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Аннотация
Жизнь штука не предсказуемая, а порой даже стерва та ещё. Тянул рабочую лямку день за днём. сводил концы с концами, потом БАЦ! Вот ты уже сидишь в машине с двумя бандитами, которые ограбили банк. Поезд, Смерть. Судимость и конечная остановка к ледянном цифровом гробу. За грех свой мне теперь придётся волочить остаток жизни в тушке игрокового персонажа. Баг? Свобода действий? Хм, возможно ещё не всё кончено.

Примечания автора:
Добрый, автор такой же человек как и все, потому выкладка будет выходить штатно по две главы в день.


Птицын А. А.
Я - NPС босс!


Глава 1 Вечное пленение.

Створки перед моим лицом разошлись в стороны, впуская в затхлое помещение почти что свежий воздух. Шум аппаратуры стоял сильный, редкие лампы, покрытые ржавчиной и освещающие маленькие участки комнаты. В помещении стояли десятки и десятки виртуальных капсул, часть которых уже была занята вечными пленниками. Другие же были любезно открыты, в ожидании какой же неудачник займёт их утробу. Мимо меня стали проходить сокамерники, которые вытянули чёрный билет, пока я сам стоял в дверях на застывших ногах. Я не хотел идти дальше, не хотел принимать участь уготованную мне. Чёртово ограбление, стоило оно того? Конечно, нет...
- Вперёд! - монотонным голосом крикнул охранник в броне позади меня, ударяя дубинкой по спине.
Тело было истощённо, и я с криком падаю на холодный бетон. К чёрту, пусть убьют это хоть какой - то билет отсюда. Мой надзиратель хмыкнул позади, и вместо очередного удара, схватил меня и поволок к ближайшей капсуле. Взгляд цеплялся за удаляющиеся открытые створки, которые через секунду закрылись. Пути назад нет. Меня словно мешок с картошкой бросили возле капсулы, и затылком я ударился об холодный металл. Слева и справа стояло по несколько зэков, одетых в оранжевые тюремные робы, и выжидающе ждали. Справа находился самый жестокий ублюдок из нашего блока, звериные и острые черты лица, чёрные волосы и борода. Силён и умён. Босс нашего тюремного блока.
Чуть дальше от него стоял нервно оглядывающийся худощавый мужчина. Местный шулер, плут и просто вор. По другую сторону от меня стоял верзила, настоящий бугай с широкими плечами и отличной мускулатурой. Детина, дитя богов. Правда, интеллектом и спокойствием не отличался. Чуть в стороне же стояла настоящая чёрная лошадка. Дамочка, которая за пару дней моего пребывания в тюрьме была тихой и отчуждённой. Её все боялись, ведь дай ей повод, и она покажет тебе безумную ухмылку. Монстр.
Из-за спины охранника вышел местный техник в рабочей одежде и с планшетом в руках. Он скучающим взглядом прошёлся по нашей группе, и слегка задержал взгляд на девушке, но завидев её взгляд, тут же отвёл глаза.
- Так, давай те не будем устраивать клоунаду с формальностями и прочим - начал он, зевая в руку - Вы все осуждены по разным статьям, и ваш общий приговор - Отправка на работу во благо компании ТехЛак. Так как у вас нет особых навыков, вы будете помещены в капсулы полного погружения, где вам выдадут инструкции.
- Погодите, как долго мы будем в них лежать? - задался вопросом вор - По закону даже зэкам полагается отдых от работы, еда и...
- Закройся! - выкрикнул охранник, направив дубинку на испуганного мужчину.
- Вы не понимаете своего положения, не так ли? - устало вздохнул рабочий - Повторяю - Каждый из вас был отправлен на работу компании, чтобы отмотать свой срок. Когда же подойдёт время вашего срока, компания проведёт осмотр вашего физического и психологического состояния, после чего даст заключение на задержание работы или освобождение. До тех пор вы будете находиться в капсулах и работать круглосуточно, но не бойтесь. Капсулы оснащены массажными устройствами, чтобы мышцы были в работе, и к вам подключат остальное оборудование.
- Короче будем срать, ссать и жрать через трубки до конца срока - подвёл итог босс блока - Но это ничего, мы же после освобождения получим солидные деньги на восстановления.
- Конечно - закатил глаза рабочий.
Я лишь устало вздохнул. Слухи про незаконную эксплуатацию заключённых, подделки документов и прочее были правдой. Мы останемся в этих чёртовых игровых гробах до конца своих дней, которые будут продлены из-за системы жизнеобеспеченья. Ну или пока нас не отключат. Не будет никакой свободы, не будет никаких денег. Вечная клетка, из которой невозможно выбраться. Я был пуст как психически, так и физически, что просто плюнул на всё, и отключился. Пришёл в себя от пинка под рёбра, когда всех уже успели подключить к капсулам.
- Шевелись - сказал охранник.
Я дрожащими ногами поднялся и уселся на борт капсулы, пока меня раздевали и подключали все нужные устройства. Мерзкое ощущение. Я уложился на мягкие подушки, обвёл глазами пустые, холодные стенки, на которых были видны следы царапин от бывших заключённых. Свет лампы падал прямо мне на лицо, пока не появился рабочий и не заслонил его. Он доводил свою работу до конца, прикрепляя мне новые датчики отслеживания показателей. Я не удержался и улыбнулся что было сил и выдавил:
- Какого это отправлять людей в вечное заключение?
- Какого это убивать? - задал он мне встречный вопрос, даже не глядя в глаза.
Я было открыл рот чтобы ответить, но тут же замолк. Не дожидаясь моего ответа, он опустил крышку моего гроба, после чего тот щёлкнул замками и в капсулу стал заливаться специальный гель. Он должен был отправить моё тело в криосон сон, сохраняя моё здоровье и давая полное чувство погружения в систему. Когда гель дошёл до подбородка, я в панике поднялся голову, чтобы как-то вырвать себе больше времени. Тщетно. Гель покрыл меня полностью, я словно находился перед самой поверхностью под водой, и стоило лишь протянуть руку, чтобы выбраться, но тело сковал холод.
Сознание тут расслабилось, ведь больше не нужно было трепыхаться, я уже оказался во чреве монстра. Просто отдайся потоку процессов и делай, что сказано. Вспоминая вопрос рабочего, я унёсся в прошлое. Солнечный день августа, свежий ветерок и шум улиц города. Я сидел за рулём машины, в напряжённом ожидании своих друзей - напарников, которые подбили меня на быстрое дело по ограблению. Просто сиди в машине, жди, а после увози куда подальше. Получай на лапу почти сто тысяч рублей, и закрывай свои долги, после чего живи свободной жизнью. Слишком заманчивое предложение. Дурака жадность сгубила.
Двое бандитов с масками клоунов на лице выбежали через главный проход с оружием в руках и мешками денег. Они пулей помчались к заведённой машине и залетели в салон, бросая оружие и награбленное.
- Газуй! - выкрикнул Толик, мой давний друг со школы, с которым я был знаком десять лет. Простой парень с хорошей семьёй и работой, сидел рядом со мной и держал револьвер в руке.
Я вжал педаль в пол, и машина помчалась по улицам города, проезжая через все дорожные знаки и светофоры, лишь бы поскорее добраться до окраины города. Дальше рвануть к далёкой деревушке, бросить машину и залечь на дно. План надёжный, как часы. К сожалению через десять минут за нами увязалась погоня из трёх полицейских машин. Мигали поднимали тревогу и приковывали внимание случайных зевак, пока машины знались за нами.
- Ты сказал у нас будет больше времени! - крикнул едва знакомый Гоша с заднего сиденья, доставая Узи.
- Откуда мне было знать, что именно в это чёртово утро пробок почти не будет?! - зарычал на него Толик - Они должны были застрять в пробках, всё было рассчитано!
Я судорожно вжался в баранку и петлял по улицам, слушая, как позади нас кричат в громкоговоритель. Нас призывали остановиться, иначе будет открыт предупредительный огонь. Не врали. Через минуту по шинам стали стрелять, и только чудом и моим лёгким манёврам, их не пробили. Окраина города была уже близка, мы выехали прямо на главную дорогу, между зданий. Дальше была железная дорога, у которой стоял проездной пункт, чтобы идиоты на машинах не попали под колёсные пары поезда. Кровь бьёт по вискам, сзади погоня, впереди свобода. Я ускоряюсь на лишний километр, давай себе капельку преимущества, и прямо перед проездом через ж.д дорогу нас сбивают.
Фура выехала из-за угла здания, и впечаталась бамперам прямо в наш бок. Машина застонала, и грохот раздался в салоне, пока нас крутило словно юлу. Мы вновь ударяемся об бетонный столб возле дороги, и машина наконец-то останавливается. Я стону от боли, по лбу стекает горячая кровь, а голову ходит кругом.
- Господи...Вы целы? - болезненно спрашиваю я в воздух, пытаясь остановить двоякое зрение.
Когда немного прихожу в себя, смотрю назад и ужасаюсь. Задняя часть машины почти что всмятку, бок просто вмяло вовнутрь, и к сожалению Гоше не повезло. Бедолага умер быстро, хоть и болезненно. Меня тошнит, хочется забыть этот ужас, и я вспоминаю про Толика. Тот сидел рядом со мной, но был без сознания. Тормошу его за плечо.
- Очнись! Толика, чтоб тебя черти драли, очнись!
- А? - едва осознающим происходящее спросил парень - Саня...Как же плохо. Саня, мне холодно...Саня...
Он едва дышал, я отстегнул ремень, и его тоже. Нужно было выбираться. Я посмотрел в зеркало заднего вида и удивлённо смотрел за остановившейся погоней. Полицейские выскакивали из машин, но почему-то не шли к нам, кто - то порывался но его тут же останавливали. Поворачиваю голову и смотрю в зеркало, сердце уходит в пятки. Машину занесло прямо на железные пути, а справа едет на полных парах скоростной поезд, который уже гудит вовсю. Толик вяло прослеживает мой взгляд, и лицо его расширяется в ужасе. Он пытается выбраться из сиденья, но не получает. Его правая рука была зажата между сиденьем и куском металла, который сковывал его. Мы обменялись взглядами, и я вздрогнул от отчаяния и ужаса в его глазах. Он хотел жить.
- Помоги!
Я посмотрел на скованную конечность, но сделать что-то было нельзя. Мёртвая металлическая хватка. Я от паники попытался выдернуть её, и плевать было на ободранную кожу и кровь из неё. Толик кричал от боли, но, стиснув зубы, пытался терпеть. Рывок, ещё рывок и Толик ещё сильнее кричит, а конечность уже вовсю кровоточит. Бесполезно.
Поезд уже был не далеко, буквально минута и нам конец. Я оцепенело посмотрел на своего старого друга, и понял что нужно решаться. Он прочитал мой взгляд, и гневно замотал головой.
- Не смей меня бросать, урод! Не смей! Я дал тебе билет в светлую жизнь, а ты всё запорол! Ты виноват! Спасай меня!
Я со слезами на щеках посмотрел на него и повертел головой. Прости, друг, либо ты, либо мы. Я в страхе выпрыгиваю из салона, под вопли Толика, и бегу без оглядки вперёд, пока не падаю не дорогу, обдирая колени. Через себя я заставил обернуться и увидел протягивающего руку Толика, который молил о помощи. Через секунду поезд врезается в машину, и прокатывает её вперёд два десятка метров.
- Прости...Прости прошу... - слезливо молил я прощения у своего друга, которого больше нету. Я убил его. Я виноват.
Дальнейшее я помню смутно. Полиция подобрала меня, увезла в участок, где я просто существовал в форме телесной оболочки, пока моё сознание оградилось от всего мира. Потом был суд, меня закидывали обвинениями, судья скучающе стучал молотком и зачитывал вердикт. Мне было плевать. Я лишь хотел повернуться к родителям Толика и попросить прощения, но мне не хватило духу. Дальше была тюрьма, в которой я был всего несколько дней, и теперь меня привезли сюда. Я признаю свою вину, понимаю, что натворил, но даже такая участь была для меня ужасной.
* Добро пожаловать в игровой мир " Адские пески онлайн"!* 
Адские пески это после ядерный мир, в котором остались лишь бесконечные барханы, остатки лесов и руины цивилизации. Человечество смогло выжить даже в таком мире, и теперь повсюду стоят лагеря и даже небольшие города, в которых теплится жизнь. Тут опасность повсюду! Дикие звери, мутанты, бандиты и опасные группировки. Каждый пытается выжить в этом мире в надежде дожиться до следующего дня, кем ты хочешь стать игрок? Бывалым охотником за головами, или достойным управленцем населения? Решать тебе!
Текст всплыл прямо перед моим лицом, когда я находился в великом ничто. Стандартная зазывал-ка для геймеров, которую крутят по всему миру. АД онлайн стала хитом своего времени, и многие играют в неё, а некоторые даже зарабатывают. Тут можно быть кем угодно, и творить, что душа желает, ведь как таковых ограничений нету, ну кроме явных табу.
* Диагностика игрока...Завершено*
ФИО: Борасков Александр Андреевич.
Возраст: 21 год.
Статус: Игрок (осуждённый).
Назначение: Мини босс локации " Забытые пещеры".
Инструкция: Добро пожаловать, преступник. Вы были выбраны в качестве тестера новых игровых возможностей нашей игры, на время вашего заключения( 5 лет, 8 месяцев). Вас поместят в одного из NPS, который должен будет отыгрывать свою роль. 
По легенде вы разбойник Дикий Зубр, вы во главе шайки бандитов " Красные носы" и обнесли небольшое поселение рядом с вашей локацией. Вашей задачей будет находиться в своей локации, встречать игроков и давать им отпор. Вы не имеете права выходить за границы своей зоны. Вы не можете общаться с игроками. Вы можете использовать только доступные фразы и атаковать игроков. Если вы решите ничего не делать, то система будет вас наказывать, для стимуляции действий. Если вы будете доброкачественно выполнять свои обязанности, то вам будет дан расширенный доступ действий. 
Текст пропал, и мир перед моими глазами стал меняться. Появились краски, загружались отдельные элементы, пока, в конце концов, не появился мир. Я сидел прямо на троне из награбленного хлама, перед моим лицом стоял десяток бандитов, одетых в подобие байкерской одежды с элементами шипов и дыр. Пятеро носили при себе пистолеты, другие же держали холодное оружие. По глазам я понял, что это банальные болванчики, над их головами красовались имена.
* Бандит банды " Красный нос" * 3 ур.
И так на каждом. Разнообразие етить его. Я осмотрел себя и присвистнул. Смуглое от загара на солнце тело, чёрные короткие волосы, и накаченное тело, которое прикрывалось дырявыми штанами и раскрытой рубахой. В самом низу зрения виднелась небольшая панель, в которой светились две надписи. Управление юнитами и Фразы. В первом оказался небольшой инструментарий, в котором я мог приказывать болванчикам передвигаться, выполнять какие-либо действия и команды. Во второй же был типичный набор фраз для десятикратного проходного злодея.
- Вам конец! - вырвалось с моих губ - Красные носы не умрут! Умрите! Это моё добро!
Меня даже в краску вогнало от таких тупых речей, но другого не было. Сам я пытался раскрыть рот и что-то буркнуть, но тщетно, тот меня не слушался. Подобная роль меня даже впечатлила на первую минуту, я уже представлял себя каким - нибудь дядей, который даст прикурить нубам, но пыл тут же угас. Головой то я понимаю, что убиваю лишь игровые тела, но сам факт, что я направляю оружие в человека триггерит. Вспоминаю лицо Толика. От нахлынувших чувств просто бросаю всё и тупо разваливаюсь на троне.
* В пещеру вошли игроки. Приготовьтесь!*
Вот те раз, уже? Плевать. Я свою локацию не знаю, так что как скоро они придут, не знаю. Я спустя рукава раскидал по небольшой комнате в пещере болванчиков, и пусть те воюют, я буду наблюдать.
Через минут семь в комнату зашли озадаченные игроки.
* Маруся * 2 ур.
* ГигаВалера * 5ур.
- Ха, я то думаю где все? - ухмыльнулся парень одетый в неплохую поношенную одежду, и в руках у него появился автомат.
- Ой, Валера будь осторожнее! - пискнула девушка рядом с ним, стоило ей увидеть надвигающийся мобов.
Валера особо не парился, похоже уже не впервой ему тут. Он без проблем перестрелял одного за другим бандита, ведь те по одному двигались на него, и не создавали проблем. Вскоре когда в комнате остались лишь игроки и я, я ради преличия крикнул пару фраз, и нацелился на них из своего револьвера. Оружие удобно лежало в руке, и ведь ничего мне не мешало выстрелить. Нет, не хочу. Пока парочка озадаченная таким лёгким данжем подходила и шепталась, я тупо ждал. Валера подошел и шёлкнув по курку, выстрелил мне пяток пуль в лоб. НО НЕ УБИЛ!!!
* Внимание! За ваше бездействие вам будет выдано временно наказание: Чувствительность*
Вы будете ощущать нанесённый по вам урон, пока не войдёте в роль.
Адская, попросту не выносимая боль вонзилась мне в мозг и пульсировала, аки горящий гвоздь в мозгах. Я кричал от боли словно безумец. Этого не должно быть!

Глава 2 День за днём, мучайся в аду.

Они ушли, оставив меня валятся мёртвым на полу. Только мёртвым было игровое тело, но реальное продолжало ныть от боли. Пули этого гада пробили мне голову, а после ещё несколько контрольных в грудь. Я думал конечно, чтобы просто поднять лапки и тупо давать себя убивать, но это перебор. Чувство свинца в моём теле отдавалось жгучей болью, хотелось просто вырваться из этой капсулы, и бежать куда только можно. Но нельзя. Я оставался в таком адском состоянии минут десять, пока Валера разбирал луд с мобов и меня, и после хвастался перед девушкой, которая смотрела на него как на Рэмбо. Чёрт, да он достал из моего кармана десяток золотых монет, которых раньше там не было!
Самое отвратительное было, что я не мог пошевелиться. Я валялся мешком и чувствовал боль без возможности уйти. Второе по уровню унижения было поведение игроков. Валера бахвалился своей работой и навыком, ставя свою ногу на мою тушку и затирая пафос. Какого чёрта? Я блин унижен каким - то школьником, судя по фразам, и теперь должен терпеть его унижения? Вместе с болью назревала обида за своё поражение. Вскоре парочка ушла, локация обновилась, и все повреждения ушли, как и боль, чему я был безумно рад. Встав с пола, я чувствовал жгучую боль внутри, но она постепенно отходила. Твою маковку, это не правильно! Я хоть и не увлекался такими играми, но знаю, что в них отсутствует чувствительность. Можно хоть половины тела лишиться, а ты всё равно в носу поковыряешься.
* В пещеру вошли игроки. Приготовьтесь!*
Нет, нет, нет! Только не снова вашу бабушку, я не хочу вновь получать пули в рожу. Страх перед опасностью занял разум, и образ Толика на время ушёл. Я открыл панель команд и сделал небольшое подобие построения своих бандитов. Впереди стояли простые бойцы, а сзади их прикрывали стрелки. Я же потянулся рукой к кобуре, но чувства вновь взяли верх. Возможно всё обойдётся, и мои мобы смогут справиться.
Спустя время в комнату влетают два игрока второго уровня, один с ножом, а другой уже с пистолетом. Их встречает строй моей банды, и начинается возня. Я думал, что десять мобов сильнее двоих игроков но прокололся. Мои инвалиды были медлительны, слабее и в придачу косые. Из десятка выстрелов попал лишь один, и то кажется чудом задев плечо игрока. Тот даже не отреагировал и просто достал пластырь из инвентаря, на ходу, заклеивая рану. Зашибись, мне бы так.
Две минуты, и оказывается, что мои болванчики ещё и задохлики. Каким образом они вообще могли кого то ограбить? Кур разве что, и то половину потеряли бы. Когда убили последнего бандита, я наблюдал как два покалеченных, но спокойных игрока плетутся ко мне. Их раны излечивались от выпитых снадобий.
- М-да, патч выкатили, обещая новые возможности боссов. В итоге они только тупее стали - вздохнул один из игроков.
- Да узбагойся Коль. Пофиксят и будет тебе веселье, давай после к машинному мастеру и на свалку.
Эти дятлы даже не ставят меня в какое-либо место, считая меня затылком? Да вы оборзели! Перед глазами встаёт лицо Толика, но к чёрту. Я выхватываю револьвер и провожу выстрел прямо в голову одному из игроков. Тот откидывается назад и падает на землю. Второй ошарашенно смотрит на него, но тут же соображает и использует какой - то навык. Его тело покрывается едва заметной каменной плёнкой, и мой выстрел рикошетит в сторону. Рывок противника, и получаю удар ножом в печень. Меня скрючивает от боли. Смерть.
Я корчился в сознании, пока один стебался над своим другом нубом, явно смотря на его невидимый призрак после смерти. Алё! Ты меня убил, будь добр свалить уже! Мой убийца собрал весь лут, и к моему удивлению отыскал тайник в моей комнате, в скрытой нише в стене. Да вы офигели! Какой к чёрту арбалет? Почему я не знаю о нём?! В теории я же расставляю эти тайники, нет?
Стоило им уйти, как я вернулся в норму, понимая, что руки трясутся. Сначала было подумал что от шока и боли, но потом понял что от ненависти. Эти гады сидят в своих капсулах, заходят в игру и гасят простых NPS, не думая что им больно. Хотя может дело во мне? Я слишком сильно принимаю игровую среду с реальностью? Меня уже два раза убили, но вот я жив, и рассуждаю о бытие. Может, стоит просто отринуть все чувства, закрыть сердце и отвечать ударом на удар? Они в целости и сохранности, как и я, мы считай играем в какой-нибудь страйкбол. Значит, мне нужно подыгрывать этим ребятам, отыгрывая плохиша...Хотя плевать на них, я просто не хочу умирать и чувствовать эту боль и бессилие.
Встав на ноги, я впервые решаюсь пройтись по локации. Мобы остаются на месте, пока я сам брожу. Выйдя из помещения, оказываюсь в небольшом коридоре, чьи стены и потолок из каменной породы. Видны следы буровых работ, похоже, она искусственная. Пройдя дальше, потратил десять минут и оценил свои владенья. Если войти в локацию, то тут будет центральный коридор, по бокам которого расположено около шести небольших помещений. В них закидано куча хлама, по типу ненужной древесины, каких кусков, деталей или вообще всяческого лома. Кому вообще нужно это?
По задумке в комнатах лежит лут, но под охраной мобов. Игроки могут либо всё тут зачистить или пробежать прямо к боссу через коридор. На всякий случай тут же раскидал по помещениям бандитов, а сам заворожённо смотрел за потоком яркого света из щели в стене пещеры. Это точно выход. Искушенный, я направился к выходу, и не дойдя всего пару метров, мои ноги тут же отказали, потеряв какой - либо контроль. Я упал на тёплый песок и посмотрел на свои конечности. Вы чего творите, бесы?! Хотел было руками уже ползти, но обломался, тело буквально не двигалось вперёд. Пыжился, тужился, но спустя время приполз обратно. Похоже, система не врала и заперла меня тут навеки. Одного среди кучки болванок, в тёмной и сырок пещере. Меня каждый день будут убивать десятки раз всяческие игроки, только задания ради или лута.
После того дня, началось весёлое время. День за днём, как я и говорил, приходили игроки, убивали меня и убивали. Раз за разом я ловил пули, падал на песок или камень, стонал от боли и ждал ухода. После десяток смертей я смирился со своей ролью и пытался хитрить. Выставлял новые порядки, составлял стратегии со своей бандой, пытался хоть как - нибудь но выбить максимум. Получалось худо бедно, но через сутки я смог впервые отбиться от атаки игроков. Я тогда остался последний из банды и забил врага рукоятью револьвера, ведь патроны кончились. Плакал от счастья, что выжил, но через час я вновь валялся на земле. Лут как оказалось с игрока не падает в данже, но вот с меня как из рога изобилия. Что отвратительно, так это видеть одни и те же лица. Как бы ни дурил, как бы не кривлялся но итог один, опытные ребята уже во всеоружии приходят и мстят за свои смерти.
Когда настала ночь третьего дня, я понял что вообще не нуждаюсь в еде или сне, да что там, даже в туалет не было нужды. К четвёртому дню и почти что двухсотой смерти, я стал сходить с ума. Попросту стоило прийти игрокам, как я всеми силами напрыгивал на нубиков, и просто пинал до смерти их. Жестоко, тупо, но крыша уже ехала. Я ненавидел всеми фибрами души этих людей, особенно тех, кто просто паровозил своих друзей. Вот очередная попытка развести лоха, скрытым бандитом в одной из комнат, чтобы тот атаковал в спину, как в пещеру залетает десяти уровневый игрок вместе с нубом. Хай лвл даже не париться, просто щёлкает всех с выстрела пистолета и выходит.
Начался седьмой день. Я облизал и осмотрел каждый камешек в пещере, попробовал сотни тактик, и даже старался менять вооружение своих мобов. Я выискивал подходящий хлам, и выдавал его своим ребятам, даже сделал подобие укрытия для своих бандитов, которые уже успели стать мне родными. Когда вместе умираешь уже хрен знает, какой раз, то любой союзник тебе как брат кровный станет. После редкой победы над парочкой нубов я устало развалился на своём троне, в ожидании новых противников. Мозги совсем кипели, но благо только они. Наказание мне сняли во второй день за попытки победы, потому даже когда мне с ружья отстрелили ногу, я не почесался.
Смахнул очередное уведомление об игроках, как стал выжидать своих соперников. Револьвер угрожающе лежал в руке, пока я взирал на вход в помещение, и ждал врага. Попробую 12 стратегию - пятёрка стрелков в моей обители, четвёрка ближников спряталось среди хлама, а один дежурит у входа. Игроки убьют его, осмотрят комнаты и зайдут ко мне. После пока их накрывают пулями, позади вылезут ближники и ударят в спину. План? План. Прошла всего минута, я только подготавливался, как в помещение зашёл...Зашло...Какого?! Голый человек в Т - образной позе просто скользит по земле, надвигаясь в мою сторону. Я атакую странное нечто, но человек даже не получает урона. Мои бандиты получают приказ к атаке, но те лишь встают в боевую позу, но ничего не делают. Они не видят его?!
Нечто приближается ко мне, после останавливается в метре от меня, пока я разряжаю весь барабан ему в лицо. До одного места ему патроны. Глаза игрока или кем бы он ни был загораются, и мир начинает чудить. Всё рябит, стены и всякие элементы начинают то пропадать, то появляться. Что-то покрывается прозрачной сеткой цветов, другое попросту разбирается на тысячи кусков и образует нечто непонятное. Через минуту мир полностью превратился в хаос, пока моё тело тоже не стало глючить.
***
Гена сидел в своём рабочем кабинете и читал новостную ленту, время от времени скашивая взгляд на показатели в мониторе. Почти все капсулы работают в отличном режиме, зэки не чудят, так что можно просиживать зад целую смену. Вдруг произошёл перебой в энергоснабжении, и свет отключился, погрузив мужчину в темноту.
- Да чтоб вас! - выругался Гена - Я говорил этим электрикам проверить проводку. " Ну всё же новое, немецкого качества"! Тьфу!
Свет вдруг зажёгся вместе со всей техникой. Запасные генераторы пришли в действие. Красное свечение ламп осветило весь зал с капсулами, и на мониторе активно заработали датчики. Гена проклиная всё на свете пошёл глянуть, что происходит, и на мгновение застыл. Он пулей полетел к телефону, набрал номер службы безопасности и медиков.
- Тревога! - заорал он в трубку - Всем быстро в зал капсул!
***
- Что происходит?! - верещала девушка, программист в белой футболке с логотипом своей компании.
- Я не знаю, я не знаю! - паниковал её коллега, сидя рядом за столом. Он просматривал записи в компьютере и выл волком оттого, что он видит.
В офисе, в котором работали программисты, отслеживающие данные игры " Адские Пески Онлайн" царил ужас. Люди, которые раньше могли войти в систему, отыскать нужные данные и переделать их, теперь сидели и хватались за голову. Из кабинета начальника офиса выбилась дверь с ноги. В ней показалась озлобленная морда Иван Кудакова, который пыхтел от ярости.
- Всем живо на места, бараны! - закричал он словно гром среди ясно неба - Коля, Аля через пять минут информация о происходящем. Николай, Вика, Люда зайдите в ядро и узнайте причину...
- Ядро заблокировано - шёпотом и ужасом произнесла Вика, но этого хватило, чтобы все замолчали - Система не впускает нас, мы тут бессильны...
- Нам конец - сдулся Кудаков, потерянным взглядом смотря в пустоту - Начальство с нас три шкуры сдерёт.
***
В кабинете директора фирмы повисла гнетущая тишина. Олег Глоков сидел за столом, сложив руки перед собой и активно прокручивал в голове всю информацию. По бокам сидел начальник безопасности, руководитель программного отдела, мастер электрик и рабочий из капсульной зоны. Последний был вызван как свидетель происходящего в зоне капсул на нулевом уровне, и его показания были важны. Также на другом конце стояла, сидело несколько представителей с кибербезопасностью из государственного отдела, которые были вызваны для помощи.
- Ещё раз - вздохнул Олег Глоков, прерывая гнетущую тишину - Произошла катастрофа, по сети компании прошёл вирус и тот пробрался через сеть в игру с наших устройств. Ядро закрыто от всего, мы потеряли контроль, и теперь ничего не может делать, кроме как поверхностно вносить изменения, но кардинально нет. Это ужасно. Причины? Зачинщики? Решения?
- Если разрешите - подал голос госсотрудник - То за сутки мы провели расследование. Вирус был внесён прямо в сервера игры и поломал всё к чёрту. Преступником был один из работников службы обслуживания, который проторчал тут целый год. Личность установлена, и теперь он в розыске.
- Хоть что - то - проворчал директор Глоков - Что до вируса и ядра?
- С помощью ваших работников мы попробовали сами решить проблему, но возник нюанс. Вируса больше нет.
- То есть? - поднял одну бровь Олег - Только не томите меня своими научными терминами, прошу по-простому.
- Вирус был самоуничтожающимся - спустя пару секунд подобрал слова служащий - Он вошёл в систему словно молния с одной целью. Перекрыть ядро, чтобы вы не могли что - либо сделать, и скорее всего что - то ещё. Мы не можем что - либо исправить.
- Чёрт! - в гневе ударил кулаком по столу Глоков - У меня целая игровая империя на этом проекте, вы хоть знаете, как он важен?! Рабочий план расписан на десять лет, планируются фильмы, сериалы, книги, турниры и много ещё чего. Я не могу прикрыть проект, потеряв целую кучу денег!
Работники лишь равнодушно смотрели на гневную тираду директора и не собирались ему сочувствовать. Они от своих коллег из следственного отдела уже успели наслышаться о тёмных делишках Глокова. Правда, всё это слухи, которые никак не подтвердить, но под него уже немного копают. Агент был выслан, хотя с учётом нынешней проблемы ничего не сделать.
- Решать вам - всё-таки вставил голос служащий - Игра в рабочем состоянии, с жизнями игроков ничего не случилось, но имейте в виду, что вы находитесь в опасной ситуации. Случится какой - либо казус, то отвечать вам. Лично.
От этих слов по спине Глокова пробежались мурашки. Ему едва скрыто намекали на последствия, но директору Олегу было плевать. Решение найдётся, главное — вести слежку за игрой, и молить бога, чтобы всё было нормально.
***
Отключение было внезапным, как и пробуждение. Вот тебе глючащий мир, и хоп, всё нормально. Словно какой - то дурной сон приснился, хотя какое там? Встав, я осмотрел пещеру, но к удивлению не нашёл своих болванок. Обычно же сидят и ждут меня.
- М-да, теперь опять расставлять - произнёс я и остолбенел - А? Говорю? Что?
Мысли пронеслись как вихрь в голове: я могу говорить? Мотнув головой, начал нести всякий бред, даже песню, засевшую в голове, спел. Чёрт возьми, как? В шоке хотел было открыть панель фраз и команд, но не тут-то было, ведь они пропали. За то на их месте была небольшая сфера, которая прям светилась от жажды внимания. Открыв её, мне выдался текст.
* Приветствую господа арестанты! Вы все по воле судьбы, честным или нет судом оказались в этой игре, и ваша жизнь теперь наполнена вечными страданьями. Наша группа хакеров решила помочь вам, и спасти ваши больные души, ведь можем себе представить, какого это быть запертым в четырёх стенах и постоянно умирать. Вы теперь свободны, но имеете доступ к игровому интерфейсу, оставляя за собой право босса. Кто-то из вас спросит про подвох, и прочее...Его нет. Вы чёртовы боссы локаций, вы можете выбраться из своих убежишь и устроить адское веселье для всех игроков, чтобы отомстить им за своё унижение. Удачи вам, и затопите пески Агоста кровью!*
Я вновь и вновь перечитывал сообщение, пытаясь осознать всю степень происходящего.

Глава 3 Свобода души моей.

Масштабный игровой проект был взломан, об этом, скорее всего, сейчас знает весь мир, а игровое комьюнити будет кричать благим матом, ведь по землям шастают боссы локаций. Нет, конечно, хай уровневым игрокам не то чтобы больно прилетит, но вот игрокам нижнего и среднего звена будет ой как несладко. Клянусь богом и своей простреленной сотню раз мордой, что я приложу к этому руку. Хотя с другой стороны, всё ещё возможен вариант, что все будут кричать о произволе корпорации, и будут просить помощи. Я не буду, да и зачем? Сейчас я могу мстить сколько душе угодно, сидеть в теле здорового поджаристого мужика и творить любую дичь, вместо того чтобы гнить в тюрьме.
- Время возмездия детка! - крикнул я в потолок пещеры и рассмеялся.
- Босс? - донёсся неожиданно голос со стороны и я вздрогнул.
Поворачиваю голову к входу в пещеру, и вижу морду, вылезшую одного из моих бандитов. Лысый череп, дырявые шмотки и большие глаза мужчины сразу заставили меня вспомнить его. Имени у него нету, но я сразу узнал в нём одного из своих стрелков.
- Ты...Ты умеешь говорить? - захлопал я глазами.
- Э-э-э, да? - пожал он плечами - Слушайте босс, вы успели приложиться, что ли? С чего такие вопросы? Рейд только ночью закончили, а вы уже...
Я подлетаю к нему и хватаю за плечи, выискивающе смотря ему в глаза.
- Сейчас отвечай на мои вопросы. Кто ты, где ты, что было в последнее время.
- А?
- Быстро! - рявкнул ему в лицо, теряя терпение.
- Я Глорх! Один из членов вашей банды. Мы находимся в забытой пещере, недалеко от поселения Дырявка. Вчера только обнесли его, и, скорее всего, законники за нас награду объявили. Вы случаем кукухой не поехали, начальник?
Я отпустил его и судорожно перебирал информацию в своей голове, сортируя и обрабатывая каждое слово. Мы уже тут добрую неделю умираем, а до моего прихода они тут ещё дольше сидели. Какой-то сценарий, что ли, запустили? Нет, бред. Если бы сценарий для игроков был бы, то я бы получил тупую инструкцию как в самом начале, и всё. Тут же для меня всё играет...Или не играет? Причина в хакерской атаке? Я ещё раз присмотрелся к лицу Глорха, над головой которого всё так же висела игровая надпись бандита моей банды. Глаза живые, читается беспокойство и испуг, телодвижение в норме, грудь поднимается от вздоха. Как живой. Судя по игровым роликам, которые я раньше случайно встречал, даже сюжетные болванчики особой живностью не отличались, а тут простой проходной мог да как настоящий. В итоге что делать?
- Глорх, собирай банду и веди сюда - спустя минуту раздумий приказал я и развернулся.
Усевшись в своём самодельном троне, я уже видел, как в помещение именно что вваливается толпа бандитов, которые прискакали при первом же моём зове. Смотрю на эти грязные лица, которые с ожиданием смотрят на меня, и качаю головой. Не могут так игровые персонажи себя вести.
- Банда, всем слушать меня! - решил войти в роль их босса - Прямо сейчас у нас общий совет. У кого какие идеи для дальнейших планов?
Толпа дурней переглянулась и явно тупила. Потребовалось какое-то время, чтобы один вышел и подал голос.
- Босс, у нас же хабара целая куча. Может, дернимся в ближайший салун да по бочонку каждому?
- Ага, снимем себе девочек ещё! - рявкнул с другого конца толпы бандит, подняв целый довольный гогот.
- Пушки, машины и снаряга! - раздался голос разума, и я ухватился за него, ибо слушать весь этот тупой бред не было желания.
- Кто сказал про пушки? Вышел!
Разошедшиеся бандиты которые уже вовсю представляли свою попойку резко умолкли. Они в страхе сделали по два шага назад, и впереди оказался низкорослый мужик. Длинная рыжая борода, возраст эдак под тридцать и глаза явно соображающегося человека. Он насколько помню с ломиком бегал постоянно, я из-за его специфики роста прятал для внезапной атаки.
- Имя!
- Стоун, шеф!
- Стоун, если ты такой умный, то каким бы образом провез бы всё награбленное в ближайшее поселение, продал и ещё бы закупился?!
Приходилось постоянно кричать и наезжать на подчинённых. Бандиты люди такие, либо бояться либо унижают, да и нервы мои за последнюю неделю стали так себе.
- Ну как же - почесал он свою бороду - Мы же сюда приехали на повозках, а после разобрали их. Можем сейчас собрать обратно, да перевезти. Что до поселения, так ближайший тут только небольшой городок в виде перевалочного пункта для караванов.
- Значит так - хлопнул я по подлокотнику - Если только у Стоуна голова работает, то он назначается моим заместителем. Мой приказ - собрать телеги и грузить хабар, чтобы после перевезти его. Выполнять!
Раздался разрозненный хор выкриков, и все помчались за работу. Коротышка Стоун же сверкал от счастья и подгонял всех пинками.
- Пу - пу -пу...Тяжело быть боссом.
Усевшись поудобней на своём троне, я всё ещё пытался обработать новые вводные. Единственное, что я могу сейчас сделать, это собирать информацию и вообще ставить перед собой задачи. Перевозка и продажа всего награбленного даст мне начальный капитал, так что совмещу два полезных дела, ведь в городе найду информацию.
* Новое задание! *
Деньги не пахнут - Перевезите всё награбленное и продайте его. 
Награда: 100 опыта + повышение репутации.
Похлопал глазами и почесал репу. Похоже, в сообщении не вралось, и теперь я как обычный игрок получаю задания. Опыт вещь нужная, а вот репутация ещё непонятная, был бы хоть какой - то интерфейс. Перед глазами мгновенно всплыло окно с вкладками. М-да, стоило только пожелать. Полистал и толком ничего интересного не увидел, кроме пары вещей, но обо всём по порядку. В первой вкладке находился мой персонаж со стороны, инвентарь и снаряжение. Характеристик или прочего я даже не нашёл, только полоска уровня и хп снизу показывались.
Игрок: Дикий Зубр.
Уровень: 1.
Репутация: 0
Здоровье: 100/100.
Вот и всё, и ничего более, хотя с другой стороны краткость сестра таланта, и брат самого основного. В снаряжении у меня было следующее:
Рубаха главаря
Требования: 1ур.
Условия: Быть лидером банды.
+ 5 к защите. + 5 к красноречию. + 5 к лидерству.
Рваные штаны разбойника
Требования: 1 ур.
+ 2 к защите.
Поношенные сапоги.
Требования: 1 ур.
+ 1 к защите. 
Револьвер PUG - 12
Требование: 1 ур. + Владение стрелковым оружием 1 ур.
Урон: 40 - 45.
Мать моя, так это у меня такая игрушка убойная?! Два выстрела и нубяра сляжет, а если ещё в голову попасть, то вообще с одного. Правда, патронов всего на два барабана, и теперь сомневаюсь, что они будут восстанавливаться после моей смерти. Стоп. Если я игрок, то как я буду возрождаться? Будучи системный болванчиком просто жди и вставай, а тут как? Я вообще могу возрождаться?! Так, ладно, стоит сделать себе зарубку не подставляться.
Вторая вкладка была уже побогаче на всякие интересности, и сложнее. Было всего три кольца прокачки, каждое из которых хранили ещё кольцо внутри поменьше, а в нём ещё и ещё, пока дело не доходило до простой центральной точки. Если так посмотреть, то похоже на тир прокачки от самого хренового до самого имбового, только всё было скрыто. Единственное было видно требование по типу найди мастера такого - то дела, найди скрытый свиток и прочее и прочее. Что до основных колец прокачки, то первое было связанное с оружием и снаряжением. Второе с техникой и какого - то чёрта воображением. Как это связано, без понятия. Последним же кольцом и самым малым по количеству внутренних колец - управление и власть.
Присмотрелся к кольцу оружия и увидел в нём сотни значков, из которых был открыт разве что один. Навык стрельбы. В прокачке управления - лидерская аура, она открывала мне доступ к контролю малых толп. Если учесть, что я раньше стрелять то не умел, а тут уже не неплохо управляюсь с револьвером, то все навыки работают интуитивно.
Третьей вкладкой являлась карта мира покрытая туманом, на которой мигала метка примерна в десяти километрах от нас. Четвёртая была почтой, в которой хранилось письмо от хакеров и ещё одно, но уже без названия. Открыв его обнаружил короткое сообщение:
Для долгой жизни.
Святое яблоко (х3)
Даёт дополнительную жизнь и поднимает в последнем прикреплённом месте.
Вот тебе и ответ на вопрос о смерти. В пятой были вкладки с кланами, но меня это сейчас не интересовало. Шестая же была тупо флудилкой, или точнее мировым чатом, в котором тысячи игроков продавали предметы, срались, смеялись, вербовали и обсуждали всякую мелочь. Что интересно, так это отсутствие какой-либо информации про боссов и баг игры. Похоже, ещё не дошла волна возмездия заключённых.
Последняя же вкладка было особой, в ней показывался общий мой счёт, который ровнялся нулю. Прям как в жизни. Был ещё и счёт чуть ниже, который показывал целых 4519 рублей, или какая тут вообще валюта. Вопрос. А откуда?! Для одарённого тут была кнопки с пояснением.
У вас имеются два счёта, открытый и действующий, которым вы можете пользоваться в любое время для манипуляции своих средств, и второй. Второй счёт является общим показателем средней стоимости всего вашего имущества. Нюанс в том, что второй счёт может быть как ниже, так и вышепоказанного, ведь можно продать вещь всего за одну монету, а можно и за десять. Также учитывайте, что при смерти, вы тратите свои накопления из действующего счёта, также ваши деньги могут попросту украсть из вашего внутреннего кармана.
Короче либо ходи с забитым кошельком, но с риском всё потерять из-за какого-нибудь удачливого вора, или храни всё своё богатое имущество где-нибудь в скрытом месте. Если память не изменяет, то слышал истории, как богатых игроков обдирали на миллионы, потому что тех вылавливали, оглушали по кругу и крали деньги. В таком случае лучше иметь целый сарай барахла, и смотреть уже общую цену с него.
Закрыв игровой интерфейс, я пошёл проведать своих бандитов, начальник я этого сборища бродяг с большой дороги, или кто? Выйдя в общий коридор, слегка опешил. Под выкрики Стоуна, все бандиты бегали из комнаты в комнату, пока небольшая часть, используя скудный инструментарий, делали простые телеги. Я же скорчил злую морду и наблюдал за процессом, время от времени выкрикивая недовольство чей - то работой. При моём появлении работа пошла быстрее, и уже через пол часа в коридоре стояло несколько телег, и группа довольных морд. Вообще, не припомню за собой такого гневливого характера, это так несколько сотен смертей на меня повлияла, или аура лидерства? Что, если я интуитивно подбираю подходящий характер для управления? Неважно. Более важно то, что я понял одну самую ужасную ошибку.
- Стоун, ко мне! - выкрикнул я, и коротыш волнительно подбежал - Скажи мне, братец, а ты ничего не замечаешь?
- Э, нет? - осмотревшись на телеги, пожал плечами Стоун.
- Хорошо, дам подсказку. Телеги пройдут через проход?
Стоун развернулся, посмотрел на размер телеги, ширина которой была метра два, если не больше, и на выход который всего в метр ширину был. Тут - то мой заместитель понял свой прокол и начал дрожать от страха, пока остальная банда начала подшучивать и смеяться над ним, что ещё сильнее закапывало его новый авторитет.
- Чё, смешно вам?! - рявкнул во весь голос, вставая на защиту Стоуна, раздражённый таким злорадством банды - Ладно одна голова забыла, но чтобы остальные десять затупили и не увидели проблемы?!
Ей - богу, я бы сейчас предпочёл подраться с игроками и выпустить пар, ну или на худой конец поваляться мёртвым, чем видеть весь этот тупизм. То что я сам не заметил этой проблемы, я пожалуй промолчу. Как гром среди ясного неба, появилось уведомление.
* В пещеру вошли игроки. Приготовиться! *
Я и моя банда разворачивается ко входу, и видит двух игроков " Большой пацан" 2ур. и " Бяка Вяка" 1ур. Они ошарашенно смотрели на нас, держа в руках какие - то жалкие ножики, пока при нас был огнестрел. Неловкая ситуация.
- Э, а вы разве не должны быть по разным местам раскиданы? - задался вопросом " пацан", делая шаг назад.
- Дим, ну брось - закатила " Вяка" глаза, и недовольно посмотрела на своего напарника - Это же простые мобы, они под нас настроены. Давай закончим тут, мне ещё в реале надо успеть домашку сделать.
- Босс? - посмотрел на меня вопросительно Стоун.
- Дорогие мои! - торжественным голосом закричал я, смотря на игроков, явно шокируя их - Вы даже не представляете как я рад вас видеть! Всё носок ботинка чесался, не знал что делать, а тут ваши седалища сами пришли. Ребята - уже спокойно обратился я к бандитам - Гасите их.
Мои бандиты хищно заулыбались и стали надвигаться прямо на игроков, которые вообще потеряли нить смысла в происходящем. Босс разговаривает? Мобы двигаются как живые? Пока пацан думал, его напарница вовремя среагировала и с криком ударила ножом прямо в руку одному из бандитов. Тот не успел среагировать и получил глубокую рану, после чего уже к моему удивлению нанёс удар прямо в живот игрока. Девчонка боли не почувствовала, но растерялась от контратаки моба, и отлетела на пару метров назад.
- Простите ребятки - заулыбался я во все тридцать два зуба - Но тут мобов нет. Только двадцать озлобленных бандитов.
Дальнейшее нельзя было назвать боем, скорее избиением. Мои ребята яростно пинали и били игроков, не используя оружие, чтобы те не отлетели на респу слишком быстро. Жестоко? Когда твоё тело в целости, а игровой клон даже не чувствует боли, лишь не может ничего сделать, то максимум обидно. Вот когда ты лицом сталкиваешься с дулом дробовика, и получаешь заряд дроби в мордашку, то ощущения не самые лучше, а ведь тебе ещё надо ждать когда игроки уйдут.
Спустя пару минут криков игроков, бандиты выдохлись и отошли от их тел, которые просто превратились в избитых кукол. Серьёзно, они словно брошенные игрушки, даже, можно сказать, манекены. Чёрт, и это лучшая игра с полным погружением в нашем мире? Ладно, будь тут потоки крови и полный реализм, думаю многих бы такое оттолкнуло, а деньги корпораты любят. Я подошёл к телам игроков, и начал их осматривать. Я ждал окна упавшего с них лута, как в обычных играх это бывает, но ничего не происходило. Плюнул, и сам полез рыться по их карманам, и какое было моё удивление, когда я обнаружил у них распиханный хлам? Парочка монет, два ножа, всякие ягоды, ветки, растения, мусор, динамитная шашка и пара пуль к автомату. Большее их карманы не дали. Насколько я знаю, если убил моба, то получаешь с определённым шансом его шмотки из системного списка. Если же убил другого игрока, то можешь получать часть его вещей, но с определённым шансом. Тут же по-моему я выгреб всё, что у них вообще было. Неужели хакеры дали мне такую фишку?
В голову стрельнула мысль, и я схватился за одежду кукол, и начал их раздевать. Спустя минуту я держал два небольших комплекта одежды, а на земле в нижнем белье валялись куклы. Вот те на...События всё интереснее и интереснее. Раскидав всё найденное в инвентарь, я радостно заметил пополнение счёта на двести монет. Посмотрел на свою шайку бандитов, и с улыбкой поздравил их с победой, и пообещал что обязательно отметим за это. Стоило закончить с разговорами, я покрутил шашку динамита в руке.
* Старая динамитная шашка *
Требования: 1 ур. Знание взрывных веществ 1ур.
Внимание! Если требования не были выполнены, то предмет при использовании может дать сбой/осечку/дефект.
Либо я сэкономлю себе пару часов времени, либо подорву половину пещеры.
- Эй, есть у кого спички?
Один из бандитов поднёс мне едва живую спичку, я её зажёг и пламя охватило фитиль.

Глава 4 Крик о помощи.

Я бросил шашку прямо к проходу, надеясь, что взрыв расширит проход, и нам не нужно будет тратить время. В любую минуту сюда могут прийти ещё игроки, а за ними ещё и ещё. Если с такими нубами мы ещё справимся, то вот против ребят посильнее и с оружием можем и не потянуть. Мне-то плевать, я смогу переродиться, хотя тратить яблоки на такую ерунду не хочется, меня больше беспокоят бандиты. Они могут умереть окончательной смертью, и я в этом даже не сомневаюсь, ведь мы теперь не привязаны к своим локациям, значит и возрождения отключены. Я укрылся за одной из телег и смотрел за баюкающим руку бандитом. Лекарств и прочего у нас не было, так что мужику придётся мучиться, а после либо занесёт инфекцию, либо умрёт от потери крови. Судя по его взгляду, он это понимал, но отчаянно хотел пожить подольше. Меня это тронуло.
- Держи - я протянул ему один из двух пластырей, найденных у игроков - Помню доброту своего босса.
- Спасибо! - сказал мужчина, в уголках глаза которого зажглись от радости. Он приложил целебный пластырь, и рана стала стремительно зарастать. Игровые условности етить.
* Ваша репутация с бандой " Красные Носы" выросла!*
Отношение: уважение.
Не успел я обдумать надпись, как раздался взрыв, и куча камня вперемешку с песком понеслась на нас. Уши забило, а в голове стоял шум, но благо он быстро пропал. Я вышел из-за телеги, и довольно смотрел на развороченный проход. Теперь можно проехать. Пересчитав своих оболтусов, которые чудом не получили травм, я приказал грузить всё добро, которое я теперь оценивал как свои собственные деньги. Пока бандиты были заняты, я подошёл к выходу, и ноги сковало. Воспоминания отключения конечностей всё ещё было свежо, но переборов страх, я сделал шаг вперёд, потом ещё один и ещё после. Ноги ступали по камню, я шёл уверенно прямо на свет из пещеры, которые так и приманивал меня, словно жучка. Стоило совсем выйти, как лучи солнца ударили по глазам, ослепляя меня. Как только зрение вернулась, я заворожено смотрел на мир.
До самого горизонта простилался небольшой лес, за которым виднелись огромные барханы. Местами виднелись небольшие поселения, ограждённые стенами. Останки городов в виде высоток и небоскрёбов вдали, чьи пустые окна и старые стены омрачали красоту мира. От пещеры тянулась слегка заросшая дорога, покрывшаяся травой и трещинами. Она уходила вперёд, примыкая к другой дороге, уходящей в стороны. Вот это мир, столько жизни и природы, которую не портят люди, хотя судя по бившим в небо серым столбам, производства или пожары всё ещё присутствуют. В любом случае открывающиеся виды и возможности меня захватили, заставляя прочувствоваться окружением, ведь только сейчас пришло осознание свободы. Я свободен.
Позади раздался звук котящихся колёс, обернулся и увидел наши тележки, доверху забитые нашими вещами. Даже не удивился, увидев, что телеги тянут бандиты. У нас же даже не было животных. Стоун подбежал ко мне:
- Всё готово, можем двигаться, босс!
- Маршрут знаешь? - уточнил у него, и, получив кивок, ответил - Тогда погнали!
***
- У меня руки болят!
- А у меня спина ноет - жаловались бандиты, которые тягали телеги по обычной дороге уже целый час.
- А у меня от вас голова болит - тихо прошипел я сам себе, протирая виски.
Я погорячился со словами " Погнали!", наша скорость дай боже было наравне с едва живой клячей. За целый час пути мы от силы прошли только одну пятую всего пути. За это время бандиты успели одарить меня прекрасными песнями в своём хрипло, сиплом незвучном исполнении. Хотелось их угомонить, но слушать, как эти оболтусы радуются скорой добыче, было приятно. За время дороги я даже успел узнать большую часть команды, их историю жизни и мотивы. Как, оказывается, почти вся банда была собрана из простых работяг или бродяг, которые устали жить на гроши и решили рискнуть жизнями. У кого-то попросту не было дома и каких-либо перспектив, так что терять нечего. Другие же имели при себе родственников или близких, с кем они волочили скудную жизнь. В какой-то степени я даже проникся их судьбами, хотя для простого обывателя они показались бы банальщиной. Ну что такого, что у людей ничего нет и они бедны? Разве это повод идти и грабить торговцев, чтобы хоть как-то выбраться из задницы, и хотя бы на мгновение, но коснуться прекрасной и захватывающей жизни. Ещё как. Я сделал точно так же как и они, но потерпел фиаско, после чего оказался тут.
- Босс, впереди кто-то есть! - выкрикнул Свах, сидячей на повозке и наблюдающей за округой.
Впереди, из - за поворота показались два всадника, отчего у меня тут же выбросило из мыслей. Люди были слишком далеко, так что разобрать игрок это был, или жителей мира, было невозможно.
- Стрелкам занять позиции, и быть готовыми к атаке. Остальные прячьтесь у повозок, на случай если там огнестрел - прошептал так громко, чтобы все меня слышали, но гости не смогли прочитать моё волнение и приказы по губам.
Телеги тут же остановились, стрелки разошлись по бокам, в случае чего занять укрытие, а остальные встали у телег, на случай если откроют огонь. Шла минута, другая, а всадники всё скакали и скакали, выбивая копытами пыль с дороги. Когда расстояние было всего ничего, я смог разглядеть ники, и выругаться. Игрок и NPS. С первым понятно, что делать, а вот с другим неизвестно.
* Гонщик нелегальный * 1ур.
* Фермер Дорн *
Интересно. Вскоре всадники остановились всего в пяти метрах от нас, и вопросительно уставились на нас. Фермер был одет как типичный фермер, соломенная шляпа, футболка и штаны на лямках. Лицо было заплаканным, глаза мутными, а губа подёргивалась. Игрок же пялился на нас.
- В-вы кто такие? - спросил Дорн - Хотя неважно. Вы не видели тут одного медведя? Его берлога должна быть к западу отсюда.
- Да чтоб вас - взвыл игрок, вскидывая руки к небу и гневно смотря на фермера - Ты тупой слюнтяй, как же мне надоел! Я полчаса потратил на выполнение твоих тупых квестов, потом столько же слушал твои диалоги, и теперь ты решил потратить моё время на ничем не интересный диалог с проходимцами?! Ты вообще хочешь сына спасти, или нет?
- Ох, гонщик не легальный, простите, просто я думал, что они могут нам помочь...
- Да плевать, у меня область поиска есть, мы найдём твоего медведя и закончим с этим кве-
Я поднял револьвер и выстрелил точно в лоб этому недоумку, и его игровая кукла свалилась с лошади, отчего та испугалась и начала брыкаться. Фермер от такого поворота завис и обречённо посмотрел на меня.
- Вы же бандиты, да? - отстранённо спросил он - Не повезло мне. Грабьте, забирайте лошадей, только жизнь оставьте. Я всё ещё должен найти его.
Сколько же усталости и боли в этих словах. На секунду я, конечно, искусился халявной звериной силой, но потом встряхнулся. Я хоть в шкуре преступника, но по жизни меня учили никогда не творить подобного с простыми людьми, которые такие же как и ты. С тобой может произойти то же самое, и разница будет лишь в том, что ты поменяешься ролями. Смешно такое слушать от человека, который решил помочь в ограблении банка, но то другое. Там банк которому не убудет, а тут простой человек, сводящий концы с концами.
- Дорн, верно? Я Зубр а это мои люди, вам нужна помощь? - спросил я, убирая револьвер в кобуру, отправляя нескольких бандитов обворовывать новичка.
- Помощь от бандитов? Хах, похоже, мир сходится с ума? - удивлённо произнёс фермер.
- Как и всегда. Так что, может передохнём, немного поговорим, и, возможно, сможем помочь друг другу?
Я надеялся получить лошадей и ускорить наш угрюмый ход, заодно помочь местному фермеру. Кто знает, задания в играх всегда ценны, а мне не помешает опыт и пара монет.
Мы убрали телеги чуть в лес, где устроили небольшой привал, расставив дежурных. Я сидел напротив Дорна, и слушал его шаблонный рассказ, который он толкает каждому игроку. Как, оказывается, он простой фермер который обжился возле города, в который мы направляемся. Как начальный квестодатель, он обучает новоприбывших странников ( как их называют про себя NPS), показывает им ферму, животину, просит помочь убраться на полях, сбегать отнести пару писем и всё прочее. Когда же он понимает что человек перед ним надёжный, то в этот момент предлагает ему отужинать в своём доме, но вот поворот, его сынишка, куда то пропал, заявив что идёт убивать медведя в лесах. Жена в слезах просит спасти нерадивого сына, а отец в ужасе молит игрока о помощи, ведь он сам уже в преклонном возрасте и не справится с такой тварью.
- Часто у вас такое? - поинтересовался я. Было интересно, как NPS видят эту ситуацию по-своему. Игроку-то понятно, проходное задание, выполнил и ушёл. А как системные персонажи объясняют для себя это?
- Постоянно - вздохнул фермер, чем заинтересовал меня - Понимаешь, ферма моя передаётся от отца к сыну. Мой дед ей руководил, после отец и под конец я. Работы много, но постоянный поток странников помогает с лихвой, ещё и поднимает наш доход.
- Бесплатная рабочая сила - кивнул я, дивясь такой хитрой схеме - А сын чего?
- Сын каждый раз в лес сбегает, говоря, что не хочет фермой заведовать. Видите ли ему не хочется гнуть спину на поле, и за скотом смотреть!
На этом слове фермер прям выразил свои чувства, показывая, что его уже это достало. Понятно, обычная история отцов и детей.
- Так раз такое дело, может просто принять его выбор, а не заставлять делать то, чего он не хочет? Деньги у тебя есть, купи уроки матёрого охотника, купи сыну оружие и снаряжение, и пусть в лес ходит. Там глядишь в возрасте будет, либо профи станет, либо сам на ферму вернётся. Ну на крайний случай заделайте второго ребёнка, возраст-то тебе позволяет, не так ли?
Мои предложения заставили Дорна зависнуть и крепко задуматься на добрых пять минут. Я же сидел и отдыхал, наслаждаясь природой и смотря, как мои люди занимаются хернёй, но хоть время от времени косятся в сторону дороги.
- Я подумаю. Честно - серьёзным тоном произнёс Дорн - Для начала нужно вернуть сына, поможешь?
* Вам предлагает задание " Непутёвый сын".*
Юный сын Ирм сбежал в лес на охоту, заставляя своего отца и мать переживать. Дорн просит вашей помощи, боясь что его сын может погибнуть. 
Награда: Повышение отношений с фермеров Дорном и его семьёй + 30 опыта + вариативная награда.
Принять/Отказать.
- По рукам - с улыбкой пожал я руку фермеру, принимая задание.
Посмотрев в карту, увидел поисковую зону на добрые двести метров, и прикинул, сколько потребуется времени. Идти только туда час, а искать итого больше. Прикинув варианты, прихватил с собой двоих бандитов с пистолетами, а остальных оставил на охране стоянки, клятвенно пообещав, что если что - то пропадёт, то сдеру с вора скальп.
Пока шли до назначенной области, слушал фермерские истории Дорна, про его семью и хозяйство, не забывая любоваться окружением. Учитывая что мир апокалиптичный, то удивительно что природа вообще сохранила свою красоту, хотя и говорилось о значительных пустынных участках. Интересно, как вообще мир пришёл к такому состоянию, и что привело к этим события? Свой вопрос я озвучил фермеру, но тот лишь пожал плечами, ссылаясь что дело было лет сто, если не двести назад, когда его дед под столом ходил. Скорее всего, не осталось свидетелей той эпохи, но кто знает? Спустя час, мы добрались до назначенной области, и к нашему счастью мы почти сразу обнаружили след парня. Тот, похоже, был тем ещё профаном в деле, на это указывали оставленные следы, ломанные ветки и отрубленные ветви по дороге. Хотя может это из-за скопившегося недовольства? Неважно.
Мы брели в полном молчании, осматриваясь во все стороны, выискивая хоть какую - то опасность или новый след беглеца. Я конечно верю что по сценарию мы придём в опасный момент, когда над парнем нависнет медвежья пасть, и мы должны будем спасти его, но всё же не хочется медлить.
- Вы слышали? - резко замер Дорн, прислушиваясь к звукам леса - За мной!
Мужчина сорвался с места и побежал куда то вглубь чаще, что пятки сверкали. Я слегка промедлил вместе со своими бандитами, но отправился следом, почти догоняя фермера. Спустя минуту бега через кочки, корни деревьев и ветки, я стал слышать приближающийся крик. Похоже, нашлась пропажа. Спустя время мы выбежали на небольшую поляну, на которой цвели разнообразные цветы. В самом центре поляны стоял молодой блондинистый парнишка, лет так семнадцати, держа в руках охотничий нож. Он стоял напротив ужасающего на вид медведя, его некогда чёрная шерсть выцвела и стала блёклой, а местами вовсе стала выпадать. Видны раны от других зверей, следы старых укусов и пулевых ранений, из которых вытекает зеленоватая кровь. Чёрные глаза зверя были мутными и внушали безумие косолапого.
* Мутировавший медведь * 2 ур.
- Мутировавший - прошептал Дорн.
- Отец?! - завидел нас парень и отвлёкся от противника - Оставь меня!
Зверь использовал отвлечение сына фермера, и издав рёв, набросился на парня, стремясь порвать его зубами.
- Нет! - взревел Дорн, несясь на медведя с голыми руками.
Да чтоб вас, надо спешить! Бегу следом за Дорном, чтобы сократить дистанцию стрельбы, а то есть шанс промазать и задеть парня. Зверь всё-таки повалил непутёвого сына, и постарался вцепиться зубами ему в глотку, но парень среагировал. Выставленный нож вошёл прямо в пасть медведю, вонзаясь в задние стенки горла, вызывая рвотный рефлекс животного, не давая тому сомкнуть челюсти. Ускоряюсь на все доступные силы, и через пары секунд оказываюсь в десяти метрах от зверя. Дорн успел добраться до медведя, и не придумав ничего лучше, с ноги пнул по морде косолапого, привлекая к себе внимание. Зверь завыл и махнул лапой, откидывая надоедливого фермера, и вскинул голову, вынимая нож из своей пасти. Пара секунд и зверь упадёт своими лапами на грудь парня, и сломает тому кости. Понимая это, достаю револьвер, останавливаюсь и прицеливаюсь в морду зверя. Сердце бешено билось, кровь била в висках, а я молился, чтобы пуля нашла цель.
Время вокруг нас замедлилось, медведь стал падать очень медленно, даже лениво, так сказать. Дуло револьвера нацелилось на голову животного, и затаив дыхание, я нажал на курок. Мощный хлопок ударил по ушам, а я смог увидеть небольшой бутон взрыва, выходящего из дула, и отправляющего пулю вперёд. Поразительно. Я видел, как пуля вошла прямо в висок зверя, дёргая его голову в сторону, после чего время вернуло свой начальный ход. Туша зверя, стала заваливаться в сторону, позволяя испуганному парню уйти в другую. Всё кончилось.
- Ты в порядке?! - тут же налетел Дорн, хватая своего сына в объятия - Я же говорил тебе, хватит идти в лес. Ну почему ты так изводишь нас?
- Я извожу? - дрожащими губами от потока адреналина вскрикнул парень - Каково мне заниматься тем, чего я не хочу? Отец, пойми я охотой заниматься хочу. Душа лежит к ней, делай что хочешь, но жить без неё не могу.
Я тяжело дышал, чувствуя головокружение, но даже так смог найти в себе силы подойти к ним.
- Дорн? - требовательным тоном спросил его, надеясь напомнить о своих словах. Мужчина понял мой намёк, взглянул на медведя, на сына, а после помрачнел, но нашёл в себе силы говорить.
- Я позволю тебе заниматься охотой - тяжело прошептал мужчина - Но пообещай, что не будешь заниматься охотой раньше, чем закончишь обучение!
- Ты не шутишь? - Ирм выпучил глаза - Даю слово, спасибо! Спасибо!
Парень крепко обнял своего отца, а тот не привыкший к ласке своего сына, принял это. Мило. Теперь кто мне оплатит работу?

Глава 5 Ночной визит.

- Босс, ну можно нам прокатится? - заныл один из бандитов, топающий уже шестой час по дороге - Ноги устали!
- А язык не устал трепаться? - устало глянул на него - Кто из нас сидел в лагере и скучал, пока другой бродил по лесу и убивал медведя?
- Ну вы - неохотно признал бандит.
Я разлёгся на куче хлама, покрытой шкурой убитого медведя, запах от неё был так себе, но всяко мягче. После того как мы убили медведя, сынок фермера решил показать навыки охотника. Мастерски раздевал медведя, мясо не стал трогать, а вот шкуру мне отдал в качестве личной благодарности. Парень смекнул, кто отца его надоумил на разговор. Дальше мы побрели к стоянке, и поговорив с Дорном, тот решил докинуть к моей награде ещё немного. Отдал обоих лошадей, и показал что нужно делать, чтобы тупо не упасть с них. После чего пригласил к себе на ферму на ужин, ведь и так ехать в одну сторону. Лошадей запрягли в повозки, и теперь освобождённые от бурлачества бандиты ноют, что им не дают покататься. По крайней мере единицы другие предпочитают молчать. Я же развалился на куче хлама и восстанавливал силы, ведь мой новый навык жрёт до неприличного много. Открыв последние системные оповещения прошёлся по тексту.
* Вы выполнили задание " Непутёвый сын"*
Ваша награда: 30 опыта, повышение отношения с семьёй Дорна до уровня дружелюбие, две лошади, навык верховой езды первого уровня.
* Вы выполнили скрытое задание " Наследие"*
Многие годы Дорн пытался привлечь своего сына Ирма к фермерскому ремеслу, что не нравилось последнему. Вы смогли помочь Дорну принять желание Ирма, и теперь юноша может обучаться охотничьему ремеслу. 
Награда: 100 опыта, повышение отношения с семьёй Дорна до уровня доверие. Вы всегда сможете рассчитывать на тёплый приём на ферме Дорна. Скидки на фермерские товары 25%.
Ваш уровень повысился - 2 ур!
Ваше здоровье повысилось на 20 ед.
Вы получили навык: Затаённое дыхание ( Тратит 20 энергии. Активируется при нацеливании на цель, после чего ваше восприятие мира ускоряется на 10 секунд или до первого выстрела.)
Вы получили новую шкалу: Энергия ( 10/30ед.)
Энергия используется для использования навыков. Она восстанавливается в моменты отдыха, при использовании настоек, еды и прочего. Если уровень энергии упадёт до нуля, то вы отключитесь, пока ваш показатель энергии не восстановится до половины значения. 
Вы получили шкуру мутированного медведя.
Ингредиент для создания предмета/товар на продажу.
Как-то так. Навык открылся в одной из вкладок с прокачкой, и его можно было настроить, что я и сделал, поставив функцию использования по мысленной команде. Порадовавшийся за самого себя, я перед тем как заснуть, глянул в мировой чат, где публично высмеивали нубов. Одни жаловались на поломанный данж, в котором один босс отпинал их в буквальном смысле, а другой жаловался на сломанный квест фермера. Мол гробанули его на дороге, раздели до нитки и забрали пару тысяч кредитов, при этом задание почему - то провалилось. Во врун, его шмотки даже двух сотен монет не стоили. Вишенкой на торте был общий крик " Админы, спасите помогите, игра кукиш показывает!" Хех, приятно однако. Более матёрые игроки лишь смеялись над криками нубиков, и попросту списывали это на первые впечатления от игры.
Если задуматься, то фермер дальше будет выдавать задания, но уже без задания на сына. Хотя, скорее всего, игра даст в будущем квесты уже от охотника Ирма. В будущем...А что вообще будет там, за далёким временным горизонтом? В любом РПГ игре всегда есть момент, когда ты выполнил основную сюжетную линию и все побочки, и всё, что тебе остаётся, это страдать фигнёй или гриндить. Тут же игра другого масштаба и теста. Будут ли нынешние задания в будущем, или по ходу развития событий будут меняться? Если да, то я попросту не могу представить, как разработчики всё это будут делать. Хотя зависит ли это от них? Весь день меня не покидает чувство, что игра словно живая, всё окружение, звуки, люди...С этими мыслями я провалился в царство снов.
***
- Получилось получить доступ к ядру и выяснить, что было изменено? - Глоков сидел за своим рабочем столом, смотрел данные в ноутбуке и требовал новых водных от своих рабочих.
- К сожалению нет - едва выдавил из себя Кудаков, понимая, что его увольнительная уже видна на горизонте, но попытался исправиться - Но у нас есть новые данные! Мы перелопатили все доступные данные, и поверьте то, что сейчас происходит с игрой, вас шокирует.
- Иван, поверь мне на слово, не дай бог весь игровой проект схлопнется из-за твоей некомпетентности, и я напишу тебе такое рекомендательное письмо, что можешь забыть о работе.
- Понял - сглотнул мужчина ком в горле - Две новости, которые на первый взгляд фатально ужасны, но мы можем перевезти их в свою пользу. Первая - каким-то образом, все боссы локаций от мало до велика сбросили свои привязки на точках. Если проще, они как игроки могут блуждать по миру. Вторая - ядро, как бы это сказать...Оно теперь само по себе.
- Считай с завтрашнего дня ты уво... - начал холодным тоном зачитывать как судья вердикт Глоков, но его тут же прервал паникующий Иван.
- Стойте! Я же говорю, можно это сделать в свою пользу. Игровое ядро стало работать по своим логистическим законам, поменяла и доработала некоторые наши проекты в игровом мире. Также все игровые персонажи в игре приобрели более живые качества, а не просто болванки. Знаете, что это значит? Теперь игра станет более привлекательной и реалистичной, избавляя нас от продумывания мира! Почему? Да потому что игровое ядро само формирует мир, меняет его и вводит новые водные! Да нам теперь даже напрягаться не нужно, максимум добавлять новые элементы, которые будет принимать ядро игры! Что до боссов...Выкатим патч, и скажем что мы улучшили игру, а боссов отвязали, сделав их более реалистичными и живыми. Представляете, какое внимание игроков мы привлечём? Как к нам потянутся инвесторы? Да мы озолотимся!
- Хватит - поднял ладонь Глоков, пытаясь собрать всё сказано и выделить самое главное - Простыми словами всё хорошо, а то и лучше? Мы ничего не потеряли?
- Мы на этом больше заработаем - улыбнулся Иван.
***
Очнулся я от холода, поёжившись, и поводил руками по тёплой шкуре медведя, после чего очнулся. Спина болела почти что везде, похоже, не самая удачная идея была лежать на горе хлама. Проморгавшись, увидел, что солнце уже идёт к горизонту, а мы уже бредём по основному шоссе. Впереди виднеются поля пшеницы, а ещё дальше многометровые стены города, к которому мы направляемся.
- Твоя ферма уже близко? - задал я важный вопрос, чувствуя надвигающийся ночной ветер, от которого уже подрагивали мои люди.
- Почти минут через двадцать будем на месте - донёсся голос Дорна со второй телеги, на которой ехал он вместе с сыном.
- Босс - раздался голос позади, и я вздрогнув, обернулся и увидел выглядывающую морду Стоуна, по ту сторону кучи - Можно с вами посоветоваться с глазу на глаз?
- Можно...Стоп! Ты всё это время ехал в телеге?
- Э, а разве нельзя?
Посмотрев на невинные глаза мелкого мужика, я задумался, а правда почему нет? Ладно, глянув на фермера, я слез с телеги, и зашагал возле борта, разминая затёкшее тело и скрываясь от взгляда нашего попутчика. Рядом появился Стоун и заговорщицки зашептал.
- Босс, что будем делать с ними и его вещами?
- Ты о чём?
- Он же нас сдаст законникам, и наутро мы уже будем гнить в тюрьме! - чуть не выкрикнул Стоун - Давайте избавимся от него, да разграбим его ферму. Я уже проходил в этих местах, так что могу заверить, что если сработаем быстро и оперативно, то концы в воду, и удвоим наш хабар, если не утроим!
Я смотрел в глаза этого мелкого лиса, и даже приставил себе перспективу увеличения своего счёта. Я более чем уверен, что деньги нам понадобиться и очень скоро, и очень много. Только вот это путь какого-нибудь циничного головореза. Тихий гнев проснулся во мне, хотелось взять этого засранца и выбить из его дурной головы все подобные мысли, но я сдержался. Я лишь пронзил его самым серьёзным взглядом и заговорил.
- Стоун, ты знаешь, почему я босс, а ты простой исполнитель? - ледяным тоном заговорил я, замечая, как рядом шагающие бандиты навострили уши.
- А? - затупил мужичок - Ну вы собрали банду, конечно же.
- Если это всё, что для тебя означает босс, то ты явно недалёк. Босс нужен чтобы вести банду вперёд, нужен чтобы настраивать связи, торговлю, распределять людей, и расширять свою власть и влияние банды. Я заручился симпатией фермерской семьи, теперь немного, но обо мне будет слух, не говоря о личных выгодах между нами. Ты же предлагаешь от всего отказаться, сжечь возможные мосты к возможностям, и остаться сидеть там, где и остался.
- Простите босс, я просто думал...Что так будет лучше - Стоун всего день мой заместитель, а уже успел второй раз за день накосячить и получить выговор. Если так пойдёт и дальше, то придётся сместить его, но пока что он принёс больше пользы, и мысли его по правде говоря правильны. Никому не доверяй, и не получай нож в спину.
- Думать - это хорошо - кивнул я, решив всё-таки выдать пряник - Ты решил перестраховаться, а я решил выбить больше выгоды. Ты мой заместитель Стоун, твои советы какими они не были, важны для меня и я их слушаю всегда.
- Понял босс! Я вас не подведу, босс! - тут же порадовался мужчина.
* Ваше отношение со Стоуном Бломоном повысилось до почитания*
Интересно, это из-за изначального повышенного отношения ко мне, или тут так легко заручится чьим - то расположением? Если да, то боюсь представить, насколько легко его потерять.
Через полчаса мы добрались до дома Дорна. Довольно ухоженное двухэтажное здание, с покраской и архитектурой. Делали явно умелые руки. Рядом с домом было два сарая, по словам хозяина в одном хранилась техника, инструменты и прочее. Во втором уже запасы провизии и прочего. Я слегка смутился, ведь сарай был хоть немаленьким, но вместить столь большой урожай попросту не сможет, а к слову поля Дорна были обширными. Фермер ответил что большая часть увозится в город, за что Дорн получает большую благодарность и оплату. Неплохо так устроился мужик, но его хоть и ценят, всё же фермеров тут хватает, правда живут они обычно семьями за городом и работают сообща.
Повозки мы завели в сарай, после чего нас встретила жена Дорна, и тут я подвис. Пока Ирм подбегал к перепуганной матери, и что-то рассказывал, я схватил Дорна за плечо, и смотря прямо в глаза, спросил.
- Твоя жена наполовину человек, наполовину животное? - напряжение и шок в моих словах сочился настолько открыто, что даже передался Дорну.
- Ну да, а что такого?
- Ну вроде...Как бы...Чёрт! Давай я скажу, что пришёл из глуши, и попросту не знаю про это всё - хотя по правде говоря я даже не лгал.
- М-да, а ты чудной хотя могу понять, я когда впервые увидел подобных моей жене, пришёл в шок.
Мы вместе посмотрели на женщину, за которую большая часть населения готова была убить. Высокая, худенькая, одетая в облегающее платье домохозяйки, личико гладкое и ухоженное. Длинные рыжие волосы, лисьи ушки и пышный рыжий хвост с белым концом. Так и хотелось подойти и потрогать, а то кто знает, может глюки. Чёрт, даже мысля о предложении Стоуна проскользнуло, но я покачал головой.
- Таких как она, называют Озоби. Хотя большинство в нашем мире предпочитают называть таких зверолюдами, но если хочешь подружиться с представителем её вида, то называй озоби. Они итог мутировавших дальних предков, которые за поколения смогли стать новой прослойкой общества. По факту те же люди, но со слегка другими генами, правда, некоторые их не принимают - на этих словах Дорн что - то вспомнил и помрачнел - Короче есть тут кое - какие группы, которые предпочитают чистоту человеческой генетики, так что надеюсь ты не разделяешь их взглядов.
- А? Нет, я только руками за - немного заворожённо проговорил я, после чего понял, как это выглядит со стороны, и отвёл взгляд. Дорн заметил это, но вместо ревнивости лишь весело хмыкнул, поняв смысл моих слов - Слушай, как вообще вышло, что озоби появились? Они сами то это знают?
- Если ты спрашиваешь, как появились изначальные озоби, то ответ прост - без понятия, да и они особо уже не вспомнят. Максимум ходят байки и легенды, но если и есть достоверная информация, то её ты тут не получишь.
Сделав себе зарубку узнать о истории озоби, мы двинулись к дому Дорна, где нас уже встречала встревоженная жёнушка. Пришлось потратить минут десять на объяснения, и успокоение её нервов, но в итоге всё обошлось. Пришлось заверить её, что мы просто переночуем в их сарае, а наутро подадимся в путь. Дорн конечно не ожидал такого поворота, но я настоял на этом, ведь не хотел отгораживаться от банды, ведь мужики явно будут ворчать, что их босс в тепле жрёт. Поговорив немного, нам обещали подать вкусный ужин, после чего мы разошлись.
Почти час я сидел с бандой в сарае и давал людям отдохнуть, обещая всех накормить. Голодный боец не пойдёт драться, и особенно подчинятся приказам. Спустя время в сарай зашёл Ирм, неся в руках котелок, в котором вкусно попахивало горячей едой. Я поздно вспомнил, что так то у нас даже тарелок нету, но бандиты умудрились достать откуда-то личную посуду, некоторые даже просто вытащили кружки и заливали в них варево и отпивали из них. Овощная похлёбка с мясом была просто божественная, и котелок уже через пятнадцать минут показал дно. Вышедшая на крыльцо хозяйка получила целый ворох благодарности от меня и банды, отчего она зашлась краской.
Закончив с ужином, все разошлись по углам и задремали, показав истинный храповой хор в десяток глоток. К счастью я слишком устал, чтобы не заснуть от этого. Вновь мир грёз.
Очнулся я оттого, что меня дёргали за плечо. Я взбудоражился, открыл глаза и посмотрел прямо на нарушителя моего спокойствия. Им оказался Ирм. Парень был встревожен, и явно не находил себе места, чем вывел меня из дрёмы.
- Что случилось? - задался я вопросом.
- Там...Там скитальцы, сэр - заикаясь, произнёс Ирм - Они возле дома, и кричат на родителей. Помогите!
Я тут же поднялся на ноги, и пинками стал поднимать своих бандитов, отчего те ворчали и не понимали, что происходит.
- А ну встали бестолочи, неблагодарные, там наших бьют! - пришлось прикрикнуть мне.
На удивление большинство тут же зашевелилось и поднялось на ноги. Я отдал Стоуну приказ подготовиться к внезапному уходу, и взял с собой пятёрку стрелков. Только сейчас поймал себя на мысли, что игра не выдала мне явно напрашивающееся задание. Может, из-за того, что там игроки? Под покровом ночи, я вместе с группой стрелков и Ирма, направился к дому. Вскоре мы оказались сбоку от главного входа, и я выглянул за угол. Четвёрка игроков от первого до второго уровня, стояли на против главных дверей, и беседовали между собой. Одного из них я узнал, тот самый гонщик, который получал со стороны прочих игроков больше всего насмешек.
- Бро, вот скажи, тебе оно зачем? - спросил гонщика игрок " Бородач" - Ну провалил задание, ну выполни другое.
- Да иди ты! - выругался гонщик - Я почти целый день возился в его поле, а ведь мог гонять по дорогам, стрелять и прочее веселье творить! Вместо этого должен делать эти тупые поручения, чтобы уровень и репутацию повысить. Да и принцип дела. Какого чёрта я терпел всё это мучение, чтобы потом просто пулу в лоб получить? Да это всё лохотрон, и меня ограбили!
Я стоял и смотрел на этого истеричного дурня и задавался вопросом. Мир сошёл с ума, или просто люди были такими всегда?

Глава 6 Последствия наших чувств

Дверь дома открылась, на крыльцо вышел Дорн и вопросительно уставился на игроков. Мужчина на вид был беспомощен, хотя я со своего ракурса смог разглядеть пистолет, спрятанный за спиной. Осторожен, молодец.
- Скитальцы? Что вас привело сюда в такой поздний час?
- О, фермер Дорн - начал толкать речь Бородач, который пытался быть вежливым. Похоже, уже прошёл цепочки квестов и репутацию с ним прокачал, так бы уже навалял ему.
- Где мои вещи, урод?! - завизжал гонщик, хватая мужчину за воротник и направляя нож ему в подбородок - О, думаешь испугать меня штрафом и понижением репы? Я сейчас шерифу напишу, и вас мигом скрутят!
- Бородач - спокойно обратился Дорн к игроку, смотря на остриё ножа - Что происходит?
- Да чтоб тебя - поморщился игрок, будто пилюлю кислоты проглотил - Спасибо, мудак, теперь у меня тоже репа просела. Чёрт, а я ведь хотел для похода закупится у него по скидке...Ладно, Дорн отдай шмотки этого олуха, и мы уйдём.
- Я ничего не брал у него! - выкрикнул мужчина - Мы случайно столкнулись с бандитами, и те наш ограбили и отпустили. Твой друг получил пулю, и его обнесли.
- Дорогой? - показалась жена фермера, и тут скучающий вид игроков пропал. Подельники Бородача " Бойка" и " Бобёр313" переглянулись и что-то сказали Бородачу.
- Ладно - со вздохом ответил парень, оглядываясь по сторонам - Раз не хотите сотрудничать, то придётся по плохому. В дом. Живо.
Гонщик пуская пену из-за рта, повёл Дорна в дом, под испуганный выкрик его жёны. Следом стали заваливаться остальные игроки группы. Я посмотрел на Ирма, и тот дрожа от злобы и страха уже порывался вперёд. Я схватил его за плечо и покачал головой, после чего хищно улыбнулся и приложил палец к губам. Дав знак своим бандитам, я отправил нескольких во главе с Ирмам к чёрному входу, а сам направился с тройкой к дверям. Из дома доносились звуки погрома, женские всхлипы и крики Дорна, и всё это сопровождалось смехом игроков. Я тихо поднялся на крыльцо, посмотрел в окон и увидел гостиную с диванном, шкафами, забитыми книгами или посудой, а в центре стоял округлый стол с вазой цветов. Игроки разбрелись по комнате, Дорна допрашивали на диване, а один игрок приставал к жене фермера в углу.
- Начинаем - шёпотом произнёс, смотря на злобные морды своих бандитов.
Подхожу к двери, и со всей силы ударяю ногой по двери, открывая её и привлекая общее внимание. Уже лежачий в руке револьвер выпускает пулю, и разрывает плечо одному игроку, стоящему ближе всего. Перед глазами появляются уведомления, но я смахиваю, выпускаю ещё одну пулю, которая укладывает недобитого игрока с концами. Бородач достаёт два пистолета, и словно в старых фильмах про ковбоев, начинает стрелять по - македонским. Я ныряю в сторону, и за моей спиной слышится вскрикивание одного из бандитов. Переворачиваю стол, и укрываюсь за ним, создавая себе хоть какое-то укрытие. На секунду получаю обзор на своих людей, один валяется уже с простреленной грудью, второй укрывается за дверью, другой же прижался спиной к шкафу. Нас поливают активным огнём игроки, над моей головой свистят пули и откалываются куски стола, заставляя меня прижаться.
В голове за пара секунд боя проносятся мысли. Моего человека убили, он был близок, чтобы добраться до города, устроить пьянку с друзьями, отложить деньги на дом, но теперь он валяется мешком на полу. Мной сегодня встреченный знакомый принял нас в свой дом, дал еду, но его и его жену пришли мучить игроки, когда виноват в этом я. Чёрт, если бы не я, то этого могло не случиться. Я должен всё исправить. Вздохнув, я встаю на корточки и прыгаю из-за стола, в полёте включаю навык, нацеливая свой револьвер. Дорна не видно, Бородач всё так же стреляет из-за дивана, гонщик укрылся рядом с ним. Третий мудак стреляет из-за двери кухни. Нацеливаю револьвер прямо в голову Бородача, но в этот момент ударяюсь об угол шкафа, отчего выстрел выходит смазанным.
Стрельба игрока прекращается, он отлетает прямо на стоячие часы, разбивая стекло, и падает на землю. Мои бандиты получают короткое окно и заставляют своим огнём укрыться второго игрока. Преимущество за нами. Вскакиваю на ноги, несусь к дивану с наставленным револьвером, чтобы добить Бородача, но на меня резко прыгает Гонщик. Парнишка использовал какой - то навык, и двигался смазанными движениями, отчего не успел среагировать. Гад ныряет под мой прицел, уходя от пули, и ударяет ножом мне в руку, заставляя выронить оружие. Кричу от боли, но тут же ударяю под дых ногой этому уроду и наношу удар лбом прямо ему в нос. Тот пускаю кровь из разбитого лица кренится назад, но я хватаю того за руку, притягиваю к себе и наношу удар прямо в подбородок, оглушая. Пока его тушка падает, ныряю к револьверу, но чувствую острый укол боли в районе груди.
Рука касается оружия, и пуля проносится прямо рядом с моим ухом, на голых инстинктах навожу револьвер и стреляю в сидячего Бородача. Пуля моего калибра попадает ему прямо в ладонь с наставленным оружием. Рукоять разрывается на куски, как и часть ладони, пронзая плоть осколками. Игрок удивлённо смотрит на ладонь и получает от меня добивающий в голову. Вставший на ноги Гонщик пытается удрать, но получает несколько пуль от моих бандитов, падая куклой на пол. Последний игрок чувствует, что пахнет жареным, и пытается убежать через коридор, но вылетает из него после хлопка выстрела. Бандиты с чёрного входа дошли.
Встаю на ноги, осматриваюсь и понимаю, что скоротечный бой, который длился не больше пол минуты закончился. В районе груди видна кровоточащая пулевая рана, а очки здоровья просели на одну треть. Бандиты заходят в комнату вместе с Ирмам, парень тут же выкрикивает имена родителей и мотает головой в их поиске.
- Мы тут - донёсся голос со стороны. Мотаю головой, но не вижу их.
- Где конкретно? - высказал я общую мысль.
В углу комнаты завибрировал воздух, и в нём будто из ниоткуда показались фермеры. Лисица была в холодном поту, выставив руки перед собой, словно сдерживала целую волну. Дорн лежал у её ног, с простреленным бедром. Ирм тут же подлетает к своим родителям и смотрит на рану отца, после чего убегает куда-то.
- Как вы?
- А сам как думаешь? - мрачно произнёс Дорн, держа руку жены, которая явно выбилась из сил - Скитальцы вломились в мой дом и творят что хотят. За мою жизнь такое впервые вижу.
- Это всё они виноваты! - рявкнула обессиленная женщина, сумев поднять голову и впарить в меня свои озлобленные глаза - Они бандиты, Дорн! О чём ты только думал, прося их о помощи, вместо скитальцев? Они должны убраться!
- Дорогая, они помогли нам...
- Помогли разобраться с последствиями их действий - припечатала женщина, и начала рычать как настоящий зверь.
Мне было нечего ответить. По всем пунктам дамочка была права, хотя честно тяжко это принимать, когда сам помог Дорну, решил его вечную проблему с сыном и спас от разбоя игроков. Тяжко вздохнув, я лишь покачал головой и посмотрел на Дорна.
- Мы уйдём. Сейчас. Что вы будете делать?
- Скитальцы перешли черту - вздохнул мужчина, принимая несколько лечебных пластырей, которые принёс Ирм. Парень даже мне один дал, чтобы залечить рану - Завтра обращусь к шерифу, а после созову фермерский совет. Такое не должно повториться вновь.
Кивнув его словам, я отдал приказ бандитам разворачиваться и уходить отсюда. У входа в дом стоял Глорх и что-то объяснял нескольким бандитам с огнестрелом. Эти ребята сопровождали сына фермера к чёрному входу, какого чёрта они здесь делают?
- Что будем делать? - спросил меня Глорх, заходя в дом, а за ним следом двое бандитов - Босс, я слышал ваши слова про то, как быть боссом. Скажите, что мы будем сейчас делать?
- Уходим. Собираем вещи и уходим - подозрительно произнёс, смотря на переглядывающихся бандитов. Двое мужиков, которые сопровождали меня, сейчас находятся за моей спиной, и явно не понимают что происходит.
- Ты идиот? - резко спросил Глорх - На ферму напали скитальцы, всё перевернули и разграбили, перебив всю семью фермера. Почему мы упускаем такой шанс поживится? Ты растерял хватку?
Я тупо смотрел на этого наглеца, и в голову пришло простое осознание. Это бунт. Нашёлся идиот, который решил меня заменить. Я был в ужасном настроении, я не желал долгих разговоров, или объяснений. Он решил, что может показать свои навыки перед другими, и убрать меня? Краем глаза вижу на смотрящих на нас фермеров, и отмечаю понизившуюся репутацию.
* Ваши отношения с семьёй Дорна уменьшились до безразличия.*
Вот так вот, весь день настраивал отношения, а теперь всё улетело в бездну. Достало. Лежачий в руке револьвер вскинулся, и пуля пробила коленную чашечку Глорха. Мужчина заорал во весь голос и упал на пол. Револьвер переводится от одного бандита к другому, чтобы те не дёрнулись.
- У вас два выбора. Выполняете мои приказы, либо разделяете его учесть - оба стрелка поникают и начинают судорожно оправдываться и выставлять руки, лишь бы не застрелили - Отлично. Ты - беру его тушу и тащи на улицу. Ты - собирай всех, и пусть идут сюда. Устроим показательный урок.
Когда подчинённые удрали выполнять приказы, я повернулся к Дорну, и, смотря в глаза, произнёс:
- Я не собираюсь вам вредить. Даже у бандитов есть честь и сердце.
* Ваши отношения с семьёй Дорна повысились до дружелюбия.*
Выйдя на улицу, вся банда была в сборе и ошарашенно наблюдала за трепыхающимся Глорхом. Я прошёлся и встал перед всеми, толкая речь, позволяя ночному ветру обдувать мне лицо.
- Я не любитель толкать речи господа, но постараюсь донести до вас простую мысль. Банда - это не просто сборище шакалов, которые собрались под каким-нибудь львом, и ведомые одной целью, после выполнения которой, строят козни друг за другом. Мы люди, мы одной крови и живём в одном мире. Я такой же бродяга как и вы, который повернул в этой жизни не туда, и теперь живу не лучше бедняка. Меня достала эта унылая и до коликов несправедливая жизнь, потому я собрал банду. Я хочу, чтобы каждый член банды понимал простую вещь. Банда - это надежда. Надежда, которая поможет вам вырваться из лап этой жизни, и позволит зажить как достойный человек, или по крайней мере зажить лучше, чем сейчас. Я хочу чтобы мои бандиты стали лучшими в своём деле, хочу чтобы нас боялись и уважали. Взамен же я прошу вас подчинятся мне, доверять и выкладываться на полную. Те, кто этого не может себе позволить, то когда прибудем в город, мы разделим добычу, каждый получит свою долю и имеет право уйти.
Я сделал передышку, поставил ногу на спину Глорха, и посмотрел в глаза каждому бандиту, выискивая в них одно известное мне чувство или желание.
- Каждый из вас имеет выбор: Уйти с теми грошами, что получит, либо попробовать сорвать гораздо больше, чем имеет сейчас. Не спорю, вы можете умереть и остаться ни с чем, но задумайте о перспективах. Для этого ублюдка всё кончено, он решил сыграть втёмную. Не повторяйте его ошибок и знайте, что с вами будет.
Я спокойно вжал курок, и выстрел пробил голову предателя, отчего он затих. Убрав револьвер, я пошёл к амбару, отдавая приказ уходить. Все последовали за мной. Стали прыгать логи понижения и повышения репутации с моей бандой, по всей видимости, многие сейчас находятся в мысленном перепутье, но думаю все сделают свой выбор. Единственное, что радует, так это низкий шанс повторного предательства, а смысл если город уже близок? Доберёмся до ближайшего скупщика, отдадим весь наработанный хабар и поделим добычу, и доли-то буду побольше, мы же двоих лишились. Хотя если посчитать, то сейчас в моём распоряжении 4627 хлама, с учётом добытых шмоток игроков. Если на восемь поделить... то почти 600 монет налицо. Так мало? Чтоб меня медведи драли, да шмот нубика стоит около 200 монет! Плакал мой навороченный и модный багги.
Тем временем мы почти приблизились к главным воротам города, которые представляли собой массивную, стальную решётку, покрытую вдоль и поперёк отметинами и вмятинами. Стены города состояли из каменных стен, и высотой были метров под семь, а нижняя половина покрыта кольями и проволокой. Зачем столько, подумал я, но стоило увидеть на высоте трёх метров большую тушу какого-то шестилапого волчары, как вопросы отошли. Мы приближались к решётке, у которой стояли двое охранников, одетых в стандартную стальную лёгкую броня, в руках же они держали навороченные винтовки. Такая и слона изрешетит.
* Стражник ворот Ультик * 20 ур.
* Стражник ворот Бирг * 19 ур.
Ха-ха, такие ребята нашу банду за пару секунд уложат и не подавятся, вот весело, а я ведь, скорее всего, в розыске же. Внезапная мысль, что меня сейчас узнают и свёрнут в бараний рог ударила по голове. Я тут же засуетился, громыхая хламом, и позвал Стоуна.
- Стоун, быстро мне мантию или что угодно, только морду скрыть! - тихо прикрикнул я своему заместителю, который отдыхал по другую сторону горы хлама.
- Есть! - крикнул мужчина и закопался в груду нашего сокровища, выискивая любую полезную вещь.
Не теряя времени даром, я прикрикнул остальным бандитам, чтобы нашли что - нибудь для меня подходящее. Мужики, явно не ожидавшие подобной ситуации, стали суетиться, на наше счастье, что в темноте наш цирк не могли разглядеть.
- Держите! - сказал Стоун, бросая мне откуда - то нелепую тряпку, с цветочками и узорами.
* Украшенная тряпка * 
+ 1 к привлекательности. + 1 к защите. + 1 к симпатии. 
И что я с этим должен делать?! Панически бросаю взгляды, после чего в голову стрельнула тупая идея, от реализации которой меня уже бросило в краску. Плюнув на всё и уповая наудачу, завязал платок на голове, на подобии небольшого копюшончика, и опустил его максимально на лицо. Бандиты, не найдя, чего подходящего, стали раздеваться на ходу, и отдавать мне части своей одежды.
* Чёрные походные сапожки*
+ 1 к защите. + 10 % к удобству ношения и выносливости в дальних переходах.
* Бандитские серьги *
+ 1 к привлекательности. + 1 к защите.
* Накидка бродяги *
+ 1 защите. + 1 к скрытности.
Лицо было скрыто, накидка и сапожки давали лёгкую женственность в темноте, серьги же дополняли образ. Посмотрев ещё раз на своих бандитов, увидел у некоторых скрывающиеся улыбки и заскрипел зубами.
- Смешно вам? Сейчас меня повяжут, и вас за компанию, будем вместе смеяться! - зашипел я, понимая всю комичность ситуации.
Через две минуты мы добираемся почти вплотную к страже, и доблестные ребята способные нас одним чихом раскидать, нахмурились. Бирг вышел вперёд и заговорил:
- Стоять! - выставил он руку, заставляя лошадь встать на месте - Уже ночь господа, ваши имена, цель визита и время?
- Чаво кричишь, окаянный?! - крикнул я, меняю свой голос в сторону старческого, в надежде, что прокатит - Не видишь, я добро своё везу?
- Ты как со стражником говоришь? - изумился мужик, вздёрнув брови, отчего у меня сердце ёкнуло.
- А ты как со стариком говоришь? Тебя папка в детстве мало порол, что язык такой вырастил?
- Отец, ты успокойся - подошёл сзади сонный Ультик, растирая лицо своей перчаткой - Правила есть правила, будь добр назваться, а мы после пропустим.
- Я Володенов Киропович Андреевич, сынки. Эти ребятки мои грузчики и телохранители - обвёл я рукой своих бандитов, которые переминались с ноги на ногу - Дом мой на востоке сгорел из-за один окаянных тварей, вот вещи везу уцелевшие, думаю в городе прожить последние деньки.
- Не повезло тебе, старик - сочувственно помотал головой Ультик - Город давно заполнен, может кто и поделится домом, но не рассчитывай на большее. Ладно, езжай своей дорогой.
Страж отошёл в сторону, явно не желая продолжать разговор.

Глава 7 Штирлиц был близок к провалу.

Я уже внутри ликовал от радости, что попалась смена ленивых стражей, которые неохотно пост несут. Сейчас проедим вперёд, а там заляжем где - нибудь, только бы ещё пять метров вперёд и безопасность. Я ударяю лошадь верёвкой, и кобыла послушно начинает брести, но тут нам опять преградил дорогу Бриг. Я даже слова не успел вставить, как мужчина в мгновение ока оказался возле меня, хватая за руку и протягивая к себе.
- Старик - начал он говорить холодным тоном - Больно руки у тебя молодые, и одежда странная. Сапоги, серьги, накидка...У некоторых твоих людей будто только что их отобрали.
Я сжался в один клубок нервов, и спрятанной под накидку рукой потянулся к револьверу, молясь продать жизнь подороже. Надеюсь пару пуль моего калибра хватит разнести ему голову.
- Видите ли - сбивчивым голосом начал я - Мази омолаживающие прикупил, они там в повозке...
Не успел я договорить, как сверху донёсся свист, будто кто-то давал сигнал. Решётка перед нами стала подниматься, а за ней замаячили огни с надвигающимися всадниками. Ультрик тут же встал по струнке и сделал рабочее лицо, гневно сверкая глазами. Бриг от изумления стал палиться на надвигающихся гостей, а я, пользуясь шансом, выдернул руку и спрятал под одежду. Тот даже не обратил внимания. Через минуту к нам прискакала тройка всадников, на явно сильных и похоже модифицированных лошадях. Отблески в глазах, мускулистые ноги и серебристая грива намекали на это. На скакунах восседали мужчины, одетые в синие одежды и серые брюки, на их груди красовалась золотистая четырёх угольная звезда. Двое были простыми помощниками с ружьями за спинами, а вот главный имел настоящую шляпу ковбоя, несколько револьверов на поясе и автомат за спиной.
* Шериф города Калка * 25ур.
* Помощник шерифа * 15ур.
Сверкая своими пышными усами, шериф обвёл нашу стоянку быстрым взглядом и недовольно спросил:
- Что тут происходит? Почему дорога занята? Стража, отчёт!
- Шериф, видите ли тут - начал Бриг, но я тут же перебил его.
- Произвол средь бела ночи! - воскликнул я, возвращая свой актёрский голос - Я тута приехал и устал с дороги, а этот грубиян меня лапает да трогает везде. Я пожилой человек, полжизни на шахте отдал, почему за мои заслуги и выполненный долг обществу, меня так!...
- Хватит - спокойно произнёс шериф, и меня тут же окатило холодной водой. Тело сжалось, губы сомкнулись, а глаза застыли на месте, по-моему даже не дышу.
* На вас использован навык " Голос правосудия "*
- Бригс отпусти ты их, пусть идут в город. На ферме Дорна происшествие, надо спешить, а тратить время на это у меня нету желания.
Стражник нахмурившись решил повиноваться, и отошёл в сторону, позволяя нашим лошадям пройти дальше. Я старался даже не смотреть в сторону шерифа, не говоря уже о моих бандитах. Клянусь, некоторые будто постарели на десяток лет и старались слиться с тенью. Стоило нам пройти за решётку, и ступить на каменную дорогу города, как шериф пробежал вперёд, подгоняя помощников. Я смотрел ему вслед, и мысленно благодарил Дорна, что он вызвал так своевременно этого шерифа, иначе боюсь быть беде. Встряхнувшись, я проверил своих людей, и кивнув, подозвал Стоуна.
- Скупщик сейчас работает или придётся ждать до рассвета?
- Простой уже спит, а вот из " наших" круглосуточно работает - ухмыльнулся мужик.
- Тогда веди.
Я решил придержать свой прикид, пока не сдам всё награбленное, так что теперь во главе отряда шёл Стоун, с гордо поднятой головой. Наши повозки стучали колёсами по дороге, поднимая не самый приятный звук, который может привлечь внимание, но тут уже ничего не поделаешь. Я решил немного расслабиться, ведь самое тяжёлое позади, так что стал осматривать город. К моему изумлению, город даже в постапокалипсисе выглядел неплохо, даже по-своему интересно. Дома, построенные из листов железа и блоков, стояли повсюду, стараясь придерживаться какого - то подобия порядка. Местами стояли башни, выбивающие пары дыма в небо, заборы изрисованные и простреленные местами. Что интересно, так это отсутствие смущения в постройках, каждая была универсальной, покрашенной или чем-то модифицированной. Вдоль стен виднелись небольшие пирамиды из домиков, или лестницы ведущие в такие же универсальные дома на возвышенности, словно магнитик повесили на холодильник.
Город жил своей жизнью, на нашем пути виднелись припаркованные машины от самых простых до совсем убогих. Мимо порой проходили редко встречающиеся прохожие, куда спешащий по своим делам, либо просто выпивающие в такой поздний час. В домах горели окна, слышался хохот или наоборот крики недовольства. Люди несмотря на творящийся апокалипсис и прочий ужас за стенами города, живут вполне неплохо и даже имеют какие ни какие но дома. Правда, страшно представить, как тут выживают зимой. Пока разглядывал окружение, мы завернули в тёмный переулок и брели между двух домов, где всю было забито каким - то мусором. Стоун поднял руку, призывая остановится, а сам пошёл к стоящей двери, над которой горела едва живая лампочка. Он постучал особым образом, и через минуту небольшое окошко в двери открылось, явив нам две пары заспанных глаз. Я стоял рядом и слушал разговор.
- Мы пришли сдать вещички, посмотришь?
- Время видел? - проворчал голос - До утра не терпит?
- Утром нас уже с таким добром повесят на плахе - тихо прошептал я, но чтоб меня услышал собеседник.
Пара глаз посмотрела на меня изучающим взглядом, после чего окошко открылось. Послышались звуки открывающихся замков, и через минуту перед нами открылась дверь. В проёме стоял пузатый мужик, одетый в деловую одежду с чёрно-коричневый цвет. Его имя было скрыто.
* ??? *
- Надеюсь дело того стоит, иначе Стоун я даю слово, что больше тебя принимать не стану - после этих слов, он посмотрел на меня и криво улыбнулся - Не знаю, чего добиваешься Зубр, но давай внутрь, переговорим за товар. Стоун загонит телеги к другому проходу.
Переглянувшись со своим замом, я сбросил всю лишнюю одежду и почувствовал лёгкое расслабление. Я зашёл в вежливо открытую дверь, и закрыл за собой. Мы оказались в небольшом коридорчике, состоящим из кирпича. Скупщик, а это точно был он, уже был в конце, так что пришлось догонять. Неизвестный открыл дверь, и мы оказались в лавке старьёвщика, в полном этого слова понимании. Куча выставленных столов или шкафов забытых разнообразным хламом до приличных вещей. Тут без сомненья было всё, что могли только принести люди в городе, тут как и игрушки виднелись, так и запчасти двигателей.
Неизвестный ворча что-то под нос, отодвинул дверцу стойки, и пошёл к двери за ней. Открыв её, показалась лестница ведущая куда-то вниз, до ушей донеслись звуки работы, а по лицу ударил горячий воздух. Я на мгновение остановился, преследуемый чувством лёгкой тревоги и паранойи. Чего я так легко поверил Стоуна? Почему так спокойно вообще иду неизвестно кому и неизвестно куда? Может, меня сейчас дубинкой ударят, свяжут а после на органы пустят.
- Ты идёшь? Мне открываться через три часа, хотелось бы выспаться - вновь недовольно проговорил скупщик.
Сию секундная сомнение испарилось под одним простым фактом. Хорошо, если не здесь, то куда тогда идти? Я начал спускаться по неровным ступенькам, следом за скупщиком. Мы вышли прямо в подземный зал, от которого сначала даже перехватило дыхание. Десятки работников работали с печами, деталями и что-то постоянно изготавливали. В жерло печей закидывали кучу металлического мусора, расплавляли его, а после делали настоящие слитки. В самом конце, спускаясь на площадке, были мои люди с тележками. К ним тут же подошли мужики с автоматами, и так не навязчиво положили руки на оружие. Мы прошли через целый цех, в котором вовсю работали люди, пока не дошли до повозок. Скупщик без церемоний и каких - то разговоров, потребовал всё высыпаться на пол, и бандиты тут же пошли исполнять. Пара минут и две горы нашего хабара стали осматриваться неизвестным, который потратил минут пять на осмотр содержимого. Что - то он отбирал в сторону, что - то тут же бросал как мусор но в итоге вынес вердикт.
- Почти всё хлам, но есть что то нормальное. Беру за 3527 баксов.
- Сколько?! - тут же воскликнул я, внутренне делая пометку, что теперь знаю название валюты - Да тут всё не меньше четырёх тысяч будет, и даже немного больше!
- Да ну? - сверкнул алчными глазами скупщик, медленно подходя ко мне - А чего сразу не десять тысяч? У меня простые правила, мне принесли, я осмотрел, дал цену, и у вас выбор. Нет - валите, да - забираю.
Я гневно расширял ноздри и сверлил его глазами, а тот даже не моргнул и глазом. Я всё это добро тащил сюда и рисковал задницей, чтобы какой - то урод сбил цену? Нет, пока не поторгуюсь, не уйду!
- Уважаемый, вы человек торговый, я тоже от деда своего перенял некоторые качества торговли - спокойно произнёс, вспоминая, как дедушка учил меня помогать ему по магазину - Если брать рыночную цену всего этого хлама, то выйдет 4500 в среднем, вычитаем ваши услуги, возможности сбыта и использования, и тогда получим 4000 тысячи. Да, я считаю в процентах, иначе для каждого человека делать свою норму будет геморройно.
- Ха! - схватился за живот скупщик - Ты посмотри какой у нас тут умник завёлся. Ты малыш учитывай, что я ещё по-доброму тебе цену повысил, так бы отдал не больше трёх тысяч за всё, и отправил бы гулять.
- Считаешь меня мелкой сошкой? - недовольно спросил, пробуя зайти с другой стороны - Думаешь, что я буду тебе таскать раз в год по мелочи? Забудь. В ближайшие месяцы банда станет больше, я буду получать гораздо больше вещей на скупку. Как думаешь, стоит портить отношения с потенциальным источником прибыли, ради жалких тысячи баксов, когда я смогу в будущем принести тебе гораздо больше? В ином случае твои конкуренты получат рыбку.
Я устроил зрительную дуэль со скупщиков, в полной тишине среди всех собравшихся, только звуки молотков и шипение воды всё портило. Я конечно приврал насчёт большой прибыли и хлама, но кто знает, у меня полно времени, так что может и стану чем - то большим, чем простым десятикратным боссом. Скупщик наконец зашевелился, его лицо разгладилось, а лёгкая улыбка убирала напряжение.
- Я Дзорик, для своих клиентов Дзот - протянул мужчина руку - Согласен так и быть на четыре тысячи, но только из-за уважения к вашему деду, который научил вас торговаться. Ну и конечно же в знак будущих торговых отношений.
* Ваши отношения со скупщиком Дзотом улучшились до заинтересованности *
Вам выдано задание " Денег много не бывает"
Дзот пошёл на попятную и уступил вам цену, но теперь скупщик требует с вас в два раза больше товара для продажи.
Награда: Повышение отношений. + 50 опыта.
Штраф за не выполнение: Понижение отношений. Понижение славы.
Вы выполнили задание " Деньги не пахнут".
Награда: + 100 опыта. Повышение репутации + 1. + 4000 баксов.
Я выдохнул и пожал руку, хотя бы получил больше назначенного. Дальше всё наше добро забрали рабочие, телеги и лошадь оставили, ведь на кой она им? Мы вышли из цеха, в более проветренную комнату магазина Дзота. Он выдал мне на руки довольно увесистую пачку денег, и распрощался с нами. Уже стоя на улице, по другую сторону дома, я чувствовал взгляды бандитов, которые прямо буравили меня. Развернувшись, я сразу спросил.
- Кто решил остаться, а кто уйти? - из оставшихся восьми человек, вышло вперёд двое мужиков, желающих уйти - Ваша доля.
Я отдал двойке по пятьсот баксов на лицо, и те слегка смущённые но довольные ушли за угол дома.
- Теперь нас осталось всего шесть человек, включая меня. Раз вы решили идти за мной, в будущее то повторюсь, вы должны исполнять мои приказы, быть верны мне, и даю слово что буду отвечать взаимностью. Кто - нибудь против? Отлично. Чтобы банда существовала дальше, и мы не бегали с голым задом, я отдаю вам лишь две трети от вашей доли.
Половина оставшихся подняла недовольный гул, так что пришлось всех успокаивать.
- Хватит ныть! Вы получите триста баксов из пяти сотен. Остальные двести уйдут в банк нашей банды, на закупку еды, оружия и прочего. Перед тем, как морщить рожи-то посчитайте в голове ваши доли и количества людей. Я себе ничего не оставил.
Лица оставшихся бандитов сгладились, а у кого-то даже заиграли мыслительные процессы.
- Если вопросов нету, то вот ваши доли. Гуляйте остаток вечер в ближайшем пабе
- Но как же вы? - спросил Стоун.
- Я найду себе тихое местечко и отдохну. Сбор у площади, где стоит статуя железного всадника - решил выбрать единственное примечательное место, которое я увидел по дороге к скупщику - Стоун, отвечаешь, чтобы все были к десяти часам на площади, и никаких оправданий.
Махнув рукой, не терпящая толпа удрала дальше по улице, и по возгласам мог понять, что все дико рады деньгам. Только бы не пропили всё за ночь, или не потеряли бы. Развернувшись, отправился идти по почти пустым улицам города, в слепых попытках найти что-то интересное. Да, наверное стоило бы присоединиться к бандитам, но провести вечер среди орущих, бухающих до поросячьего визга людей, особо не хотелось. Может, когда - нибудь, но точно не сейчас. Хочу тишины и покоя. До утра ещё три часа, так что думаю просто найду какую - нибудь таверну, или что - то типо того, поем и отдохну. Ветерок обдувал своей прохладой, а я с наслаждением подставлял лицо. Вот она свобода, иди куда хочешь, делай что хочешь...Правда ни того, ни другого я не могу. Нужно прятаться от закона, и игроков потому что желающих дать мне пулю в лоб достаточно. Чтобы не помереть нужно собрать вокруг себе достаточно сильную банду, занять территорию, укрепится и насобирать столько пушек, чтобы на целую мировую войну хватило.
Тут я остановился посреди улицы, и в голову пришла идея. Я же не единственный такой, верно? Есть же другие боссы локаций, есть те, кто явно разгуливать по миру, также скрываясь либо творя хаос. Если мы обьеденим усилия, то высок шанс выживания! Нужно найти информацию, где есть ближайшие боссы.
В своих раздумьях не заметил проскользнувшую тень из переулка. Секунда, и маленький силуэт отдаляется от меня, с мешком баксов. Озадаченно открываю свой счёт, и крою проклятиями весь мир.
- Стой гадёныш, куда деньги забрал?! - кричу неизвестному в спину.
Чёрт, только получил деньги и тут же их потерял, ну как так то?! На полной скорости, подгоняемый злобой, несусь за воришкой. Мы несёмся по пустым улицам, время от времени заворачивая в переулки, в надежде сбить меня. Ботинки выбивали пыль и грязь под ногами, рот выдыхал пар, а мышцы, уставшие за день, изнывали. Перед глазами маячила спина вора, который либо был коротышкой, либо ребёнком, но ни один из вариантов меня не волновал. Я честно заработал эти деньги, награбив чужого добра, и не позволю у меня воровать! Мы заворачиваем в очередной переулок, и замечаю что вор начинает сбавлять шаг, явно не подготовленный для бега на таких дистанциях. Прилив новых сил от мысли в победе в этой погоне, и я делаю финальный рывок. Я сокращаю дистанцию между нами в пять метров, и рука уже почти хватается за чёрный капюшон, как мелкий воришка удивляет. Он резко даёт в сторону и опрокидывает небольшую гору хлама возле стены, и я падаю на землю, заваленный мусором. Мне требует лишь пять секунд, чтобы вскочить на ноги, и раскидать весь хлам, и горящие праведным огнём глаза, не находят вора. Тот скрылся в ночи, словно его и не было.
- Да чтоб тебя!

Глава 8 Гильдия

Сижу на перевёрнутой коробке, в том же переулке, где и потерял своего вора, и стараюсь унять дрожь в мышцах. Слишком сильно устал от всей этой беготни и прочего стресса за день. Проверив свой счёт, морщусь от увиденных цифр и закрываю его. На моём счету лежали все деньги, которые я выбил для нужд банды. К сожалению или счастью, воришка смог унести одну пятую от всей суммы, что не так много, но всё ещё не приятно. Похоже, это и есть особая фишка воров и плутов? Они могут использовать навык, и вырвать у тебя мешок денег, даже если его у тебя нет. Чёрт, я был так близок!
- Ладно, нужно идти - пробурчал себе под нос.
Сколько не кори себя, и не ругайся на весь мир, жизнь не заканчивается и возможно в будущем этот отрывок истории вспомнится как забавная шутка. Правда, сейчас мне ни черта не смешно. Выдохнув, вышел из переулка и прошёл пару домов, как понял, что наша погоня завела нас к стенам города. Тут было тихо, домики более унылые и бедные, но жизнь тут теплится. Пройдя пару домов, нахожу яркую вывеску, которая сияет благодаря гирляндам. На большом куске дерева в красном обводе было написано " Пение русалки" и нарисована похожая девушка с рыбьим хвостом. Дверь была слегка приоткрыта, из неё бил свет и аромат свежих блюд. В желудке забурчало.
Я открыл дверь в заведение, ожидая какую - нибудь таверну или любое подобное увеселительное заведение, в котором собрались уставшие люди за бутылкой дешёвого пойла. Вместо этого меня встретила приличная харчевня, с просторным залом, забитым столами и скамейками, за которыми сидели и ужинали простые люди. Кто-то выпивал, но таких было мало, в основном тут просто ели и отдыхали после тяжёлого дня в уюте и тишине. В самом конце была деревянная стойка, за которой стоял хорошо одетый мужчина с чёрной бородой. Его вид и мимика полностью показывали радушие и готовность выслушать, чем и пользовались некоторые посетители.
Заметив меня, мужчина стрельнул глазами, будто изучая, но после вернулся к диалогу с какой - то дамочкой. Я пошёл к стойке, с одним желанием пожрать и желательно чего - нибудь выпить. Когда я добрался до мужчины в фартуке с выпирающим животом, смог разглядеть имя.
* Хозяин харчевни Тирикс * 4 ур.
- Чем могу быть полезен, путник? Желаете поесть или отдохнуть, а может, всё сразу? - добро улыбнулся мужчина, положив руки на стол.
- Всё сразу - кивнул я - Если возможно то одноместную комнату на ночь, и чего - нибудь из горячего, желательно мяса или овощей.
- Могу предложить рагу из кролика - начал перечислять на пальцах Тирикс - Овощной суп, тушёную картошку с мясом и укропом, а также просто вяленое мясо.
- Цена? - решил сразу узнать, хотя желудок уже душил меня изнутри, требуя всего.
- Если всё из перечисленного, то сотня баксов и двадцатка за ночь в комнате сверху.
- Неси, хозяин, голодный как волк!
Тирикс как-то странно на меня посмотрел, но чему-то кивнув, предложил присесть, пока еда готовится. Оплатив закал, я занял ближайший пустой стол, хотя посетителей в харчевне хватало, и томительно отсчитывал минуты. Благо атмосфера комфорта отгоняла тягостные мысли, и я попросту ушёл в свои мысли. Завтра нужно пройтись по магазинам, собрать провизию, снаряжение, информацию а также понять, что вообще делать. Нужно найти других боссов, расширить банду, подзаработать и поставить свечку, чтобы меня не нашли. Много дел, очень много.
Из размышлений меня выбил стук посуды. Прямо перед моим лицом была поставленная доска, на которой лежали тарелки с ароматно манящей едой. Принесла мне всё это добро, к моему удивлению маленькая девочка, лет так двенадцати или около того. Одета в чёрно - белое платье, на голове красовались милые розовые заколки, а детское личико так и лучилось улыбкой.
- Спасибо! - кивнул я официантке, и посмотрел её имя.
* Лимана Тутис * 2 ур.
- Рада стараться, наслаждайтесь ужином - вежливо произнесла девчушка, и разворачиваясь, ушла обслуживать другие столики.
Я принялся уплетать за обе щеки еду, словно одичавший варвар, которого не кормили месяц, и теперь выставили шведский стол. Пока ел, чувствовал лёгкость и прилив сил, а учитывая где я нахожусь, то стал всматриваться в блюда.
* Овощной суп * 
+ 5% к бодрости. + 2 к насыщенности. + 10% к урону на час.
* Рагу из кролика * 
+ 2% к скорости передвижения на час. + 3 к насыщенности. 
* Тушенная картошка с мясом и зеленью *
+ 3% к максимальному здоровью на тридцать минут. + 3 к бодрости. + 5 к насыщенности.
Я чуть ложку не выронил, хотя стоило ожидать чего-то такого. Это же чёртова игра, и тут в порядке нормы, чтобы какие - нибудь блюда давали тебе плюшки. Да, маленькие и временные но опять же полезные. Надо будет задуматься о том, чтобы приходить сюда почаще.
Стоило умять половину принесённого, дал немного отдыха для желудка, чтобы после с новыми силами навалится на картошку. Взгляд блуждал по помещению, часть гостей уже ушло на улицу, либо в комнаты на втором этаже. Тут мой взгляд наткнулся на прикрытую занавесом сцену, стоящую в другом конце зала. Находясь в расслабленном состоянии, нахожу взглядом официантку, которая из-за отсутствия работы, присела на одну из скамеек и отдыхала. Как только я привлёк её внимание, девочка подошла ко мне и вопросительно посмотрела.
- Слушай, а что за сцена там стоит? Почему она закрыта?
- Я уж думала вы по делу - покачала головкой малышка, состроив страдальческий взгляд - Простите, но работы много, и хозяин не любит когда я отлынимаю, так что...
Её взгляд скользнул по моему столу, и я понял намёк.
- Какое отлынивание? Один из клиентов решил угостить тебя ужином, разве это запрещено?
- Конечно нет! - тут же засияла девченка, села по другую сторону стола и притянула к себе тарелку с рагу - Что хотите знать?
- Что за сцена? - напомнил я, после чего решил попытать счастье - Где можно найти работёнку для группы людей, с хорошей оплатой?
- На сцене раньше выступала самая красивая и талантливая певица нашей харчевни - с гордостью произнесла девочка, но после загрустила - Правда она отошла от дел, и теперь сцену пустует. Что до работу, то либо на городские подработки идти, либо в гильдию авантюристов идти. Она находится чуть южнее отсюда, на улице Ржавенская.
Стоило ей договорить, как девчонка со звериным голодом набросилась на блюдо, что даже неловко стало.
- Тебя совсем не кормят? - вырвалось у меня - Вроде работа в харчевне, значит и еда в достатке или хозяин обделяет?
- Дядя Тутис хороший! - нахмурила брови Лимана - Просто денег не всегда хватает, и вообще...
Лима тут же прикрыла ротик ладошкой и отвела глаза, чем меня озадачила. Не сразу почувствовал чужое присутствие, повернув голову, увидел женский силуэт, смотрящий на меня с высока. Фиолетово - тёмное платье, острые когти на руках сложенных на груди. Длинные серебряные волосы, зоркий взгляд и звериные ушки.
* Виктория Клумикс * 3ур.
- Лим, почему не за работой? - строго спросила женщина, чей взгляд заставлял малышку напротив меня сьезжится.
Официантка что - то промямлила извиняющее, и унеслась работать. Смотрю на эту дамочку, и прям недовольное чувство в груди образовалось, не жалко ей ребёнка гонять?
- Не ругайте её, я просто поделился с ней едой, сам не осилил бы - попытался сохранить вежливый тон.
- Тогда незачем было столько заказывать - холодно произнесла она, сверля меня взглядом, и ушла.
* Ваши отношения с Викторией упали до неприязни * 
Зашибись! Не делай добра, не получишь зла называется, и чем только заслужил такое отношение? К черту, получил хотя бы полезные знания и теперь можно отправляться в койку. Оставив тарелки на столе, с чувством насыщения отправляюсь к хозяину заведения, и тот выдаёт мне ключи от моей комнаты. Поднявшись по рядом стоящей лестнице, оказываюсь на втором этаже, с десятком комнат, половина которых была занята. Найдя свою комнатушку, зашёл и оценил почти спартанские условия: пустая комната, окно, кровать, тумбочка и всё. Сил на что-либо уже не было, кровать заманила меня в свои объятия и я уснул.
***
- Банда прибыла на сбор, но из стоящих тут только запах перегара - поморщился от запаха своих людей, которые ели на ногах держались.
Прибыл я в назначенное место первым, за пять минут до сбора, но как вышло зря. Мои бандиты опоздали на полчаса, и ели передвигали ногами, дружно придерживая друг друга, лишь бы не упасть. Стоун к моему разочарованию, виновата пожал плечами и пытался сделать серьёзное лицо, но в его состоянии, вышла тупая гримаса. Единственный плюс был в пополнении команды, а именно в наших бандитских рядах затесалось несколько пьяниц. Мужики на вид слабые, и любители приложится к бутылке, но едва двигаемые языками уверяли в своей пользе. В итоге наш отряд вернулся к восьми головам.
После десятиминутного разноса и промывки мозгов всему отряду, отчего те жалобно стонали и хватались за голову, мы двинулись в путь. Первым делом я потратил часть дня на осмотр города, а точнее на магазины. Были тут как и приличные магазины, в которых продавались качественные товары, как и обычные рыночные зоны, где сбавляли всё Б/у и за меньшие цены, но гарантия была явно ненадежна. Что до товаров то мечта любого чёрного рынка, оружие, автоматы, пулемёты, багги, машины все категорий и размеров, провизия, лекарства и предметы первой необходимости. Чёрт, только сейчас сообразил что нам как минимум нужная туалетная бумага и лопата. Осмотрев и прикинув цены в интересующих местах, направился в гильдию авантюристов, в которой тусовались игроки. Пришлось вновь применить свои превосходные навыки в маскировке, но в этот раз уже без старческого вида.
Оставив банду в переулке, наделся на себя плащ с капюшоном, который скрывал моё имя и давал плюс пять к скрытности. Вещичку я приметил в одном магазине одежды, правда цена на неё кусачая в целых триста баксов, но вещь нужная, если собираюсь передвигаться по городу.
Гильдия авантюристов была по типу двухэтажного салуна, который предоставлял как и временное жильё, так и еду для скитальцев. Да, местечко было чисто системным и предназначалось только игрокам, которые приходили сюда для выполнения особых заданий или охоты за головами. В помещении был десяток столиков, заполненных игроками разных уровней и занимающихся своей фигней, и стойка за которой находилась миловидная красотка. Администраторша явно была нанята больше для вида, и её накрашенная мордачка и открытое декольте тому доказательство.
Осмотревшись, нахожу доску объявлений которая была забита ворохом прикреплённых листовок. Подойдя к ней, присвистнул от местной жизни. Тут только десяток заявок на уничтожение стай зверей или особых мутантов. Ещё столько же было на охоту главарей банд либо их уничтожение, причём речи о поимке живыми не было. Тотальное правосудие на месте. Нашёл тут даже заявку на мою голову, отчего даже возгордился но увидев награду и опасность поник.
* Заказ на уничтожение банды " Красные носы" *
Главарь "Дикий Зубр" устроил грабёж каравана на западе от города, и теперь скрывается в неизвестном месте. 
Награда: 100 баксов + повышение репутации и ранга в гильдии + 60 опыта.
Опасность: 2/10.
Мда, так я даже не квестовый босс, просто ежедневная миссия на фарм денег, ну зашибись. С неприязнью посмотрел на игроков, часть которых узнал, ведь те заходили за моей головой. Только сейчас заметил активное обсуждение народа и общее волнение. С интересом глянул в мировой чат, который давненько не мониторил и улыбнулся. Уже каждый второй игрок жаловался или замечал нетипичное поведение мобов, или отсутствие боссов. Некоторые даже заявляли, что видели того или иного босса за пределами своей территории. Один даже кричал что его клан в десять человек полностью отпинали посреди леса какие - то бандиты, которых быть не должно там. Короче общественные массы начинают поднимать волнения, но пока что для многих неизвестно происходящее. Нашёл даже пару сообщений, что Дикий Зубр пропал из пещеры, и задание теперь не закрыть.
Осмотрев ещё раз доску заданий, нашёл подходящую для нас миссию, по крайней мере надеюсь что не ляжем всем скопом.
* Заказ на уничтожение банды воров " Шёпот " *
Главарь "Бродящий в тени" засел в канализации города и устраивает набеги посреди ночи на город. 
Награда: 200 баксов + повышение репутации и ранга в гильдии.
Опасность: 2/10 
Задание такое же как и на меня, но тут нужно бродить по неизвестной канализации, и искать воров которые фиг знает где засели. Убивать конечно местного босса банды не буду, если тот окажется конечно таким же заключённым как и я. Если нет, то заработаю быстрых денег. Сорвав листок с доски, направляюсь к стойке, где показываю его местной фифе.
- Хочу принять заказ на банду.
- Вы уверены? - буднично произнесла девушка - Задание в последние пару дней никто не может выполнить, так что проблема может быть куда серьёзнее.
- Ага, где расписаться за принятие?
Девушка посмотрела на меня скептично, после чего достала из-за стола листок бумаги, с каким - то текстом. Прошёлся глазами, обычный документ для принятия условия задания и отказа претензий если задание преподнесёт вам неизвестный сюрприз. Поставил подпись.
* Вы приняли заказ*
- Вот и всё, пришло время работать.
- Постойте - окликнула меня девушка, когда я уже разворачивался - Вам нужна печать гильдии, чтобы стража впустила вас в канализацию. Подождите пару минут.
Администраторша отошла от стойки и скрылась за дверью, я же стоял и прислушивался к беседам игроков. В основном житейские разговоры " Пошли, заказ на пять минут, зашли и вышли, после успеем пойти в кино" или тупое обсуждение всякой всячины. Лишь единственный разговор меня заинтересовал, у ближайшего ко мне столика сидела группа из пяти игроков. Всё второго и третьего уровня, имеют огнестрел и явно работают в пати. Они обсуждали очередной заказ, но почему-то один из них сидел молча, не подавая признаков жизни. Может он опасен, или сам прислушивается?
- Глеба, чего застыл? - окликнул его игрок в военной форме с ником " Стальной Дикарь " - Я для кого тут план рассказываю?
- Да брось, Дин - махнула рукой девушка в раскрашенной в новогоднюю тематику одежду " Дурная" - От Глеба требуется только роль выполнять, остальное неважно.
- Какая разница, пусть хотя бы сделает серьёзный вид! - возразил Дикарь - Я его взял по твоей просьбе, чтобы раскачать и обучить, а он постоянно сидит и тупит. В бою вообще овощ, зачем вообще согласился брать его?
- Я и не просился к вам - насупившись, ответил парень, явно задетый такими словами.
- Ты нет, а вот Дурная просила, и хорошо просила - ухмыльнулся рядом сидячей игрок " Гордость Земли" - Так что помалкивай и играй.
Дальше слушать не стал, мне принесли печать и убрав вещь, отправился на выход. Почему - то мысли о разговоре ребят висели в моей голове какое-то время. Зачем заходить и прокачивать нуба в игре? Лучше пусть сам толкается вперёд, развиваясь методом проб и ошибок, чем так гнать вперёд, и орать на него. Стоило выйти из гильдии, как почувствовал чей - то взгляд на спине. Обернулся, и увидел смотрящего на меня Глеба, чей силуэт скрылся за закрывшейся дверью. Этот парень не так прост.
Вернулся к своей банде, показал печать и объяснил ближайшую задачу на охоту. Половина явно была недовольна моим выбором, но пришлось объяснять, что деньги нам нужны, а щадить других бандитов смысла нет. Будь у этих ребят возможность, они бы сами нас перерезали. В нашем ремесле каждый сам за себя.

Глава 9 А ты боишься крыс? Нет? Теперь будешь.

Я потратил пару часов на покупки для бандитов, так как нас было восемь человек, то из огнестрела у нас были лишь три пистолета, остальные были забраны ушедшими. Также пара дубин, несколько ножей и простенький ломик, из снаряжения была лишь старая одежда дающая кое-какие бонусы, но не более. С таким арсеналом и экипировкой просто позорно ходить. Нужно подготовиться, собрать своих людей в подобие боевой группы, но не расходится по полной. Так как скупой платит дважды, то решил потратиться немного, но прикупил сразу четыре полноценных пистолета версии " Буйвол".
* Пистолет "Буйвол" *
Калибр: Малый.
Урон: 20 - 30 ед.
Требования: 2ур + навык обращения с огнестрельным оружием 1ур.
Оружие представляло собой нашу родную ТТ-шку, имела магазин на восемь патронов и была в пригодном состоянии. Правда, за каждую штуку пришлось отдать по двести баксов из тысячи шестистах имеющихся, и прикупить по два магазина к каждому оружию, по двадцать пять баксов за штуку. В кармане осталось в районе семистах баксов, но теперь хотя бы большая часть банды может атаковать на дистанции, чем идти в рукопашную. В итоге у нас шесть человек из восьми имеет огнестрел, остальной двойке, тем самым новичкам я не решился давать оружие, хотя и навыка у них не было. Новинка взбодрила бандитов, и начались дружеские подколы, после которых я побоялся, что эти бараны перестреляют друг друга. Проведя обьеснительную беседу со всеми, и приказав просто так патроны не жечь, двинулся дальше.
Был соблазн прикупить лёгких бронежилетов, но боюсь толку мало, особенно от двух - трёх штук. Провизии, предметов первой необходимости не стал покупать, вместо этого зашёл в местный лазарет. Там у сурового доктора прикупил десяток пластырей, тройку противоядий от отравления и пару бутылок спирта. Некоторые из банды уже обрадовались, но я их остудил, после чего купил пару тряпок и зажигалку, и смастерил любящее любому вандалу средство.
* Внимание! Вы успешно создали без рецепта коктейль Молотова*
Урон: 15 - 20 От попадания по противнику. Урон 20 ед. от горения огнём в течение четырёх секунд.
Радиус взрыва: 4 метра.
* Вы автоматически получаете навык "Мастер 1ур.* 
Вы можете создавать простые предметы первого уровня, с чертежом или без него. Вы можете создавать чертежи и передавать их. Шанс на дефект создания предмета или осечку при использовании снизился на 2%.
Полезная вещь, особенно против толпы врагов, или засевших в укрытии противников. Смастерив ещё один, Молотов, направился в ближайший магазин электроники, где прикупил за пятьдесят, четыре фонарика. Не с факелами же нам бродить по канализации, верно?
Больше не собираясь ничего покупать, направился по указанной точке на карте. Интересный момент, пока закупался у простых NPS, замечал проходящих игроков и невзначай спрашивал отношения персонажей к скитальцам. Многие были равнодушны, другие были им благодарны, других не любили. Причины у всех свои, в основном скитальцев тут считают простыми бродягами, пришедших из далёких мест, которые решили начать свой собственный путь. Также выяснил, что NPS имеют искажённую условность восприятия событий со скитальцами. Для них они простые люди, которые пришли поговорить, поторговать или помочь. Так как игра с полным погружением, то большинство вопросов и взаимодействий решается ручками, лицом к лицу без всяких интерфейсов. Правда моменты, когда игроки достают из ниоткуда голову быка, игнорируются игровыми персонажами, для них они достали её из сумки или типа того.
Что до заданий, которые игровые персонажи дают игрокам, то тут хитро скрученная система, которая работает без ошибок. Если быть кратким, то почти всё тут работает на фразе " Удаляем симптомы, а не болезнь", то же самое с Дорном и его сыном. Правда, после нашего освобождения, игра стала вести себя по-другому, выдавая новые задания, и блокирую старые. Игрокам такое нравится, нет заезженности и бытового выполнения ежедневных миссий, а мир только лучше воспринимается. Чёрт, в очередной раз ловлю себя на мысли, что игра как будто живёт жизнью.
Под мыслями добрался до входа в канализацию, на окраине города. Проход представлял собой простой приоткрытый люк, ограждённый баррикадами и несколькими стражниками. Я без проблем прошёл к ним, показал печать и собирался идти к люку, пока ко мне не обратился один из стражников.
- Будь аккуратен парень, внизу водятся здоровые крысы и чёртовы воры, блуждающие в тенях. Сам не заметишь, как получишь нож в спину.
- Спасибо за информацию - сказал стражнику - Откуда только знаете? Спускались уже сами?
- Я? Ха! - ухмыльнулся мужчина в броне - Последние пару дней, здесь побывала масса скитальцев, каждый заходил, но вскоре возвращался, проклиная засады и зверей внизу. Кто-то даже умирал от яда и токсинов, так что уже наслышался.
- Если мы разберёмся с бандой, что делать будете? - задал вопрос больше для поддержания разговора, смотря как мои бандиты один за другим скрываются под люком.
- Как что? Снимем посты, распределим стражу и будем патрулировать. Рано или поздно в эти выгребные туннели кто-нибудь вновь заселится. Слишком уж лакомая и удобная для скрытия точка.
Понятно, выбей одну крысу, и на её место встанет другая. Стоило последнему бандиту нырнуть в канализацию, как я спрыгнул следом за ними. Канализация...Как канализация в любых её преставлениях в кино. Длинные туннели, образующие лабиринт в котором можно блуждать до бесконечности. Небольшие по бокам дорожки, а в центре протекает коктейль из отходов жителей города. Темнота разве что жуткая, дальше освещённого пространства словно стена из мрака, ведущая в другой мир, в котором скрываются таинственные чудовища, всех мастей и размеров.
- Включить фонари! - приказал я, включая свой. Фонари были у меня, Стоуна и ещё парочки бандитов стоящих позади. Они должны будут освещать пространство позади, пока я со Стоуном спереди. Так, к нам никто не подойдёт не замеченный.
Мы двинулись по тёмным коридорам канализации, в которой стоял жутко густой и отвратительный запах всяких гадостей. Шаг за шагом мы двигались вперёд в полной тишине, выставив оружие на изготовку, готовые встретить любую опасность. В теории начальный город, начальный ежедневный заказ на проходного босса не должен быть сложным, скорее простым. Хотя с изменением системы уже чёрт знает, чего ожидать. Пройдя двадцать метров вперёд, мы встали на перекрёстке, и тут то я допёр до простой мысли. Канализация большая, и область поиска ей подстать, так что бродить нам во мраке придётся долго, и чёрт знает, где база врага. Открыв карту локации, повздыхал размерам лабиринта, после чего прикинул небольшой маршрут, где могла бы находиться база воров.
Спустя пятнадцать минут, нам встретился первый враг. Мы как раз прошли очередной коридор, как в темноте послышался писк. Я поворачиваю фонарик и вижу впереди сидячую крысу. Гадина жрёт чьи - то останки, и нас не видит.
* Огромная канализационная крыса* 2 ур.
Описание не врёт, тварь в холку была метр высотой. Я подал сигнал чтобы никто не шумел и стал подкрадываться к монстру, чтобы уложить того точным выстрелом. Метр за метром я шагал в полном напряжении, и когда между нами остался всего пяток метров, монстр поднял морду и повернулся ко мне. Чёрные бусинки смотрели на меня, окровавленной мордой, отчего я непроизвольно вжал курок. Пуля с хлопком вылетела из дула, на мгновение освещая пространство, а после ударила прямо в лоб животного, отчего голова того дёрнулась, и тело упало. Вроде нужно радоваться победе, но эхо выстрела пронеслось по коридорам канализации, удаляясь всё дальше и дальше, пока не затихло. Теперь можно не прятаться.
- Всем крутить головы на триста шестьдесят градусов, и стрелять во всё, что движется, и желательно в живое - отдал команду.
Мы уже не скрывались и шли быстрым шагом, освещая каждый сантиметр коридоров, в страхе, что выпрыгнет очередной монстр. Тишина была слишком давящей, и спустя десять минут я задавался одним вопросом " Где враги?". Нас никто не встречал, никто не атаковал, не пытался проверить или прощупать оборону. Словно мы были одни в этом лабиринте коридоров. В один момент, стоило нам выйти к очередному перекрёстку, как я остановился, чувствуя неладное.
- Что-то не так босс? - спросил Стоун.
- Тихо!
Я прислушивался к себе, пытаясь понять, что не так, пока не стал слушать окружение, игнорируя прочие чувства. Топот. Далёкий, мелкий, почти что едва слышимый топот лап, доносящийся...Отовсюду!
- Атака со всех сторон! Фонарь на каждый коридор! - выкрикнул я, и бандиты сбивчиво, неуклюже, но распределились по коридорам, освещая каждый путь.
Противник не стал себя долго ждать, и через десяток секунд на нас ринулись крысы со всех сторон. Я держал коридор перед собой вместе с парой бандитов, и освещал бегущих на нас крыс. Почти синхронно был открыт огонь из всех пистолетов, желая ушам лучшей слышимости. Пули летали как молнии, разя канализационных тварей, а те прибывали и прибывали. На наш проход пришёлся целый десяток. Рядом стоящие парни стали стрелять, посылая пули в животных и завалили тройку на пути к нам. Я старался стрелять прицельно, убив двоих прямо в голову, потратив всего по пуле на каждого. Последний даже уже успел подбежать, но словив пулю, отлетел назад кувыркаясь в воде.
Остаток животных уже успел подобраться, навязывай нам ближний бой. Вот же крысы! На меня навалилось сразу два животных, сверкающих своими острыми зубами аки волки, и издавая отвратительно пронзительный писк. Один прыгнул на меня, в попытке сбить с ног, но я увернулся от атаки, тут же пуская пулю в сторону второй гадины. Обходящая с боку крыса отлетела к стенке с кровавым пятном на боку, но продолжила полсти. Первая крыса развернулась в мою сторону и понеслась ко мне, целясь зубами прямо в ноги. В момент атаки выставляю сапог и ударяю что есть сил, ломая вытянутую морду животного, и добиваю выстрелом в упор. Оставшийся противник ковыляя и ползя оставляя кровавый след за собой попытался вцепиться в меня, но его я просто запинал ногами. Живодёрство кто-то скажет, а я отвечу экономия пуль.
Стоило короткой битве затихнуть, как я смог позволить себе оглядеться и оценить обстановку. Крысы хоть и подловили нас в удобном месте, атакую со всех сторон, но больших успехов не добились. Никто не умер, но около пяти бандитов пострадало от укусов или царапин от когтей. Каждому выдал пластырь, предварительно промыв рану водой. У одного из раны капала зелёная жижа, похоже, отравился. Мужик упёрся о стену, и пытался перевести дух, сжимая раненую руку. Глаза его выражали обречённость и страх перед мучительной смертью. Это игроки просто получают тик урона, а там как повезёт, жив или нет, полоска здоровья решит. Тут же живой человек получил отравление в рану, которая испортит ему кровь, вызовет заражение или ещё чего похуже.
- Держи - протянул ему противоядие и пластырь.
- Босс, спасибо - посмотрел он на меня с радостью в глазах. Я поспешно отвернулся. Ну не может так игровой персонаж выражать эмоции.
Зализав раны, мы двинулись вперёд уже в спокойствии, нежели раньше. Теперь ясно, что готовилась засада и теперь нам известен противник. Страх больше от неопределённости, нежели от самого факта врага. Через десять минут на нас вновь нахлынула волна, но мы были готовы, мастерски перестреляв ещё десяток крыс. Подумал, что стоило бы их разделать и забрать шкуры, но не было желания, ни времени, ни нужных навыков мясника или охотника. Продвигаясь дальше, один бандит решил нарушить строй и подбежал ко мне.
- Босс, я тут подумал - попытался сказать что - то мужик с лысиной и острыми чертами лица.
- Закрой рот, и убирайся обратно в строй придурок! - рявкнул на него Стоун - Мы в опасности, если из за тебя!,,
- Тише, Стоун - похлопал его по плечу, сбавляя шаг - Успеем его наказать, если тот решил сморозить глупость.
- Кхм - замялся мужик, поняв что решил сыграть на нервах начальства, а нервы у нас были натянуты в текущей ситуации - Я тут хотел сказать, да не решался. Мой двоюродный брат обслуживал канализационные проходы, и так вышло, что я ему иногда помогал.
- И? - нетерпеливо посмотрел на него Стоун.
- В канализации масса всяких служебных переходов. Обычным людям о них неизвестно, так как они скрыты, но я могу показать вам их. Сможем охватить большую часть канализации, и даже перевести дух!
Я переглянулся со Стоуном, а после посмотрел на бандита.
- И ты молчал об этом? - посмотрел на него как на дурака - Хотя ладно, хотя бы сказал, уже молодец. Веди.
Мужик встал с нами вровень, с лёгким волнением и опаской стал идти вперёд, мотая головой в поисках нужного. Двигались мы не спеша, и вышли к очередному перекрёстку, а наш горе-спец по служебным переходам ничего не показал.
- Чёрт, должно быть где-то здесь - задумчиво произнёс бандит, разглядывая переходы.
- Босс, он не знает ничего, просто решил выделиться - покачал головой Стоун.
- АТАКА! - донёсся крик в конце строя.
Я обернулся и увидел как в направленном луче фонаря, пробивающим на два десятка метров назад, виднеется лавина. Думал что бандит перепутал противника с волной воды, но оказалось что перепутал я. Целая куча крыс неслась на нас, и их были десятки. Я приказал занять позиции, как в прошлый раз, и достал Молотов.
- Не подведи родной - поцеловал я зелёную бутылку, и та отправилась в полёт, с подоженой тряпкой.
Снаряд упал прямо перед волной крыс, взрываясь от удара об дорожку и расплёскивая горящую жидкость. Небольшая область, покрывающая от стенки до стенки, коридор превратилась в огонь. Пламя горело хорошо, даже слишком, чего туда намешали в этот спирт? Животные по инерции побежали немного вперёд, и десяток из них загорелся и умер рядом с нами. Остальные же в страхе отстранились от огня, пища и воля в ужасе, не решаясь идти вперёд.
- Получите, гады! - выкрикнул торжественно стоящий у другого коридора бандит.
- Смотри за своим коридорам! - рявкнул на него Стоун из противоположного коридора.
Молодец Стоун, следишь за обстановкой, даже начинаешь расти в моих глазах. С соседних коридоров тоже стали выбегать крысы, но теперь их было в разы больше. Тут - то пришло одно неприятное осознание. Нам патронов не хватит на всех. Впереди был длинный коридор, в который направился тот самый бандит специалист, под лучом фонаря.
- Вернись дурак, решил свинтить?! - рявкнул ему вслед один из бандитов у того коридора.
- Нет, нет, так...Ага! Босс, я нашёл! - выкрикнул мужик.
Я обернулся, и увидел как он возится у стены, и обрадовался что мы можем выйти отсюда, то боюсь к встрече с ворами, мы останемся с голыми руками. После этого луч фонаря слегка отошёл в сторону, освещая большую часть коридора, и у меня сердце ушло в пятки.
- Что это?! - выкрикнул бандит, привлекая общее внимание.
В конце коридора в луче фонаря показалась массивная крысиная голова. Морда вся красная как и глаза, и оно начало стремительно направляться к нам. Даже на таком большом расстоянии, размеры этого монстра должны быть внушительными, и даже отсюда были слышны шаги её лап. Если останемся, нам крышка.
- Все! Отходим вперёд, там дверь! - отдал приказ и понёсся вперёд, вместе с другими бандитами.
Позади ревело пламя, с боков ослаб напор крыс и мы смогли всей бандой добежать до бандита спеца, который нащупал какую - то кнопку. Простая с виду обычная каменная стена стала опускаться, открывая нам освещённый проход вперёд. Туда тут же ринулись бандиты, в панике от крысиной орды, и гиганта.

Глава 10 Снаружи человек, внутри преступник.

Попытка сделать какое-то подобие тактического отхода проваливается, бандиты несутся к заветной двери, и плевать им на отстающих товарищей, и крыс за ними. Приходится сквозь зубы, и пару пинков под зад ближайшим мужикам, небольшой тройкой стоять и отстреливать приближающихся крыс. Бегущий последний бандит спотыкается и падает мордой прямо в нечистоты, и на него тут же несутся ближайшие крысы. Посылаю пулю, и один зверь с чавканьем улетает в темноту. Второй получает три пули в тушу и заваливается по пути, хотя бы стрелять эти ребята умеют.
Стоун удивляет меня и бросается вперёд к упавшему, хватает того за шкирку и с благим матом подгоняет вперёд. Трачу ещё пару пуль в толпы зверей, а после оборачиваюсь из-за мощного крысиного визга. Чудовище исполин уже почти добралось до нас, и теперь я могу оценить его размеры. Монстр занимает почти целый коридор, целых три метра в высоту, с бритвенно острыми когтями с размером руку, и клыками, способными порвать машину.
Тем временем мои люди уже затолкались в проход, так что отдаю долгожданный приказ нашей тройке.
- Валим!
Не успел закончить слово, как бандиты по бокам, сверкая пятками, несутся к спасению, а я только успеваю догонять. Эк как жить хотят, хотя не будь у меня яблок, думаю также бежал если не быстрее. Мы добегаем до прохода, где напряжённо смотрел на нас Стоун, и мы вместе заходим внутрь. Оказываясь в проходе с каменными стенами и потолком, поворачиваюсь и не могу найти какой- либо ручки чтобы закрыть дверь. Благо замечаю рядом кнопку в стене, и ударяю по ней кулаком. Крысы визжа и крича пытаются к нам добежать, но не успевают, проход закрывает слишком быстро. На последней секунде до закрытия вижу в проёме огромную тень исполина, но после проход закрывается. Успели.
Устало прижимаюсь к стене и осматриваю свою банду, мужики выглядят выжитыми, некоторые даже напуганными, но каждый улыбается.
- Так, перекличка! - решил проверить нашу численность - Стоун?
- Тут!
- Билли?
- Я!
- Головка! - кто-то крикнул в стороне, но не закончил фразу, поднимая тупой и нервный смех. Мужики, бывшие на краю смерти даже от такой тупой шутки улыбаются шире и смеются. Хочу рявкнуть на них, но сам пытаюсь сдержать смешок. Ладно, нужно выпустить напряжение.
Стоило всем отсмеяться, я закончил перекличку и довольно хмыкнул, ведь все целы.
- Спец!
- Тут - поднял руку бандит, в двух метрах от меня, припавший к фляге с водой. Наверное.
- Куда ведёт проход?
- Если память не изменяет, то дальше будет комната отдыха для рабочих.
- Тогда вперёд девочки, поднимаем задницы и спешим в уютное гнёздышко.
Народ неохотно стал подниматься и идти вперёд. Я как всегда вышел во главе отряда вместе со Стоуном и спецом. Мужчина не соврал, через десять минут мы оказались перед железной дверью, за которой находилась освещённая комната. Устраивали с комфортом и делом, тут и верстаки были, диваны, радио, столы со стульями и холодильник. Отдав приказ, люди выдохнули и расслабленно разбрелись по комнате, занимая места и переводя дух. После трёх стычек, мы заслужили отдых. Чтобы не тратить время впустую, решил опросить всех на предмет патронов, и результаты не утешительные.
- Ещё одна стычка, и будем пистолетами махать - проворчал Стоун.
Я подошёл к дивану, где развалились сразу трое бандитов, но завидев меня, тут же встали и уступили место. А я ведь даже ничего не сказал. Усевшись на диван со Стоуном, я думал, что делать. Сейчас у нас одна треть от имевшихся патронов, как и сказал заместитель, мы вскоре будем махать пистолетами.
- Белочка родная, мужики тут холодильник полный! - выкрикнул один из подчинённых, осматривая чужое имущество.
- Эй, тут так - то жрачка бригады моего брата! - возмутился наш спец.
- Твой брат нам благодарен будет, что мы поголовье этих мутантов сократили, а после воров выкурили! - парировал бандит, марадерящий холодильник.
- Отставить грабёж! - пришлось вмешаться и встать. Я подошёл к холодильнику и понял причину радости. Работа у людей в канализации грязная, так что уставшие рабочие пропускают по бутылочке холодного пойла с мясной закуской в комнатах отдыха - Ладно бы вода была, но ты за пивом чужим решил приударить.
- Но босс, парням бы отдохнуть - попытался оправдаться подчинённый, понимая, что его задумку раскрыли.
- Ага, а после пьяными и шатающимися будем воевать? Так проще толпой на кулаках выйти против крыс, так и так пули в молоко а вас загрызут. Насколько я помню вы уже ночью успели хорошо нажраться во всех смыслах, так что не борзеем.
* Ваши отношения с бандой " Красные Носы" уменьшились до подчинения*
Вроде упало отношение, но показатель там же, значит им просто не понравилось, но отношения они не поменяли. Обведя своих людей взглядом, вздохнул и принял тот факт что у меня компания из пьяниц. Проскользнула мысль всем выдать по чашечке пива, но отмёл идею. Прогибаться под них нельзя, нужно стоять на своём, после окончания задания уже дам вольную. Отойдя от холодильника, проверил верстак, и с радостью обнаружил там тайник, сделанный виде двойного дна в одном из ящиков.
* Вы нашли тайник 1/3*
То ли рабочие тут осторожные, то ли времена такие, но в тайнике находилось сразу три магазина нужного нам калибра и пара патрон к револьверу. Стоило бы отдать магазины самым метким, но тогда огневая мощь упадёт, и половина банды станет бесполезной. Пришлось вытащить пули, и выдать каждому стрелку равную долю, чтобы могли хотя бы неприятеля. Также приказал осмотреть всю комнату на наличие ещё тайников, но обломалось. Спустя пятнадцать минут отдыха, поднял банду и собирался выходить к новой двери, ведущей в другие коридоры канализации, но тут птичка счастья решила мне улыбнуться.
Стоило подойти к двери и во время обсуждения со спецом остальных проходов, как до ушей донёсся чей - то голос. Тут же подняв руку, призывая к общему молчанию, подошёл к двери и прильнул к ней ухом. По ту сторону кто-то разговаривал, направляясь к нам. Шёпотом и жестами приказал построиться, и прицелиться, но не стрелять без команды. Прошло полминуты, и приближающиеся гости уже были слышны отчётливо, а стоило ручке двери опуститься, мы приготовились к стрельбе. Дверь открылась, и из неё вышел кадр:
* Вор банды "Шёпот" * 2ур.
Человек одетый в тёмные одеяния, и капюшон что - то активно толковал своему напарнику позади, не смотря что спереди. Он сделал шаг в помещение, но заметив остолбенение своего коллеги, озадаченно повернулся и увидел шесть стволов направленных в его сторону.
- Привет ребята, а мы за вами - улыбнулся я в тридцать два зуба, наставляя в упор револьвер.
- Засада! - крикнул вор позади, и что-то бросив под себя, образовал небольшую завесу из дыма.
В его сторону тут же открыли огонь и пяток пуль улетели в дым, за которым послышался вскрик и звук падения тела. Отправив Стоуна проверить нашу подстреленную утку, посмотрел в глаза ошарашенного вора и произнёс.
- Болтаешь - выживаешь, молчишь - умираешь. Выбор простой, не так ли?
Оказывается человек может легко разболтать все нужные тебе вещи, особенно когда он уже чёрт знает сколько сидит в вонючей канализации без гроша, а теперь ещё и под дулом пистолета. Этими переходами пользуются воры для скрывания от погони, и быстрого перемещения из одной точки в другую. База их находится на наше счастье недалеко, и численность из банды почти нулевое, всего четверо воров, один из которых мёртв. Босс их смог найти крысиную матку, после чего приручил её и заселил канализацию крысами. К ним никто не может подобраться, благодаря полчищам крыс, пока они сам в ночной тьме выходит на поверхность и грабят, что только могут.
- Ладно, мистер Кокло - узнал я имя вора - Будьте так любезны провести нас к вашему боссу. У меня есть предложение, от которого он не может отказаться!
- Вы его убьёте, а после нас, верно? - мрачно сделал вывод мужчина.
- Не-а - ухмыльнулся ему - Точнее да, но это зависит от выбора вашего начальника. Теперь вперёд.
Стоун в этот момент вытащил из перехода труп напарника Кокло, и бросил его на землю. Живой вор стал бледный, и дабы его не доводить, поспешно поднял его и затолкал в проход. Стоило ему сделать пару шагов вперёд, сказал Стоуну обобрать мертвеца, ведь деньги как правило не пахнут, а мне кормить нужно такую ораву. В итоге наша банда двинулась вперёд, прямо к базе "Шёпота".
***
Коля подошёл к шкафчику, и тихо едва открывал его, чтобы ненароком не скрипнуть старыми ставнями. Внутри хранились простые гели и шампуни для душа, простой наборчик для холостяка и парочка бритв. Вроде ничего интересного, но Жека был на сотню процентов уверен, что тут есть тайник с драгоценностями. Коля был уважаемым вором на районе, его знали нужные пацаны и даже некоторые серьёзные люди. Он знал к кому обращаться, знал кто может к нему обратиться и что с него потребовать за услуги. В основном Коля занимался простым грабежом, вламывался или по-тихому пробирался в квартиры среди ночи, вытаскивал дорогие вещи, заказные документы или подбрасывал улики. Коля был умным парнем в свои двадцать семь лет, и потому умел не задавать лишних вопросов, или совать нос куда не следует.
Возможно, благодаря этому он ещё живой, а не лежит где-то в лесу, или на свалке среди старых тачек, как его прочие коллеги по ремеслу. Хотя в его возрасте такими вещами уже не занимаются, заводят семьи и живут на обычных работах, но Коля страсть любил пробираться, куда нельзя, и брать что запрещено. Возможно, тому причина не самое приличное детство с не самыми образцовыми родителями, один из которых был зэком, а другая пьяницей. Отец был мужиком хорошим и обучил сына своим примочкам, так что Коля может до сорока лет работать в этой сфере, и заработать себе на жизнь. По крайней мере такое было у него виденье будущего.
В это воскресенье ему сделали запрос через Жеку, его верного товарища, который умел договариваться и искать нужные контакты. Вместе с Жекой, Коля поднимался с колен, делал мелкие ограбления и дорос до такого уровня, что его можно назвать профессионалом. Работёнка не пыльная, хотя специфичная. Клиент - молодой парень лет девятнадцати недавно развёлся со своей женой, и та отобрала у него дом и машину, оставив бедолагу на улице. Обычная ситуация. Задача была простая, но план действий настораживал. Коле нужно было найти какие - то улики измены бывшей супруги, которые хранились в виде драгоценностей покойной бабули, в тайнике в шкафчике. После отдать их парню, который будет находиться в подьезде.
Убрав всё лишнее и ненужное, Коля смог найти небольшую дверцу на третьей полке, и с помощью отмычек, вскрыл старый советский замочек. Там действительно находилась мелкая коробочка с парой серёжек, и если Коля что - то смыслил в драгоценностях, то это было чистое золото. Такое продать, и полгода в деньгах не нуждаться. Но деньги были, а вот репутацию и портфолио с делами надо было нарабатывать. Положив коробочку в карман, Коля вышел в тёмный коридор, и благодаря специальной обуви и тренированному лёгкому телу, тихо пробрался к входной двери. Он прошёл мимо приоткрытой спальни, где на кровати устроилась моловидная девушка, и неизвестный мужик.
Коле было плевать до чужих дел, ему главное — закрыть дело и убраться отсюда. Подойдя к двери, он открыл её, и та после пары манипуляций и работ с инструментами, тихо щёлкнула замком. Вот и всё. Открыв дверь, Коля встретился прямо лицом к лицу с заказчиком, одетым в простую одежду и имея полностью отстранённый вид. Глаза его были потухшими, словно душу вынули и обрубили чувства, но что самое ужасное и пугающее, в руке он держал пистолет. Коля молча протянул коробочку с драгоценностями, в надежде поскорее уйти отсюда, не желая видеть происходящее.
- Я видел его машину - пугающим голосом произнёс заказчик - Он тут. Ты же его видел?
Коля знал этот голос, голос отчаявшегося, упавшего на самое дно человека, который готов сделать любое безумие без какого-либо промедления.
- Они больше не нужны. Я закончу всё здесь.
Заказчик сделал широкий шаг вперёд, отталкивая рукой Колю, отчего тот от неожиданности упал прямо на стоящую стойку с обувью, поднимая шум. Коля к невезению ударился затылком прямо об бортик и отключился. Тьма забрала своего верного союзника, пряча его сознание от того события, переполненного горечью, грустью, страхом и непониманием, перемешанным с криками мольбы.
Коля вернул в реальность, шипя от боли и хватаясь за голову, чувствуя пульсирующую боль. Сейчас нельзя было медлить. Он поднялся на ноги, и приоткрытая дверь в спальню, влекла его, искушая узнать судьбу пары, но растекающая лужа крови из-под двери, и отсутствию звуков, отогнали мысли вора. Он на полной скорости понёсся на выход, и удрал прямо на первый этаж, где ему нужно было лишь выйти на улицу и найти ближайший люк. Да, канализация не самое приятное место, но лучшее чтобы скрыться от преследования. К несчастью Коля слишком долго валялся в отключке, и при выходе из дома, он встретил приехавшую полицию которая тут скрутила парня.
Дальше был худший кошмар, от которого нельзя было проснуться. Его отвезли в участок, морозили и сыпали десятками преступлений, большая часть которых была даже не им совершенная. На него вешали все незавершённые и не раскрытые дела и преступления, ведь Коля был известный в своих кругах вором, а в тех кругах также ходят и подкинутые полицейскими люди. Куча преступлений, но основным было содействие убийству. Его обвинили что тот помог убийце проникнуть в дом жертвы, а после убил самого убийцу, лишь бы скрыть следы. Это конечно было враньём, но кто ему поверит. В первый же день, Коля пытался связаться со всеми знакомыми, но половина не отвечала, другая просто разводила руками. Единственный, кто мог действительно помочь, был Жека, но лучший друг и партнёр скрылся со всеми деньгами, и не отвечал на телефон.
Дальше всё как в тумане, был суд, после тюрьмы и тюремный блок, где хватало зэков, которыми рулил один с чёрной бородой мужик. После его и ещё четвёрку людей отвели к капсулам, и подрубили их к игре. Загрузка, и Коля познал истинный кошмар. Ему не повезло оказаться в роли проходного босса канализации, где его сотни раз убивали ради лута, и лишь отсутствие боли спасало парня. Потом пришёл глюк, человек в T- образной позе, и свобода.
***
Мы двигались по коридору целой толпой, выключив фонари, прислушиваясь к каждому шороху и звуки, но наше счастье всё было тихо. Кокло вёл нас проверенной дорогой, и по его словам, за поворотом будет проход в рабочее помещение с парой фильтров и комнат. Там должен сидеть его босс, и оставшиеся воры. Мне необходимо поговорить с тем заключённым, а уверенность в этом у меня только окрепла. Не будет простой NPS даже с собственной волей устраивать подобный цирк с крысами. Если получится договориться, я возьму его к себе в банду, ну или на крайний случай просто заключить союз и держать связь. Так или иначе, я получу какой-нибудь предмет от него, покажу администратарше, и получу награду. Блага тут нужно показывать факт предмет от поверженного врага, чтобы засчиталось выполнение. Ну а если мои планы рухнут, боссом будет управлять какой-нибудь псих, решивший меня убить, то сделаю всё проще. Пуля в лоб, и готово.
Мы прошли к повороту, и за ним показался чёртов тупик, который ничего не имел. Я гневно посмотрел на Кокло, но вор решил поиграть на моих нервах.
- Смотрите - произнёс он, дотрагиваясь до стены, и та пропала.

Глава 11 А я нашел себе союзника.

От прикосновения к стене, та завибрировала и позволила ладони Кокла пройти вперёд, после чего он сам погрузился в стену. Я стоял и пучил глаза, не понимая что за тарабарщина тут происходит, магии же в игре нету, так какого чёрта?!
- Он уходит! - воскликнул один из бандитов и понёсся вслед за вором.
- Чёрт, за ним - выкрикнул я, приходя в себя.
Мы целой толпой понеслись к стене, но многие всё-таки притормозили, боясь врезаться в иллюзию. Я же прогнав все сомнения, только ускорился и когда перед стеной осталось всего пара метров, зажмурился и выставил руку вперёд. К моему удивлению, стоило сделать пару шагов вперёд, и открыть глаза, как перед моими глазами оказался простой коридор. За спиной находилась всё та же стена, из которой выбегали мои люди. Только сейчас, осматривая стену я нахожу в ней некоторые несоответствия, по типу кривых кирпичей, или неправильных линий по которым размазан бетон. Даже прикасаясь к ней, чувствовал ничего кроме пустоты.
- Эй, какого?! - воскликнул позади Кокла.
- Думал надурить нас? Я тебе сейчас мозги вынесу! - всё кричал на вора, бандит по имени Дик, который до этого отличался грубым характером. На вид крепкий парень, короткие рыжие волосы, спортивный вид, и по всей видимости тяжелая рука.
- Тц, тц Кокла, ну зачем ты так делаешь? - посмотрел я осуждающе на вора - Не предупредил, пропал и что нам думать? Будь я более напряжённым, уже бы отдал приказ стрелять тебе в спину.
- Да чтоб вас, ну не подумал. Зачем губить - то мужики? Я вас провёл? Провёл. Вы бы без меня тут бродили бы вечность!
Его правда. В полной тьме, бродить по этому лабиринту коридоров в которых кишат крысы, и искать замаскированный проход к базе, полный ужас.
- Поднять его, и держать на мушке. Вздумает дёрнуться и не церемоньтесь с ним - посмотрел я примечательно на Дика, который лишь серьёзно кивнул, после чего я посмотрел на Кокла - Веди дальше, и говори о любом действии.
Вор лишь хмуро кивнул и поплёлся вперёд, хотя идти было уже и так понятно куда. Впереди виднелся конец коридора, который выход к какому-то освещённому помещению. Мы без проблем зашли в него, и я оценил окружение. Около шести непонятных цистерн, и целая паутина всяческих труб и с вентелями, которые в конечном итоге уходили куда-то вниз, под решётчатый пол. Посветил фонариком, но ничего кроме длинного колодца вниз, и бездны в нём не увидел. Видел лишь трубы из стен, которые выливали нечистоты прямо вниз.
Я отдал приказ не рваться вперёд, ведь прекрасно знал что имею дело с любителями темноты. В знак доброй воли отправил вперёд Кокла, с посланием о переговорах. Тот явно удивлённый и обрадовавшийся от таких действий, почти срываясь на бег, пошёл к родной базе, пока я наблюдал за ним позади. Я внимательно наблюдал за помещением, в котором спустя пару минут начали двигаться тени, пока посреди комнаты не появился силуэт. Худощавый блондин в простой облегающей одежде, окрашенной в чёрной, и поднятым воротом, скрывающим половину лица.
- У тебя есть минута чтобы заинтересовать меня, после чего крысы порвут тебя - постарался добавить в голос стали и угрозы местный босс локации "Бродящий в тени".
- Мне хватит трёх слов: Корпорация, капсула, заключённый - со спокойствием и толикой веселья произнёс я.
Даже отсюда я заметил, как расширились глаза главаря воров, и в его голове закрутились мыслительные процессы. Пока тот думал, я всё-таки принял угрозу про крыс серьёзно и махнул рукой Стоуну, чтобы тот следил за спиной, и зам не подвёл.
- Из какого блока? - задал вопрос Бродящий.
- Тринадцать А, там ещё был местный авторитет с чёрной бородой. Неделю назад меня подключили к системе, после был хак и вот я тут. Может поговорим более открыто? У меня есть предложение.
- Заходи, но только один. Попробуешь что-то выкинуть, и...
- Да, да - покачал я головой, и пошёл к вору, принимая тот факт, что у этого парня почти нет тузов в рукаве. Больше говорит нежели действует.
Я зашёл в помещение, и мазнув взглядом, заметил в тенях силуэты, которые едва освещают в свете ламп. Бродящий махнул мне рукой, и мы направились вдоль помещения, где находилась лестница в небольшую будку на возвышенности. Открыв дверь, мы оказались в чём - то напоминающем административную комнату, с целым ворохом документов, картой канализации и парочкой бутылок с вином. Бродящий уселся за стол, и выжидающе на меня посмотрел.
- Для начала может представимся? - предложил я.
- Ты Зубр, я Бродящий. Теперь к теме.
- Слушай, давай без вражды я же пришёл по делу поговорить, ведь так или иначе мы в одной лодке. Ты попал в капсулы так же, как и я, также умирал по сотне раз, и явно не любишь игроков. Какой смысл настраивать против себя тех редких персонажей, которые разделяют с тобой участь?
- Тень, зови меня просто Тень. Мы в другом мире, хоть и в цифровом, так что старые имена не имеют смысла - ответил мужчина спустя несколько секунд тишины - Так что ты предлагаешь?
- У тебя банда, у меня банда. Всё просто, сливаемся, делим вместе добро и кров, после чего творим великие дела, попутно гадя игрокам.
- На коленке придумал? - скептично спросил Тень - Я живу вполне неплохо, защищён иллюзиями и выводками крыс, и пока ты думаешь, уже собираю целую стаю грызунов, готовясь вырваться на поверхность!
- Твои крысы второго уровня, даже собери ты под сотку таких зверей то они ничета стражам чей минимальный уровень пятнадцатый. Также не забывай, сейчас у каждого второго есть ствол, и выкосить парой пуль крысу не проблема.
- Я хотя бы начинаю что-то делать - хмуро ответил Тень - Сам то много сделал? Хочешь игроков бить, так иди и бей, будет тебе счастье.
- Узко мыслишь - покачал головой, чем явно задел Тень - Мы не тупое агрессивное стадо, которому дай цель, и оно попрётся в лоб. Игроков много, они воскрешаются, их охраняют стражи в городе, не говоря о хай уровнях. Чтобы натворить хаоса, нужно действовать более гибко, более хитро и опасно. К примеру, поднять репутацию в городе, найти язык с NPS, подмять под себя стражу, занять торговлю и выбить просто финансово игроков. Ну или устроить жёсткие штрафы и прочее. Пойми, ты считай что в реальном мире с целым морем возможностей, какой смысл вести себя как идиот?
В будке появилась тишина, в которой я смотрел прямо в глаза Тени, а тот о чём - то думал. Да, всё озвученное лишь идеи, и уже завтра всё может измениться, хотя опять же, кто мешает всё так и сделать?
- В итоге твоё предложение, это объединиться?
- Да. Два босса круче одного, можно расширить банду, набрать стволов и машин, найти других боссов и рулить землями. Как вариант, конечно. Ну и помни, что я-то постоянно двигаюсь, а вот ты сидишь тут, но как ни укрепляй защиту, игроки пробьются, убьют тебя, а после ещё раз, пока не обнулят.
- Чёрт с тобой - сдался Тень - Но я хочу быть вторым после тебя, и иметь свободу действий, как и право голоса в решении дел. Команда. Не босс и подчинённый.
- По рукам! - протянул ему лапу, и мы пожали руки.
Настроение резко поднялось от удачного поворота событий, так что с довольной улыбкой вышел из будки, махая рукой своим людям. Следом за мной вышел Тень, и сделал короткий свист, после чего из теней вышли остатки банды воров. Мои бандиты смотрели на воров, а те в свою очередь недоверчиво на них косились, но это плевать. Я толкнул короткую речь и объяснил всем, что мы объединяем усилия чтобы творить дела. Бандиты заликовали, воры опешили особенно Кокло. Задание по факту выполнено, надо теперь переговорить с Тенью, узнать его возможности, величину выводка и личный счёт.
Вышло не так грандиозно как представлял. С учётом перебитых нами крыс, всего осталось три десятка мутантов и огромная крысиная королева. Как оказалось, Тень даже не имея навыков, сам отыскал крысу во время исследования локации и приручил её, только одним ему известным способом. Он даже подозвал королеву к себе, и её туша показалась через иллюзорную стену пугая мою банду. Тень подошел к ней, как к домашнему зверьку и погладил по влажному носику, отчего та завиляла хвостом. Вообще хороший зверь, если бы не габариты и острые клыки с когтями, назвал бы милым. Что до стены, то это оказался максимум Тени, он мог создать только одну иллюзию, которая висит всего сутки, а после нужно обновлять. При этом жрёт кучу энергии, отрубая владельца на пару часов.
- Как ты вообще получил навык? - задал я ему вопрос.
- Да само вышло - пожал плечами Тень - Просто решил сделать подобие занавеса перед проходом, чтобы сильно не палиться, а тот бум и стал стеной.
- У меня подобное было. Критическая ситуация была, нужно было срочно выстрелить, и мир застыл.
- Возможно дело в условиях - выдвинул теорию Тень - Думаю есть список навыков, и каждый открывается при своём условии.
Порешав, что так скорее всего и есть, перешли к самой лакомой части, от которой Тень всё отдалялся и переводил тему. Он неохотно показал свой тайный склад с награбленным, и я посмотрел на всё добро, и погрустнел.
- Ты чем вообще тут занимался? - посмотрел на него, обводя полупустое помещение, в котором на самодельных постаментах стояли редкие вещи.
- Да отстань, думаешь 4 человека могут много унести, не поднимая шума? Вообще мы профи взломов, проникновениях и шпионаже. Ну ни как блин в обчистке всего и вся что только не приколочено. А так хоть насобирали интересных вещей.
Тут он не врал. Сабля, старое радио, клюшка для гольфа вылизанная вдоль и поперёк, стопка виниловых пластинок, телевизор без стекла, серебряная заколка для волос в виде паука, и ещё с десяток всякого. Всё это добро система оценивала в целых пять тысяч, даже больше чем наши горы хлама. Только сомневаюсь, что Дзот может и отдаст за хорошие деньги, а может и послать с такой мелочью. Осмотрел параметры предметов, и нашёл несколько интересных.
* Сабля Атамана Чизика второго*
Условия: 3ур + Навык владения холодным оружием 3ур. + Навык лидерской ауры 2ур.
Урон: 40ед. 
Пассивный навык: Аура Атамана - повышает урон ближайший воинов на 5%
* Клюшка для гольфа*
Условия: 4ур. + Навык владения не стандартным оружием 1ур.
Урон: 50 - 60ед.
Пассивный навык: Оглушающий удар - с шансом 50% удар в голову оглушит цель.
* Гармошка одинокого охотника*
Условия: 2ур. + Навык владения музыкальным инструментом 1 ур.
Активные Навыки: Бодрящая мелодия - Повышает на время бодрость всех, кто слышит мелодию на 20%. Агрессивная мелодия - Повышает на время урон всех кто слышит мелодию на 5%, но имеет шанс 10% заставить слушателя в неистовство. Стремительная Мелодия - увеличивает скорость передвижения всех, кто слышит мелодию на 15%.
Подобных артефактов было немного, основная масса была мусором, но чёрт возьми уже то, что я держу в руках меня вводит в восторг! Гармошку я забрал себе в инвентарь, как и саблей, с надеждой на будущее использование, как и заколку в виде пауку, который выглядел довольно романтично и эстетично. Может подарить кому получится, и заслужить повышение отношений? Остаток вещей составил уже четыре тысячи баксов, но этого было достаточно. Когда дел в канализации больше не осталось, я собрал свою банду, которая вернулась к первоначальной численности, после чего собирался уходить.
- А база-то у тебя есть? - задался вопросом Тень.
- База? - посмотрел я на него.
- Ну да. Надо же содержать где-то прорву народа, кормить, составлять планы по захвату мира, строить козни и держать деньги. Ну короче стандартная фигня, по типу клановой базы. Она же есть у нас?
- Ну как сказать - отвёл я взгляд, понимая что ничего у нас нету, а ночуем мы в харчевнях или барах. По крайней мере я, а вот мои люди могут тупо и на улице дрыхнуть после пьянки.
- Боже, я уже жалею что согласился - ударил себя по лицу Тень - А если ты себе врагов наживёшь? Ну или за тобой будут гнаться, преследовать законники и прочее? Где прятаться будешь? Может тогда в канализации и останемся?
- В канализации не вариант, тут и так за тобой ведут охоту, лучше свалить по тихой грусти. Стой, так может и создадим клан?
- Не вариант - покачал головой Тень - Клан от третьего уровня, и там только игроки, плюсом надо идти в местную мэрию и составлять официальные документы. Думаешь на тебя красивого там посмотрят и не схватят?
- Твоя правда. Тогда какие варианты? Можем занять какой-нибудь пустой дом в городе на крайний случай.
- Не выйдет, часть домов принадлежит другим бандам, которые бьются за территорию в городе. Кстати о бандах, ты зачем вообще взялся за задание рядовое для игрока? Почему не пошёл в подполье?
Я лишь стоял и смотрел на него без понятия о чём он. После непродолжительного объяснения, оказалось что в городе есть тайное подполье, в котором собираются все преступные банды поблизости. Игроки ставшие преступниками могут там отсидеться на время, или наоборот качать репутацию и брать задания. Составления банды там дело редкое, скорее создание группы из пяти NPS которые будут тебя сопровождать. Об этом Тень узнал, когда заходил в игру год назад, пробуя в неё играть но в итоге забил. Ну и правильно, какой интерес грабить игроков, если можно грабить их настоящие тела?
В итоге пришли к выводу, что будем уходить из канализации, а пока поселимся на окраине города, возле стен. Выбьем каких - нибудь враждебных преступников и будем подыскивать варианты. Нужно много денег, чтобы прикупить домик ещё и собрать банду в приличный вид, не говоря уже о машинах и прочих расходах.
Собрав банду, мы двинулись из канализации, как я думал к единственному выходу из неё, но Тень меня удивил. Он спокойнейшим образом подошёл к первому попавшемуся люку, поднялся по лестнице, и ломиком выбил железную крышку.
- А вы думали тут всё заблокировано? - ухмыльнулся Тень - Стража запирает люки днём, а ночью мы их открываем, так что у нас всегда есть способ свалить.
Я первым поднялся по люку и оказался посреди загаженного переулка, где пахло отходами и всякими помоями. Сверившись с картой, я порадовался что оказались мы аккурат не подалеку от гильдии, так что далеко идти не придётся. Стоило всей банде подняться на поверхность, и сказал что направлюсь сдавать задание, а Стоун и Тень пусть подождут меня. Вовремя спохватившись подошёл к Тени и выпросил любой заметный предмет у него, чтобы можно было сдать в качестве доказательства победы. Парень почесал затылок и после отдал пару ломанных отмычек.
- Смеёшься? Думаешь там олухи сидят, поверят первой ломанной вещичке?
- А что мне отдать? У меня одежда, отмычки да кинжал собственный. Каждое нужное, лишь пару отмычек могу отдать. Эй, какого?!
- Не рыпайся, я быстро и нежно. Ага!
Я победно поднял в воздух отрезанный кусок воротника, и тут же увернулся от кулака в лицо. Тень явно был зол подобной выходке, но так было нужно. Убежав и не попрощавшись, отправился к гильдии, где успешно предоставил администраторше пару ломанный отмычек и ткань воротника. Дамочка подозрительно осмотрела находку и задала логичный вопрос.
- Другого доказательства-то не была? Голова, уши, глаза ну крайний случай скальп? О, оружие ещё можно было.
- А вы точно нормальная? - посмотрел на неё ошарашенно - Я не мясник какой, чтобы таскать отрезанную голову или глаза в сумке? Оружие уж ладно, прогадал и не взял.
На меня бросили раздражённый взгляд, но собрали доказательства и удалились на какую-то проверку. Спустя пятнадцать минут всё подтвердили и выдали небольшую стопку баксов.
* Вы выполнили заказ на уничтожение банды "Шёпот"*
Ваша награда: 200 баксов + повышение репутации и ранга в гильдии.
Ваша репутация: 1
Не успел я только спросить про ранг в гильдии, как на стол передо мной положили маленькую бронзовую пластинку, с рисунком ножа и пистолета.
- Теперь вы официально авантюрист нашей гильдии десятого ранга. Выполняйте заказы и поднимайтесь по служебной лестнице!
Ваш уровень повысился - 3ур!
Ваше здоровье увеличено на 30ед.
Ваш запас энергии увеличен на 20ед.

Глава 12 Братские узы.

- А ты точно уверен, что это тут? - посмотрел я на Тень.
- Конечно! По крайней мере пару лет назад оно тут было.
Я скептично посмотрел на своего союзника, но ничего не сказал, хотя очень хотелось. Мы стояли возле какого - то бара " Весёлый ус", по словам тени именно тут находиться один из входов в подполье. Правда особых признаков, которые могли на это указывать почти нет. Простой одноэтажный бар, на входе стоят два охранника с ружьями, а мимо проходят прохожие, некоторые из которых спокойно входят и выходят. Единственное что привлекало, так это едва заметный и быстрый знак, который давали посетители. Они поднимали руку, будто здоровались с охранниками, и без проблем проходили вовнутрь. По словам Тени, на запястьях должны быть особые знаки, понятные только охране, а посторонние, при всём желании не поймут ничего.
- Так что за знаки-то? - задал пожалуй важный вопрос.
- А я откуда знаю? - пожал плечами Тень - Я тут был недолго, и то только на правах гостя с другом, который меня и провёл. Вообще чтоб попасть к бандитской братии надо проходить долгие квесты и набирать репутацию среди авторитетов, но времени до жути много жрёт.
- Зашибись - не сдержался я - Ладно, есть мысль, ай да за мной.
Я вышел из переулка и направился следом за одним из посетителей, который явно был в зюзю и ели волочил ноги. Он напевал какой - то неразборчивый мотив, и шагал по улице. Я незаметно и быстро подобрался к нему, и словно давний приятель положил ему руку на плечо.
- Густав, дружище! Сколько лет, сколько зим? - подсмотрел я имя персонажа, и начал уводить его в сторону, подальше от глаз.
- А? Ты кто такой, чтоб тебя? - заплетающим языком спросил мужчина, который похоже не осознавал своего положения.
- Тот, кого ты проведёшь внутрь бара, как своего друга. Забыл? - в качестве напоминания упёр дуло пистолета ему в спину, которая скрывалась под плащом. Мой билет вовнутрь всё-таки смог сообразить что происходит, и напрягся.
- Денег нету, попробуешь выстрелить, и мой босс тебя в кашу превратит - резко поменявшимся серьёзным тоном произнёс Густав.
- Не сомневаюсь - ухмыльнулся ему в лицо - Ничего личного мужик, просто я хочу попасть внутрь, стать официально бандитом и начать творить свои дела во имя нашей братии.
- Потому находишь первого попавшегося и тыкаешь в него стволом?
Тут мне было нечем крыть. Пришлось потратить пару минут, чтобы всё-таки заставить этого пьяницу действовать, и вскоре мы направились к дверям бара. За мной следом шёл Тень, желающий всё-таки сопроводить меня вовнутрь, и в надежде что - нибудь украсть. Мы подошли к охранникам, двум здоровым амбалам курящим сигареты, и лениво смотрящих на нас.
- Густав? Ты чего припёрся обратно, я думал тебе хватит? - спросил один из амбалов, не вынимая сигарету из за рта.
- Да так, этих ребят привёл, хочу показать боссу, может возьмёт их в банду?
Я уверенно глянул на говорившего мужика, и тот пожал плечами, не задавая больше вопросов. Двери перед нами открылись, впуская в самый обычный бар, столы которого были забиты до отказа. Десятки молодых и старых бандитов играли в карты, выпивали и травили истории, пока другие сидели тихо и что-то спокойно обсуждали между собой.
* Бандит банды "Косой взор"*
* Главарь банды " Буйный буйвол"*
* Вор банды "Хитрый Джокер"*
Список разнообразных бандитов и банд собравшихся тут был настолько большим, что можно отдельный список составлять. Что ужасно, так это уровни которые скакали от простых двоек до целых семёрок, но последних было прям мало. Также у каждого тут находился ствол до простого пистолета, до целого обреза. Чуть что начнись перестрелка, и тут всё покроет вихрь свинца, в котором я совсем не хочу оказаться. Правда сейчас назревает другой вопрос, куда дальше то? Густав явно не хочет останавливаться и прёт дальше, к дальнему столику за которым по всей видимости собралась его банда. Отпустить? Пригрозить? Выстрелить? Столько вариантов, столько развитий событий и что делать?
Только я хотел было отпустить бандита, и скрыться в толпе играющих, как меня неожиданно окликнули.
- О, Зубр! Мелкий ты говнюк, а я то думал ты умер - кто-то раздался громогласным рёвом позади.
Я обернулся и увидел стоячего позади рослого, широкоплечего, одетого аки пират с саблей и пистолем на поясе, с пышной и рыжей бородой.
* Главарь банды "Манящая бутылка" Рыжий Дейв* 4ур.
- О, эм, привет! - протянул руку, предполагая что это старый знакомый моего персонажа.
- Ага и тебе не хворать - улыбнулся Дейв, и замахнувшись кулаком нанёс мне сокрушительный апперкот, отправляя в полёт к самой стойке с барменом.
Ворох мыслей пронёсся в голове, пока я летел в воздухе, но они тут же ускользали из-за острой боли в челюсти. Стоило врезать в бортик стойки, и отломать кусок древесины своим телом, я упал на пол и пытался прийти в себя. Встав на четвереньки, я смотрел на обломки под собой и заметил краем глаза надвигающуюся тень, которая не была настроена дружелюбно. Когда она совсем близко, вижу тень ноги и делаю толчок назад, уходя в сторону и падаю на спину. На месте где только что была моя голова, пронёсся железный носок ботинка, врезавшегося прямо в стойку и проламывая её насквозь.
- Ах ты мелкий засранец, смеёшься уворачиваться? Я же тебе говорил, увижу тебя тут вновь, убью! - покачал головой Дейв, и стал вытаскивать носок.
Почему-то тело сковал страх перед этим бандитом, хотелось удрать, вжаться в угол и молить о пощаде, но что странно это были не мои чувства. Какого лешего? Почему я так трясусь перед этим верзилой? Думать было некогда, я вскочил на ноги и увернулся от очередного удара кулака, а потом ещё и ещё одного. Блокировать даже не пытался, понимаю что получи хоть один удар и кости сломает. Вокруг моего избиения собралась толпа бандитов, которые образовали подобие пустой арены для нас, кричали и делали ставки.
- Да чтоб вас! - выкрикнул я, и после очередного уворота от кулака, который просвистел рядом с ухом, наношу удар прямо в подбородок соперника.
Знания с детства, когда приходилось махать кулаками с каждым засранцем на улице, дали свои плоды. Будь ты хоть трижды сильнее и крепче врага, один удар в подбородок и импульс в мозг отключит тебя на секунду. Дейв прямо на месте потерял контроль над телом и начал заваливаться, но вовремя пришёл в себя, вставая на ноги. Воспользовавшись моментом, я достал револьвер и приставил его прямо к рыжей бороде.
- Последние слова? - произнёс с холодным тоном.
- Убьёшь своего брата? До чего ты докатился - подозрительно сплюнул прямо в дуло револьвера этот чёртов пират.
- Какой ещё к чёрту брат? Я тебя знать не знаю.
Казалось мои слова задели оппонента, и у того сузились глаза, отчего мне стало неловко.
- Как деньги просить, так пожалуйста, братец помоги! Как сердце матери разбивать, так это мы всегда! А как за поступки отвечать, извольте валить?!
В мгновение ока, рука Дейва схватила мой револьвер, захватывая в мёртвую хватку мою руку, не позволяя пальцам произвести выстрел. Я испуганно смотрел в глаза мужчине перед собой и видел глубокое призрение и печаль, от которой мне было не по себе. Всё моё нутро ныло и взывало к прощению, но я не смог произнести и слова. Дейв раздражённо цыкнул и швырнул мою руку в сторону, бросая на пол меня самого.
- Если у тебя сохранилась хоть капля мужества, то приди к матери, и позволь ей посмотреть в твои глаза.
Тон с которым были сказаны эти слова, равнялся тону прощания с мертвецом, и чёрт возьми я вообще не понимал что происходит.
* Вы получили первое задание из целой цепочки " Великая мечта"*
Задание: Вернитесь в родной дом, и поговорите со своими родителями.
Срок: 6 дней, 59 минут, 58 секунд.
Награда: Вариативно.
Наказание: Провал всей цепочки заданий.
Ваши отношения с Рыжим Дейвом ухудшились до ненависти.
Вы приобрели навык кулачного боя 1ур.
- Эй, ты как? Вставай!
Ко мне подобрался Тень и хлопал по лицу, пытаясь привести в чувства пока я читал системные надписи. Я захлопал глазами и поднялся на ноги, осматриваясь. Интерес к драке пропал, и теперь все бандиты вернулись на места, коротая время за своими собственными делами. Я же провожал взглядом удаляющуюся спину Дейва, находясь в собственных бурных мыслях.
- Что произошло? Ты знаком с ним? - задался вопросом Тень.
- Нет. Хотя уже не уверен.
Тень покачал головой и повёл меня к поломанной стойке, за которой стоял невозмутимого вида бармен. Высокий, мускулистые руки и пивной живот, фартук и джинсы. Он деловито глянул на нас, оценил и вздохнул.
- Мальчики, а вы оплачивать погром будете?
- Оплачивать? Этот верзила только что кинул моего товарища в вашу стойку, и сам же её поломал.
- Зубр заслужил - пожал плечами бармен, чьё имя было скрыто - Впрочем не моё это дело, лезть в семейные дела. Оплата нужна за ремонт, а стойка нынче дорого стоит, в районе семи тысяч баксов.
- У нас нету столько - буркнул я, особо не напрягая мозги по этому поводу.
Дальше я отстранился от спора Тени и бармена, которые пытались добиться своих условий. Один требовал с нас деньги, выставлял сроки, ставил на счётчик и грозился, пока другой красочно описывал творящийся беспредел. Хотелось просто провалиться сквозь землю, спрятаться где-то далеко и не слышать ничего. Почему-то так велело чувство внутри, но я всё не мог ухватиться за его источник. Каким образом игра решила выдать целую цепочки заданий простому боссу локации, который в принципе ничего не должен получать? Неужели с изменением игры, у моего персонажа появилась история? Когда я заходил в игру, какой-то биографии не было, значит, вся история построилась буквально недавно. Услышав рядом удар кулака по столешнице, я недовольно вышел из мыслей и посмотрел на спорщиков.
- Бармен, давай честно, денег нету а тебе они нужны. Ты тут человек не последний, и явно имеешь связи и контакты. Дай мне и моим людям работу.
- Хо? Малыш, а ты часов не обнаглел? - округлились глаза мужчины, который на секунду забыл даже как дышать.
- Обнаглел. Но другого варианта нету. Я изначально пришёл сюда за работой, чтобы получить солидные деньги и встать с колен. Я...Хочу стать чем-то большим, нежели простой дворнягой.
Я говорил от самого сердца, без лишних раздумий, но последние слова явно были не моими. Неужели отголоски сознания владельца тела дают о себе знать? Не стать бы шизофреником с такими вещами. Я смотрел прямо в глаза бармена, который решил устроить со мной зрительную дуэль, в которой я всё же выиграл.
- Ладно мальчик, если хочешь выделиться перед дядей, то вот тебе задание. Мотай в гробовые джунгли, достать кое-какие вещи для меня, и я заплачу тебе полна. Тебе же нужна настоящая работа, а не всякая шелуха, которой занимаются "дворняги".
* Вам предлагается задание "Потерянный грузовик"*
Внимание! Задание является повышенной сложности, и требует группы игроков.
Опасность: 5/10
Владелец бара выдал вам задание, по нахождению грузовика с особым грузом, который необычайно важен для него. Грузовик находится в гробовых джунглях. Ваша задача найти его и доставить к нанимателю.
Награда: 10000 баксов + повышение отношений с барменом + повышение репутации + вариативно.
Наказание: Можете копать себе могилу.
Я аж поперхнулся от последней строчки, это ещё что за наказание такие?
- Что за гробовые джунгли? Нужны подробности - тут же среагировал Тень, словно имея опыт в этом деле.
- Может тебе ещё про себя рассказать? - раздражённо бросил бармен - Работа дана, место тебе известно, теперь вали отсюда.
Бармен развернулся, явно давая понять, что разговор окончен, пока Тень бросал на него гневные взгляды. Я похлопал товарища по плечу, и развернувшись, вышел из бара. Вышли так же легко, как и вышли, после чего направились к нашей банде. По дороге Тень решил всё-таки разойтись.
- Какого чёрта это была? На кой ты согласился с заданием? Пятый. ПЯТЫЙ уровень опасности Зубр. На такое ходят подготовленной группой с хорошей экипировкой.
- Успокойся. Мы пришли за заданием, и мы его получили, просто произошли непредвиденные обстоятельства. Сейчас собираем информацию, готовим план, закупаемся и выходим. Полдня за спиной, завтра утром выйдем.
Тень хмурился и явно хотел высказать пару ласковых в мой адрес, но я его игнорировал. Да опасно, да будет трудно, да можем лечь костями, но с другой стороны, кто не рискует тот не пьёт шампанское. Да и навязчивое чувство внутри прямо требовало двигаться вперёд и действовать. Была мысль двинуться к первому заданию из цепочки, но нутро подсказывало, что сейчас не время и не место. Первым делом мы вернулись в переулок, где явно скучающие бандиты страдали профессиональной фигней. Я попытался объяснить суть происходящего, скрасить углы и смягчить обстоятельства, но общая реакция была просто бомба. Одни хватались за голову, другие материли меня по чём свет стоит, другие молили о бумаге и ручке, чтобы написать завещание, последние упёрлись об стену и затихли.
- Босс, дороги назад больше нет, вы взяли заказ у самого Вакса. Если завалим его, то можем не возвращаться в город - печально сказал Стоун.
- Понимаю, но это отличная возможность проявить себя, выбить крупный куш и стать известными - попытался подбодрить своих людей - Стоун, что тебе известно о гробовых джунглях?
- Кроме того, что это зона смерти, в которой глупцы рискуют жизнями, то особо ничего.
- Конкретнее.
- Карантинные зоны - помрачнел мой заместитель - Города вокруг которых возвели высокие стены, и пытались спасти хоть какие - то остатки человечества. Обломалось. В одних произошли вспышки вирусов, другие подверглись влиянию радиации, и ещё десятки разных ужасных судеб. Не было безопасного места в то время.
- Так и что нас ждёт? Любая радиация уже бы слегка, вирусы бы подохли.
- Да, но не мутанты - покачал головой Стоун - Большая часть населения превратилась в безумных тварей, жаждущих убивать и рвать. Оттого и название пошло - гробовые джунгли, потому что города превратились в один сплошной гроб.
Понятно, то есть нам нужно пойти в центр опасной зоны где обитают полчища монстров, найти грузовик который непойми где оставлен, и как-то его вывести. Открыл карту и прикинул расстояние до поисковой области, появившейся на карте. Если на транспорте то за полдня доедим, но надо учитывать события на дороге от простых зверей до враждебных банд. Мне нужно было подумать, я дал команду разойтись и отдохнуть перед завтрашней поездкой. Команда слегка порадовалась, но угрюмое настроение осталось в воздухе. Когда Стоун ушёл со всеми, со мной в переулке остался Тень.
- Ну чего тебе? - спросил у терпеливо ждущего вора.
- Ты, конечно, втянул нас в какую-то задницу, но выбираться надо вместе. Нужны деньги, не так ли? - увидев мой кивок, он хитро улыбнулся и протянул мешок с баксами, я открыл его и глаза мои округлились.
- Откуда?! - единственное что я смог спросить.
- Пока вы там дрались, я тайком прошёлся по карманам - гордо произнёс Тень - Всего три тысячи баксов, но этого вполне хватит. Если я правильно посчитал, то у нас в запасе около восемьсот пятьсот баксов? С такими деньгами уже можно работать.
Я хотел сказать сотню слов благодарности, но единственное, что смог сделать это благодарно кивнуть и пожать плечо товарища. Забавная штука, воров я по жизни не любил, но этого хитрого лиса я хочу прямо обнять сейчас. На радостях я зашагал в сторону магазинов, прикидывая, что нам завтра понадобится в компании Тени.

Глава 13 Начало ивента.

- Я конечно понимал что некоторые решат свалить, но чтобы столько? - почесал я затылок.
Утро этого дня выдалось в суматохе. Остаток прошлого дня я потратил на сборы и закупки вещей. Первым делом заглянул к Дзоту и толкнул ему все свои вещи, включая режим торгаша. Скупщик яро торговался, называл все мои вещи лютым мусором за который даже сотни баксов жалко отдать, на что я ему указывал на его же ценники. У него удачно стояла коллекция клюшек, каждую из которых он отдавал за жалкую тысячу, так что тот стущевался и отстегнул мне три тысячи пятьсот баксов. После очередь дошла до автопарка, находившегося за пределами города, где я прикупил простенький пикап за три тысячи баксов. Машинка явно подержанная, но главная вместительная и могла выдержать всю нашу банду. На что-то адекватное или лучшее было мало денег.
После я забежал в лазарет, закупив запас пластырей и спирта, впоследствии создавая десяток молотовых. Также прихватил антирадиационные таблетки, то гробовые джунгли могли удивить. Также прикупил несколько десятков пайков, ведь дорога будет долгая и к ним собрал пластиковую посуду, которая к счастью стоила дёшево. Напоследок надо будет прикупить оружия и патронов, но это решил оставить на утро, чтобы опросить бандитов. Опросил блин.
Из всех собравшихся, на утренний сбор пришли только Стоун, Тень, Дик и четвёрка других бандитов, которые решили рискнуть. Остальные же устроили вчера попойку и попросту дали драпу кто куда. Поступок глупый, ведь как сказал Стоун, наша банда была поставлена на слежку, и теперь этих дураков ждёт наказание от Векса. Решили попытаться счастье и спрятаться, а не отдавать жизни за своего безумного босса. Воры как оказалось скрылись в ночи, но Тень на это не отреагировал. Настроение хоть и упало, но с другой стороны отсеял всех трусов, так что если переживём вылазку, выжившие будут у меня на особом счету.
- Ладно народ, идём затариваться игрушками - махнул рукой.
За следующий час, с учётом сокращённой банды, я смог нормально приодеть оставшихся людей. Четвёрка бандитов по десятку магазинов к пистолетам, и по ножу. Дик удивил меня и выпросил два мачете и УзИ, что влетело в копеечку, но я решил согласиться. Оружие неплохое, магазин вместительный, но тратит слишком много пуль, так что докинул ему ещё пять магазинов. Тень предпочёл не стандарт, с учётом его специализации, он всё же решил взять поношенную мосинку, неплохое оружие на дистанции, но на него ушло целых семьсот монет. Для себя я решил не париться, охотничий нож и семь барабанов к револьверу. Стоун же ограничился магазинами для пистолета, но прихватил себе лёгкий комплект бронежилета.
* Пистолет пулемёт УзИ*
Урон: 15 - 20ед.
Условия: 1ур. + Умение владения стрелковым оружием 1ур.
Магазин: 30 пуль.
Калибр: Малый.
Винтовка Мосина.
Урон: 30 - 40ед.
Условия: 2ур. + Умение владения стрелковым оружием 1ур. + Умение владения снайперским оружием 1ур.
Магазин: 5 патронов.
Калибр: Средний.
Простое мачете.
Урон: 35 - 45ед.
Условия: 1ур. + Умение владения холодным оружием 1ур.
Пассивный навык: Кровотечение - С шансом 17% удар может создать кровоточащую рану отнимающую по 5ед здоровья в секундe, в течении десяти секунд.
Лёгкий комплект бронежилета.
Условия: 2ур.
Даёт: + 20 защиты + понижение шанса оглушения и кровотечения на 7%.
Состав: Наколенники, Каска, Бронежилет лёгкого типа, Наручи.
Закончив с покупками, мы отправились к оставленной машине, которую я припарковал неподалёку от гильдии. Место охраняемое и важное для игроков, так что факт воровства там низок. Бандиты во главе с Диком уселись в кузове, он каким-то образом заручился авторитетом среди парней, и те его побаивались но слушались. Я должен бы волноваться на этот счёт, но Дик показывает себя как верный боец, а не подхалим. Думаю с ним можно работать. Я же залез на место водителя, на соседнем уселся Тень, а позади Стоун.
Ладони касались мягкой обивки руля, отчего я вспоминал эпизоды прошлой жизни. Единственный родственник в виде деда, который заставил меня работать у него в гараже. Первый собранный байк, первая поездка и дующий в лицо ветер, бешено бьющееся сердце, и азарт в душе. Поступление в техникум и последующая покупка машины, на все накопленные сбережения. Моя прекрасная ласточка, как мне тебя не хватает тут. Я вынырнул из приятных воспоминаний, поправил зеркало, осмотрел всех пассажиров и произнёс:
- С богом! - рявкнул я, вдавливая педаль в пол, и машина устремляется вперёд, выбивая пыль из-под колёс.
***
Столь всеми любимый и желанный звонок с пары, студенты переходят из полусонного режима в активный и закидываю тетради в сумки. Пара секунд, и лишь крики преподавателя о домашнем задании остаются в кабинете. Миша двигался вместе со всем потоком своей группы к первому этажу, слушая окружающие его голоса. Одни планировали нажраться в эти выходные, другие сходить в кино и прочее тому подобное. Миша лишь скривился от общего шума и надеялся поскорее выйти из всего этого бедлама. Первый этаж, старая и крикливая вахтёрша, которая аки паладин перед толпой нежити. Получить свою куртку и выйти на свежий воздух, в пределах норм города, с учётом понаставленных заводов и выхлопов машин. Миша оглянулся и счастливо выдохнул, понимая что его подруги Ани тут нету, так что путь до дома будет спокойный...
- Миша! - появилась маленькая баламутка из ниоткуда - Наконец - то пары кончились! Я так устала.
- Угу - отстранённо буркнул парень и, оглядев подругу одетую в чёрную юбку и майку боди, слегка смутился - Я домой.
- Мхм, а после пойдём в адские пески - возбуждённо произнесла девушка, сверкая глазами.
- Опять?! - выпучил глаза Миша - Ань, каждый день почти заходим, может ну его?
- Миша, ну ты чего - насупилась девушка - Сегодня же ивент в гробовых джунглях! Дикарь нас проведёт, прикинь сколько сможем набить там вещей и денег получить? Да я себе мотоцикл куплю, тот который я тебе показывала, и гонять по лесам буду. Миш?
Миша прекрасно знал любовь подруги к играм, особенно по АП а также всякой техники, ведь отец её работает в автосервисе и часто показывает дочке технику. Миша даже как-то раз бывал там, но понять такой интерес к простой технике на колёсах не мог, несмотря на Аню. Он познакомился с Аней с первого курса и учиться с ней уже как три года на инженера, и как-то так вышло, что местная популярная девушка стала тусоваться с невзрачным парнем в его лице. Вообще, они отличались друг от друга, один тихий, спокойный и любит книги, другая любит тусоваться, клубы, кино и прогулки. Тем не менее когда они были одни, то девушка проявляла спокойствие, и вместе они проводили весело время, показывая личные увлечения, от личной библиотеки до отцовской мастерской. В правда стоило выйти новой игре полного погружения, как Анька стала пропадать в ней часами, а с недавнего времени уломала Мишу играть с ней. Как отказать старому другу, несмотря на отвратительный коллектив и явно невзлюбившего капитана команды.
Миша устало взглянул на Аню, которая выжидающего смотрела на него, и вздохнул.
- Ладно, зайду.
- Ура! - взвизгнула девушка и слегка приобняла его - Тогда скорее по домам, ивент надолго будет!
- Чёрт, а я ведь хотел дочитать тот роман - приуныл парень, смотря в спину удаляющейся девушки.
Вернувшись домой, он быстро отобедал и залез в капсулу, подаренную ему год назад, дядей работающим на фабрике производства этих самых капсул. Предупредив родню, что он надолго, он залез в капсулу, дождался погружения и вскоре старый серый мир окрасился новыми красками.
* С возвращением в Адские пески онлайн Дик!* - поприветствовал его загрузочный экран.
Появившись в гостинице возле гильдии, он вышел на главную улицу и списался с Аней, которая уже успела накидать ему пары сообщений. Между этим он открыл пару гневных писем от Стального, который уже заждался его ещё вчера. Стальной Дикарь был парнем из другого города, но на пару лет старше и был футболистам, узнал об этом Миша за общим знакомством с командой. Аня уже сидела в ней неделю, и настояла чтобы взяли и Мишу чтобы того быстро раскачать и влить в игру. Как же было стыдно осозновать что старая подруга просила у этого гада принять Мишу, а тот проявил великую услугу для девушки, подчёркивая это перед всеми. С первых дней игры, Мишу словно осла гоняли по всему городу заставляя брать все квесты и делать что сказано. Из ожидаемого весёлого приключения, всё превратилась в унылую рутину по прокачке, убивая любое желание играть. Но он терпел. Аня веселилась и хотела разделить своё веселье с другом.
- Долго прёшь - бросил Гордость земли, один из дружков Дикаря, стоило Мише подойти к воротам города - Все в сборе уже.
- Я и так спешил - возмутился парень - От гостиницы до ворот идти минут двадцать!
- Чё? Перечишь? - набычился Гордость, выходя из-под тени ворот и направляясь к Мише - Моё слово, и тебя выгонят из группы.
Миша хотел высказать тысячу слов и ругательств о чём он думает, но не мог. Нет, разница в уровнях его не пугала, и смерть его куклы тоже, но выбыть из группы нельзя. Аня расстроится, да и по правде говоря оставлять её в компании этих гопников не хотелось. Хмыкнув, он обошёл стоящего игрока и направился к точке сбора, где уже собралась команда. Аня сверкала своим неестественным новогодним окрасом, ведь другого не было, а девушка любила выделяться. Дикарь, как всегда одетый по-военному, вместе с остальной командой одетой кто во что, стояли и разбирали план. Стоило Мише подойти, как на него бросили недовольный взгляд всё присутствующие, кроме Ани, помахавшей ему рукой и лучезарно улыбнувшись.
- Значит так, повторим для опоздавших - закатил показательно глаза Дикарь - Я снял нам машин, простой пикап. Выезжаем на дорогу, и через пару часов попадём на шоссе, так уже остальные группы и даже кланы начнут показываться. Попадём на сборочный пункт возле гробовых джунглей, вольёмся в один из отрядов. Вопросы?
- Ребята из Грозных будут? - задался вопросом единственный вор в компании, укутанный в балахон.
- Не-а, Николай сказал что не будет участвовать в ивенте, так что новичкам сегодня перепадёт - ухмыльнулся Дикарь - Половина топовых кланов забила болт и готовится r новому событию. Так что радуйтесь, если не помрём то соберём столько денег, что на клан хватит!
Раздался почти синхронный хор радости и выкриков, разве что Миша для вида прикрикнул, только бы не предъявили за недовольное лицо. Дальше всё прошло спокойно, команда отправилась к машине и начала усаживаться. Водительское сидение было занято " Буйным" а соседнее Дикарём. Аня полезла на заднее сиденье, Миша собирался сесть рядом, но его оттолкнул тот самый вор в балахоне и сел возле девушки.
- Эй, я тут собирался сесть! - не сдержал негодования Миша.
- А я уже сел - пожал плечами вор, смотря как Гордость сел рядом - Место только в кузове паря.
Перспектива кататься отдельно ото всех была унизительна, но больше бесила мысль, что Аня будет ехать в кабине вместе с этими уродами. Хотелось выхватить своего Буйвола, на которого он накопил и пусть пару пуль в сокомандников, но порыв был сдержан. Ворча под себя, Миша запрыгнул в кузов и уже жалел, что зашёл сегодня в игру. Как Аня вообще не замечает поведения группы? Как она не замечает того негатива в сторону Миши? Хотелось плюнуть на весь ивент и выйти.
- А? Анька а ты куда? - послышался удивлённый голос одного из игроков.
Задняя дверь хлопнула, и Миша с удивлением увидел запрыгивающую в кузов Аню. Её персонаж в новогодней раскраске имел юбку аля снегурочка, так что забрать с наскока девушка не могла. Парень тут же подскочил и протянул руку подруге, и силой подтянул, но не рассчитал и они в порыве обнялись.
- Ой! - произнесла девушка, и оторвалась от Миши, усаживаясь.
- Чего решила выйти? - спросил Миша - Разве не лучше было бы с ними ехать?
- Лучше - кивнула девушка, после чего сразу добавила - Но с тобой немного получше.
Парень слегка смутился такому ответу, так что просто уселся рядом с подругой, чувствуя как машина стала трогаться.
- Ань, почему ты с ними? - спросил спустя пару минут тишины и езды парень.
- Ты о команде Дикаря? Они хорошие ребята, помогали мне поначалу - задумалась девушка - Дикарь водил меня по каждому квесту, подбирал лучшую экипировку и обещал раскачать нашу команду до клана. Знаешь каково это быть в клане? Куча событий, рейды, своя база и куча денег.
- Дело в деньгах? - уловил суть мысли Миша, зная свою подругу и её не самую богатую жизнь.
- Можно и так сказать - пожала плечами Аня - Мне нравится эта игра, и перспектива создать клан и зарабатывать в нём деньги тоже. Да и весело играть с людьми, разделять с ними приключения и эмоции.
Миша повернулся и посмотрел на вдохновлённое лицо Ани, освещённое лучами солнца, и недоумевал. Она красотка с популярностью в техникуме, поток друзей и постоянное веселье. К чему всё это?
- Тебе нравится играть Миш? - неожиданно спросила девушка с серьёзным лицом - Я понимаю, Дикарь слегка наседает и гоняет тебя, но я искренне хочу, чтобы ты получил удовольствие от игры. Вместе со мной.
- Да. Мне нравится играть, и всё хорошо - положил он свою ладонь, на ладонь девушки и улыбнулся - Давай повеселимся сегодня!
***
- Мы уже приехали?
- Нет.
- А сейчас?
- Опять нет.
- Ну а теперь?
- Прошло всего минута с последнего вопроса! Конечно, нет! - не выдержал и рявкнул на одного из бандитов в кузове.
Мы ехали уже полдня, и я успел проклясть всё эту поездку и свою команду. Дорогая была скучная, ни музыки, ни разговоров, лишь унылое молчание. По началу-то было напряжённо, каждый думал о своём, но спустя пару часов езды, все поняли, что до смерти ехать и ехать, как тут же расслабились. Стоун вместе с Тенью давали общий хоровой храп, заполняя салон своим храпением, что меня раздражало. Дик и парни позади уже изнывали от скуки, играли в карты и по тихой грусти пили из припасённых фляг. Отвратительно, что я сам не мог выпить или отдохнуть, приходилось следить за дорогой, которая если изначальна была пустой то ближе к концу превращалась в типичную Московскую улицу. Машины заполняли всё пространство, виднелись даже повозки и только всадники на лошадях обгоняли все пробки. Завидно.
К концу поездки мы выехали к небольшому летнему лагерю, припарковав свою малышку немного в стороне, боясь что украдут. Накинув накидку для скрытия ника, я направился со своей бандой вместе с основным потоком игроков. Сотня, если не больше людей собралось в лагере и предвкушала грядущих событий. Оглядываясь, собирал информацию, и заметил что тут собрались низкоуровневые игроки, не выше четвёртого уровня. Были и шестые на паре с седьмыми уровнями, но тех было слишком мало, и группировались они в отдельно месте. Только сейчас я заметил разницу в низком и высоком уровне. Новички вели себя как дети на прогулке, веселясь и шутя, одетые в простые одежды с максимумом с парой пистолетов в руках. Высокие же уровни аки отряд собравшийся в горячую точку. Серьёзные морды, защищенные, одежда с пластинами брони и шипами, а из вооружения встречались автоматы, дробовики и чёрт возьми пулемёты. Такие звери стоили кучу баксов и патроны к ним не меньше.
Я уже хотел пристать с разговорами к кому-нибудь, чтобы понимать, что нас ждёт, как встретил парочку рейнджеров, в постапокалиптическом варианте. Чёрные шорты, рукавами с шипами и метательными ножами, кобура для обреза и сигара в руках.

Глава 14 Гробовые джунгли

* Рик Рокович клан "Хранители"* 6ур.
- Уважаемый, доброго вам дня - поздоровался я, подходя к рейнджеру который с ленцой посматривал на собравшихся игроков.
- И тебе не хворать бандит. Приехал набить карманы?
- Почему сразу набить карманы? Я может пришёл очистить город от мутантов, и вообще имя своё прославить! - возмутился такой вопиющей провокации.
- Ага, потому твой дружок рыскает по карманам скитальцев?
Я обернулся и увидел вдалеке крадущегося Тень, который в этот самый момент доставал мешочек с баксами у отвлёкшегося игрока. Тот заметил меня, на секунду завис, но после тут же продолжил своё дело, особо не смущаясь.
- Ладно, отчасти заработать хотим - пожал плечами - Нам нужно в город попасть и найти один грузовик.
- Тогда ты выбрал удачное время, парень - сплюнул Рик, и выбросил окурок - Сейчас начнётся плановая зачистка джунглей, мутанты словно рой насекомых налетит на группу скитальцев, и у вас будет время.
- Ты так спокойно об этом говоришь - поёжился я - Некогда нормальные люди мутировали, и превратились в орду монстров, и теперь их идут уничтожать.
- Пошли кое-что покажу парень - махнул рукой Рик, и зашёл в домик за собой.
Я переглянулся со Стоуном и двинулся вслед за рейнджером в простой деревянный домик. Внутри типичная рабочая зона со столом, ящиками документов и всякой мелочи. Рик уселся за стол, на котором лежала формата А1 карта, по всей видимости, гробовых джунглей. Закурив новую сигарету, мужчина спокойно стал водить по карте пальцем.
- Город Маланойс с населением в три миллиона душ большая часть которых обратилась в исчадья ада, запертых в ловушке, которая должна была их спасти. Мы каждую неделю собираем отряды скитальцев и открывает входные двери в город, устраивая плановую зачистку. Хотя если простыми словами, то убиваем столько гадов сколько это возможно. Занимаемся мы этим мероприятием уже добрых три года, и как думаешь, много ли мы убили?
- Да мне по чём знать? - задумался я - Ну если в среднем за раз убиваете там тысячу или две...
- По моим подсчётам мы убили за три года - полтора миллиона мутантов - ошарашил меня Рик - Знаешь что самое весёлое? Даже заходя сейчас в Маланойс, на тебя навалятся орды тварей, как три года назад.
- Это как? Половина населения скошено же.
- А вот так - развёл руки рейнджер в ухмылке - Монстры восполняют свои ряды, и мы даже знаем как.
Повисла интригующая тишина, и судя по лицу Рика, он не собирается продолжать, так что приходиться подыграть.
- Ну и как же?
- Отличный вопрос. Смотри - указал он на центр города - Если судить по сохранившимся архивам, то город подвергся внутренней вспышке вируса. Тут должна быть лаборатория, в которой его создавали, и судя по заметкам наших разведчиков, там кроется нечто, что не даёт очистить город. Мы каждый раз собираем силы и пытаемся пробиться туда под прикрытием скитальцев, но каждый раз терпим неудачу. Слишком плотный заслон из мутантов.
- Делема - подытожил я, хваля разработчиков за продумывание ивента - Ладно, теперь буду знать что соваться в центр города опасно. Спасибо за информацию.
- Собрался уходить? - сделал притворно удивлённо лицо Рик - А кто будет помогать нам прорываться?
- Э...Скитальцы? Я тут по другому делу уважаемый.
- Ты парень не понял - расправил плечи Рик, показывая два револьвера на поясе - То, что ты сейчас услышал, полностью секретная информация, за которую можно и убить. Услышав всё это, ты либо помогаешь, либо уезжаешь в мешке для трупов.
- Но вы ведь сами всё рассказали! - запаниковал я.
- Всё ли? Ты ведь сам задавался вопросами.
- Да чтоб вас - принял безысходность ситуации - Нельзя же так с людьми!
- А ты бандит, с вами всё можно.
Дискриминация, бандиты тоже люди, долой произвол! Хотелось всё это выкрикнуть, но пяткой понимал, что меня иначе тут и отправят на перерождение. М-да, в очередной раз вляпался в непонятную ситуацию, и теперь бандитам придётся как-то об этом объясняться. Рик с довольной мордой подошёл ко мне, и похлопав по плечу произнёс:
- Не бойся парень, если повезёт то сегодня сможем уничтожить угрозу, а нет, так попробуем в следующий раз. Ты главное голову не теряй. А дабы ты не свинтил куда подальше, я вашу группу переведу в укрепление с одному из отрядов.
* Вы учавствуете в особом задании "Проклятье Маланойса"*
Лидер клана Хранители пригласил вас на зачистку неизвестной угрозы, не дающей рейнджерам зачистить город. 
Опасность: 6/10.
Награда: Повышение репутации + вариативно.
Наказание: Смерть.
Коротко и ясно, чтоб вас.
Рик достал из кармана рацию и позвал неизвестного капитана "Буря", после чего вышел из дома. Я шёл следом за ним, и выйдя на крыльцо со вздохом смотрел как всю нашу группу уже окружили рейнджеры. Дик и Стоун держались вместе с бандитами, их окружила пятёрка людей с автоматами, а вот Тени не было видно. Надеюсь он решил затаиться, а не пропасть без следно.
- Капитан Буря, передаю вам в отряд новобранцев, они очень хотят послужить нашему делу! - воскликнул Рик, проводя рукой по нашему отряду.
- Очень хорошо, то прошлое мясо уже себя изжило - не смущаясь, произнесла женщина с красными короткими волосами, и стройной фигурой. Одета была в облегающий чёрный костюм с бронёй и шипами, а в руках покоились пистолеты. Наши взгляды ненароком встретились, и я содрогнулся от мысли с ней работать. Такая бросит человека на мину, чтобы её обезвредить, даже если мину можно обойти.
Я перевёл взгляд на парней, и извиняющее пожал плечами. Нет, ну а что? Я хотел информации и получилось вступить в ряды в виде пушечного мяса. Дальше всё пошло по обычному сценарию для игроков, и ни черта необычному для нас. Рик оказался местным лидером рейнджеров, толкнул речь о бедных душах в стенах города, и наша великая цель освободить этих бедолаг от оков мутировавшей плоти. Да, это жестоко, да это ужасно, но таков мир, и единственное что мы можем сделать, это оставаться людьми. Ага, я, сидя под дулом одного капитана прям, киваю под каждым словом. После окончания речи, ревущая толпа новичков и небольших групп хай уровневых ребят двинулась единой толпой к воротам стен.
Потребовалось минут пятнадцать, чтобы дойти до врат, где Рик в очередной раз напомнил правила и опасности в гробовых джунглях. Зашли - значит сами по себе, уйти можно только к вечеру и молитесь чтобы вы дожили до этого времени. Никто вам помогать не будет, и следить тоже. М-да, отличный простор, чтобы свести счёты и нажиться на добре других игроков. После Рик подошёл к консоли ворот, представляющих собой массивные железные двери, способные пропустить несколько самосвалов, и ввёл комбинацию кода. С гулом и щёлканьем замков двери стали расходиться в сторону.
Беснующаяся толпа игроков потоком понеслась вовнутрь, и пока конец этой волны не скрылся внутри города, мы ждали. Только после собралось около десяти отрядов по пять человек от рейнджеров, и те без лишних слов двинулись внутрь, уходя разными путями. Стоило мне сделать первый шаг за черту города, как меня охватило чувство напряжённости. Глаза ходили из стороны в сторону, осматривая давно забытые следы цивилизации. Небоскрёбу и жилые дома возвышались на десятки этажей, но с течением времени покрылись растительностью и стали терять прочность. Местами виднелись отломанные куски стен, выбитые стёкла, по разбитым и заросшим улицам была брошены ржавые острова машин, основная часть которых, была направлена на выход. Мы не спеша двинулись вперёд, моя банда в авангарде, а вот группа Бури позади, и я сильно хотел верить, что они нас прикроют.
Проходя по городу и слыша отдалённые выстрелы, я как-то отстранился, осматривая местности. Город полностью забыт, повсюду скелеты или их остатки, брошенная техника, в которой иногда встречались те же скелеты. Тёмные проёмы окон многоэтажек смотрели на нас, словно чудовищные стражи, наблюдавшие за нарушителями их векового покоя. Город призрак собственной персоной, и чёрт возьми, мне не по себе тут, как и моим людям. Лишь команда Бури вела себя спокойно, патрулируя окрестности.
- Как всё это произошло? - задал я вопрос вслух, смотря на женщину - Как так вышло, что защищённый город пал из-за вируса?
- О, бандит интересуется историей мира? Я то думала вы лишь грабить умеете и думать о том, чтоб нажраться - съязвила Буря, глядя на меня с неприязнью - Если убьёшь ту тварь в лаборатории то возможно я тебе отвечу.
- Какие то неравные условия - скептично произнёс я - Если я убью чудовище, и мы выживем, то как насчёт свидания?
- А? - ошарашенно спросила Буря, на мгновение споткнувшись, чем вызвала лёгкий хохот среди моих людей - Только через мой труп.
Вот так вот, опять я в пролёте, ну хоть обстановку разрядил. Солнце грозилось уйти за горизонт, и у нас в запасе было всего часа три или около того. Мы перешли в переулки, и глянув карту, довольно отметил что мы продвигаемся в сторону поисков грузовика. Только вот смущало маленький момент - грузовик находился очень близко к центру города.
- Контакт! - крикнул кто-то позади, и я тут же закрыл карту и выхватил оружие.
В конце переулка ели передвигалось несколько существ, лишь отдалённо напоминающих людей. До отвратительного белая кожа с выступающими синими венами, нарывы и язвы покрывающие всё тело мутанта. Вытянутые руки, острые как у животного когти, и наполовину скрытое лицо из-за опухоли. Единственный глаз мутанта был одним сплошным чёрным пятном, блуждающим по округе, в поисках одного ему известного предмета.
* Мутант гробовых джунглей* 3ур. 
- Вот это урод - произнёс вслух один из бандитов.
Чёрное пятно похожее на глаз посмотрело в нашу сторону, после чего издало ужасный вопль, схожий на смесь ненависти и лая. Второй мутант услышал сигнал и тут же побежал в нашу сторону, с не самыми добрыми намереньями. Я поднимаю револьвер и целюсь в первого же гада, но вовремя одумываюсь. Поднимаю руку требую не стрелять, и выхватываю охотничий нож. Удобное оружие, с острым и надёжным остриём, а главное тихое. Я спокойно иду к первому противнику и отмечаю полное отсутствие разума, даже не животные инстинкты. Лишь голое желание убивать и ненавидеть. Первый противник набрасывается на меня, выплёвывая сгустки слизи чёрной жижи из-за рта. Уворачиваюсь, позволяю мутанту пронестись мимо и поставляю ему подножку. Туша падает на землю, где я быстрым ударом успокаиваю чудовище ударом в затылок. Последний противник ускоряется, но я уже встаю на ноги и наношу удар кулаком прямо в челюсть мутанта. Тот отшатывается, и получает клинок прицельно в подбородок, и затихает. Пять секунд и два трупа.
- Хватило ума значит - донёсся слегка уважительный голос Бури - Я-то думала вы со страху палить начнёте.
- Парни - развернулся и посмотрел на своих людей - Это не люди, отбросьте свои сомнения. Увидели - убили. Никакой заминки, иначе умрёте.
- Есть босс! - почти хором ответили бандиты.
Я обтёр остатки крови клинка об остатки выцветшей рубахи мутанта, и убрал нож, после чего двинулся вперёд. За мной следом уверенно шагали мои люди, но я чувствовал взгляд на спине.
- Мы идём, или дальше будем стоять? - посмотрел на Бурю, котороя как-то подозрительно на меня смотрела. Между нами прошла короткая зрительная дуэль, в которой она проиграла и отдав приказ отряду, мы пошли дальше.
Это будет весёлое время.
***
- О, смотрите! - крикнула Аня, указывая пальцем в сторону перекрёстка где сидел мутант, спиной к ним.
- Вот и первый кил - порадовался Дикарь, после чего подошёл к Ане и слегка коснулся плеча - Давай подруга, первый мутант будет за тобой.
- А можно? - изумилась девушка.
- Конечно! Подними моральный дух команды, да парни?!
- Да! - раздался дружный хор голосов, в котором Миша почти молчал. Ему сильно не нравилось, что Дикарь так близко стоял к Ане и трогал её хоть и как товарищ.
Дурная подняла свой пистолет, прицелилась но перед самым выстрелом, Дик решил вставить слово и сбить всю концентрацию девушки.
- Вам не кажется это странным? - задумчиво произнёс парень - Мутант сидит себе посреди перекрёстка, не шатается, или атакует. Просто сидит. Вдруг это ловушка?
- Ой, да умолкни! - взвыл Гордость - Мутантов в городе целая куча, нам теперь каждого бояться? Дурная, стреляй и пусть начнётся охота!
Девушка переводила взгляд с Дика, то на Гордость, не зная что делать, с одной стороны есть доля правды в словах друга. Девушка хотела было вставить слово, но тут её тоненькие ручки приподняли и навели в сторону мутанта.
- Давай помогу - произнёс Дикарь.
Хлопок выстрела и сидячий противник валится прямо на землю, орошая чёрной жидкостью землю вокруг себя. С этим выстрелом Миша впервые почувствовал настоящий гнев к мерзавцу Дикарю, но не мог объяснить своё поведение в его сторону. Аня была просто подругой для Миши, но такое открытое приставание прямо выводили его из себя. Пока парень кипел от злобы и неприязни, вдруг что-то щёлкнуло и он тут же позабыл обо всём. С момента попадания в игру, он постоянно что-то чувствовал, но не в физическом плане. Какие - то голоса, завихрения энергии и тому прочее, даже один раз почувствовал угрозу от одного игрока в гильдии. Сейчас же он чувствовал своим сознанием, как что - то надвигалось и что - то опасное.
- Нам нужно уходить - твёрдо и с нетерпящей интонацией произнёс Миша - Что-то грядёт, и нам явно крышка.
- Струсил? Уже? Ты прям бьёшь все рекорды сегодня - покачал головой Гордость - Может оставим его у входа и...
- Заткнись! - резко рявкнул Миша, поражаясь своей смелости - Дикарь, нам нужно срочно убираться с улицы, и как можно скорее, не задавай тупых вопросов!
Командир отряда поражённо смотрел на нерадивого участника его группы, закрывая и открывая рот от возмущения, но Дикарь к своей чести умел думать. Постояв пару секунд, он буравил взглядом Дика и вглядывался в его глаза, пытаясь найти малейший страх, но не нашёл его. Только уверенность в угрозе.
- Выдвигаемся к прошлому сектору - медленно, будто боясь совершить ошибку, проговорил Дикарь - Пойдём к тому отелю.
- Чего? Босс ты его слушаешь?! - настала очередь удивляться вора в балахоне - Да он же просто ссыт.
- Варежку прихлоп, и делаешь что я сказал - грубо ответил Дикарь и направился назад.
Команда недоумённо переглядывалась но оспорить приказ командира не могла, ведь его уважали и боялись. Стоило всем выдвинуться, удаляясь от перекрёстка, как Дикарь поравнялся с Диком, положил ему руку на плечо и шёпотом заговорил на ухо.
- Я в первый раз тебя послушал мелкий чёрт, и молись лучше чтобы не просто так.
Дик ничего не ответил, он понимал опасения Дикаря, но то что он чувствовал, было непростой шуткой. С каждой минутой в голову врезались сотни шепотков, которые терзали ему мозг, отчего парню становилось ужасно больно. Это заметили его товарищи по команде, но все просто жали плечами кроме Дикаря и Дурной. Девушка даже подошла к своему другу в попытке помочь, но тот лишь выставил руку, не позволяя ей подойти. Стоило им удалиться на тридцать метров назад, пропустив мимо себя парочку групп новичков, как Дик резко крикнул от боли и развернулся. Его поведению тут же последовали остальные, следя за его взглядом.
- О, да чтоб вас, мы ушли с места драки! - досадно произнёс Гордость, смотря на десяток игроков, отстреливающих приближающих одиночек мутантов.
- Смотри - отстранённо произнёс Миша, выставив палец в сторону.
Небольшая стычка игроков стала преображаться и теперь нубики медленно стали отступать под напором противника. Казалось странным что вооружённые игроки так себя ведут, ведь ивент по зачистке города всегда был спокойный. Волны противников но в умеренном количестве атаковали тебя, но проблем с этим особо не было. Сейчас же все наблюдали как две группы впереди начали удирать в их сторону, сопровождая своё бегство криками. С нескольких улиц по бокам начали выбегать всё новые и новые мутанты, пока их атака не превратилась в визжащую и орущую толпы чудовищ. Бедолаги даже не успеют добежать, их уже нагоняют и рвут на части, отправляя на перерождение.
- Чтоб тебя, валим! - дал ценный приказ Дикарь.

Глава 15 Тот кто умеет чувствовать.

Творящийся хаос в городе было невозможно остановить, ведь как можно собрать пару сотен игроков, разбросанных по всему городу призраку? Никак. Все ожидали простой прогулки, отбитие пары, тройки волн и набивания счётчика убийств, чтобы получить море наград. Вместо этого возбуждённые игроки неслись прямо вглубь города, надеясь обогнать конкурентов, но угодили в ловушку мутантов. Вместо пары сотен тупых болванчиков на группы игроков выбегали сотни и сотни мутировавших созданий. Эти волны тварей вела ненависть и ярость, они накидывались, зажимали и рвали противников словно хищный зверь. В первый час погибла одна треть от всех собравшихся игроков, пока остальная пыталась лихорадочно выжить.
- Быстрее, чтоб вас, быстрее! - кричал Дикарь, подгоняя свою команду вдоль улицы, пробегая мимо других отрядов - Нужно добраться до отеля!
- Какого чёрта происходит? Так не должно быть! - верещал Гордость.
Команда Дикаря пробежала мимо переулка, в котором на секунду Дик сумел разглядеть зажатых игроков, на которых спрыгивали десятки мутантов.
- Правее! - выпалил парень, не ожидая реакции команды, сворачивая в ближайший пустой переулок. Он чувствовал впереди очередной рой шепотков.
Дурная и Дикарь тут же последовали за ним, пока остальные с опозданием, но повернули за ними. Пробегающие вперёд отряды игроков не заметили их манёвра, потому неизбежно были атакованы новой волной мутантов из-за угла.
- Дик я не знаю, читер ты или по велению правой пятки думаешь, но выведи нас отсюда! - приказал Дикарь, тем самым давая полное управление группой Мише.
Парню было плевать на этих гопников, его бы воля и он бы просто их тут кинул, но с ним была Аня. Девушка была испугана до чёртиков и судорожно дышала, не привыкшая к такой погоне. Парень сжал волю в кулак и полностью позволил окунуться себе в собственные чувства. Мир словно изменился внутри его головы, покрываясь тёмной плёнкой, с разных частей которой шептались либо кричали. Выбежав в просторный двор с детской площадкой, он услышал хлопки выстрелов членов его команды, но не останавливался. Он слышал окружающие голоса и понимал - промедление и смерть. Во всём этом шуме, он на заметил едва слышимый голосок из-за угла здания, и вылетел прямо на одиночного мутанта.
Дик повернул голову и на секунду открыл глаза, видя приближающиеся когти, но через мгновение за спиной противника появился вор и одним ударом убил мутанта. Благодарно кивнув, Миша повёл товарищей дальше, петляя и порой прячась от мимо проходящих толп мутантов. Сам того не зная, за их группой увязалось несколько отрядов игроков, видя их успех по бегству. Они забежали в очередной переулок, но кто-то схватил за плечо парня и повёл назад.
- Стоять! - рявкнул рейнджер, нацеливаясь на игроков из автомата - Решили удрать как крысы?!
- Мужик, там чёртова орда мутантов, надо валить! - выкрикнул один из игроков позади, но тут же получил пулю в лоб.
- Держать позиции - прерывисто дыша говорил рейнджер, за спиной которого стояла двойка его коллег - Убивайте мутантов, не отступайте!
- Уходим - тихо произнёс Дик, ища глазами какое - нибудь спасение, и радостно подметил рядом стоящую пожарную лестницу. В голове раздавался до ужаса громкий рёв зверя, и парень не намеревался с ним сталкиваться.
Где - то за домом раздался уже слышимый для всех игроков вопль чудовища, и рейнджеры отвлеклись от игроков. Дик тут же побежал к лестнице и стал взбираться наверх, его примеру последовали остальные члены команды и вовремя. Трёх метровый тварь со вздувшимся телом, кучей нарывов и красными глазами вышла из-за угла здания. Рейнджеры открыли огонь по мутанту, но тот впитывал урон и медленно приближался. Одним ударом толстой лапы, он убил первого рейнджера, а после отбросил второго к стенке, ломая тому кости.
- Сдохни! - верещал в панике единственный рейнджер, за спиной которого уже вовсю стреляли оставшиеся внизу игроки.
Мутант сбавил шаг, в его теле были сотни пулевых отверстий, но ему было плевать. В районе его живота началось шевеление, после чего он стал исторгать из себя своё чёрное нутро. Чёрная субстанция словно кислота попадала на кожу жертв и разъедала их, оставляя чудовищные ожоги. За пару секунд в переулке образовалась лужа гадости и кучка игровых кукол. Тем временем Дик уже поднимался на крышу здания вместе с остальными и наконец-то позволил себе отдохнуть.
- Чтоб меня дьявол побрал, что за ужас тут твориться?! - нервно спросил один из незнакомых игроков, коих всего на крыше было человек семь, не считай группу Дикаря.
- Апокалипсис в самом его естестве - отстранённо произнёс вор из команды Дика, наблюдая за творящимся ужасом на улицах.
Повсюду слышалась неконтролируемая стрельба и крики, мелькали группы игроков и одиночки, которых гнали сотни мутантов. Кому-то везло, он находил место чтобы спрятаться, другие же попадали в котёл либо выбегали на новую группу мутантов. Врагов слишком много, им можно было бы дать отпор, будь у игроков какая- либо слаженность или оружие покрупнее, но такого в запасе не было. Дик стоял на краю здания, прислушиваясь к тысячам шепотков вокруг, и не сразу заметил как возне него встала Аня, держа того за руку. Девушка дрожала но лицо было серьёзным, непозволяющим эмоциям выйти на свободу.
- Всё будет хорошо - тихо произнёс парень, сжимая руку подруги, отчего она благодарна кивнула.
- Посмотрите на этого счастливчика, чтоб меня - сказал пятый член команды Койот, который обычно предпочитал молчать. Он подошёл и похлопал по плечу Дика, но это был больше дружеский знак, нежели обычный злобный - Если бы не ты, нас бы сожрали внизу.
Он кивнул в переулок, из которого выбрался толстяк, и скривился от представлений того, что с ними могли сделать.
- Что теперь? - спросил один из игроков.
- Будем ждать утра - пожал плечами Миша - Повезёт, сможем выбраться и настрелять по пути мутантов. Хотя нам бы просто выжить.
***
Мимо пробежал новый десяток тварей, я вжался в стену и надеялся, что эти уроды пройдут мимо. Повезло. Стоило последнему мутанту скрыться за углом, как их отряд вышел на улицу. В один момент целые орды мутантов стали выбегать на улицы и атаковать игроков, не давая тем шанса выжить. Нам пришлось передвигаться перебежками, пропуская волну за волной, и к моему счастью, Буря была не против такому плану. Мы могли бы уложить одну или две волны мутантов, но за ними будут ещё и ещё. Нас попросту задавят мясом, хотя патроны кончатся раньше. Буря подкрадывается сзади, оставляя между нами минимум расстояния, отчего я чувствую её дыхание на шее.
- Половина наших отрядов не выходит на связь, одна треть скитальцев погибла, дело дрянь. Впервые вижу, чтобы мутанты так действовали.
- Что, страшно? - улыбнулся глядя ей в глаза.
- Не знаю как ты, но умирать у меня в планы не входило. Нужно перегруппироваться с остатками рейнджеров и ударить единым кулаком.
- Не выйдет. Собирать остатки ваших сил долго, мы в процессе больше потеряем и рискуем.
- Не помню, чтобы спрашивала твоего мнения. Мы действуем как я сказала - вытащила она пистолет и направила его мне прямо в пах.
- Включи мозг - зашипел я - Сейчас передвигаться по городу опасно, все либо прячутся либо удирают. Предположим, мы смогли собрать остатки рейнджеров, а дальше что? Наш отряд в двадцать в лучшем случае голов слишком заметен. Лучше собрать маленький отряд и выдвинуться к цели, мастерски прячась ото всех врагов, подбираясь к цели как можно ближе.
Буря буравила меня задумчивым и недоверчивым взглядом, взвешивая варианты действий, пока я сохранял каменное лицо, мысленно боясь за свои бубенчики. Если она всё-таки упрётся в свой вариант, то ничего не останется, кроме как подгадать момент и кинуть её. Жестоко, но я тут вообще в роли пушечного мяса против своей воли.
- Чёрт с тобой - сплюнула девушка - Двигаемся вперёд.
Похоже, сотрудничеству быть. Выглянув из переулка, ближайших противников не обнаружил, только в конце улицы, волна тварей осаждала какой - то дом. Я подал сигнал, и мы двинулись вперёд, выбегая на открытое пространство, чтобы добрать на другую сторону улицы. Посмотрев на карту, идти было недалеко, по крайней мере если судить по маркеру, а так вопрос как вообще попасть в эту лабораторию, не говоря уже о том, сможем ли мы в ней выжить. Забежав в привычный переулок, мы продолжили свой путь вперёд, делая короткие перебежки и выжидая очередную пробегающую толпу.
Продвигаясь такими перебежками, мы смогли переодолеть пару улиц, не без страха наблюдая за очередной толпой мутантов. Пару раз мы замечали пробегающие мимо отряды игроков, которые в панике неслись куда глаза глядят. За одним из отрядов даже гнался вздувшийся мутант переросток, я ели успех схватить за шкирку бегущего за спиной Стоуна, и завёл его обратно в переулок. К сожалению наша удача должна была закончиться рано или поздно, и получилось это не в самый подходящий момент.
Мы двигались через двор прикрытый со всех сторон домами, Дик шёл рядом со мной, вертя головой на триста шестьдесят градусов, в поисках неприятеля. Отряд Бури плёлся сзади, вздёрнул стволы автоматом и контролируя область перед собой, но к сожалению они забыли о тыле. Я обернулся, услышав болезненный крик, и увидел мутанта, вцепившегося зубами прямо в голову одного из рейнджеров. Одна из рук твари превратилась в настоящую клешню из плоти, и пронзила грудь рейнджера, и тот в болезненных спазмах пустил очередь в землю.
- Чтоб тебя! - крикнула Буря - Помогите Токинску!
Два рядом стоящих рейнджера подбежали к двоице, отдирая мутанта и бедолагу друг от друга, после чего упокоили монстра ударом ножа. Только нам это не помогло. Из дверных проёмов многоэтажей и прилегающих улочек стали появляться мутанты, привлечённые выстрелами.
- Нужно уходить! - приказал и побежал к коридору между домами, в надежде успеть выйти за пределы двора, где нас легко прижать.
Из ближайших зданий стали выбегать десятки белых мутантов, крича и лая на нас, пуская кровавые слюни и скалясь своими клыками. Бандиты без приказа стали стрелять из пистолетов, укладывая на землю или просто сбивая с ног мутантов, но тварей было слишком много, всех не перебьём. Я успел выстрелить несколько пуль в впереди стоящих мутантов, и уложить двойку гадов. В спасительном коридоре стали появляться из-за углов зданий новые пачки мутантов, образуя небольшую волну, которую с наскока не взять. Приплыли!
- Босс, я разберусь - спокойно произнёс Дик, напоминая о своём существовании. Я посмотрел в решительные карие глаза мужчины, который уже бежал с парой мачете в руках.
- Вычисти нам дорогу - кивнул ему. То был не приказ, не просьба а просто разрешение, я не знал, но чувствовал что он сможет.
Мужчина к моему удивлению ускорился в несколько раз, будто всё это время лишь придерживался нашего темпа, и отделившись от нашей группы на десяток метров, врезался прямо в надвигающуюся волну. Он взмахнул мачете и со скорость молнии нанёс рассекающий удар, отрезая голову первому мутанту, пуская фонтан крови. Вторым ударом пронзил грудь нового противника, и без замедления шага атаковал ещё одного. Взрослый мужик, на первый взгляд настоящий бугай, двигался словно эльф с выверенной грацией и смертоносностью. Он двигался вперёд будто в танце сына войны, каждым движением убивая или калеча нового противника, его мачете летали в воздухе пуская новые струйки крови. Даже когда в радиусе удара не находилось противника, он выхватывал свой пистолет пулемёт, и проводил очередь, убивая ближайших гадов, после чего возвращался к рукопашке.
Как бы не был ужасен и смертоносен Дик, ему требовалась хотя бы минута, чтобы пробить нам путь, потому я замедлил шаг и стал стрелять на ходу. Подбегающие с фланга мутанты, пытались накинуться на спину Дика, но я вместе с несколькими бандитами укложил уродцев. С другой стороны двора показались новые волны мутантов, и теперь их было гораздо больше. Я панически посмотрел на Дика, который сбавил свой танец и теперь медленнее продвигался вперёд, и на рейнджеров позади, у которых хватало своих забот. Твари зажимали везде.
- Стоун!
- Я, сэр! - тут же откликнулся заместитель, меняя магазин своего пистолета.
- Ты за главного, веди группу к центру, я постараюсь вас нагнать - произнёс я, истерично улыбнувшись от понимания своей задумки. Чёрт, ну куда меня тянет?
- Есть сэр! Приходите как можно скорее! - понимающе кивнул мой заместитель, намекая что верит в меня. Мило.
Я вышел из общего строя и ловил удивлённые взгляды моей банды, которая решила даже двинуться за мной, но Стоун тут же стал отдаваться приказы. Я бежал прямо к игроковой площадке, разделявшей меня и целую толпу мутантов. Я с ходу сношу рядом бегущего мутанта, который от удара в челюсть сбился и закувыркался по земле, и успокоил ещё одного гада впереди. Взлетаю по деревянной лестнице, пригибаясь под крышей горки рассчитанной для детишек меньше роста, и на высоте пары метров, смотрю на надвигающихся противников.
- Давайте уродцы бледно мордые, прите сюда! - закричал во всю глотку, привлекая авангард монстров к себе, отчего волна, аки скорпион стала сбегаться ко мне словно клешни.
Достаю из инвентаря Молотовы и поджигая первые бутылки, отправляю в полёт в стороны от горки, чтобы монстры не пробегали мимо. Стеклянные бутылки, наполненные спиртом взрываются от качелей и землю, поливая всё ревущим огнём. Часть мутантов, не успевших среагировать, покрылась огнём, в мгновение сгорая и падая бездушным мешком мяса. Остальные же словно поток воды, стал врезаться в огонь и обходить его, но мои крики привлекали внимание, и вскоре передо мной был целый ковёр из голов. Кидаю ещё пару бутылок в стороны, и ещё несколько перед собой. Стоящие подомной скопившиеся мутанты сразу покрылись огнём, и стихия стала перебрасываться на рядом стоящих монстров. Я видел своими глазами как сотня почти живых но не разумных тварей, с клешнями и язвами ревела от боли и ненависти, поднимая свои конечности ко мне. Их кожа сползала а нарывы лопались, источая гной, поднимая в воздух ужасное зловоние.
Оборачиваюсь и вижу, как наша группа уже смогла прорваться к коридору. Дик и остальные бандиты нерешительно двигались вперёд, бросая на меня взгляды, и порывались даже помочь мне. Стоун сработал оперативно и пинками всех повёл вперёд. Рейнджеры же, потеряв одного человека, двигались следом и только Буря кинула на меня странный взгляд полный непонимания и малого уважения. Думает, что я решил пожертвовать собой? Да щас.
Смотрю на кричащих мутантов подомной и к недовольству вижу перекинувшийся огонь на опоры горки. Ещё немного и я окажусь прямо посреди этой волны.
- Фиг вам уроды, а не задница босса локации! - нервно попытался перекричать толпу, доставая новые коктейли.
С разных сторон горки, стали взбираться горящие и нет монстры, в попытке окружить и разорвать меня, но у меня были другие планы. Подбегаю к началу горки, повёрнутой в другую сторону от толпы, и бросаю один молотов, чтобы выиграть немного времени. Хватаюсь за поручень на уровне живота и усилием рук вскакиваю и вылетаю прямо по гладкой железной поверхности. Задницей скатываюсь вниз и ногами упираюсь об бетонную землю, и тут же даю дёру, чувствую тянущиеся руки мутантов за собой.
Первым делом бегу к коридору, но там уже образовалась погоня из других чудиков, так что снося и отстреливая мутантов по дороге, забегаю в ближайший подъезд.

Глава 16 Право голоса и скрытый бункер

В дверном проёме подъезда показывается вздувшийся мутант с двумя клешнями, и тут же улетает в глубину подъезда, от моего пинка в грудь. Я пулей влетаю по лестнице и несусь по этажам, проскакивая мимо закрытых или распахнутых квартир. За мной несётся полчище чудовищ, жаждающих порвать меня на куски, ломающих массой своих тел перила, улетаю кучками вниз, на своих товарищей. Второй этаж, третий, дыхание прерывистое, кровь бьёт по вискам а в глазах мутнеет от вонизмы окружающего пространства. Перепрыгиваю через чей - то скелет, и чуть не поскальзываюсь.
В голове мелькает мысль, что здание пятиэтажное и дальше только на крышу бежать, которая не факт что открыта. Проскакиваю на четвёртый этаж, разминаясь в считаных сантиметрах от когтей мутантов по моей спине, и часть уродцев по инерции врезается в стену, делая небольшую кучу малу. Получив нужные секунды времени, с удвоенными усилиями поднимаюсь на четвёртый этаж и боковым зрением замечаю тени мутантов, спускающих с верхнего этажа. Паника. Прямо перед глазами из четырёх квартир открыта всего одна, и я без лишних раздумий влетаю в неё, но наступаю на коврик. Гадская вязанная тварь скользит вперёд, сбивая меня с ног, отчего я падаю на пол, ушибая колени. Тут же вскакиваю и хватаясь за ручку, чтобы захлопнуть железную дверь, перед которой всего в метре находятся разъярённые лица мутантов.
Успеваю в последний момент закрыть дверь, придавая и впоследствии отрубая пару пальцев мутанта, отчего по ту сторону слышатся гневные крики. Десятки кулаков и когтей бьют по моей единственной защите, но железо к счастью держит удар.
- Да чтоб вы все в аду горели - выдохнул, чувствуя дрожь в руках и ногах.
От избытка адреналина упираюсь о стену и скатываюсь на пол в узеньком коридорчике со старыми облезшими обоями. Стараюсь отдышаться и выравнять дыхание, что выходит не сразу но вскоре я успокаиваюсь. С хрятением встаю на ноги, и светя фонариком, осматриваю квартиру, в которую меня занесло. Шаг за шагом с револьвером и фонариком в руках, я продвигаюсь вглубь, прислушиваясь к шумам внутри квартиры. Справа простой туалет с ванной и стиральной машинкой, которые успели уже покрыться ржавчиной. Чуть дальше по коридору проход в просторную гостиную с кроватью, парой шкафов с книгами и сервизом, телевизор в углу и пара кресел. Отсюда идут проходу на пустую кухню, с обвалившимся потолком и ещё одну спальню только на этот раз с одной кроватью.
Свет фонаря прошёлся по спальне, и коснулся одеяла, на котором виднелись бугры. Тут же направляю револьвер, собираясь вжать курок но вовремя спохватываюсь, что стрелять не в кого. Точнее в живых тут никого нет. Подхожу ближе светя фонариком, и вижу два давно иссохших тела в ночнушках, и дряблой сморщенной кожей натянутой на скелет. Лица были укрыты плотками, а трупы держались за руки, словно показывая этому несправедливому миру свою любовь перед смертью. На рядом стоящей тумбочке замечаю тетрадный листок с текстом, прикреплённым к небольшой плюшевой игрушке кролика.
* Дорогой Брайан, прости что соврал тебе по телефону, мы не стали выбираться из города. Мы боялись, что ты решишь прийти за нами рискуя своей жизнью и детьми. Прошу сынок, прошу тебя от всего сердца, прости нас. Мы стары и больны, мы не можем уже двигаться вперёд. Мы виноваты. Мы виноваты во всём, и осознав свою ошибку, не могли что - либо сделать. Город гибнет, сирены воют а люди бросаются друг на друга, и мы хотим чтобы ты и твои дети выжили. Если судьба распорядится, то мы встретимся вновь, если же нет...То так тому и быть. Если ты найдёшь эту записку, то не плачь, ведь мы ушли с Маргарет на своих условиях. Береги Тирикса и Викторию и поцелуй их от нас.*
- Твой отец. Люблю тебя.
Закончив чтение, я посмотрел печальным взглядом стариков которые не смогли умереть до конца света, и застали тот хаос, который начался на улицах. Пока одни убегали, другие убивали, но в конечном итоге и те и другие умирали в муках или обращались, именно эти старые решили сделать всё по своему. Тихо, мирно и в своём доме. Я было собирался положить записку обратно, но в голове стрельнула мысль. Я перечитал весь текст несколько раз, пока глаза мои не округлились.
- Да вы шутите - прошептал я - Хозяин харчевни? Вот дела.
Я посмотрел ещё раз на пожилых мертвецов и заметил в районе черепа два ушка, явно заострённых, да они же Озоби!
- Ладно, я передам это - произнёс в слух, смотря в пустые тёмные глазницы скелетов, убирая записку в карман.
* Вы приняли секретное задание "Память об ушедших"*
Вы нашли записку оставленную родителями для своих детей. Передайте её и выполните просьбу давно погибших.
Награда: Вариативно.
Назание: Отсуствует. 
Ладно хоть штрафа и лимита нету, хотя какой лимит? Этой записке уже хрен знает сколько лет. Выйдя из спальни, я последний раз посмотрел на кровать и лежачих на ней во мраке мертвецов, и на долю секунды мне показалось, что увидел их улыбки. Встряхнувшись, я вышел в гостиную и стал осматривать окружение, которое явно не пестрило богатствами. Старый сервиз, украшенные красивыми рисунками, посуда, протухшие порошки и еда в холодильнике, который сам давно заглох. Было желание своро...Прикарманить имеющиеся тут небольшие ценности по типу икон, той же посуды и чего по дороже на взгляд, но как-то делать это не хотелось. Не по людски и не правильно будет по отношению к тем, у кого я взял сейчас квест.
- Поживиться нечем, точнее есть но взять не смогу. Выбраться тоже никак. Что делать? - присел на стул и подставил кулак к подбородку, копируя одну известную статую.
Закончив фразу, через минуту донёсся удар со стороны входной двери, отчего я шарахнулся но после гневно сплюнул. Рядом со мной, со стороны шкафов что-то плюхнулось, и я тут же побежал проверять, молясь чтобы стена в соседнюю квартиру не сломалась. К моему удивлению, одна из тарелок упала с вершины шкафа и разбилась возле стены. Посмотрел и не мог понять каким образом, ведь тут даже был специальная поставка. Потянулся к осколкам, но тут же замер, увидев небольшое углубление в стене.
- Ну-ка, ну-ка...
Я провёл рукой по углублению которого раньше не замечал, ведь оно было не плохо скрыто в углу, и имело небольшой размер. Рука продавливала немного вглубь обои, и касалось чего-то твёрдого. Воодушевлённый таинственной находкой, прошёлся ножом по краям обоем, и стал их отрывать кусочек за кусочком. Сначала показалось небольшое открывшее пятнышко дерева, а после я сдёрнул большой кусок обоев и увидел половину почерневшей и едва живой деревянной двери. В районе ручки зияла пустота, за которую я тут же ухватился, и потянул на себя, срывая остатки прикрытия.
Перед моими глазами предстала бездна, в которую лестница прямо вниз. В ноздри ударил десятилетний затхлый воздух, который заставил меня чихнуть.
- Всё интереснее и интереснее - пробормотал я.
Перспектива лезть непонятно куда и незнамо зачем удручала, но с другой стороны выбирать больше некуда. За дверью толпа озверевших мутантов, а за окном четвёртый этаж. Разбиться может не разобьюсь, но ноги переломаю а там меня мутанты разорвут. Ладно, будь что будет.
Я схватился за первую ступеньку и стал погружаться в эту неизвестную и холодную тьму, давно забытого и никому не нужного прохода.
***
- О, до Кейла добрались! - заговорил один из игроков, стоя на крыше и смотря на бинокль.
- Ха, я говорил, что жадность погубит этого барана - лениво произнёс Гордость, лёжа на земле и качая ногой от скуки.
Кейл стоял на краю крыши и отстреливался от наступающих мутантов, выбиравшихся с этажа на крышу. Игрок проявил крайнюю глупость, в надежде на очки за убийства, он открыл огонь и привлёк внимание орды мутантов. Твари без промедления ринулись в открытый подъезд дома, и через минуту стали подниматься на крышу. Кейл как не пытался, но с автоматом он много не навоюет, так что через пятнадцать секунд, на него напрыгивает пара мутантов и скидывает с крыши, отправляя глупого игрока на респу.
- В итоге осталось не больше сорока семи? - уточнил Дикарь, сидевший возле импровизированного костра, и жевал кусок вяленного мяса.
- Типа того - покрутил ладонь Койот, изображая лотку качающуюся на волнах - А может нас осталось всего ничего, или мы вообще последние. Жаль чат не работает в городе.
- Эй, Дин поди сюда - позвал Дикарь парня, причём обращаясь к нему спокойно, нежели с неприязнью.
Миша в этот момент сидел на другом краю дома, и медитировал пытаясь разобраться в своих способностях, что выходило не самым лучшим образом. Он с закрытыми глазами видел мир, точнее его образы, пока живые существа вокруг него издавали голоса разной громкости. Парень смог понять, что чем тише и спокойнее голос, то он спокойнее, но чем агрессивнее и громче, то опаснее. Вспоминая того раздутого громилу и его вопль в голове парня, Миша невольно поморщился. Окрик Дикаря выбил его из мыслей, и пришлось подойти, хоть и не хотя. Подойдя к командиру отряда, он без приглашения уселся перед костром, вытянув замёрзшие руки. Языки пламени источали жар, которые грел кожу, и успокаивал парня.
- Ты сегодня отличился - неуверенно начал разговор Дикарь - Ты вытащил нас из той передряги, так что...Ну короче спасибо.
- Ага, Дин молодец, если бы не он, то сидели бы сейчас с остальными на респе! - появилась рядом сияющая Дурная, усаживаясь в своём новогоднем костюме рядом.
- Нет смысла в нашем спасении - спокойно и отчуждённо произнёс Миша, чувствуя как его сознание вновь пытается прощупать окружение - Мы пришли на ивент, и чтобы получить хорошие награды, нам нужны очки за убийства мутантов. Мутантов мы не убиваем. Итог - потраченное время.
- Нифига себе - крякнул от удивления Гордость, который упёрся на одну руку, чтобы увидеть лицо Дина - Наша тихоня один раз выпендрилась, и теперь решила голосок показывать? Дикарь, может его...
- Захлопни пасть - грозно произнёс командир, смотря прямо в глаза поражённой Гордости - Продолжай, парень.
- У меня есть план по набиванию очков, но он рисковый. Перед тем, как я его тебе изложу, я хочу чтобы ты согласился на мои условия.
На крыше повисла тяжёлая тишина, прерываемая похрапыванием нескольких игроков в стороне. Миша смотрел в пронзительные глаза Дикаря, понимая, что ходит по тонкому льду, но иначе он отказывался работать. Он устал быть козлом отпущения и целью насмешек, он устал от постоянной рутины набивания опыта и выполнения квестов. Миша давно узнал, что почти вся команда Дикаря это подростки из его города, и они друзья. Потому в команде в основном дружеская атмосфера, из-за чего не вошедшие в коллектив Миша, не сыскал какой-либо доброты от кого-либо тут, кроме опять же Ани. Парень смотрел на Дикаря и успел удостовериться, что он человек с амбициями и при желании может приструнить любого в команде. Если доказать ему свою полезность и важность, то Миша сразу увидит более лучший мир.
- Слушаю - медленно произнёс Дикарь, не спуская взгляда от Дина, словно хищник, наблюдающий за добычей.
- Условия просты: Я хочу, чтобы в команде прекратилась травля в мою сторону. Хочу нормально отношения к себе, и прекратить гонять меня по квестам. Будете давать мне информацию, а дальше я сам буду проходить. Также требую права на получения качественного шмота. После тебя, конечно. Взамен же - тут же добавил Дин, видя вытянувшееся лицо Дикаря - Я помогу нам выбиться в топ десять по очкам, если не топ пять. Ты знаешь какие там плюшки.
- Миш? - изумлённо посмотрела на парня, девушка - Какая травля? Ты о чём? Что происходит?
- Всё, достало! - не выдержал Гордость, вскакивая на ноги - Ты тупой идиот, думаешь имеешь право качать свои хотелки перед нами? Ты никто, и звать тебя никак!
- Успокойся - произнёс Дикарь.
- Успокоиться? Успокоиться?! Дикарь, какого чёрта происходит? Почему эта амёба вообще решила что может что то требовать? Если может помочь нам, то пусть помогает, он обязан нам!
- В последний раз говорю. Успокойся - угрожающе сказал Дикарь.
- Я спокоен как утопленник, чтоб тебя! - вошёл в бешенство Гордость - Сейчас я покажу ему своё место.
Гордость в ярости шакал к вставшему Дину, и выхватил из-за пояса мачете, намереваясь покромсать наглеца, но вот чего - чего, но он не ожидал удара под дых от своего командира. Дикарь удар точно и сильно, заставляя Гордость скручится от боли, и упасть в позе эмбриона. После чего схватил того за грудки, и что-то яростно зашептал прямо в лицо.
- Понял? Ты меня понял, спрашиваю?! - взревел Дикарь.
- Да...Отпусти.
- Теперь надеюсь ты доволен? - спросил Дикарь, опуская на землю члена своей команды и внимательно смотря в глаза Миши - Хочешь остальное, то тебе лучше исполнить обещанное.
***
Тёмный проход был до ужаса прохладный, отчего моя кожа покрылась гусиной кожей, а полная тишина и узкое пространство давило на психику. К счастью через пять минут я ступил ногой на твёрдую землю. Я оказался в длинном коридоре, сделанном своими руками под землёй. Вдоль коридора стояли опоры и горящие лампочки, а местами виднелись новые проходы.
- Так, надеюсь это не начало какого-нибудь ужастика - проговорил себе под нос.
Я двинулся вперёд по коридору, наступая на песок вперемешку с землёй. Я светил перед собой фонариком и держал револьвер наготове, опасаясь любой опасности. Через пятнадцать метров встретилась первая решётка справа, за ней виднелась пара генераторов и какие - то ящики. Ничего интересного. Чуть дальше встретилась ещё одна с вмонтированной дверь, закрытой на ключ. За ней виднелась лишь тьма, уходящая неизвестно как далеко, но узнавать куда, не было желания. Так я и шагал в полнейшей тишине, в десяти если не больше метрах под землёй.
Конец коридора оканчивался стальной бункерной дверью, которая была приоткрыта, и возне неё валялось несколько скелетов в рваной форме. Присел, чтобы разглядеть, но ничего путного не узнал. Форма выцвела и порвалась под гнётом времени, даже эмблема армии или кому они принадлежат нельзя было разобрать. До ушей донеслись звуки сирены и из дверного проёма бил красный мигающий свет. Взяв револьвер поудобнее, я подошёл к приоткрытой двери и протиснулся внутрь.
- Мать моя женщина - лишь произнёс я, видя творящуйся картину - Куда я вообще попал?
Ряды просторных помещений и коридоров перед моими глазами были залиты красным мигающим тревожным светом. Сирена завывала, но динамики уже устаревшие и прогнившие, едва пропускали звук, делая его более болезненным и зловещим. Везде были какие-нибудь консоли, ящики, погрузчики а на стенах висели оборванные знамёна, на которых красовался поднятый кулак с рогами по бокам. Везде валялись скелеты в военной форме и прогнившим оружием, которому разве что место в хламе.
Я начал медленно углубляться внутрь, проходя мимо гор ящиком, разбросанных скелетов и всяческого оборудования. Цвет, запах старья, затхлости и сырости, окружение полностью сдавливало меня. Хотелось развернуться и уйти отсюда, но другого пути по факту не было. Из интереса глянул в один из скрытых ящиков, и увидел несколько положенных друг на друга устаревших автоматом калашникова.
- Это какой-то военный склад?
Попытался взять оружие в руки, но система полностью забраковала его, и объявила " Починке не подлежит". Бросив рухлядь, двинулся дальше, осматриваясь пока не обнаружил большой круг с синей сеткой внутри. Рядом с ним мигала консоль, я подошёл и нажал из любопытства на одну из мигающих кнопок.

Глава 17 Временная аномалия.

- Братья и сёстры! - появилась голограмма в пять метров в высоту, испугав меня до чёртиков. Присмотрелся: Мужчина лет так тридцати, длинная желтовая грива, звериные уши и выпирающие клыки, словно у льва. Одет в белую мантию, на которой красовался знак кулака с рогами - Настал наш час! Мы шли к этому моменту томительные годы, и наконец-то сможем показать корпоратам и всему миру, что с Озоби нужно считаться! Сегодня мы нанесём смертельный удар по самому сердцу неприятеля - лаборатории в центре. Наши агенты проведут диверсию, и тогда весь город заполненный этими ублюдками, ненавидящими нас просто за факт нашей натуры, познают нашу ярость. За свободу! За единство! За Озоби!
Активно и возбуждённо жестикулирующих мужчина завис, точнее его проекция, после чего запись проигралась по новой, точь-в-точь.
- Вот дела - протянул я - Да тут у нас секта, хотя может лучше сказать сопротивление?
Я, конечно, видел, что к зверолюдям относятся пренебрежительно в городе, и порой я видел их в виде бездомных, но разве это повод так поступать? Та же харчевня под руководством Тирикса чувствует себя вполне неплохо, и люди там приличные. С другой стороны я не особо-то и общался с населением, лишь знаю, что видел и слышал от других. Чёрт, так получается вирус вырвался и скосил всё населения из-за этих ребят?
- Напитки? - раздался голос позади. Я вздрогнул от неожиданности, врубил замедление и нацелился револьвером, но тут же его опустил - Вы будете напитки?
Прямо передо мной стоял небольшой округлый робот на гусеницах. Обшивка проржавела, голос если и был раньше нормальным то сейчас полностью искозился. В районе головы висит бабочка, часть которой уже отвалилась, а на самой головой на специальном магните стоит тарелка со стаканами. В одном было что-то чёрное и смолистое, другой разбит и пуст, третий же наполнен наполовину чем-то красным.
- Э, ты кто? - подошёл присматриваясь к неизвестной машине.
- Напитки? Вы будете напитки? - зачастил робот, стоя и терпеливо ожидая моего ответа.
- Нет, спасибо.
Машина загудела, будто готовая взорваться, после чего развернулась на своих гусеницах и со скрипом поехала к ближайшему скелету, приставая к нему со своими вопросами. М-да. Бункер или что это вообще такое стал меня раздражать и нагнетать, ведь по факту это был один сплошной могильник. Всё мертво, аппаратура работает за счёт старых генераторов, которые хрен знает каким чудом дожили до наших дней, хотя может дело в роботах? Этот же работает, может и заправляет их.
Я обошёл голограмму, которая начала третий круг записи, и стал обходить этот бункер, который как оказалось был чуть больше, чем я думал. Целых три этажа, на первом находился управляющий штаб, в котором был полный хаос, везде раскиданы скелеты умерших, причём видны следы битв и несколько сторон конфликта. Сопротивление раскрыли? На втором этаже находились казармы и склады, доверху забитые ящиками с оружием и амуницией, которая уже давно пошла в негодность. На третьем же этаже были технические помещения с паутинами труб.
Было огромное желание собрать весь тот металлолом, в виде не годного оружия и гранат, но я своими лапками и системным инвентарём много не унесу. Обидно. Напихав в карманы всякой мелочи, имеющей по мнению системы ценность, и чисто для себя парочку старых гранат. Кто знает, может получиться припугнуть кого? Поднявшись на первый этаж, где всё ещё выла сирена и шла запись голограммы, я направился по коридорам, в поисках выхода. Пока брёл по заброшенным помещениям, осматривал окружение и лишний раз убеждался фанатичности прошлых владельцев. Повсюду висели знамёна, потерявшие былое величие из - за потоков времени, и портреты лидера сопротивления. Какой - то культ личности блин.
До ушей донеслись странные звуки, похожие на порыв ткани. Развернувшись на звук, направился вдоль коридора, пока не добрался до очередного помещения. Стальная дверь была выбита и валялась на полу, внутри же всё покрыто копотью, словно тут прошёл пожар. Заглянул, и глаза мои невольно расширились. В центре комнаты в воздухе парила дыра, края которой вибрировали и расходились в стороны, но тут же затягивались. Воздух вокруг был напряжённый, но любопытство заставило зайти меня и осмотреться. Очередные трупы, но уже в форме офицеров, две разбитых половины стола, разбросанные по сторонам, а в конце комнаты стоял сейф, но к сожалению в скрытый. Только вот в дыре виднелся этот же сейв, но в нём лежала сумка, можно сказать даже рюкзак, который отдавал странным блеском. Прищурился и рассмотрел название.
* Пространственный рюкзак * 
Заменяет игровой инвентарь, но меняет количество ячеек, на величину переносимого веса. Начальный переносимый вес 100кг. Инвентарь расширяется за убийства и выполнения задания. 
- Мама, я нашёл игрушку - тупо ухмыльнулся я - Да я с таким малышом столько смогу, УХ!
Смущало, конечно, что нужно сунуть руку в неизвестную фигню, но с другой стороны рюкзак такой один, а вот руки у меня две. Я осторожно прикоснулся пальцем к дыре, в которой виднелся рюкзак, и от моего прикосновения неизвестная аномалия пришла в движение. Её края стали активно вибрировать и бурлить словно вода, издавая почти характерный звук. Ну к чёрту! Дёргаю руку назад, но палец будто приклеился к дыре, не желая отлипать. Не успел я пискнуть, как моя рука стала медленно, но верно погружаться в эту аномалию, которая будто жадная слизь пожирала мою конечность.
- Нет, отпусти! - панически крикнул я, понимая что сделал глупость.
Сначала затянуло мою руку, за ней следом пошло моё плечо, и начало затягивать всё остальное тело. Я пытался сопротивляться, хватался за пол и даже края этой дыры, но прожорливая аномалия была упорна. В один момент давление ослабло, позволяя мне высвободиться немного, но через секунду с удвоенной силой втянуло меня обратно. Миг погас на долю секунды, после чего появился вновь, только что-то было не так. Я встал на ноги, держась рукой за голову, которая решила устроить мне весёлое время, и пытался понять, какого чёрта произошло.
Стоило глазам открыться, как я увидел стоявший рюкзак, и позабыв все вещи на свете, схватил его рукой. К удивлению, лямки рюкзака аки змеи оплели мою руку, после чего вещь стала растекаться жидкостью, и вливаться в мою руку. Ни боли, ни странных чувств, только шок и непонимание происходящего.
* Поздравляем! Вы отыскали одну из великих реликвий, разбросанных по миру.*
Вы получаете навык - Сборщик 1ур. ( теперь вы способны чувствовать реликвии в радиусе ста метров, и чувствовать их направление)
Я осмотрел свою руку, но чего-то необычно не заметил, и пожав плечами, глянул в интерфейсе. К удивлению, инвентаря я там не заметил, лишь мой силуэт со снаряжением и не более. Зашибись. Закрыв интерфейс, стал осматривать, и обстановка меня слегка смущала. Помещение изменилось в обратную сторону, дверь встала на место, на потолке горела лампа, а в центре комнаты стоял целый стол, заставленный документами и картами. Глазами отыскал рядом со шкафом старый календарь, с рисунком лесной природы, и, посмотрев на число, прифигел.
- Тринадцатое августа, две тысячи тридцать третий? Чтоб тебя, я попал на сорок лет назад?! Как?
В голову тут же пришёл ответ. Дыра. Чёртова хрень по всей видимости была какой-то временной аномалией, и я знатно затупил, прикоснувшись к ней. И что теперь делать? Жить в нынешнем времени, и возможно дожить до момента моего рождения? И будет по миру бегать цифровой Зубр с бородой до колен, и малыш Александр в реальности, которому только годик?
Представляя подобные перспективы, я нервно засмеялся и направился к двери, обдумывая свои действия. Стоило подойти к двери, как ручка щёлкнула и в проёме показалось три удивлённых офицера со звериными ушами. Я смотрел им в глаза, попросту не ожидая что тут кто-то будет, и не придумал ничего лучше, как поздороваться.
- Эм, привет?
- Нарушитель! - крикнул во весь голос мужчина с сединой позади всех, и побежал куда-то - Корпораты внутри!
Стоящий прямо передо мной офицер потянулся к табельному оружию на поясе, но я на автомате врезал ему прямо в морду. Мужчина в офицерской форме, с погонами и эмблемой кулака завалился на спину, пуская из носа ручеёк крови. Второй уже поднимал пистолет и нажимал курок. Понимая, что не успеваю, использую замедление времени для выстрела, прямо в тот момент, когда противник стреляет. Я в замедленном режиме вижу, как выдаётся хлопок и небольшой поток огня выходит из дула, выпуская свинцовую пулю. Мой револьвер отвечает взаимным выстрелом, но пока замедление времени действует, отвожу корпус в сторону, и к счастью вражеский патрон проходит между ребром и рукой.
* Внимание, вы получили новый навык " Пули мне не страшны"* 1ур.
- Кхк! - хрипит от боли мужчина, хватаясь рукой за грудной карман, который стал окрашиваться в красный, после чего офицер упал.
- Отличное знакомство! Просто блин, восхитительное!
Выхожу из помещения, и тут же вижу подбегающую группу охранников с ружьями и офицером рядом. Что-либо сделать, попросту не успеваю, так как в плечо ударяет странного вида снаряд и ударяет меня током. Мышцы сводит, я теряю контроль и падаю мешком картошки на землю, чувствуя боль. Ко мне подбегают охранники, один из которых держит странного вида оружие, из которого по всей видимости меня и подстрелили. Последним вижу приклад автомата перед лицом, после чего сознание отключается.
***
- Проснитесь и пойте мистер шпион, проснитесь и пойте - донёсся сквозь пелену сна чей - то голос - Эх, не просыпается. Колгин, вколи ему пару кубиков.
Чувствую, как в шею входит острая игла, и в кровь попадает некое вещество, которое тут же начинает разгоняться по организму. Резкий прилив сил и энергии приводит меня в чувства, из-за рта вырывается болезненных хрип, а глаза возбуждённо смотрят из стороны в сторону. Нахожусь в маленькой комнате, сижу за столом с прикованными руками, а напротив меня в окружении пары охранников до боли знакомый силуэт.
- С добрым утром, хотя уже вечер - ухмыльнулся мужчина с жёлтой гривой и острыми клыками - Мистер шпион, вам есть что сказать в своё оправдание, перед пыткой?
- Какой пыткой? Не надо меня пытать! Я не шпион, чтоб вас! - занервничал я, дёргая руками и скрипя деревянным стулом.
- Ну почему не шпион? - вопросительно уставился на меня мужчина с неизвестным ником - Проник на охраняемый объект, выкрал и что не менее важно использовал реликвию, за которую меня отдали не один миллиард. Убил офицера и сопротивлялся аресту. О, ну ещё ты человек, а с людьми у нас разговор короткий.
- Слушайте, я понимаю это звучит бредово, но я из будущего. Я нашёл этот бункер и прятался в нём от мутантов, но попался во временную аномалию и меня выбросило на сорок лет назад!
Я смотрел прямо в глаза местному лидеру, и видел его приподнятую бровь, показывающую явную степень удивления. Хотя чего удивляться, сам понимаю что сморозил глупость, но чёртов в ведённый препарат заставлял сердце биться чаще, а язык гулять как в последний раз.
- М-да, похоже переборщили с дозой - поморщился мужчина, мотнув гривой - Ладно, пусть немного отойдёт и повторим. Будет повторять то же самое, отдам Тиланусу, он таких быстро раскалывает.
Собеседник уже вставал из-за стола, как в помещение зашёл солдат в форме и что-то зашептал на ухо. От сказанного, лицо лидера сопротивления озарилось улыбкой, и тот посмотрев на меня, сверкнул недобрым взглядом.
- Тебе повезло, ты увидишь как твой треклятый народ познаёт нашу ярость - он скосил глаза на одного из охранников - Волкин, развяжи его и веди за мной.
Здоровый бугай с тёмно - синими волосами и широкими плечами, одетый в форму охранника с бронежилетом по верх одежды, подошёл ко мне. Наручники были сняты с меня, и в голову закралась мысль вырубить противника. Лёгкое движение в его сторону было зарублено в зародыше, мощным ударом в лицо.
- Дёрнешься или что-то выкинешь, следующим ударом отправлю на тот свет - грозно прошипел он.
Стоило последнему наручнику слететь на пол, как меня вздёрнули за ворот рубахи, и приставив пистолет к затылку, повели на выход. От мощного удара охранника меня пошатывало, сила явно была звериной, боюсь если ударит ещё раз то голову мне оторвёт. Выйди из комнаты допроса, мы прошли помещение с парой охранников, смотрящих за нами через скрытое стекло, после чего выбрались в коридор. Мы следовали прямо за идущим впереди лидером сопротивления, который прям лучился от радости и предвкушения. Мимо проходили солдаты и охранники, каждый из которых останавливался от отдавал честь, перед тем, кто даже не смотрел на них. На меня же бросали презрительные взгляды, а некоторых умудрялись даже слегка задеть будто случайно. Мой конвоир на это не реагировал, а моё настроение значительно ухудшилось от такого отношения. Нет, серьёзно что я сделал такого им?
Вы выбрались в общий зал, который предстал в ином виде. Высокий потолок, снующие туда - сюда рабочие и солдаты, занимающиеся своими делами. Рабочие работающие у панелей либо переносящие ящики с оружием, а также пара робот официантов, которые подносили напитки каждому желающему. Я даже узнал того самого округлого официанта, с характерным голосом, который в этот момент стоял напротив солдата, пьющего воду. Эх малыш, знал бы ты, сколько тебе тут работать ещё.
При виде лидера сопротивления, общий рабочий процесс слегка остановился и всё с интересом и благоговением наблюдали. Мужчина вышел в центр зала, рядом стояла камера на треноге и человек, контролирующий съёмку. Прокашлявшись и приведя себя в порядок, мужчина толкнул до боли знакомую речь.
- Братья и сёстры! Настал наш час! Мы шли к этому моменту томительные годы, и наконец-то сможем показать корпоратским шавкам и всему миру, что с Озоби нужно считаться! Сегодня мы нанесём смертельный удар по самому сердцу неприятеля - лаборатории в центре. Наши агенты проведут диверсию, и тогда весь город заполненный этими ублюдками, ненавидящими нас просто за факт нашей натуры, познают нашу ярость. За свободу! За единство! За Озоби!
В тягостной тишине раздался одинокий хлопок, за которым последовал ещё и ещё один, пока не начался оглушительный гул хлопков и радостных выкриков. Я смотрел на собравшихся солдат и не мог понять, неужели они так рады, что убьют сегодня миллионы людей?
- Безумцы - вырвалось у меня, и я смерил взглядом лидера сопротивления.
- Что ты вякнул? - резко спросил он, поворачиваясь в мою сторону - Безумцы?
- Да, вы настоящие безумцы и психопаты. Вы собираетесь убить миллионы жизней, превратить всех жителей города в ужасающих мутантов, которые будут бродить по этому миру, пока не умрут. Ради чего? Что эти невинные вам сделали?!
Повисла короткая тишина, при которой я переводил дыхание и смотрел в глаза лидеру сопротивления. Его глаза опасно сверкнули, и он медленно стал ко мне приближаться.
- Что они нам сделали? - тихо спросил он, с зарождающимся гневом - Ты хоть знаешь, как много Озоби страдает на сегодняшний день? Как много Озоби подвергается травле, гонению, дискриминации и простой ненависти? Ты хоть раз выходил за пределы своей корпорации? Видел как нас сторонятся и презирают? Всё потому что твои боссы гоняют ужасные слухи про нас, они обьявляют что мы дикари, твари и не контролируем свои животные порывы.
- Тогда разберитесь с корпорацией, к чему простой народ мучать?! - перебил его, порываясь вперёд.
- Потому что ваш народ сделал не меньше зла, чем сама корпорация. Вы заслужили свою участь, и коль вы ненавидите нас и хотите выжечь со своей земли, то мы ответим вам тем же.

Глава 18 Штурм.

- Ты предлагаешь геноцид - сделал простой горестный вывод - Ты хочешь убить всех, кто вас не любит, уподобляясь им самим.
- Хватит! - издал мощный рёв лидер сопротивления, заставив умолкнуть все шепотки. Он расправил плечи и обвёл всех солдат взглядом, из которого сочилась уверенность и властность - Внемлите мне, братья и сёстры. Мы такие же живые существа и хотим для себя лучшей жизни, так почему мы должны терпеть весь этот ужас?!
- Не должны! - рявкнула толпа, заряжаясь энергией этого оратора.
- Мы снимем это проклятое ярмо! Мы освободим свой народ! Мы подарим нашим потомкам лучший мир!
- Да! - взвыла и завопила вся собравшиеся толпа, поднимая кулаки в воздух.
Что привело к этой расовой ненависти, и почему всё это продолжается? Я же был в начальном городе, и видел как почти что на ровне все живут. Хотя может этот чёртов лидер прав? Что я видел и что я знаю о его расе? Чёрт, как всё это сложно.
- Тревога! Тревога! Тревога! - вдруг разразились динамики на стенах - Обнаружено проникновение!
Все собравшиеся солдаты и рабочие начали суетиться и разбегаться по своим местам, пока лидер сопротивления стоял и не мог понять, что происходит. Вдруг завыли сирены и замигали красные лампы, а со стороны главной двери бункера, началось шевеление. Появилось сразу несколько ярко-оранжевых точек, которые прошлись по замкам, срезая любой метал. Пара секунд и по двери прошёлся жуткий удар, а после ещё несколько, оставляя внушительные вмятины. Солдаты бежали и строились перед входом в бункер, занимая укрытие, пока появилась небольшая пауза в атаке. Тишина и очередной сильный удар по двери, заставивший её отойти в сторону, выпуская целое облако дыма в помещение. Тут же открылся огонь из всех автоматов, Озоби хотели поразить шквалом свинца противника, но не было ясно, принесло это какие - то плоды или нет.
В дымовой облаке появилась пара красных глаз, после чего из дыма вырвалось группа ракет, оставляющих за собой след. Снаряды угодили прямо в самую гущу обороняющихся, сминая всю линию обороны и разбрасывая всех солдат. Крики боли и отчаяния перемешались с криками команд и гулким топотом чего - то тяжёлого. Из дымовой завесы медленно вышел двухметровых робот с двумя пулемётами вместо рук и ракетной установкой на голове. Вслед за ним выбежали отряды в экзо - костюмах, с первоклассной чёрной бронёй, от которой отскакивали пули.
- В атаку! - выкрикнул один офицер защитников, я взяв ракетомёт, выпустил самодельную ракету.
Снаряд летел прямо в сторону атакующих, и ожидалось, что их накроет взрывом, но не тут-то было. Робот сделал шаг вперёд, и в районе груди появилось синее свечение, которое тут же поставило перед машиной защитный экран. Ракета ударилась об барьер, но урона не нанесла, после чего настал черёд атакующих.
- Всех убить, никого не брать живым! - приказал, по всей видимости, командир отряда, с шлемом виде улыбающегося демона.
Целая стая пуль полетела в солдат Озоби, накрывая защитников плотным огнём, в секунду скашивая половину обороны. Чёрт, надо валить! Мой охранник заворожённо наблюдал за происходящим в конце зала, и это был мой шанс. Я медленно и незаметно потянул руку к его лапе, а после поднырнул под его конечностью и врезал прямо в затылок. Ожидал, что волчара отключится, но вместо этого лишь пошатнулся.
- Да вырубись ты! - крикнул и схватился за его дубинку на поясе и нанёс ещё пару ударов по голове, отправляя охранника на отдых.
Наконец освободившись, я взял упавший пистолет своего противника и побежал отсюда куда подальше. Если память не изменяет, то в конце зала будет тайный проход, о котором узнал из найденных карт. Скорее всего, лидер сопротивления направится прямо туда, спасая свою шкуру. Ноги несут меня вперёд, сквозь беснующуюся толпу Озоби, которые в панике носились кто куда. Повсюду слышались призывы к обороне, офицеры и командиры собирали отряды и бежали на защиту своего бункера. Рабочие и другие работники же как подобает простым ребятам удирали кто куда, в надежде на спасение. Тянуть лямку за право дело одно, а вот умирать уже другое.
Пробегая мимо очередного отряда солдат, я выбежал в новый коридор и увидел отдаляющиеся спины охранников, окруживших лидера сопротивления. Я было рванул за ними, как путь между нами стал обваливаться. Я посмотрел на потолок и видел как камни падали один за другим, вместе с кусками металла, бетона и земли. В месте камнепада показался огромный бур, шириной в два метра, который провалился в центр коридора. Грозная горнодобывающая машина ещё не успела затихнуть, выбивая своим буром снопы искр из стен, как из чрева этого железного транспорта открылись люки. Солдаты корпорации, а это они и были, выскакивали один за другим, открывая огонь по всем кто был жив.
Новая резня и мясорубка, в которой каждый был сам за себя. Я поднырнул под ближайший булыжник, над которым тут же стали пролетать пули, выбивая крошево. Чёрт, последний выход перекрыт! С другого конца коридора, откуда я пришел показался отряд Озоби, и началась массивная перестрелка двух сторон, каждая из которых не жалела себя. Нужно было либо помочь, либо удирать. Корпоратам на мои потуги плевать, а вот Озоби попросту меня перестреляют, завидев кто я есть. Судорожно огляделся и увидел вентиляционную решётку на стене, достаточного размера, чтобы я вместился.
Поднял пистолет и сделал пару выстрелов, ломая железную решётку и выждал момент в безумной стрельбе. Стоило обоим сторонам частично перезарядиться, как я сделал сильный рывок в сторону вентиляции в замедленном режиме времени, как понял что не получиться. Даже в замедленном времени я видел целый ворох пуль, летящих со всех сторон, и что я критично не успеваю добежать. Неожиданно замедление заканчивается, а моё тело двигается само по себе. Корпус слегка смещается, рука поворачивает в сторону, а вторая прижимается. Большая часть пуль проходит мимо, как моё тело вновь исполняет странные телодвижения, пропуская ещё и ещё.
В один момент я оказываюсь возле вентиляции и рывком залезаю в неё, пытаясь сообразить что за брейк данс я учудил. Мышцы гудели а голова кружилось, но это была нестрашная цена моё спасение. Холодные стенки вентиляции приняли меня, и я медленно полз вперёд, отдаляясь от шума стрельбы. Пока полз, открыл логи и понял причину произошедшего.
* Активирован навык " Пули мне не страшны"* 1ур.
Навык находится в постоянном активном режиме. Вы способны уворачиваться от любой пули малого и среднего калибра, с учётом, если знаете что в вас стреляют. Каждый уворот от попадания тратит одну единицу энергии.
- Господь милостливый, спасибо тебе за такой чудный подарок, я свечку в церкви поставлю, вот ей богу! - радостно заговорил.
Глянул показатель энергии и тот почти показывал дно, не удивительно что мне так плохо. Прополз я по ощущениям метров тридцать, то и дело слышу отдалённую стрельбу со всех сторон. Похоже противник ударил по всему бункеру, заставив врасплох всё сопротивление. Дополз до перекрёстка путей, правый путь горел ярким пламенем, а вот левый и передний были целыми. Решив никуда не сворачивать, пополз вперёд, как почувствовал сильную вибрацию и поняв, что к чему, активно пополз обратно. Пара секунд и на месте где я только что был, появляется бур, чьё быстрое движение пробивает слой земли и металла, а меня осыпает кусками осколков вентиляции. Прикрываю лицо от мусора, после чего железная машина уходит вниз, оставляя после себя целый туннель.
Подползаю поближе, смотря наверх и по оценке делаю вывод, что подниматься метров пятьдесят вверх не выйдет. Внизу же на втором этаже уже высаживаются корпораты, отстреливающих всех и вся. Ладно, я не упёртый могу и на право уползти.
Через пять минут копирования улиточки, смог доползти до новой вентиляционной решётки, за которой вроде было тихо. Хотя будь там целый отряд спецназа, я бы всё равно влетел и перестрелял бы всех, слишком надоело ползти и царапать колени. Глянув через прутья решётки, увидел мастерскую с парой станков, и сидячим возле стены Озоби в форме солдата. Он прижал лицо к коленям, а руки к голове, укрывая уши от творящегося снаружи ужаса. Я тихонечко открыл решётки, и вылез из вентиляции наставив свой пистолет на солдата. Тот похоже меня даже не замечает.
- Эй, мордой в пол, руки за голову и без выкрутасов - решил связать его, но солдат лишь сильнее прижал руки к ушам - Чтоб тебя.
Я медленно подхожу к нему, кося взгляд по сторонам на манер какой - нибудь засады, но в помещении только мы. Подхожу в упор и слегка пинаю его по носку ботинка, отчего тот вздрагивает и поднимает на меня лицо, слегка разводя руки. Лицо молодое, дай - то бог чтоб девятнадцать исполнилось, глаза красные от слёз, а из показавшихся звериных ушей просачивались тоненькие струйки крови. Чёрт, да он же совсем молодой!
- Эй, ты понимаешь меня?
- Вы пришли меня убить? - спросил парень, который, по всей видимости, потерял слух. Сердце даже сжалось - Прошу, не надо...
Я несколько минут буравил взглядом молодую морду, чьи глаза уже успели потухнуть и принять безысходность ситуации. Вздохнув, огляделся и нашёл тетрадку для учёта оборудования, вырвал пару листов и тут же найденной ручкой написал: " Ты оглох. Я не из корпоратов, знаешь как отсюда выбраться?"
- Знаю, но вам не скажу. Вы лжёте, вы пришли сюда чтобы убить нас - помотал головой паренёк, решивший исполнить последний долг перед сопротивлением.
" Я шпион от сопротивления, должен был отправиться с группой на задание, но остался тут. Покажи выход отсюда, и мы вместе сможем уйти отсюда. Ты же хочешь уйти отсюда" - пришлось потратить время и приврать, но сообщение возымело эффект.
- Вы - вы говорите правду? - загорелись глаза паренька - Хорошо, тогда нам нужно спешить. На третьем уровне есть выход в рабочие туннели, они ведут в канализацию. Из неё можно попасть на улицы города!
" Тогда веди."
Паренёк на шатающихся ногах встал и вытерев лицо, потянул руку к плечу но тут же убрал её.
" Потерял оружие?"
- Простите, там было слишком опасно...Старшина, я...Чёрт, простите.
Он виновато опустил глаза и побрёл в другой конец мастерской, куда я ещё не успел заглянуть. Последовав за ним, я увидел десяток ящиков, две трети которых была заполнена оружием и гранатами. Остальные же были забиты запчастями разной степени поломки. Озоби взял автомат, проверил магазин и снял оружие с предохранителя, после чего направился к выходу. Я же жадно осматривал оружие.
* Автомат М15 *
Калибр: Малый.
Урон: 20 - 30.
Требования: 3ур. + Умение владения стрелковым оружием 2ур. 
Магазин: 45 пуль.
Модификация: Удобный магазин ( повышает скорость перезарядки на 30%)
" Пистолет Макаров "
Калибр: Малый.
Урон: 30 - 35.
Требования: 1ур. + Умение владения стрелковым оружием 1ур.
Магазин: 8 пуль.
Модификация: Шальной порох ( С вероятностью в 25% может сделать критический выстрел)
* Осколочная граната БаХ2 *
Урон: 100ед.
Радиус взрыва: 2 метра.
Радиус разлёта осколков: 10 метров.
Требования: Умение владения взрывными устройствами 1ур + 3ур.
Мамочки, какие игрушки-то интересные! Взял автомат с лямкой в руки и проверив магазин, прихватил сверху ещё пять в довесок. Взял пару пистолетов в руки, с горечью подумал что не могу использовать инвентарь. Моргнул и оружие испарилось в руке.
* Предмет перенесён в инвентарь*
- Что за? - похлопал я глазами.
Мысленно обратился к инвентарю и потребовал вернуть оружие, как пистолет упал прямо в руку, словно там и был. Во дела! Улыбнувшись, потянулся руками к оружию и гранатам, став закидывать всё в свой новый склад барахла. Оружие весило немного, автомат около трёх килограмм, пистолет же ещё меньше, гранаты уже три с половиной. Всего забил инвентарь двадцатью автоматами, пятнадцать пистолетами и остаток забил гранатами. Патроны взял лишь к своему автомату, иначе больше не смог бы унести. Открыл свой счёт и любовно наблюдал за пятизначным числом оценки моего добра. Целых двадцать две тысячи баксов товарищ! Да я за меньшие суммы убить готов был.
Уже собирался уходить, как глаз зацепился за оружие на станке, пригляделся и обнаружил свой револьвер с вытащенным барабаном. Вот тебе подарочек. Прихватил своё родное оружие, которое было со мной с первого дня в этом мире, и засунул его за пояс.
- Готов? - напряжённо спросил паренёк.
Я кивнул. Он потянулся за ручку двери и открыл её, позволяя звукам стрельбы, дойти до нас. Я вышел вперёд, мотая стволом оружия, выискивая какие - либо признаки угрозы, но нас пронесло. Солдат, которого я решил про себя обозвать Бетховеном, направился по коридорам, держа оружие наготове. Мы бежали по второму этажу, постоянно сталкиваясь с последствиями штурма. Тут и там были раскиданы безжизненные тела солдат сопротивления и корпоратов. Бункер полыхал, помещения переворачивались и уничтожались, не оставляя чего-либо в целостности. Мы даже пробегали мимо некоторых выживших Озоби, пытавших помочь своим товарищам, либо бесцельно в шоковом состоянии бродили по коридорам.
Мы пробежали довольно большой отрезок пути, если память не изменяет, то дальше будет складской зал, а за ним лестница на нижний этаж. Мы подбегаем к очередной двери, Бетховен открывает её, делает шаг внутрь но тут же разворачивается с гримасой ужаса на лице.
- Что там? - автоматически задал вопрос, но после хлопну себя по лицу.
Отодвинул парня в сторону, и заглянул в открывшийся проём и присвистнул. В складском зале развернулось настоящее побоище. Десятки Озоби скрывались за башнями и стенами из ящиков, перестреливаясь с корпоратами. Те пробили своими бурами потолок, и сейчас занимали позиции, но их число было в два раза меньше защитников. К сожалению это преимущество сходило на нет, ведь на стороне атакующих находился железный робот, которого я видел ещё в начале штурма. Железяка стояла среди укрытия из ящиков и поливала свинцовым ураганом всех, кого только могла увидеть. Очередной залп ракет разнёс половину укрытий и прикрыл тела погибших во взрыве и пламени.
В голове судорожно проходили варианты действий. Уходить и искать другой путь слишком долго и опасно, ведь корпораты могли уже пробиться на второй этаж. Пробежать или затаиться не выйдет, меня заметят раньше, чем смогу что либо сделать. Скрипя зубами проверил магазин в автомате, и посмотрел на Бетховена, который пытался слиться со стеной.
" Прикрой меня. Я разберусь с машиной."
Показав ему записку, лицо парнишки совсем уж побледнело и он схватил меня за руку, активно мотая головой.
" Если ничего не сделаем, умрём тут." - написал ему новую строчку.
Не дожидаясь реакции Бетховена, ныряю в открывшуюся дверь и бегу к ближайшему укрытию. К моему счастью, дверь в зал была удобно расположена, так что я быстро занял позицию возле ящиков. Выглянул из-за деревянного укрытия, вижу двоих корпоратов, стреляющих в сторону Озоби. Солдаты в экзо - костюмах действуют слаженно, прикрывая друг друга и меняя при перезарядке.
Крепко сжимаю автомат до скрипа и делаю перебежку к ближайшему укрытию. Выглядываю, повторяю. Смог сократить дистанцию до двадцати метров, после чего прицелился и выдохнув, пустил короткую очередь. Пули попали в бронированную пластину на плече, и в шлем одного из противников. Солдат пошатнулся и упал на землю. Второй тут же отреагировал на новую угрозу, разворачиваясь и стреляя в меня. Его винтовка плевалась какой-то синеватой плазмой, прошивая железный ящик насквозь. Ухожу за новое укрытие, стреляя в сторону солдата и заставляя того на мгновение прекратить огонь.
Достаю гранату, выдёргиваю чеку и выжидая три секунды, бросаю её прямо к противнику.

Глава 19 Грешник. Прощение. Прощание.

- Единственное, что услышал, это удивлённый крик, за которым последовал оглушительный грохот. Выглядываю из-за укрытия, оба солдата разлетелись на куски, а рядом стоящие ящики превратились в груду хлама из-за осколков. Выхожу из - за укрытия, и делаю перебежки от одного ящика к другому, боясь получить шальную пулю. Добегаю до угла контейнера, выглядываю и вижу бегущих ко мне троих солдат корпоратов, услышавших взрыв гранаты. Стою и прислушиваюсь к приближающемуся бегу, и когда противник совсем близко, убираю автомат и достаю револьвер в одну руку, а в другую нож.
Лёгким движением ударяю ножом прямо в показавшуюся морду в шлеме, попадая точно в прорезь для глаз. Противник по инерции пробегает пару метров и падает на колени с криком. Выпрыгиваю из-за угла, и в замедленном режиме стреляю из револьвера несколько раз. Одна пуля отскочила от шлема, оставив на нём вмятину, другая же попала в плечо, солдата, отчего тот роняет оружие. Приземляюсь на ноги, и с помощью нового навыка ухожу от нескольких очередей. Со стороны я выглядел бы как Нео из матрицы, чей силуэт плавно двигался в пространстве, пропуская мимо себя пули. Подбираюсь к противнику, и после очередного уворота, хватаю за дуло его автомата, и отвожу в сторону. Новая очередь уходит в молоко, пока я поднимал револьвер и стрелял прямо в упор в противника. Все четыре пули ушли прямиком в шлем корпората, первые две сделали вмятины, но остальные пробились через защиту, и вынесли мозги противнику.
Сознание кричит от опасности, я на одних рефлексах поворачиваюсь и вовремя. Лезвие ножа последнего солдата целилось мне в ребро, прямо в печень, но сменив своё положение, получаю лишь колотую рану в ребро. Сжимаю зубы от боли до скрипа и наношу несколько ударов. Один прямо в бронированный шлем, слегка оглушая противника, а второй под дых, в пластину. Кулаки взрываются болью, но сила удара проходит через броню, заставляя противника сделать шаг назад. Вытаскиваю нож из под ребра, и наношу точный удар в стык пластин, в районе горла и груди. Последний из тройки бойцов заваливается на землю, хватаясь за своё же оружие, и издаёт булькающие звуки.
Тело врага ещё не успело затихнуть, как я мысленно призвал несколько пластырей и прикрыл ими рану, из которой хлестала кровь. Посмотрел на счётчик хп, и обрадовался что зелёная полоска перестала нестись ко дну. Пришлось привалиться к стене контейнера, и дать себе передышку из-за потраченной энергии. Ещё один бой, и я упаду с ног, если использую навыки. Из-за угла медленно вышел с автоматом Бетховен, с ужасом наблюдая за убитыми корпоратами.
- Явился блин? Я же просил, прикрывай - проворчал я.
- Простите - опустил голову малец, который хоть и не слышал но прекрасно понимал суть моих слов.
" Двигайся за мной. Прикрывай меня. Пожалуйста" - выдавил из себя новую запись, от которой Бетховен помрачнел.
Поднимаюсь на ноги, бросаю заинтересованный взгляд на оружие корпоратов.
* Плазма оружие Посейдон02*
Урон: 90 - 120ед.
Калибр: Плазматический заряд.
Требования: 5ур. + Умение владения стрелковым оружием 4ур. + Умение владения плазматическим оружием 4ур. + Встроенные импланты подключения к системе наведения оружия + Встроенные импланты усиления рук. 
Магазин: 30 зарядов.
Модификация: Прожигающие выстрелы - Заряд плазмы может прожечь укрытие противника, как и его самого из за повышенной температуры заряда. Усиленный корпус - оружие получает 50% к защите. Встроенное охлаждение - Оружие медленнее нагревается и быстрее остывает.
М-да, игрушка не моего уровня во всех смыслах, но чёрт с ним. Хотел было поднять игрушку и сдать за баксы, как чуть не сорвал спину. Оружие весило добрых пятнадцать килограмм, а отдельный магазин по два килограмма сверху. Теперь понятно, зачем этим ребятам импланты. Даже убирать в инвентарь не стал, цена почему - то за пушку не показывалась, а выгребать одну треть от всего добра не хотелось. Бросив бесполезное оружие, и кивнув головой Бетховену, направился дальше между ящиков и контейнеров.
Мы прошли парочку коридоров из настоящих стен контейнеров, пока до ушей доносилась активная стрельба машины и отчаянные крики сопротивления. Если не поспешим, то защитников сомнут, а нам останется сосать лапу.
Подбегаю к углу контейнера, выглядываю и вижу целый отряд из десятка корпоратов, укрывшихся прямо за железным роботом, который уже успел выставить силовое поле. В сторону атакующих солдат полетело три ракеты, одна ударилась в силовое поле, подняв кучу дыма, вторая была сбита, но вот третья врезалась в контейнер, стоявших на возвышенности. Он с грохотом упал на землю, прямо перед солдатами корпорации, никого не придавив и не задев. Получив новое и более удобное укрытие, противник слегка сместился поближе к своему железному защитнику. Я приглянулся к открывшимся от удара дверям контейнера, и увидел стену ящиков, со знаком "Взрыва опасно". Замечательно.
В идеале подбежать, бросить гранату или две, контейнер подорвётся, раскидывая противников, но проблема есть. Контейнер с солдатами стоит в относительно открытом пространстве. Добежать до них, значит пробежаться метров десять до контейнера и обратно, под целым градом пуль. Тут уже мой навык не потянет, я быстрее свалюсь с ног через пару секунд.
- У вас есть план? - хлопнул меня по плечу Бетховен.
Я посмотрел на вопросительное лицо солдата, с засохшей кровью из ушей и слегка задумался, стоит ли его просить о помощи.
" Нужно отвлечь их, чтобы я смог закинуть гранаты в контейнер. Сможешь что-то сделать?"
Думал, что он вновь затрусит или же испугается, но к удивлению, я смотрел в задумчивое и слегка отстранённое лицо.
- Я всё сделаю - тихо и уверенно произнёс Бетховен.
Я стал заинтересованно наблюдать за солдатом, который закинул оружие за плечо, и стал взбираться голыми руками по контейнеру, на котором лежал ещё один. Я едва различие вытянувшиеся звериные когти из его пальцев, которые цеплялись за железные стенки. Через минуту пыхтения, Бетховен смог забрать на верх, и покачал мне большой палец. Кивнув ему, я встал возле угла и готовился в любую минуту бежать вперёд. Я ожидал любого действия со стороны парня, автоматной очереди на весь магазин, шумных криков или даже безумных танцев, но ничего этого не было.
Сверху появился небольшой шарик размером с футбольный мяч, и полетел в сторону противников. Шар источал из себя лучи света, и смотря на него, невыносимо жгло глаза, словно посмотрел на солнце. Противник не сразу заметил неизвестный снаряд, но всё же успел открыть огонь из плазменных пушек, но светящийся снаряд неумолимо летел вперёд. Стоило этому мини - солнышку оказаться над противниками, как вспыхнула золотистая вспышка, осветившая весь зал.
Пришлось прикрыть руками глаза и побежать вперёд, но даже так, сквозь пальцы пробивался яркий свет, который слепил мне глаза. Сам не заметил, как добежал до контейнера, врезавшись в него. Свет успел уже погаснуть, и я смог разглядеть десяток солдат противника, которые протирали свои глаза. Косым взглядом смог увидеть, как некоторые испуганно водили руками по воздуху, будто искали что-то. Неужели ослепли? Мысли тут же прервались из-за скрипа металла, машина смерти с пусковой установкой поворачивалась в нашу сторону. Достаю две осколочных гранаты и бросаю из прямо внутрь контейнера, и прикрывая двери, бегу назад.
Я уже был почти у цели, оставалось всего три метра до спасительного укрытия, как чёртов робот успел довести корпус. Ужасающих грохот из пулемётов раздался над моей головой, из-за чего мне пришлось припасть к земле. Пули медленно попадали всё ниже и ниже, и через мгновение грозились разорвать меня в клочья.
Меня спас взрыв контейнера. Железный ящик, за которым укрывались корпораты, раздался парой взрывов, после чего разлетелся на куски, пронзающие тела всех неудачно попавшихся по дороге жертв. Большой взрывной гриб взметнулся к потолку, и за ним последовала взрывная волна, толкнувшая меня со всей силы в контейнер, оставляя на нём глубокую вмятину.
Стоная от боли и шипя, полез за пластырями и стал прикреплять их к самым болезненным местам тела. Конечности плохо слушались, кости по ощущениям были сломаны, двигаться мог хоть и с трудом. Встав на ноги, которые приобретали силу, несмотря на внутренние травмы, я посмотрел в сторону, где стоял контейнер. Облако чёрного дума стояло на земле, но даже так, я мог различить оторванные конечности. Всё закончилось. Уставший, припал к ближайшей стенке контейнера и выдохнул. Сверху спрыгнул Бетховен, который словно кошка спокойно приземлился на лапы. Мне бы так.
" Отличная работа" - написал ему записку.
- Спасибо - кивнул он мне, после чего приуныл и прошептал - Надеюсь Старшина сможет меня простить...Даже там.
Не знаю что у него произошло, но это подкосило бедолагу, сделав его на всю жизнь глухим. К чёрту, разбираться в чужих тараканах не хочется, нужно со своими ещё поговорить. Со стороны защитников наконец показалось движение и отрывки команд. Через минуту из-за укрытий показались ошарашенные Озоби, которые заметив нас, тут же пошли остатками отряда. Всего в отряде было человек восемь и офицер с Макаровым в руке. Мне не понравилось его выражения лица, слишком злобное и ненавистное, словно это я его людей перестрелял. Стоп, они же не собираются?...
- Руки вверх! - приказал один из солдат сопротивления, наставляя на меня автомат. Приплыли.
- Так, так, так - протянул офицер, мужчина в возрасте и фуражке - Рядовой смог поймать шпиона? Отличная работа!
Он подошёл и похлопал по плечу Бетховена, а тот стоял и хлопал глазами, не понимая почему на меня наставили ствол автомата.
- Стойте, зачем вы целитесь в него? Мы помогли вам - волнительно заговорил парень. Он встал и заградил меня от вражеского дула автомата, чему я был не сказано рад.
- Рядовой, какого чёрта ты творишь?! - завопил офицер - Отойди от противника!
- Пожалуйста! Не делайте этого! Он свой! Он...
- Измена - холодно произнёс офицер, вжимаю курок Макарова.
Хлопок выстрела и пуля попадает прямо в грудь Бетховена, и тот с криком падает рядом со мной на землю. Я ошарашенно смотрю на красное пятно в районе груди парня, и поворачиваюсь, заглядывая прямо в лицо офицера.
- Ты с дурел? Он же один из ваших! - вскочил я на ноги, но тут же перед лицом оказалось семь автоматов.
- В сопротивлении нету места предателям. Этот щенок решил пойти против нас, и ослушаться приказа. Больше мне для трибунала не надо.
Это нормально? Офицер, чей отряд уже почти погиб в этом складе и скорее всего тут бы всем составом и лёг, пристрелил того, кто его спас. Чёрт возьми, да Бетховен совсем юнец которого привели сюда, и он остался на всю жизнь глухим из-за всего этого. Не смотря на это, он помог и спас отряд этого мудака, но взамен получил получи в грудь?
- Чтоб вы сдохли, фанатики чёртовы - прошипел я.
- О, поверь, ты уйдёшь на тот свет раньше нас - офицер уже собирался отдать приказ о моей ликвидации, как в дымке после взрыва я заметил красный огонёк.
Я ужаснулся и припал к земле, слыша по ходу действия звук скрипа железа. Я успел за секунду до длинной очереди из пулемёта, скосившей половину солдат отряда. Чёрная махина, один глаз которой был подбит, а права рука превратилась в сплошную мешанину из металла и искр. Вся обшивка робота обуглилась, и покрылась вмятинами и пробоинами, но техника упорно отказывалась сдавать позиции.
Пока Озоби были заняты стрельбой по роботу, я схватил за шкирку Бетховена, и потащил его за угол контейнера. Парень стонал от боли, хватаясь за грудь окровавленной рукой.
- Не переживай, всё будет нормально, всё будет хорошо. Главное не помирай! - больше для себя говорил, нежели для него.
Звуки стрельбы быстро затихали, по мере нашего продвижения, и когда совсем затихли, посадил раненного и достал пластыри. Только бы они работали на простых персонажах. Прикладываю пластырь к пулевому ранению, и рана прямо на глазах начинает затягиваться, а стоны Бетховена становятся тише. Подождав несколько минут, до ушей дошёл звук шагающей техники, так что, не тратя время зазря, хлопая по бледному лицу Бетховена.
- Вставай, снегурочка, валить надо!
- А? - устало глянул он на меня.
Застонав, схватил его за плечи и поставил на ноги, и парниша хоть и шатающие пошёл вперёд. Чтобы ускорить передвижение, пришлось подставить плечо и вместе пробираться сквозь лабиринт из ящиков и контейнеров. Бетховен постоянно кивал или указывал в правильное направление, так что совсем скоро, мы смогли добраться до незаметной двери, в углу зала.
- Так, ну-ка погоди - отпустил солдата, а сам подошёл к нашему шансу на спасение, и дёрнул ручку. На наше счастье дверь была не заперта, а судя по сбитому замку, валяющемуся на земле рядом, кто то уже успел свалить.
Открыв дверь, за ней показался длинный коридор освещённый лампами, так что предстоит долгая дорога. Я подошел к Бетховену, и повёл его к нашему спасению, но оказавшись возле двери, парень резко затормозил и вырвался из моей хватки. Я удивлённо глянул на него, и увидел печальный но уверенный взгляд юнца.
" Ты что делаешь? Выход рядом"
- Я не могу уйти - помотал он головой - Тут мои люди, те кого я поклялся защищать. Я не могу их бросить. Только не так, как Старшину.
" Всё рушится. Нужно уходить. Останешься - умрёшь" - быстро написал ему, ведь мне не нравилось, к чему вёл этот разговор.
- Вы же не из наших, верно? - устало улыбнулся парень - Когда я был в мастерской и прятался как трус, я не придал этому факту особого значения. Никто из наших бы не взял человека на задание. Вы не знаете и не понимаете, что для меня значат жизни остальных Озоби.
" Ты не сможешь всех спасти. Ты скорее всего умрёшь, как и все. Я это знаю"
- Даже если и так, я должен спасти хоть кого то - покачал он головой - Это мой долг, и я не смогу жить, зная что бросил тут своих братьев и сестёр.
Я стоял и смотрел в глаза того, кто даже имея шанс выбраться из ада, решил остаться в нём, обрекая свою жизнь на смерть. Ради кого? Тех кто промыл ему мозги, и готов был убить при мысли об измене? Я посмотрел на оставшееся место на последнем листке тетради, где красовалась лишь одна одинокая строчка. Единственное что я мог написать тут было:
" Прощай. Удачи"
- Спасибо, и знаете...Возможно между нашими народами и возможен мир - весело ухмыльнулся он, после чего развернулся и зашагал прочь.
Я провожал его спину взглядом, думая о своём, но скривившись, развернулся и закрыл за собой дверь. История уже произошла, не имеет смысла в моих действиях тут. Этот парень умрёт, бункер превратится в братскую могилу и забыт навеки, а город станет призраком, забитым миллионами кровожадных мутантов. Я шагал по освещённому коридору, и под собственным грузом размышлений, прошёл километр за километром, дорога была поистине длинной. Я сверялся с картой, но та лишь глючила и барахлила, не показывая мне ничего стоящего.
В конечном итоге я дошёл до конца туннеля, который оканчивался небольшой дверью с десятком замков. Естественно они были вскрыты, а на полу валялись рабочие инструменты. Открыв дверь, в нос ударил отвратительный запах отходов, присущий для любой уважаемой канализации. Видел же я просто тёмную стену, за которую не пробивались лучи света от ламп, что было странно. Обернувшись назад и смотря в уходящий вдаль коридор, я помянул добрым словом Бетховена.
Шаг в темноту.
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