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Аннотация
Быть или не быть? Что делать в ситуации, когда от тебя пышущего здоровьем приключенца по недомыслию судьбы остался только череп. Сдаться или бороться? И как бороться, если все что ты можешь это практически ничего?


Бедный Йорик!


Пролог

Группа приключенцев застыла перед переливающейся голубым цветом пленкой входа в подземелье. Воин, Лучник, Маг, Лекарь, Вор. Стандартная группа перед не стандартным подземельем.
- Из Магической Академии вчера пришла весть, что наш мир попал в магический хаотический мана-портальный поток, - вещал Маг.
- А можно для железнолобых попроще? — как всегда плоско пошутил Воин, на что остальные как всегда закатили глаза.
- Можно, - невозмутимо продолжил Маг, - по всему миру могут появляться новые подземелья, сложность которых и возможные сокровища заранее предсказать невозможно. Перед одним из таких спонтанных подземелий мы с вами сейчас и находимся. Давайте дружно скажем нашему Вору «Спасибо», за его зоркие глаза и внимательность. Предположить, что подземелье откроется на давно вдоль и поперек исхоженной тропе, лично я даже и представить не мог, хотя прочитал весть и был готов к их появлению.
- Ну вы маги вообще отличаетесь умом и сообразительностью, - снова плоско пошутил Воин, за что схлопотал затрещину от Лучницы.
- Фу, какие вы стрелки не сдержанные, - сказал он, потирая затылок и отходя от Лучницы чуть в сторону, - как вам удается попадать цели прямо в глаз, с такими нервами.
- Если ты еще раз перебьешь нашего уважаемого Мага, то стрела в глазу будет торчать у тебя, - с милой улыбкой ответила Лучница.
Маг в ответ на ее реплику улыбнулся и продолжил.
- Итак перед нами абсолютно неизведанное подземелье, сложность его неизвестна, сокровища, которые в нем можно добыть тоже, длительность прохождения аналогично, - перечислил маг, - вопрос один — идем или не идем?
- Конечно идем, - тут же ответил Воин, - сколько это подземелье тут продержится тоже я так понимаю неизвестно?
- Да, неизвестно, - согласился Маг, - может оно одноразовое, а может задержится в нашем мире надолго.
- Тогда выбора у нас не остается, - сказал Воин, - нужно идти. Сколько еще продлится это ваш магический метеоритный поток тоже неизвестно, и сколько еще нашем пути таких подземелий тоже. Так что вопрос, по-моему, вообще не стоит.
- Это у тебя кое-что другое вообще не стоит, - хихикнула Лекарь, которую поддержала хихиканьем Лучница, Вор промолчал, а маг невозмутимо продолжил.
- Мнение нашего танка мы услышали, - проговорил он, - что думают остальные?
- Наверное выражу общее мнение, - сказал Вор, - но полностью соглашусь с Воином, нужно идти, зря что ли я его углядел?
Лучница и Лекарь синхронно закивали.
- Ну раз большинство готовы рискнуть, тогда идем, - подытожил Маг, - построение стандартное, усиления стандартные, ауры стандартные, первым честь пройти в подземелье предоставляется первооткрывателю.
Маг обвешал группу аурами. Из сумок все подоставали пузырьки с зельями, выпили и группа засветилась усилениями. Вор ушел в невидимость и первым шагнул за пелену портала. Следом за ним остальная группа в стандартном порядке: Воин, Лекарь, Маг и Лучница.

Глава 1

За пеленой портала группу встретила темнота, затхлость и сырость. Вор уже успел оббежать преддверие подземелья. Ничего интересного не нашел, ни сокровищ, ни ловушек. Вход в подземелье перекрывали большие, в два человеческих роста, массивные деревянные ворота. Вор как раз стоял перед ними высоко подняв над головой зажжённый факел и внимательно их рассматривал. Группа подошла к нему.
- Что вас смущает друг мой? — спросил Вора Маг, легким движение кисти зажигая над своей головой световой шарик.
Вор скривился и неуверенно помахал раскрытой ладонью. Потом он махнул остальной группе, мол отойдите и не мешайте работать, достал из мешка сверток с инструментами. Развернул его, в свете факела и светлячка тускло блеснули металлом разнообразные воровские приспособления. Взял какие-то из них и прильнул к отверстию замка.
Группа отошла чуть назад и выстроилась в боевой порядок. Воин впереди, выставив перед собой большой щит, который аж потрескивал от наложенной на него магии. Для танка крепость щита являлось самой важной характеристикой, и воин постоянно выискивал на рынке такие предложения щитов.
Прямо за воином расположилась Лекарь. Ее руки окутала аура зеленоватая лечения. Она была готова в любой момент кинуть лечебный заряд в спину воина. Справа от Лекаря расположилась Лучница, на лук уже была наложены стрела с замедляющим заклинанием. Слева расположился маг. На его правой руке сформировался голубой шарик морозной сферы. 
Врага, рискнувшего появиться перед их группой ждало сначала замедление от Лучницы, а потом заморозка от Мага. После этого на него набрасывался с боевым кличем Воин, завладевая всем внимание врага, и от души нанося по нему удары мощной палицей, дополнительно оглушая его. Маг и Лучница переключались на убойные варианты своих способностей, Вор подкрадывался к врагу сзади. На врага обрушивалось море убойных заклинаний, стрел и стали. 
Долго ни один враг такого не выдерживал. Потом группа дружно разбирала поверженного врага на запчасти и двигалась дальше. С таким набором замедляющих, привлекающих, тормозящих и связывающих навыков одиночным врагам справиться было сложно. Чуть больше проблем доставляли групповые цели, но группа предпочитала немного задержаться и начинала вытаскивать врагов по одному или максимум по двое, также быстро с ними разбираясь.
Эта тактика прекрасно себя показывала в подземных боях и отказываться от нее группа не собиралась. Кто бы ни скрывался в темноте этого подземелья группа была готова его встретить, убить и разобрать. 
Каждый член группы кроме того, что был мастером в боевых или магических искусствах, также был мастером в нескольких профессиях. Воин практиковал добычу руды и кузнечное дело, сейчас он с нетерпением ждал возможности поискать в его темных глубинах знакомую и не знакомую руду. Лекарь баловалась травничеством и алхимией, так что глубины подземелья она тоже рассматривала как возможность добыть новые ингредиенты для своих зелий. Лучница практиковала скорнячество и изготовление изделий из кожи, так что все подземные существа с кожей были ее любимыми врагами, которых можно не только убить, но и освежевать. Маг совмещал профессии портного и наложения чар, а Вор ювелирное дело и инженерное дело. Так что из каждого подземелья, встреченного на их пути они выносили все подчистую.
Вор возился с замком уже достаточно продолжительное время. Остальные уже не могли так долго находиться в напряжении и приняли более расслабленные позы.
- Ну что ж дорогие сопартийцы наш поход в подземелье заканчивается даже, не начавшись и все благодаря низкому навыку взлома нашего многоуважаемого медвежатника, - съязвил Воин и тут же получил гневный взгляд через плечо от Вора и заклинание немоты от Мага.
- М-м-м, - яростно жестикулируя промычал он.
- Не волнуйтесь мой друг, - успокоил его Маг, - мы не пойдем дальше пока с вас не спадет немота.
- М-м-м, - явно промычав что-то ругательное в сторону Мага, Воин отвернулся он него и замер опершись на свой щит.
Через некоторое время в отверстии замка что-то громко щелкнуло. Вор удовлетворенно поднялся, отряхнул руки и победно взглянул на воина, с которого к этому времени спала немота. В ответ на очередной взгляд Вора Воин только ухмыльнулся и подняв с земли щит поудобнее устроил его на своей руке. Вор потянул створку ворот на себя, она сначала пошла, а потом остановилась. Вор озадаченно ее подергал, чем вызвал новую ухмылку на лице Воина. Не говоря как обычно ни слова Вор достал из ножен свои кинжалы и используя их как кошки полез вверх по створке. На самом верху он пошурудил в щели над воротами. За воротами что-то с грохотом упало и Вор, не слезая со створки оттолкнулся от каменного свода над ними. Створка вместе с висящим на ней Вором плавно открылась. Чтобы не шмякнуться спиной о каменную стену Вор поспешил спрыгнуть с нее и покинуть свое необычное транспортное средство.
Встал перед проемом ворот, снова на бросил на себя невидимость и юркнул в темноту подземелья. В отличии от остальных членов группы у Вора было умение ночное зрение и ему темнота не была помехой. Остальная группа, досчитав до ста медленно двинулась вслед за Вором.
Воин и Лекарь включили свои навыки по поиску руды и трав. Маг пустил светляка перед группой, на расстоянии нескольких шагов. Он преследовал две цели — подсветить дорогу группе и если Вор не заметит какую-нибудь подземную тварь, то свет станет для нее первой целью агрессии. Лучница пока явно скучала, но тем не менее зорко всматривалась вперед.
Вор вынырнувший из невидимости перед группой показал, что впереди враги, судя по скрещенным на груди рукам, со сжатыми в кулаки ладонями и повернутой набок голове, с высунутым языком им предстоит встреча с нежитью.
Лучница негромко выругалась. Ее умения против нежити помогали плохо, особенно против скелетов. Стрелы просто пролетали сквозь них, а специальных стрел с наконечником в виде полумесяца, позволявшим при попадании просто отрывать от скелета части, у нее было немного.
Выругался и маг. Нежить имела повышенное сопротивление ко всем видам магии, кроме магии смерти, а в ней он был не силен. Так что из всего арсенала своих атакующих заклинаний он мог использовать только редко применяемое им заклинание каменной шрапнели.
Вор тоже был не в восторге от первых противников. Однако сдаваться группа не собиралась. Булава Воина прекрасно подходила для того, чтобы крушить и ломать хрупкие кости скелетов и оглушать зомби, хотя чего там оглушать мозги то они друг у друга выедают. А магия лечения Лекаря действовала на нежить противоположным чем на живых образом. Вместо лечения — калечила. Так что хоть противник попался, и не самый удобный, группа была готова разобраться и с ним.
Маг отправил светляка за поворот коридора. Через некоторое время оттуда раздалось клацанье, скрежет и сопение. Светляк выплыл из-за поворота обратно, звуки неслись вслед за ним. Светляк завис над воином, обозначая для врагов приоритетную цель. Воин упер край щита в землю и навалился на него плечом. Из-за поворота скрежеща костями и ржавыми остатками доспехов вылезло несколько скелетов и пара зомби.
- Ну что вонючки костлявые, - прокричал из-за щита Воин, - подходи по одному, огребать будете по очереди!
За этими обычными словами скрывался мощный воинский клич. Скелеты и зомби тут же сосредоточили свое внимание на Воине и споро двинулись в его сторону. В глазницах черепов скелетов грозно полыхало красное пламя, явно магического происхождения. Глаза зомби были покрыты белесой пленкой и коркой засохшего гноя.
Над правым плечом Воина просвистела стрела, едва не задев его шею и умчалась в сторону ближайшего скелета оторвав его череп своим месяцеобразным наконечником. Скелет тут же застыл, выронил из рук потраченный ржавчиной обломок меча и рассыпающийся от ветхости щит, и принялся уморительно ощупывать свою шею в поисках головы. Потом присел на корточки и принялся похлопывать по земле.
Продлилось это не долго остальные скелеты и зомби уперлись в него и образовали плотную стену из костей и гниющей плоти. В нее тут же прилетел заряд каменной шрапнели от Мага. Скелет без головы и еще пара его товарищей рассыпались, а в телах зомби появились рваные раны.
Воин снова закричал, привлекая внимание нежити и вся группа, топча остатки своих менее удачливых компаньонов устремилась к нему. Воин взмахнул булавой и череп первого подошедшего скелета треснул и рассыпался на отдельные фрагменты. Это не помешало ему взмахнуть своим коротким мечом и обрушить удар на щит Воина, высекая из него сноп искр.
- Из чего сделано их оружие? — отмахиваясь булавой вслух спросил Воин.
- Не отвлекайся, - бросил ему Маг, - разберем эту группу, узнаем.
Воин продолжил сосредоточенно махать булавой. Скелет трещал, терял отдельные кости, но не сдавался, продолжая ударять снова и снова в щит Воина.
- Вот же костяшка упрямая, - выдохнул Воин, нанося очередной удар своим оружием.
Скелет словно услышал его слова и затрещав в последний раз рассыпался грудой костей. Воин не успел даже на мгновение перевести дух, как на освободившееся место встал новый. Карусель обмена ударами со спецэффектами продолжилась. Ширина коридора в этом месте позволяла противникам подходить только по одному.
Лекарь, видя, что ее помощь Воину пока не нужна обрушила на нежить заклинание массового исцеления. Скелетов и зомби окутала пелена изумрудного сияния. Они затряслись как припадочные, не обращая ни на что внимание. Это позволило воину сделать пару шагов назад и оторваться от врага. Тут же Маг снова обработал плотную группу врага каменной шрапнелью, а Лучница у спела сделать несколько выстрелов. После такого гостинца на ногах остался только один скелет и один зомби.
Воин снова вернулся на свою позицию. Резкий взмах и последний скелет рассыпается на части. В этот момент за спиной последнего зомби появляется Вор, несколькими движениями кинжалов вспарывает его тушу и снова исчезает. Воин расслаблено опускает булаву и поворачивается к остальной группе.
- Берегись! — резкий крик Лучницы заставляет его инстинктивно пригнуться за щит.
Полностью спрятаться он не успевает. Зомби взрывается, и волна гниющей плоти облепляет щит и шлем Воина.
- Фу какая мерзость, - с раздражением говорит Воин с отвращением вытирая ошметки плоти и комья слизи со шлема.
- Интересно, - проговорил Маг, проходя мимо Воина к останкам, - взрывающиеся зомби. Это что-то новенькое. Интересно, а почему второй не взорвался?
- Может это разные типы? — предположил Вор, выныривая из невидимости.
- А может ты больше не будешь так делать? — резко повернувшись к Вору спросил Воин.
- Не теряйте бдительность мой друг, - переключил внимание Воина на себя Маг, - возможно я могу ошибаться, но мне показалось, что это особенность этих зомби, так сказать последний привет врагам. Он тратит оставшиеся крохи жизни на самоподрыв, стараясь нанести врагам вокруг посмертный урон.
- И как не допустить этого подрыва? — спросил Воин оттирающий щит, оторванным от одежды второго зомби куском тряпки.
- Стараться нанести зомби такой урон, чтобы сразу его убить, - ответил Маг.
- Я отобрала кости, которые могут понадобиться мне для создания зелий, - сказала Лекарь, поднимаясь от останков скелетов, - если вы чуть отойдете от зомби я смогу покопаться и в нем.
- Так дайте я посмотрю на их оружие, - сказал Воин плечом отодвигая Мага и Вора от останков.
- Я нашла на стенах несколько образцов мха, - сказала Лучница и Лекарь отправилась в указанном ей направлении.
Лучница внимательно осматривала пол в поисках своих стрел. Большинство специальных стрел удалось вернуть, а с пары поломанных она потом снимет наконечники, и Воин сделает новые стрелы. Маг, брезгливо морща нос срезал с останков зомби куски ткани, также он отобрал тот кусок, которым Воин оттирал щит и шлем. В хозяйстве все пригодится, к тому же кто знает какие свойства обрела ткань после соприкосновения со слизью зомби и останками его плоти? Вор тоже выбрал из кучи останков несколько костей для своих инженерных поделок.
Добыв из останков все что можно, группа двинулась дальше. Вор снова ушел в невидимость и отправился на разведку. Светляк снова принялся освещать дорогу. Группа шла медленно, тщательно осматривая все вокруг. Периодически останавливаясь пока Лекарь соберет растения, Воин поработает киркой над неожиданно взявшейся на стене коридора рудной жилой, а Маг покопается на непонятно как взявшейся посреди коридора полкой с книгами.
Вор нашел несколько замаскированных в стенах ниш с сундуками и теперь Лекарь красовалась в новом головном уборе, а Лучница все привыкала к новой кожаной куртке. Маг сразу надел новый пояс, с кучей дополнительных мест для крепления пузырьков с маной и другими зельями. Вор красовался с новым кинжалом, по лезвию которого пробегали белые всполохи морозной магии. И только Воин пока был без обновок. Все что оказалось в сундуках подходящее ему по своим свойствам было хуже имеющегося у него снаряжения. Так что пока это все на продажу или разборку.
С новыми группами врагов они теперь старались разбираться как можно быстрее сосредотачивая свое внимание на скорейшем умерщвлении зомби. Хотя несколько раз они специально не добивали зомби до конца, и они взрываясь наносили урон своим коллегам, так что группе оставалось только добить рассыпающихся скелетов.
Вскоре к группам бойцов ближнего боя добавились скелеты лучники, что добавило головной боли, но не сильно изменило результат. Все встреченные группой вражеские силы заканчивали свой послежизненный путь кучками костей и гниющей плоти. Маг, который старательно наносил на специальный пергамент карту подземелья через некоторое время оповестил остальных, что похоже они двигаются по сходящейся спирали и вскоре должны достигнуть ее центра. А центре скорее всего скрывается хозяин этого подземелья.
Практически сразу после этого вынырнувший из невидимости Вор объявил, что впереди их ждет не узкий коридор, а широкий зал, в котором собралась большая группа нежити. Кроме уже встреченным ими скелетов воинов и лучников, а также зомби, в зале есть новые монстры, а именно костяные собаки или волки.
- Костяные гончие, - поправил Вора Маг, - неприятный противник. Они могут проигнорировать клич нашего Воина и кинуться на остальных членов группы. Вор, ты сможешь их обезвредить из невидимости?
Вор пожал плечами и снова исчез в невидимости. Через некоторое время вернулся и отрицательно помахал головой. 
- Они меня засекают, - объяснил он.
- Неприятно, - сказал Маг и задумался.
Пока Маг думал, остальная группа расположилась прямо на земле и принялась перекусывать. Они уже достаточно долго блуждали по подземелью, и все проголодались. К тому же вкусная еда давала существенный прилив сил. Поэтому в мешках членов группы всегда находились, заботливо укутанные в полотенца готовые блюда, чтобы как следует подкрепиться перед серьезной схваткой.
- Я не уверен, что это не последний зал этого подземелья, - наконец сказал маг, - поэтому попробуем потянуть аккуратно врагов в этот коридор. 
Группа закончила с трапезой, обновила зелья и усиления и приготовилась к долгому бою. Выстроились в привычный боевой порядок, Воин отошел чуть назад по коридору, выискивая место поуже. Лекарь снова расположилась за его спиной в нескольких шагах, Лучница справа, Маг слева. Вор на этот раз не стал уходить в невидимость. Ему предстояло играть роль наживки и постоянно перемещаться из зала в коридор и обратно, увлекая за собой врагов. Желательно малыми группами, совсем желательно по одному.
Неожиданно, с такой тщательностью выстраиваемый план, как-то сразу рухнул.

Глава 2

Лучница ощутила за спиной чье-то смрадное дыхание. Она резко обернулась и нос к носу столкнулась с очередным зомби. Этот был относительно свежим. Легкие его и голосовые связки еще не полностью сгнили, так что он мог издавать сопение и рычание. Это его и выдало. Лучница с диким криком отпрыгнула от зомби, тянущего к ней свои руки. Природная медлительность этих созданий не позволила зомби ее схватить.
- А-а-а, - закричала лучница, выхватывая из ножен на поясе небольшой кинжал и вставая в защитную стойку, - Вор ты куда смотрел? Как они оказались у нас за спиной?
Местоимение они было применено лучницей правильно. За спиной ближайшего зомби, который ее напугал, маячили еще несколько.
- Я тут ни при чем, - Вор проскочил мимо нее привлекая внимание зомби на себя, - они из портала вылезли.
- Из какого портала? — Лучница пришла в себя и снова выхватила лук, наложила на тетиву стрелу и выстрелила в зомби. Стрела мелькнула в воздухе и вонзилась в его глазницу. Зомби дернулся и осел на землю.
- Удачный выстрел, - похвалил Лучницу вставший справа от нее Маг.
- Поберегись, - выкрикнул он, предупреждая Вора, и выпуская в сторону зомби заряд каменной шрапнели.
Мимо них пропыхтел Воин и врубился булавой в ближайшего зомби.
- Из хаотического, - сказал подбежавший к ним Вор и снова кинулся в схватку.
- Чего? — Лучница удивленно посмотрела в спину Вора, увлечено кромсающего кинжалами тушу зомби.
Уходить в невидимость он не спешил. Прорваться за спину напирающих по узкому коридору зомби не представлялось возможным, а ману стоило экономить.
- Наш незаметный друг, ответил на ваш вопрос про портал, - пояснил Лучнице Маг.
- Поберегись, - снова закричал он, и очередная партия камней обрушилась на зомби.
- Откуда тут мог взяться портал? — спросила Мага Лучница, отправляя очередную стрелу в зомби. Она стреляла экономно. Зомби хоть были и медлительны, но в схватке постоянно сдвигались. А она могла их вести из стоя только если попадала зомби в глаз, чтобы повредить остатки мозга. На этот раз стрела достигла цели и очередной зомби свалился на землю.
- Мы находимся на пути магического портального потока, - напомнил Маг.
- Будь он не ладен, - сказала Лучница.
- Мне кажется у нас проблемы, - проговорила вставшая за их спинами Лекарь.
- С чего ты так решила? — уточнила Лучница, выпуская очередную стрелу.
- Зомби из портала так и прут, - пояснила Лекарь, - а за спиной у нас зал полный нежити. Если волна зомби не иссякнет в скором времени, то они нас просто своими тушами туда затолкают, и мы окажемся меж двух огней.
- Ну да между львом и крокодилом, - подтвердил Маг.
- А даже если мы упремся и не дадим себя двигать, - продолжила Лекарь, - то на шум схватки может прийти какая-нибудь особо любопытная костяная тварь и тут нам крышка.
Она взмахнула руками и на толпу зомби с неба полилась изумрудная волна массового исцеления. Часть из них утробно зарычала, часть повалилась, а один проявив чудеса прыткости успел отпрыгнуть назад. Он врезался в выходящего из портала очередного зомби, и они оба повалились в него, на некоторое время его заблокировав.
- Вперед! - прокричал Маг, и вся группа кинулась назад по коридору прочь от портала и зала с нежитью.
Через некоторое время быстрый бег перешел в быстрый шаг, потом в шаг медленный, а потом группа нырнула в одно из боковых помещений и остановилась.
- Все привал, - прокряхтел Воин и практически сполз по стене на пол.
- Кто-то мало тренировался, - прохрипела пересохшим ртом Лучница и упала рядом с Воином.
- А ты побегай в моих доспехах, - пробулькал Воин, жадно заглатывая воду из кожаного бурдюка, который он достал из своей сумки. Утолив первую жажду, он протянул бурдюк Лучнице. Та последовала его примеру. Воин же вытащил из сумки, завернутый в полотенце кусок колбасы. Разломал его на части, одну схватил зубами, а остальные протянул товарищам. Некоторое время тишину комнаты нарушали только звуки поглощения пищи. После Воина едой поделился Вор, потом Лучница. Лекарь раздала всем пузырьки с зельем Выносливости, а Маг, обновил на всех усиления и ауры.
- Итак, - сказал он, - закончив обновление, - что будем делать дальше?
- Снова пойдем вперед, - тут же откликнулся Воин, - подумаешь зомби, рано или поздно они закончатся, и мы сможет разобраться с нечистью в зале.
- Ключевое слово в вашем плане, мой бронированный друг рано или поздно, - сказал Маг, - наши запасы не безграничны.
- Ну мы же можем просто уйти, - пожал плечами Воин, - отрицательный результат, тоже результат.
- Так-то да, - вклинилась Лекарь, - только мы останемся пустые, денег не заработаем, а до города еще топать и топать.
- Ты или предлагай, или не критикуй, - вступилась за Воина Лучница.
Лекарь фыркнула и отвернулась.
- Не забывайте еще такой момент, мои верные друзья, - продолжил Маг, - хаотичное появление порталов.
- А мы уверены, что этот портал появился там из-за потока, а не по воле хозяина подземелья? — спросил молчавший до этого Вор.
- Поясните свою мысль, мой незаметный друг, - попросил Маг.
- Ну нежить обычно поднимает некромант, - начал объяснение Вор.
- Согласен, но некроманты обычно не развивают магию порталов, она находится в другой ветке магического развития, - перебил его Маг.
- Да, но поднимать нежить может и лич, - продолжил Вор.
- А лич, до перерождения мог быть магом порталов, - закончил за него Маг, - если ваше предположение верно, то тогда у нас действительно проблемы.
- А можно для нас далеких от мира магии объяснить на пальцах, - попросил Воин.
- Можно, - сказал Маг, - если предположение нашего теневого друга верно и хозяин подземелья лич, который до перерождения был магом порталов, то он может открывать порталы в любое место своего подземелья.
- А значит может постоянно закидывать своих прихвостней нам в тыл, - закончила за Мага Лучница.
- Ну прихвостни — это подручные демонолога, - поправил ее Маг, - тут уместнее будет сказать порождения магии смерти.
- Не важно, - отмахнулась Лучница.
- То есть выбраться нам отсюда не удастся? — задала мучающий всех вопрос Лекарь.
- Ну я бы не был столь категоричен наша здоровьесберегающая леди, - ответил Маг, - армия лича рано или поздно закончится. Материал для поднятия скелетов и создания зомби ему же надо откуда-то брать.
- А если в центре подземелья некрополь? — спросил Вор.
- Ну он там как раз и должен быть, - ответил Маг, - иначе бы это было подземелье с другим набором монстров. Но некрополь имеет ограниченные запасы материала для поднятия скелетов и зомби. Если судить по карте, то мы почти добрались до центра подземелья. Возможно тот зал был последним препятствием перед встречей с хозяином. А это говорит нам, о чем?
- О чем? — спросил Воин.
- О том, что личом тот маг стал относительно недавно, раз он подпустил нас к самому сердцу подземелья, - ответил Маг.
- А может он нас таким образом просто заманивает, - бросил реплику Вор.
- Вот тут позвольте с Вами не согласиться мой охочий до сокровищ друг, - сказал Маг, - мы перебили достаточное количество его подручных, чтобы поимка нас не имела практического смысла. Так что у нас есть вполне реальный шанс выйти из этого подземелья с победой и сокровищами.
- Ваши бы слова, да богине Удаче в уши, - тихо проговорила Лекарь.
- Ну тогда короткий отдых и идем бить зомби, - подвел итог их обсуждению Воин.
Напившись, наевшись, обновив ауры и усиления группа двинулась в обратный путь. Теперь шедшие последними Маг и Лучница постоянно оглядывались, чтобы убедиться, что за их спинами не развернется мутное зеркало портального перехода. Вскоре они опять добрались до входа в зал.
Кучка трупов зомби и их неживых товарищей осталась на месте, а вот портал потух и исчез. Вор с Магом переглянулись. Кажется, Маг был прав и личом маг порталов стал недавно, раз он пока может открывать только временные порталы. Магу после перерождения в лича требуется длительное время, чтобы восстановить свои умения из прошлой жизни. Правда все равно они будут сильно ослабленные. Компенсируют же это новые горизонты магии смерти и так манящая многих перспектива бессмертия.
Зомби оттащили от входа в зал, чтобы трущаяся там нежить неожиданно не присоединилась к веселью. Зомби разобрали и обобрали. Группа несколько повеселела. Толи хозяин подземелья брезговал осматривать карманы трупов, толи зомби сами где-то разжились сокровищами, хотя где они могли это сделать как не в этом самом подземелье, но в карманах у зомби нашлось значительное количество звонкой монеты. Теперь даже если придется покинуть подземелье не солоно хлебавши, совсем без прибыли группа не останется. Плюс будет конечно не большой, но будет.
Они снова подошли ко входу в зал и снова выстроились в привычный порядок. Обновили заканчивающиеся ауры и усиления, напились зелий. Маг кивнул, и Вор заглянул в зал. Некоторое время он просто смотрел, а потом кинул в кого-то небольшим камнем. Раздался треск, а потом цокот костей по каменному полу. Первые враги из зала потянулись навстречу своей смерти.
Скелеты и зомби охотно пополнили собой кучки будущих трофеев, а вот костяные гончие доставили хлопот. Они полностью проигнорировали клич Воина, и проскочив мимо него кинулись на Мага и Лекаря. На их пути встал Вор. В ловкости гончим он не уступал, но его кинжалы лишь бессильно скользили по их костяной броне, высекая искры. Ему на помощь бросилась Лучница, тоже сменившая лук на кинжал, с тем же результатом. В схватку вернулся Воин, но от его ударов гончие просто ускользали. Воин раз за разом высекал своей булавой каменную крошку из пола. В свою очередь укусы и удары гончих не могли пробить броню Воина.
Ситуация превращалась в патовую. Тот, кто мог нанести урон не мог попасть, а те, кто мог попасть не могли нанести урон. Маг оказался не удел со своей каменной шрапнелью. Шарахнуть заклинанием в схватку означало неминуемо задеть кого-то из товарищей. Тем не менее гончие пока находились в выигрышном положении. В отличии от людей они не знали усталости. Рано или поздно люди начнут совершать ошибки и вот тогда гончие доберутся до их мягких тел. Даже Воина из его брони они смогут выковырять. И не такие консервные банки вскрывали.
Спасла ситуацию Лекарь. Оправившись от охватившего ее смятения при виде несущихся ей навстречу костяных бестий, она взяла себя в руки и начала тварей лечить. Периодически охватывающее гончих изумрудное сияние по чуть-чуть, но их замедляло. И вот булава Воина наконец достигла цели. С оглушительным треском она ударила в спину одной из костяных собак. Позвоночник ее треснул, и она закрутилась бессильно на месте.
Пока Вор и Лучница отвлекали вторую гончую Воин расправился с первой. Вскоре оставшийся монстр разделил судьбу своей товарки. Группа уселась рядком вдоль стены, перевести дух.
- Вот что лечение, животворящее с нечистью поганой, делает, - выдал Воин, оторвавшись от своего бурдюка с водой.
- Ну да, наша Лекарь этих тварей до смерти залечила, - подхватила эстафету у Воина Лучница, - какое пятно на врачебной репутации, сразу два пациента от ее лечения копыта отбросили.
Дружный смех разорвал тишину коридоров подземелья.
- Давайте уже разберемся с хозяином этого подземелья, - прокряхтел, вставая Воин, - не важно кто-он там лич или некромант, или еще какая гадость темная настала его пора вернуться к свету.
- Да вы батенька прирожденный оратор, - прокомментировал его тираду Маг.
- Ну да, орать — это мой профиль, - снова плоско пошутил Воин.
Группа пересекла зал и остановилась перед массивными створками, преграждающими путь дальше.
- Ну вот и добрались, - сказал Воин, - как же чешутся руки, набить чью-то костлявую морду.
- Чешутся, помойся, - вернула Лекарь шутку Воину.
Он только страдальчески закатил глаза, мол художника каждый обидеть может. Дверь просто так открываться не захотела и Вору снова пришлось продемонстрировать свой навык взлома.
- Друг отмычкин, а нельзя ли побыстрее, а то у меня боевой запал постепенно пропадает, - поторопил Вора Воин, - а когда я без запала, я сражаюсь гораздо хуже.
- Ага, особенно по ночам, - поддела Воина Лучница.
Вор не стал ввязываться в стандартную для их группы пикировку и продолжил ковыряться в замке. Наконец там что-то щелкнуло и створки стали плавно отворяться.
Группа снова выстроилась в боевой порядок, а Вор, скрывшись в невидимости юркнул внутрь. Группа немного подождала и проследовала за ним.
Короткий коридор привел их в большой круглый зал. Кажется, такие еще называют колумбарии. На стенах зала виднелись таблички с именами и годами жизни, а за табличками находились останки. В стенах зияло много отверстий, но еще достаточное количество могил оказались не вскрытыми. Посреди зала на высокой платформе находилось нагромождение каких-то магических приспособлений и аппаратов. В глазах Мага разгорелся алчный блеск.
Если им удастся победить хозяина подземелья группе придется тут на некоторое время задержаться, чтобы утолись любопытство Мага. Хотя не только в его глазах горел такой блеск. Лекарь от Мага не отставала. Все эти аппараты и приспособления были ей также сильно интересны.
Глаза Воина зацепились за стойки с оружием и доспехами сбоку от платформы. Он повернулся к Лучнице и выразительно вращая глазами мотнул головой в сторону стоек. Взгляд Лучницы вперился в них. Она углядела на одной из стоек несколько луков, а на другой кожаные доспехи. Едва уловимо дернулась в сторону стоек, но сразу взяла себя в руки.
Вор в это время обнимал несколько больших сундуков. Нахождение в невидимости спасло его от осуждающих взглядов остальных членов группы. Хотя многие отнеслись бы с пониманием.
- Так, так, так и кто это тут к нам пожаловал, - раздался громкий скрипучий голос и над платформой взмыла в воздух фигура лича.
Маг негромко выругался. Его стройная теория летела в тар-тарары. Если лич освоил искусство левитации, то он уже давно идет по пути магии смерти, а значит силы его гораздо больше, чем он рассчитывал.
- Руки прочь от моих сундуков, - проскрипел лич. С его костлявых ладоней сорвался шар некротической энергии и ударил по сундукам. Вора выбило из невидимости и швырнуло в сторону группы. Кажется, Лекарь была права, выбраться из этого подземелья у них не получится. Лич оказался противником, который им вряд ли по зубам. Маг от злости заскрежетал зубами. Даже продать свои жизни по дороже не получится. После смерти они пополнят ряды войска лича. Хотя возможно им и удастся спастись. Если лич решит сделать их командирами своего войска, тогда они обретут пусть и ограниченное, но подобие вечной жизни.
- Мало того, что вы разбили и поломали моих скелетов и зомби, - продолжил скрипеть лич, - этого материала у меня предостаточно, вы поломали моих экспериментальных костяных гончих. А за это вас придется как следует наказать.
Группа приготовилась выслушать лича. Лекарь кинула лечение на Вора, он ей благодарно улыбнулся. Кажется, что они влипли поняли уже все, кроме Воина.
- Хватит скрипеть, костяшка, - выкрикнул он, делая шаг навстречу личу, - мы сюда не разговоры с тобой вести пришли, а морду твою костлявую набить.
- Про остальных я, пожалуй, еще подумаю, - проскрипел лич и вытянул указательный палец в сторону Воина, - а вот тебя подниму в виде тупого скелета и заставлю делать самые гнусные вещи. Хотя зачем, ты этого все равно не поймешь, поэтому просто подниму в виде скелета.
- Ах ты скрипучая костяшка, ну все ты допрыгался, - Воин перехватил поудобнее булаву и кинулся на лича.

Глава 3

Лич воздел руки к небу и захохотал. События тут же ускорились. В зале загрохотало и заскрипело. Из стен колумбария полезли скелеты. Из-за помоста показались зомби, за которыми виднелись две костяные фигуры, которые были на две головы выше среднего человека.
- Костяные рыцари, - только и успел выдохнуть Маг, прежде чем принялся щедрой рукой рассылать во все стороны каменную шрапнель.
Лучница сделала кульбит и забралась на нагромождение ящиков. Главный завет стрелков гласит: Сидишь выше — видишь и стреляешь дальше. Если у врага нет своих стрелков, то она сможет продержаться достаточно долго. Под нагромождением, прижавшись спиной к ящикам встала Лекарь. Вор прикрыл ее своим телом.
Воину жажда боя застила глаза. Для него сейчас существовала только одна цель — лич. Он мчался вперед, распихивая в стороны скелетов и зомби, как вдруг его уже много раз проделанное движение щитом наткнулось на непреодолимую преграду. Он поднял вверх залитые гневом глаза и увидел перед собой скалящуюся морду костяного рыцаря.
- А ты что еще за хрен с горы? — спросил его Воин и обрушил на него свою булаву.
Лич продолжил бешено хохотать.
- Маг заткни его! — прокричала Лучница, - его хохот, это какое-то усиление для поднятой им нежити.
- А почему я? — сипло спросил Маг. Он оказался отрезан от остальной группы и сейчас старался хаотично, перемещаясь оторваться от медлительных скелетов и зомби и добраться до остальных.
- Он от меня стеллажом закрыт, - объяснила Лучница и метким выстрелом сняла у него со спины очередного зомби. Тот получив стрелу в глаз запнулся и начал заваливаться в бок. В процессе падения он зацепился за других преследователей Мага. В результате за спиной волшебника образовалась куча мала, что дало ему несколько мгновений передышки. Маг развернулся и от души засадил в эту кучу несколько зарядов каменной шрапнели. Лекарь дополнительно сверху пролила эту кучу изумрудным сиянием массового исцеления.
- Лекарь как у тебя с запасами зелий маны? — прокричал свой вопрос Маг, уворачиваясь от очередных гниющих лап, которые тянул к нему очередной зомби.
- Еще десять больших пузырьков осталось, - крикнула ему в ответ Лекарь.
Маг ничего не ответил, кажется им все-таки крышка. Лич прекратил хохотать. Над залом разнесся его скрипучий голос.
- Не бегайте, умрете уставшими, - громогласно проскрипел он и продолжил хохотать.
- У меня сейчас голова взорвется от его смеха, - пожаловалась Лекарь, не переставая лечить Вора.
Его камзол уже зиял множеством прорех, на лице появилось несколько новых шрамов. Он крутился как волчок, стараясь не попустить скелетов и зомби к телу Лекаря. В этом ему как могла помогала Лучница. Вокруг Вора росли горы костей и гниющей плоти, что дополнительно мешало ему передвигаться.
Он искромсал кинжалами очередного зомби и кинулся к Лекарю. Схватил ее за талию, чуть поднатужился и подкинул ее верх. Лучница, разгадавшая его намерения, оставила стрельбу и нагнувшись подхватила подругу. Теперь они вдвоем находились наверху, что поменяло картину боя.
Вор теперь мог в полной мере пользоваться своей маневренностью и невидимостью. Сначала он было дернулся в сторону лича, но вспомнил что для него не стало проблемой обнаружить его маскировку. Он пристроился к тварям, гоняющимся за Магом и стал наносить им в спины критические попадания.
Воин ведомый яростью обрушил град ударов на костяного рыцаря и заставил его уйти в глухую оборону. Но находясь в обороне битву не выигрывают, поэтому улучив момент Воин резко сменил направление удара, и булава врезалась в шлем костяного рыцаря, проломив его. Находящийся под шлемом череп нежити не выдержал заброневого воздействия и просто лопнул. Костяной рыцарь осыпался вниз грудой костей. Не успел Воин перевести дух, как на его место встал новый, а с флангов его начали обходить обыкновенные скелеты и зомби. Пришлось начать потихоньку пятиться назад, чтобы не быть зажатым в клещи.
- Лекарь, давай пузырек, - закричал Маг, протягивая к ней руку.
Лекарь швырнула пузырек с маной. Маг его ловко поймал и тут же опрокинул в рот. Скривился, поежился.
- Какая же все-таки гадость, эта ваша концентрированная мана, - выдал он и снова шарахнул по окружающим его слугам лича россыпью каменной шрапнели.
- Гадость, не гадость, а это был последний большой пузырек, - откликнулась сверху Лекарь.
- Вот теперь нам точно хана, - поникшим голосом сказал Маг и кинулся, расталкивая нежить, к ящикам, на которых уже примостились Лучница и Лекарь.
По дороге он не смог уклониться он нескольких выпадов скелетов, да разок встретился с когтями зомби. Тем не менее ему тоже удалось добраться до ящиков и вскарабкаться наверх. Через несколько мгновений к ним присоединился и Вор.
Воин медленно отступал теснимый превосходящими силами противника. Он прикрыл все что можно, потому что удары уже сыпались на него со всех сторон. Броня пока держалась. Ржавые клинки скелетов и когти зомби пока ничего не могли противопоставить доброй стали.
Он иногда отвечал выпадами своей булавы, если слишком много тварей пытались преградить ему путь. Вскоре путь его избиения окончился у подножия все той же горы ящиков. Он попытался на нее забраться, но костлявые и гниющие пальцы так в него вцепились, что эта попытка провалилась. Он развернулся, уперся спиной в ящики и приготовился подороже продать свою жизнь. Хоть лич и обещал ему, что сделает из него безмозглого скелета, но веры этой нежити не было никакой.
Как это ни странно, но после всех этих маневров группы установилась некое динамическое равновесие. Скелеты и зомби, пытающиеся вскрыть Воина как консервную банку натыкались на отпор от него и засевших наверху его товарищей. Пусть Магу и Лекарю приходилось уповать теперь только природную регенерацию маны, но ее вполне хватало, чтобы периодически подлечивать Воина и немного помогать ему массовыми магическими ударами по врагу.
Вор достал из сумки диковинное устройство, чем-то напоминающее арбалет, но с широкой трубкой.
- Что это за штуковина? — спросила его Лучница, вонзая очередную стрелу в глаз очередного зомби.
- Бомбомет, - коротко ответил Вор и загадочно улыбнулся.
Он вставил в трубку какой-то шарик, чиркнул торчащим из него шнурком по боковине устройства и на шнурке заплясал огонек.
- Закройте глаза и уши, - прокричал Вор и нажал на спусковую скобу. Резко распрямилась короткая тетива и шарик, оставляя дымный след, от пылающего шнурка унесся в скопление скелетов и зомби.
- Три, два, один, БУМ! — сказал Вор и действительно пришел Большой Бум!
Громыхнуло, полыхнуло, закрывание глаз и ушей не помогло. Всех ослепило и оглушило. В рядах нежити образовалась внушительная проплешина.
- Что это было, - раздался откуда-то снизу голос Воина.
- Бомба, - коротко ответил Вор.
- А еще есть? — спросили снизу.
- Пяток, наскребу, - ответил Вор.
- Швыряй всё! — прокричал Воин.
- Исполняю, - Вор театрально поклонился и хлопнул в ладоши.
Бум, бум, бум, бум, бум. Взрывы бомб слились в одну непрерывную канонаду. Вокруг кучи ящиков, на которых укрылась почти вся группа полыхало море огня. От взрывов скелетов разметало, зомби разорвало, почти добравшегося до Воина костяного рыцаря разорвало пополам. Горели стеллажи, ящики, шкафы. Вокруг валялись тлеющие и полыхающие обломки. Лучница, Лекарь и Маг лежали на ящиках без чувств, оглушенные и ослепленные.
- Я себе тоже хочу бомбомет, - раздался снизу по-детски восторженный голос Воина.
- Если выберемся, я тебе такой сделаю, - пообещал Вор, - а может даже еще лучше получится.
- Хочу еще лучше, - снова прокричал снизу Воин.
- Повеселились и хватит, - из-за стены огня появился лич, - кто потом все это убирать будет?
- Ну явно не мы, - ответил ему Воин, -поудобнее перехватывая оружие.
Короткая передышка и выброс адреналина явно пошли ему на пользу.
- А вот я так не думаю, - сказал лич и взмахнул своими костлявыми руками. Каждого члена группы окутал кокон некротической энергии и жизнь стала утекать из них с неимоверной скоростью.
- Может договоримся? — только и успел прохрипеть Воин, прежде чем кулем свалился на пол.
Лич снова взмахнул руками. Из кучек костей восстали скелеты из ошметков зомби тоже восстали скелеты. Лич поморщился.
- Не будут они убирать, - проскрипел он, - это мы еще посмотрим.
- Так тех, что наверху снять и на операционные столы, - отдал он приказ подошедшим скелетам, - а эту консервную банку от металла освободить, а прячущегося внутри человека засунуть в колодки.
Он посмотрел на полыхающий вокруг него пожар.
- Непорядок, - проскрипел лич.
От него во все стороны полетела стена некротической энергии. Пламя не нашло что ей противопоставить и сдалось. Зал заволокло клубами дыма.
- Вот почему, как только в гости заходят люди, после них всегда остается такой бардак? — философски спросил он, ни к кому персонально не обращаясь. Окружающие его скелеты все равно ничего бы не смогли ему ответить. Лич посмотрел на них, сокрушенно махнул рукой и направился к помосту.
Вот только вчера он закончил новое заклинание «Обращение». И сегодня такая удача. Сразу четверо подопытных. Для этого заклинания требовались живые жертвы. Поэтому лич не стал убивать пришельцев, хоть они и доставили ему много неприятностей. Обездвиженных людей расположили на операционных столах. Лич лично срезал с них всю одежду, чтобы убедиться, что тела пригодны для проведения ритуала.
Итак, двое мужчины и две женщины, лежали привязанные на покрытых белыми простынями столах. Жизнь в них едва теплилась, что личу и было нужно. Лич задержал свой взгляд на Лучнице. Она была красива, тело ее было совершенно, но ни один мускул не дрогнул в тебе лича. Он мечтал, о соратниках, с которыми можно будет делиться своими желаниями, мечтами и устремлениями. Ну и в его войске очень сильно не хватало стрелков, а с таким командиром они обязательно появятся.
Следующей подверглась осмотру Лекарь, ее соблазнительные изгибы также остались незамеченными личем. Вот ее магия исцеления была ему гораздо интереснее. Если ее обращение пройдет успешно у него появится новая тема для исследования — Защита нежити от исцеляющей магии и заклятья исцеления для нежити.
Мимо Мага он пошел едва на него взглянув. Экземпляр интересный, но не более того. Что с ним делать вариантов не было. Будет в его войске еще один лич. Ибо один лич хорошо, а два лучше. А вот возле Вора лич задержался. Как использовать мастеров плаща и кинжала он пока не думал.
- Если все получится вот тогда и буду думать, - решил лич и направился в сторону Воина. Он кульком висел в колодках. Голова его и кисти были зажаты между двух деревянных половинок доски в соответствующих отверстиях. Лич поковырялся среди большого числа различных пузырьков, горкой лежащих на одном из столов для опытов. Выудил пузырек с исцеляющим зельем и влил в рот Воину.
Некоторое время ничего не происходило. Потом раны на теле Воина затянулись, он глубоко вздохнул, закашлялся и открыл глаза. Воин увидел перед собой ухмыляющуюся физиономию лича.
- Ну что костяшка, сильно мы тебя размотали? — прохрипел он в физиономию личу.
- Кажется умственные способности этого человека значительно снизились после заклятья «Высасывание жизни», - вслух сказал лич, - но надеюсь он меня понимает.
- Помнишь человек, я обещал тебе, что ты увидишь перерождение своих товарищей? — обратился лич к Воину, - так вот я свое слово держу. Смотри же, о смертный.
Лич оставил Воина в покое и направился к первому столу. Он решил начать с обращения Лучницы. Очень ему хотелось иметь в своей армии скелетов лучников.
Вопреки расхожему мнению поднятые скелеты не все поголовно оказываются воинами и стрелками. Если при жизни ты был писарем, то поднятый из твоих костей скелет о воинском деле будет иметь очень слабое представление. Всех и всему надо учить.
Личу повезло, что на раннем этапе своей карьеры от наткнулся на курган великого в прошлом воина. На удивление скелет его сохранился очень хорошо, благодаря особым заклятиям наложенным на него. Заклятие «Поднятие нежити» сработало безупречно и у него появился прекрасный командир для его скелетов воинов.
А вот стрелки в захоронениях ему не попадались. Возможно кто-то специально охотился за такими мертвецами, а может лич на них натыкался пока они еще были относительно свежими, и поднимались они в виде безмозглых зомби. В любом случае стрелки в армии были очень нужны. Вот сегодня не было бы таких проблем. Лучники быстро бы согнали пришельцев вниз и там уже массой бы их задавили скелеты и зомби.
Пока он обо всем этом размышлял он расставил вокруг тела Лучницы мисочки с зельями, зажег свечи, осыпал ее крупой из толченых костей. Он поморщился. Много театральности. Заклятье должно быть простым. Должно хватать мысленного приказа. Есть над чем работать. Положил руку на сердце Лучницы и начал читать заклинание.
Окончательно пришедший в себя Воин, глядя на все это мог от бессилия только скрежетать зубами. Колодки держали хорошо. Сломать их сил не хватало. Вот если бы ему зелье Выносливости. Вон оно лежит прямо на краю того стола.
Лич закончил читать заклинание и отошел от стола. Вокруг тела Лучницы начал формироваться кокон некротической энергии. Ее тело выгнуло дугой, изо рта вырвался крик боли. Лич спокойно наблюдал за происходящими с ее телом изменениями. Лучница превращалась в зомби, но зомби особого. Ее тело лишалось жизни, но становилось невосприимчивым к процессам гниения плоть перестраивалась и изменялась. Мозг сохранял память обо всех полученных при жизни умениях, а обо всем остальном забывал. Кроме этого в него вшивалось абсолютное подчинение хозяину.
Наконец кокон энергии смерти рассеялся. Получившийся образец был прекрасен. В груди лича шевельнулось что-то давно забытое. Надо будет на досуге про это подумать. Все равно у него впереди вечность, как впрочем теперь и у нее. Бывшая Лучница взглянула на лича своими новыми глазами, состоящими лишь из белков, пылающих черным свечением.
- Я готова служить вам господин, - проговорила она низким грудным голосом.
Внутренне лич ликовал. У него получилось. Он справился. Теперь перед ним открываются такие перспективы, что дух захватывает. Правда духа у него не было, но это не важно.
- Снимите с нее веревки, - спокойно приказал он стоящим возле стола скелетам.
Как только это было исполнено Лучница одним ловким движением спрыгнула со стола и встала перед личем.
- Я все равно убью тебя, - прохрипел извивающийся в попытках освободиться из колодок Воин.
- Хозяин, это человек угрожал тебе, - сказала Лучница, - позволь я убью его.
- Не надо, я сам, - ответил ей лич, - пока оденься и будь готова исполнять распоряжения.
- Да, хозяин, - Лучница поклонилась, повернулась и отправилась вслед за скелетом, который указывал ей путь к стойкам с оружием и доспехами. Все-таки ее желание обновить свой гардероб и оружие будет исполнено.
Следом за Лучницей и остальные члены группы подверглись воздействию заклинания «Обращение». С Магом и Лекарем снова все прошло великолепно и свиту лича пополнил новый лич и темный лекарь. А вот на Воре заклятье дало сбой. Возможно лич зря торопился и следовало растянуть процесс на несколько дней, но первая удача его расслабила и он решил, что у него все получится.
- Ну и ладно, - сказал он, - смотря на горку костей и темное дурно пахнущее пятно. Это все что осталось от Вора.
- Все равно я не знал как его буду применять, - подвел он итог эксперименту, - осталось последнее на сегодня дело.
Он повернулся к Воину. За его спиной встали его новые слуги. В новых доспехах и одеждах они смотрелись еще более внушительно. Лич снова задумался о перспективах.
- Возможно я смогу основать свое королевство смерти, - помечтал он.
- Итак, как я и обещал из тебя я сделаю безмозглого скелета, - обратился он к Воину, - все равно при жизни ты умом не отличался, так что и после смерти для тебя не многое изменится.
- Я все равно убью тебя, - снова прохрипел Воин.
- Ты повторяешься, что еще раз подтверждает мою правоту, - сказал лич и воздел руки к верху.
С его пальцев сорвались магические потоки и устремились к Воину. Тело его стало усыхать и стареть. Мышцы опали, волосы поседели, кода покрылась старческими пятнами, зубы выпали, глаза потускнели, но огонь бушевавший в них продолжал гореть.
Неожиданно прямо под подбородком Воина появилось круглое пятно портала. Кинувшийся к нему неуклюжий скелет зацепился за столб колодок и рухнул на голову Воина. Кости шеи его, ставшие от заклятья хрупкими не выдержали и обломились. Голова, с которой сползала последняя кожа улькнула в портал, который тут же закрылся.
В лича ударила отдача от не завершенного заклинания. Его откинуло на несколько метров. В полете он снес своих новых слуг. К его великому счастью никто сильно не пострадал. Свое сломанное при падении запястье он быстро вылечил.
- Вот же гад, - сказал лич вслух, - даже после смерти умудрился нагадить.

Глава 4

Темнота окружает меня. Чернота. Я упал в темноту. Темнота несет меня. Ни единого пятнышка света вокруг. Никакого ориентира. Если вы не знаете куда плыть, то ни один ветер не будет для вас попутным. Откуда это? Это моя мысль или это воспоминания? Кто я? Где я? Какой я?
Сколько я уже нахожусь тут в темноте? А сколько это сколько? Я знаю, что есть такое понятие время, но вот откуда я это знаю? Почему я решил, что я кто? Может я что? Хотя нет, на что где-то внутри поднимается волна протеста. Значит кто. Вот только кто -  кто? Я мыслю значит я существую? А это откуда?
Внезапно где-то на краю области зрения я замечаю непонятный мигающий огонек. Сосредотачиваюсь на нем, и перед глазами бегут какие-то непонятные закорючки. Вскоре они неуловимо меняются и узнаю в этих непонятных закорючках знакомые знаки. Разум отзывается удовольствием узнавания. Всплывает осознание. Я знаю эти закорючки — это буквы, они используются чтобы собираться в слова, слова несут образ и смысл. Из слов собирают предложения, которые несут еще больше смысла, несут эмоции. Откуда я все это знаю? Не знаю. Откуда-то знаю. Что же за смысл и эмоции несут эти слова.
«Вы нанесли урон пещерной крысе 1 уровня в размере 10 единиц жизни. Крыса убита. Вы получаете одну единицу опыта. Уровень повышен. Вы достигли уровня 1. Получено 1 очко характеристик. До достижения следующего уровня наберите десять очков опыта. Свободных очков характеристик одно. Желаете распределить?»
Внутри поднялась радость. Я понял смысл этих слов. Потом поднялось разочарование. Смысл текста от меня ускользал. За этими словами явно скрывался какой-то смысл, какой-то призыв к действию, но какой.
За полотном этого текста, новое слово, которое я явно знаю, но оно ни с чем не ассоциируется, вот еще одно новое слово, на периферии зрения призывно мигал еще один огонек. Я сосредоточился на нем. Полотно текста свернулось. И уплыло куда-то вбок. Вместо него появилось новое полотно. «Первый раз общаетесь с системой? Ваш персональный помощник готов ответить на все вопросы!»
- Какой еще помощник? — толи сказал, толи подумал я.
- Добрый день, как я могу к вам обращаться? — приятный голос внезапно окружил меня, кажется это женский голос. Почему я так решил? Не знаю.
- Кто я? — опять поли подумал, толи спросил я.
- Улавливаю вопросительную интонацию, рассматриваю это как ваш вопрос, а не как ответ на мой вопрос о вашем имени, - проговорил голос, - провожу идентификацию.
Снова повисла тишина. Откуда-то я знал, что голос вскоре снова заговорит со мной.
- Идентификация завершена, объект в базе системы не обнаружен, объект обнаружен в пределах системы, объекту присвоен временный идентификационный номер, - сказал голос и дальше выдал какую-то мешанину из букв, цифр и непонятных слов.
- Кто я? — повторил я свой вопрос.
- Анализ возможного соответствия показал, что объект с высокой вероятностью относится к виду человек, - произнес голос.
Полотно с текстом сменилось на картинку двух существ. Одно повыше, другое пониже.
- С высокой вероятностью объект принадлежит к гендерному типу «Мужчина», - продолжил голос.
То существо, что пониже пропало, а существо повыше — приблизилось.
- Однако у объекта отсутствуют необходимые для полноценной идентификации части, - продолжил выдавать информацию голос.
Картинка существа стала таять и вскоре от него остался только один маленький кусочек. У меня не было никаких ассоциаций с его названием.
- Объект представляет собой череп мужчины человека, в таком виде люди обычно не функционируют, без магического вмешательства, с высокой долей вероятности можно предположить, что объект относится к предметам, магических экспериментов мастеров смерти, обычно называемых некромантами. Однако такие объекты обычно лишены такого свойства как разума, чем в отличии от них явно обладает объект, поэтому в системе объект временно получает обозначение «Неопознанный череп»
Получается я череп человека с разумом, чего обычно не бывает. Никаких эмоций эта информация у меня не вызвала. Кто же я все-таки такой? 
- Что такое очки характеристик? — задал я следующий вопрос.
- В этом мире все существа являются частью системы. В процессе своего существования они получают очки опыта за выполняемые действия, при достижении определенных пределов они переходят на новый уровень и получают очки характеристик, которые могут распределить по нескольким направлениям: Сила, Ловкость, Выносливость, Интеллект. Большинство существ этого мира не обладают достаточным развитием, чтобы напрямую общаться с системой, поэтому распределение очков характеристик у них происходит автоматически в рамках наиболее подходящего к их виду деятельности сценария.
- Куда распределить свободное очко характеристик мне? — спросил я помощника.
- С учетом отсутствия у вас каких-либо частей тела кроме черепа я бы предложила пока вложить это очко в характеристику Интеллект. При удачном стечении обстоятельств у вас откроется магический дар, и вы получите доступ к мане и возможности творить заклинания.
Ну Интеллект, так Интеллект. Я снова сосредоточился на дальнем огоньке. Перед глазами опять развернулось ранее виденное полотно. Сосредоточился на вопросе в конце текста. Послал утвердительную мысль. Текст на полотне изменился. Выберите характеристику для повышения. Где-то далеко внутри появилось ощущение, что мне стоит выбрать Силу, но я решил послушаться помощника и выбрал Интеллект.
«Вы выбрали повышение характеристики Интеллект. Вы уверены?». Новая надпись еще раз потребовала подтверждения моего выбора. Снова отправил утвердительный импульс. 
«Поздравляем вы повысили Характеристику Интеллект».
Опять опустились тишина и темнота. Перед глазами снова развернулось полотно текста.
«Боги отметили вас и наделили магическим даром. Вам открываются безграничные просторы магического искусства. Исследуйте, изучайте, творите, создавайте, меняйте этот мир к лучшему или погрузите его в пучину хаоса и разрушений. Перед Вами открыты все пути и только от вас зависит какой выберете вы. Желаете изучить заклинание «Поглощение»?»
Больше ничего мне не предложили, поэтому снова посылаю утвердительный импульс. Тест на полотне снова меняется. «Поздравляем заклинание «Поглощение» изучено. Слева вверху появился круг, который стал постепенно наполняться синим. Наверное, это визуальное воплощение моего магического запаса. Я сосредоточил взгляд на круге. Появилась надпись: «Мана 2/10». Не густо.
Возможно, стоит порадоваться, все-таки не всем в этом мире как я понял вместе с Интеллектом дается магия. Однако я снова позвал помощника.
- Как я могу использовать изученное заклинание? — спросил я.
- Заклинание «Поглощение» позволяет магу поглотить часть магической сущности объекта. На высоких уровнях развития этого заклинания вы сможете поглощать не только ману из предмета, но и наложенные на него заклинания, а также изучать заклинания из фолиантов магии.  Для использования только что изученного вами заклинания «Поглощение» необходимо сосредоточиться на предмете обладающем магической аурой и мысленно произнести название заклинания. В случае успеха вы пополните запас маны. Использование заклинания на живые объекты не допустимо и может привести к получению эффекта магического истощения, так и к более тяжелым последствиям, - выдала исчерпывающую справку по заклинанию помощница.
- А для поглощения маны у живых, значит есть свое заклинание? — уточнил я.
- Да, есть, называется «Перекачка маны», - просветила меня помощница.
- Угу, понятно, а как мне определить обладает ли предмет магией или нет? — спросил я.
- Для обычного человека наличие магии в предмете никак не определяется, но для идущий по пути магии это становится видимым, благодаря изменениям происходящим в зрительной системе, - пояснила помощница, - маг начинает видеть вокруг предметов, наделенных магией ауру, и чем она насыщенней, тем магии в предмете больше.
- Вот только я сейчас только череп, лишенный вообще каких-либо органов, - тяжело вздохнул я.
- Это не важно, - сказала помощница, - смотрите и увидите. 
- Было бы еще на что-нибудь смотреть, - сказал я, - вокруг сплошная чернота.
- Это результат действий после вашего попадания в этот мир, - сказала помощница, - когда вы в нем появились, вы находились на расстоянии трех метров от поверхности. Под воздействием гравитации вы стали смещаться вертикально вниз. При достижении поверхности на вашем пути оказалось существо, идентифицированное как пещерная крыса. После столкновения с вами крыса погибла, что дало вам очки опыта, а вы отскочили в сторону и свалились в не глубокую трещину. Скажем так лицом вниз.
Прекрасно, это просто прекрасно. Вот попал так попал. И как же мне из этой расщелины-трещины выбираться? Самому никак. Только если какой-нибудь обитатель пещеры заинтересуется моим видом и достанет меня из нее. А пока мне остается только ждать у моря погоды. Интересная фраза всплыла у меня в голове. Что такое море и погода я не имел ни малейшего представления. Я заперт в этой трещине как джинн в бутылке. А кто-такой джинн, и что такое бутылка? Надо спросить у помощника. Я снова сосредоточился на его иконке. Вот еще одно новое слово.
- Помощник, можешь мне помочь? — спросил я.
- Это моя прямая обязанность, - ответил голос.
- Мне нужно уточнить содержание некоторых понятий, - сказал я.
- Могу предложить визуализировать объяснение в текстового описания, визуальных образов и голосового объяснения, - сказала помощница.
- Визуального и голосового, - попросил я.
Я засыпал помощницу все новыми и новыми вопросами, а она терпеливо и доходчиво на них отвечала. Мое понимание мироустройства места, в которое я попал значительно расширилось. Кстати про джиннов. Теперь я понимаю. Почему они были столь злыми. Посиди несколько тысяч лет, запертый в тесной бутылке или лампе совсем один — не так еще озвереешь. 
Хотя джинны сами виноваты. Нет чтобы проявить гибкость и дальновидность. Предложи ты новому хозяину лампы взаимовыгодное сотрудничество — он загадывает желание для тебя, а ты выполняешь на одно желание для него больше. И все жизнь твоя превращается в лавку восточных сладостей. Лампа обставлена, еды и напитков полно, вокруг щебечут одетые по восточной моде в шелк и гипюр девушки, живи и радуйся. Так нет же, сидят в пустой лампе, злятся на весь мир, ретрограды несчастные. 
Выяснилось, что у всех предметов в этом мире есть такая характеристика как прочность, а вот у мня она отсутствовала. Видимо потому, что я не из этого мира. Иначе при падении с такой высоты на твердую поверхность типа камень, меня бы раскололо на мелкие кусочки и ни какая пещерная крыса меня бы от этого финала не спасла, даже ценой своей жизни.
Чтобы развиваться мне нужен опыт. Получить его снова свалившись на кого-нибудь конечно можно, но как-то пока маловероятно. Основными обитателями этой местности, в которую я попал были мелкие животные, пресмыкающиеся и насекомые. Оставался единственный путь — получать опыт, поглощая магию из предметов. Только и на этом пути пока беспросветная мгла. Пока я лежу в этой трещине мне ничего не светит. В прямом и переносном смысле.
Сколько я так пролежал в трещине непонятно. Помощница попыталась мне объяснить, но никаких ассоциаций единицы времени, которые она употребляла не вызывали.
- Кузя, Кузя, где ты? — услышал я чей-то голос, - Кузя! Если не отзовешься, буду звать тебя твоим полным именем. Кузя! Ну ты сам виноват! Маленькая зеленая козявка!
- Ну что ты за друг Тёпа! — к первому голосу присоединился второй, - рано или поздно мне заменят это детское имя и я получу новое взрослое имя, а ты как был Трясущимся копьем, так им и останешься.
- Нормальное взрослое имя, - ответил первый, - да пусть я Трясущееся копье, но этим трясущимся копьем, я убил вражеского воина, который ранил моего отца.
- Ну да, избитого, связанного и сидящего на коленях, - сказал второй голос.
- Это забудется, а результат останется, - выдал первый, - ты чем там занимался? Нас сюда шаман зачем прислал?
- За мхом, - сказал тот, которого называли Кузей, полное имя слишком длинное.
- И? — спросил Тёпа.
- Ну там, пещерная крыса была, - объяснил Кузя, - я хотел поймать. Мяса очень хочется.
- Смотри что это там белеет? — спросил Тёпа.
Есть у меня смутные подозрения, что последний вопрос относился к моей скромной персоне. Вряд-ли на таком малом пространстве найдется еще один белеющим предмет. Ну точно. Меня стали вытаскивать из трещины. Темнота отступила. Я узрел свет. Свет от двух факелов. Я вознесся над бренной землей. Я могу летать! Ну кого я обманываю, меня как какую-то вещь грубо вытащили из трещины, где я оказался и подняли вверх.
- Смотри, что я нашел, - сказал Тёпа, - чей-то череп.
- Подумаешь череп, - отозвался откуда-то сбоку Кузя.
- Бедный Йорик, я знал его, - вытянув руку вперед и смотря мне прямо в глазницы, продекламировал Тёпа.
- Что реально знал, - Кузя подскочил к нему и тоже уставился на меня.
- Да нет, конкретно этот череп мне не знаком, - сказал Тёпа.
- А чего ты тогда? — с укоризной сказал Кузя.
- Просто он мне напомнил, как отец отличился в бою с соседним племенем и в награду получил голову их лучшего воина, - объяснил Тёпа, - какой тогда мать суп сварила из этой головы, пальчики оближешь. Мне тогда разрешили череп забрать, я его примерно вот до такого состояния вылизал.
Я внутренне поежился, хотя ежиться особо было и нечем. Как-то мне не хотелось оказаться на месте головы бедного Йорика.
- И что ты с ним будешь делать? — спросил Кузя Тёпу.
- Пока не знаю, - сказал он, потом резко повернулся, размахнулся и я полетел. Все-таки черепа тоже могут летать, правда не высоко и не долго. Раздался громкий писк, и я почувствовал, хотя снова особо и нечем, нервов то нет, что я врезался во что-то мягкое.
Перед глазами поползли строки.
«Вы нанесли урон пещерной крысе 1 уровня в размере 10 единиц жизни. Крыса убита. Вы получаете одну единицу опыта. До достижения следующего уровня наберите девять очков опыта.»
А я думал, что боевой опыт для меня пока не достижим. Давай мальчик, швыряй меня дальше. Еще девять крыс, и я получу второй уровень, а с ним еще единицу характеристик.
- Какой интересный череп, - меня снова подняли с земли, - убил крысу, постучался по камням, а на нем ни царапины, ни скола.
- Идеальный метательный предмет? — спросил Кузя, - давай я его об стену шарахну!
- Я сейчас сам тебя об стену шарахну, - резко ответил ему Тёпа, убирая руку со мной в сторону от Кузи, - иди мох собирай, а нас потом шаман обоих об стену шарахнет, или заклятье какое наложит, тебе того раза, когда он на тебя заклятие медлительности наложил мало что ли?
- Да нет, нормально, - быстро ответил Кузя, - ну в смысле, что я так больше не хочу.
- Ну тогда иди и собирай мох, - приказал ему Тёпа.
- А чего это ты тут раскомандовался? — взвился Кузя.
- А того, что у меня взрослое имя, - отрезал Тёпа, - и у меня корзина полная, а в твоей еле донышко прикрыто. Или ты ускоряешься или я ухожу.
- Нет, не бросай меня тут одного, - заныл Кузя, - я сейчас, быстро наберу и пойдем.
- Бегом давай, - сказал Тёпа и Кузя умчался, волоча за собой корзину.
Тёпа уселся на камень и принялся меня рассматривать.
- Какой странный череп, никогда таких раньше не видел, я думаю стоит его показать шаману, - сказал он и убрал меня в карман.
- К шаману, так к шаману, - радостно подумал я, - у шамана должно быть много магических предметов, вот там заклинание «Поглощение» и раскачаю.

Глава 5

- Чучундры, вы чего так долго? — старческий дребезжащий голос пробился через ткань и кожу в карман Тёпы. 
- Простите нас шаман, - ответил ему Тёпа, наверное, на правах старшего, - мха на обычном месте было мало, вглубь пещер мы идти не решились, пришлось поискать.
- Ладно, понятно, но хоть набрали? — уточнил снова старик.
- Да, полные корзины, - с довольными нотками в голосе, явно от того, что нагоняй отменяется, ответил Тёпа.
- А еще мы нашли необычный череп, - влез в разговор старших Кузя, - чего, ты толкаешься. Тёпа говорит, его Йорик зовут.
- Необычный говорите, - в голосе шамана, послышалась заинтересованность, - ну ка покажите.
С неохотой, чувствующейся в каждом движении Тёпа полез за мной в карман. Вытащил на свет и протянул шаману. Опа, в неверном свете факелов, я как следует мальчишек не рассмотрел. А тут и факелы были и светящийся шар присутствовал. На меня смотрел кто-то явно нечеловеческой наружности. На картинке, что мне показывала помощница такого я не припомню. Хотя память у меня пока с большими пробелами. 
Ярко-зеленая кожа, желтая радужка глаз, клыки, выступающие над нижней губой, приплюснутый нос. Так, а у мальчишек кожа просто с легким зеленоватым оттенком и клыки едва виднеются, а радужка скорее зеленая, чем желтая. Просто не доросли еще, до таких явных отличий?
- Помощник — это кто? — спросил я.
- Данный индивидуум относится к расе орков, судя по профессиональным отличиям — это шаман. Обычно шаманы орков практикуют магию духов и магию природы, - пояснила помощница.
Орк значит. Никаких ассоциаций. Старый шаман, почему я так решил? Седые волосы, сосульками свисающие с низкого лба, желтые обломанные клыки, едва уловимо трясущиеся руки. Точно старый. Шаман протянул руку, и Тёпа вложил меня в нее.
- Череп как череп, - прошамкал шаман, - да череп человека. То, что он оказался в наших пещерах несколько необычно, людей в них уже давненько не было. Вот вроде помер его обладатель недавно, пожелтеть еще он не успел. Йорик говорите его зовут? Ну пусть будет Йорик. Может кто-то его обронил? Что же в нем необычного?
- Я его в крысу кинул, он потом по камням скакал, а на нем ни царапины, - пояснил Тёпа.
- Может повезло ему, вскользь проскочил, - сказал задумчиво шаман, рассматривая меня со всех сторон, - ладно, потом получше посмотрим. А пока вон туда на полку положите его.
Кузя схватил меня из рук шамана и понес на полку. Что ж ты меня так неудобно поставил то Кузя, на самый край. Тут на полке явно магические вещи, а мне их не видно. Словно прочитав мои мысли раздался голос шамана.
- Кузя, отодвинь его от края, - прикрикнул он, своим дребезжащим голосом, - то что он без ущерба пережил падение на камни, еще не означает, что его надо и дальше подвергать риску быть сломанным.
Кузя засопел, но подвинул меня подальше от края, практически упер в стену. Хороший мальчик. Теперь справа и слева от меня виднелось несколько непонятных штуковин. Как там помощница говорила? У магических предметов есть аура и маг ее может различать? Посмотрим.
Справа какой-то колючий шар. Я попробовал присмотреться повнимательнее. Хоть убейте меня, хотя в моем случае это почти оксюморон, и откуда я знаю это слово, никакой ауры я не вижу.
- Помощник, а что будет если применить заклинание «Поглощение» к предмету не обладающем магией? — задал я волнующий меня вопрос.
- Ничего, просто потратите ману, - пояснила помощница.
И что делать? Посмотрел налево. Вообще нет никаких ассоциаций, что это может быть за предмет. Мешанина каких-то веток, веревок, костей, волос, перья еще кажется виднеются. Может подарок от внука сделанный своими руками, а может и какой-то тотем или амулет. Ну и с чего начать?
Вот был бы я шаманом, для чего я бы использовать этот костяной шар? Без понятия, я вообще без понятия, чем занимаются шаманы. Магия духов и магия природы — этот какие-то слишком общие понятия. Были бы руки кинул бы монетку. Почему монетку? Не имею ни малейшего понятия, просто всплыло.
Ладно поступим проще, вот сейчас в какую сторону шаман пойдет, с той стороны и начну. И чего этот старикан на землю уселся? Он что молиться собрался? Или нет, в мир духов? Туда же шаманы ходят. А мне как быть? Ладно, начну, пожалуй, с шара. Все-таки взгляд на него первого упал.
Я сосредоточился на шаре и мысленно произнес — Поглощение. И, ничего. Правда вся мана мгновенно улетучилась. Синий круг снова стал прозрачным. А это ничего потому что магии в шаре нет, или потому что уровень владения заклинанием слишком низкий? Кстати какой там уровень? Первый. Ну я это и предполагал, вряд ли мне за мои красивые глаза, который у меня вообще-то и нет, сразу бы выдали максимальный уровень владения заклинанием. Придется снова звать помощника.
- Как понять, что произошло в результате применения заклинания? — спросил я помощника.
- Уже несколько существ этого мира предложили дать вам имя Йорик, - неожиданно помощница начала разговор совсем с другого, - желаете принять?
Я задумался, покрутил имя на языке. Имя как имя, называть то мне себя как-то надо. Почему бы и не Йорик?
- А потом его сменить можно будет? — уточнил я перед окончательным принятием решения.
- Сложно, но можно, - как-то загадочно ответила помощница.
- А давай, - рубанул я с плеча, - пусть будет Йорик. Кстати у тебя самой имя есть?
- Только буквенно-цифровой идентификатор, - ответила помощница, желаете его сменить для удобства?
Я снова задумался, наверное, желаю, вот только на что? 
- А у тебя есть какие-то предпочтения? — наугад спросил я.
- Можете называть меня Прима, - ответила помощница.
Ну Прима, так Прима.
- Так что там Прима по поводу моего вопроса? — напомнил я.
- Если судить по логам, то у вас вышла неудачная попытка, обусловленная низким уровнем владения заклинанием, - пояснила она, - продолжайте попытки и рано или поздно удача вам улыбнется.
Если бы у меня были легкие, то я бы глубоко и тяжело вздохнул. Ладно, буду пытаться.
Я принялся пытаться. Мой мир сузился до круга с уровнем маны. Распорядок до нескольких простых действий. Применить заклинание, убедиться в нулевом эффекте, подождать пока восстановится мана, повторить. Сначала я пытался вести счет попыткам, потом прекратил. Последние несколько попыток сделал на автомате.
Я совсем забыл, что я тут не один. Когда меня сгребла зеленая когтистая лапа я от неожиданности чуть не закричал. Меня спасло только полное отсутствие органов для кричания. Шаман молча рассматривал меня со всех сторон.
- Знал я одного Йорика, - наконец сказал он, - если бы это был его череп, то в нем было бы на пару дырок больше, после встречи с копьями наших воинов, да и зубов у него после смерти оставалось совсем немного. Значит после встречи с камнем на тебе не осталось никаких следов? Интересно. Ну пойдем посмотрим.
Он вместе со мной подошел к каменному валуну, заменяющему ему стол. Положил меня в его центр. Взял маленький нож и принялся им меня скрести по макушке. Поднял, посмотрел на результат своих действий. Попробовал пальцем остроту лезвия, убедился, что острое. Поскреб еще, снова посмотрел, что результат нет. Поскреб затылок.
- И правда следов не остается, - наконец вынес он свой вердикт, - действительно необычный череп. Наверное, стоит показать тебя духам.
Он снова взял меня в руки и отнес в центр комнаты. Положил в углубление, сверху полил какой-то вязкой темной жидкостью. Отсутствие органов чувств не позволило мне понять, что это было. Хотя внутренне я подозревал, что это была кровь. Ну а чем еще можно призывать духов. Пока я размышлял старый шаман разложил вокруг меня какие-то сухие травы поджег их тонкой лучиной. Меня окутал дым. Хорошо, что мне не надо дышать. 
Что-то я все больше нахожу плюсов в таком существовании. Хотя есть один жирный минус, который все перечеркивает. Невозможность самостоятельного передвижения. Хотя если выучить заклинание «Левитация». Так слюни подобрал, ты сначала с заклинанием «Поглощение» разберись.
И тут я увидел магическую ауру предмета. Шаман положил на меня сверху что-то типа ожерелья из кусочков костей. И вот вокруг каждого такого кусочка переливалась явно магическая аура. Вокруг некоторых кусочков она была едва различима, а вокруг некоторых ярко пылала разноцветными всполохами. Значит вот как аура выглядит.
Наверное, в этом колючем шаре магии было очень мало, поэтому с моими скромными возможностями там и поглощать то было нечего. Хочу тренироваться на этом ожерелье. Дайте два.
Пока я мечтал о небесных кренделях. Откуда в моей голове эти сравнения? Шаман закончил приготовления к ритуалу. Он уселся передо мной и принялся монотонно, что-то напевать. В комнате стало темнее. Дым от травы стал гуще, хотя с чего бы? Я тут у меня прямо перед носом из полы вылезло что-то белесо-прозрачное.
- Чую, чую, что откликнулись на мой зов духи, - провыл шаман, я от неожиданности вздрогнул, в переносном смысле конечно.
- Поведайте мне духи все про этот череп, - отдал приказ шаман.
Упс, а вдруг эти духи меня раскусят?
- Прима, - зашептал я, как будто шаман мог меня услышать, - эти духи про меня что могут рассказать шаману?
- Эти духи слабы, - так же шепотом ответила Прима, - они не смогут ничего поведать старому шаману. Но в этом мире есть действительно сильные маги, которые смогут заглянуть за завесу и обнаружить там вас.
- И что мне делать, чтобы этого не произошло? — с тревогой в голосе спросил я.
- Пока стараться не встречаться с сильными магами, - ответила Прима, - и развивать свои магические навыки. Чем вы станете сильнее, тем сложнее вас будет обнаружить.
Мог бы и сам догадаться, а не задавать глупых вопросов. Но тут я вспомнил про ауру.
- Прима, а если я стану сильнее, не станет ли меня наоборот проще обнаружить? - спросил я, - не начну ли я магически фонить?
- На этот вопрос у меня пока нет ответа, - ошарашила меня Прима, - вы новый объект в системе и полный свод правил по вам пока не сформирован.
Я хотел еще что-то спросить, но тут в глазницу залез дух змеи, и я решил затаиться. Раз правила не сформированы, может прямо в этот самый момент они раз и изменятся. Лучше я пока спрячусь. Я постарался вжаться в затылочную кость и перестать дышать. Хотя это лишнее, я и так не дышу.
Вслед за духом змеи, в мою черепушку залез дух какой-то многоножки, потом паука, потом крысы. В общем не череп, а какой-то проходной двор. Кажется, моя персона ни у кого не вызвала никакого интереса.
Я выглянул из глазницы. Шаман раскачивался в трансе. Духи обвились вокруг его головы. Они по очереди залезали ему в уши, глаза, рот и нос. Интересная картина, что же он при этом чувствует? Шаман прекратил раскачиваться и открыл глаза.
- Действительно необычный череп, - сказал он, поднял меня с пола и уставился мне в глазницы.
- Первый раз за мою долгую жизнь духи не смогли мне ничего поведать о останках, - сказал он после долгого молчания.
Он кряхтя поднялся, и отнес меня обратно на полку.
- Полежи пока тут, - сказал он, - я подумаю, как мне все-таки разгадать эту загадку.
Ну думай, думай, а пока вернусь к своему заклинанию. Не знаю, что произошло. Может ритуал повлиял, может то ожерелье с сильной магической аурой, но первая же попытка увенчалась успехом.
Перед глазами развернулся свиток. «Поздравляем вы успешно применили заклинание «Поглощение» в первый раз. Вы смогли поглотить одну единицу маны. Вы получаете одно очко опыта. До следующего уровня осталось набрать восемь очков. Навык поглощение повышен и теперь равен двум.»
Па-бам, бьют барабаны отбивая дробь, звучат фанфары, трубят трубы. Я сделал это. У меня получилось. Я самый лучший маг этого мира. Скорее попробовать еще раз. Надо закрепить успех. Вот только на попытку снова ушел весь запас маны. Правда один пункт маны синим отблеском мигал внизу круга зримо подтверждая мой успех.
Я нетерпеливо ждал пока круг маны снова полностью заполнится. Хоть навык владения этим заклинанием и повысился на целый один пункт, это никак на скорости регенерации маны не сказалось и затраты ее на применение заклинания никак не изменились. Ну еще капельку, еще капельку. Вот и полный круг маны. Сейчас я как еще раз заклинание применю.
Я сосредоточился, настроился, мысленно произнес. И снова ничего. Вот же ж гадость, это ваше поглощение. Дайте жалобную книгу.
- Желаете отправить жалобу администрации? — нежный голос Примы выбил меня из раздраженного состояния. Я задумался. И что это даст? Я только сообщу силам с непонятными мне намерениями о своем существовании. Я у них неучтенный объект в их системе, для меня правила пока не прописаны. Стоит этим по-тихому пока пользоваться. Хотя я не думаю, что про меня администрация не знает. Возможно пока не обращает внимание. И стоит оставаться в этом взаимовыгодном состоянии, ну по крайней мере для меня как можно дольше. 
- Никому и никаких жалоб я отправлять не буду, - пробурчал я, - сам во всем разберусь.
- Правильно ли я поняла, что в моем сопровождении вы больше не нуждаетесь? — спросила Прима.
- Неправильно, - как можно быстрее ответил я, - в твоем сопровождении я очень нуждаюсь. Какова вероятность результативного применения заклинания «Поглощение» при моих текущих навыках?
- Около четырех тысячных, - с готовностью просветила меня Прима.
- Одна попытка из двухсот пятидесяти вполне может стать удачной, - я попытался переварить полученную информацию, - расклад конечно на любителя. Но деваться мне некуда, буду играть.
- Повысить или понизить эту цифру может магическое состояние объекта, на который вы планируете применить это заклинание, - продолжила пояснения Прима.
- Тогда вопрос, - я решил немного упростить себе пусть и такую необычную, но жизнь, - на что лучше применить заклинание? На колючий шар ли на амулет?
- То, что вы приняли за амулет, - проговорила помощница, - является поделкой внука шамана. Магического наполнения не обнаружено. 
Ну вот, а я так надеялся. Тогда иного варианта не остается как поглощать колючий шар. Ну что понеслась. Я продолжил свои в основном бесплодные попытки добиться положительного результата.
Неожиданно перед глазами промелькнула какая-то тень. Раздался едва слышимый писк. Крыса что ли? Ей-то чего тут надо? Надеюсь это не родственница тех крыс, которые умерли, так и хочется сказать от моей руки, но нет от моей головы. Пришла мстить? Вроде прошла мимо. Крыса пробежала, хвостиком вильнула и свалила колючий шар с полки. Вот тварь. Даже если пришла не мстить, то все равно отомстила.
Что делать? Кто виноват? Прима, подскажи какой-нибудь выход!
- Прима, а на каком расстоянии от объекта должен находиться маг, для применения заклинания «Поглощение», - с надеждой в голосе спросил я, - вдруг там расстояние не ограничено.
- Сила заклинания уменьшается пропорционально квадрату расстояния, - произнесла она своим нежным голосом и окончательно убила едва проклюнувшуюся во мне надежду, - чем ближе, тем лучше, а с вашим уровнем навыка необходимо быть в непосредственной близости от объекта.
Все это конец. Вот так по мановению одного облезлого хвоста радужные перспективы, глобальные планы, намечающее мировое господство рухнуло даже, не начав строиться. Ну крыса, я тебя запомнил. Дай мне только шанс, я все ваше крысиное племя буду под корень изводить.
Шаман, а шаман, переставь меня на другую полку, тебе же не трудно, а мне заклинание прокачать надо. Желательно на ту где магических предметов побольше. Ну шаман. Ты там что спишь? Как тебе не стыдно, тут человек практически погибает, а он спать вздумал. Ну крыса, ну погоди!

Глава 6

Я немигающим взглядом пялился в пустоту. Если судить по циклам сна и бодрствования шамана, то я нахожусь на этой полке уже неделю. Хотя кто их стариков знает? Может у него бессонница? Чувствую, что все сильнее погружаюсь в омут апатии и депрессии. 
Ну почему меня поставили на эту полку? Как я выяснил эмпирическим путем на этом стеллаже шаман держал милые сердцу, но абсолютно бесполезные в магическом плане вещицы. Единственной стоящей для меня вещью тут был колючий шар. Да и тот после встречи с крысой, оказался на полу, а потом Тёпа-недотёпа поставил его на другую полку. Не жизнь, а сплошное разочарование.
Можно было бы пока и дальше вести светские разговоры с Примой, изучать историю и законы этого мира, но зачем? Был бы я нормальным человеком с руками и ногами, тогда этот интерес понятен, а я просто череп. Ну конечно на самом деле не просто череп, ну вы поняли.
Да и постоянно излучающий волны оптимизма голос Примы меня стал дико бесить. В общем уйди старушка, я в печали. Как назло, так манящая меня полка с самыми фонящими в магическом спектре вещицами была как раз напротив меня. Это как человека на диете оставить напротив витрины с пирожными. Так и с ума сойти можно, как хорошо, что у меня его нет в реальном воплощении.
В общем мне ничего не оставалось делать, как тупо смотреть на то что происходит в комнате шамана. Или не происходит в ночное время. Я начинаю дико завидовать тем, кто может ночью спать. Как же ночью долго тянется время. Оно не просто ползет, оно ползет через болото, каждое мгновение увязая в трясине. Даже о чем-то мечтать, и то желания не было.
Но за эту неделю я собрал целую кучу компрометирующей информации, после обнародования которой Тёпу и Кузю вполне могли подвергнуть ритуальному съедению. В основном конечно Кузю, но так как Тёпа старший и должен за младшим следить, то и его заодно.
За эту неделю Кузя испортил любимый ритуальный нож шамана. У него в рукоятке был зашит магический кристалл, теперь его там нет — разбился, а все потому, что кто-то, не будем показывать пальцем решил, что он сможет его метнуть и воткнуть в стену. Метнул, не воткнул. Нож отлетел и неудачно приземлился на каменный стол. Кристалл в минус, а нож был быстро спрятан в дальнем углу в трещине в стене. На этой неделе шаман ритуалами себя не утруждал, поэтому ножа пока не хватился.
Далее Кузе этого показалось мало, и он умудрился, перетаскивая сосуд с жертвенной кровью его перевернуть. В общем там конечно его вины особой нет, он за палку шамана зацепился, которую тот по забывчивости оставил дома, когда уходил в пещеры за ингредиентами для снадобий. Именно палку, а не магический посох. Но вот если бы он не выпячивал свое «Я сам», а послушался Тёпу, то этого вполне могло бы и не быть.
Судя по объему вылитого племени нужно срочно идти на войну. Про огромный процент брака при приготовлении простых зелий я уже просто молчу. Также молчу про разбитую посуду и сломанные деревянные приспособления для приготовления зелий. Кстати про посох, не уверен, что с такой трещиной в магическом камне на его набалдашнике им теперь можно творить волшебство. Кузя с помощью него изображал мельницу, ну и до изображался.
С некоторой долей злорадства я ждал возвращения шамана. Судя по носящимся по комнате орчатам его появление вскоре ожидалось. Ради такого представления я даже решил на некоторое время покинуть уютную черноту апатии и депрессии. Воспитательные методы орков я надеюсь будут весьма поучительны. Может магией какой шарахнет, может и мне немного перепадет?
- Кузя, ты будешь убирать весь этот бардак, что ты развел? — в голосе Тёпы сквозило даже не раздражение, а самая настоящая ярость.
- Да убираю, я убираю, - отозвался откуда-то из дальнего угла Кузя.
- Чего ты там-то убираешь? — взвился Тёпа, - мы там вообще ничего не делали. Опять небось в носу ковыряешься?
- Мы может и нет, - пробурчал Кузя, - а я да. 
- И ничего я не ковыряюсь, - однако судя по звукам ковырялся, и не только. 
Орки, что с них возьмешь, дикие, но симпатичные. При этом он старательно пытался оттереть нарисованного зеленой краской человечка, у которого из живота лилось что-то красное. Тут даже дураку стало бы понятно, кого этот рисунок изображал, особенно если учесть серую шевелюру человечка и желтый плащ. Именно им Кузя и пытался стереть свои художества.
Мне этого процесса видно не было, но со слов подошедшего к Кузе Тёпы я всю эту картину в голове воссоздал. Как в одном маленьком орчонке может находиться столько глупости? Я вот даже представить не могу в какой профессии он сможет нанести племени как можно меньший вред. Да, если Кузя в ближайшее время не угомонится, то его точно ждет ритуальное съедение или что более гуманно, но менее вероятно изгнание. Орки на травоядных не походили, от слова совсем, а с мясом в племени была явная проблема.
Если судить по обрывкам разговоров мальчишек их племя бедствовало. Толи их изгнали с родовых земель, толи они сами ушли из-за катаклизма, но теперь им приходилось ютиться в пещерах. А с разнообразием живности в пещерах туго. Кормовая база скудная, вот и нет тут сильно мясных обитателей. Даже для разведения на мясо кандидатов особо нет. Из растительности только мох и водоросли в подземных озерах.
Пока я размышлял над нелегкой судьбой приютившего меня племени, хотя я особо об этом и не просил, внизу разгоралась потасовка. Я как-то упустил момент начала, а теперь наблюдал как зеленый клубок катается по полу комнаты шамана. Наверное, противоречия достигли апогея, потому что разделяться этот клубок никак не хотел.
- Если нас из-за тебя съедят, а не знаю, что с тобой сделаю, - кричал Тёпа.
- Если съедят, уже ничего, - в тон ему отвечал Кузя.
- Это же надо быть таким тупоголовым пеньком, чтобы за пару дней отсутствия старого Гука столько натворить, - уже не кричал, а просто орал Тёпа, - что он тебе такого плохого сделал? Учит тебя дурака уму-разуму. Лучше, что ли было бы по пещерам в темноте ползать, как остальные мальчишки?
- Может и лучше, - орал в ответ Кузя, - все племени польза больше была.
- Ага, - кричал Тёпа, - больше, если бы ты где-нибудь в этой темноте сгинул.
- Ах вот ты как значит, - клубок распался, - тоже мне друг называется, да я сейчас тебе башку разобью!
- Чем, позвольте полюбопытствовать? — в голове Тёпы сквозила явная насмешка, - ручонками своими кривыми? Да ты ими только пакостить умеешь!
- Да вон Йориком хотя бы, - взвился Кузя и двинулся в сторону полки, на которой лежал я, - он несокрушимый, так что и твою излишне разумную башку расколотит.
- Не трогай Йорика, - наперерез ему кинулся Тёпа, - это я его нашел!
- Да, да не трогай меня, - очень хотелось крикнуть мне, - знаю я такие потасовки потом улетишь куда-нибудь в дальний угол. Они-то потом помирятся, а ты вообще в забвение попадешь. Пока еще до тебя генеральная уборка доберется.
Клубок снова сцепился и стал постепенно приближаться к моему месту обитания. Ну, что же он никак не появится, наш старый шаман. Вот сегодня я узнал его имя — Гук, хотя скорее всего это тоже какое-то сокращение, как у Кузи с Тёпой.
Бум, клубок врезался в стеллаж. Стук, стук, шмяк, бзынь, треск, полетели с него стоящие на полках вещи, а я как это ни прискорбно устоял и остался на месте. 
- Ай, больно, - в унисон закричали оба, клубок снова распался и мальчишки кинулись в разные стороны. 
- Так вам и надо, - злорадно подумал я.
- Что тут происходит, - раздался как гром среди ясного неба скрипящий голос шамана.
- Это не мы! — в унисон закричали Тёпа с Кузей и попытались спрятаться под стол.
Ай-яй-яй-яй, - практически сразу раздались их крики. Шаман своими длинными, ниже колен руками, хотя такое впечатление создавалось из-за его сгорбленной спины, безошибочно нашел под столом уши мальчишек и за них вытянул их наружу.
- Что не мы? — пристально глядя им в глаза спросил он.
- Все не мы, - безуспешно пытаясь вырваться и отвести взгляд ответил за обоих Кузя.
- Сейчас проверим, - спокойно сказал шаман и скомандовал, - Замри!
Я думал, что он это просто так приказал, а оказалось, что он наложил на мальчишек заклинание. Они замерли как две зеленые статуи. Он отпустил их уши, прислонил их друг к другу, чтобы не свалились и внимательным взглядом окинул свою комнату. Разгром в ней орчата учинили знатный. Мебель кувырком, свитки раскиданы по углам, короба с травами перевернуты, жбаны с жидкостями разлиты, со стеллажа предметы скинуты, кровать шамана вся перекуземякана. Молодцы!
- Повеселились вы я смотрю хорошо, - наконец сказал старый Гук, - поэтому для начала в качестве наказания вы получаете на три дня заклинание «Молчание». С его руки сорвалось две вспышки и врезались прямо с раскрытые от изумления рты мальчишек.
- Хоть побуду немного в тишине, - потирая зеленые ладони сказал шаман.
- Ну а теперь узнаем, что тут происходило, пока меня не было, - он уселся в центре комнаты посреди своего шаманского круга. Достал из кармана щепотку какого-то порошка и высыпал в центральное углубление, затем налил туда же из бутылочки, вынутой и-за пояса какой-то жидкости. Помешал все кривым длинным ногтем. Щелкнул пальцами. С них сорвался огонек и упал на приготовленную смесь. От нее стал распространяться по комнате дымок. Сначала тонкими перьями, потом все более плотными клубами. Шаман в это время тянул какую-то заунывную речь, то повышая, то понижая голос.
Я подумал, что так недолго и всю комнату задымить, но дым внезапно прекратил появляться. Дымное облако собралось в плотный дымный шар, который повинуясь приказам шамана стал облетать комнату забираясь во все, даже самые укромные места. Через некоторое время он вернулся в центр круга и завис перед шаманом. Я могу и ошибаться, но мне показалось, что этот дымный шар что-то рассказывал шаману. Тот внимательно на него смотрел и изредка кивал головой, бросая непонятные взгляды в сторону мальчишек. По щекам орчат потекли дорожки слез.
- Ну хорошо, что все тут не спалили, - наконец сказал он и с кряхтением поднялся, - заставили старика акробатикой заниматься. Ну и что прикажете мне с вами обоими делать? Можете не отвечать.
Он запрокинул голову и рассмеялся сухим каркающим смехом. Были бы у меня волосы, они бы точно на затылке зашевелились от такого смеха. В глазах мальчишек застыл ужас. Точно съедят.
- Ну чего зенки-то пораспахивали, - глядя на них сказал, отсмеявшись шаман, - не боись, в котел мы вас не пустим.
- Не все так плохо в нашем племени, чтобы молодежь под нож пускать. Сначала таких стариков как я съедят. Вы еще вырастете и возможно вернете нашему племени утерянную славу.
Он сел за стол и ссутулился. Тяжело вздохнул. Посмотрел на мальчишек.
- Отомри, - приказал он и они схватились друг за друга, чтобы не упасть.
- Быстро приведите все в порядок, - приказал он, - а ты Кузя, сначала давай неси, все что ты умудрился поломать.
Тёпа кинулся наводить порядок, а Кузя, понурив голову направился доставать из укромных мест сломанные им вещи шамана и складывать на стол. Горка получилась внушительная. Кроме ножа и посоха, Кузя умудрился порвать два свитка, разорвать веревку у чёток и заляпать чем-то одеяло шамана.
- Знаешь, что Кузя, - перебирая результаты разрушительной деятельности молодого орчонка сказал старый Гук, - если ты не начнешь вести себя по-другому, то ждет тебя не самое приятное.
Кузя стоя перед ним засопел, а мы с Тёпой навострили уши. Он реально, а я фигурально.
- Пока я вижу единственное решение, как можно уменьшить тот вред, что ты приносишь племени, - продолжил шаман, - нам придется с тобой расстаться.
К сопению Кузи добавилось всхлипывание, а Тёпа что-то с грохотом уронил.
- Нет, есть мы тебя не будем, - продолжил шаман, - так легко ты не отделаешься, не надейся.
Всхлипывания Кузи стали сливаться в непрерывные подвывания, а Тёпа просто застыл в ужасе. Я же просто ждал развязки. Ну не верил я, после всего раньше сказанного с какой-то ужасный исход.
- Я думаю, что буду советовать вождю, - шаман сделал долгую паузу, прежде чем продолжить, - женить тебя в другое племя. Причем желательно в то, с которым у нас отношения не очень.
Кузя и Тёпа мгновенно оба уставились на шамана. Кузя даже перестал выть.
- Нет, ну а что? — шаман явно забавлялся их реакцией, - только нам что-ли терпеть от тебя ущерб? А так женим тебя, отправим в новое племя, помашем платочками, утрем слезы радости. А ты в новом племени сможешь развернуться по полной. Ну а как ты у них все поломаешь и разрушишь, и если они тебя к тому моменту не съедят, то мы так уж и быть благосклонно отнесемся к их слезным просьбам и заберем тебя обратно. Потом женим в другое племя. Будешь ты у нас Кузя, бомбой замедленного действия. Дадим тебе новое имя — Кузькина-мать, чтобы твое детское не сильно менять.
После этих слов шамана Кузя завыл уже в голос, а Тёпа без сил опустился на землю, сжимая в руках какую-то тряпку. Если бы я мог, я бы смеялся в голос. Но за меня это сделал шаман. Он смеялся своим скрипучим смехом, вытирая с глаз выступившие слезы.
- Видели бы вы себя сейчас, - отсмеявшись сказал он.
Орчата воззрились на него непонимающими взглядами.
- Пока можете расслабится, - строго глядя на них сказал он, а потом его указательный палец показал на Кузю, - но ты помни о моих словах, в крайнем случае все что я тут со смехом наговорил вполне может стать для тебя суровой реальностью. Помни о женитьбе в другое племя.
Он поднялся из-за стола, потянулся. Окинул еще раз взглядом тот разгром, что учинили мальчишки, сокрушенно покачал головой, устало махнул рукой.
- Так, я иду спать, - сказал он, - а вы продолжайте убираться. Но ведете себя тихо, как пещерная крыса, что пробирается мимо орков охранников на продуктовый склад.
Он повернулся и направился в тот закуток, где за занавеской находилась его кровать.
- Свои художества там ототрешь, когда я проснусь, - бросил он через плечо, - слышишь, Кузя?
В ответ на его реплику Кузя энергично закивал головой.
Шаман ушел за занавеску. Заскрипели доски его лежанки, он некоторое время ворочался, а потом по комнате разнесся его богатырский храп. И как такое тщедушное как у него тело может выдавливать из себя такие рулады.
Стоило раздаться храпу шамана как Тёпа подлетел к Кузе и схватил его за рубаху. Он явно собирался сказать ему несколько очень ласковых слов, но наложенное на них заклинание немоты не позволило ему этого сделать. Тогда он решил выразить все свое негодование через соответствующие действия. Он с силой толкнул Кузю, тот отлетел назад и спиной врезался в мой стеллаж.
От такого мощного толчка я не устоял на месте и полетел вниз. В падении я встретился с макушкой Кузи.
Отскочил. По широкой дуге пролетел через комнату, стукнулся об пол, отскочил опять, по менее широкой дуге продолжил полет и снеся часть магических предметов замер на нижней полке противоположного стеллажа. Да! Я сделал это! Я сам, своими силами перебрался на стеллаж с магическими предметами. Перед моими глазами находился кристалл, вокруг которого полыхала аура насыщенного фиолетового цвета. 
Я немедленно впился в нее глазами и мысленно прошептал: «Поглощение».
Секундное ожидание, запас маны ушел в ноль, и тут же повысился на одну единичку. Я раскрыл свиток. Да, успех. Очко опыта упало, до следующего уровня стало еще чуть-чуть ближе, правда навык заклинания не поднялся. Ну не все коту плошка сметаны. Я воодушевился. Теперь у меня есть занятие, которое не только приносит боль и разочарование, но и немного радости. Зачем я все это делаю пока непонятно, но есть хоть какой-никакой, но результат, так что буду продолжать.

Глава 7

Я старательно прислушивался к происходящему у меня за спиной. Хоть спины у меня и не было, но вы поняли. Мой кульбит с перемещением с одного места на другое точно не остался незамеченным. Как минимум Кузей. Шишка на его светло-зеленой голове скорее всего уже наливается. Мышиная возня позади меня продолжалась. Слышалось натужное сопение, пыхтение, редкие глухие удары.
После очередного глухого удара раздался смачный шлепок ногой по орочьему заду и наступила тишина. Потом в тишине раздались шаги. Я напрягся. Шаги направились в другую сторону. Я расслабился. Очень надеюсь, что во всей этой суматохе про меня забыли. И пока не спохватились, куда же подевался бедный Йорик я буду поглощать. Вдруг с повышением уровня Интеллекта или навыка заклинания с ними произойдут какие-нибудь метаморфозы?
Круг, демонстрирующий запас маны снова полностью налился синим, и я тут же уставился на кристалл и снова применил заклинание. Снова успех! Эге-гей! А жизнь-нежизнь, то налаживается! Опыт еще прибавился, навык не изменился. Хочу еще, да побольше.
Передо мной появилась цель, хотя нет не так, а вот так — Цель. Пусть я до конца не понимал окончательного смысла своих действий, но это были действия приносящие видимый результат, пусть он пока и выражался в повышении циферки опыта. Ну я мне голому черепу чем еще можно заняться? Только пока поглощать ману и поднимать навык заклинания и растить Интеллект. Ничего другого мне не остается.
Как мало надо разуму для счастья — всего на всего вести деятельность. Я мыслю — значит я существую. Только не надо эту фразу понимать буквально. Сидишь с пустой головой, раз и умер. Нет — это так не работает. Это метафизический посыл. Вот какие я слова страшно сложные знаю и какие фразы могу заворачивать. Аж самому завидно.
В комнате шамана образовалась временная идиллия. Каждый занимался своим делом. Тёпа и Кузя приводили комнату в порядок и убирали разведенный ими бардак, шаман спал, а я по крохам тащил ману из кристалла. Удачные попытки чередовались с неудачными, хотя удачных было значительно больше. Вот что значит для планомерного развития качественные инструменты.
Через некоторое время мигающий значок сообщения оповестил меня, что случилось очередное эпохальное событие. Накопленного опыта хватило для очередного поднятия уровня. Говорю так как будто это стало для меня обыденным процессом. А сам с таким плохо скрываемым нетерпением ждал получения этой последней единички опыта, что казалось потом покрылся.
Итак, новый уровень. Куда бы кинуть полученный балл характеристик? Может все-таки в Силу? Обрасту мышцами, буду такой бугрящийся мышечной тканью череп. Или в Ловкость? Буду при падении скатать дальше, отлетать выше. Или может в Выносливость? Стану катиться дальше и не уставать и в зубах смогу утащить больше. Да ладно, кого я обманываю. Пока наше все — это Интеллект. Вот туда я брошу полученный балл.
«Поздравляем вы повысили характеристику Интеллект. Ваш запас маны увеличился, расход маны на применение заклинаний уменьшился.»
Ну и сколько это в числовом выражении увеличился и уменьшился. Так запас маны подрос до двадцати. Ага, значит смогу применять два заклинания подряд, а потом отдыхать. А насколько уменьшился расход? Не проверю, не узнаю.
После повышения уровня запас маны мгновенно восполнился сразу в новые пределы. Ну чтож, приступим. Я сосредоточился на кристалле. После применения заклинания запас упал на девять единиц. И где тут уменьшение? Может оно не в целых числах выражается? Или меня постигла неудача? Так и есть. Первое применение с новыми характеристиками обернулось пшиком. Ну и ладно. У меня еще мана есть. Применил заклинание еще раз. В круге осталось три единички маны. Ну вот теперь все в порядке. 
Итак, расход маны на применение заклинания «Поглощение» упал на единичку, запас маны повысился вдвое. Интересно, а скорость восполнения маны случайно не возросла? Что-то давно я не общался с Примой. В свете произошедших последних изменений, можно и ее излишне бодрый голос послушать.
- Прима, ау, - позвал я.
- Добрый день, Йорик, - отозвалась Прима, - поздравляю с повышением уровня.
- Спасибо, - ответил я, - у меня вопрос.
- Я догадалась, - ответила Прима, как мне показалось с некоторой прохладцей в голосе, - нет, чтобы просто поболтать, только с вопросами своими девушку дергаете.
Я пропустил мимо ушей, который все равно нет, эту раздраженную тираду Примы. Кто ее знает, почему у нее настроение плохое?
- После повышения уровня и повышения характеристики Интеллект, - начал я задавать вопрос, - как-то изменилась скорость восполнения запасов маны?
- Да, она увеличилась примерно на десять процентов, - ответила Прима.
- Спасибо, за ответ, - сказал я.
Итак, получается, что увеличение характеристики Интеллект дает увеличение запаса маны, ускорение восполнения, уменьшение затрат. Сплошные плюсы в моем положении. Так, а что дает повышение навыка заклинания? 
Обращаться к Приме с вопросом напрямую не пришлось. Она мысли читать умеет.
- Повышение навыка заклинания увеличивает вероятность его успешного применения, - ответила она, - вы сможете рассчитывать на успех при применении этого заклинания на слабые магические предметы, и кроме того с повышением уровня возрастает эффективность заклинаний. В случае заклинания «Поглощение» вы сможете забирать у предмета все больше маны.
- Отлично, пойду дальше развиваться, - сказал я.
- Только быстро не бегай, вспотеешь, - сказала холодным голосом Прима и отключилась.
- Вот жеж ё-моё! — аж задохнулся я, хотя у меня и легких- то нет, - а помощница мне досталась характерная, однако.
Ладно, вернемся к нашим кристаллам. Мне показалось или насыщенность ауры у кристалла упала? Я внимательно в него вгляделся. Вроде нет, все также насыщенно полыхает. Интересно, а как-то по насыщенности ауры можно узнать наполненность вещи магией?
Я ожидал ответа от Примы, но она не стала радовать меня своим вниманием. Ладно, я не гордый спрошу лично обратившись.
- Прима, как по насыщенности ауры определить запас магии в предмете? — спросил я.
- Чем насыщеннее, тем больше, - также холодно ответила Прима.
Блин, какая виртуальная муха ее укусила?
- А поточнее как-то можно? — уточнил я.
- Это позволяют сделать разные заклинания, - ответила Прима, - «Магический взор», «Идентификация», а также умения различных профессий, например, «Пристальный взгляд» у представителей воровских профессий, хотя подобное есть и у других.
Значит мне нужно где-то раздобыть заклинание «Магический взор».
- А где в этом мире можно разжиться новыми заклинаниями? — спросил я.
- Книги, свитки и как это ни странно известное вам заклинание «Поглощение», - пояснила Прима, - на высоких уровнях развития навыка, кроме маны можно поглотить и наложенные на предмет заклинания, а также выудить их из магических книг и свитков.
Вот оно как. Интересно, а на этом кристалле какие-нибудь заклятья наложены?
- Только нужно быть очень аккуратным, - неожиданно сказала Прима, - при неудачной попытке поглощения заклинание может сработать.
Угу, а система как-то оповещает, что кроме маны возможно поглощение и заклинания? Можно от этого отказаться? Показывается ли вероятность успеха?
- На все ваши вопросы ответ «Да», - снова ответила на мои вопросы Прима.
Может немного отошла? Я подождал, тишина. Похоже нет. Ладно, круг наполнился пора продолжать.
Поглощение, поглощение, неудача, успех. Может мне кажется, но пока я уровень не повысил успехи были чаще. Или не надо стрелять дуплетом? Попробую в следующий раз применять заклинания с паузой.
Так, а что там у нас с дальнейшим размером опыта для повышения уровня. Сколько? Для получения первого уровня — одно очко опыта, второго десять, а третьего — сто! Это что за прогрессия такая? А дальше сколько будет? Тысяча? Да я тут поседею и от старости умру пока до третьего разовьюсь. Про четвертый я вообще молчу, умру и до костей стлею. Хотя и так уже голый череп, дальше тлеть некуда.
- Прима, а чего такие запросы опыта-то большие для повышения уровня? — спросил я.
- Запросы вполне приемлемые, - сухо ответила Прима, - не забывайте, что обычно путей получения очков опыта у жителя этого мира очень много. Выполнение различных даже самых простых действий дает возможность заработать очки опыта. Это у вас ситуация уникальная, кроме как применением заклятий вы добиться получения опыта не можете.
Ну да, все правильно, это я тут без рук, без ног, без топоренка. А у нормальных существ есть обычно и то, и другое, а у некоторых и третье. Встал, умылся, зубы почистил, кровать заселил, завтрак приготовил, за все хоть чуть-чуть, но опыт накапал. Так что местные опыт получают просто выполняя повседневные задачи. А я уникум. Так мой удел быть голодным и страдать. 
Все-таки хорошо быть черепом, можно обходиться без еды. Хотя я бы сейчас с удовольствие кусок жареного мяса бы проглотил. И откуда такие мысли? Что, в прошлой жизни я это блюдо часто употреблял? Интересно, а кем я был? И каким я был? Может удастся со временем себе нормальный облик вернуть? Наверное было бы правильно привести его к исходному виду? А вдруг я черепом уже много времени являюсь, и все, кто помнил мой реальный облик уже умерли? А вдруг я был страшным и ужасным бандитом или разбойником? И меня до сих пор ищут чтобы повесить или голову отрубить. А может мне ее как раз и отрубили и именно поэтому я в таком виде? Вопросы, сплошные вопросы.
Ладно, потом, все потом, а пока продолжаем поглощать. Я применил заклинание первый раз, успех, медленно досчитал до ста и снова применил заклинание. Опять успех. Так, теперь «Досчитай до ста» будет моим девизом на некоторое время.
Что там у нас кроме опыта? О, замечательно. Повысился навык. Так, скоро я смогу, как сказала Прима, и заклинания с предметов снимать и в свою библиотеку добавлять. Так жду пока круг заполнится.
- Ну что бездельники и лодыри, - раздался голос шамана, - привели мою нору в порядок?
- Насколько смогли, - ответил за обоих Тёпа.
- Ага, как беспорядок разводить, так они смогли, а как после себя убраться, так насколько смогли? — заворчал старый Гук.
Интересно, какое все-таки у него полное имя? Не так чтобы меня это очень сильно интересовало, но заняться пока все рано нечем. Мана наполняет круг медленно.
- Беспорядок он сам собой разводится, - прогундел Кузя, - там и усилий-то особых прикладывать не надо, а вот уборка — это насилие над собой.
- Ишь какие он слова-то мудреные знает, - ухмыльнулся шаман, - да еще как складно их заворачивает. Точно придется тебя от греха подальше женить в другое племя. Будешь там беспорядок наводить, а потом молодежи рассказывать про насилие над собой. Сразу у них желание убираться пропадет и племя в упадок придет. Тут явимся мы и наведем у них порядок и за это заберем все что нам захочется. И без всякого кровопролития. Как тебе Кузя такой расклад?
- А можно меня не женить пока? — заканючил Кузя.
- Пока можно, - засмеялся шаман, - но надолго откладывать это нельзя.
Кузя только тяжело вздохнул. Все-таки понимание взрослого юмора у него пока было развито слабо. 
- Вставайте разрушители, - приказал старый Гук, - пойдем потери подсчитывать, и планы по их восполнению строить.
Орчата поднялись и молча поплелись за шаманом. Фронт работ им явно предстоял нехилый. Ну хоть шаман их не приговорил к ритуальному съедению, уже хорошо.
Пока слушал шамана досчитал до ста и снова применил заклинание. Снова успех, и еще одно очко опыта в копилку. Счёт до ста привел к тому, что теперь я применял заклинания практически без перерыва на ожидание восполнения маны. На кого-бы переложить эту обязанность?
- Прима, а можно как-то сделать так, чтобы я не сам считал до ста между применением заклинания, а кто-то другой? — спросил я у помощницы?
- Мне вот что интересно, Йорик, задавая это вопрос, ты какой ответ ожидаешь услышать? — с явным раздражением в голосе спросила она, - может ты надеешься, что я возьму на себя эту почетную обязанность?
Сказать по правде именно на это я и надеялся, но говорить про это я побоялся. Слишком сильное негодование вызвал мой вопрос у Примы.
- Ну может есть какие-то иные способы? — спросил я, - я ведь всех возможностей системы не знаю, поэтому и обращаюсь к тебе за помощью.
Прима молчала. Ожидание затягивалось. Я почти уже сам досчитал и готовился к очередному уже не знаю к какому по счету применению заклинания, когда в верхнем правом углу поля зрения, рядом с синим кругом побежали цифры. Сначала появилось число сто, потом оно сменилось на девяносто девять, потом на девяносто восемь.
- Это таймер, - пояснила Прима, - пока он просто считает, но я привязала его сброс к применению тобой заклинания. Попробуй.
Я снова поглотил ману из кристалла. Сразу после применения заклинания таймер снова вернулся в состояние сто и опять начал уменьшатся.
- Когда он станет приближаться к нулю начнет мигать, чтобы привлечь твое внимание, - пояснила работу таймера Прима.
- Спасибо большое, - поблагодарил я ее.
- Кушайте на здоровье, - ответила Прима, - только не обляпайтесь.
Если судить по тому, что изменений в настроении помощницы не происходит, укусившая ее муха была размером со слона. Вот выражение откуда-то из памяти всплыло, еще бы узнать сколько это слон, и насколько он больше мухи. 
- Итак подведем итоги вашей подрывной деятельности, - снова близко раздался голос шамана, - молодцы! Занятий вы себе на ближайшее время набрали мама не горюй. Так первым делом надо восполнить запасы крови. Вот вам по бурдюку, отправляйтесь в пещеры и наберите их полными кровью пещерных крыс.
- Это сколько же крыс обескровить придется? — горестно проговорил Кузя.
- А нечего было жбан с кровью переворачивать, - отрезал шаман, - так что берем бурдюки и отправляемся. И чем быстрее вы наберете бурдюки, тем лучше. Лучше всего если сумете вернуться уже сегодня.
- Да где же мы столько крыс найдем? — заканючил Кузя, - их в пещерах последнее время мало стало.
- Не маленькие, что-нибудь придумаете, - жестко сказал старый Гук, - смогли напакостить, значит сможете и исправить причиненный ущерб. Вы орки или кто?
- Орки, - ответил Тёпа, - бери бурдюк и пошли.
Последняя фраза явно предназначалась Кузе. Их шаги гулом прошлись по комнате шамана и затихли вдали. Ну хоть в тишине немного побуду, а то с этими сорванцами…
Таймер снова замигал, и я опять применил заклинание. Снова успех и еще одно очко опыта в копилку повышения уровня. Пока это все на что я мог рассчитывать. Условия повышения навыка применения заклинания для меня пока оставались непонятыми. В следующий раз, когда навык повысится, надо будет засечь через сколько попыток это снова произойдет. Заодно надо будет отдельно посчитать сколько из них будет удачных, а сколько неудачных. Может повышение навыка зависит от количества только удачных, а может просто от количества применений.
Раз я голову от счета до ста освободил, надо ее занять чем-то другим. Можно конечно набраться наглости и эти подсчеты повесить на систему, но боюсь, что в этом случае Прима может и отказаться, а если совсем обидится может и таймер отключить. И тогда мне снова самому им быть придется.
Таймер снова уменьшился до нуля, и я опять применил заклинание «Поглощение» на кристалл. Опыт добавился, но навык не изменился. Значит пока подсчет попыток откладывается.
- Ну а я пока этих недорослей нет, спокойно пообщаюсь с духами, - раздался сзади голос шамана, - надо узнать у них, нет ли у них новых заклинаний.
Я навострил уши. И куда это старый Гук заклинания записывает?

Глава 8

Бормотание старого шамана за спиной несколько нервировало, хотя если быть точнее раздражало. Но поделать с этим я ничего не мог. Ни повернуться, ни высказать ему все, что я об этом думаю. С другой стороны, я у него дома, а со своим уставом в чужой монастырь как известно не ходят. Хотя откуда мне это известно, и что это за монастырь?
Я продолжил свои магические упражнения. Как только таймер доходил до нуля применял заклинание «Поглощение» на кристалл. После очередной удачной попытки снова повысился навык. Теперь у меня была новая цель. Я считал попытки применения заклинания в общем и удачные из них отдельно. Нужны были данные для дальнейшей статистики. Тоже слово какое-то мудреное.
Затылком я почувствовал какое-то холодное прикосновение. Не все духи, которых вызвал шаман горели желанием с ним общаться. Некоторые бесцельно перемещались по его комнате, а некоторые пытались утолить свое любопытство.
- Привет, - перед моими глазами из белесого тумана соткалась чья-то оскаленная морда.
От неожиданности, что меня мало того, что смогли обнаружить, так еще и решились заговорить я применил заклинание «Поглощение» на этого призрака.
Призрак пропал, а перед глазами появилось сообщение: «Поздравляем, вы открыли новые особенности заклинания «Поглощение». Интеллект +1».
Я некоторое время тупо смотрел на эти строки до конца не понимая смысл написанного в них. Это что-же получается? Поглощать можно не только ману у магических предметов? Я поглотил призрака. Кстати маны за его поглощение перепало целых три единицы, вместо одной. А почему я смог это сделать? Потому что призрак — это магическое существо? Так что-ли получается?
- Прима, ты же мои рассуждения слышала? — обратился я к помощнице, - я прав?
- Да, - вы правы, - ответила Прима.
- Слушай, а кроме меня еще кто-то так нетрадиционно использовал это заклинание? — спросил я.
- Если вам хочется почувствовать себя уникальным, - начала Прима, - то я вынуждена вас разочаровать. Вы не первый попытались применить это заклинание столь необычным способом.
- Ладно, уникальность отменяется, хотя почему это, - сказал я, - я думаю, что таких как я больше в мирах системы нет?
- Таких точно нет, - согласилась со мной Прима.
- Правильно ли я понимаю, что такие скрытые особенности есть и у других заклинаний? — уточнил я.
- Возможно, - уклончиво ответила Прима.
- Значит есть, - проговорил я.
- С чего это вы так решили? — удивилась Прима, - я же не дала утвердительного ответа.
- Уклончивый ответ на некоторые вопросы, часто более утвердительный, чем хотелось бы отвечающему, - сложной даже для своего понимания фразой ответил я.
- Хм, - промычала нечто непонятное Прима и отключилась.
Я задумался. Значит с помощью заклинания «Поглощение» я могу поглощать ману не только из предметов, но и из магических существ. Интересно. Тот призрак, наверное, был достаточно слабым, раз после применения заклинания он развоплотился. А если бы он был сильнее, как бы он себя повел? Напал? И чтобы он сделал?
- Вам скорее всего ничего, - снова подала голос Прима, - призраки способны воздействовать на живых существ выпивая у них жизненную энергию.
- Всю? — уточнил я.
- Всю, но не сразу, - пояснила Прима, - у призраков есть предел насыщения. Правда он постепенно растет, если жертва призрака не покидает место его обитания. Призраки к нему обычно привязаны. Есть правда кочующие призраки, но так как у них отсутствует привязка к месту, то они не способны увеличивать предел насыщения.
- А этот был какой? — спросил я.
- Кочующий, - ответила Прима, - шаманы именно их призывают, в первую очередь. Чтобы призвать привязанного призрака надо находиться в месте его обитания.
- Интересно, - сказал я, - то есть то что я этого призрака поглотил шаман заметить никак не сможет?
- Сможет, если вы его поглотите в момент общения с ним шамана, - сказала Прима, - обычно на зов шамана слетаются все близко находящиеся призраки, а таких тут в округе достаточно много.
- А они рассказать шаману, что кто-то из братии пропал не смогут? — продолжил спрашивать я.
- Наверное смогут, если шаман про это спросит, - ответила Прима, - но обычно такая информация шаманов не интересует, к тому же кочующие призраки достаточно часто развоплощаются сами, когда не могут восполнить магическую энергию из живых.
Как это все интересно.
- Прима, а много народу знает про такую особенность заклинаний, как вариативность применения? — уточнил я.
- Не много, - ответила Прима, - большинство жителей этого мира, кто проявляет способность к магии имеют ограниченные возможности. Им приходится много работать, чтобы хотя бы простейшие заклинания без проблем применять. Где тут заниматься экспериментами? А малая часть имеющих больший талант к магии обычно не заморачиваются проверкой низкоуровневых заклятий. Только отдельные очень талантливые маги пускаются в магические эксперименты, но большинство не способно к обобщению и интерполяции. Они обычно считают, что просто открыли новое заклинание.
Обобщение, интерполяция какие заумные слова. Радует, что я в отличии от большинства местных магов оказался способен на такие вещи. Может это из-за того, что я изначально не из этой системы?
- Вполне возможно, - снова ответила на мои мысленные размышления Прима.
Ситуация из разряда — думай о хорошем, я могу исполнить. 
- Вот-вот хорошие мысли облагораживают душу и способны повысить дух, - сказала Прима.
- Какой еще дух? — навострил я не существующие уши.
Прима не ответила. У меня внутри что-то засвербело. Помощница явно проговорилась о чем-то что не должна была говорить.
- Прима, - позвал я, - сказала «А», говори и «Б».
- Никакую «А», я не говорила, - ответила помощница.
- Зато говорила про дух, - напомнил я, - это что еще за характеристика?
- Я не говорила, что это характеристика, - попыталась отнекаться Прима.
- А что еще в системе можно повышать? — удивился я.
- Хорошо, - сдалась Прима, после некоторого молчания, - в системе есть скрытая характеристика «Дух».
- И на что она влияет? — заинтересованно спросил я.
- Не могу ответить, - быстро сказала Прима.
- Ладно, а как ее открыть? — спросил я.
- Я уже все сказала, - ответила Прима и отключилась.
Я порылся в памяти. Она сказала, что хорошие мысли облагораживают душу и способны повысить дух. Вроде все просто, только ничего не понятно. Ну а раз непонятно, то я это запомню, но пока голову забивать не буду. Будем выполнять то, на что я уже способен. Кстати о способен. После повышения Интеллекта вырос и запас маны и скорость ее восполнения, так что я теперь могу заклинания применять чаще. Осталось понять насколько можно уменьшить таймер. Начну снижать по десятке.
Эмпирическим путем удалось выяснить, что теперь я могу применять заклинание раз в восемьдесят счетов. Прогресс налицо. Еще немного и я смогу делать это практически без остановки. Немного это я конечно сильно преувеличил, но помечтать то я могу, никто же не запрещал.
Навык повысился после ста двадцати пяти применений заклинания всего и ста успешных, в частности. Вот эта круглая цифра меня несколько озадачила, неужели я нашел градацию? Надо еще раз посчитать. Результатом повышения навыка стало увеличение поглощаемой из предмета маны до двух единиц. Вот это прирост. Сразу на сто процентов. Я счастлив. Правда умом то я понимаю, что дальше это процент начнет в процентном выражении постоянно снижаться, ну и ладно.
Интересно, а теперь, с моими выросшими возможностями насколько сильного призрака я смогу поглотить? Призраки, ау! Пока больше никакие призраки не проявляли ко мне интереса. Может и тот вовсе не со мной попытался поздороваться? Что тут еще есть на полке? Вот с одной стороны упал очень удачно — прямо перед носом магический предмет с большим запасом магии, и я спокойно могу развивать свои заклинания, точнее одно, а с другой стороны я не вижу, что тут еще есть на полке. Хотя с моими возросшими способностями я, наверное, смог бы дотянуться до еще каких-нибудь магических предметов.
Откуда-то сбоку послышался тихий писк и шуршание. Неужели снова крыса. Иди отсюда куда подальше, там Кузя с Тёпой с удовольствием из тебя кровушку сольют, им для шамана нужно. Крыса меня явно не послушалась. Шуршание приблизилось. Вот же гадина, уже один раз мне процесс испоганила, решила еще раз все испортить? Между мной и кристаллом стало протискиваться сплюснутое серое тело. Меня стало потихоньку отворачивать от кристалла.
- Да что же ты гадина мохнатая то делаешь! — закричал я, правда крыса меня не услышала и продолжила заниматься своими делами. Еще немного, и она меня полностью отвернет от кристалла. Я его и сейчас могу увидеть только боковым зрением. Я начал впадать в панику. Ну вот что за зараза, только все более-менее устаканилось, вошло в некий ритм и на тебе снова. Что же делать?
Крыса уже почти проползла мимо, еще одно движение, и она меня точно отвернет от кристалла, и что мне тогда делать? Больше удобного случая может и не подвернуться. Снова останется только одна дорога в омут депрессии и апатии. Ну уж нет!
Я сосредоточился и применил единственное имеющееся у меня заклинание на крысу. Неожиданно оно сработало. Правда не так как я ожидал. У крысы исчез хвост. Наверное, это ей доставило неприятные ощущения. Она дернулась в обратную сторону и с истошным писком убежала с полки. Меня развернуло обратно и чуть дальше.
Перед глазами снова вылезло сообщение: «Поздравляем, вы открыли новые особенности заклинания «Поглощение». Интеллект +1». Вот так раз. За один день столько плюшек. Получается, что можно поглощать магию и из живых магических существ?
- Можно, но только не обладающих разумом, - ответила Прима, - и из крысы вы поглотили не ману, а жизненную энергию. Так как она у вас отсутствует, то система преобразовала ее в доступный для вас вид энергии — в ману.
 - Как мне это все нравится, - с удовлетворением в голосе сказал я, - теперь я могу отпугнуть незваных гостей как магического, так и живого вида. День сплошных подарков судьбы. Может ее как-то отблагодарить за такую щедрость?
- Не останавливайтесь в своем развитии, - посоветовала Прима.
- И не собирался, - ответил я.
После повторного поворота, у меня пред глазами оказалось целых три предмета с яркой магической аурой. Кроме полыхающего фиолетовым кристалла я смотрел на переливающийся зелеными всполохами шар и испускающий черноту куб. Крыса своим появлением позволила мне получить новые возможности для развития. Пусть это и случилось после моего непосредственного вмешательства, но, если в следующий раз мне на глаза попадется бесхвостая крыса, прежде чем применить на нее заклинание «Поглощение» скажу ей спасибо.
Так с этим вопросом закончили, теперь следующий назрел.
- Прима, а почему у предметов передо мной магическая аура имеет разные цвета? — спросил я помощницу.
- Это обусловлено с одной стороны выбором материала, который применяется для создания магического хранилища, - пояснила Прима, - в данном случае малахит, обсидиан и чароит.
- Чароит, - повторил я, - название то какое подходящее.
- Да, согласна, - сказала Прима, - чароит созвучно слову «чары», которым многие разумные существа именуют магические практики.
- А с другой стороны? — спросил я.
- Что с другой стороны? — удивилась Прима.
- Ну ты сказала, что цвет ауры с одной стороны обусловлен материалом магического хранилища, - сказал я, - такая постановка фразы подразумевает и продолжение, с другой стороны.
- А вы про это, - сказала Прима.
- Именно, - проговорил я, подталкивая ее к продолжению.
- С другой стороны на цвет ауры влияют наложенные на предмет заклинания, - пояснила Прима, - фиолетовый оттенок придают заклятья магии разума, зеленый магии природы, а черный магии смерти.
- И как узнать есть ли на этих предметах заклятья? — спросил я.
- После получения навыка десятого уровня заклинание «Поглощение» расширит свои свойства, - пояснила Прима, - появится возможность узнать о наличии наложенных на предмет заклятиях. Есть они или нет.
- А какие именно заклятия наложены на каком уровне можно будет узнать? — спросил я.
- На двадцатом, - ответила Прима, - и тогда же вы сможете видеть вероятность поглощения этих заклинаний. Только учите, что при неудачной попытке поглощения заклинания вы не только теряете вложенную в него ману, но и можете получить негативные эффекты магического истощения — запрет на применение заклятий на определенное время, снижение скорости восполнения запаса маны, а в редких случаях и потерю единиц характеристик.
- То есть при неудачном поглощении заклинания у меня может уменьшится Интеллект? - со страхом в голосе спросил я.
- Именно, - подтвердила мои опасения Прима.
- А есть какой-то способ этого избежать? — с надеждой спросил я.
- Зарабатывайте опыт, повышайте характеристики, развивайте навык заклинания, - начала перечислять Прима, - и в результате вероятность удачного поглощения повысится, вплоть до абсолютно удачной. Только учтите, что все заклинания обладают определенной сложностью применения. Для удачного поглощения заклинания низких уровней может хватить и низкого уровня развития, а вот для сложных придется как следует постараться.
- Ну в принципе это и так было понятно, - сказал я, - без труда не вытащишь и рыбку из пруда. Откуда в моей голове взялась эта фраза? Напоминает своим построением какую-то поговорку.
- Кстати Прима, а среди заклинаний магии разума есть какое-то, что сможет помочь мне восстановить память? — спросил я, внутренне приготовившись к отрицательному ответу, но лелея робкую надежду.
- Есть заклинание «Амнезия», которое лишает разумное существо памяти, и есть заклинание «Восстановление памяти», которое позволяет снять негативный эффекты, наложенные амнезией, - ответила Прима, - но у меня есть весомые сомнения, что ваша потеря памяти имеет магическую причину. А даже если и магическую, то вряд ли это результат применения на вас именно заклинания «Амнезия».
- Тогда из-за чего это? — спросил я.
- Я подозреваю, что таким образом ваш разум смог зацепиться за это вместилище, - пояснила она, - возможно только отринув все что можно, и даже все что нельзя ему удалось остаться в мире живых.
Я задумался. Версия Примы вполне имеет право на существования. Она очень логично объясняет, как мне удалось остаться существовать внутри голого черепа.
- И как мне тогда вернуть память? — спросил я, после некоторого раздумья.
- Возможно стоит попытаться сначала вернуть тело, - посоветовала Прима.
- А что есть такая возможность? — с нескрываемым нетерпением в голосе спросил я.
- Я не могу ответить на этот вопрос, - отстраненно ответила Прима.
Кажется, сработал какой-то блок.
- Ну тогда хоть подскажи в каком разделе магии искать, - попросил я.
- Я не могу ответить на этот вопрос, - также отстраненно снова ответила Прима.
Я задумался. Мне два раза не стали отвечать, что это означает? Это означает, что это возможно, и что ответ на этот вопрос лежит в разделе магии, который возможно под запретом. А какая магия обычно под запретом? Да кто ж его знает, что в этом мире может быть под запретом. Хотя если пораскинуть мозгами, которых физически нет, а четыре очка Интеллекта есть, то можно логически предположить, что ответ стоит искать в магии смерти. Я скосил глаза на отливающий зловещим черным светом куб.
От него веяло явно ощутимыми холодом, страхом и опасностью. Чем только я это ощутил непонятно, наверное, это магические эманации, которые разум пытается облачить в понятную форму. А есть ли у меня хоть какой-то выбор?

Глава 9

Я решил попробовать чередовать поглощение магии из разных предметов. Не клади все яйца в одну корзину. Не знаю, откуда я это знаю, но в моей ситуации очень полезная рекомендация. Я вообще ничего не знаю про магические предметы. Надо этот пробел восполнять.
- Прима, не хочешь поболтать? — спросил я помощницу.
- О чем? — тут же откликнулась она.
- О магических предметах, - сразу выложил я все карты на стол.
- И что бы вы хотели узнать про магические предметы? — спросила Прима.
- Как создаются, как в них закачивают магию, как забирают, восстанавливается ли в них, запас маны или они одноразовые, - начал перечислять я.
- Тихо, тихо, помедленнее, я не успеваю, за вашим потоком сознания, - притормозила меня помощница, - давайте по порядку. Созданием магических предметов могут заниматься все маги. Нужно различать две вещи — наложение заклинаний на предмет и использование предмета в качестве накопителя маны.
- И в чем разница? — перебил я Приму своим уточняющим вопросом.
- Наложенные на предмет заклинания они вплетаются в его структуру, являются многоразовыми, но для своей скажем так работы требуют магической подпитки, - начала объяснять Прима, - обычно они создают связь со своим владельцем и восполняют потери от него. Поэтому применение магических предметов не так широко распространено.
- То есть человек фактически платит за использование магическим предметом запасом своей маны? — уточнил я.
- Именно, - подтвердила Прима, - поэтому обычно магическими предметами пользуются магически развитые существа, они могут компенсировать использование наложенных на предмет заклятий за счет естественного восполнения магии, ну или физически развитые существа, которые тратят на это жизненную энергию.
- Это что же получается, - немного опешив спросил я, - наложил маг на свой посох заклятие огненного шара и на его применение он тратит свою ману?
- Именно, - снова подтвердила мои рассуждения помощница, - магу просто не надо сосредотачиваться на выборе заклинания, и его произнесении, махнул палочкой в сторону врага и все.
Я задумался. Ну вообще система логичная. Не может заклятье на предмете действовать если в него не влить ману. А откуда ее взять? Только от того, кто предметом пользуется.
- А если в предмет, на который наложено заклятье влить маны? — спросил я.
- Тогда некоторое количество применений заклинания будет можно так сказать бесплатным, - ответила Прима, - так работают охранные чары.
- Угу, понятно, - сказал я.
- Теперь по поводу хранилищ маны, - продолжила лекцию Прима, - существует два способа их создания. Первый заключается в том, что маг, применяя заклинание придает физическое воплощение своему запасу маны. Физически это воплощается в предмете, напоминающем кристалл. Второй вариант, когда для создания хранилища берется природный предмет с плотной кристаллической структурой, обычно это драгоценные или полудрагоценные камни и маг с помощью заклинания перекачивает в него свой запас маны.
- Заклинание для создания и перекачки одно и тоже или разные? — уточнил я.
- Разные, - не вдаваясь пока в подробности ответила Прима, - и в первом и во втором варианте запас маны при его использовании может восстановиться при контакте с владельцем снова за счет его магических сил.
- Так, это понятно, - снова влез я, - а что касается моего случая? Вот я потихоньку вытаскиваю ману из кристалла, она в нем рано или поздно закончится, или она в нем постепенно восстанавливается.
- Тут интересный случай, - сказала помощница, - при использовании кристалла он устанавливает двустороннюю связь и начинает пытаться восполнить потери от пользователя, так что я думаю постепенно восполняется. И чем чаще пользоваться, тем прочнее эта связь.
- То есть кристалл восполняет потери за счет меня же? — спросил я.
- Да, - коротко ответила Прима.
Прелестно, это просто прелестно. Значит мои магические экзерсисы, еще одно непонятно откуда взявшееся в моей голове слово, шаман не заметит. Все что я из кристалла забрал, я же в него и вернул. Красота.
Итак, я могу спокойно развивать навык использования заклинания «Поглощение», не задумываясь о последствиях. Так стоп. Если предметы имеют разную ауру, то кроме запасов маны на них наложены какие заклинания из соответствующих школ. Надо побыстрее развить навык. Очень хочется расширить свою библиотеку заклинаний.
Я с удвоенной, да нет, с утроенной энергией принялся поглощать ману из предметов. Прима сказала, что между предметом и пользователем образуется связь, и чем чаще пользуешься, тем она крепче. Поэтому я стал применять заклинание ко всем трем предметам по очереди. Вдруг при крепкой связи поглотить из них наложенные на них заклинания станет проще?
Не знаю кажется мне это или нет, но складывается впечатление, что у разных школ магии как бы это поточнее выразить, разный вкус что ли. Хотя нет, не вкус. От фиолетового кристалла становилось проще думать — мозги прочищались, от зеленого шара — легче дышать, а вот от черного куба нападала депрессия и апатия. И как маги смерти при такой отдаче свои заклинания творят? Может у них какой-никакой иммунитет вырабатывается? Вопрос для меня не праздный есть ощущение, что мне ей придется заняться, чтобы вернуть себе тело. Хотя почему именно ей? Может мне может помочь магия жизни? А такая есть?
- Есть, - снова самостоятельно подала голос Прима. Наверное, ей тоже грустно одной. Надо чаще с ней разговаривать, может еще на какие мысли натолкнет. А пока поставим в памяти зарубку.
- Кстати, а полный список заклинаний по всем школам магии где-нибудь можно посмотреть? — с надеждой спросил я.
- Полный список актуальных заклинаний есть в системе, - ответила Прима, - посмотреть не получится. Каждый маг этого мира составляет свой список. Для этого используют специальные магические книги — гримуары. Необычные заклинания являются предметом обмена между магами. Заклинания начального уровня обычно есть в свободном доступе в библиотеках магических школ. Там же можно встретить книги с заклинаниями среднего уровня. Иногда такие книги встречаются у торговцев. Заклинания высшего порядка маги обычно создают сами.
- А как же я? — спросил я, - у меня же нет такой книги?
- Изученные вами заклинания хранятся в системе, - сказала Прима, - при пополнении списка изученных заклинаний появится соответствующая закладка. Далее вы получите возможность часть заклинаний вынести для быстрого применения.
- О как, - сказал я, - интересно.
- В этой закладке заклинания будут отсортированы по школам, - продолжила Прима, - но вы сможете настроить их отображение по своему усмотрению.
- Значит списком не поделишься? — подытожил я.
- Я не могу ответить на этот вопрос, - сухо ответила Прима.
Снова я напоролся на блок. Ладно. Для чего нужны мозги? Чтобы думать. Надо подумать, как правильно задать вопрос, чтобы и ответ получить и на блок не напороться. Значит маги записываю свои заклинания в гримуары. И где же гримуар старого Гука? Вот бы там покопаться. А пока продолжим поглощать.
Как-то за рутиной процесса от меня ускользнул тот факт, что в результате применения заклинания «Поглощение» мне стало перепадать больше единиц маны. Если раньше при успешном применении мой круг пополнялся на одну единицу, то теперь уже на две. Интересно, а можно так заклинание развить, чтобы приход маны перекрывал расход? А то какая-то экономика процесса получается не экономная.
- Можно, - опять ответила Прима на мои мысленные вопросы.
Замечательно, то есть в скором как я надеюсь времени, хотя мне торопиться некуда, у меня его вагон и маленькая тележка, снова откуда это выражение, я смогу применять это заклинание без перерывов. Ух я тогда и развернусь. Главное, чтобы скорость моей откачки маны их предметов не превысила скорость восстановления в них маны.
Не знаю сколько прошло времени. Я теперь старого Гука не видел, я к нему лежал затылком. Система наконец порадовала сообщением, что уровень навыка заклинания «Поглощение» достиг десятого уровня. Я тут же уставился на предметы. Система ожидаемо подтвердила, что на всех трех наложены заклинания. Ну это и так было понятно. Еще одним изменением стало появление информации о доступных для поглощения запасах маны. Полезная штука. Правда информации о полном объеме маны пока не появилось, но можно надеяться, что с развитием навыка рано или поздно появится. Также не было пока понятно сколько заклинаний наложено на каждый предмет. А вдруг там не одно заклинание, а несколько. Сколько вопросов, а ответа пока нет. Я продолжил поглощать.
Вернулись Тёпа с Кузей. Старый шаман встретил их с недовольным ворчанием.
- Вы чего так долго? — недовольно спросил он.
- Крыс в пещерах мало, - шмыгая носом ответил Кузя.
- Одна самка крысы способна за год наплодить целую толпу, - проворчал шаман.
- Ага, если Тёпа с Кузей ее раньше не убьют, - пробубнил под нос Кузя, - потому что одному старому шаману приспичило пополнить запасы крови.
- А почему старому шаману приспичило пополнить запасы крови, а? — старый Гук невзирая на свой преклонный возраст обладал потрясающей остротой слуха, - а потому что один молодой оболтус умудрился эти запасы опустошить.
- Вот всегда я во всем виноват, - снова пробубнил Кузя.
- Кузя прекрати, - взвился Тёпа, раздался звук подзатыльника, - в этой ситуации именно ты и виноват.
- Ай больно, - вскрикнул Кузя, - вы еще скажите, что я виноват, в том, что крыс мало.
- А вот то, что крыс стало мало — это плохо, - задумчиво проговорил старый шаман, - так несите бурдюки сюда и осторожно переливайте в жбан. Да не проливай мимо Кузя, а то опять пойдешь в пещеры по новой.
- А вы под руку не говорите, я и проливать не буду, - огрызнулся Кузя.
- Поговори мне еще, -рявкнул старый Гук и снова раздался звук подзатыльника.
На это раз Кузя принял физическое наказание молча. Булькающие звуки прекратились. Раздался звук опускаемой на место крышки. Значит крови мальчишки собрали достаточно.
- Так, а где крысиное мясо и шкурки? — грозно спросил шаман.
- Вообще-то это наша добыча, - сказал Кузя.
- Я не спрашиваю чья, я спрашиваю где? — рявкнул шаман.
- Вот, - тяжело вздохнув сказал Тёпа.
- Выкладывай на стол, - приказал шаман.
Судя по звукам размер добычи был внушительный.
- Так вот это мясо и вот эти шкуры забираете вы, а это забираю я, - сказал старый Гук.
- Да тут почти ничего не осталось, - возмутился Кузя, - значит собирали мы, а все забираете себе вы.
- Да что ты сегодня какой разговорчивый, - сказал шаман и по комнате снова разнесся звук подзатыльника.
- Да что я сегодня постоянно подзатыльники получаю? — заныл Кузя.
- Рот на замке держи и не будешь получать, - наставительно сказал шаман, - пока можете быть свободны. Завтра приходите пораньше будете уборкой заниматься.
- Да мы же только недавно убирались? — возмутился Кузя.
- Неделя прошла, - ответил шаман, - неделя. Тут уже за это время все паутиной заросло и грязью заплыло.
- И кто виноват? — с вызовом в голосе спросил Кузя, - нас не было!
- Кузя, ты опять хочешь подзатыльник схватить? — зашипел на Кузю Тёпа, - мы уже уходим, завтра придём пораньше. Пошли уже горе луковое.
- А чего он, - в голосе Кузи слышалось не скрываемое негодование.
- Молчи, я, - попросил его Тёпа, - а то еще подзатыльник схлопочешь.
Орчата ушли. Я посмеялся нал непосредственностью Кузи. В общем-то он прав. Их не было, а комната заросла грязью, пылью и паутиной. Кто виноват? Тот, кто все это время в ней находился. Я отпадаю. От меня грязи и пыли нет. Остается старый Гук. Правда глаза колет, поэтому и злится. Юпитер ты сердишься, значит ты не прав.
Итого прошла еще неделя. Ну что же, прогресс мной достигнут приличный. Нужно не сбавлять темпов. Меня смущала завтрашняя уборка. Вдруг обнаружится мое неправильное размещение и меня снова переставят. Тогда весь мой прогресс опять затормозится. Вот если бы у меня было заклинание создания кристаллов маны, то мне было бы все равно где находиться. Создал такой кристалл и оттачивай на нем применение заклинания «Поглощение». Но я все равно немного лукавлю. Ну отточу я его. Ну заодно отточу создание кристаллов и дальше что? К восстановлению тела меня это никак не приблизит.
Пока голову терзали грустные мысли я продолжал поглощать ману из окружающих меня предметов. Шаман сзади что-то бормотал и в чем-то копошился. Ну из его последних приобретений были только крысиные шкурки и их же мясо. Раздалось громкое шкворчание и по комнате поплыл сизый дымок.
Кажется, старый дед решил заняться приготовлением пищи и за бабахать себе жарёху из крысок. Имеет право. В качестве моральной компенсации за причиненный ущерб отобрал у орчат мясца, чего бы его и не зажарить?
Через некоторое время раздалось чавканье, перемежаемое бормотанием старого шамана.
- Ух, хорошо, - бормотал он, - нет ничего лучше свежего мясца, зажаренного с собственном соку. Хотя кого я обманываю, мне бы тех приправ, что были у меня раньше. Ух, все равно хорошо, но с приправами было бы гораздо лучше. Так шкуры надо отдать старой Каре, пусть сошьет мне новую накидку, а то старая совсем истрепалась, а приближаются холода. Но сначала нужно проверить не осталось ли в шкурках крысиных духов. Мне новые духи скоро понадобятся. Что-то пропажа крыс меня сильно озадачила.
Шаман закончил поглощение пищи и принялся за подготовку к ритуалу. Эх, почему никак не получается совместить полезное с приятным? Вот если есть возможность за шаманом наблюдать, то магических предметов рядом нет, а если предметы есть, тот шамана не видно.
Шаман сзади бормотал, кряхтел и шебуршился. Я поглощал и поглощал со всей возможной скоростью. Свет от факелов в комнате стал колебаться и мельтешить. Наверное, шаман приступил к ритуалу. Не, наверное, а точно. Мимо меня пробежал призрак крысы и умчался дальше. Надеюсь ничего не заметил, хотя кто их этих призраков знает, чем они информацию собирают?
Количество призраков, мельтешащих вокруг постоянно увеличивалось. Мне пришлось прекратить свои магические упражнения и забиться внутрь черепа, чтобы не попасться на глаза призракам. Но это не спасло меня от их любопытства. Не знаю, чем их привлек именно я, может просто дело было в том, что я сейчас находился на нижней полке, а крысы привыкли бегать в первую очередь по полу и низким поверхностям.
То один, то другой призрак замирал возле моего черепа и внимательно водил головой по сторонам. Что же вы гады мохнатые тут ищете? Идите отсюда, не мешайте работать! Один особо любопытный полез мне в глазницу. Ну все мое терпение лопнуло. Я сосредоточился и шарахнул по нему поглощением.
И тут случилось неожиданное. Крыса как-то внезапно исчезла, а мое заклинание ударило в появившийся из ниоткуда микропортал. И поглотило его.
«Поздравляем, вы открыли новые особенности заклинания «Поглощение». Интеллект +1. Вы изучили новое заклинание «Пространственный карман».
Я непонимающе уставился на сообщение перед глазами. И что сейчас произошло? Мое заклинание поглотило портал и мне за это перепало кроме поднятия Интеллекта еще и новое заклинание?
- Прима, а что такое пространственный карман? — позвал я помощницу.
- Это достаточно редкое заклинание, которое позволяет магу обходиться без сумки и переносить свои вещи в складке пространства, - пояснила Прима.
- И как им пользоваться? — спросил я.
- Слева внизу у вас появилось изображение мешочка, - сказала Прима.
- Есть такое, - согласился я.
- Если вы на нем сосредоточитесь, по появится поле пространственного кармана, - продолжила пояснения Прима.
Я сосредоточился. Перед глазами распахнулся прямоугольник. Пустой прямоугольник. Не очень большой прямоугольник. Маленький прямоугольник.
- А чего он такой маленький? — обижено спросил я.
- Не все сразу, - пояснила Прима, - так как это заклинание, то при его развитии повышаются его размеры и предел массы, которую в него можно поместить.
- И как им пользоваться? — задал я главный вопрос.
- Вам достаточно сосредоточится на предмете, который находится в непосредственной близости от вас и произнести заклинание, в случае успеха предмет переместится в карман, - сказала Прима.
- А в случае не успеха? — с дрожью в голосе спросил я.
- Останется на месте, - ответила Прима.
- И насколько большой у меня сейчас карман? — спросил я, - могут ли в него поместиться эти три предмета — кристалл, шар и куб.
- Эти три поместятся, но больше пока вы в него ничего не сможете положить, - ответила Прима.
- С убиранием в карман понятно, а как доставать? — спросил я.
- Открываете карман, сосредотачиваетесь на предмете и мысленно приказываете ему покинуть карман, - пояснила Прима, - этот процесс уже не требует применения заклинания. И все предметы, что побывали в вашем кармане после доставания убираются в него тоже простой мысленной командой.
- Я можно поглощать ману не доставая предмет из кармана? — если ответ на этот вопрос будет положительным, то можно считать, что я сорвал джек-пот.
- Можно, - ответ Примы заставил меня ликовать.
Так спокойствие, только спокойствие, я сосредоточился на кристалле и мысленно произнес название нового заклинания.

Глава 10

Кристалл исчез, а меня порадовали сообщением о понятии навыка заклинания «Пространственный карман». Ух, как я волновался, хоть по словам Примы при неудаче предмет просто останется на месте, покоя не давала мысль, что в моем самом неприятном случае может произойти даже разрушение предмета. С чего я это решил? Не знаю, но вот ощущение было. Надо бы постучать по дереву, вот только чем. Кстати, что-то меня это только сейчас осенило. Я же магический череп, может я могу как-то магически хоть нижней челюстью двигать?
- Пока не можете, - раздался голос Примы, - вы еще недостаточно продвинулись по пути изучения магического искусства.
О как, недостаточно продвинулся, а это что означает, что надо двигаться дальше. Тогда я смогу пугать непрошенных гостей просто клацая челюстью. Жаль я не смогу при этом еще у жутко смеяться. Эта картина вызвала во мне какой-то непонятный отклик. Я что с таким где-то раньше встречался?
Ладно это все лирика, надо разбираться с пространственным карманом. Я сосредоточился на мешочке. Развернулся маленький прямоугольник. Мне кажется или он чуть подрос? Надо проверить слова Примы, относительно того, что все мои любимые предметы мой пространственный карманчик залезут. Ну на карман эта малюсенькая складочка в пространстве не тянет, поэтому будет пока карманчик.
Кристалл занимал где-то треть. Ну буду надеяться, что остальные предметы оптимально разместятся. Шар удалось засунуть только в третьего раза. Мне показалось, что я даже в процессе немного вспотел. Хотя это и были лишь фантомные воспоминания. Повышения навыка не дали. Хотя очень хотелось. Обидно, но ладно.
Теперь буду запихивать в карманчик куб. Он кобенился меньше и переместился в карман со второго применения заклинания. Фух, это удалось. Посмотрел в карман. Все влезло предельно рационально. Что интересно карманчик поменял форму. Если раньше он показывался почти как квадрат, то теперь выглядел как вытянутый прямоугольник. А что удобно. Размер остался, а разместить положенные в него предметы так стало удобнее. Такая гибкость карманчика меня сильно порадовала.
Теперь надо научиться предметы доставать. С чего начать? Начну, пожалуй, с куба. Он фигура с большими плоскими гранями, а значит в случае чего должен устоять на месте. Ну с богом! С каким правда? Надо узнать у Примы о местном пантеоне, а то ненароком обижу какого-нибудь его представителя, потом хлопот не оберешься. Я приказал кубу покинуть карман и взглядом указал место куда он должен переместиться. С негромким стуком куб вернулся на полку.
Получилось! Какой я молодец! И даже нигде не накосячил. Слово какое-то непонятное, но вроде в тему. Так теперь вопрос, если я все эти предметы оставлю у себя в кармане заметит ли старый шаман их пропажу? Вроде лежат на нижней полке, в пыли и крысином помете. На полку давно никто не заглядывал. Наверное, не заметит. А если и заметит, то на меня вряд ли подумает. Есть тут один козел отпущения, ему и влетит. А он и сам скорее всего и не вспомнит брал он эти предметы или не брал. Прости Кузя, так получилось. Я опять спрятал куб в карман.
Теперь надо проверить смогу ли я применять заклинание «Поглощение» на предметы в кармане. Где там моя прелесть фиолетовый кристалл? Открыл карман, сосредоточился. Неудача. Еще раз сосредоточился. Неудача. Почувствовал, как внутри поднимается волна страха. Если Прима ошиблась, то весь мой такой замечательный план, как повышать свои характеристики летит в тар-татары. Но вроде Прима пока не ошибалась.
Снова сосредоточился. Опять неудача. Да что же это такое! Надо успокоиться, глубоко вздохнуть, хотя бы мысленно, если реально нечем. Медленно досчитать до десяти. Откуда я про это знаю? Отбросить все негативные мысли и спокойно произнести заклинание. Да! Получилось! Я смог поглотить ману из кристалла, не вынимая его из кармана. У-ху! Какой я молодец! Кто молодец? Я молодец!
Все теперь можно выдохнуть. Пусть и мысленно. Система работает, Прима не обманула. Можно расслабиться и просто поглощать ману из предметов. Чем я и занялся. Отсутствие необходимости спать позволяло мне перевернуть с ног на голову известную поговорку. Хотя кому известную? Пока ты спишь, враг качается. На чем качается? Судя по всему, я тот самый враг. Еще бы узнать для кого?
Теперь встал новый вопрос. Как развивать заклинание «Пространственный карман»? Пока меня его размеры устраивают, но человек такая сущность, что ему всегда мало. Маловато будет! Дайте мне размер карманчика побольше. У шамана я чувствую еще много классных штук, про которые он точно не помнит. Ну или погорюет и забудет. К тому же он всегда может новые достать или сам сделать, а у меня даже лапок нет.
Мне нужно по идее много каких-то мелких никому не нужных предметов, чтобы перемещать в карман, а потом спокойно выбрасывать. Тут мой взгляд зацепился за кучку крысиного помета. Ну нет! Я не такой. Как я могу трогать это руками! Хотя стоп. Чего я истерю? Я это руками трогать не буду. Мысленно схватил, с карман поместил, потом выкинул подальше. Все делается магически — без шума, пыли и неприятного запаха впоследствии.
Так костяшка соберись. Когда еще появится такая возможность. И раз! Я представил, что это семечки. Морально стало гораздо легче. А я оказывается тот еще приспособленец. Хотя в моей ситуации — это скорее однозначный плюс, чем минус. Туда-сюда, туда-сюда, неудача, туда-сюда, опять неудача, опять неудача, повышение навыка заклинания, и все по новой.
Всю ночь я убил на заклинание «Пространственный карман». Как же я сильно порадовался появившейся крысе. Еще сильнее я порадовался, когда она оставила после себя несколько новых кучек, на которых я продолжил тренироваться. Еще больше я порадовался приходу её товарок. А Тёпа с Кузей говорили, что в пещерах крыс стало меньше. Похоже, что они все переместились сюда.
А вообще крысы очень наглые создания. Вот я лежу на полке, никого не трогаю, не отсвечиваю, занимаюсь своим делом, никому не мешаю, но нет надо обязательно меня понюхать, потрогать, погрызть. Пришлось обороняться. После того как парочка крыс лишилась хвоста остальные стали обходить меня стороной. Догадались откуда прилетело? Не зря говорят, что крысы умные твари. А некоторые считают их умнее людей, и, наверное, не зря.
Кряхтение старого шамана нарушило работу моего отлаженного процесса. Крысы нехотя, вперевалочку покинули полку. Спасибо вам серые твари. Если бы не ваш быстрый метаболизм, я бы так сильно навык не развил. Теперь размер кармана визуально позволял в него запихнуть еще один предмет размерами с куб, шар или кристалл.
Я посмотрел на полку вокруг себя. Кажется, я немного перестарался. Полка сияла чистотой. Не вся, только вокруг меня. И это, наверное, будет бросаться в глаза. А ведь сегодня шаман планировал заставить Кузю и Тёпу убираться. И что делать? При переносе крысиных подарков из кармана обратно, я чтобы не путаться старался уже побывавшее в кармане выбрасывать за полку. Теперь мне нечем было наводить беспорядок. Хотя, чего я волнуюсь? На меня точно никто не подумает. Я же просто череп. Я отрешился от происходящего и сосредоточился на поглощении.
За ночь я набрал много очков опыта, и граница повышения уровня значительно приблизилась. Так что не буду терять время. Хотя у меня его много, но терять не буду. Кристалл, куб, шар. Кристалл, куб, шар, Кристалл, куб, шар. Повторить.
После того как я спрятал три предмета в карман вокруг меня образовалось свободное пространство и теперь я краем глаза видел еще один предмет, который можно было добавить в свою коллекцию. Отливающий синим светом овальный камень. Но уровня развития навыка пока не хватало, чтобы до него дотянуться.
Крысы, ау! Для вас есть работа. Не желаете меня или камень чуть-чуть подвигать? Желательно навстречу друг другу. Не желаете? Гады вы крысы! Не благодарные серые твари!
Появились Тёпа с Кузей. Получили от шамана разнарядку и приступили к работе. Они мне не мешали, я им не мешал. Лежал себе тихонько ману поглощал. Вдруг меня оторвали от ставшей уже родной полки.
- Тёпа, смотри, твой бедный Йорик нашелся, - радостный голос Кузи прервал мое сосредоточение на процессе.
- Как ты там говорил? Бедный Йорик, я знал его, - Кузя засмеялся.
- Положи Йорика на место, пока старый Гук не увидел, что ты прохлаждаешься, вместо уборки, - откуда-то сбоку раздался голос Тёпы.
- Да ладно, тебе, что ты брюзжишь, как старая бабка, - отмахнулся от него Кузя, - смотри я страшный и ужасный некромант, который собирает кости своих врагов и делает из них костяных воинов. Этот череп тоже послужит моим ужасным и коварным планам. Сделаю из него набалдашник для своего посоха, чтобы все меня страшились.
С этими словами меня насадили на ручку метелки и начали ей размахивать из стороны в сторону. Помедленнее пожалуйста, я осматриваюсь. Хотя ничего особо нового я в комнате шамана увидеть и не надеялся. За время, проведенное на верхней полке с милыми сердцу шамана безделушками я успел все рассмотреть в подробностях.
Я отключился от внешней обстановки и продолжил заниматься своими делами. Все свое ношу с собой, так что даже если мне сменять местоположение не так страшно, хотя синий овальный камень будет жаль. Поглощение, поглощение, опять поглощение и снова поглощение. Благодаря увеличившемуся Интеллекту и развитию навыка таймер удалось снизить до тридцати. В перерывах между применением заклинания я сосредоточенно рассматривал предметы в своем кармане, пытаясь чего-нибудь этим добиться. Вдруг система определит это как какое-нибудь действие и расщедрится очками опыта?
Так что крик Кузи застал меня врасплох.
- Ай, больно же, - неожиданно заверещал Кузя.
- Значит ты у нас великий некромант! — грозно сказал старый шаман, держа Кузю за ухо.
Надо отдать должное, метелку со мной на конце он не выпустил. Хоть мне и сказали, что я неразрушим, но проверять это в очередной раз не сильно хотелось. Падать не больно, просто неприятно. Может дают знать о себе фантомные боли?
- Я пошутил, - причитал Кузя.
- Знаешь, что бывает за такие шутки? — спросил Кузю Гук.
- Догадываюсь, - ответил Кузя.
- Старый Гук, отпусти Кузю, - раздался голос Тёпы, - он больше не будет.
Старый шаман послушал Тёпу и отпустил ухо Кузи. Он прошел к своему каменному столу и опустился в кресло.
- Скажи мне Кузя, вот в кого ты такой неугомонный? — устало спросил он, - можешь не отвечать, это был риторический вопрос. Ведь вы оба знаете, что мы вынужденно покинули родные земли, в том числе из-за этой теперь запретной области магии. И мы поклялись, что больше никто из нашего племени не прикоснется ни мыслью, ни делом к некромантии. И что мы получили? Наши дети играют в некромантов, причем ставят себя на их место. Ты вообще хоть иногда головой думаешь Кузя?
- Думаю, - всхлипывая ответил Кузя.
- Как-то плохо у тебя получается, - грустно сказал Гук, - куда-то не в ту сторону тебя твои думы заводят. Может надо как-то по другому думать? А, Кузя?
- Я не знаю, - захныкал Кузя, - я просто играл, увидел череп, вот и получилось.
- Дай мне его сюда, - протянул руку шаман.
Кузя снял меня с ручки метелки и протянул шаману.
- Что-то есть необычное в этом черепе, - сказал старый шаман, вращая меня руками, - что-то не дает мне покоя, когда я думаю о нем.
- Вы на сегодня свободны, - сказал он притихшим орчатам, зачарованно наблюдающими за его манипуляциями, - завтра продолжите.
Дважды упрашивать мальчишек было не нужно, они мгновенно испарились.
- Почему же духи ничего не смогли мне по тебя рассказать? — задумчиво проговорил он.
Он положил меня на стол перед собой, уперся подбородком в сложенные домиком руки и уставился немигающим взглядом мне прямо в глазницы. Как-то мне стало не по себе от этого взгляда.
- Прима, а чего это он делает? — шепотом спросил я у помощницы.
- Он применил на вас заклинание «Магический взор», - пояснила Прима, - и пытается понять нет ли на вас каких-то заклинаний, которые помешали бы духам.
- А почему он тогда сразу так не сделал, а сначала духами меня проверял? — спросил я.
- У каждого со временем формируются определенные привычки, - пояснила Прима, - волшебников они тоже касаются. Если ты постоянно общаешься с духами, то ты все проблемы начинаешь решать, используя этот навык в первую очередь.
- Ага, - сказал я, - то есть если я буду постоянно использовать «Поглощение», то я тоже буду пытаться его применить в любой непонятной ситуации.
- Именно, - подтвердила Прима, - как раз так вы и поступили уже несколько раз в критической ситуации.
- Ну, да точно, - согласился я, - правда это позволило мне существенно расширить свои горизонты.
- А я не и не говорила, что это плохо, - возразила Прима, - предсказуемо, возможно, но плохо нет. Хотя предсказуемость в определенных ситуациях — это тоже плохо. Особенно в бою.
- Ну до боя мне еще далеко, - сказал я.
Мы замолчали.
- Прима, а я могу поглотить направленное на меня заклинание? — спросил я.
- Попробовать можно, но я бы не советовала, - ответила Прима, - заклинатель может про это узнать и тогда ваше инкогнито раскроется.
- Согласен, пока не время, - ответил я.
- А вот в бою, особенно в массовом, это вполне применимо, - сказала Прима.
- Учту на будущее, - сказал я.
- Ну или если вы будете сражаться с противником, который про это никому потом не расскажет, - продолжила она.
- Я понял, понял — не дурак, - прервал ее я, - Прима ты раньше какой-нибудь боевой программой не была? До того, как стать помощницей? А то у тебя при разговорах о битвах какие-то кровожадные нотки проскальзывают.
- У меня нет ответа на этот вопрос, - безжизненным голосом ответила она.
- Примерно такой ответ я и ожидал, - сказал я.
- Ничего не понимаю, - раздался скрипучий голос старого шамана, - я постоянно натыкаюсь на стену, за которую даже моим магическим взором не могу заглянуть. Что же за тайну ты скрываешь с такой тщательностью? А, бедный Йорик?
- А если попробовать использовать тебя как хранилище маны? — разговаривая сам с собой спросил шаман, - как ты на это отреагируешь?
- Прима и как я отреагирую? — с нотками тревоги в голосе спросил я помощницу.
- Ваш запас маны увеличится, - бесстрастно ответила она
- И? — продолжил спрашивать я.
- Но вы не сможете им пользоваться, - продолжила она.
- Почему? — спросил я.
- Потому что это будет не ваша мана, - пояснила Прима, - запас увеличится, но часть его, в вашем случае большая, окажется вам недоступна. Ей сможет пользоваться только шаман.
- А поглощать я ее смогу? — спросил я, - можно будет применить заклинание «Поглощение» на себя?
- У меня нет ответа на этот вопрос, - снова стандартной фразой ответила Прима.
Ну ладно, не проверю, не узнаю. Я уставился на круг с маной. Он значительно увеличился в размере. Я сосредоточился и присвистнул. Мысленно. Тысяча единиц маны. Не хило так старый Гук в меня влил. Это какие-же у него характеристики?
- Прима, у него что сотня очков Интеллекта? — спросил я, - раз он в меня тысячу единиц влил.
- Меньше, - ответила Прима, на кратных пяти уровнях характеристик появляется возможность выбрать определенные бонусы, в частности увеличение запаса маны на какой-то процент. При повторном выборе проценты складываются и так можно значительно увеличить свой запас маны.
- Угу, это понятно, - сказал я, - непонятно почему мне этого не дали?
- Вы получили три очка характеристик не в результате повышения уровня, а как бонус, поэтому вам пока такая возможность не положена, - объяснила Прима.
- Жаль, - сокрушенно сказал я, - я бы не отказался от такого бонуса.
- Так, как хранилище маны тебя использовать можно, - прервал наш разговор голос старого Гука, - а как ты отнесешься к тому, если на тебя наложить заклинание? Допустим тот же «Магический взор», может это позволит мне перебраться через застилающую мой взор стену?
- Прима? — позвал я.
- Не поможет, - коротко ответила она, я мысленно выдохнул.
- А теперь то я могу поглотить это заклинание? — спросил я.
- В данной ситуации — это возможно, - ответила Прима.
- А в что изменилось? — уточнил я.
- В прошлый раз заклинание на вас накладывали, чтобы получить результат, - пояснила Прима, - а теперь вы выступаете просто как хранилище и наложенное заклинание направлено не на вас, а от вас.
- То есть в прошлый раз во мне пытались просверлить дырку, а теперь используют как держатель сверла, чтобы сверлить других? — уточнил я в понятных мне терминах.
- В общем и целом да, - ответила Прима.
- То есть теперь пропажу сверла можно списать на внешние обстоятельства? — продолжил уточнять я.
- Именно, - ответила Прима.
У меня аж несуществующие ладони зачесались.
- Так в глазах черепа, зажегся синий огонь, - проговорил старый Гук, - заклинание применено успешно. Теперь проверим, что изменилось.
Он снова немигающим взором уставился на меня.

Глава 11

В гляделки мы со старым Гуком играли еще достаточно долго. Все это время у меня простаивал процесс. Как-то я опасался сам применять заклинания, несмотря на все заверения Примы. Я в этом мире недавно, для меня еще не все законы адаптированы, не все правила уточнены, вдруг.
Старый Гук явно впал транс, он раскачивался, что-то бормотал, пускал слюни и ветры. Не хочу становится шаманом. Во время транса ты себя совсем не контролируешь, а значит может использовать свою магию или в хорошо защищенном безопасном месте, или при наличии группы поддержки. Хотя может и не для всех шаманских обрядов нужно входит в транс, но транс мне в любом случае не понравился. 
Я отвлекся на свои мысли и не заметил, что ситуация изменилась. Старый Гук больше не бормотал, он кажется уснул. Все-таки выражение «возраст не помеха», применимо не всем видам деятельности.
- Прима, - позвал я помощницу, - а что он там говорил про синий огонь?
- Побочным эффектом наложения на вас заклинания «Магический взор» стало появление в ваших глазницах синих огоньков, хотя если быть точнее не синих, а скорее бирюзовых.
- А есть принципиальная разница, в точном определении цвета? — удивился я.
- На самом деле есть, - менторским тоном ответила Прима, - по цвету магических проявлений можно определить заклинание какой школы магии применено, и ошибка в определении может привести к печальным последствиям вплоть до летальных. Школ магии много и даже с синим оттенком. Аквамариновый оттенок - магия воды, фиолетовый — магия разума, светло-голубой - магия воздуха, хотя ей бы больше подошел прозрачный. Однако магов воздуха заставили взять светло-голубой.
- Это почему? — спросил я.
- На высших уровнях у них есть заклинание воздушного кокона, - сказала Прима, - и многие высшие маги повадились ходить только в нем, а видеть обнаженное старческое тело сквозь прозрачную пелену многим показалось не эстетичным.
- То есть цвет заклинаний школы можно изменить? — спросил я.
- Да, но это очень сложный процесс, - сказала Прима, - вот почему цвета так важны.
- Но это же иногда полезно, - сказал я, - чтобы враг не мог понять какое заклинание наложено, ошибся и ба-бах, врага нет.
- Так-то оно так, - сказала Прима, - но в выброс магической энергии может ударить во все стороны и пострадать простые люди.
- Вокруг врага не может быть простых людей, - безапелляционно заявил я.
- А если это охранное заклятье на воротах вашего замка? — спросила Прима.
Я задумался. Как-то все непросто в этом мире с магией. Вроде как-бы мощное оружие, но которое может шарахнуть не только по врагам, но и по тебе самому.
- Именно поэтому не все в этом мире, в ком есть магический дар его развивают, - сказала Прима.
При таких вводных, я бы тоже десять раз подумал, не будь у меня особых обстоятельств.
- Прима, а мне как-то можно увидеть эти синие огоньки? — спросил я.
- Бирюзовые, - поправила меня Прима, - в левом верхнем углу, рядом с кругом маны есть иконка в виде черепа, видите?
- Вижу, - сказал я, найдя взглядом указанный объект.
- Сосредоточьтесь на нем, - продолжила объяснять Прима, - и он развернется в окно с вашими характеристиками и другой полезной информацией, в том числе и внешним видом.
Я выполнил указания Примы. Ну что я могу сказать. Вид у меня с горящим глазами стал какой-то ужасно мистический, что бы это ни значило.
Ладно, полюбовались на себя и хватит. Нужно повышать уровень владения навыками, чтобы наконец увидеть, какие именно заклинания наложены на спрятанные у меня в пространственном кармане предметы. Но сначала проверю могу ли я поглощать влитую в меня старым Гуком ману. Так, и как я это могу сделать? Мне же надо сосредоточить взгляд на предмете, из которого я собираюсь поглощать. Хотя стоп. Если я могу поглощать из предметов, спрятанных в пространственный карман, фактически не видя их, а только смотря на их картинки перед глазами, то не провернется ли такой же фокус, если я сосредоточусь на своем внешнем виде в окне с характеристиками?
Я снова открыл окно. Странное это все-таки чувство видеть себя со стороны в виде черепа с горящими синим, точнее бирюзовым светом глазницами. Есть у меня внутреннее ощущение, что раньше я выглядел совсем по-другому. Еще говорят, что человек ко всему привыкает. Тут готов согласиться. Надо обладать большой гибкостью и устойчивой психикой, чтобы, оказавшись в таком положении как я не сойти с ума. Возможно мне повезло, что у меня его нет.
Итак, попытка номер раз. Я сосредоточился на своем изображении и применил заклинание. И надо же все получилось. Ну старый Гук, ну удружил. Вот теперь я как развернусь.
- Прима, а ты говорила, что если часто применять заклинания на предмет, то у него образуется связь с заклинателем, не получится ли так, что после многократных поглощений Гук не сможет забрать ту ману, что в меня влил? — спросил я.
- Нет, это работает только с другими предметами, - ответила Прима, - с самим собой у вас и так самая крепкая связь из возможных.
Ну ладно, тогда продолжим. После удачной попытки поглощения маны из запаса Гука я сосредоточился на других предметах, надо укреплять связи. Пока старый шаман спал, я развивался. Я могу ошибаться, но у меня сложилось впечатление, что применять заклинание «Поглощение» на разные предметы более продуктивно, чем постоянно на один. По крайней улучшил на две единицы навык владения заклинанием, а к утру и еще один уровень поднял. Выяснил одну интересную особенность. С повышением уровня заклинания стали давать больше очков опыта.
- Прима, а вот ответь мне на такой вопрос, - позвал я помощницу, - если местные получают опыт за повседневные дела, то почему у них уровни такие низкие?
- Чем выше уровень, тем меньше дают опыта за простые действия, - пояснила Прима, - вплоть до нуля.
- А с магией также? — уточнил я.
- Да, - ответила Прима, - через некоторое время, при текущей скорости развития ваш прогресс опыта за успешное применение низкоуровневых заклинаний уменьшится и будет продолжать уменьшаться.
Угу, понятно. Ладно пока еще все идет в рост надо и мне расти, а потом будем решать проблемы по мере их поступления.
- А как маги этого мира обходят этот момент? — спросил я.
- Изучают и начинают применять заклинания более высокого уровня, - ответила Прима.
Значит мне нужны новые заклинания, но не сейчас. Пока у мня есть «Поглощение» и «Пространственный карман» мне хватит на первое время. Кстати о кармане. 
После трапезы старого шамана мальчишки не успели убрать со стола. Значит у меня есть возможность еще немного увеличить размеры кармана. Вот как тут не разорваться? Хочется всего и сразу. Так попробую расставить приоритеты. И как их расставить? Кажется, придется решить для себя так, что можно развивать в текущий момент, то и буду развивать, но карман буду развивать при первой возможности.
Вскоре стол шамана был чист, правда на полу стало несколько больше мусора. Надеюсь старый Гук не обратит на это внимание. Вообще по моим наблюдениям к чистоте он относился прохладно. Наводить он ее поручал только Тёпе с Кузей, да и то в основном в качестве наказания. Поэтому и они особо не старались, и старый Гук их потом не журил. Карман еще немного подрос и визуально теперь в нем хватало места еще на один среднего размера предмет.
В комнате шамана раздались робкие шаги и приглушенные голоса.
- Смотри шаман так вчера с Йориком намучался, что прямо за столом и уснул.
- Да нет, он просто в трансе.
- Сам ты в трансе, в трансе так не храпят.
- И что делать будем?
- Ну он нам вчера что сказал?
- Что?
- Завтра продолжите.
- И?
- Я не хочу его разбудить.
- Я тоже.
- Тогда давай тихо посидим, пока он не проснется.
- А ты сможешь?
- Я постараюсь.
- Ну давай.
Тихие шаги прошлись по комнате. За спиной шамана показались два орчонка.
- Смотри у Йорика в глазницах свет появился, - прошептал Кузя.
- Жуть какая, - сказал Тёпа.
- Да нет, теперь он гораздо больше стал похож на магический череп, - не согласился с ним Кузя, - вот бы его на настоящий посох в качестве набалдашника прикрепить.
- Так все пошли сядем и помолчим, - сказал Тёпа, увлекая его дальше.
Ну чтож, пока все при деле — шаман спит, мальчишки скучают, я продолжу свои магические упражнения. Может пожертвовать пока опытом и сосредоточиться на одном конкретном предмете, для укрепления связей? Нет, я думаю не стоит. Пока я поглощаю со всех у меня быстрей растет навык, а вот когда я узнаю где какое заклинание, то можно будет и сосредоточиться на чем-то одном наиболее интересном.
 - Слушай, а у тебя нет ощущения, что Йорик постоянно смотрит прямо на тебя? - тихо спросил кто-то из мальчишек. Понять кто было сложно, говорили они шепотом, а за старым Гуком мне их не было видно.
- Это ты на него постоянно смотришь, вот тебе и мерещится, - кажется это Тёпа, судя по рассудительности в речах.
- А куда мне еще смотреть? — спросил у него Кузя.
- Да тут смотреть явно не на что, - поддел его Тёпа, - мы же не в комнате шамана, а в пещере с голыми стенами.
- Я за несколько лет, тут все наизусть выучил, - парировал Кузя.
- Ну давай проверим, - сказал Тёпа, - закрой глаза и скажи, что у тебя прямо за спиной? Только не поворачиваться и не подглядывать.
- Дай подумать, - растягивая буквы сказал Кузя, - там плащ из шкурок пещерных крыс.
- Не угадал, - сказал Тёпа, - там стеклянный шар в нише.
- Ну и ладно, - насупился Кузя.
Какой, однако крепкий сон у шамана. Я бы, наверное, уже проснулся. Если бы не храп, я бы уже начал волноваться. 
Ну вот накаркал. Храп прекратился, шаман почмокал губами и открыл глаза.
- Что-то транс меня утомил, - сказал он поднимаясь. Он повернулся и увидел притихших мальчишек.
- Пришли уже, - сказал он утвердительно, - это хорошо. Интересный череп вы принесли из пещер, очень интересный.
Кузя аж подобрался от гордости.
- Сейчас мы будет проверять одну мою мысль, что пришла ко мне во сне, - продолжил он, - но сначала есть.
Орчата вскочили и выбежали из комнаты. Некоторое время из не было, а потом они вернулись с корзиной, из которой стали выгружать на стол различную снедь. Пока они отсутствовали шаман привел себя в порядок — умылся, причесался, переоделся. Я впервые его увидел в другой одежде. Судя по реакции орчат, они тоже не часто видели шамана в этом длинном белом балахоне. Кузя толкнул Тёпу локтем в бок и кивнул в сторону старого Гука. Тепа посмотрел на Гука и повернувшись к Кузе выразительно пожал плечами.
Намечается что-то необычное? Я поежился. Что-то мне это не нравится, но меня никто не спрашивает. Шаман уселся за стол и принялся насыщаться. Я решил рискнуть. Пары крошек точно никто не заметит. Пока шаман ел, я потихоньку собирал в пространственный карман мусор. Быстро забил все свободное место, его пока у меня не так много.
Наконец шаман насытился. Пока он довольный откинулся назад на стуле, поглаживая живот и сыто рыгая, я быстро скинул весь собранный мусор на пустые тарелки и обратно на стол. Орчата метнулись и убрали со стола все лишнее. На столе остался только я.
- Значит так, - сказал шаман, - я вчера влил в Йорика весь свой запас маны. Он его спокойно принял. Насколько я вижу за ночь ничего не пропало, значит предел не достигнут. Потом я наложил на него заклинание «Магический взор», оно тоже на нем держится. Так что сегодня мы будем искать предел. Вы кажется говорили, что у него высокая прочность, значит он должен иметь его достаточно большим. За ночь я полностью восстановил свой запас, сейчас я его перемещу в Йорика. Если он его выдержит, то начнем опустошать мои запасы. Будете подтаскивать мне из того шкафа все светящиеся предметы. Понятно?
Орчата синхронно кивнули головой.
- Запомните, такие вещи нужно делать только хорошо подкрепившись, иначе процесс перекачки маны начнет пожирать вашу жизненную силу. Очень легко случайно умереть, - объяснил нюансы процедуры орчатам Гук.
- Прима, а я не лопну? — спросил я помощницу, - от такого количества маны?
- Не должен, - ответила помощница, - при достижении предела мана просто перестанет поступать.
- Вроде успокоила, - сказал я.
Надеюсь, что раз вокруг постоянно будут идти магические процессы мои маленькие упражнения никто не заметит. Я продолжил поглощать ману из предметов, спрятанных в пространственный карман. Гук снова уселся напротив меня. Круг маны еще подрос. Я мельком глянул. Еще плюс тысяча. Ожидаемо.
Гук махнул мальчишкам, и они притащили из шкафа первую пару предметов. Два кристалла. Очень похожих на тот, который я на некоторое время позаимствовал. Потом верну, честно-честно. Круг маны опять подрос, а первый из кристаллов потускнел. Плюс триста. Кажется, в моем кристалле примерно столько же. Второй кристалл добавил еще двести. А может в моем кристалле двести? Все равно много. Мне с моими шестидесятью даже до этого предела еще расти и расти.
Мальчишки принесли новые предметы и процесс продолжился. Рост круга прекратился на пяти тысячах, потом он разделился на два. Мой с шестьюдесятью единицами поменьше и внешний с шестью тысячами побольше.
После этого старый Гук прервался на обед. Наверное, перенос маны затратное действие? Он с таким рвением накинулся на еду. Я снова потаскал крошки в пространственный карман. К концу трапезы мелькнуло сообщение об очередном повышении навыка. Кушайте на здоровье старый Гук и почаще.
После обеда процесс продолжился. Предел был достигнут на отметке десять тысяч единиц. К этому времени глаза старого шамана лихорадочно блестели, волосы встали дыбом, из ушей шел дым. Про уши шучу. Но вид у него был жутковатый. Мне показалось, что достижение предела спасло его от сердечного приступа. Такой он был возбужденный.
После провала очередного процесса перекачки маны он снова пристально уставился на меня.
- Интересно, очень интересно, - проговорил он, - Тёпа, а кроме черепа там других костей не было?
- Нет, только череп, - быстро ответил Тёпа.
- Так, ваша задача на ближайшие дни, - обратился шаман к орчатам, - развивать заклинание перекачки маны. Будете наполнять эти хранилища. Скажете на кухне, что я приказал выдавать вам двойные порции. Маны надо перекачать много, а это затратный процесс.
В глазах мальчишек зажглась огромная радость. Они снова кивнули и убежали на кухню.
- Есть будете тут, - крикнул им вдогонку шаман. 
- Кем же ты был при жизни Йорик? — обратился он ко мне, - не помню я особо сильных магов людей. Хотя может над тобой поработали и после смерти. Школа некромантии под запретом, но запретный плод сладок. Ладно, посмотрим можно ли на тебя наложить еще заклятий?
Оказалось, еще четыре. Итого пять. Кроме магического взора шаману удалось в меня впихнуть молнию, призыв призрачного волка, призыв призрачной змеи и щит земли.
Ничего интересно лично для меня, но в качестве новых возможностей для развития, наверное, пойдет. Вот только как применять заклинание молнии или вызов призраков в помещении я пока не представлял. Щит земли в этой связи выглядел предпочтительнее пока я не увидел его действие. 
Шаман взял меня в руку и применил это заклинание. Пыль со всей комнаты ринулась, клубясь к нему. Собралась в плотный овал и повисла перед ним. Пока он ходил по комнате проверяя время действия заклинания щит везде перемещался вместе с ним. Выглядит внушительно, но как его применять мне?
Итак, первоочередная цель — это поглотить «Магический взор». Осталась только одна проблема. Что он на мне есть я вижу, он отражается в перечне наложенных на меня заклятий, но вот чтобы поглотить мне развития навыка не хватает. Если я применяю «Поглощение» на себя я пока не вижу перечня наложенных на меня заклятий. Вот же замкнутый круг. Чтобы развиваться нужны заклятья более высокого уровня, а, чтобы их поглотить нужно повышать уровень, а его повышение на старых заклинаниях постепенно замедлится. Успею ли я повысить уровень заклинания настолько, чтобы хватило на поглощение заклятий?
- Кстати после всех магических манипуляций шамана, вы теперь целиком светитесь, - подала голос Прима.
Я открыл вкладку с характеристиками. Ужас. Я и вправду теперь светился мертвенным бирюзовым светом. Мечта некроманта. Они все за таким черепом выстроятся в очередь.

Глава 12

Пока я разглядывал свой новый внешний вид шаман разглядывал меня.
- Тёпа, Кузя, - обратился он к вернувшимся с кухни орчатам, - возвращайтесь обратно на кухню и скажите, чтобы сегодня вам выдали порции праздничного печенья и по кружке сока из мха. Заслужили.
И так довольные как два объевшихся сметаной кота, кто такой кот и что такое сметана, два молодых орка и криками радости побежали обратно на кухню. Думаю, после их сегодняшнего набега повара удар хватит.
- Давненько мне в руки не попадался столько качественный материал для создания хранилища маны и заклинаний, - задумчиво глядя на меня проговорил старый Гук, - откуда же ты взялся в этой пещере? Если я правильно понял, то место где тебя нашли уже было много раз посещено и ничего нового там появиться просто не могло, но, однако ж появилось.
- Я пошлю туда своих духов, - сказал шаман, - может они смогут увидеть то, что неподвластно обычному взору?
Меня опять поставили в центр шаманского круга. Пока шаман готовился к ритуалу вернулись Тёпа с Кузей. Им тоже перепало несколько заданий. Судя по их довольным лицам им не часто доверяли участвовать в подготовке ритуалов. Меня обложили какими-то травами, веточками, косточками. Клондайк. Не знаю, что это, но чувствую слово подходящее. 
Пока орки собирали ингредиенты, я развивал заклинание пространственного кармана. Каждая травинка, каждая веточка и каждая косточка была мной помещена в пространственный карман и вынута обратно. Благодаря этим манипуляциям я еще смог повысить уровень навыка заклинания и еще увеличить размер пространственного кармана и предел переносимого веса.
Зачем мне это было надо? Не знаю, но чувствую, что пригодится. И потом постоянно накладывать на предметы заклинание «Поглощение» надоедает, так же как кукарекать по утрам. Откуда это? Снова без малейшего понятия. Кстати.
- Прима, я вот чего подумал, - обратился я к помощнице, - а развитие навыков заклинаний какой-то школы что-то дает?
- Да, - сказала Прима, - каждое изученное заклинание, каждый новый уровень в этом заклинании повышает ваш уровень познания школы целиком и позволяет проще и быстрее овладевать и другими заклинаниями этой школы.
- Наверное у местных магов есть специализация по школам? — спросил я.
- Совершенно верно, - согласилась Прима, - специализация есть, если заклинания какой-то школы постигаются и развиваются быстрее, то какой смысл лезть в другие школы?
- Однобокое развитие получается, - сказал я.
- Согласна, - не стала со мной спорить Прима, - но в каждой школе предостаточно заклинаний любой направленности. В каждой школе есть заклинания и атакующие, и защитные, и бытовые. Плюс развитие в рамках учебного заведения какой-то школы позволяет получить доступ к библиотеке заклинаний, а не выискивать их самому. Проще, быстрее, почетнее и выгоднее. Мастеров в заклинаниях своих школ охотно приглашают к себе на службу короли и лорды, да и свободные города тоже часто имеют на жаловании одного или нескольких чародеев.
- А как же старый Гук? — спросил я, - он на меня какие-то слишком разные заклинания наложил.
- Разные, - подтвердила Прима, - но обычно многие чародеи имеют в своем арсенале и заклинания низкого уровня из других школ, так на всякий случай. Вдруг маг земли попадет в пустыню и захочет воды напиться. Хотя наложенные на вас заклинания имеют в своей основе магию стихий. И молния, и щит, и даже призыв. Только «Магический взор» относится к магии разума, но это одно из базовых для изучения заклинаний.
- Понятно, - сказал я, - век живи, век учись — дураком помрешь. Сколько не изучай одну школу в остальных ты останешься профаном.
- Такова жизнь, - сказала Прима.
Пока мы болтали старый Гук закончил приготовления, опустился на землю и начал готовиться к проваливанию в транс. Тёпа и Кузя, обложившись едой принялись развивать заклинание перекачки маны. Работы им предстояло много. Не знаю какой у них уровень, но обратно заполнить хранилища на десять тысяч единиц маны — это долго. Мне пришлось бы опустошить свой запас под сотню раз, и это мне не надо восстанавливать силы. Ну как говорится: «зато при деле».
Шаман что-то бормотал и раскачивался. Кажется, уже в трансе. Какой, однако он быстрый. Вокруг него заклубились духи. Поглотить что-ли парочку? Нет, не буду, вдруг он за каждым следит, и они как-то связаны друг с другом?
- Связаны, - подтвердила мои опасения Прима, - шаман связывается с каждым призванным духом.
- А как же я тогда духов крыс поглотил и о ничего не заметил? — спросил я, чувствуя какой-то подвох.
- Там был другой ритуал, - сказала Прима, - сейчас шаман призывает духов из своего скажем так хранилища.
- По типу моего кармана? — спросил я.
- По типу, - ответила Прима, - это как-бы его личные духи, поэтому у него с каждым прочная связь, а духов крыс он извлекал. Потом их еще надо приманить и поймать. Вот на этом этапе шаман их еще не контролирует, и они могут от него спрятаться или сбежать. Это как подбросить вверх много мелких шариков. Какие-то успеешь поймать, какие-то нет, какие-то потом соберешь с пола, а какие-то могут и закатиться куда-нибудь, что не найдешь.
- Ага, кажется понял, - сказал я.
- Такая же ситуация и при призыве духов места, - сказала Прима, - не все готовы к контакту с шаманом и вот их можно поглощать, шаман не заметит. 
- Ну раз я пока ему не нужен, буду поглощать ману из предметов, - сказал я.
- Я бы так не сказала, - произнесла Прима, а я насторожился.
- В смысле? — спросил я.
- В прямом, - ответила Прима, - сейчас призванные духи будут через заклинание «Магический взор» настраиваться на вашу ауру, потом используя это магический слепок они отправятся на то место, где вас нашли.
- И что они там могут найти? — холодея спросил я.
- Ничего, - ответила Прима, - ничего, что сможет им подсказать откуда вы там появились.
- Ну были же какие-то возмущения в каком-нибудь магическом или духовном поле, - сказал я, - вдруг они что-то почуют.
- Магическое поле неоднородно, в нем постоянно что-то происходит, - начала объяснять Прима, - каждый маг своими действиями вносит в него флуктуации и турбулентность.
- Чего? — опешил я. Последние два слова меня несколько обескуражили.
- Завихрения и нестабильность, - пояснила Прима.
- А сразу так нельзя сказать было? — спросил я.
- Если для описания чего-либо существует специальный термин, то его и надо использовать, - наставительно сказала Прима, - а если кто-то на занятиях отлынивал, то сам виноват. Учиться нужно было лучше.
- Я стараюсь, - сказал я.
- Поэтому и разъяснила, а не просто послала, - ответила Прима.
- А ты и так можешь? — удивился я, - а я думал, что ты моя помощница?
- Но не рабыня, - сказала Прима.
Так-то да, не рабыня и являться по моему первому требованию, наверное, не обязана. Надо как-то с ней помягче, повежливей.
- Спасибо, за разъяснения, - сказал я.
- Всегда пожалуйста, - ответила Прима.
Духи вихрем кружились вокруг раскачивающегося в трансе шамана. Потом вихрь расширился, и я попал в его орбиту. Вихрь закрутился и вокруг меня. Я сжался и затих. Прима конечно говорила, что мою разумную часть смогут обнаружить в этом черепе только самые сильные маги этого мира, но кто их этих духов знает. Увидят какие-нибудь эманации магических потоков, сделают выводы и доложат куда следует. И отправят меня по тундре, по железной дороге. Что это, откуда это? 
Вихрь взметнулся вверх и унесся из комнаты. Все ищейки нанюхались и помчались на поиски. Кстати есть еще вопрос.
- Задавайте, - откликнулась Прима.
- Скажи пожалуйста, - я решил почаще использовать в своих просьбах вежливость, - а как я понимаю речь Гука и орчат, если я не орк?
- А вы и не понимаете, - ответила Прима.
- Как это? — опешил я, - я же их речь слышу и смысл сказанного понимаю.
- Не совсем, - сказала Прима, - вы слышите синхронный перевод на понятный вам язык, а понимаете известные вам мыслеобразы.
- Чего? — я кажется окончательно запутался.
- Так как вы в системе чужеродный объект, - пояснила Прима, - то для вас был применен расширенный функционал, в частности установлен синхронный перевод.
- То есть они говорят на своем языке, а я слышу и понимаю на своем? — уточнил я.
- Именно, - сказала Прима.
- А обратно это работает? — спросил я.
- Обратно нет, - сказала Прима, - для установления коммуникаций вам придется выучить язык собеседника.
- Так-то логично, - подумал я, - а то общаешься одновременно с орком, и кто тут еще из рас есть гномом, эльфом, человеком и каждый из них слышит твои слова на своем языке. За такое и убить могут. Решат, что какой-то демон искуситель.
- В этом мире есть и гномы, и эльфы и даже демоны, - сказала Прима.
- Весело тут у вас девочки, - задумчиво сказал я.
- Зато сразу понятно, кто перед тобой и как себя с ним вести, - сказала Прима.
- Это почему? — не понял я.
- Ну у разных рас есть исторически сложившиеся предпочтения, - пояснила Прима, - например гномы и эльфы просто недолюбливают друг друга, но вполне могут решать совместные задачи. А вот гоблины находятся в состоянии перманентной войны с любой расой этого мира, так как считают, что они единственные тут автохтонные обитатели.
- Кто? — не понял я.
- Местные или исконные обитатели этого мира, - пояснила Прима.
- И насколько это соответствует действительности? — уточнил я.
- Полностью, - ответила Прима, - остальные обитатели этого мира такие же пришельцы, как и вы, но есть нюанс. Они прибыли из других миров системы, поэтому для нее они тоже местные.
- Только гоблины так не считают, - медленно проговорил я.
- Да и имеют цель вернуть свои мир только себе, - сказала Прима, - в частности племя Гука вынуждено было сняться с насиженных мест именно из-за давления гоблинов.
Пока мы общались старый шаман продолжал раскачиваться в трансе, а вот орчата бессовестно спали. Вся жизнь борьба — до обеда с голодом, после обеда со сном. Постоянная выкачка маны, пусть и смягченная обильной едой не могла не сказаться на их организмах. Силы мальчишек покинули.
Все же с этой точки зрения хорошо, что я череп. Могу колдовать пока мана не закончится, а потом дождаться ее восполнения и снова колдовать и никакой усталости. Красота.
Вот этим я и займусь пока всем не до меня. Когда же я смогу хотя бы увидеть, что за заклинания наложены на спрятанных в моем пространственном кармане предметах? Особенно меня интересует черный куб. Но сначала придется выучить заклинание «Магический взор». Без него я не смогу точно определить тип заклятья.
Ну что ж развитие, развитие и еще раз развитие. Я снова сосредоточился на поглощении. В принципе насколько я понимаю, в отличии от местных магов я не скован рамками времени и вполне могу попытаться стать магом универсалом. Развивать любые школы магии.
- Пока да, - сказала Прима.
- Что это значит? — напрягся я. Что-то в последнее время у нее в привычку вошло мои мечты разбивать о местную действительность.
- Есть очень высокая вероятность, что, когда вы обретете тело, - сказала Прима, - вы будете полностью интегрированы в этот мир и станете полностью подчиняться его правилам.
- И как мне это может помешать стать магом универсалом? — не понял я.
- Может банально не хватить времени, - сказала Прима.
- То есть тело будет стареть? — спросил я.
- Да, как и все тела этого мира, - ответила Прима.
- А эльфы? — спросил я.
- А что эльфы? — вопросом на вопрос ответила Прима.
- В этом мире они не бессмертные? — уточнил я.
- Они могут жить очень долго, - ответила Прима, - системой им отведен срок жизни в десять тысяч циклов, но они смертны. И насильственная смерть на войне может оборвать их жизнь в достаточно юном даже по меркам людей возрасте.
- Вот это, наверное, обидно, - сказал я.
- Не то слово, - поэтому эльфы и обижены на все остальные расы, - они могли бы долго наслаждаться жизнью, но приходиться с ней расставаться из-за войн с другими расами.
- Тут я, пожалуй, их вполне понимаю, - сказал я.
Ладно оставим эльфов эльфам и продолжим развивать себя. Пока мана поглощалась я думал. Кажется, сама система меня подталкивает к поиску варианта с максимальной продолжительностью жизни. И эльфы первые кандидаты. Вот только бы еще разобраться как мне тело заполучить. Обычной перестановки моего черепа на место чужой головы я думаю не хватит. Нужны заклинания. Школы смерти, школа жизни, где же мне вас найти.
Может с шаманом договориться? Только как я говорить не могу. Да и если бы мог. От вида говорящего черепа вдруг его удар хватит? Нет уж причиной смерти старого шамана я быть не хочу, он мне ничего плохого не сделал. Только хорошее, правда он про это не знает. Но я-то знаю.
 В комнате стояла тишина, прерываемая только тихим бормотанием старого Гука, да посапыванием мальчишек. Я тоже ее не нарушал, поглощал молча. Не знаю сколько времени так прошло. Пока уровень владения заклинанием не поднялся, я не отвлекался от процесса. Прима говорила, что на десятом уровне владения я смогу поглощать наложенные на предмет заклинания. Интересно, а за понятием «смогу», что точно скрывается?
- Именно это и скрывается. Раз сказала сможете, значит сможете, - напомнила о своем существовании Прима, а также о том, что она вполне отчетливо слышит мои вопросительные мысли.
- Ну насколько я понимаю между «могу сделать» и «сделал» есть все-таки небольшая разница, - сказал я.
- Правильно понимаете, - проговорила помощница.
- И насколько там разница? — спросил я.
- Существенная, - сказала Прима.
- И? — уточнил я.
- На десятом уровне вы практически не сможете поглотить заклинание, любая попытка будет неудачной, - сказала Прима.
- А на каком уровне любая попытка станет удачной? — спросил я.
- Зависит от сложности заклинания, - сказала Прима, - для заклинаний нижних уровней, начиная примерно с пятидесятого.
Я чуть не поперхнулся.
- А вы чего хотели? — спросила меня Прима, — раз и готово. Так не бывает. В мире магии халявы нет. 
- Ну мне же «Поглощение» на халяву дали, - сказал я.
- Это не халява, - ответила Прима, - заклинание начального уровня получают все, в ком открылся магический дар. Это так же работает и для остальных направлений развития — силы, ловкости и выносливости. В зависимости от того куда вкладывается первое очко характеристик. Есть вероятность получить навык в выбранном изначально пути развития.
- Так ты же говорила, что местные практически не пользуются системой, - сказал я.
- Для них работает элемент случайности, - ответила Прима, - все как в обычной жизни, - только в ней вы получаете эти дары от мамы с папой, через их гены, а точнее через гены их предков. Вы получаете свой уникальный набор. Он конечно в основном состоит доминантных генов, но по воле случая могут проскакивать и рецессивные.
- Чего? — спросил я.
- Ну частые и редкие гены, - сказала Прима, - так понятнее, хотя это и не совсем корректное сравнение. Больше похоже на расовые бонусы.
- Ага, если скрестить эльфа, гнома и орка, то получится человек, - пошутил я.
- Ну примерно, - согласилась Прима, - расовые плюсы нивелируются расовыми минусами, - и в итоге получится нечто усредненное, обычно такими являются люди. Но это и не плохо, им открыты все пути, в отличии от остальных рас, которым системой определены предпочтительные пути развития. О кажется духи возвращаются.
В комнату влетел призрачный вихрь и окутал старого шамана. Раскачиваться он прекратил, бормотать тоже. Вскоре вихрь рассеялся. Старый Гук удивленно посмотрел на меня и поднялся.
- Духи ничего не нашли, - сказал он, - но так не бывает! Любая вещь, любой предмет, любое существо оставляет следы, физические, магические, духовные. Кто ты Йорик?
Угу, если бы я сам знал ответ на этот вопрос. Тут он увидел мирно спящих орчат.
- Вставайте лежебоки, - крикнул он, - бегите приведите мне Маню. Горько это признавать, но я похоже действительно стал стар. Моих сил не хватает, чтобы решить эту загадку.
Орчата обескураженно смотрели на него. Не часто можно услышать такие признания от главного шамана племени.
- Чего сидим? — прикрикнул на них шаман, - одна нога здесь, другая там.
Орчат как ветром сдуло.

Глава 13

- Так, что еще за Маня? — подумал я, - судя по словам старого Гука это еще один шаман или шаманка. По их сокращенным именам так сразу и не разберешь. Интересно Маня это сокращение от чего? Маленькая нога ярости? Манифест ябеды? Откуда я знаю эти слова? Могучее яйцо? Гадать можно бесконечно. Придет узнаю, если его или ее назовут полным именем.
Ждать пришлось недолго Маней оказался щуплый орк подросток-переросток с выражением надменности на лице. Ну да как же сам главный шаман племени обратился к нему за помощью. Сейчас его раздутое самомнение лопнет и все тут забрызгает. Почему я сразу так негативно стал к нему относиться? Сам не знаю, внутреннее предчувствие.
Маня сразу как-то подчеркнуто по-хозяйски прошелся по комнате шамана и уселся на его место под столом. Он что метит на место старого Гука? Неужели в племени все настолько плохо с шаманами, что вот это планируется на замену главному шаману?
- Зачем ты звал меня Грозный укротитель когтей? — обратился Маня к старому шаману.
Значит Грозный укротитель когтей. Звучит солидно, могуче, прям по орочьи, я бы сказал. Чувствуется в этом имени необузданная мощь, первобытная ярость. Имя, одинаково подходящее как для воина, так и для и шамана. Интересно, а каким в молодости был старый Гук? Что-то мне не верится, что он скромно стоял в задних рядах оправляя вместо себя сражаться духов. В его руках гораздо органичней смотрится боевой топор, чем магический посох.
Маня был его явной противоположностью. Если бы не магический дар, то он бы, наверное, был парией среди орочьего племени. Слишком худой, слишком щуплый, слишком слабый.
- Мне нужна твоя помощь Манерный ягненок, - с каким-то явственным злорадством в словах сказал старый Гук. Тёпа и Кузя, вернувшиеся к своему занятию по наполнению маной хранилищ, дружно прыснули.
Я тоже улыбнулся, внутренне естественно. Манерный ягненок. Нужно сильно постараться, чтобы заслужить в среде орков подобное взрослое имя. А у него оно явно было взрослым. Вон как нос задирает в сторону орчат. Хотя у Тёпы тоже взрослое имя. И из-за наличия магического дара вроде тоже задирать нос не имеет смысла. И Тёпа, и Кузя наполняют маной хранилища, а значит тоже им владеют. Тогда почему?
- Как поживает твой отец, вождь племени? — спросил Гук Маню.
- Тебе нужна была моя помощь с ответом на этот вопрос? — презрительно посмотрел на него Маня.
- Нет, юный шаман, конечно же нет, - с какой-то грустью в голосе сказал Гук.
Мне бы тоже взгрустнулось, если бы я понимал, что после меня главным шаманом станет вот это. Ну и что, что это сын вождя?
На детях гениев природа отдыхает. Не знаю откуда это выражение, но, по-моему, тут надо понимать шире. У добившихся славы и признания родителей, дети получают плюшки, за которые их родители в свое время грызли глотки, сразу на блюдечке с голубой каёмочкой. Какое интересное словосочетание. Блюдечко с каёмочкой. Что это? Возвращаемся к детям и им в итоге не нужно с детства прикладывать никаких усилий. У них и так все есть. Живут они в тени родительской славы и в ус не дуют. Кажется, Маня из таких, только в его случае все еще хуже. Ему по счастливому распределению достался магический дар и кажется весьма большой.
- Прима, а есть какие-то нюансы при распределении системой даров? — спросил я помощницу.
- Есть, - тут же ответила она и продолжила, - местные при высоком параметре Удача, могут получить на старте до трех единиц в одну из характеристик, плюс множитель опыта, плюс коэффициент результата действий.
- Стоп, стоп, стоп, притормози, - прервал я Приму, - что еще за Удача, что за множители и коэффициенты? У меня же нет характеристики Удача.
- Скрытый параметр Удача, есть у всех, - ответила Прима, - но он скрыт. Выдается при рождении, не может быть изменен, влияет на результат действий. Находится в интервале от нуля до десяти.
- Я так понимаю ноль — это полный неудачник, а десять — постоянный везунчик? - уточнил я.
- Примерно так, но ноль и десять — это очень редкое явление, - ответила Прима, - вероятность выпадения для конкретного индивидуума не превышает три процента.
- А самая высокая вероятность тогда у пятерки? — спросил я, - процентов тридцать-сорок?
- На самом деле значительно меньше, - ответила Прима, - около семнадцати.
- Три процента и семнадцать, -медленно произнес я, - мне кажется какая-то не великая разница.
- С точки зрения обывателя да, - согласилась Прима.
- За обывателя спасибо, - ответил я, - а что там про коэффициенты и множители?
- После определения удачи система обновляет множитель получения опыта и коэффициенты, - ответила Прима, - как высокая, так и низкая удача могут на них повлиять, добавить пару другую процентов, или убрать.
- И они действуют постоянно? — спросил я.
- Да, - коротко ответила Прима.
- Какая-то несправедливая система, - немного подумав выдал я свой вердикт.
- Жизнь вообще несправедливая штука, состоящая из сплошных случайностей, которые определяют судьбу многих поколений, и даже целых народов, - сказала Прима.
Я задумался. Был в ее словах какой-то фатализм, но и мощный базис для оправдания любых неудач. Это не я виноват, это выкрутасы жизни.
- Сколько у меня в Удаче не скажешь? — спросил я.
- Не-а, - ответила Прима.
- Ну и ладно, - сказал я.
Мне на удачу грех жаловаться. Так что буду считать. Что она у меня выше среднего. Может и ошибаюсь, но так я чувствую себя гораздо уверенней.
Пока мы с Примой болтали на отвлеченные темы Гук снова разложил на столе необходимые ингредиенты для проведения ритуала. Надеюсь, что он не сильно трудозатратный. Я конечно понимаю, охота пуще неволи. Старый шаман впервые столкнулся с такой загадкой и закусил удила. Ну а вдруг помрет? Становиться собственность Мани мне как-то совсем не хотелось. Кто его знает какие у него в голове тараканы. Пока я про это думал, я машинально развивал свой пространственный карман - складывал и доставал ингредиенты.
Пришло очередное оповещение о поднятии уровня этого заклинания. Еще немного, еще чуть-чуть и я смогу в него запрятать еще какую-нибудь магическую вещь из запасов старого Гука. Теперь мне не нужно к ней находится максимально близко. Уже с расстояния примерно в пол метра я мог поместить вещь в карман.
- Прима, а у расстояния, с которого я могу переносить вещи в карман есть предел? — уточнил я, внутренне боясь услышат ответ.
- Вы достигли максимальное расстояние, - ответила Прима.
Я расстроился. У меня были на это расстояние планы. Хотя вообще логично, а то это просто рай для воров всех мастей. Раскачал карман и любую понравившуюся тебе вещь можно украсть. Все охранные чары и ловушки сразу теряют всякий смысл. Вот на это я и рассчитывал. Не повезло.
Теперь два шамана раскачивались в трансе одновременно. Меня повернули боком и теперь они в прямом смысле дули мне в несуществующие уши. Толи что-то поменялось в ритуале, толи после прошлого раза я в него как-то интегрировался, но теперь я видел колышущиеся в воздухе призрачные полосы, что протянулись от шаманов ко мне. Они обвились вокруг меня и заключили меня в призрачный кокон. По этим полосам сновали туда и сюда, как по дороге духи.
Через некоторое время я стал различать духов каждого шамана. У старого Гука они были больше, но как бы тусклее, а вот у Мани меньше, но ярче. Интересно размер зависит от опыта, а яркость от силы? Ну как вариант. Надо мной снова образовалась призрачная воронка, потом она сорвалась с меня и умчалась в пещеры. Шаманы продолжили раскачиваться в трансе.
Тёпа и Кузя в очередной раз опустошили свои запасы маны и похоже получили истощение. Так что теперь он жевали, сидя за столом, уставленный накопителями. Все накопители были сложены в одну кучу. Перед Тёпой с Кузей лежало по одному. Да такими темпами им работы хватит надолго, но как правильно заметила Прима, таким образом они сильно поднимут навык заклинания, а возможно и общий уровень этой школы разовьют.
- Тёпа, а может нам Мане какую-нибудь гадость устроить? — грызя ломоть мха сказал Кузя.
- Чтобы потом нам Гук выволочку устроил? — уточнил Тёпа, тоже грызя мох.
- А чего он постоянно задается? — спросил Кузя, ты тоже уже получил взрослое имя, тоже обладаешь магией как он, одним броском сбиваешь пещерную крысу.
- А он сын вождя, - ответил Тёпа, - и, если он отцу нажалуется нас с тобой могут вообще из племени выгнать и не посмотрят на магический дар. Ты вообще уже на волоске висишь. Помнишь, что старый Гук говорил? Продолжишь женят в другое племя, чтобы ты там нес хаос и разрушения.
- Ну это я могу, - гордо ответил Кузя.
- Дурак ты Кузя, и уши у тебя холодные, - сказал ему Тёпа.
- Да они у всех холодные, - сказал Кузя, тем не менее предварительно пощупав свои уши на всякий случай, - и от ума это не зависит.
- Это в нашем племени к тебе уже привыкли и смотрят на твои проделки как на неизбежное зло, искренне надеясь, что когда-то вырастешь и начнешь приносить пользу племени, - сказал ему Тёпа, - а если женят в другое, то там быстро тебя на ритуальное съедение отправят, а нашим скажут, что мол в пещерах сгинул ваш Кузя, вот вам его косточки. Злые звери сожрали и дочиста обглодали, но мы за него отомстили. Поднесут дары, устроят поминальный пир и все довольные разойдутся. Только тебе от этого легче уже не будет.
От такой тирады Тёпы Кузя так впечатлился, что к ее окончанию хлюпал носом и утирал слёзы. Даже я подивился не по годам рассудительны речам Тёпы. Вот кто бы органично смотрелся на месте шамана племени. Дальше они ели молча. Шаманы в трансе, орчата на обеде, я поглощаю ману. Все при деле.
К моменту возвращения духов я поднял навык еще на один уровень. Что-то я не понимаю. Для характеристик существует система поощрений, привязанная к уровням кратным, а у навыков получается нет?
- Получается есть, - ответила Прима, - надо обращать внимание на уведомления.
Я присмотрелся. Внизу появился маленький конвертик, сбоку от которого красовалась цифра три. Значит я пропустил уже три письма. Как неосмотрительно. А вдруг там что-то важное. Я сосредоточился на конверте. Развернулось первое уведомление. «Поздравляем ваш навык владения заклинания «Поглощение» достиг пятого уровня, вероятность успешного поглощения повышена на один процент». Не густо. Второе уведомление поздравило с повышением навыка до десяти и повысило вероятность еще на процент. Третье письмо сообщило о повышении размера пространственного кармана тоже на процент. Жадная система.
Шаманы вышли из транса.
- Где ты откопал этот череп Гук? — спросил старого шамана Маня, скрипучим голосом из-за пересохшего горла.
- Мальчишки из пещер принесли, - ответил Гук.
- Первый раз вижу, чтобы духи не смогли ничего обнаружить, это очень странно, - сказал Маня.
- А я понимаю, что это какой-то уникальный череп, - сказал Гук, - и думается мне, что даже если мы соберем всех шаманов соседних племен, результат будет тот же.
- Ты сомневаешься в магических силах шаманов? — с вызовом в голосе спросил Маня.
Наверное, решил влить своему отцу в уши крамольные речи старого шамана, чтобы поскорее от него избавиться.
- Дело не в силах, - ответил ему старый Гук, - тут что-то другое. Я сомневаюсь, что хоть кто-то из шаманов встречал в своей жизни нечто подобное. Я не понимаю с чем мы столкнулись.
- Так может правильнее было-бы уничтожить его от греха подальше? — спросил Маня.
- Это не речи настоящего шамана Маня, - смерил его гневным взглядом старый Гук.
Маня потупился, а мальчишки снова прыснули и забулькали, пытаясь подавить смешки. Маня смерил их гневным взглядом.
- Настоящий шаман всегда ищет возможности усилить племя, - продолжил старый Гук.
- А если усиление будет временным, а потом племя еще больше ослабнет? — спросил Маня.
После этого вопроса я даже немного изменил свое к нему отношение. Парень задает очень важные вопросы. Где та грань, переступать которую не следует в погоне за усилением?
- А если без этого усиления племя просто исчезнет? — вопросом на вопрос ответил старый Гук, - если усилением воспользуются наши враги, что тогда? Может имеет смысл усилиться, победить врагов, ослабнуть, но спокойно снова идти вперед, когда не ожидаешь удара?
- Не знаю, - честно ответил на вопрос старого шамана Маня, - но этот череп мне не нравится!
- Взаимно, - подумал я.
- Нравится, не нравится, - пробурчал старый шаман, - жениться тебя на нем никто не заставляет, да и в руки брать тоже. Вот выберут тебя главным шаманом, тогда и будешь запасами магических вещей распоряжаться по своему усмотрению.
На лицо Мани вернулась привычная маска и он, вздернув нос вышел из комнаты.
- Да, этот далеко пойдет, если раньше не остановить, - проворчал Гук, - пришел не поздоровался, ушел не попрощался. А станет шаманом как с народом общаться будет? Также? Побегут из племени. С таким шаманом никаких врагов не надо, мы сами себя уничтожим.
Он горестно вздохнув уселся на стул и уставился на меня.
- Кто же нам тебя послал и зачем, а Йорик? — спросил меня шаман.
- Если бы я знал, - подумал я, ответить все равно не мог.
- Наверное я таки сделаю себе новый посох, - сказал неожиданно Гук, - не должна такая вещь на полке пылиться.
Ну вот опять. Это все Кузя виноват. Приспичило ему в некромантов поиграть, а теперь из меня посох шамана делать собрались.
- Прима, а вообще у орков принято на шаманские посохи черепа людей нанизывать? — спросил я, нервно косясь на приготовления шамана.
- Обычно шаманы используют в качестве навершия своих посохов черепа особых животных или птиц, как символ связи с силами природы, - объяснила Прима, - но племя Гука попало в затруднительное положение. В пещерах возможно и водятся животные, чьи черепа были бы достойны стать навершием, но сил у племени с ними справиться нет. Поэтому возможно использование и иных символов, например, магические кристаллы, драгоценные камни, черепа людей или других рас. Я думаю старый Гук с большим удовольствием насадил бы на верхушку своего посоха череп гоблинского шамана, но чего нет, того нет.
- С этим понятно, - сказал я, - а чем мне это грозит? Не стану ли я навсегда лишь элементом для его посоха и лишусь возможности снова стать пусть не человеком, но существом с руками, ногами и телом?
- Нет не грозит, - односложно ответила Прима на мой ворох вопросов.
И как это понимать? Вроде она никогда меня не обманывала, так что причин не доверять ей у меня не было. А если на какой-то вопрос не могла ответить, то так и говорила.
- Прима, я вот о чем подумал, - начал я, - ведь шаман себе посох не для красоты мастерит?
- Точно не для красоты, - ответила помощница.
- Он будет с его помощью заклинаниями во все стороны швыряться, - продолжил я, - молнию пускать, призраков на врагов натравливать. Мне с этого что-нибудь перепадет?
- Нет, - коротко ответила Прима.
- Что совсем ни грамма опыта? — с надеждой в голосе спросил я.
- Ни капельки, - ответила Прима.
- А почему? — спросил я.
- Вы выступаете тут в двух ипостасях, - объяснила Прима, - магический предмет и разумное существо необычного вида, причем про разумное существо пока никто в этом мире не знает. Так что все ваше развитие как разумного существа строится только на ваших личных действиях, а действия шамана вас не касаются.
Да что же это за жизнь такая сидеть на деньгах и не мочь их украсть, страшный сон коррупционера и чиновника. А я практически нахожусь в водовороте магических энергий и как проклятый царь Тантал не могу к ней прикоснуться. Ладно утру слезы и снова в бой, раз нельзя поиметь с этого ничего буду сам разить врагов, поглощая их магические запасы и жизненную силу. Берегитесь идет гроза бесхозных призраков и крысиных хвостов.
- А что очень даже ничего получилось, - сказал старый Гук, рассматривая со всех сторон творение своих рук.
Я тоже посмотрел на себя в характеристиках. Все мои нынешние характеристики стали серыми и как бы не активными, а вместо них гордо красовалась надпись: «Легендарный посох шамана Гука».
Теперь я череп на палочке. Хорошо хоть не петушок.

Глава 14

Глухо постукивая новым посохом по земле, шаман отправился на встречу к вождю. Ну и я вместе с ним. Я старательно во все глаза рассматривал поселок орков. Не скажу, что увиденное меня сильно впечатлило. Все какое-то собранное на скорую руку из всего, что под нее попадется. Везде мусор, грязь. Грязные дома, грязные орки, грязные свиньи, дорога тоже грязная. Нет ну может это особенности местных почв плюс время года, но все равно. В воздухе казалось витало ощущение какой-то безнадеги.
Кроме свиней других животных я не заметил. Что это, культурные особенности или в этом мире других животных не одомашнили? Между домами виднелись загородки огородиков. Как-бы понять сейчас ранняя весна или поздняя осень? И тогда, и тогда окружающая обстановка примерно одинаковая. Можно было бы определить по деревьям, причем даже и не столько по ним, сколько по листьям под ними, но деревьев не было. Что в принципе неудивительно, топить печи надо чем-то. Над дамами вились явно видимые дымки.
Встреченные орки в основном носили кожаные одежды, что не удивительно, учитывая большое количество свиней. Изредка встречались плащи из шкурок пещерных крыс, наподобие того, что сейчас красовался на шамане. Женщины иногда под кожаными одеждами носили тканевые рубахи, но таких было мало. Орки не ткут? Или это последствия перемены места жительства? Ткацкий станок, прялка, веретено явно не предметы первой необходимости при поспешном бегстве. Да и мастера могли не выдержать долгую дорогу.
А с демографией у орков как-то все совсем плохо. На улице было очень мало детей. Нет, возможно они по каким-то причинам сейчас все сидят по домам, но это самые маленькие. Попробуй удержи в четырех стенах подростка, да ни в жизнь. Теперь становится понятно, почему Кузе так многое сходит с рук.
Ну а мы кажется уже пришли. Старый Гук остановился перед входом в дом, который отличался от остальных размерами в большую сторону. Перед входом в дом на длинном шесте колыхалось полотнище знамени этого племени. На когда-то давно черном, а сейчас скорее белесо-сером фоне располагались четыре закорючки, когда-то белого, а теперь почти такого же как фон цвета. И что же этими закорючками хотел показать художник. Я прикидывал и так, и так, а потом меня осенило — да это же клыки! Ну точно клыки. Значит меня занесло в племя каких-то клыков.
Шаман откинул полог, заменяющий оркам дверь и вошел внутрь. Обстановка внутри была еще скромнее, чем у Гука. По центру большой стол, вокруг него неказистые стулья. Один выделялся более высокой спинкой, наверное, стул вождя. На стенах боевое оружие, в основном топоры самых разных размеров. Племенная или расовая традиция? Из-за занавеси появился вождь. Ну а кто еще оттуда мог появиться, да и шаман при его появлении почтительно склонил голову.
- Вождь Буся, - сказал Гук, склоняя голову.
- Что привело шамана племени, в мое скромное жилище? — спросил вождь, усаживаясь на стул с высокой спинкой, угадал, и показывая шаману, что он тоже может присесть за стол.
Про скромное жилище в этом случае было правдой, а не ритуальной фразой.
- Я хочу отправиться на охоту, - сказал Гук.
- На кого же ты собрался поохотиться? — спросил вождь Буся.
- На кого придется, - ответил старый шаман, - твой сын уже рассказал тебе о моей находке?
- Ты про человеческий череп? — уточнил вождь, - да рассказал. Это он?
- Он, - подтвердил Гук, - мне надо опробовать новый посох, и заодно пополним припасы племени.
Вождь внимательно посмотрел на новый посох шамана.
- И что в нем такого особенного? — спросил он, - сын говорил, но я не все понял.
- Он очень прочный, мой нож и падения не оставили на нем ни царапины, - начал Гук, - эта повышенная прочность позволила наполнить его огромным количеством магической энергии и еще мне удалось в него поместить сразу пять разных заклинаний.
- Это что-то необычное? — спросил вождь.
- Да, - ответил Гук, - маны в него удалось залить раз в пять больше, чем в самых больших моих хранилищах.
Значит до них я не добрался, обидно, но мне пока и не надо.
- И раньше больше двух заклинаний в посох мне поместить не удавалось, - продолжил Гук.
- Значит маг с таким посохом сможет гораздо дольше сражаться? — спросил вождь и в его глазах что-то блеснуло.
- Да, но сначала мне его надо проверить, - ответил Гук, - и охота это способ совместить проверку и помочь племени.
- И где же ты хотел бы поохотиться? — спросил вождь, - в лесу или в пещерах?
- Прежде чем спускаться в пещеры, я должен быть уверен в своем новом посохе, - ответил Гук, изучить его характер, время реакции, мощь, чтобы точно понимать его возможности.
- Хорошо, - сказал вождь, - сколько тебе надо сопровождающих?
- Я возьму только своих учеников — Кузю и Тёпу, - ответил старый шаман.
- А Маню? — спросил вождь.
- Маня должен остаться, - непреклонно сказал Гук, - если со мной что-то случится у племени должен быть шаман.
- Точно тебе не нужны еще воины? — спросил вождь.
- Мы же идем не сражаться, а охотиться, - сказал Гук, - большой отряд всю дичь распугает.
- Ну хорошо, - сказал вождь, - когда выступаете?
- Завтра рано утром, - ответил старый Гук.
- Тогда ждем вас назад вечером, - приказал вождь, - и не задерживайтесь, не хочу волноваться.
- Вернемся, - сказал Гук и поднялся из-за стола.
Пока он общались я развивал навык заклинания «Поглощение». На удивление на столе в доме вождя почти не было крошек, чтобы потренировать пространственный карман. Когда я увидел свои навыки неактивными я сначала испугался, что теперь не смогу их развивать, но Прима меня успокоила. Система просто таким образом решила дилемму отображения информации. Раз я теперь часть посоха, то эта информация более приоритетна и показывается яркими цветами, а моя личная информация показывается серым. Все в порядке, только меня едва Кондратий не хватил. Кто кстати это такой? И зачем ему меня хватать? Не знаю.
В общем у меня все осталось по-старому. Так что пока начальство общалось я развивался. Благодаря отсутствию сна навык удалось поднять еще на две единицы и теперь я стремился к числу пятнадцать, чтобы еще немного повысить вероятность поглощения. Каждый дополнительный процент — это возможность получить так нужные мне заклинания.
По возвращении домой Гук сообщил орчатам радостную весть, что завтра с утра они отправляются на охоту. Радости их не было предела. Заниматься перекачкой маны им уже порядком надоело. Двойной паек не компенсировал скуку. Шило у Кузи уже начало показываться из того места, в которое его зачем-то спрятали и заставляло подумать о шалостях и пакостях. Так что у него появилась возможность его загнать на время обратно.
В общем пока все готовились к завтрашней охоте я спокойно стоял возле лежанки старого шамана и поглощал, поглощал, поглощал. Прима говорила, что начинать попытки поглощать заклинания можно с двадцатого уровня владения им. Так что цель все ближе. К вечеру уровень навыка поднялся, и я получил еще один процент к вероятности поглощения.
В итоге на двадцатом уровне я получу еще один, как минимум. Я надеялся, что система расщедрится и выделит на этом знаменательном уровне владения дополнительно еще процент, чтобы итого стало пять. Логично же и красиво. И вот тогда я развернусь.
Едва рассвело Гук и Тёпа вышли из дома шамана. Кузя задерживался, хотя насколько я помню задерживается начальство, все остальные опаздывают. Вот вспоминается всякая ерунда, нет чтобы что-то полезное и важное вспомнить. Например, как ходить, шутка.
Кузя нагнал их у ворот. Получил очередной воспитательный подзатыльник и пристроился за спиной у шамана. Деревню окружала ограда из толстых бревен. Дорожка упиралась в импровизированные ворота. Они же мост, через оказавшийся за воротами ров вокруг частокола.
Вообще насколько я мог заметить устройство защитных сооружений у орков было непривычным моему глазу. Как я это понял? Не знаю, понял и все. Сразу за частоколом был насыпан слой земли по которому защитники могли подниматься в его вершине. Таким образом оркам не нужны были площадки для защитников. Они стояли на твердой земле. Колотить тараном в стену тоже было занятием бесперспективным. Ну пробьешь ты ее и упрешься в землю. И чего добился. Единственное уязвимое место — это ворота.
Насколько мне удалось увидеть, в случае опасности ворота дополнительно укреплялись слоем горизонтально расположенных бревен, которые сверху опускались в специальное отверстие. Так что ворота получали двойную толщину. В общем штурмовать это укрепление придется или измором, или лестницами.
У ворот стояли два воина. При приближении шамана они на веревках опустили три бревна, составлявшие ворота, так что они превратились в мост через ров. Когда Гук и орчата пересекли его, мост за ними подняли. Ну да это не город, где ворота днем постоянно открыты, это деревня в глухомани, где враг может напасть в любую минуту.
Практически сразу за частоколом начинался лес. Нет, между деревней и лесом было пустое пространство после вырубки деревьев, да и сейчас дровосеки уже работали. Но большим это расстояние мне не показалось. Толи потребности в дереве у орков не были большими, то ли что-то еще, но вот было так.
Не прошло и минуты, как дорожка по которой мы шли принялась петлять по лесу. Что-то в нем было неправильно, что-то резало глаз.
- Прима, а почему деревья такие маленькие? — спросил я.
- Может низкие? — уточнила Прима.
- Ну да, - согласился я.
- Северные широты, бедные почвы, - пояснила Прима, - выше не вырастают.
Высота самых больших деревьев была не выше двух ростов Гука, а он среди орков выделялся статью и ростом, даже сейчас, когда уже ходил немного, сгорбившись под тяжестью прожитых лет.
- А на кого мы собираемся охотиться? — шепотом спросил Тёпу Кузя.
- Я не знаю, - ответил Тёпа.
- Тебе что шаман не говорил пока меня не было? — продолжил допытываться Кузя.
- Сам не говорил, а я не спрашивал, - ответил Тёпа.
- Вот ты не любопытный, - с укоризной в голосе сказал Кузя.
- Мне надо испытать посох, - сказал прекрасно слышавший весь разговор Гук, - поэтому будем постепенно искать добычу все более крупного размера. Начнем с кроликов.
Мы как раз вышли на подходящую поляну. То тут, то там в траве торчали серые уши. Какие-то не слишком пугливые кролики. На наше появление они не обратили никакого внимания. Орки на них, что не охотятся? Меня несколько озадачили приготовления Кузи и Тёпы. Они вышли вперед и поставили перед шаманом на землю два щита, почти в свой рост.
Не понял. Это что какие-то неправильные кролики? У них не три-четыре килограмма легко усваиваемого диетического мяса, а также мягкая шкурка и смешной хвостик? Оказалось, нет.
Местные кролики оказались, в отличии от тех, чье изображение подсунула мне память откопав его в каких-то недоступных мне закоулках, обладателями массы килограмм в десять, не смешного лысого хвостика и что самое главное внушительных зубов с развитыми клыками.
Старый Гук навел посох на ближайшего и из моих глаз, я аж испугался от таких спецэффектов, вылетела ветвиста молния и впилась в его тушку. Кролик заверещал. В воздухе запахло озоном и паленой шкурой. Остальные кролики на мгновение замерли, а потом всей кучей кинулись на нас.
Щиты загромыхали от ударов в них массивных тел. Кузя и Тёпа уперлись в них плечами, но все равно кролики постепенно сдвигали их по чуть-чуть назад. Старый Гук не стал ждать пока кролики опрокинут щиты и принялся палить молниями. У меня после первого применения все еще плясали в глазах цветные пятна, я тут вообще произошел полный засвет. Не видел вообще ничего. Верещание кроликов слилось в один непрерывный звук, глухие удары в щит становились все реже, а паленый запах все насыщеннее.
Наконец наступила тишина. Наверное, система сжалилась надо мной. В какой-то момент зрение просто выключилось, а теперь обратно включилось. Я снова мог все нормально видеть. Кузя и Тёпа раздвинули щиты. За ними обнаружилась внушительная горка из кроличьих тушек.
- Так делаем остановку, - скомандовал Гук, - Тепа и Кузя разделывайте кроликов, шкурки отдельно, мясо отдельно.
- Я ножик для снятия шкурок дома забыл, - признался Кузя.
- Я это предвидел, - сказал Тепа, - возьми у меня в сумке.
- Ну а я посмотрю, как там наш Йорик, - сказал шаман, присаживаясь на поваленное дерево.
Кстати мне это тоже было интересно. Как там я? Оказалось, вполне достойно. На глаз в куче было полтора десятка кроликов. На их приведение в слегка поджаренное состояние, после удара молнией, ушло четыреста единиц маны. Двадцать очков на заклинание. Интересно, это какая стоимость начальная или уже развитого заклинания?
- Начальная стоимость составляет сорок очков маны, - сказала Прима.
- А, чтобы стоило двадцать насколько его надо развить? — спросил я.
- Примерно до сорокового, - ответила Прима, но на самом деле меньше, за счет повышения характеристики Интеллект и возможных множителей, и модификаторов.
- А кости куда девать? — спросил Кузя.
- Я разве сказал их до конца разделывать? — грозно спросил старый шаман, - только снять шкуры. Шкуры мне, я на них заклинание наложу, чтобы духи не сбежали. Мясо складывайте себе в сумки для дальнейшей охоты пригодится, самим поесть, в деревню принесем.
- Понятно, - пробурчал Кузя и принялся за работу дальше.
Пока орчата свежевали кроликов старый Гук выпустил призрачного волка и тот умчался в лес в поисках новой добычи, и змею. Ты тут же юркнула в траву и поползла проверять кроличьи норы.
- Прима, а эти кролики что плотоядные? — спросил я помощницу.
- С чего вы взяли? — в ответ спросила она.
- Да клыки у них явно не для травы, - сказал я.
- Это атавизм, - пояснила Прима.
- Ата что? — переспросил я.
- Атавизм, остался как пережиток эволюции, - пояснила Прима, - дальние предки этих кроликов были завезены сюда из другого мира.
- Ага значит они не автохтоны? — решил я вставить недавно слышанное от нее слово, а то она как-то прошлась по моему поводу, что мол термины надо знать.
- Именно, но тут им добычи по зубам не нашлось, и они эволюционировали в травоядных, у них как раз был набор рецессивных генов, да и эльфы местные помогли, - продолжила Прима.
- Может все-таки пришлые эльфы? — спросил я.
- Не уподобляйтесь гоблинам, - сказала Прима, - на тот момент эльфы уже проживали в этом мире почти тысячу лет.
Вернулась змея и стала ползать у ног шамана, привлекая его внимание.
- Что-то нашла? — спросил шаман.
Мне показалось, что змея утвердительно кивнула, но поручиться не могу. Её призрачный контур постоянно дрожал и переливался белесыми клубами.
- Ну показывай, - сказал шаман поднимаясь.
Змея привела его на противоположный край поляны и обернулась кольцом вокруг входа в одну из кроличьих нор. Дырища та еще. Как они от хищников защищаются?
- Дальше в норе есть сложные повороты коридора, в которых хищник застревает. После этого его закапывают и отрывают себе новый коридор или сразу новую нору. Ну а незадачливый хищник становится удобрениями для растений, - подсказала Прима.
- Чувствую магическое возмущение, - сказал Гук.
Он наклонил меня к земле и применил заклинание «Магический взор». Стал водить по кругу, отыскивая источник магии. В одном месте мне показалось, что я увидел какой-то отблеск. Не показалось. Гук позвал Кузю с лопатой. Когда тот пришел шаман указал ему на то самое место и приказал копать. После нескольких копков вглубь, шаман Кузю от ямки отогнал и принялся землю разгребать руками. Наконец он извлек из норы небольшой магический кристалл.
- И как он оказался в кроличьей норе? — спросил Кузя, - неужели у кроликов магия появилась?
- Не думаю, - сказал Гук, - скорее всего откуда-то притащили.
- Вот же бестии, - сказал Кузя.
- Так я не понял, а чего стоим? — спросил старый шаман, - вы уже все сделали?
- Угу, - ответил Кузя.
- Ну тогда выдвигаемся дальше, - сказал шаман, - я хочу посох опробовать еще на парочке животных покрупнее.

Глава 15

Призрачный волк вернулся и уселся, высунув язык, прям как настоящий представитель вида Canis lupus. Вся его поза, а особенно довольная морда показывали, что он тоже что-то нашел.
- Веди, - приказал ему шаман, и призрачный волк потрусил вперед периодически оглядываясь, следуем ли мы за ним.
Вел он нас недолго. Перед какими-то непонятными кустами он замер.
- Там? — спросил шепотом шаман.
Вот тут точно, глаза мои меня не обманули — волк ему в ответ кивнул. Интересно, это особенность конкретно этого призрака или долгое сотрудничество между ним и шаманом так его изменили? Что-то кроме слова сотрудничество я термина подобрать не могу, жизнью это назвать нельзя, деятельность, не отражает глубину. Наверное, Прима права, надо повышать словарный запас. Хотя может и не в этом дело, может просто слова для этого еще не придумали. Вот этот вариант меня больше всех устраивает. Так и буду считать и всем говорить, ну, когда тело получу и язык отращу.
Шаман осторожно выглянул из-за кустов. При этом он держал посох и так получилось, что я выглянул вместе с ним. На небольшой полянке в грязной луже спал кабан, нет не так - кабанище. Ему явно, что-то снилось. Кабан активно шевелил ногами, двигал головой и похрюкивал во сне в перерывах между храпом.
Шаман повернулся к орчатам и кивнул в сторону ближайшего дерева.
- Залезайте, - прошептал он, когда они непонимающе уставились на него.
Орчата послушались и практически взлетели вверх по веткам на дерево, умудрившись не издать при этом ни звука. Шаман убедился, что они надежно укрыты и снова повернулся к кабану. Тот за это время никак не изменил своего положения. Шаман выпрямился и наставил посох на кабана. Я зажмурился, но даже так после вспышки молнии перед глазами замелькали разноцветные пятна.
Что-то мне это заклинание не нравится. Результат конечно есть, но вот побочные эффекты. Я не знаю, как справляется Гук, возможно уже привык, хотя я ни разу не видел, чтобы он это заклинание использовал. О чем это я? Кто же в здравом уме будет у себя в доме молниями швыряться? Но вот выбор именно этого заклинания для использования в качестве атакующего наводит на определенные мысли.
Кабан прекратил храпеть. Кажется, зашевелился в своей луже. Не уверен, ориентируюсь на звук. Снова запахло паленой шерстью и озоном. В отличии от кроликов, которые тут же верезжали, кабан воспринимал удары молнии с вызывающей уважение стойкостью. Может у него есть природная защита? Или высокое сопротивление? Хотя откуда у простого кабана развитое сопротивление магии стихий, а особенно ударам электричества? Вот от куда я знаю, что молния — это электрический разряд?
Старый Гук резко дернулся в сторону, а мимо него, ломая кусты и расшвыривая во все стороны комья земли пронеслась туша кабана. Какой-то он слишком большой. Да и не похоже, чтобы удары молнией ему как-то сильно вредили. Что-то тут не так!
- Гук, - донеслось с дерева, - кажется это неправильный кабан, у него, наверное, неправильное мясо и сало, бросай его, забирайся к нам.
Гук мгновение постоял в раздумьях, а потом бросился к дереву. Сверху спустились две руки. В одну он сунул свой посох, за другую ухватился и принялся карабкаться на дерево. Кабаны по деревьям не лазают, поэтому высоко он забираться не стал.
- А чего этот кабан такой к молнии устойчивый? — задал Тёпа, вертевшийся у меня на языке вопрос.
- Меня терзают смутные сомнения, но кажется мне, что наткнулись мы на каменного кабана, - сказал старый шаман.
- Это что за чудище такое? — спросил Кузя.
- Редкое чудище, но полезное, когда мертвое, - сказал шаман, - вот только умертвить его чрезвычайно трудно.
- И что же делать? — спросил Тёпа.
- Сначала думать, потом делать, - ответил старый Гук.
- Нет чтобы сразу так, - пробурчал Кузя, - а не тогда, когда мы на дереве застряли, прям как эльфы.
- Поговори мне еще, - сказал шаман, отвешивая Кузе подзатыльник.
- На правду не обижаются, - сказал Кузя, потирая голову и отползая по ветке подальше от шамана.
- А еще говорят: «Сам погибай, а товарища выручай», - сказал шаман, - вот сейчас сброшу тебя с ветки и пока кабан с тобой развлекается мы с Тёпой благополучно спасемся.
- Вот так всегда, косячат одни, а виноват Кузя, - сказал орчонок.
- Чья бы свинья хрюкала, - поддел его шаман, - посмотрите на белого и пушистого Кузю, который никогда не косячит. Так, не мешайте мне думать.
На дереве воцарилась тишина, прерываемая только недовольными визгами кабана, нарезающего круги вокруг него. Пока все были заняты размышлениями о сложившейся ситуации, я решил немного поднять навык заклинания «Пространственный карман». Вокруг меня раскинулось широкое море листьев. Я начал их по одному перетаскивать в карман. Опустошать его буду как-нибудь потом. Вскоре надо мной образовался прогал в листве. Хорошо, что все смотрели на кабана и не поднимал головы вверх. Я добился повышения навыка и успокоился.
- Ладно, - вскоре сказал старый шаман, - попробуем пойти самым простым путем, вдруг он нас приведет к цели.
- Чего? — спросил Кузя.
- Продолжу применять на кабана заклинание «Молния», - объяснил шаман.
- Да ему от него не тепло и не холодно, - саркастически сказал Кузя.
- Ну не скажи, - шаман забрал у него из рук посох, - какие-то крохи здоровья у него все равно отнимаются, а значит рано или поздно оно у него закончится.
- А мана в посохе закончится раньше или позже здоровья кабана? — не снижая градус сарказма спросил Кузя.
- Если такой умный, - взвился старый Гук, - возьми и сам чего-нибудь предложи.
- Здрасте, приехали! А с чего это вы свои косяки на меня перекладываете? — взвился в ответ Кузя, - это я вас сюда привел? Это я довел ситуацию до критической? Вот то-то же.
- Кузя извини, - тихо сказал старый Гук, - погорячился.
- Проехали, - буркнул в ответ Кузя, - а вообще, чтобы камень расколоть его сначала нагревают, а потом поливают холодной водой.
- Идея хорошая, вот только кабан ждать не будет пока мы его сначала очень сильно нагреем, а потом обольем, - сказал задумчиво Гук, - поэтому пока продолжим молниями.
- Ну тогда я спать, - сказал Кузя и полез выше.
Старый Гук прицелился посохом в кабана и принялся поливать его молниями. Я заодно стал опустошать карман от листьев. В таких всполохах никто порхающие в воздухе листочки не заметит. Кабан вел себя необычно. Какой-то излишне упертый. Его молниями жарят, а он вместо того чтобы просто убежать, вокруг дерева бегает.
- Прима, а чего он просто не сбежит? — спросил я помощницу.
- У него простая программа реагирования на внешние раздражители, - сказала Прима, - атака.
- А если она не удалась? — спросил я.
- Повторять до тех пор, пока не исчезнет раздражитель или не погибнет сам кабан, - ответила Прима.
- Не густо, - задумчиво сказал я.
- А есть способ узнать сколько здоровья у него осталось? — уточнил я.
- Сейчас я включу полоску отображения жизни, - ответила Прима и над головами окружающих загорелись красные полосочки. У орков они были полные, а вот у кабана жизнь постепенно уменьшалась. По моим прикидкам за это время шаман молниями снял всего процентов десять, а маны уже ушло почти пятьсот. Ну если все пойдет также, то хранилище опустеет наполовину, прежде чем мы избавимся от кабана.
Через минут пятнадцать непрерывного применения заклинания «Молния» кабан как-то жалобно всхрюкнул и упал на землю. Мы победили. Размер имеет значение. Было бы хранилище маны меньше, ничего бы не получилось, да и моя бесконечная прочность сыграла не последнюю роль. Насколько я помню из объяснений Примы у всех предметов есть прочность, и она уменьшается при определенных условиях, так вот прочность набалдашников посохов уменьшается от применения заклинаний. Так что вполне могло так случиться, что посох перестал бы раньше функционировать, чем пал кабан.
Орки слезли с дерева и встали вокруг кабана.
- А как их тогда убивают? — задал вопрос, молчавший до этого Тёпа.
- Проще всего заманить его в ловчую яму, - ответил старый шаман, - а потом просто подождать пока он издохнет. Ну а если ждать не хочется, то можно попробовать загнать ему нож в мозг через глаз.
- Главное только, чтобы он не упал в яму головой вниз, - хихикнул Кузя, - а то до мозга придется долго добираться очень извилистым путем.
Старый Гук и Тёпа улыбнулись его шутке.
- Ну и что мы с ним дальше делать будем? — спросил Кузя.
- Домой потащим, - ответил старый Гук.
- На себе? — спросил Кузя.
- На тебе, - ответил шаман.
- А разделывать мы его не будем? — уточнил Тёпа.
- Ну попробуй, - сказал Гук.
Тёпа достал кинжал и попытался пробить шкуру каменного кабана. Ничего не получилось. Нож скользил и иногда высекал искры, но пробить шкуру у Тёпы не вышло.
- А дома, что, есть чем ему шкуру пробить? — спросил он, оторвавшись от своего увлекательного занятия.
- Всегда можно пойти по пути Кузи — нагреть и облить, - ответил шаман и усмехнулся, - так что будем делать волокушу.
- То есть ко всем нашим с Тёпой профессиям добавится еще и профессия тяглового пони, - сказал Кузя, доставая нож и ища глазами подходящую ветку или деревце.
- Тягловый пони, - задумчиво протянул шаман, - хорошая конструкция для взрослого имени, надо будет во время инициации предложить.
- Только попробуйте, - сказал Кузя.
- Нет, ну а что, будешь сокращенно Таня, - хихикнул шаман, - и будете вы два друга Тёпа и Таня.
- Вот вообще не смешно, - насупился Кузя и принялся с остервенением кромсать ножом ствол не высокого и почти прямого деревца.
- Кому как, - снова хихикнул шаман.
- Я предупредил, - напомнил Кузя.
Через некоторое время волокуша была готова, и орки дружно впряглись в нее. Закряхтели, поднатужились и потащили. Меня положили на волокушу рядом с кабаном и остальными пожитками. Перед моими глазами оказалась кабанья пасть. Мелькнула шальная мыль. А почему бы и нет. В пасть ему они не заглядывали, так что зубы и клыки пересчитывать точно никто не будет, ведь неизвестно сколько их изначально было. Но сначала стоит уточнить.
- Прима, а я смогу у мертвого кабана изъять зубы и клыки с помощью заклинания «Пространственный карман»? — спросил я помощницу.
- Ваша любознательность и попытки нестандартного применения заклинаний мне импонируют, но в данном случае ответ — нет, - охладила мой порыв своим ответом Прима, - вы можете поместить в пространственный карман только отдельный предмет. В данном случае кабана целиком.
- Вот засада, а так все красиво в теории выглядело, - огорчился я, - хотя поместить кабана и посмотреть на удивленные рожи орков было бы смешно. Не удивлюсь, если крайним назначат Кузю или его уже можно потихоньку начинать звать Таней. Старый же шаман может с этой идеей все-таки на инициации вылезти, будет такая изощренная месть за все Кузины проделки.
Пока орки волокли кабана домой я подумал, что становится понятно, почему имея под боком лес они ловят пещерных крыс и собирают мох. С такими лесными обитателями не то что обед себе не добудешь, как бы самому обедом не стать.
Хорошо, что в своем испытательном походе мы не отошли далеко от поселка. Поплутать по лесу конечно пришлось, чтобы пробраться между деревьями. Однако все рано или поздно заканчивается, и волокуша влекомая орками добралась до цели назначения.
Ворота-мост опустились, из них выбежали орки воины, во главе с вождем. Они долго цокали языками рассматривая добычу шамана, пока вождь не опомнился и не приказал как можно скорее затаскивать его в поселок. Ширины проема хватило впритык. Воинам даже пришлось взяться за топоры, чтобы немного подрубить крайние жердины волокуши.
Кабана потащили на центральную площадь разделывать, а шаман и орчата пошли домой. Будь моя воля я бы признал испытания успешными и поставил меня пока в угол, чтобы я спокойно развивал имеющиеся заклинания, поднимал уровень и наконец смог узнать, что же за заклинания наложены на куб, шар и кристалл. То, что они там есть я уже вижу, а, чтобы узнать какие именно мне нужна двадцатка в навыке.
В угол меня не поставили. Положили на стол. Кроме меня на стол вывалили все кроличью тушки и шкурки. Не откладывая в долгий ящик, шаман приказал завершить разделку тушек сразу, а то мясо пропадет. А сам принялся готовиться к ритуалу поглощения душ из шкурок.
- Прима, а зачем ему столько душ? — спросил я, - он вроде недавно из крысиных шкурок кучу набрал?
- Опытные шаманы могут с душами разные манипуляции проводить, - уклончиво ответила Прима.
- Это какие, например? — решил я ковать железо пока горячо.
- Из нескольких слабых душ сделать путем слияния одну сильную, - сказала Прима.
- То есть он взял все души крыс и слил в одну? — спросил я.
- Этого я не знаю, - ответила Прима, - я же не его помощница.
- А ну да, - согласился я, - а еще?
- А еще может сливать разные души, чтобы добавлять главной душе способности донора, - ответила Прима.
- Это что значит? — не понял я, - например сливает душу крысы и кролика или змеи и зачем?
- Ну это плохой пример, - сказала Прима, - а вот если слить душу баньши и ядовитой змеи, то кроме ужасного крика, выпивания жизни и защиты от обычного оружия, баньши сможет еще и отравлять противников.
- Жуть какая-то получается, - сказал я, - так можно, такого монстра создать, что сам его бояться будешь.
- Можно, но для этого должно сложиться очень много факторов, - сказала Прима.
- То есть все-таки можно? — уточнил я.
- Слишком много факторов и ограничений, - напомнила Прима.
Пока я болтал с Примой перед моим носом появилась кучка костей, вырезанных из мяса.
- Прима, а для создания тела тоже же потребуется заклинание какое-то? — спросил я.
- Какое-то, - ответила Прима.
- И его тоже придется развивать? — уточнил я.
- Естественно, - ответила Прима.
- И начинать придется с формирования скелета? — продолжил спрашивать я.
- Все начинается со скелета, - как-то двусмысленно ответила Прима.
- Значит мне понадобятся кости, для первичного развития, - полу вопросительно, полу утвердительно сказал я.
- Понадобятся, - опять односложно ответила Прима.
Ну раз понадобятся, то я их и позаимствую. Какая разница что переводить для развития? Кроличьи кости ничем не хуже всех остальных, да и места меньше занимают. Пока орчата были увлечены выковыриванием костей из мяса, я стал потихоньку эти кости утаскивать к себе в пространственный карман.
- Кузя, тебе не кажется, что куча костей как-то не увеличивается? — спросил Тёпа.
- Я за ними, не слежу, - ответил Кузя, - вот куча мяса явно увеличивается, для меня это важно, а кости все равно выкидывать.
- Не скажи, - не согласился с ним Тёпа, - эти кости вполне пойдут на суп. Знаешь какой он наваристый получится.
- Тоже мне суп, - с насмешкой в голосе сказал Кузя, - настоящий воин должен есть мясо, а не хлебать супчик.
- Настоящий воин в старости не сможет есть мясо, - вернул ему насмешку Тёпа, - у него для этого зубов не останется и тут супчик будет в самый раз, да и в ранней молодости будущему воину еще нечем есть мясо.
У рачительных орков все идет в пищу. Ну в их ситуации не до жиру быть бы живу. Я прекратил таскать кости. Ритуал шамана вошел в кульминационную стадию и по комнате закружились духи кроликов. Кажется, орчата их не видели. Интересно. А видели ли они призрачных змею и волка? Я начал вспоминать. Как-то я упустил этот момент.
Передо мной уселся дух очень толстого при жизни кролика. Вроде шаман к нам спиной, нужно попробовать его поглотить, вдруг что-то новенькое откроется.
Я сосредоточился. Поглощение. Кролик исчез, мана ушла и немного пополнилась. Успех. Кроме этого внизу выскочило какое-то сообщение. Открыл. «Поглощение прошло частично успешно. Поглощено три единицы маны, способность «Рывок» не поглощено».

Глава 16

- Прима, а что означает это сообщение? — позвал я помощницу.
- Вы вроде до сегодняшнего дня демонстрировали вполне устойчивое умение чтения, - в голосе Примы сарказм так и полыхал, - неужели после охоты вы опустились в своем развитии до примитивных охотников и собирателей.
- Ха, ха, ха, обхохочешься, - вернул я ей шпильку, - я про последнюю запись. Я что кроме заклинаний могу поглощать и какие-то особенности с поглощаемых живых и не живых существ?
- В смысле? — в голосе Примы сквозило недоумение.
- В коромысле, - еще одна шпилька, - вот надпись — «Способность «Рывок» не поглощено».
- Получается, что да, - надолго замолчавшая Прима, наконец ответила, - хотя насколько я знаю такой возможности изначально это заклинание не предполагало. Возможно система по итогам ваших нестандартных применений решила добавить к нему еще какие-то не задокументированные возможности.
- Допустим, тогда неудача в поглощении способности, это из-за низкого уровня развития навыка или невозможности получить его в данном теле, так скажем? — спросил я.
- Еще раз напоминаю, что ответ на этот вопрос я могу только предполагать, - начала Прима, - но опираясь на правила системы могу сказать, что возможны оба варианта. Причем второй даже более предпочтителен. Система обычно не позволяет приобрести способности, которые не могут быть применены конкретным существом. В вашем случае «Рывок» пока в принципе неприменим.
- Однако если я обрету тело, то ситуация может измениться? — уточнил я.
- Без понятия, - ответила Прима, - слишком мало данных для анализа.
- Ладно, тогда другой вопрос, - продолжил я, - поглощение способностей происходит безальтернативно или дают выбор — поглощать или нет.
- Безальтернативно, всегда безальтернативно, если способность может быть приобретена она передается, - ответила Прима, - но это раньше применялось только шаманами при слиянии духов, я уже про это говорила. В вашем же случае похоже все как в жизни. Ногу сломал, кости срослись неправильно, хромаешь всю жизнь. Какой тут может быть выбор.
- Какой-то некорректный пример, - сказал я, - вот вернемся к кроликам, которые размножаются как кролики, если я в обычной жизни их поглощаю, съедая их мясо, я же не приобретаю эту способность, да и шерстью не обрастаю, да и уши у меня не вытягиваются вверх?
Прима замолчала. Надеюсь задумалась, а не обиделась.
- Я направила запрос в техническую службу с вашим вопросом, - через некоторое время сказала она.
Ну ё-моё. Надеюсь они не кинутся проверять, что это за непонятный такой «кто», написывает им запросы. Ладно, теперь уже ничего не сделаешь. Может из-за глобальности проблемы они на личность инициатора внимания не обратят? Кролики, кроликами, а развитие никто не отменял. Хотя в моем случае это пока больше способ не сойти с ума.
Пока я общался в Примой кучка кроличьих костей снова подросла. Так нужно ее немного уменьшить, чтобы не упала со стола. Кстати, а это идея. Я закинул несколько косточек в пространственный карман, а потом выложил их из него так, чтобы они упали на пол. Пусть думают, что кости упали, и их крысы утащили. Так себе конечно легенда, но за неимением лучшей, сойдет.
Перед глазами уселся еще один призрак кролика и снова был удачно поглощен. Снова система не позволила мне получить способность «Рывок». Я все больше склоняюсь к особенностям тела. Ну где вы видели резво стартующий череп. Вот если бы у меня была способность «Полет» или «Левитация» … Кстати про полет. Если есть наземные крысы, то вроде должны быть и летающие? Или там были мыши. Хотя какая разница? Виды же близкородственные. Или я ошибаюсь. Вроде и те, и те грызуны. Хотя вот кролик тоже грызун, кажется. Наверное, все-таки зоология это не моё.
- Прима, в этом мире летающие существа есть, - вот кто все про всех знает, пусть и отдувается.
- Есть, - быстро ответила Прима, - но я подозреваю, что вас интересует более развернутый ответ, но для этого мне нужны уточнения.
- Будут тебе уточнения, - сказал я, - есть ли в этих пещерах летающие твари, по типу пещерных крыс?
- Есть пещерные летуны, - ответила Прима.
- А есть ли у них способность «Полет» или что-то типа этого? — продолжил спрашивать я.
- Есть, способность «Полет», - ответила Прима, я собрался ликовать, но она меня спустила с небес на землю, - только она идет совместно с физическими особенностями существа.
- Чего? — не понял сразу я.
- Крылья, - просто ответила Прима.
- Вот засада! — сказал я, - значит даже наличие способности без крыльев мне летать не поможет?
- Именно, - ответила Прима, - если вам так приспичило обрести возможность полета, ваше желание может удовлетворить заклинание «Левитация».
- Может то оно может, только где же его взять, - сокрушенно сказал я.
- А может так случиться, что вы гораздо раньше обретете тело и это заклинание вам не понадобится, - сказала Прима.
- Вот тут ты сильно ошибаешься, - сказал я, - заклинание подобного толка нужно всегда, а с телом там еще больше возможностей вырисовывается.
- Может быть, - сказала Прима, - вам виднее.
Мне показалось или в последнее фразе явно проскользнули саркастические нотки? Ну и ладно, вот вырасту, выучусь, вот тогда вы все у меня попляшете!
- Так, все, у меня мясо кончилось, - голос Кузи оторвал меня от сладких мыслей.
- Я тоже почти закончил, - ответил ему Тёпа.
- Шаман все с духами болтает? — спросил Кузя.
- Похоже на то, - ответил ему Тёпа.
- Слушай, а ты хоть раз призраков видел? — спросил Кузя.
- Ни разу, шаман говорит, что пока посвящение не пройдем, мы ни духов, ни призраков увидеть не сможем, - объяснил Тёпа.
- Да я про это знаю, - сказал Кузя, - он мне тоже говорил, но я думал вдруг у тебя дар сильнее.
- Дело не в даре, - сказал Тёпа, - дело в связи шамана с миром духов. Пока посвящение не пройдем, не увидим.
- Да ладно, - сказал Тёпа, - вон я слышал, как воины друг другу рассказывали, что видели призрак старого вождя возле поселка.
- Может и видели, а может что и померещилось, - спокойно сказал Тёпа, - а может на посту заснули и оправдывались.
Значит местные шаманы видят призраков только после посвящения. Отлично. Мимо как раз проплывал очередной призрак кролика. Поглотить. Поглотил, не подавился. Еще на единичку поднялся уровень навыка владения заклинанием. Двадцатый уровень все ближе. Скоро, скоро я смогу точно узнать, что скрывают магические предметы, надежно скрытые в моем пространственном кармане. Опять не поглотился «Рывок», да и бог с ним. Хотя. Вот почему нельзя его поглотить про запас. Нельзя использовать, не буду. Вот как руки и ноги появятся, тогда и буду. А пока пусть бы полежал. Такая ноша карман не тянет.
На ноги поднялся старый Гук.
- Вы с мясом закончили? — обратился он с вопросом к орчатам.
- Угу, - хором ответили они.
- Отлично, тогда собирайтесь идем в пещеры, - приказал Гук.
- Это еще зачем? — спросил Кузя, - мы же только пришли, даже не отдохнули еще.
- Отдых — есть перемена занятия, - наставительно подняв верх указательный палец, сказал Гук, - а вам еще учиться, учиться и учиться, шаманскому делу надлежащим образом.
- Это не ответ, - с вызовом в голосе сказал Кузя, за что получил от Тёпы под ребра.
- Дай ему еще разок, - попросил старый Гук, - а то он в последнее время слишком язык стал распускать.
- Только попробуй, - прошипел Кузя, - я с тобой водиться перестану.
- Мне нужны летающие духи, - пояснил старый шаман, - пойдем охотиться на летунов.
- Я не пойду, - твердо сказал Кузя, - у меня от их криков голова болит, тошнит и ноги подкашиваются.
- Тем более надо идти, - ответил на его нюни старый Гук, - какой тогда из тебя шаман. Надо тренироваться. Собирайтесь.
Тут я с шаманом согласен, надо тренироваться. Вот я этим постоянно занимаюсь. Я же молодец? Но и с Кузей я согласен, отдых нужен. А вот с высказыванием шамана я бы поспорил. Но за охоту на летунов я обеими руками «за», хоть у меня их и нет.
Нищему собраться, только подпоясаться. Не успели мальчишки даже встать из-за стола, а шаман был уже готов. Ну а чего ему готовиться. Взял посох и пошел. И вот я в отличии от Кузи даже вякнуть про отказ куда-то идти не могу. Сборы заняли немного времени. Мальчишки просто взяли свои котомки, и мы вышли из дома шамана.
Вход в пещеры бы с другой стороны поселка. Орки настолько были уверены в своем воинском искусстве, что даже частоколом его перегораживать не стали. Хотя может в этом и есть резон. Вдруг врагов окажется слишком много, тогда можно быстро отступить в пещеры. На какой-то заслон для врагов должен же быть. Иначе они на плечах отступающих ворвутся в пещеры. Так что это тут у нас? А вот и ответ. Над входом, я увидел конструкцию из бревен и камней. Судя по всему, если потянуть за ту веревочку, дверь в пещеру и закроется, и еще дополнительно камнями завалится. И как Кузя еще за нее не потянул? Так это что за взгляды по сторонам. Кузя не смей!
Шаман явно был очень доволен своим выходом на охоту, поэтому шел пританцовывая и при каждом шаге меня чуть подбрасывал и в руке проворачивал. Поэтому я и увидел движение Кузи, только сделать ничего не смог. Голоса то нет. Воровато оглядываясь Кузя чуть распустил узел на веревке, удерживающей все эту конструкцию. Ну все, пусть и не сразу, но мы услышим громкий «Бум». Кузя же как ни в чем ни бывало продолжил движение. Да, диверсант из него так себе. Сам пакость устроил и сам же в нее готовится попасть. Молодец!
Шаман больше не пританцовывал. Сразу после входа в пещеры он остановился. Над его головой загорелся огонек. Тоже такой хочу.
- Прима, это у старого Гука за огонек над головой? — спросил я помощницу, - тоже такой хочу.
- Это «Светлячок», очень удобное заклинание для перемещения по пещерам, подвалам, катакомбам и подобным им местам, где темно и страшно, - ответила Прима.
- Ну допустим темноту он разгоняет, - сказал я, - а причем тут страх?
- Ну многие подземные твари не любят свет, - сказала она.
- А многие я так понимаю на этот свет еще сильнее сбегаются, сползаются и слетаются, - саркастически прокомментировал я ее последнюю фразу.
- Не без этого, - спокойно ответила она, как будто не заметив моего тона.
Пока мы пикировались шаман призвал призрачного волка и отправил вглубь пещер. Сам пошел вперед, орчата поплелись за ним.
- Вы в последний раз, когда в пещерах были, где летунов видели? — спросил он их не оборачиваясь.
- Возле озера, - ответил Тёпа.
- А Йорика вы тоже там нашли? — спросил вдруг шаман.
- Недалеко от озера, - ответил Тёпа, - а что?
- Я тут подумал, а не могли ли его летуны откуда-то притащить? — вслух проговорил шаман, а я навострил уши.
- Наверное могли, - согласился с ним Тёпа.
- Но тогда духи бы что-то да увидели, - продолжил размышлять вслух старый Гук, - нет, не похоже.
- Значит не могли, - снова согласился с шаманом Тёпа.
- Тёпа, что ты там бормочешь? — спросил шаман.
- Да так, ничего, - тихо пробормотал Тёпа, - соглашаюсь, со всем соглашаюсь.
- У-у-у, - протянул шаман и зашагал дальше.
В этот момент в пещеру ворвался грохот случившегося перед входом обвала. Все попадали на землю. С полотка пещеры посыпалась каменная крошка, затем камни побольше. Мальчишки юркнули под щит, который тащил Тёпа. Шаман быстро сориентировался и укрылся щитом земли. Клубы пыли с места падения достигли и их, заставив кашлять, скорее подниматься и бежать вперед, чтобы из обогнать.
Вскоре они смогли достичь места куда пыль почти не добралась и отдышаться.
- Кузя, я даже без допроса понимаю, что это твоих рук дело, - устало сказал старый Гук.
- А чего сразу я, - насупился Кузя, - я вместе с вами шел.
- Дурное дело не хитрое, - сказал шаман, - ладно пошли дальше. Все равно мы в разборе завала помочь не сможем.
- Это почему? — спросил Тепа, - мы же можем его отсюда начать разбирать. Так скорее получится.
- А потому, Тёпа, что непосредственно перед грохотом обвала по пещере пронесся глухой звук удара дерева о камень, - пояснил Гук, - так что это не обвал, это закрылись врата в пещеры, а все камни тоже остались снаружи и между ними и нами деревянная стена.
- Так может это на поселок напали, - встревоженно сказал Тёпа, - надо вернуться, может там раненые и нужна наша помощь.
- Ты звук рога слышал? — спросил Гук.
- Нет, - немного подумав ответил Тёпа.
- Значит не нападение, - сказал старый шаман и выразительно посмотрел на Кузю, - а скорее всего диверсия.
- Не надо так на меня смотреть, - сказал Кузя.
- Да помолчи, Кузя, - перебил его Тёпа, - а может оно было внезапным.
- Тёпа, на правах старшего решения тут принимаю я, - резко сказал Гук, - если ты не веришь моим доводам и хочешь вернуться - возвращайся, но мы пойдем дальше.
Тёпа насупился, задумался, потом нехотя кивнул.
- Я с вами, - сказал он.
- Ну тогда пойдемте дальше, - Гук повернулся и зашагал вперед.
Пока они шли по часто посещаемым местам пещер. То тут, то там виднелись следы жизнедеятельности орков. Сломанные палки, брошенная корзинка, оставленная кем-то перчатка, торчащий из стены потухший факел. Чем дальше они продвигались, тем таких следов орка становилось все меньше. Зато все больше попадалось следов жизнедеятельности подземных обитателей.
То тут, то там на земле виднелись белые косточки, кучки помета так и норовили подлезть под ноги, пласты мха были не срезаны, а обкусаны. Все чаще до них стал доносится писк пещерных крыс. Они все дальше вторгались на их территорию.
- Смотрите внимательней по сторонам, - сказал, понизив громкость голоса Гук, - тут крысы ходят большими стаями. А большая стая нападает на всех без разбора.
Мальчишки прижались друг к другу и еще сильнее стали вертеть головами.
- Да не вертитесь так во все стороны, головы отвалятся, - усмехнулся старый шаман, - один смотрит направо, другой налево, а я буду смотреть прямо.
Раздался глухой стук, а потом дружное оханье.
- Да в свою сторону смотрите, а не в чужую, - сказал шаман и добавил, - ну что за олухи!
Откуда-то из-за поворота выскочил призрачный волк и завертелся перед шаманом.
- Нашел? — спросил шаман.
Волк в ответ снова кивнул.
- Ну тогда веди, - приказал шаман, - так, а вы не расслабляйтесь, он искал летунов, а на всех остальных не обращал внимание, так что бдительность не снижаем.
Волк убедился, что шаман с мальчишками тронулись на ним и потрусил туда, откуда пришел. Стук, стук, стук — отбивал посох шамана по камням на полу пещеры. Он специально что-ли это делал? На полу земля, а он в полутьме умудряется, не глядя по камням долбать. А еще мальчишкам про бдительность говорил, и чтобы не отсвечивали, а сам идет как будто специально на неприятности нарывается.
Шли мы долго, коридор тянулся и тянулся. Поворот, еще поворот. На голову постоянно сверху что-то сыпется. Неуютно. Еще этот постоянный стук. Хотя может он наоборот так местных тварей отпугивает? Может тут есть какой-то хищник, что с такими звуками перемещается? Но, тогда как он охотится, если все в курсе о его приближении?
В воздухе потянуло сыростью. Чем я это ощущаю непонятно, но ощущаю. Кажется, приближаемся к подземному озеру, про которое говорил Тёпа. Волк впереди остановился и уселся на землю. Всё пришли? Шаман потушил огонек, постоял привыкая к темноте, а потом осторожно передвинулся вперед к выходу из коридора, по которому мы и шли. Выглянул наружу и тут же спрятался назад. Приложил палец к губам. Ну ладно я это почему-то вижу, а орчата?
Он их поманил к себе. Они также осторожно подошли к нему. Значит они в темноте что-то видят. На шамана уставились две пары глаз, плюс мои глазницы. Мне же тоже интересно, что он там такого увидел, что так стал себя вести.
- Ни звука, - пошипел шаман, - там гоблины.
В глазах мальчишек заплескался ужас.

Глава 17

И вот тут даже я понимаю, что оказались мы все в аховой ситуации. И что же делать? Благодаря Кузе выход из пещер в поселок перекрыт дверью и присыпан камнями. С одной стороны, теперь гоблины внезапно не атакуют поселок, а с другой мы бы с большим удовольствием сейчас на всех парах рванули обратно, всех предупредили, дверь бы также закрыли и камнями присыпали, но были бы вместе во всеми в поселке.
Зато теперь мы как отважные разведчики. Правда без возможности предупредить поселок о появлении гоблинов. Если шаман предупредил, что мы идем в пещеры, то, наверное, орки сразу начнут завал разбирать, а если не предупредил, то не сразу. Еще вопрос что будут делать гоблины, когда упрутся в запечатанный выход из пещер? Хотя более важный вопрос, а они вообще идут на поселок нападать или у них тут какие-то другие дела, и мы на них случайно наткнулись.
Гук снова выглянул из-за камня, и я вместе с ним. Полтора десятка гоблинов кучковались на берегу озера. Как-то маловато для нападения на поселок. Возможно это разведчики. Или что хуже это авангард большого отряда. Если разведчики, то, наверное, можно попробовать их перебить, и, тогда как поступит их командование? Пошлет новую группу? Предположит, что в этой области пещер что-то страшное, что перебило кучу гоблинов и его лучше не злить? Я не ничего не знаю про гоблинов, чтобы что-то предполагать, кстати и про орков я знаю на удивление мало, хотя напрямую соприкасаюсь с ними.
Гоблины, хаотично перемещались по берегу озера. Вообще не похоже, что у них есть какое-то понятие о дисциплине. Ростом они были, наверное, по грудь взрослому орку, значительно уступали им в силе, но как-то умудрились их выгнать с насиженных мест и их имя вызывало у орков ужас, особенно у молодежи. И почему? Доспехов практически не видно, оружие так себе, что в них такого ужасного? Я смотрел на этих мелких зеленых уродцев и никак не мог понять, почему орки их так боятся.
- Смотрите внимательно, - прошипел старый шаман, - и не дайте вашим глазам затуманить ваш разум, попытайтесь заглянуть в их суть.
Мальчишки чуть выползли из-за валуна, за которым все мы прятались и в четыре глаза уставились на гоблинов.
- Прима, а что они должны увидеть? — спросил я помощницу, - и почему гоблины вызывают у орков такой ужас?
- Как я уже говорила ранее гоблины являются автохтонным населением этого мира и рассматривают все остальные расы как захватчиков, поэтому ведут с ними войну на тотальное истребление, - начала объяснять Прима.
- Хорошо, допустим, но тогда почему все остальные расы не объединяться и не устроят гоблинам тотальный геноцид? — спросил я, - звучит конечно, так себе, но все же?
- Чисто теоретически это возможно, - ответила Прима.
- Но, договаривай, есть же какое-то «но»? — перебил ее я.
- Есть, обязательно есть, - согласилась Прима, - есть застарелые обиды, уязвленная гордость, кровная месть, переполняющий разум гнев, сжирающая изнутри злость, не смываемый позор, оскорбления, плевки в душу, боль, горе, печаль. Список можно продолжать и продолжать. История взаимоотношений рас насчитывает не одно тысячелетие, и темных страниц в ней гораздо больше чем светлых. Поэтому отбросить весь накопленный за это время негатив в принципе невозможно. Иногда возникают ситуативные союзы более-менее близких по духу народов, но они решают краткосрочные цели и распадаются.
- Ну про невозможность создания единого фронта по борьбе с общим злом я понял, дело темное, дело давнее, тысячелетиями лелеемое, - сказал я, - так просто от своих обид никто не откажется, иначе посчитают слабаком и с радостью нанесут новые. Я никак не пойму, что в этих коротышках такого ужасного, кроме их внешнего вида?
- Заклинание «Трансформация», - коротко ответила Прима.
- И что? — ничего не понял я.
- Гоблинские шаманы единственные в этом мире владеют этим заклинанием, - пояснила Прима, - при этом это нельзя назвать прям совсем заклинанием, скорее это некий обряд, который повторить можно, но результат получают только гоблины.
- И что в нем такого ужасного? — все еще ничего не понимал я.
- Гоблины стараются брать как можно больше пленных, - сказала Прима.
- И? — я уже начинал терять терпение от ее слишком долгой преамбулы.
- И с помощью этого ритуала пленные превращаются в гоблинов, - наконец закончила объяснение Прима.
- Ух ты! — только и смог вымолвить я.
- Вот именно, - сказала Прима, - плюс ко всему у гоблинов значительно более быстрый цикл размножения, поэтому любое сражение с ними независимо от результата — это проигрыш их противников. Рано или поздно гоблины их или перебьют, или поглотят.
- Да, перспективка, - растягивая слова сказал я, - кажется теперь я понимаю ужас в глазах мальчишек. Увидеть перед собой врага, который тебя или убьет, или превратит в себе подобного, и ты ничего не сможешь с этим сделать. Это действительно ужасно.
Я замолчал, переваривая полученную информацию. Одно можно сказать однозначно в этом мире не абсолютно хороших и абсолютно плохих. Хорошие парни на поверку оказываются злобными захватчиками, которые подвергают геноциду местное население, а плохие парни оказываются борцами за свободу своей земли, которые ведут неравный бой с ордами пришельцев.
Самое плохое в этой ситуации, что ты не можешь остаться в стороне. Тебе придется принять чью-то сторону и вымазать образ противника черной краской, убить в нем все хорошее, чтобы победить. Нельзя сражаться с тем, кто, как и ты ценит прекрасное, кто разделяет твои ценности, взгляды, устремления, с такими можно только дружить и вести совместные дела. Враг должен быть твоей полной противоположностью иначе ты его не победишь.
И самое смешное в этой ситуации перманентной войны, что попадаешь ты на нее обычно случайно. До того, как ты получше узнаешь обе стороны. Ты попадаешь по одну из сторон баррикад и все. Ты начинаешь ближе узнавать тех, с кем столкнула тебя судьба, вы помогаете друг другу, ведете какие-то совместные дела, потом ты обязательно кого-то с кем близко сошелся теряешь. Все вторая сторона независимо от ее морально-этических норм становится и твоим врагом.
И вот смотрю я на гоблинов и думаю, а если бы меня в пещерах нашли не орчата, а гоблинята — какими бы были мои мысли? Кого бы я считал хорошими парнями, а кого плохими? И я не уверен, что сейчас мое мнение об обстановке в этом мире не было кардинально противоположным.
- Прима, а этот ритуал поводят только гоблинские шаманы? — спросил я.
- У гоблинов нет шаманов, - ответила Прима, - гоблинские маги зовут себя колдунами. У них очень необычная по сравнению со всеми остальными расами магическая практика. Я понимаю суть вашего вопроса. Для победы недостаточно убить гоблинских магов, чтобы не дать им возможность проводить ритуал трансформации. При смерти колдуна его магический дар перепрыгивает на ближайшего гоблина. И при этом перепрыгивании колдун постепенно подчиняет себе тело нового носителя, и он становится все тем же колдуном. Таким образом некоторые их колдуны живут уже более тысячи лет, больше некоторых эльфов.
- И как при таких исходных гоблины до сих пор еще всех не победили? — спросил я.
- Противников слишком много, - ответила Прима, - пока. Если не будет очередного открытия этого мира для миграции, то рано или поздно гоблины всех изведут под корень.
- Да, весело тут, ничего не скажешь, - глубокомысленно изрек я, - ну хорошо, если гоблины местные, у них такие продвинутые магические возможности, так почему же они такие, как бы это поточнее выразиться, дикие что-ли? Где достижения науки, культуры, искусства?
- А зачем обществу в состоянии перманентной войны со всем миром достижения науки, культуры и искусства? — вопросом на вопрос ответила Прима, - в таких войнах наоборот обычно побеждают наименее культурные и морально развитые. Тяга к прекрасному заставляет искать в противнике схожие черты, попытаться его понять и как следствие начинаешь видеть в нем себе подобного и если не совсем такого же как ты, эльф как бы не смотрел на гоблина эльфа не увидит, то достойного обращения по принципу - относись к другим так, как хочешь, чтобы они относились к тебе. Вот только низкокультурные народы рассматривают такое отношение как слабость. Они просто не доросли до понимания и принятия этих ценностей.
- И что же делать? — спросил я, - не опускаться же в развитии?
- А тут у каждого народа свой путь, - ответила Прима, - хочешь жить, умей вертеться.
- Очень жизнеутверждающий принцип, - хмыкнул я.
Орки продолжили наблюдать за гоблинами. Я ничего в этой ситуации предпринять не мог, поэтому вернулся к своим проблемам. А у меня их целых одна. Развитие — вот моя проблема. Хотя пока конечной цели его я не вижу, но больше ничем занять я себя не могу. С дрожью на несуществующем теле я вспоминаю то время, когда я ничем себя занять не мог. Больше я такого испытать не хочу. Поэтому пока есть чем заняться я буду этим заниматься и пусть это пока не приносит никакого практического результата, хотя вот пространственный карман стал больше почти наполовину от исходного размера.
Так мы лежим в темноте, в пещере, вокруг камни. И почему бы мне их не потаскать к себе в карман. Сказано — сделано. Вот только таскать камни в темноте та еще задачка, чтобы случайным шорохом не привлечь внимание гоблинов к оркам. Пару раз из-за изъятого камня остальные начинали падать, поэтому я прекратил эти попытки и сосредоточился на поглощении.
- Гук, нам тут долго еще сидеть? — шепотом спросил Кузя.
- А ты куда-то торопишься? — ухмыльнулся старый шаман.
- Ну можно было бы домой вернуться, - сказал Кузя, - чего тут-то сидеть?
- Кто-то уже забыл, что он своими руками отрезал нам выход из пещеры в поселок? — преувеличено саркастически спросил Гук.
В ответ Кузя только шмыгнул носом и промолчал.
- А что других выходов из пещер нет? — через некоторое время спросил он.
- Кузя, ты меня удивляешь, - усмехнулся шаман, - чтобы ты и не разведал окрестности в поисках иного выхода? Неужели ты никогда не думал о том, чтобы пробираться в пещеры минуя центральный вход, у которого постоянно дежурят воины? Кстати, а как ты свою шалость прямо на их глазах провернул?
- Да они на девушек отвлеклись, я и дернул в это время за веревочку, - беспечно ответил Кузя, потом спохватился и зажал руками рот.
- Что и требовалось доказать, - усмехнулся Гук, - так что там про иные выходы из пещер?
- Я не нашел, - насупившись ответил Кузя.
- Плохой из тебя разведчик, - сказа шаман, - а ты Тёпа? Другие выходы находил?
Тёпа тоже отрицательно помотал головой.
- А почему? — задал вопрос Гук, - а потому, что старый Гук все их запечатал. Нашел и запечатал. А вот теперь сидит тут с вами и думает, какой же он был глупец. Хотя бы один стоило оставить, для вот такой ситуации. Только все мы мудры задним умом. Вперед смотреть мы все стараемся, но увидеть все грани будущего никому не дано.
Гук тяжело вздохнул и вернулся к наблюдению за гоблинами. Мальчишки его примеру не последовали. Гоблины на своей стоянке занимались повседневными делами. Чего там такого этакого можно было увидеть? Кто-то ловил копьем рыбу, кто-то что-то жарил на костре, кто-то спал, кто-то стоял на посту. Какими-бы примитивными не казались гоблины воинскую науку они использовали. Кто-то ходил в патруле. Причем маршрут патруля проходил не так уж и далеко от нашего укрытия. Может стоит попробовать взять языка? А может и не стоит.
В подземелье звуки разносятся очень хорошо. Как бы гоблины не шумели на стоянке, звук борьбы до них донесется и привлечет их внимание. Особенно если еще и патруль пропадет. Я сомневаюсь, что спеленать гоблинов вообще без шума может получиться. Ладно допустим чисто теоретически, что нам это удалось и что?
- Прима, а орки язык гоблинов понимают? — спросил я.
- Если только они его выучили, - ответила Прима.
Значит языка имеет смысл брать только если в поселке есть кто-то разговаривающий на гоблинском языке. Похоже ни шаман, ни мальчишки им не владеют. Мальчишкам он без надобности, а вот шаман мог бы читать книги гоблинских колдунов. Хотя Прима говорила, что они просто из тела в тело перепрыгивают, может им книги и не нужны?
- Нужны, - сказала Прима, - новых колдунов надо же как-то обучать.
- Кстати, а если старые колдуны у них не умирают, а новые постоянно появляются, то получается, что у них магов значительно больше чем у других народов?
- Больше, но не значительно, - ответила Прима, - рано или поздно гоблинский колдун сходит с ума, от постоянной смены тел и его оставляют одного в каком-нибудь отдаленном месте. И там он погибает окончательной смертью. Да и в сражениях их стараются ликвидировать в первую очередь. Хоть они и переносятся в новое тело, но некоторое время им нужно к нему привыкнуть. Так что они не в состоянии сразу колдовать. Ну а если войско гоблинов терпит поражение, то обычно в живых никого не оставляют. И магический дар никому не передается.
- Ну да, когда знаешь слабые места противника, то по ним бьешь в первую очередь, - сказал я.
- Главное, чтобы противник не знал, что ты знаешь про его слабые места и не подготовил тебе ловушку, - изрекла Прима.
- Гоблины на это способны? — удивился я.
- Недооценка противника верный путь к поражению, - ответила Прима.
- Буду считать, что это ответ «да», - сказал я.
Ладно, что-то у меня уже голова пухнуть начала. Хотя, чему там пухнуть? Сплошная кость. Вот вроде получил много новой информации, а картина мира четче не стала. Что у них тут и как вообще непонятно. Чувствую себя отшельником. Приходят посетители что-то о себе рассказывают, чем-то делятся. Новости приносят о том, что творится в большом мире, но для тебя вся эта информация пустой звук, потому что ты ни одно название ни с чем не ассоциируешь. Так и я. Отшельник. Причем немой отшельник, который может только слушать.
- Ну не наговаривайте, - сказала Прима, - со мной же вы общаться можете.
- Могу, - согласился я.
- И какой же вам информации не хватает? — уточнила Прима.
- Если бы я знал, - пожимая несуществующими плечами сказал я, - нет так-то я конечно знаю, вот только она на текущий момент мне абсолютно не нужна.
В лагере гоблинов началось какое-то оживление. Все забегали, запрыгали, заверещали. Постовые и патрульные оставили свои посты и маршруты и тоже примчались в лагерь. Там они присоединились к общему галдежу.
Кажется, я теперь знаю кто у гоблинов в этом отряде командир. Один из гоблинов ничем среди них не выделяющийся начал раздавать оплеухи и пинки постовым и патрульным. Потирая головы и поглаживая пятые точки, они вернулись на свои места. Но не смогли не обратить свои взгляды на лагерь.
Что же у них там случилось. Если и нападать на лагерь, то именно сейчас, когда гоблины вообще не следят за окрестностями. Была бы у Гука магия земли можно было бы попробовать устроить обвал. Над озером точно есть на потолке пещеры каменные наросты.
- Прима как они называются?
- Сталактиты, - отозвалась помощница.
Вот-вот, плохо только что их не видно. Да и про земляную магию шаман ничего не говорил. Ну поместил он на меня заклинание «Щит земли», но насколько я понимаю оно низкого уровня, и его может любой маг выучить.
Послышался плеск воды и на озере замелькали огни. Все-таки это был передовой отряд большого подразделения. И оно сейчас на лодках или плотах переплывает озеро. Хьюстон, у нас проблемы! Кто такой этот Хьюстон?
Гук, с перекошенным лицом повернулся к мальчишкам.
- Бегите, глупцы, - прошипел он в их оторопевшие лица и вышел из-за камня. Вняли ли его приказу мальчишки я уже не увидел. Шаман повернул посох в руке, и я смотрел прямо на лагерь. Кажется, Гук решил умереть геройской смертью.

Глава 18

Не знаю почему, но мне очень хотелось сказать: «Мы принимаем бой!». Вот всплыло в памяти и все тут. Гоблины, они и в Африке гоблины. Что такое эта Африка, и есть ли там действительно гоблины? Какими бы автохтонными они не были, какими бы хитромудровыделанными они бы себя не считали, но появление отряда на озере разом сломало всю дисциплину.
Патрульные и постовые разом забыв зачем их куда-то поставили и ходить по маршруту заставили, улюлюкая и размахивая руками и оружием кинулись в лагерь. Принялись радостно прыгать, кричать, обниматься, бросать в воздух чепчики. И что такое этот чепчик? Ей богу как дети. Таких даже убивать как-то немножко стыдно, а придется. Мне бы только как-то от слепящего света молнии глаза уберечь.
- Можно отключить визуальные эффекты заклинаний, - неожиданно подала голос Прима.
- Это что еще значит? — я вообще не понял, о чем она.
- Вы не будете видеть весь спектр визуальных эффектов заклинаний, - пояснила она, только понятнее не стало.
- Молнии перестанут быть такими ослепляюще яркими, вы сможете видеть поле боя, - продолжила она пояснение.
- Ну давай попробуем, - согласился я, до конца, не представляя, о чем она говорит.
Старый Гук не скрываясь шел к лагерю. Легкое движение рукой и перед ним собрался земляной щит. На этот раз он состоял не только из пыли, а еще из грязи и камней. Кажется, это заклинание просто собирало вокруг мага слой с поверхности и помещало перед ним. 
Я начал понимать, что имела ввиду Прима про отключение визуальных эффектов. Если раньше применение этого заклинания выглядело как переливающаяся всполохами и водоворотами коричнево-зеленая линза, то теперь о его наличии свидетельствовали только едва заметный ореол и мерцание воздуха. Видите ли, вы земляной щит? Нет? А он есть! Ну если так изменилось отображение земляного щита, то что теперь останется от молнии? Кажется, вот сейчас и проверим.
Старый шаман вышел на небольшой пригорок. Тьма подземелья надежно скрывала его от посторонних глаз. Плюс в лагере гоблинов сейчас огней прибавилось. Кроме костра, в который дополнительно подбросили дровишек, с собой они их что ли принести? Гоблины зажгли еще несколько факелов, с коими с криками носились о берегу. Да, с таким шумом не одного шамана можно скрытно подвести, а целую армию.
Гук достал из мешка несколько палок, украшенных разноцветными веревочками, тряпочками, какими-то цепочками, косточками, медальончиками. На верхушке каждой палочки был укреплен череп небольшого существа. Я опознал крысу, кролика и птицу. Птицу по клюву.
- Прима это что еще за жезлы? — спросил я.
- Это шаманские тотемы, - пояснила Прима.
- А для чего они? — уточнил я, снова ничего не поняв из ответа помощницы. Она так каждый раз отвечает, как будто я все должен и сам знать. 
- С помощью них шаман накладывает на себя, на своих союзников, на некоторую область, на врагов, различные эффекты положительные и отрицательные, - сказала помощница.
- Главное не перепутать, - пошутил я.
- Угу, - односложно ответила Прима.
Пока мы общались старый шаман расставил вокруг себя в каком-то хаотичном порядке эти тотемы. Мой внутренний перфекционист взвыл, но со своим уставом как известно … Что известно? Кому известно? Эх жизнь моя жестянка! А это еще откуда. Как же меня начинает бесить это неожиданное фрагментарное восстановление обрывком памяти, причем без какой-либо системы и пользы.
Представление началось. Старый Гук выпрямился в полный рост. Он завыл, зарычал, начал крутиться волчком и размахивать посохом. Впечатляет, вот только каждый раз делать так перед боем замучаешься.
- Для простых боев, например, с животными или малым количеством противников достаточно посоха, - напомнила Прима про охоту, - а тут он один вышел против армии, естественно стоит подготовиться.
Перед глазами посыпались сообщение о различных положительных эффектах. Выросло сопротивление магии и физическому урону, повысился и так не маленький объем маны, увеличился урок и скорость применения заклинаний. Гук и так был машиной по магическому убийству, а теперь стал еще опаснее. Вот только я все еще сомневался, что даже с такими приготовлениями ему удастся победить гоблинов. Они его просто мясом завалят. Насколько я понял смерть врага в их культуре возведена в высшую добродетель. Так что они будут стараться убить Гука любым способом. Если ничего другого не останется они его будут даже грызть зубами и рвать голыми руками.
Гук развел руки в стороны и вокруг него в дополнение к линзе земляного щита закружился вихрь магической энергии, подпитывающийся энергетическими разрядами из тотемов. Он выкинул вперед правую руку с зажатым в ней посохом и из меня в сторону озера унеслась первая молния.
Я наученный горьким опытом зажмурился, но цветные пятна мой взор застилать не стали. С отключенными визуальными эффектами молния стала выглядеть как пусть и яркий, но вполне терпимый белый ветвящийся энергетический шнур.
К моему удивлению Гук стал наносить удары не по гоблинам в лагере, а по глади озера. Ух ты ж ё-моё! Вот почему как какую-нибудь гадость так память подбрасывает не задумываясь, а как надо бы рассказать, что будет если молнией шарахнуть по воде молчит? А рассказать бы стоило.
Стало светло как днем и то что я увидел мне очень не понравилось. Поверхность озера была черным черна от плотов и лодок. После первого удара Гука в их массе появились первые проплешины, но их было до обидного мало. Только вот Гук останавливаться на достигнутом явно не собирался. За первой молнией последовала вторая, потом третья, потом четвертая, потом я считать бросил. Энергетические разряды били по воде нескончаемым потоком. 
Гук не жалел ману, которую с лихвой в меня закачал. Я думаю мало у кого в этом мире найдется такой емкий накопитель. Да и с прочностью у меня полный порядок. Её нет, поэтому можно не беспокоиться о том, что в самый кульминационный момент посох прекратит существование.
До меня стали доноситься крики и верещание спекаемых молниевыми разрядами гоблинов. Просто за гулом высоковольтных разрядом остальные звуки как-то померкли. Сильно же гоблинов припекло, раз их крики смогли пробиться через этот гул.
Гоблины в лагере сначала оторопевшие от ужаса открывшейся перед ними картины уничтожения их соплеменников пришли в себя, и повыхватывав оружие, с явно недружелюбными намерениями кинулась к нам. Да к нам. Кто бы, что бы не говорил, а я тут тоже не просто так нахожусь в роли мебели.
Гук, увидев несущегося на него гоблинов чуть изменил положение руки и молнии понеслись к ним. Раз, два, три — гоблины гори! Кажется, в оригинале было как-то иначе, да и про гори сильно притянуто за уши, но отпор гоблины получили. Уцелевшие пулей метнулись назад в лагерь и попрятались за камни.
Гук вернулся к прожарке отряда в лодках и на плотах. Теперь он не бил по воде, а методично, начиная с первого ряда бил по плавательным средствам. Удары шли по воображаемой змейке поражая одну лодку за другой и сметая гоблинов с плотов. Поверхность озера покрылась поджаренными тушками гоблинов.
Мимо Гука просвистел камень. Гоблины из лагеря несмотря на красочную гибель своих товарищей не успокоились и принялись обстреливать старого шамана из пращей. Большинство камней отскакивало от земляного щита, но некоторые умудрялись проскакивать. Интересно почему? А что если? Я попробовал помещать в пространственный карман опасно летящие в шамана камни. В суматохе боя он на это не обратит внимание, а мне развиваться надо. Ту целое море опыта мимо меня со свистом и гулом, сдобренное криками гоблинов, пролетает.
В общем я сосредоточился на поимке камней. Вы когда-нибудь пробовали поймать пущенный из пращи камень? Оказалось, что это очень увлекательное занятие. Я даже глазом моргнуть не успевал, ну и что, что у меня их нет, но вы же поняли, а они уже проносились мимо. Какое тут применение заклинаний. Но парочку я поймать смог. Есть чем гордиться. С такими навыками я и рыбу смогу без рук ловить. Мне правда не за чем, есть то мне не надо, но факт остается фактом.
Гук снова отвлекся от лодок и шарахнул десятком молний по лагерю, стараясь бить рядом с камнями, за которыми засели гоблины. Сопутствующий урон никто не отменял. От разряда молнии во все стороны разлетались мелкие камни. Гоблины на своей шкуре почувствовали, как это больно, когда по ней камень прилетает.
Пока Гук отвлекся гоблины на озере стали подбираться к берегу перепрыгивая из лодки в лодку и рассредоточиваясь, чтобы меньшим числом попадать под разряды молний. Я это видел, но предупредить Гука возможности не было. Гоблины из лодок выпустили в Гука град камней из пращей и тучу стрел из коротких луков.
Земляной щит расцвел вспышками от столкновения со снарядами гоблинов. Часть стрел они выпустили навесом, и они благополучно миновали край земляного щита. Я смог поймать большинство, остальные прошли мимо, но одна самая настырная умудрилась проскочить и вонзилась Гуку в плечо. Он на мгновение потерял равновесие, но тут же выпрямился. Сначала поморщился, но потом его рот скривила презрительная усмешка.
- Это все на что вы способны, мелкие зеленые ублюдки, - прокричал он.
Не знаю поняли ли его гоблины, но они гораздо активнее стали передвигаться поближе к суше, не прекращая при этом обстреливать Гука из пращей и луков. Где-то в последних рядах лодок засветилось несколько ярких точек. Они стали наливаться. Выросли в размерах и с гулом, разбрасывая вокруг искры понеслись на нас.
Кажется, на последних лодках сидели гоблинские колдуны и вот они вышли на сцену. Толи из-за расстояния, толи из-за неустойчивой поверхности, толи из-за того, что заклинание из школы огня было прочитано на поверхности противоположной стихии, но полет огненных шаров вышел какой-то хаотичный. Парочка сбилась с траектории и шарахнула по лодкам. Пламя мгновенно взвилось высоченными языками. Еще парочка влетела в скопление гоблинов на берегу. Дружеский огонь во всей красе. По берегу заметались факелы из гоблинов давай еще больше света для сражающихся. Гори, гори ясно, чтобы не погасло! Один ушел далеко в сторону и бесславно канул в черную воду озера, подняв в месте падения клубы пара.
Еще парочка преодолела все преграды и устремилась к Гуку. Один шар бессильно скользнул по земляному щиту и ушел в сторону взорвавшись где-то слева от Гука. Даже меня обдало жаром от взрывной волны и мимо просвистела парочка кусков скалы. Сильно мимо. А последний шар я поглотил. Наверное, с испугу. Прима говорила, что вероятность этого ниже нижнего, так ничем иным кроме испуга я это объяснить не могу. Заметил ли это Гук или не заметил сейчас без разницы. Система, что-о по этому поводу написала, но я смахнул сообщение, чтобы не мешало.
Гук опять перевел удары молний на лодки, чем воспользовались гоблины на берегу. Снова в него полетела туча камней. Большинство отскакивали от земляного щита, но некоторые через него пролетали. Один по касательной чиркнул его по лбу, сорвав кусок кожи. Кровь принялась заливать ему глаз. Он смахнул ее левой рукой и продолжил посылать разряд за разрядом в толпу зеленокожих верещащих противников.
Как бы я ни думал плохо о гоблинах совсем дураками они не были, да и воинский опыт их заключался не только нападении толпой. Пока Гук поражал врагов перед собой гоблины обходили его с боков. И теперь поднявшись в полный рост метнули в него камни из пращей с двух сторон одновременно. 
Чавк, чавк, бум, бум. Камни злыми собаками вгрызались в его плоть. Как старый шаман устоял на ногах не понимаю. Не менее десятка камней нашли свою жертву. На его теле появилось несколько рваных ран, из которых тут же хлынули потоки крови. Он схватился обеими руками за посох. Секунду постоял, собираясь с силами, а потом резко закрутился на месте. 
Молнии нескончаемым потоком полились из меня. Гук переступил черту невозврата, он выжигал из себя последние силы, а из меня последние капли маны. Не знаю сколько раз он успел прокрутиться вокруг себя прежде чем я иссяк. И одновременно с этим силы покинули его. Он выронил посох и тяжело оперся руками в землю. Черепа на тотемах разлетелись на мелкие кусочки. 
Гук резко выпрямился, раскидывая руки в стороны. Установившуюся после его падения тишину разорвал нечеловеческий крик. Да я понимаю, что Гук вообще-то орк, но другого эпитета у меня нет. От него во все стороны пошла силовая волна. Гоблинов плющило как тряпичных кукол, руки и ноги их ломались как спички. Не выдержав магического удара с потолка пещеры посыпались сталактиты. Каменные копья пробивали плоты и лодки. Разбивали их в цепки, пронзали свалившихся на их дно гоблинов и увлекали их под воду.
Я так удачно выпал из руки Гука, что оказался повернут как раз на озеро и поэтому все прекрасно видел. Разгром гоблинского отряда был полный. Если кто-то и уцелел, то их будет явно недостаточно, чтобы причинить поседению орков хоть какой-то ущерб. Жертва старого шамана была не напрасной.
Раздался шорох камней и перед моими носом остановилась чья-то нога в рваных меховых обмотках.
- Злой, злой шаман, все равно мы тебя победили, - раздался голос гоблина, - теперь мы тебя съедим и наши колдуны получат твою силу. А я пока заберу себе твою палку.
Рука гоблина схватила посох и подняла с земли. Меня повернули и на меня уставилась страшная гоблинская рожа.
- Хрен вам, а не лодка, - неожиданно для себя сказал я и применил на гоблина заклинание «Поглощение». Результат меня сильно поразил. У гоблина мгновенно исчезла голова. Из шеи тут же брызнул фонтан крови. Руки гоблина разжались, и я снова плюхнулся на камни. Неудачно плюхнулся или наоборот удачно, это как посмотреть. Упал я точно на острую грань камня и в результате отломился от палки. Энергия от удара подбросила меня вверх, и я закувыркался в воздухе. Хорошо, что у мня нет желудка и мой вестибулярный аппарат пока отсутствует как класс, а то бы от таких кульбитов мне точно бы поплохело. 
Достигнув верхней точки подъема, я устремился вниз. Бум. Я снова лечу, правда в этот раз и ниже и ближе. Бум. Пять секунд полет нормальный. Бум. Бум. Бум, бум, бум, бум, хрясть. Приехали.
Меня накрыло чувство дежавю. Я снова провалился в какую-то расщелину носом вниз. Никогда такого не было и вот опять. Ну чтож на этот раз мне есть чем заняться. У меня теперь есть кармашек, а в нем заначка. Старого шамана конечно жалко, но оставаться у него в качестве его крутого посоха я долго не планировал, поэтому рано или поздно все равно бы пришлось расстаться.
Надеюсь мальчишки его послушали и точно выполнили его приказ. Еще надеюсь, что вождь Буся не стал откладывать разбор завала на входе в пещеры на потом и если уже его не разобрали, то осталось совсем чуть-чуть. Как же много если и допущений. А еще я надеюсь, что отлетел достаточно далеко от места гибели Гука и темнота скроет мое укрытие от глаз гоблинов.
Какой бы ни был силы последний магический удар Гука, но раз один гоблин смог его пережить, то и еще кто-то смог, а значит они обязательно пойдут смотреть на труп шамана. Что там гоблин говорил? Мы тебя съедим и наши колдуны заберут твою силу? Выходит, что гоблины тоже практикуют ритуальное поедание тел врагов. Интересно кто у кого традиции перенял?
Так ладно, это все к делу не относится. Меня все равно съесть нельзя, даже в ритуальных целях. Зубы пообломают. Судя по скрипу камней и доносившимся до меня разговорам, я оказался прав. Сколько-то гоблинов еще оставались на ногах. Только не ходите, не ищите меня. Не надо.

Глава 19

Где-же, где-же спрятаться, щелки нет, норки нет, чуланчика нет. Беда, беда огорчение. Ты меня не видел, я тебя не видел. Шевелящаяся в неверном свете факела черная тень от края расщелины поползла вниз. Это плохо. Значит остались еще живые гоблины, которые не успокоились и теперь ходят по округе и что-то ищут. Сколько же их недобитков осталось? Может не заметят? Насколько глубоко я упал в эту трещину расщелину? Белый череп на черной земле среди серых камней выделяется очень хорошо. Прям маяк посреди бурного моря. Наверное, близость озера так на меня влияет, что меня на морскую тематику потянуло. Меня может спасти от обнаружения только глубина и тень. А судя по тому, что тень поползла вниз гоблины, идут в эту сторону.
Шурх, шурх, скрипят камни под ногами. Шурх, шурх, смерть идут за тобой по пятам. Хотя мне то, что с этого? Я уже умер. Плоть истлела, остался только череп. Вот такой я труп. Ну по крайней мере по местным меркам. Стоит ли мне так опасаться попасть в руки гоблинов? Вряд-ли среди них есть по-настоящему сильные маги. Хотя мне важен не столько маг, сколько его книга заклинаний. Кстати хороший вопрос.
- Прима, скажи пожалуйста, - начал я.
- Пожалуйста, - тут же откликнулась Прима.
- Спасибо, -на автомате сказал я.
- Не за что, - тут же продолжила Прима.
- Вот и поговорили, - выдохнул я.
- А ведь весело же получилось, - сказала Прима.
Сначала я хотел возмутиться, что мол мне не до веселья, а потом подумал, что мне как-то все равно. И, наверное, для меня было бы лучше, чтобы меня нашли, чем не нашли. И вот что теперь делать? Вопрос задать пока не забыл или как-то привлечь внимание гоблинов? Вот только как? Никак. Поэтому сначала задам вопрос.
- Прима, а на каком языке маги записывают заклинания в свои гримуары? — спросил я. О какое еще я слово вспомнил — гримуар. Даже звучит зловеще. Мне нравится. Прям для меня слово. Я же страшный и ужасный череп-колдун, ужас летящий на крыльях ночи. Ну хорошо, не страшный, не ужасный, не летящий, но помечтать то можно?
- Каждый на своем, - ответила Прима, - орки на орковском, гоблины на гоблинском и так далее.
- И как тогда я смогу применять заклинания из гоблинского гримуара, если я языкам не обучен? — спросил я.
- Понимаете какое дело, - немного протягивая слова сказала Прима, - вы поглощаете же не надпись из книги, вы поглощаете ну как-бы магический слепок заклинания, а он от языка не зависит.
- Угу, значит вот как это работает, понятно, - сказал я.
Теперь точно можно привлекать внимание. Только как? А если повыкидывать из кармана всякий мусор, что там скопился за последнее время? Так что у меня тут есть кроме важных магических предметов и нужных для опытов кроличьих костей? Камни, много камней. Ну что попытаюсь выкинуть камень в сторону так, чтобы он выпал из расщелины.
Как бы бросок и камень скатывается вниз в расщелину. Неудачно получилось, но хоть звуковые эффекты на уровне. Шурх, шурх, шурх, шурх. Кто-то, явно быстро перебирая ногами двинулся в мою сторону. Свет от факела опять осветил мое скромное убежище. 
- Это черепушка с посоха, того злого шамана, - прошипел кто-то сзади меня, - надо ее взять с собой и показать колдунам. На нем есть точно заклинания, вон как шаман из него молниями швырялся.
- Знатно швырялся, - согласился еще один голос.
Меня стали раскачивать. Потише, поцарапаете. Хотя Кузя бил — не разбил, Гук бил — не разбил, мышка бежала, хвостиком махнула, но тоже не разбила. Так что тяните на здоровье.
- Крепко засел, - снова прошипели сзади меня, - нужна палка.
Чтобы как-то различать говоривших, пусть обладатель шипящего голоса будет Шипун, а редко говорящий второй — Молчун.
Некоторое время ничего не происходило, а потом сверху появилась палка. Ее просунули подо мной, уперли в край расщелины и стали пытаться вытолкнуть меня вверх. И раз, еще раз, еще много, много раз. Не знаю почему, но меня разобрало веселье. Я представил, как это выглядит со стороны. Два пыхтящих, красных от натуги гоблина, хотя он по природе зеленые, пытаются используя рычаг выковырять меня из трещины. Смешно же. Вареные гоблины.
По чуть-чуть, но трещина меня отпускала. Палка периодически меняла свое положение. Шипун старался найти более удобное место для приложения их невеликих усилий.
- Больше никого живых не осталось, - на сцене появился новый персонаж и как мне его звать? Будет просто Третий.
- Ну раз кроме нас никого нет, то я назначаю себя командиром, - сказал Шипун и давление на меня ослабло.
- Это почему еще? — спросил его Третий.
- Потому что это мой камень победил злого шамана, - объяснил Шипун.
- А чем докажешь, что именно твой? — не унимался Третий. Я был с ним полностью согласен. Камней в старого Гука попало предостаточно и какой из них стал последней каплей непонятно.
- Клянусь Горо-Мором, - сказал Шипун, потом раздался стук, наверное, для убедительности он стукнул себя кулаком по груди.
- У-у-у, - протянул Третий, - тоже мне авторитет. Бог вранья и обмана в таком деле конечно лучший.
- В каком таком деле? — в голосе Шипуна порезались визгливые нотки.
Ну вот только истерики мне тут не хватало. Хотя почему не хватало, вот как раз истерика тут бы очень пригодилась. Не желаете вцепиться друг другу в глотки господа зеленые?
- Во вранье и обмане, - ответил Третий.
- Значит я по-твоему вру? — вот теперь Шипун завизжал по-настоящему у меня даже отсутствующие уши заложило, а пальца, чтобы в них поковыряться тоже нет. Вот же засада.
Раздались стуки и повизгивания. Кажется, гоблины дерутся. На кого бы поставить?
- Девочки не ссорьтесь, - раздался голос Молчуна.
Девочки? Это что девочки? Мать моя женщина. Гоблины водят на войну девочек. До чего докатились. Может и не так все хорошо у них на самом деле, раз для войны мальчиков не хватает.
- Заткнись мальчик, - в два голоса ответили Молчуну Шипун и Третий.
Так мне что теперь им новые имена придумывать? С женским уклоном. Или это такой тонкий гоблинский юмор, а я уже целую демографическую теорию сварганил. Кстати, а с чего я решил, что я отношусь к мужскому гендеру? Помощница сказала. А она откуда знает? Система так решила. Как там было с высокой долей вероятности. И чего я так завелся. Не знаю почему, но идентифицировать себя мужчиной мне как-то проще, так что на этом и остановимся, а то так можно далеко зайти. Можно пока тело не собрал идентифицировать себя как оно, или вообще их. Это каким-же надо быть на всю голову больным, чтобы до такого додуматься?
Так и что там с гоблинами? Драка кажется прекратилась. И кто победил? Дружба? Так, вытаскивать меня отсюда собираетесь? Что-то у меня в голове какой-то сумбур нарисовался. То я радуюсь, что удачно в трещину провалился, то печалюсь, что меня из нее достать не могут. Какая-то женская логика. Так все отставить сомнения — я мужчина. Примем это как данность и не будем раскачивать лодку. 
Если бы я был женщиной, то уже бы окончательно умер. Ни одна нормальная женщина не вынесет такого своего внешнего вида, а вот мужик выдержит. Так что все сомнения в топку.
Ага кажется что-то сдвинулось с мертвой точки. Под меня опять засунули палку. Тянем потянем, вытянуть не можем. И как это меня так угораздило крепко застрять? Вроде и падал не высоко и катился недалеко и вот на тебе. Так девочки и мальчики поднатужились, поднапружились и вытащили репку. Какую еще репку? Откуда это в моей многострадальной голове? Последствия очередного удара при падении с высоты на твердую поверхность? Вроде мозга нет, трястись нечему. Кстати интересно, а за что именно цепляется разум внутри гладкого черепа?
- Внутри каждого живого существа есть зачатки магической сети, которая расположена на задней стороне черепа, - откликнулась на мой мысленный вопрос Прима, - у тех, у кого магический дар просыпается эта сеть постепенно развивается, расширяется, утолщается.
- И начинает давить на мозг, вызывая неконтролируемые последствия, - продолжил я, - наверное в новом теле стоит вообще отказаться от мозга. А что? Сейчас же как-то справляюсь.
- Ну вообще мозг нужен не как думающая, а как управляющая машина, -сказала Прима, - большую часть времени мозг управляет внутренними органами и организует жизненную деятельность организма. Так что пока у вас нет организма в мозге неи такой потребности, а вот как появится, то без мозга никуда.
- Одной магией не обойдемся? — спросил я, - сама же говорила, что некроманты как-то справляются.
- Вы зомби видели? — неожиданно спросила Прима.
Я покопался в памяти. В виде черепа однозначно нет, а в прошлой жизни? 
- Кажется да, - ответил я, - а что не так с зомби?
- Зомби показательный пример магического существа, у которого мозг не управляет организмом, - пояснила Прима.
- И что в нем показательного? — не понял я.
- Организм зомби через некоторое время приходит в полную негодность и становится скелетом, - ответила помощница, - все мягкие ткани сгнивают и отваливаются.
- Фу, мерзость какая, - передернув несуществующими плечами сказал я, - значит, что без мозга не обойтись?
- Не обойтись, - тяжело вздохнув ответила Прима.
- И чей мозг мне стоит использовать? — спросил я.
- Вы сначала со скелетом вопрос решите, - умерила мой пыл помощница.
Так-то да, тут она права. Какой смысл думать о мозге, если скелетом пока не пахнет. Так, а чем это тут запахло? К запаху поджаренных молниями старого Гука гоблинов я притерпелся. Хотя вот тоже загадка, носа нет, а запахи как-то чувствую, магия не иначе. Говорят, что творения некромантов зомби и скелеты тоже запахи чувствуют. Кто говорит? Все говорят. Ну ладно не все. Этот момент кажется всплывал в разговоре между Кузей и Тёпой. Как они там? Успели ли убежать подальше? Хотя при текущей ситуации могли бы и вернуться. И навалять этим гоблинам толи мужского, толи женского пола.
Да чем там пахнет?
- Ты зачем сюда эту черную воду принес? — раздался голос Третьего или Третьей.
- Она горит хорошо, - ответил Молчун, - нальем в трещину, подожжем, камни нагреются и череп достать станет проще.
- А он не расколется? — спросил Шипун или Шипунья.
- Мы его палкой и так и так ковыряли, - ответил Молчун, что-то он разговорился, - не раскололся, значит и огонь выдержит.
Вот же гад, чего удумал. Себе на голову плесни и подожги, умник.
Бульк, бульк, бульк. Сверху на меня и мимо меня полилась жидкость с тем самым запахом, что привлек мое внимание. Трещина постепенно ей наполнялась. Вот она достигла меня, вот стала подниматься выше, перехлестнулась через глазницы. Я же так ничего видеть не смогу, хватит! Кажется, мой молчаливый крик услышали. Течь на голову прекратилось.
- Я думаю довольно, - сказал Третий. Пока не доказано обратное буду считать, что все они мужчины, частным мнением Молчуна можно пренебречь.
- Почему? — спросил Молчун.
- И так сейчас шарахнет, - пояснил Третий, - а тут вот только камнепад прошел. Снова может пойти. И так все озеро в обломках ни одной целой лодки не видно.
- Плот сделаем, - присоединился к разговору Шипун.
Не знаю, как по мне Третий больше на роль командира подходит. Какой-то он более рассудительный что ли.
- И как ты на нем поплывешь? — с издевкой в голосе спросил Третий, - сюда их лодки за собой тянули, а там гребцы сидели.
- А что нам мешает и сейчас погрести? — спросил Шипун.
- Тебе никто не мешает вообще угрести отсюда, - огрызнулся на него Третий.
- Девочки не ссорьтесь, - опять встрял в разборки Молчун.
- Я сейчас в твоей тупой башке дырку сделаю, чтобы мозги проветрились, - взъярился Третий, - сам ты девочка!
Значит все-таки это была шутка. Только вот Третьему она как-то совсем не зашла. Бывает.
- Поджигай, давай, что встал, - накинулся Третий на Молчуна.
- А чем, - промямлил тот, - я не волшебник, я огонь по мановению пальцев добыть не могу.
- Ты чего совсем мозги отшиб? — кажется Третьего сейчас хватит удар, - вокруг посмотри. Вон сколько всего горит и тлеет. Наши колдуны постарались. Половину лодок и плотов они же и сожгли.
Шурх, шурх, шурх, шурх. Кажется, Молчун побежал добывать огонь. Ну все, теперь точно меня ждет огненное шоу, только смотреть на него я буду не со стороны, а изнутри.
Я не успел морально настроится как сверху, стукнувшись об меня прилетела тлеющая головня. Миг назад все еще было спокойно, и вот уже все вокруг сметает на своем пути огненный шквал. Незабываемое зрелище. Хорошо, что недолгое. Жидкость выгорела быстро. 
Мое внимание привлекло мигающее оповещение от Системы. «Поздравляем вы повысили уровень сопротивления огненной стихии, теперь он составляет пять процентов». Так, а вот и второе. «Поздравляем вы повысили сродство с огненной стихией, урон ваших заклинаний школы Огня повышен на один процент». Интересно, так гоблины мне нужно больше информации, давайте повторим.
- Ну и как? - раздался голос Третьего.
- Ну он не раскололся, - ответил Молчун, - но кроме того, что его закоптило, я пока других результатов не вижу.
- А ты чего хотел добиться? — удивление в голосе Третьего так и сквозило, - чтобы он сам оттуда вылетел? Палку давай! Так все вместе навались.
Уж не знаю, что им помогло. Огненная прожарка трещины, приложенные усилия трех тел, или то и другое вместе, но со скрежетом и треском я вылетел из трещины.
- Лови его, пока еще куда-нибудь не свалился, - закричал Шипун.
Шурх, шурх, шурх, шурх, шурх, шурх. Быстро заскрипели камни под гоблинскими ножищами. Три тела кинулись ко мне вытянув длинные руки. В результате только друг другу помешали. Кто-то запнулся, повалился на соседа, тот дальше и вот уде по полу пещеры катается клубок из переплетенных зеленых тел. Ну а я снова не смог улететь. Земля притянула обратно, и я шлепнулся прямо на этот клубок. Шлепнулся удачно, прямо кому-то по голове.
Этот кто-то дико заорал. Немудрено. Взлетел я высоко, падал долго, энергии набрал прилично, вот и результат. Клубок распался. Двое лежали, а третий прыгал, изрыгая проклятья на мою голову. И незачем так орать, я и так все прекрасно слышу. Подумаешь по голове череп прилетел. А вот нечего было меня из трещины вытаскивать, лежал себе никого не трогал.
Третий перестал прыгать и попытался мне отомстить. Он подбежал ко мне и занес ногу для удара, но получил толчок в бок и отлетел в сторону.
 - Так успокоились все, - сказал гоблин голосом Третьего, - мы не для того с этим черепом столько корячились, чтобы какой-то недоумок его опять куда-нибудь подальше запулил.
После этого он наклонился ко мне. Взял в руки, поднял, всмотрелся в глазницы.
- У него глаза светятся, - дрожащим голосом сказал Третий.
По бокам от него возникли еще две головы. Они тоже уставились на меня. Вообще-то я магический череп. Я на посохе главного шамана сидел. У меня не только глаза светятся. Я вообще сам свечусь. Только у вас дара нет, вот вы и не видите, а то бы раньше в штаны наложили.
- И правда, - синхронно протянули две головы. Из-за этого я не смог сразу понять кто из них Шипун, а кто Молчун.
Вжух, вжух, бум, бум. В боковых головах образовались провалы в центре лбов, и они опять исчезли.
- А? Что? — не сразу понял, что что-то произошло Третий.
Вжух, вжух, бум, бум. Во лбу Третьего образовались сразу два провала. Руки его разжались, и я опять полетел вниз.
Шмяк. Здравствуйте камешки. Скучали без меня? Упал я неудачно. Носом в грязную гоблинскую пятку. Поэтому рассмотреть кто прислал троице смертоносные подарочки не мог.
Шурх, шурх, шурх. Раздалось сзади. Кто-то приближался. Остановился. Чьи-то руки снова подняли меня с земли. Повернули.

Глава 20

- Привет, Кузя, - сказал я.
- Тёпа, это точно Йорик, - прокричал куда-то за спину Кузя.
- Я нашел старого Гука, - донеслось из-за спины Кузи. Кузя развернулся и побежал на голос.
Да, вот это побоище. Всем побоищам побоище. Не скажу, что я много в жизни побоищ видел. В этой жизни. За прошлую не могу поручиться. Может там еще более побоищное побоище было, но в этой, это на первом месте. Чемпион по побоищам среди побоищ.
Мертвые гоблины в самых живописных позах были рассеяны на узком пространстве вдоль озера. На самом озере еще догорали их плоты и лодки, кроме этого поверхность озера была живописно усеяна обломками от тех же лодок и плотов между торчащими тут и там тупыми зубьями сорвавшихся с потолка пещеры сталактитов.
Последнее заклинание Гука разметало хлипкие постройки временного лагеря гоблинов, сорвало с потолка сталактиты и доломало плоты и лодки, ну и заодно вышибло дух из тех гоблинов, которые не успели спрятаться. А тех, кто успел спрятаться добили камнями из пращей Кузя и Тёпой. Настоящий шаман должен быть не только с духами, но и с камнями.
Мы подошли к Тёпе, стоявшему над телом старого шамана. Если не знать, что происходило до этого, то могло показаться, что старик просто спит. На несколько мгновений. Потом взгляд цеплялся за раны на его теле и в простом сне начинали возникать сомнения. Ну а потом взгляд обнаруживал, что грудь не вздымается и сомнения перерастали в уверенность.
- Надо отнести его домой, - сказал Тёпа, подошедшему вместе со мной Кузе.
- Надо, а как? — спросил Кузя, - не потащим же мы его за руки и за ноги?
- Надо сделать носилки, - сказал Тёпа, - шиты у нас есть, нужны какие-нибудь палки или копья.
- Посох подойдет? — спросил Кузя, наклоняясь и поднимая с земли посох старого шамана.
- Коротковат, - ответил Тёпа.
- Ну тогда я пойду поищу у гоблинов, - сказал Кузя, - кстати смотри, я Йорика нашел.
- Положи его пока Гуку на грудь и посох тоже положи, - сказал Тёпа.
Меня положили старому шаману на грудь. Рядом бухнулся посох. Тёпа и Кузя отправились искать подходящие палки. Я оказался повернут лицом к лицу шамана. Можете считать меня гадом и мародером, но я не мог не проверить разные безделушки на шее шамана на предмет магической силы. Ему они без надобности. Тепе и Кузе пока не по уровню, а Маня пусть свои сам делает. Особенно меня привлекло ожерелье из костяшек. Помню у него я впервые увидел как выглядит аура. Хочу на память. Я попробовал применить заклинание пространственного кармана и неожиданно для меня ожерелье в него переместилось.
- Прима, а почему заклинание сработало? — удивленно спросил я, - я помню, что не смог часть предмета с его помощью в карман положить.
- Ну это не часть предмета, - ответила Прима, - хозяин предмета мертв, и вы можете те предметы, до которых дотягивается ваше умение переместить в свой карман.
Угу, прекрасно. То есть с трупов можно собирать все до чего дотянутся мои загребущие руки, точнее глаза. До чего бы еще дотянуться? Кольцо на нижнем клыке? Ауры нет, просто безделушка. Серьга в ухе? Интересно, надо попробовать. Получилось. Так что еще? Вроде все. Как-то маловато. Слышите? Маловато будет. Маловато.
- А чего вы хотели? — насмешливо спросила Прима, - чтобы старик был увешан магическими предметами как новогодняя елка?
- Это что еще за напасть? — в ответ спросил я.
- У орков есть традиция в самый короткий день в году украшать хвойные деревья разными предметами, - пояснила Прима, чтобы светило увидело, как тут красиво и побыстрее вернулось.
- Интересная традиция, - согласился я.
Вернулись Тёпа с Кузей. Они добыли у павших гоблинов несколько длинных копий и принялись мастерить носилки. Кузя снял с копий наконечники и связал их попарно. Потом они продели копья в ручки щита и тоже привязали. Получились вполне приличные носилки. Они переложили на них тело старого шамана, взялись за копья, подняли носилки и тронулись в обратный путь.
Я так и остался лежать на груди Гука. На самом деле мне очень жаль. Хороший был дядька. Мог бы многому меня еще научить. Кстати про научить.
- Прима, а что теперь будет со всеми заклинаниями и запасами маны, что старый Гук в меня поместил? — спросил я.
- Ну с запасами маны проще простого, - ответила Прима, - он их использовал подчистую.
Я кинул взгляд на круг маны. Да, чужой маны не было.
- А что касается заклинаний, то они так и останутся. Использовать их сможет тот, кто их распознает с помощью магических умений.
- А хранилище маны? — спросил я.
- Что хранилище маны? — переспросила Прима.
- Ну я могу использовать себя как хранилище маны? — задал я животрепещущий вопрос.
- Нет, - коротко ответила Прима, потом снизошла до пояснения, - вы не можете быть для себя одновременно и сущностью, и предметом. Вот Гук же не мог себя использовать как хранилище маны.
- Себя нет, а меня смог, - сказал я.
- Он использовал предмет, - сказала Прима.
- А есть разница? — спросил я, - я же и являюсь этим предметом.
- Не совсем, - ответила Прима, - вы обитаете в этом предмете и одновременно являетесь этим предметом, поэтому для Системы пока выступаете в двух ипостасях, но при этом являетесь одним целым, поэтому для других существ вы пока только предмет, а для самого себя как существо. Не может же существо использовать себя как дополнительное хранилище маны?
Я задумался. Ну да определенная проблема тут существует, но еще одно хранилище маны для себя мне система в себе сделать не даст, это понятно.
- А как же заклинания? — спросил я.
- Рассматривайте их как некую книгу заклинаний, - ответила Прима, - я думаю, что как только вы их изучите они просто перенесутся в вашу.
Кузя, шедший первым, внезапно остановился. Тёпа чуть не уронил Гука.
- Кузя, ты чего? — спросил он.
- А мы что вот просто так уйдем? — спросил Кузя, слегка повернув голову.
- А как мы должны уйти? — спросил в ответ Тёпа, - в припрыжку?
- Да я не про это, - сказал Кузя, - там осталось так много разных трофеев, мы что их бросим?
- Ну, как только донесем Гука до поселка расскажем все взрослым, они за трофеями и сходят, - ответил Тёпа.
- Ага и все себе захапают, - сказал Кузя, - нам какую-нибудь мелочь дадут, а то и вовсе ничего. Ставь носилки.
- Может не надо? — спросил Тёпа.
- Надо, Тёпа, надо, - сказал Кузя, - пошли.
Носилки поставили на землю и орчата пошли на поле битвы. Я смотрел в другую сторону и увидеть, чем именно они там занимались не мог, поэтому вернулся к своему развитию. Поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, перерыв. Поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, перерыв. Поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, поглощение, перерыв. 
Я поочередно поглощал ману из предметов в пространственном кармане. К ним теперь добавилось еще и костяное ожерелье. Кстати об ожерелье.
- Прима, а почему разные костяшки в ожерелье имеют разную ауру? — спросил я.
- Потому что они имеют разную ауру, - ответила Прима, - что вас в этом смущает?
- Ну вещь-то вроде одна, и должна иметь одну общую ауру, разве не так? — спросил я, - или я чего-то не понимаю?
- Ну давайте попробую объяснить на понятном примере, - начала Прима, - вот вы недавно были частью посоха старого Гука, так?
- Допустим, - сказал я.
- У вас после наложения всех заклинаний и вливания большого количества маны появилась сильная магическая аура, - сказала Прима, - а вот у деревянной основы магической ауры не было. Ваша же аура на нее не распространилась.
-  Ага, то есть Система, если предмет состоит из частей с разной аурой их не объединяет и не приводит к общему знаменателю? — попробовал я подвести итог.
- Именно, - сказала Прима.
Так, а почему у меня стало больше маны? Я полез в оповещения. А вот почему. За поглощение головы гоблина мне накинули опыта, и я поднял уровень. И добавили еще одно бонусное очко в характеристику Интеллект. И у меня есть еще одно свободное очко. Туда же его в Интеллект. Итого восемь очков. Четыре заработанных за поднятие уровня и четыре бонусных. Раньше у меня одна корова была, а теперь две. Теперь я в два раза счастливее буду. Причем тут корова? Кто бы знал.
Шкала маны теперь содержит восемьдесят очков маны. Эх, размахнись рука, раззудись плечо. Сейчас я как распоглощаюсь и доведу уже наконец уровень заклинания до двадцати. Мне страсть как охота новые заклинания получить. Так что продолжаю поглощать, поглощать и еще раз поглощать.
Кузя и Тепа вернулись не знаю через сколько. За временем я не следил, был занят. Да и в темной пещере это трудновато делать. Факел, оставленный орчатами вроде горел все с той же интенсивностью, а других ориентиров у меня не было. Но вот уровень поглощения я поднял. Итого восемнадцать. Еще немного, еще чуть-чуть и будет у меня двадцатый уровень навыка. И я смогу пробовать поглощать заклинания. Мне нужен в первую очередь «Магический взор», и я даже точно знаю где его взять.
Меня подняли с тела шамана и запихнули в мешок. Вот спасибо, вот удружили. Стоп, а чего я раскудахтался. Меня же положили в мешок с вещами с поля боя. Может тут есть что-то интересненькое, что можно позаимствовать для себя? С повышением уровня еще немного увеличился пространственный карман и в него вполне можно впихнуть еще какую-нибудь не очень большую вещицу.
Так, а что это там так активно полыхает разными цветами магической ауры. А это кажется гримуары гоблинских колдунов. Молодцы мальчишки. Тут три штуки. По одному на брата. Я думаю все честно. Один полыхает красным, другой синим, а вот третий радикально черным светом. Я думаю, что черный свет однозначно связан с магией смерти, а такие вещи детям не игрушка, поэтому на правах старшего товарища я его изымаю. Я применил заклинание пространственного кармана. Гримуар переместился в него. Мешок чуть опустел и чуть подсдулся. Ну хорошо, что мы сейчас идем, спишут на качку. 
Какой хороший день. Уровень поднял. Две единицы Интеллекта добавили. Поглощение еще на единицу развил. Два новых интересных магических предмета в карман сложил. Красота. Но не время почивать на лаврах. Надо продолжать. Тело само по себе не появится, да и скелет тоже. Продолжаем поглощать. Добавились новые предметы, надеюсь это как-то повлияет на ускорение роста уровня навыка.
Путь обратно до ворот в подземелье занял гораздо больше времени, чем путь до озера до этого. Что не удивительно. Теперь орчатам пришлось нести обратно тело старого Гука. Но даже этого времени оркам не хватило, чтобы разобрать завал перед воротами. Но они им как раз продолжали заниматься. Это было прекрасно слышно, даже через толстые бревна ворот, даже мне в темном мешке.
Не то чтобы мне это как-то мешало, но старые привычки дают о себе знать. Человек очень зависит от глаз, поэтому темный мешок меня немного угнетал. Чуть-чуть. Я сосредоточенно поглощал. Перед глазами был развернут пространственный карман и я поочередно применял заклинание «Поглощение» к находящимся в нем предметам. Ауры у шара, куба и кристалла несколько потускнели.
- Прима, а если полностью выкачать ману из предмета, это позволит поглотить находящееся в нем заклинание? — обеспокоенно спросил я помощницу.
- Лучше до этого не доводить, - ответила Прима.
Легко сказать, у меня выбор объектов для поглощения все-таки ограниченный. Ладно, пока буду тянуть ману из ожерелья и гримуара.
Орчата опустили носилки на землю. И плюхнулись рядом.
- Кузя, а может нам как-то им дать знать, что мы за воротами? — спросил Тёпа.
- Ну сходи постучи и покричи, - съязвил Кузя, - они тебя в таком грохоте и из-за закрытых толстенных ворот услышат.
- А что тогда делать? — снова спросил Тёпа.
- Ничего, просто ждать, - ответил Кузя, - а еще можно посмотреть, что же мы там набрали.
- Давай посмотрим, - согласился Тёпа.
Меня подняли вместе с мешком.
- Йорик полежи пока на груди у Гука, - сказал Кузя, снова кладя меня на шамана. В этот раз меня повернули в бок, и я видел, как двое мальчишек склонились над открытым мешком.
- Так что тут у нас, - сказал Кузя, запуская руку в мешок, - кинжал раз, кинжал два. Тебе какой?
- Вот этот хочу, - ответил Тёпа.
- И я его хочу, - сказал Кузя, - тогда давай в «камень, ножницы, ткань»?
- Давай, - согласился Тёпа.
Они стали производить какие-то манипуляции руками. Что они делают?
- Играют в игру, - пояснила Прима.
- И в чем суть? — спросил я.
- Равновероятностное определение победителя, - ответила Прима.
- А как? — спросил я.
- Каждый игрок показывает рукой один из трех знаков — «камень», «ножницы» или «ткань». Каждый побеждает следующего, но проигрывает предыдущему, - объяснила Прима. 
- Ха, я победил, - закричал Кузя, - я забираю этот кинжал, а ты бери этот.
Следом из мешка были вынуты два гримуара.
- Так, постойте, - сказал Кузя, - их же было три?
Он снова стал копаться в мешке, а я попытался сделать самое невинное из возможных выражений лица. Хотя зачем? У меня же его нет.
- Йорик, ты пока в мешке был, третий гримуар не видел? — спросил меня Кузя.
Я чуть не поперхнулся. Он что меня увидел или почуял?
- Кузя, чего ты к черепу прицепился, - бросился на мою защиту Тёпа, - как он тебе ответит?
- А кроме него в мешке больше никого не было, - сказал Кузя, - а я точно помню, что клал три гримуара. Кроме него спереть некому было. Смотри какая хитрая у него физиономия, да и глаза синим светятся. Это неспроста.
- Кузя, перестань, - засмеялся Тёпа, - я чуть тебе не поверил. Ну сам посуди куда череп мог деть твой гримуар? Ты его, наверное, в темноте мимо мешка сунул.
- Может и сунул, - легко согласился Кузя, - но все равно, за этим Йориком нужен глаз да глаз, смотри у меня.
Кузя погрозил мне пальцем, Тёпа продолжил смеяться. Ну да нашли объект насмешек. Дети, чего с них возьмешь.
- Тебе какой? — Кузя потянул Тёпе оба гримуара.
Тёпа открыл их, полистал.
- Без разницы, - сказал он, - они на гоблинском. Нужен или словарь, я не помню был ли у Гука такой, или заклинания. У тебя как с магическим взором или идентификацией?
- Не очень, - ответил Кузя, - тогда забирай оба, когда распознаешь, тогда и решим.
- Ну тогда как домой доберемся, - ответил Тёпа, - там еще полно предметов, возможно их тоже придется распознавать, я лучше ману на них потрачу.
- Договорились, - сказал Кузя и снова запустил руку в мешок.
- Браслет серебряный, одна штука, - сказал Кузя, доставая из мешка очередной предмет.
- Какой-то он девчачий, - сказал Тёпа.
- Тогда разыгрываем, - сказал Кузя и они снова замахали руками. Победил Тёпа, с тяжким вздохом он поднес браслет к глазам.
- Слушай, а тут есть слабая магическая аура, - сказал Тёпа, - может и не такой уж он и девчачий.
Кузя только усмехнулся на его слова.
Еще в мешке оказались стальной наруч, без ауры, достался Кузе. Застежка для плаща, досталась Тёпе. Несколько колец, распределились поровну. Шлем, подошел Кузе, он и забрал. Пояс из какой-то необычной кожи с ушками для склянок с зельями, отдали Тёпе. Что-то у меня складывается впечатление, что Кузя как-то не очень стремится пойти по пути шамана. Он как-то больше себя воином видит, судя по отбираемым им для себя вещам. Ну может оно и правильно. Воин и маг могут часто больше чем два воина или два мага.
Пока мальчишки разбирали трофеи я продолжил развивать заклинания. Точнее пока одно заклинание. Поглощать мне не перепоглощать.
- Кстати надо еще решить кому Йорик достанется, - вдруг сказал Кузя.
- А чего тут решать, - ответил Тёпа, - я его нашел, я его и заберу.
- Это в первый раз, - сказал Кузя, - а после сражения его нашел я.
- Это не считается, - сказал Тёпа, - ты точно знал, что он там есть, а вообще тогда можно сказать, что его гоблины нашли.
- Ну так то да, - легко согласился Кузя, было видно, что он спорит чисто ради спора, - забирай, тебе он нужнее, но я тогда заберу этот меч.
- Тёпа, Кузя, что с Вами случилось? — раздался новый незнакомый голос.

Глава 21

Орчата резко обернулись назад. За их спиной стоял неизвестный орк. Ну это для меня неизвестный, а вот орчата кинулись к нему с криками радости. Дядя Муля, дядя Муля. Кто такой этот дядя Муля? Первый раз о нем слышу. Да и вижу тоже. Ну а вообще дядька колоритный такой. Здоровенный орк, с копной черных волос, заплетенной во множество косичек, с такой же черной бородой, заплетенной в три косы. Такой вот любитель кос. На клыках золотые кольца, за спиной здоровенный топор.
- Мы со старым Гуком отправились к озеру, ему нужны были новые духи, - начал сбивчиво объяснять Тёпа.
- Именно летающие духи, - вклинился в объяснение Кузя.
- А на озере наткнулись на гоблинов, - продолжил Тёпа.
- А потом к ним еще приплыли, - добавил Кузя.
- А потом старый Гук их всех молнией спалил, - сказал Тёпа.
- Не всех, трое осталось, но мы их из пращей подстрелили, - гордо закончил Кузя.
- А старый Гук где? — спросил Муля.
- Вон, на носилках лежит, - тихо сказал Тепа.
- Живой, ранен? — тут же уточнил Муля и собрался кинуться к носилкам.
Тёпа отвернулся, а Кузя отрицательно покачал головой.
Муля подошел к телу шамана, присел на корточки и прикоснулся к его руке. Закрыл глаза и долго сидел.
- Дядя Муля, а как же теперь поселок без шамана? — тихо спросил Тёпа, подойдя и встав у него за спиной.
- Плохо, -ответил Муля, - очень плохо нам теперь будет жить без шамана.
- А как же Маня? — спросил Кузя.
- Маня пока не готов быть шаманом племени, - ответил Муля, - но иного варианта у нас нет, вы еще менее готовы, чем Маня. И что же вас именно сейчас понесло на озеро!
Орчата молчали.
- Так, а почему вы тут сидите, а не идете в поселок? — вдруг оторвавшись от размышлений спросил Муля.
- Так ведь ворота закрыты, - ответил Кузя.
- На поселок напали? — подскочил Муля.
- На сколько мы знаем нет, - ответил Тёпа, - просто механизм опускания ворот сломался.
Тут он красноречиво посмотрел на Кузю. Муля проследил его взгляд и только усмехнулся. Кажется, о неугомонной натуре Кузе наслышаны были все. Да, нелегко ему придется дальше по жизни с такой репутацией. Точно, придется в другое племя жениться. Тут ему до самой смерти будут вспоминать каким шалопаем и разгильдяем он был в детстве и юности, да и дальше должно будет случиться что-то из рук вон выходящее, чтобы соплеменники изменили свое мнение.
Муля уселся на большой плоский камень и задумался. Орчата уселись рядом и притихли. Ну да, когда большой и страшный дядька думу думает, его отвлекать нельзя.
- Значит говорите, что на озере были гоблины, - сказал через некоторое время Муля, - много их было?
- Сначала где-то десятка полтора, - ответил Кузя, - они временный лагерь разбили, а потом к ним на лодках и плотах по озеру подкрепление приплыло, еще где-то с сотню.
- С сотню? — недоверчиво переспросил Муля.
- Ну да, с сотню, - поддержал товарища Тёпа, - старый Гук как подкрепление увидел, сказал нам мол бегите глупцы, а сам пошел к ним навстречу.
- И почему же вы не убежали? — спросил Муля.
- Испугались, - честно сказал Кузя, - ну а потом на сражение очень посмотреть хотелось.
- Посмотрели? — горько усмехнулся Муля.
- Посмотрели, - восторженно сказал Кузя, - старый Гук сначала перед собой земляной щит поставил, а потом как принялся молниями швырять направо и налево, всех положил.
- А как же они его достали? — спросил Муля.
- Они его с боков обошли и стрелами, и камнями забросали, - шмыгнув носом ответил Кузя, - он тогда последние силы в волну гнева вложил и всех выжег.
- Значит они через озеро перебрались, - задумчиво сказал Муля, - придется там постоянный пост держать.
- Через озеро теперь сложно перебираться будет, - сказал Тёпа, - после волны гнева с потолка камни попадали, теперь там сплошной частокол из них образовался.
- Это хорошая новость, - сказал Муля, - значит большие силы гоблины там теперь не проведут. А вот то, что они вообще нашли путь через пещеры очень плохо. Мы надеялись, что от них скрылись.
- Дядя Муля, а почему мы так боимся гоблинов? — спросил Тёпа, - мы же гораздо сильнее их!
- По одному да, - тяжело вздохнув согласился Муля, - но гоблины по одному не ходят, и даже по два не ходят, минимум по десять. А с десятью гоблинами ни один орк не справится. Он может убить девять из них, но последний умудрится достать его своим ржавым ножом.
- Это ты про моего отца? — спросил Тёпа.
- Да, малыш, - сказал Муля и потрепал его по волосам.
- У этих гоблинов ножи были не ржавые, - сказал Кузя.
- Вот как, тогда тем более стоит сходить посмотреть, что там за бардак старый Гук перед смертью устроил, - он поднялся с камня, - сидите тут, ждите пока ворота откроют, никуда не уходите, а я пока до озера прогуляюсь. Расскажете все что мне рассказали ему и попросите, чтобы он к озеру хотя бы пяток воинов отправил. Так на всякий случай.
Муля повернулся и снова растворился в темноте.
- Ну вот опять ушел, - горько вздохнув сказал Тёпа, - он постоянно где-то пропадает. Чем он занимается вообще? Ты что-нибудь про это слышал?
- Только слух и сплетни, - ответил Кузя, - мой светлячок скоро погаснет. Твоя очередь светить.
Да, жизнь в поселке орков после великой победы старого шамана над полчищами гоблинов лучше не стала. Шамана теперь нет, а значит на помощь духов придется надеяться реже.
- Прима, а за счет чего гоблины всех собираются победить? — спросил я.
- За счет неимоверного упорства и повышенной рождаемости, - ответила помощница.
- Что-то мне подсказывает, что обычно эти черты демонстрируют люди, - сказал я.
- В основном да, - ответила Прима, - но в этом мире люди такие же пришельцы, как и остальные расы, поэтому у них не было времени особо сильно тут развернуться. Когда ты сразу вынужден вести войну со всеми, ни упорство, ни высокая плодовитость уже могут не спасти.
- А почему люди ведут войну со всеми? — удивился я.
- Ну извечная людская ксенофобия тоже никуда не делась, - трудно с кем-то заключать союзы, если постоянно подозреваешь союзника в вероломстве.
- И что зря подозревали? — спросил я.
- Не зря, - ответила Прима.
- Ну вот видишь, - усмехнулся я.
- Если постоянно ждать от всех гадостей, то они обязательно произойдут — закон Системы, - сказала Прима.
- А если не ждать, то их будет гораздо больше — закон жизни, - сказал я.
- Твои рассуждения — это рассуждения типичного человека, - сказала Прима.
- Ну а я кто? — удивился я ее реакции.
- Мне казалось, что ты выделяешься из общей серой массы, - сказала Прима.
- Чем же? — усмехнулся я.
- Повышенным уровнем Интеллекта, широким кругозором, умением поставить себя на место оппонента, желанием докопаться до истины, готовностью рассматривать чужую точку зрения и выслушивать аргументы противной стороны, - перечислила Прима.
- Прям какой-то идеал человека разумного ты тут нарисовала, - сказал я, - таких людей не бывает. Открою тебе маленькую тайну. Даже если человек внимательно слушает противника, кивает на его аргументы и готов посмотреть на ситуацию его глазами, то он все равно сделает так как решил. Даже если это будет неправильно. Но он так решил, и точка. Как ты ему не объясняй, какие аргументы не приводи. Если не любит человек жареную картошку с луком, он ее есть не будет. Любую другую будет. Даже жаренную, но с зеленым луком будет, если сначала обжарить лук на сковородке, а потом уже добавлять картошку будет, а вот если наоборот, то не будет.
- Какие у тебя большие тараканы, - поразилась Прима.
- И такие тараканы есть в голове у каждого человека, - сказал я, - поэтому люди даже между собой договориться не могут, а ты говоришь про другие расы. Люди обоснованно предполагают, что головах у других рас сидят не менее свирепые тараканы.
- Сложно вам по жизни приходится, - сказала Прима.
- Вот-вот, так что нас пожалеть надо, - усмехнулся я.
Орчата затихли. От всех переживаний для сегодняшнего, хотя может уже и вчерашнего, что-то я счет времени потерял, силы их оставили и они, привалившись друг к другу уже спали. Да тут взрослый не выдержит, что уж про мальчишек говорить.
Я полез в карман. Мерцающий черным светом гримуар гоблинского колдуна так и притягивал взгляд. Ну если гоблины, да и другие маги в такие магические книжки свои заклинания записывают, то они же их оттуда и читают?
- Прима, а в моем случае нет какого-то третьего способа читать книги? — спросил я.
- К сожалению, нет, - ответила Прима, - только физический контакт с книгой руками и получение информации используя зрительные органы, или применение заклинания «Поглощение».
Плохо, очень плоха. Вот неужели нельзя было что-то по типу всплывающих сообщений сделать. Открыл такое и читаешь книгу, которая хранится у тебя в пространственном кармане. Хотя зачем эта возможность в мире, где ты или сам можешь прочитать, или тебе кто-то может прочитать.
Мне срочно нужно добрать два уровня в развитии навыка заклинания «Поглощение». Вот прям срочно. Пока мальчишки спят и никого нет можно спокойно этим заняться, а то, когда вокруг что-то интересное происходит постоянно отвлекаешься и по таймер забываешь. Поглощение, пилик от таймера, поглощение, пилик от таймера, поглощение.
Я был так поглощен процессом поглощения, каламбур родился, что не заметил, что вокруг явно посветлело. Вокруг мальчишек как-то сразу образовалась толпа из взрослых орков. Две орковские женщины кинулись к мальчишкам и стали их обнимать, целовать и ощупывать. Матери, наверное. Остальные орки почтительно ждали пока они наголосятся.
Наконец вождю Бусе это надоело. Женщин аккуратно, но настойчиво оторвали от мальчишек и убрали в сторону. Буся присел рядом с мальчишками.
- Ничего не хотите мне рассказать? — спросил он.
Мальчишки еще раз повторили свой рассказ, не забыв передать послание от Мули. После упоминания о нем физиономия вождя как-то подозрительно скривилась, но он отдал требуемые распоряжения, и пятерка воинов отправилась в сторону озера. Еще от моего взгляда не ускользнула радость на лице одной из молоденьких орчих, когда мальчишки упомянули, что тут был Муля.
Вождь кривит лицо, как будто съел что-то до боли кислое, а девушка наоборот радуется. Сдается мне что тут замешаны любовь и отцовский расчет. Похоже девушка дочь вождя, влюбленная в Мулю, а у вождя на дочь свои планы и Муля в них не входит. Поэтому он и не появляется в поселке, чтобы лишний раз не провоцировать. Теперь со смертью старого Гука жизнь его еще сильнее осложнится. Жаль парня, да и девушку жаль. Возможно им стоит просто сбежать, но как к этому относятся у орков я без понятия.
Носилки с телом шамана подхватили крепкие орки и быстро утащили вперед. Я сидел на руках у Тёпы. Недолго. Мать его так крепко прижимала, что ему пришлось сунуть меня в сумку. Так даже лучше. Вернусь к развитию.
Не знаю сколько я пролежал в сумке. Причем пролежал неудобно, вверх ногами. Ну и что, что их у меня нет. Ну и что, что нет мозгов, в которые может случиться кровоизлияние. Все равно неудобно. Хотя это я конечно придираюсь. Нормально. Успел стахановскими темпами, что это значит, вообще не в курсе, но голова сказала, что словосочетание подходит, дорастить уровень до отметки девятнадцать. Еще немного, еще чуть-чуть, последний уровень он трудный самый. Хотя почему последний? Это просто ближайший рубеж, за которым начнется новая интересная жизнь. Хотя, чем нынешняя не интересная? Сколько уже всего повидать успел.
Сумка вместе со мной взмыла в воздух. Кажется, мы куда-то идем. А идем мы оказывается в дом старого шамана. Теперь тут официально обитает Маня. А Тёпа и Кузя теперь его ученики. И продолжают делать то, что делали до этого наполняют маной хранилища. Что-то мне взгляды, которые на меня Маня бросает абсолютно не нравятся. Неужели он хочет меня у Тёпы отобрать?
- Тёпа, а же тот самый череп, что старый Гук на свой посох поместил? — вкрадчиво спросил Маня.
- Угу, - не отрывая сосредоточенного взгляда от кристалла хранилища ответил Тёпа.
- И именно с его помощью он всех гоблинов разметал? — продолжил допытываться Маня.
- Угу, - снова односложно ответил Тёпа.
- Слушай, а сколько же маны в него старый Гук влил? — не унимался Маня.
- Что ты к нему пристаешь? — перебил его Кузя, - не видишь, что он ману сливает, будешь отвлекать сам будешь сливать. Вон Гук нас за этот процесс усиленным питанием обеспечил, а ты что?
- А я что? — не понял Маня.
- А ты что сидишь? — с нотками раздражения в голосе сказал Кузя, - где наш обед?
- Какой обед? — снова не понял его Маня, - еще завтрак не прошел.
- Вот именно, а я, да и Тепа уже тоже всю ману в накопители слили, и теперь два выхода или тупо ждать пока она естественным путем восстановится или ускоренно ее восполнить что-нибудь съев, - пояснил Кузя.
- А вы что куда-то торопитесь? — удивленно посмотрел на Кузю Маня, - слили ману, значит свободны. Завтра продолжите. Или, когда там у вас запас восполнится?
- К вечеру, - ответил за Кузю Тёпа.
- Вот и прекрасно, - сказал Маня, - значит вечером еще придете. А пока можете своими делами заняться, мне тут надо одному побыть, в записях Гука разобраться.
- Ты что нас выгоняешь? — взвился Кузя.
- Не выгоняю, а пока отпускаю, - ответил Маня, - все идите, не мешайте работать.
Орчата, ошарашенные таким поворотом, вышли из комнаты, а я остался на столе. Жадный взгляд Мани уставился на меня. Его лицо исказила очень нехорошая улыбка. Так руки прочь от меня, а то применю «Поглощение» без башки останешься как тот гоблин.
Не успел я испугаться, а меня о Мани почему-то в дрожь бросало, как вернулся Кузя. Молча схватил меня в охапку и вышел из комнаты. Вот прямо так и подмывало Мане язык показать. Жаль, что его у меня нет.
- На спрячь его куда-нибудь, - Кузя протянул меня Тёпе, - а то этот Маня найдет способ его у тебя отобрать. Очень он жадными глазами на Йорика смотрел.
Вот сейчас я готов подписаться под каждым Кузиным словом. Спрячьте меня. Дайте спокойно уровень добить.
Пока спрятали обратно в сумку. Пара вещичек в ней явно были магическими, сквозь мешанину вещей явно пробивалось синее и зеленое свечение.
А я хочу, а я хочу опять, хочу я только, только поглощать. Что-то меня на лирику потянуло. Хочу я конечно гораздо больше, но вот могу только поглощать. Что-то было в моей жизни про козу, дом, возможности и желания. Не помню. Помню только конец, про совпадение возможностей и желаний. Вот этим я сейчас и займусь. Приведу возможности поближе к желаниям.
Поглощение, поглощение, опять поглощение, снова поглощение, повторить. Кристалл, шар, куб, ожерелье, гримуар. Нудно, скучно, тупо. А куда деваться. Без этого шага не возможен следующий. Главное, чтобы система не посчитала, что достигнутый уровень — это максимум что она может мне предложить и не остановила развитие на самом интересном месте.
- Прима, а может так быть, что набор опыта затормозится пока заклинание не достигло следующей ступени развития навыка, - спросил я.
- Ваши опасения беспочвенны, - обычно пересчет идет после достижения очередного уровня, - ответила Прима, - Система сравнивает достигнутый уровень, сложность применяемых заклинаний и принимает решение о размере поощрения в виде очков опыта за применение того или иного заклинания из арсенала мага.
Что-то в ее ответе мне резануло слух. Вот только что? А понял, вот только недавно она в разговоре со мной использовала переход на «ты», а теперь снова выкает. Ладно это сейчас не главное. Главное двадцатый уровень навыка. Что мне кажется я становлюсь одержимым этой цифрой. Причем только в заклинании «Поглощение», уровень пространственного кармана меня не так волнует. Хотя в сумке у Тёпы полно предметов, которыми можно его еще немного приподнять.
Меня вытащили из сумки и засунули в какую-то дыру. Если Тёпа думает, что таким образом он меня спрячет от Мани, он глубоко заблуждается. Очень нехороший взгляд у Мани был, очень нехороший.

Глава 22

Может зря я на Маню плохо думал? Лежу в дыре, никого не трогаю и меня никто не трогает. Красота. Поглощай, не хочу. В моем случае, хочу и поглощаю. Поглощаю, поглощаю и снова поглощаю. Родная миленькая ртуть, ну поднимись еще чуть-чуть, ну поднимись хоть не совсем, остановить на тридцать семь. Тридцать семь для меня пока несбыточный горизонт, а вот двадцать все ближе и ближе.
- Прима, а нет тут какого-нибудь индикатора, чтобы понимать сколько еще раз нужно применить заклинание, чтобы его уровень повысился?
- Нет, - коротко ответила Прима.
- А если поискать? — спросил я.
- Даже если и поискать, то все равно нет, - сказала Прима, - для местных жителей этот аспект не является важным, поэтому в Системе ему внимание и не уделено.
- Для местных - нет, а для меня — да, - возразил я, - может Система подумает и что-нибудь предпримет по этому поводу?
- Зачем? — спросила Прима.
И правда зачем? Я так предполагаю, что в даже в этом мире у Системы несколько миллиардов пользователей. Ради одного вносить изменения, проверять их работоспособность, отлаживать. Никто этим заниматься не будет. Я тут и так на птичьих правах. То ли предмет, то ли персонаж. Не мышонок, не лягушка, а неведома зверушка. Вот надоест Системе со мной нянчиться, вот тогда я не так запою. Да мне и петь то нечем.
Так, отставить нюни, надо скорее достичь двадцатого уровня и начинать пробовать поглощать заклинания, которые старый Гук, пусть земля ему будет пухом, хотя орки своих покойников сжигают, наложил на меня. Вот ведь жизненный дуализм во всей красе. Точно знаю какие именно заклинания там есть, но уровня навыка не хватает, чтобы их поглотить. Гадские системные ограничения.
- Совершенно с Вами согласна, - подала голос Прима.
- Так Прима, ты ничего не видела и не слышала, - тут же встрепенулся я, не хватало, чтобы моя помощница на меня же и стучала.
- А зачем мне стучать? — спросила Прима.
Вот же ж, ё-моё. Даже в мыслях спокойствия нет. Вот это я понимаю тотальный контроль.
- Да, что вы, какой контроль, - попыталась отшутиться Прима, - просто в вашем случае отсутствие возможности голосовой подачи команд заставило включить контур считывания мыслеобразов на полную мощность. Поэтому я слышу все ваши мысли, но гарантирую дальше меня эта информация не идет.
Ага, так я и поверил.
- Можете не верить, ваше право, но я кажется уже доказала, что никогда вас не обманываю, - сказала Прима.
Только умалчиваешь важные сведения.
- Исключительно потому, что не могу оперативно реагировать на поток ваших иногда очень хаотичных мыслей, которые в некоторых случаях выдают очень расплывчатые формулировки ваших запросов, - сказала Прима.
Ну тут да, не поспоришь. Человеческое мышление до сих пор процесс полный загадок и противоречий. Как на основе одних и тех же исходных фактов два человека умудряются прийти к совершенно противоположным выводам? Для людей легко. А потом с пеной у рта, с шашкой наголо доказывать свою и только свою правоту. Ну а несогласным принести истину на остриях штыков. Мы же правы, а остальные нет. И так всю историю человечества, как описанную, так, на сто процентов уверен, и не описанную.
Я лежу в темноте, я вижу огни, это где-то в степи, полыхает пожар. Да нет это не в степи, это горит погребальный костер для старого Гука. У меня только один вопрос, а почему я это вижу? А понял, пока я отвлекался на общение с Примой, и продолжал автоматически поглощать магическую энергию из нагло приватизированных предметов из коллекции старого Гука меня вытащили из дыры, положили в сумку и взяли с собой на церемонию похорон, а в сумке есть дырка, как раз напротив моих глазниц. Мир, праху твоему старый шаман, мы с тобой были знакомы, хоть ты этого и не знал, и в последнем бою сражались рука об руку. Немножко притянуто за уши, но почти правда. Пусть на зеленых полях лучшего мира тебя всегда окружают духи.
После церемонии сожжения племя устроило поминальный пир. Тут мое участие сильно не требовалось, да я бы и не смог сильно поучаствовать. Сумка оказалась повернута таким образом, что в дыре перед собой я видел стену. Возможно это и хорошо, несколько мгновений я наблюдал подстольную сторону поминального пира. Мне не понравилось, лучше смотреть на стену. Да я особо и не смотрел, есть у меня занятие поважнее. Да и у Тёпы с Кузей поминки не вызвали большого желания засиживаться. Это для взрослых поминки важный ритуал, а мальчишкам такая тягомотина в тягость. Быстро похватав со стола то и это, они покинули мероприятие.
Я вновь вернулся в темный угол. Ну что же он не едет доктор Айболит? Где-же, где-же двадцатый уровень? Я уже практически отчаялся его достичь. Умом то я понимал, что это просто дело времени, но каждое примененное заклинание без достижения результата все больше погружало меня в пучину отчаяния. Мне казалось, что Система решила нанести ответный удар и я никогда не достигну двадцатого уровня заклинания и так навсегда останусь черепом.
Так что появившееся оповещение о таки достижении вожделенного уровня просто сбросило гору с моих пока не существующих плеч. «Поздравляем, заклинание «Поглощение» достигло двадцатого уровня. У него открылись новые возможности, теперь при поглощении из магического предмета вы можете получить наложенное на него заклинание». Ура, ура, ура. Наконец-то!
Следом выскочило еще одно оповещение. «Поздравляем, вы достигли пятого уровня. Вы получаете дополнительное очко характеристик». Прекрасно. Два очка характеристик. Одно тут же в Интеллект. Теперь у меня там пять очков от повышения уровня и четыре от достижений. Очень хотелось сразу туда же кинуть и второе, но я сдержал этот порыв. Четыре дополнительных очка не влияют на получение плюшек. Мне сейчас должно перепасть за реальный пятый уровень Интеллекта. Подумаю я пока о будущем и приберегу это свободное очко. Вдруг где-то срочно понадобится?
За пятый уровень Интеллекта добавили пятипроцентный прирост объема маны. Тоже хорошо. Просто замечательно. Плюс еще выросла регенерация. Такими темпами я скоро смогу поглощать без остановок. Робин Бобин Барабек съел пятнадцать человек.
Как бы это безумно не звучало, но теперь ближайшее время я буду поглощать себя. Хочу «Магический взор» с его помощью я смогу спланировать порядок дальнейшего поглощения.
Поглощение, раз, два, три, четыре, пять, шесть, семь, восемь, девять, десять, поглощение, раз, два, три … Что-то с получением двадцатого уровня заклинания в моей жизни ничего не поменялось. Лежу в темноте и поглощаю, поглощаю, поглощаю. Когда уже Система сжалится, и я таки поглощу одно из наложенных на меня старым Гуком заклинаний? Сжалилась. Не так хотелось, но дареному коню под хвост не заглядывают. Хотя возможно я что-то путаю и не заглядывают в какое-то другое место.
«Поздравляем вы поглотили заклинание «Щит земли», вы открыли школу заклинаний магии природы». Ну вот и зачем мне земляной щит? От крыс защищаться? У меня прочности нет, в том смысле, что она не уменьшается. Ладно, лишнего в этой жизни ничего не бывает. Второе заклинание позволит мне быстрее развиваться.
«Поздравляем заклинание «Щит земли» достигло первого уровня». «Поздравляем заклинание «Щит земли» достигло второго уровня». «Поздравляем заклинание «Щит земли» достигло третьего уровня». «Поздравляем заклинание «Щит земли» достигло четвертого уровня». «Поздравляем заклинание «Щит земли» достигло пятого уровня, длительность заклинания увеличена на один процент, расход маны уменьшен на один процент, защита увеличена на пять процентов, расход маны на заклинания школы магии природы снижен на одну десятую процента»
Давненько я так часто сообщения о повышении уровня заклинаний не получал. Увлекся. Хотя если честно я их никогда так часто не получал. Вот что развитие делает. Надо продолжать. Я снова переключился на поглощение. Система снова встала в позу и мои попытки не приводили к появлению у меня в библиотеке новых заклинаний. Но мне терять нечего. Я упертый. И система снова сдалась.
«Поздравляем вы поглотили заклинание «Магический взор», расход маны на заклинания школы магии разума снижен на одну десятую процента». Да, наконец-то! Сегодня прям день прогресса. Я бы даже больше сказал — день справедливости. Спасибо дорогая Система за наше счастливое детство. Еще недавно у меня одно заклинание было, а теперь целых три, и я не собираюсь останавливаться на достигнутом.
Магический взор, магический взор, магический взор. Вот оно. Теперь я вижу все наложенный на меня заклинания. Мелькнувшие оповещения о поднятии уровня заклинания я нетерпеливо сбрасывал в сторону. Итак, что я имею. Заклинание «Молния», школа магии стихий, вероятность поглощения пять процентов. Заклинание «Призыв призрачного волка», школа магии стихии, вероятность поглощения пятнадцать процентов. Заклинание «Призыв призрачной змеи», школа магии стихии, вероятность поглощения двадцать процентов.
Так с собой любимым разобрался, теперь надо узнать, что за заклинания наложены на мои любимые предметы, ну и гримуар гоблинского шамана оценить. Начну я, пожалуй, с куба. Вот я прям нутром чую, ну и что что нет у меня никого нутра, что там очень нужное мне заклинание наложено.
Магический взор, магический взор, магический взор… Какой упертый куб попался. Никак не хочет поддаваться моему магическому взору, но я тоже упертый. Магический взор. Куб сдался одновременно с получением пятого уровня заклинания «Магический взор». И что же мне тут выпало.
«Поздравляем вы поглотили заклинание «Слияние», вы открыли школу заклинаний магии смерти». Ух ты, новая школа. Я конечно подозревал это, но все равно приятно, когда твои ожидания оправдываются. И что же это за слияние?
- Заклинание «Слияние» позволяет магу школы смерти улучшать качество материалов используемых для создания своих существ, - опередила мой порыв посмотреть описание заклинания Прима, - но оно не позволяет изменять изначальную принадлежность материала.
- Поясни, - попросил я.
- У вас есть кости кроликов, - сказала Прима, - в основном у них обычное качество, а после применения заклинания «Слияние» можно добиться хорошего качества.
- И все? — уточнил я.
- В Системе существует восемь уровней качества от обычного до легендарного, - ответила Прима, - но нужно понимать, что, даже если собрать скелет из легендарных костей кролика, он все равно будет уступать даже обычным эльфийским костям.
- Угу, - промычал я, - но ведь кости эльфов тоже можно сливать или слиять? Как правильно то сказать?
- Применять заклинание «Слияние», - поправила меня Прима, - да можно.
- А можно использовать при слиянии разные кости? — спросил я.
- Попробуйте, - уклончиво ответила Прима, а передо мной зажегся огонек очередной тайны этого мира. Неужели никто из местных некромантов до этого не додумался? Ладно попробуем, мне бы только еще каких-нибудь костей раздобыть.
Развив заклинание «Магический взор» до восьмого уровня, я теперь обладал полной информацией о заклинаниях на своих предметах. В фиолетовом кристалле оказалось заклинание «Иллюзия» школы магии разума. Возможно пригодится, буду Маню обманывать. В зеленом шаре заклинание «Омоложение» школы магии природы. Пока, наверное, преждевременно, но немного развить все-равно стоит, хотя-бы ради дополнительных плюшек для школы целиком. Ожерелье оказалось только хранилищем, ни одного заклинания. Пока убираю в сторону. А вот гримуар пока хранил свои тайны. Видимо восьмого уровня магического взора маловато будет.
А вот для повышения уровня моих магических упражнений хватило. Теперь я был обладателем шестого уровня и имел десятку в характеристике Интеллект. Ну так-то конечно шестерку, но еще четыре бонусных балла сильно грели душу. Хоть плюшек за них не давали, они сами по себе были плюшки, но вот все остальные характеристики на Интеллект завязанные тоже значительно подросли. Поглощать я теперь могу практически без перерыва, чем и займусь.
Возросший уровень Интеллекта, возросший уровень заклинания и общее развитие магических умений позволили мне из предметов заклинания достаточно быстро поглотить. Еще не так давно мой личный гримуар состоял только из одного заклинания, а теперь пестрел иконками нескольких новых. Тот самый момент, когда количество перешло в качество.
Так, теперь у меня новая цель — десятый уровень магического взора. Есть во мне ничем не объяснимая уверенность, что на этом уровне гримуар приоткроет мне свои тайны. Но сначала я решил повысить уровень заклинания «Иллюзия». Оно тоже относится к школе магии разума, как и «Магический взор». Возможно общий прогресс школы тоже благотворно скажется на вероятности открытия заклинаний гримуара.
Итак, произнесите вслух или дайте мысленную команду на применение заклинания «Иллюзия», а потом сосредоточьтесь на месте, где иллюзия должна возникнуть. Отдал приказ, сосредоточился и захотелось плакать и смеяться одновременно. Появившийся передо мной объект череп напоминал весьма отдаленно. Даже не знаю кого можно такой иллюзией обмануть. Если только совсем слепого. Вон даже крыса не повелась на этот обман. Сначала остановилась, потом принюхалась и спокойно двинулась дальше прямо через иллюзию. Иллюзия тут же рассеялась, а крыса познакомилась с заклинанием «Омоложение». Порадовались оба — я сообщению о поднятии уровня заклинания, а крыса тоже порадовалась, наверное. Это же радостно, когда ты снова становишься голым, слепым, только что родившимся крысёнком? Вся жизнь впереди, снова.
Ну ладно первый блин, комом, но зато уровень заклинания поднялся на единичку. Ничего, ничего, сейчас как наиллюзионирую тут, завидовать мне будете.
Примерно после пятидесяти попыток, и после повышения уровня заклинания до пяти, результат выглядел уже вполне терпимо. На первый взгляд и не отличишь, особенно в этой дыре, в которую меня Тёпа засунул. Как обещало описание заклинания, то через некоторое время предмет можно даже в руки будет брать. Иллюзия будет и массу создавать. Непонятно правда из чего, но это же магия, логика тут иногда бессильна.
Вернулся к заклинаниям старого шамана и поглотил обоих призрачных спутников. Теперь у мня есть и волк, и змея. Не день, а праздник какой-то. Надо сказать, Приме, чтобы отметила этот день в календаре, надеюсь у местных есть календарь, красным цветом. Почему красным, да кто ж его знает, но память сказала красным, значит красным. Она если просыпается, то плохого не советует.
Молния пока не поддалась, а вот гримуар наконец раскрыл список заклинаний, который из него можно поглотить. Не факт, что окончательный, скорее всего это те заклинания, которые мне стали доступны на текущем уровне заклинания «Поглощение». Итак, в гримуаре точно есть: «Костяное копье», «Поднятие мертвых», «Изгнание», «Аура смерти» и «Конструктор».
Я нервно сглотнул. Неужели и на моей улице праздник. Ну не может этот замечательный день окончится оглушительным провалом. Я знаю распространенное суждение, что если тебе вдруг стало сильно везти, то впереди тебя ждет полная жопа, но почему же никто из пропагандистов этой теории не поинтересуется у везунчика может он как раз из нее и выбрался?
- Прима, а что это за заклинание такое «Конструктор»? - боясь спугнуть синюю птицу удачи спросил я.
- Это заклинание позволяет магу смерти создавать себе помощников из подручных материалов, - ответила помощница.
- А подручными материалами для мага смерти являются части тел разумных и неразумных существ? — задал я очередной наводящий вопрос.
- В качестве основы да, но не только, - ответила Прима, - в свои творения маги смерти могут интегрировать различное оружие, доспехи, магические предметы, одноразовые свитки и многоразовые заклинания.
- Аллилуйя, - только и смог выдохнуть я несуществующими легкими.

Глава 23

Аллилуйя, то аллилуйя, но кажется благоволение Системы на этом и закончилось. Я раз за разом пытался поглотить из Гримуара заклинания, но только сливал безрезультатно ману. В голове снова всплыло выражение, подходящее в данной ситуации — «Видит око, да зуб неймет». Вот тут память однозначно попала в точку.
Единственное, что радовало, так это слова утешения Примы, о том, что даже при неудачных попытках начисляются очки опыта. Рано или поздно он наберется, и я смогу еще поднять значение характеристики Интеллект. Ну и уровень навыка заклинания «Поглощение» когда-нибудь повысится и вместе с ним повысятся шансы.
А может попробовать повысить общий уровень владения школой магии смерти? У меня же есть заклинание из этой школы. Мне в любом случае нужно уровень владения заклинанием «Слияние» поднимать. Эпические кости на дороге не валяются, значит прочность и крепость моего скелета целиком и полностью ложится на мои пока еще не собранные плечи. Да и место в пространственном кармане стоит освободить для новых костей. Итак, как работает заклинание «Слияние»?
- Обычно маги этого мира воздействуют на физические объекты при применении этого заклинания, - подала голос помощница, - но в вашем случае я думаю вполне возможно влиять на объекты прямо в кармане. Сосредоточьтесь на объектах, которые планируете слить и как обычно мысленно произнесите команду.
- Это и ежу понятно, - сказал я, хотя почему ежу, и что это еж настолько непонятливый, что понимает только самые простые вещи? Непонятно.
- Ты мне лучше вот что скажи, - продолжил я разговор, - правильно ли я понимаю, что начать следует со слияния костей с самым низким качеством?
- Абсолютно верно, - ответила Прима.
- Ну тогда начинается великое слияние, чуть не сказал сливание, - проговорил я и открыл карман.
О-па, а кости одного качества складывались не по одной, а кучками по двадцать штук, да еще и по видам, и по размерам. Что-то я не обратил раньше на это внимание, но все мои магические предметы оказались как-бы в костяных клетках. Со всех сторон были окружены разными по виду и по качеству костями кроликов. Черепа отдельно, позвоночники отдельно, ребра отдельно. Мечта кулинара и некроманта.
- Прима, а после скелета мне придется собирать мышцы, внутренние органы, жидкости и другие части организма? — спросил я.
- Да, именно так, - снова подтвердила мою догадку помощница.
- Надеюсь подсказки будут, - проговорил я, - я ведь ни на грамм ни анатом.
- Подсказки будут, - заверила меня Прима.
- А органы и все остальное тоже можно будет слиять, сливать, тьфу, что же за слово то какое неповоротливое и не благозвучное, - выругался я, - короче ты меня поняла, повышать качество?
- Можно, - коротко ответила Прима.
- И на что это повлияет? — спросил я.
- На множители и коэффициенты набора опыта, скорость повышения умений, величины урона при применении заклинаний, сопротивление негативным факторам внешней среды и наложенным вредным эффектам, увеличение времени действия и величины положительных эффектов, и на многое другое, - пространно ответила Прима.
- Ага, значит не торопимся, а добиваемся идеала, - сказал я.
- Воля ваша, но так вы рискуете никогда не обрести тело, - сказала Прима, - лучшее враг хорошего. Обладая таким набором заклинаний, вы сможете собрать себе тело, а потом его постепенно видоизменять при получении более качественных материалов.
- А можно, например, взять кости ну там я не знаю дракона, если они тут водятся, сердце ну там горгульи, а мышцы тролля? — спросил я.
- Можно, - ответила помощница.
- И кто в результате получится? — уточнил я, внутренне опасаясь, что ответ мне не понравится.
- Все зависит от исходной модели, - ответила Прима, - если вы будете создавать в конструкторе образец человека, то все встраиваемые органы и части будут приводится к виду и форме характерных для человека, - пояснила Прима, - вот у драконов, которые есть в этом мире, правда их осталось не очень много сердце шести камерное, а у человека четырех камерное. Так что если вы решите заменить свое сердце или сразу установить сердце дракона, то оно магически видоизменится под особенности того существа, в которое будет установлено.
- А тогда смысл? — не понял я.
- Внешний вид и форма изменятся, - ответила Прима, - а вот особые свойства сохранятся.
- Да, чувствую я долго буду с этим заклинанием играться, - растягивая слова медленно проговорил я, мысли галопом поскакали в черепной коробке, обгоняя одна другую и вызывая сумбур и хаос.
- Нет предела совершенству, - как-то странно ответила Прима.
Ладно, потом на досуге подумаю над ее последними словами, а пока меня ждут кости кроликов.
Кости кроликов закончились. Не в том смысле, что их больше не было, а в том, что сливать или слиять, да как же это слово в таком виде правильно произносить то, короче применять заклинание «Слияние» больше было не к чему. После всех моих костяных слиятельных экспериментов у меня осталось по одному предмету каждого вида. Как я ни старался пока выше хорошего уровня качества предметы не получались, и только череп кролика теперь щеголял отличным уровнем. Наверное, сродство сыграло. Я посмотрел на уровень своего черепа. Система присвоила уровень качества легендарный, пусть так.
Немного обидным было то, что в случае неудачного слияния я терял один из предметов. Нет, чтобы просто сообщать о неудаче и давать дальше пробовать. Хотя таким образом Система очень удачно решает проблему перепроизводства и повышает стоимость вещей высокого уровня качества. Если ты в процессе изготовления вещи хорошего качества извел десять вещей обычного, то ты ее не будешь продавать по такой же цене. Ты в десять раз цену и увеличишь, не меньше. Так все приучаются ценить качественные вещи. Берегут их, чинят, холят и лелеют.
 Уровень заклинания повысился до пяти. Какой-то прям заколдованный уровень. У меня уже три заклинания из новых развиты до этого уровня. Хотя почему заколдованный. Ну для дальнейшего развития заклинания «Слияние» нет материалов, а остальные, то я могу и дальше развивать. Просто на каждом пятом уровне дают плюшки, и поэтому с достижением этого уровня подсознательно срабатывает триггер выполнения поставленной цели. Что сказал сам не понял. Куча непонятных слов.
Так ладно, повысилось владение заклинаниями школы магии смерти, надо попробовать еще раз поглотить хоть что-нибудь из гримуара. Попробовал. Ничего. Да, что же за гадская книжица. Никак не хочет расстаться со своими сокровищами. Были бы руки и глаза, можно было бы взять открыть и прочитать. Как хорошо уметь читать. 
Тут есть правда одна загвоздка. Гримуар принадлежал гоблинскому колдуну и есть у меня обоснованное предположение, что написан он на гоблинском языке, так что прежде чем прочитать нужен будет гоблинский словарь, букварь и куча еще разных книг по языку.
Ну раз не работает поглощение попробую поднять ее уровень школы магии разума. У меня же есть заклинание «Иллюзия» оно сейчас пятого уровня, а надо поднять до десятого, чтобы бонусы подействовали на все заклинания школы. Сказано сделано.
Иллюзию чего я только не создавал. Себя, себя. Еще раз себя. Крыса, которая подверглась атаке заклинанием «Омоложение» и сейчас находилась в новорожденном состоянии тоже подверглась воздействию этого заклинания. Через некоторое время передо мной образовался целый крысиный дом малютки. Иллюзорный, за исключением одного обитателя, который в итоге как-то уполз. Надеюсь у какой-нибудь крысы материнский инстинкт превалирует над постоянным чувством голода, и она утащит крысенка в гнездо и вырастит, а не просто съест.
Кстати у меня до сих пор нет заклинаний для нанесения прямого урона. Защитить себя я могу только нестандартными способами. Хотя если у меня нет прочности и полоски здоровья, то и убить меня не получится, что радует безмерно. Вот интересно, а можно врага омолодить до смерти?
- Не получится, - опять ответила на мои мысленные рассуждения Прима, - максимально можно довести до состояния новорожденного.
- Ну это тоже в какой-то мере получится до смерти, - сказал я, - в дикой природе новорожденные без постоянной опеки долго не живут.
- Еще не получится быстро довести до состояния новорожденного объекты с большой продолжительностью жизни, - продолжила Прима, - это у крысы средняя продолжительность пару лет, да и попавшаяся вам на самом деле была еще молода, но и в этом случае у вас ушла в ноль вся мана. 
- Кстати да, - согласился я с помощницей.
- А если бы она была чуть постарше, то даже потрать вы на нее всю ману просто сделали бы ее немного моложе и все, - закончила Прима.
Да, не все попытки альтернативного применения заклинаний одинаково полезны. 
Когда я уж устал от лицезрения себя я переключился на иллюзии предметов из кармана. Пока иллюзии не стали обладать четкими границами и массой их можно было стать на каждом клочке окружающего пространства. Вскоре передо мной высилась мешанина из меня, кристаллов, кубов, шаров, ожерелий, гримуаров и кроличьих костей.
Мои усилия не пропали даром и вскоре Система оповестила меня о повышении уровня, полученное очко снова ушло в Интеллект, и о повышении уровня заклинания «Иллюзия» до десятого. Так и хотелось сразу кинуться опять попробовать поглотить что-нибудь из гримуара, но я сдержался. Не надо показывать Системе свою неимоверную заинтересованность. Пусть думает, что это для меня не сильно важно, пусть расслабится, потеряет бдительность и тут я раз и поглощу.
А пока посмотрю, как выглядит применение заклинания «Призрачная змея». Призрачного волка я как-то побоялся вызывать. Так я точно всем вокруг выдам, что я не то чем кажусь. Поэтому остановимся пока на змее, она все-таки поменьше и по незаметней. Змея поддалась не сразу. Из школы магии стихий это у меня первое заклинание, поэтому осечки вполне естественны, но раза с пятого передо мной явилась она. Призрачная змейка первого уровня. Навыков нет, атакующих умений нет, призрачного яда нет. И что с тобой делать?
- Развивать уровень заклинания, - сказала Прима, с ростом уровня заклинания повышается и уровень призываемого существа, а также у него появляются умения.
- Дай угадаю, на уровнях кратных пяти? — спросил я.
- Угадали, - ответила Прима.
- У меня вопрос, - сказал я, - вот ноль он же кратный пяти, а почему тогда начального умения никакого нет?
- Все вопросы к создателю Системы, - ответила Прима, - только после акта творения его никто больше не видел. Мавр сделал свое дело, мавр может уходить.
- Это создателя Мавром звали? — спросил я.
- Нет, это просто выражение, - сказала Прима.
Ну что змеюка подколодная, давай расти. Надо же узнать, что там Создатель с Системой тебе на пятом уровне развития прописали, а то до него ты просто декоративное украшение.
Вырастил. Теперь при вызове передо мной появлялась призрачная змейка пятого уровня, обладающая умением наблюдение. Теперь я мог послать змею куда подальше и смотреть ее глазами. Интересный опыт. Змеиное зрение кардинально отличалось от человеческого. Начнем с того, что оно было инфракрасным. Я чуть не поседел, когда на змею неожиданно выскочило большое красное пятно.
О таких нюансах предупреждать надо. Снова пещерная крыса. Благо она поспешила убраться с дороги. Вообще с точки зрения разведчика змея так себе. Обзор никакой, головой вращать не может, верх не контролирует. Только в темноте и использовать. Когда змея удалилась на определенное расстояние мне пришло оповещение. Чтобы не ждать ее назад просто развеял и вызвал новую. Мана улетала на змею со страшной скоростью. Призыв ману забирал, умение тоже. Благо понижающих процентов нападало. Хоть как-то дебет с кредитом сходился. 
 Наигравшись со змеей, я решил снова потревожить гримуар. И на это раз он сдался. Правда не так как хотелось, но хоть как-то.  Гримуар меня порадовал заклинанием «Аура смерти». Ну и что мне с ним делать? Насколько я понял из описания, это одновременно и усиление, и массовая атака. Все существа относящиеся так или иначе к магии смерти внутри области создаваемой аурой получают прибавку к характеристикам, а все не относящиеся получают маленький, но постоянный урон. 
Причем получают его пока не обнаруживают источник. А это сделать не так-то просто. Хотя, наверное, по жизни и наоборот. В первую очередь будут думать на чужака. Да и эманации магии смерти некоторые расы чувствуют, остальные просто попытаются резко разорвать дистанцию. И вот ты стоишь такой весь красивый с включенной аурой, а народ от тебя со все стороны разбегается. И кто тут источник негативного воздействия. Два плюс два даже самый глупый стражник сможет и огребешь ты по полной. Так что ауру стоит использовать лишь когда ты окружен призванными существами и скрывать тебе нечего. Ну или на толпе каких-нибудь мелких быстро плодящихся существ. Можно от комаров и мух таким образом избавляться и спокойно спать летом с открытым окном.
Мне ни комары, ни мухи пока угрозы не представляли, так что врубать ауру я пока не решился. Тёпа меня конечно спрятал, и что снаружи мне отсюда не видно, так что лучше не провоцировать, а то по этой ауре меня и найдут. Ладно продолжим попытки.
После долгого применения заклинания «Поглощение» гримуар расстался с заклинанием «Изгнание» заклинание конечно нужное и важное, но без поднятия мертвых пока бесполезное. Вокруг толпами скелеты и зомби не шастают, чтобы оно могло пригодиться. Единственный недонекромант в округе тут я, а заклинания «Поднятие мертвых» гримуар пока не отдал. Продолжаю поглощать.
Через очередное количество неисчислимых попыток гримуар в очередной раз надо мной поиздевался — отдал «Костяное копье». Нет, само по себе заклинание отличное. Костей у адепта магии смерти обычно всегда с избытком и потратить часть на свою защиту или нападение почему бы и нет, вот только на текущий момент кости мне нужны самому и разбрасываться ими в других я пока не могу.
Хотя сколько там надо на копье? Три кости на первом уровне. Не так уж и много, а урон какой? До десяти единиц.
- Прима, а десять единиц урона это много или мало? — спросил я помощницу.
- Столько жизней у пещерной крысы, - ответила Прима.
- Маловато будет, - сказал я.
- Развивайте, - сказала Прима.
- А у гоблина жизни сколько? — спросил я.
- Обычный гоблин выходит во взрослую жизнь с уровнем выносливости около пяти, это пятьдесят очков жизни, - пояснила Прима, - плюс надбавки за кратные пяти уровни, плюс экипировка, плюс врожденные и приобретенные сопротивления разным видам магии.
- Даже магии смерти? — удивился я.
- Против самой смерти сопротивления нет ни у кого, даже Вселенная рано или поздно умрет, - сказала Прима, а вот сопротивление заклинаниям школы магии смерти приобрести можно.
Ну да, абсолютного оружия не бывает. Я продолжил попытки поглощения. У гримуара оставалось все меньше вариантов, но он не сдавался. Выпало заклинание «Поднятие мертвых».
Может кролика поднять? А потом сразу изгнать. А с костями что будет? 
- Распадутся в прах, - вклинился в мои размышления голос Примы, -потом в конструкторе можно из костяного праха изготовить кости нужного вида, качества и свойств.
- А можно поподробнее? — попросил я.
- Можно, - сказала Прима, хотя я бы не удивился отрицательному ответу, - берется костная мука, например, тролля, у которого есть врожденное свойство «Регенерация» и грифона, у которого есть свойство «Крепкие кости». Смешиваем и получаем кость с немного повышенной крепостью и слабенькой регенерацией.
- А почему немного и почему слабенькой? — удивился я.
- А потому что, чтобы была нормальная и не слабенькая нужно кость изготавливать целиком, а при смешивании характеристики снижаются, - пояснила Прима.
- И как этого избежать? — спросил я, догадываясь, что услышу в ответ.
- Повышать качество используемых предметов, - ожидаемо ответила Прима, - но даже в этом случае никогда не получишь такую же крепость костей как у грифона и скорость регенерации как у тролля, но у самого сильного грифона не будет регенерации, а у тролля таких крепких костей.
- А что у тролля хрупкие кости? — удивился я, - никогда бы не подумал, такую тушу таскать.
- Это был просто пример, - сказала Прима.
Я почти с ненавистью посмотрел на гримуар.

Глава 24

Поглощение, поглощение, снова поглощение, опять поглощение, в очередной раз поглощение. С упорством маньяка я пытался поглотить заклинание «Конструктор», но гримуар не сдавался. Уже несколько раз я порывался выкинуть эту гадскую книжицу, но меня каждый раз останавливало осознание одного простого факта, что без нее не будет у меня никогда тела. Поэтому стиснув зубы, я продолжал попытки.
- Тёпа, ты дома? — донесся до меня голос Кузи. Так, чувствую дело близится к новым неприятностям. Кузя может и не виноват, но он умудряется гадости находить там, где другие обходятся без них. Если гадость должна произойти, то виноват в этом будет Кузя. Есть полное ощущение, что живет он именно по этому принципу.
- Дома, к Мане на занятия собираюсь, - ответил Тёпа.
- Маня вместе с вождем куда-то еще вечером ушли, так что мы на сегодня свободны, - сказал Кузя.
- Давай, рассказывай, - сказа Тёпа.
- О чем? — спросил Кузя.
- Я тебя знаю, - сказал Тёпа, - в такую рань ты являешься, только для того чтобы рассказать о своей новой гениальной идее.
- Ну есть такое, - ответил Кузя.
- Я слушаю, - с тяжелым вздохом сказал Тёпа.
- Нам надо вернуться к озеру в пещерах, - сказал Кузя.
- Зачем? — с тревогой в голосе спросил Тёпа. Я его опасения понимаю. В прошлый раз их прогулка окончилась побоищем, в котором они чудом уцелели.
- Я все думаю про гоблинских колдунов, - сказал Кузя.
- А чего про них думать, - удивился Тёпа, - Гук их всех убил, нет их больше.
- Ну не всех, - протянул Кузя.
- К словам не придирайся, ты меня понял, - сказал Тёпа, - к чему ты их вспомнил?
- Нам нужно съесть их головы, - выдал наконец свои мысли Кузя.
- И зачем? — уточнил Тёпа.
- Чтобы забрать их магические силы, - ответил Кузя, - вон Маня съел голову старого Гука, смотри насколько он сильнее как шаман стал.
- Да он и так не слабый был, - сказал Тёпа, - даже старый Гук его для некоторых особо заковыристых ритуалов приглашал.
- Так-то да, - быстро согласился Кузя, - но теперь он еще сильнее стал, смотри сколько вокруг него духов стало клубиться, а они на силу тянутся.
- Ну допустим, - сказал Тепа, - а с чего ты решил, что головы все еще там, что их не забрали, что их подземная живность не съела?
- Я тела в сторонку припрятал, - сознался Кузя, - когда гримуары забирал. Кстати ты третий так и не нашел?
- Кстати не нашел, - ответил Тёпа.
- Так вот, - продолжил Кузя, - если не поторопимся, то их точно кто-нибудь до нас съест и будут бегать по пещерам сильно магические крысы и огненными шарами кидаться.
- Ну тогда нам стоит спасти пещеры от этой напасти, - засмеялся Тёпа.
- Ты только Йорика с собой возьми, - попросил Кузя, а я насторожился. Зачем это я ему понадобился?
- И зачем? — спросил Тёпа, - мы же его специально спрятали, чтобы он никому пока на глаза на показывался, особенно Мане.
- Да я же говорил, что, Маня с вождем куда-то ушли, - напомнил Кузя, - я Йорик нам нужен, потому что Гук в него кучу полезных заклинаний закачал, один «Магический взор» чего стоит. Мы с его помощью еще раз там все осмотрим, может еще чего интересное найдем. Да и практиковаться нужно, чтобы запас маны рос.
Ну так-то Кузя конечно прав, вынужден был признать я. Да и надоело мне тут в темноте лежать, надо пройтись, размяться.
Не удастся мне пройтись. Тёпа сразу как достал меня из тайника тут же засунул в сумку. Ну и ладно, продолжу заниматься неблагодарным занятием. Вдруг смена обстановки благотворно на гримуар подействует? Зря я на мальчишек грешил. Не успели мы оказаться в пещерах, как меня извлекли на свет божий.
- Смотри, чего у меня есть, - заговорщицким тоном произнес Кузя. Так поверните меня, я тоже хочу посмотреть.
- Ты где его взял? — удивился Тёпа. Да что он взял, поверните меня.
- Ну Маня с ним поигрался, но без Йорика он просто посох, - объяснил Кузя, - вот и в дальним угол его забросил, ну а я что? Раз не надо Мане, то понадобится нам.
Тут меня повернули, и я увидел, что там показывал Кузя. Ну в принципе из последних слов я это и так понял. Кузя утащил у Мани посох, на который меня посадил старый Гук. Кузя прав, без меня это просто палка, а со мной грозное оружие. Ну да, теперь дорога по пещерам будет значительно спокойней.
- Ну как тебе? — спросил Кузя, когда приделал меня на посох.
- На первое время сойдет, - поддел его Тёпа.
- Что значит на первое? — возмутился Кузя, - да это сделано на века.
Он взмахнул посохом, проверяя как я держусь. Меня перекосило. Он поправил меня и передал посох Тёпе.
- Ты только сильно им не маши, - сказал он.
- Хорошо, - хмыкнув сказал Тёпа, - сильно махать не буду.
-Ну какие там у Гука заклинания были, кроме молнии и магического взора? — нетерпеливо спросил Кузя.
- Призрачный волк, со змеей и земляной щит, - ответил Тёпа, пристально всматриваясь в меня.
- А мана в хранилище осталась? — продолжил спрашивать Кузя.
- Пусто, - ответил Тёпа.
- Плохо, - сказал Кузя, - придется медленно идти.
- Угу, - согласился Тёпа, - еще и осторожно, моего запаса маны хватит только на пару, максимум три вызова молнии.
- Дай-ка посох, - протянул руку Кузя.
Он взял протянутый Тёпой посох двумя руками, зажмурился и задержал дыхание. В хранилище маны оставленное Гуком перетекло несколько десятков единиц маны. Кузя вздохнул и протянул посох обратно.
- Вот, - сказал он, - я буду в него свою ману сливать, чтобы в случае чего у тебя был запас.
- А как же ты? — взволновано спросил Тёпа.
- А я буду суровым орковским воином, - сказал Кузя, доставая из-за пояса топор, а из-за спины щит.
Что-то я задумался. Надо было попробовать у него заклинание перекачки маны попробовать поглотить.
По дороге к подземному озеру Тёпа явно наслаждался полученной игрушкой. Он лупил молнией направо и налево. Пещерные крысы, пауки, какие-то длинные мокрицы и слизни разлетались ошметками во все стороны. Как он и сказал его запаса маны хватало на пару молний. Однако большинству встреченных нами обитателей подземных троп и закоулков хватало и одного. Редко, когда Кузе доводилось окропить кровью противников лезвие своего топора.
Правда почти перед каждым противником им приходилось подолгу останавливаться, чтобы у Тёпы мог восполниться запас маны. Хотя, истребляя подземных обитателей такими темпами он уровень, а то не один вполне может поднять, тогда запас маны добавится, если он очки характеристик в Интеллект бросит.
- Прима, а Тёпа с Кузей могут пользоваться благами Системы? — спросил я помощницу.
- Какими? — уточнила Прима.
- Самостоятельно распределять очки характеристик, - пояснил я.
- Нет, - ответила Прима, - у них выбран сценарий развития шаман племени орков.
- Это что значит? — спросил я.
- Уклон в магию стихий, со специализацией призыв духов, - пояснила Прима.
- А вот Кузя больше хочет быть воином, - сказал я.
- Хочет, перехочет, - жестко ответила Прима, - в их племени беда с шаманами. Для некоторых важных ритуалов требуется минимум три шамана, а лучше пять. Племя не сможет развиваться пока у него не будет трех полноценных шаманов. Так что любой, у кого есть природная склонность к шаманизму будет развиваться в шамана.
- Вот яркий пример, когда коллективное довлеет над личным, - усмехнулся я.
- Нечего ухмыляться, - сказала Прима, - Система не заинтересована в доминировании гоблинов в этом мире. Они хоть и чувствуют себя обиженными и угнетенными, но из-за своих расовых ограничений и предпочтений не могут идти по пути развития и созидания. Им нужен противовес и желательно не один. Так что Система не допустит полного истребления орков, но это совсем не значит, что они могут сидеть сложа руки и ждать подачек от Системы. Благополучие племени в их руках.
- Ух какая грозная помощница, - пошутил я.
- И вовсе и не грозная, - ответила Прима, - просто вы не видите всей картины, а высказываете осуждающие суждения.
- Все больше не буду, - примирительно сказал я.
Надо Кузе как-нибудь намекнуть, что не быть ему суровым воином орком, а ждет его судьба шамана. Чтобы заклинания учил, а не топором махал.
Вот так швыряя во все стороны молнии мы наконец добрались до озера. Мальчишки зажали носы, но продолжили двигаться вперед. Чего это они? А, кажется, я понял. Мы подошли к большой куче сожжённых трупов гоблинов. Запашок от этой кучи, наверное, ядрёный.
Не останавливаясь прошли мимо. А вот это зря, я бы косточек то набрал для экспериментов. Мне «Слияние» развивать надо, хотя без открытого конструктора это несколько бессмысленно. Ну разовью я заклинание до таких высот, что смогу клепать эпического и легендарного качества кости в промышленных масштабах и что дальше скелет я из них собрать все равно не смогу. Нет, просто собрать смогу, а вот сделать так чтобы этот скелет стал единым объектом, не смогу. Без конструктора не смогу к этому скелету присоединить свой череп. Так что гадский гримуар отдавай заклинание «Конструктор».
Кузя повел Тёпу к берегу озера. На берегу он остановился и начал что-то искать.
- Чего ищешь? — спросил его Тёпа.
- Свою отметку, - сказал Кузя, - я спрятал тела за одним из упавших с потолка камней. Чтобы точно узнать за каким мне нужна моя отметка.
- Что хоть за отметка? — спросил Тёпа.
- Я из камней выложил подобие стрелки, только развернул ее в другую сторону, - сказал Кузя.
- Хитро придумал, - похвалил его Тёпа, - вон это не она?
- Где? — спросил Кузя
- Вон левее, возле перевернутой лодки, - объяснил Тёпа.
- Ага, она, - радостно сказал Кузя, - как раз и лодка пригодится. Жди меня здесь, я быстро.
Он перевернул лодку и стащил ее в воды озера. Прихватил с берега весло. Оттолкнул лодку, запрыгнул, принялся грести веслом, удаляясь от берега.
Тёпа не стал ждать его на одном месте. Он поднялся повыше. Постоял, посмотрел по сторонам. Возле кучи костей он заметил пещерную крысу и выпустил в нее молнию. Не попал. Радиуса действия заклинания не хватило. Крыса не стала ждать повторного прилета молнии, а юркнула вглубь кучи.
Не ходил бы ты туда один Тёпа. Крысы, если их разозлить становятся очень злыми, а сколько их там прячется в куче ты не знаешь. Ты не старый Гук и с ордой крыс ты не справишься. Куда ты пошел?
Ослепленный относительно легкими победами до этого случая Тёпа неспешно двинулся к куче. Наверное, он рассчитывал добить крысу. Вот только она явно была другого мнения, да и ее подружки, которых она привела с собой. Как по мановению волшебной палочки перед Тёпой нарисовалось с десяток агрессивно настроенных крыс.
Тёпа на удивление быстро справился с изумлением и первым делом поставил земляной щит. Молодец, но он прикрывает только спереди. Будем надеяться, что обозленные крысы не станут придумывать сложные варианты атаки и не станут обходит его с флангов.
Тёпа принялся кидаться молниями. Я решил, что будет совсем не лишним периодически обновлять земляной щит. Надеюсь в пылу схватки он на это не обратит внимание. Ну а на крайний случай у меня есть поглощение.
Крайний случай настал очень быстро. Земляной щит впитывал в себя урон, много урона. Но вот просто пробегающую как-бы мимо крысу он не остановил. Я не зря говорю, что крысы очень умные создания. Она просто пробежала через щит и уже потом кинулась на Тёпу. Её примеру последовали и остальные. Тут уж стало не до маскировки. Я тоже принялся лупить молнией во все стороны. Тёпа тоже продолжал это делать, так что отличить его заклинание от моего никто бы не смог. Мало ли что ему в горячке боя померещилось.
При этом не забывал о пополнении своих запасов. Пяток тушек крыс комфортно разместился в моем пространственном кармане. Буду из них зомби поднимать. В самый критический момент боя, когда шар маны Тёпы показал дно произошло два события.
После очередного удара мной по крысе крепления не выдержали, я оторвался и по красивой дуге улетел на кучу из костей гоблинов и вернулся Кузя. С ревом прищемившего причинное место бизона, кто это такой не помню, но то что он реветь умеет помню. Он врубился в крыс. Топор лучше, чем посох справляется с противником. Несколько ударов и крысы предпочли тактическое отступление окончательному разгрому.
Пока мальчишки превращали почти поражение в ух победу я набивал пространственный карман костями гоблинов. Как это ни странно, но хотя кости гоблинов были крупнее чем кости кроликов, он тоже занимали в кармане одну ячейку для каждого вида. Так что вскоре я оказался на земле в смеси пепла, золы, углей и сажи.
Крысам такое обращение с их домом не понравилось, и они решили разобраться с обидчиком. Вот только сделать со мной они своими зубами ничего не смогли. Хотя я видел следы их зубов на каменных полках в доме Гука, меня они даже поцарапать не смогли. Вот, что отсутствие Прочности с вещами делает. Ну а потом Кузя с Тёпой кучу раскидали и меня достали.
- Тёпа, я же просил на берегу меня дождаться, - высказал свое негодование Кузя, - как маленький, а еще про меня что-то говоришь.
- Прости Кузя, магия Гука вскружила мне голову, - понурив голову сказал Тёпа.
- Ладно, пошли на берег головы варить, - примирительно сказал Кузя.
- А может не надо? — протянул Тёпа.
- Ты хочешь стать могучим шаманом? — спросил его с нажимом Кузя, - сильнее чем старый Гук?
- Хочу, - ответил Тёпа.
- Тогда чего кочевряжишься? — сказал Кузя, - пошли.
На берегу они развели костер, благо дров от плотов и лодок после побоища осталось видимо-невидимо. Кузя порыскал по лагерю гоблинов и нашел котелок, пропущенный орками. Набрал в него воды и повесил над костром. Кинул в воду три головы гоблинов и уселся на бревнышко.
- А ты точно знаешь, как их готовить? — с явно выраженным сомнением в голосе спросил Тёпа.
- А чего там знать, - отмахнулся Кузя, - в воду кинул и вари пока не закипят. А как закипят вари еще, пока кожа с костей не начнет отходить, потом сливаешь воду. Набираешь новую и по новой еще два раза.
- Ты уже варил что-ли? — удивился Тёпа.
- Да нет, - сказал Кузя, - это мамка голову кабана варила, а я запомнил. А еще я как-то слышал от старого Гука про поедание голов врагов. В общем покумекал и картинка сложилась.
- Ты молодец, - сказал Тёпа.
Пока они обсуждали кулинарные нюансы приготовления гоблинских голов я занялся слияние гоблинских костей. Мне даже удалось получить редкого качества пару ребер, а заклинание повысилось еще на два уровня. Такое заклинание, наверное, хорошо охотникам развивать, они костей много из убитых животных достают.
Крае глаза я следил за процессом приготовления голов. Не так чтобы я собрался сам таким образом уровень магии повышать, ну а вдруг. После третьей смены воды и доведения ее до кипения Кузя дал разрешение на употребление получившегося варева в пищу.
Тёпа с надеждой посмотрел на него, но Кузя был непреклонен. Ради развития и не такое съешь. Тёпе пришлось подчиниться. Он выудил кусочек и принялся его жевать. Прожевал, проглотил. Застыл.
- Ну как? — первым не выдержал затянувшейся паузы Кузя, - чувствуешь увеличение магических сил?
- Пока не очень, - признался Тёпа, - Кузя, а нельзя это посолить хотя бы?
- Нельзя, - отрезал Кузя, - лишние добавки ухудшают объем усваиваемой магической силы. Так Гук Мане говорил.
- А не мог он его обмануть? — спросил Тёпа, - или сам заблуждаться.
- Ты не болтай, а ешь давай, -прикрикнул на него Кузя.
- Тебе надо, ты и ешь, - взвился Тёпа.
- Это надо не мне, а племени, - попытался урезонить его Кузя.
- Так-то племени нужно три шамана, для ритуалов, - сказал Тёпа. Слова Примы подтвердились.
- Ладно, - сказал Кузя, - давай есть вместе.
Они в четыре руки залезли в котелок. А я со смешанными чувствами смотрел на сообщение перед глазами. «Поздравляем вы поглотили заклинание «Конструктор».

Глава 25

- Прима, а это что правда? — спросил я помощницу, глядя как мальчишки поедают головы гоблинов.
- Что именно? — проворковала помощница.
- Ну то, что, если, ну, когда, в общем, - я, находясь в растрепанных чувствах все никак не мог внятно сформулировать вопрос.
- Если съесть своего врага можно ли получить часть его характеристик? — проговорила Прима, - этот вопрос вы пытались задать.
- Да, - с облегчением выдохнул я.
- Можно, но не всем, - ответила Прима, - у орков, как кстати и у гоблинов, есть такая расовая черта.
- Так они что родственники? — удивился я.
- Дальние, - утвердительно ответила на мой вопрос Прима, - только ни те ни другие признавать этого не хотят. А ведь могли бы объединить усилия и тогда ситуация для других рас в этом мире была бы менее радужной.
- Ты же недавно говорила, что гоблины все остальные расы считают захватчиками и ни с кем не готовы объединяться, - напомнил я.
- И как эти два заявления друг другу противоречат? — с явной усмешкой спросила она.
Действительно как, да никак не противоречат. Пока я общался с помощницей мальчишки доели свое варево. Сытно рыгнув Кузя отвалился на спину.
- Ох, хорошо, - поглаживая живот сказал он, - давненько я так не объедался. Может еще кого-нибудь слопаем?
- Ты же знаешь, что есть врагов для поднятия характеристик можно не чаще раза в месяц, - напомнил ему Тёпа.
Ага, вот какие тут на этот процесс ограничения.
- Да и каждый следующий раз повышает риск обнуления, - сказал Тёпа, - чтобы это уменьшить надо перерыв минимум в год делать.
- Да, помню я, помню, - махнул на него рукой Кузя, - я разве говорил про гоблинов? Там в куче уже ничего и не осталось, а все что было успели до нас подъесть. Я удивляюсь как тела колдунов уцелели. У тебя улучшения есть?
- Есть и значительные, - довольно сказал Тёпа, - у меня сильно запас маны вырос и возможно сила заклинаний, да и мана быстрее восстанавливаться стала. Я теперь молнию, наверное, раз пять подряд применить смогу.
- Обалдеть, - сказал Кузя, - это, наверное, потому, что эти гоблинские колдуны были очень сильные.
- Наверное, - согласился Тёпа, - а у тебя как?
- Тоже все хорошенько подросло, - ответил Кузя, - не быть мне суровым орковским воином, с такими запасами маны меня в любом племени в шаманы определят, придется браться за ум.
- Наконец-то ты это понял, - сказал Тёпа, - столько времени потерял на ерунду.
- Все не дави на мозоль, - отмахнулся Кузя, - и так самому стыдно, а тут ты еще. Давай лучше твои новые возможности проверим.
- Что молнию поколдовать? — спросил Тёпа.
- Так-то да, только что ее впустую колдовать, - сказал Кузя, - пойдем поохотимся на летунов. Почтим память старого Гука.
- Ну пойдем, - сказал Тёпа поднимаясь.
Он вставая опирался на меня, а потом опустил меня над котлом. На меня все равно никто не подумает, никому это в голову не придет. Так что я быстро переместил к карман все гоблинские черепа. Мне нужен материал для работы. Кузя тоже поднялся и направился прочь от места стоянки.
- А мы что котел с собой не возьмем? — прокричал ему в спину Тепа, - хороший же котел, в хозяйстве пригодится.
- Ты прям как моя мама, - повернувшись ответил Кузя, - не надо это выбрасывать, вдруг пригодится. Весь дом старым хламом забит и что-то все никак не пригождается. На обратном пути заберем, все равно этой дорогой возвращаться.
- А вдруг украдет кто? — спросил Тепа.
- А теперь как моя бабушка, - ухмыльнулся Кузя, - скорей бери, а то вдруг кто другой заберет. Неважно что это, неважно нужно ли это или не нужно, главное, чтобы другим не досталось. Кто его тут украдет? Если только пещерные крысы, но они пока в котлах еду варить не научились. Пошли запасливый ты наш.
- Пещера летунов в другой стороне, - сказал ему Тёпа.
- Я знаю, мимо кучи идти не хочу, запашок там, аж глаза вырвать хочется, про нос я уж молчу, - ответил Кузя.
Путь до пещеры превратился в геноцид для подземных обитателей. Тёпа и в самом деле смог использовать заклинание «Молния» значительно чаще пока у него не иссякала мана. Но и остановки нам делать приходилось реже. Регенерация маны у него тоже сильно возросла. В общем он оказался почти прав подряд он мог применить заклинание шесть раз. На шестой как раз восполнялся запас маны. А если между применениями делались передышки, то подряд мог применить и до десяти раз. Этакая грозовая тучка получилась.
В отличии от старого Гука, который на посох опирался как на палку, Тёпа нес его как копье. Так что я постоянно был над землей и мог собирать в карман тушки поджаренных молнией животных, те на которые мальчишки внимания не обращали. В мой пространственный карман попадали тушки пещерных пауков, мокриц, слизней. Тушки пещерных крыс Кузя скрупулезно собирал с свою сумку. Это мясо орки очень любили и были готовы есть постоянно. Шкурки шли на изготовление одежды. В общем полезное со всех сторон животное.
Ну и заодно я разбирался с заклинанием «Конструктор». Оно сильно отличалось от уже изученных мной. Это было как бы заклинание заклинаний. О, как сказал. Но как по-другому объяснить не знаю. В зависимости от ситуации это заклинание проявлялось по-разному.
Вот возьмем тушку убиенного животного. Паук конечно не животное, но не суть. Так вот применив первый раз заклинание на тушку, я был сильно удивлен. Система меня спросила, что я планирую с ней сделать. Пока вариантов было два — перевести все в базовые компоненты и извлечь нужные. Причем извлекать можно было несколько раз пока было что извлекать.
В общем каждая тушка многократно подвергалась воздействию заклинания. Сначала я извлекал все возможные компоненты. Пока вариантов тоже было два — мясо и кости. Мясо сразу шло на переработку в мясной порошок. Мясной порошок крыс обладал свойством сопротивления магии природы. Я сначала удивился, но потом мне Прима пояснила, что крысы постоянно грызут камень и он откладывается в тканях.
Я сначала не понял зачем крысам ткани, но теперь могу вставлять в свою речь умный термин. В общем в мясе крыс есть мельчайшие частички камня, что повышает их сопротивление. Извлеченные кости крыс я сначала подвергал заклинанию «Слияние», а потом переводил в костную муку. Мука из отличных костей сильно отличалась от муки из обычных. Так что старался я не зря.
Оба заклинания потихоньку росли в уровнях. Разовью на костях и мясе насколько смогу, а потом буду дальше с ним разбираться. Чувствую там возможностей - мама не горюй.
Вот так разбрасывая во все стороны молнии и делая небольшие передышки мы добрались до пещеры летунов. Перед ней мальчишки остановились.
- Кузя, а как мы с ними сражаться будем? — почему-то шепотом спросил Тёпа, - их же там тысячи, и они сразу кидаются во все стороны, а молния заклинание не массовое.
- А как с ними Гук планировал сражаться? — спросил Кузя.
- Не знаю, тогда он не сказал, а теперь и подавно не скажет, - ответил Тёпа.
- А я думал ты знаешь, — сказал Кузя, - так что мы зря сюда топали?
- Ну зря, не зря пока непонятно, надо подумать, что мы сможем сделать имеющимися заклинаниями, - ответил Тёпа.
Они присели перед входом в пещеру летунов и задумались. Я же продолжил переводить бесполезные тушки в полезные вещи. Назову этот процесс «Разборка».
- Прима, а есть в Системе возможность переименовывать какие-то процессы или давать им свои названия? — спросил я помощницу.
- Вы можете часть действий, заложенных в заклинание «Конструктор» выделить и дать им отдельное название, - ответила Прима.
Я полез в книгу заклинаний. Под иконкой заклинания «Конструктор» появилась маленькая иконка «Разборка». Пиликнуло оповещение. За мои умственные упражнения система подкинула мне еще единицу Интеллекта. Вот что значит пытливый ум. Пораскинул мозгами, Система оценила и наградила. Почаще бы.
Ну раз теперь у меня есть «Разборка», то должна быть и «Сборка». Я попробовал применить заклинание на костяную муку. Система тут же показала набор костей, которые из нее можно сделать. У меня глаза разбежались. У каждой твари костей куча, так и тварей я теперь знаю немало.
- Прима, а это как-то можно упорядочить? — взмолился я.
- Можно, подумайте сначала кости какого существа вы планируете создавать, - подсказала помощница, - тогда в перечне останутся только они. Вы можете в процессе создания костей добавлять различные ингредиенты. В зависимости от качества используемых компонентов это число может достигать семи у предметов легендарного качества.
- И что потом? — спросил я.
- Потом все эффекты, наложенные на разные части существа, сложатся, и вы получите интересный результат, - загадочно ответила Прима.
- То есть я смогу собрать, например, скелет крысы из обычных костей, и это просто будет скелет крысы, - начал я, - а могу собрать, например, из редких костей и он будет обладать совершенно другими возможностями?
- Именно, - ответила Прима, - помимо роста характеристик в зависимости от качества материала, вы добавляете ингредиенты и ваше создание может превзойти обычное по своим возможностям в несколько раз.
- Ну допустим, а созданное существо будет постоянно за мной бегать? — спросил я.
- Не обязательно, - ответила Прима, - вы вполне можете результаты своих экспериментов отпускать, как делают многие волшебники. Таким образом флора и фауна этого мира получает дополнительное видовое разнообразие.
- Ну фауна я понимаю, а как разнообразие получает флора? — удивился я.
- Некоторые волшебники специализируются на выведении новых видов растений, - пояснила Прима, - принцип у них тот же, разбирают на базовые компоненты, а потом собирают как им надо.
- И что результаты этих экспериментов способны размножаться? — еще сильнее удивился я, - я вроде слышал, что большинство гибридов стерильны?
- Ну это если сразу применять много вариантов скажем так улучшений исходного существа, - сказала Прима, - а если идти постепенно, на каждой итерации убеждаясь, что признак прижился и стал частью существа, тогда постепенно можно получить вполне способный к размножению образец.
- Это же долго, - сказал я, - так можно всю жизнь на один эксперимент убить.
- В этом мире есть множество заклинаний, - ответила Прима, - например есть заклинание ускорения времени. У него есть свои заморочки, но оно позволяет ускорить время развития объекта многократно.
- Типа утром собрал, в обед размножил, вечером убедился, что все получилось или наоборот не получилось, - сказал я.
- Примерно так, - согласилась Прима.
Пока мы разговаривали с Примой мальчишки кажется пришли к какому-то решению. Ну что ж послушаем.
- Значит действуем так, - сказал Кузя, - я тебя прикрываю, ты колдуешь. Мы укрываемся за щитом, который держу я. В дополнение к нему ты колдуешь земляной щит и обновляешь его по мере исчезания. Ну и находясь под защитой колдуешь молнию, но не постоянно, а с некоторым интервалом, чтобы бить не наугад, а по скоплениям летунов. Жаль, что Гук на Йорика еще заклинание огненного шара не наложил, сейчас все было бы намного легче.
План вполне себе рабочий. Если перекрыть выход из пещеры, а он тут относительно небольшой, то летуны окажутся в ней заперты. Они очень пугливые и сразу начнут в ней метаться. Будут друг с другом сталкиваться, наносить увечья, так они сами себя поубивают и потом останется только трофеи собрать.
Вход в пещеру был засыпан камнями примерно на высоту роста мальчишек. Летунам дороги не нужны, а вот размер входа эти камни значительно уменьшали. Так что и щита Кузи вполне хватит, чтобы его перекрыть.
Кузя забрался на насыпь, Тёпа за ним. Они прикрылись щитом Кузи. Тёпа выставил земляной щит, я добавил свой. Пусть будет. Тепа набрал зачем-то в легкие побольше воздуха и ослепительно белая ветвистая молния пронзила темноту пещеры, вызвал в ней настоящий ураган из тел летунов.
По ушам ударил многоголосый писк и визг. Внутри пещеры зашевелилась огромное тело, состоящее из бестолково мечущихся в ней летунов. Кузя и Тёпа перекрыли выход и лишили их ориентиров. Тёпа периодически посылал внутрь пещеры очередную молнию. Не увлекался. Контролировал запас маны. Это будет очень больно, если вдруг его запас маны закончится раньше, чем летуны. Разорвут в мелкие клочья. Никто не соберет.
Молния ослепляла. У меня перед глазами после каждого применения продолжали плавать разноцветные пятна, у мальчишек я думаю такая же реакция. Так что я решил немного и свою молнию использовать. Надо же повышать уровень владения. Далеко вглубь пещеры все равно пробиться не получалось. Молнии вязли в телах летунов практически на входе.
Нет, каждый раз в куче летунов после применения молнии возникала брешь, но она пока быстро заполнялась. Бились мы долго. Наконец напор летунов стал ослабевать. Как в прочем и частота применения Тёпой заклинания «Молния». Как бы быстро ни восполнялась мана, перекрыть отток на поддержание затратного земляного щита и периодическое применение молнии не получалось. Удары молнии все реже, перерывы все дольше.
Вообще позиция у нас — мечта всех воинов. Ты можешь наносить врагу урон, а он тебе нет. Вот был бы у летунов мозг, способный к анализу ситуации нам бы тогда точно несдобровать. Если бы они всей массой ударили в земляной щит, то нас бы смело. Растерзали бы нас потом еще неизвестно, но вот потрепали бы знатно. Я думаю, что каждый летун, вылетая после прорыва из пещеры счел бы своей святой обязанностью нас цапнуть. Но такого мозга у летунов не было.
- Кузя я почти пустой, - прокричал Тёпа, стараясь перекрыть визг и крики летунов.
- Тогда сползай вниз насыпи, - прокричал в ответ Кузя.
- А ты? — спросил Тёпа.
- А я сразу за тобой, - ответил Кузя, - тут сегодня помирать не входит в мои планы. Укроемся внизу насыпи. Как спадет земляной щит летуны выберутся из пещеры и понесутся куда их слепые глаза глядят. Вряд ли их маленький и бестолковый мозг даст им команду нас найти и атаковать. Так что сползай.
Тёпа кивнул и пополз вниз. Кузя убедился, что он почти добрался до низу и пополз за ним. Земляной щит продержался ровно столько, сколько нужно. Когда мальчишки затихарились между камней внизу насыпи он пару раз мигнул и пропал. Летуны, обрадованные открывшимся выходом, кинулись все в него.
После пролета выхода они рассыпались во все стороны. Больше по ним не била молния. Поэтому они быстро успокоились и забились в разные щели и трещины.
- Вроде затихли, - сказал Кузя, осторожно выглядывая из-за камня, - тихонько поползли обратно, посмотрим, что мы там натворили.
Мальчишки снова поползли наверх. Некоторые летуны даже, вырвавшись из западни не смогли далеко улететь и теперь бездыханно лежали на камнях. Не пропадать же добру. Пользуясь тем, что я оказался впереди всех я пополнял свой пространственный карман тушками летунов. Пиликнуло сообщение, оповещающее об очередном поднятии уровня владением этим заклинанием. Мелочь, а приятно. Я теперь еще больше тушек смогу в него напихать.
Мальчишки добрались до вершины насыпи. Внизу все было усыпано тушками летунов. Хочу, хочу, хочу.
- Мы все это не унесем, - сказал Тёпа.
- Унесем сколько сможем, - ответил Кузя, - в деревне любому количеству будут рады.
- Точно, - сказал Тёпа и они принялись спускаться.
Пока спускались я лихорадочно разбирал летунов на части. Мясо отдельно, кости отдельно. Потом применял на кости заклинание «Слияние», потом снова разбирал. В это раз смог набрать большое количество костной муки редкого качества. Я так подозреваю, чем более качественные материалы используются при развитии заклинаний, тем быстрее они развиваются.
Спуск закончился. Тушки летунов были повсюду. Мы втроем засучили рукава и принялись набивать сумки.

Глава 26

- Кости белые, мясо красное, до чего же вы все прекрасные, - под нос напевал я. Было стойкое ощущение, что слова изначально были другие, но во какие именно, не помню.
Уровень заклинания «Пространственный карман» вырос еще на единичку. Свободного места прибавилось. Так надо ускориться со сборкой материалов и разборкой их на составляющие. На носу десятый уровень заклинания, а там дадут дополнительные бонусы. А бонусы это не только ценный мех, но и новые кости. Причем тут мех? Не помню.
- Все у меня все свободное место в сумках закончилось, - сказал Тёпа.
- И что ты этим хочешь сказать? — уставился на него Кузя, - рубаху снимай.
- Это еще зачем? — удивился Тёпа.
- Вот тетеха-недотепа, - поиграв бровями сказал Кузя, - рукава и горловину завязывай, вот тебе и мешок.
- Так она же испачкается, - сделал страдальческое лицо Тёпа.
- Ничего, отстираем, - одобрительно похлопав его по плечу, сказал Кузя, - сами не сможем мамки помогут. Но ты только подумай, как нас все хвалить будут, когда мы столько мяса принесем.
- Так-то оно так, - тяжело вздохнув, сказал Тёпа, - но рубаху жалко.
- Ничего, зато как они все удивятся, - мечтательно задрав голову сказал Кузя, - все без разговоров, снимай рубаху.
Тепа подчинился. Хоть он и был старше, и имя у него уже было взрослое, но тут Кузя был прав. Он стащил через голову рубаху, завязал рукава и горловину и принялся набивать тушками, получившийся мешок.
Пока мальчишки занимались сбором трофеев летуны немного успокоились и стали возвращаться в родную пещеру. Над головами мальчишек замелькали быстрые тени. Кузя зло на них посмотрел, но набивать свой мешок не прекратил, а только стал вжимать голову в плечи. Летунов становилось все больше.
Сколько же их тут было изначально? Кузя с Тепой их били, били. Сумки тушками набили, два мешка из рубах сварганили и тоже набили, я помогал, на полу пещеры полно осталось, а летуны все возвращались и возвращались. Вскоре в пещере стало тяжело находиться.
Писк, шум, гам, хаотично перемещающиеся летуны, чудом умудряющиеся разминуться в воздухе со своими товарищами. Мальчишки прикрывая руками головы стали выбираться из пещеры.
- Может по ним еще заклинанием шарахнуть? — потирая голову сказал Кузя. Перед этим он резко пригнулся, убирая голову от столкновения с летуном и больно приложился лбом о камень.
- Плохая идея, - пыхтя под ним сказал Тёпа, - они опять от страха метаться начнут и тут нам точно не поздоровится. Лезь давай наружу поскорее.
- Да лезу, я лезу, - так же пыхтя ответил Кузя, - мне казалось, что высота насыпи не такая большая.
- Это из-за темноты, - сказал Тёпа, - да и мешков у нас с собой не было.
- Да я все понимаю, - выдохнул Кузя, резко дернув головой, на этот раз обошлось без ударения о камни, - только от этого не легче.
- А я говорил, что надо было раньше остановиться, - поддел его Тёпа, - но кто-то очень жадный.
- Будешь мою жадность добрым словом вспоминать, уплетая за обе щеки мясо летунов, - вернул Кузя поддёвку, - знаешь сколько разных блюд из мяса можно приготовить?
- Ну сколько? — спросил Тепа, подтягиваясь выше, - жареное и вареное.
- О, брат, ты не прав, - мечтательно прикрыв глаза ответил Кузя, - жареное, вареное, вяленое, мясной суп, шашлык, мясной рулет, котлеты, мясное рагу. Вариантов уйма. И мы сможем многие из них повторить, ведь мяса у нас теперь завались.
- Не так уж и много нам достанется, - сказал Тёпа, - большую часть в общий котел отберут.
- Вот же ты вроде уже большой, а все еще рассуждаешь как малыш, - со вздохом сказал Кузя, - кто же нас заставляет все добытое мясо сдавать? Припрячем один мешок и потихоньку будем мясо из него готовить. 
- Сами что-ли? — удивился Тёпа, - и никакой я не малыш.
- Конечно сами, - сказал Кузя, - не мамы же.
- А что мы с ними не поделимся? — спросил Тёпа.
- Если будет чем, - ответил Кузя, - ну и мы же дома станем меньше есть, так что можно будет им свой паек отдавать.
- Ну если только так, - согласился Тёпа, - ой, а где Йорик?
Где Йорик, где Йорик? Аккуратней надо с посохами обращаться. Нет, я конечно все понимаю, одновременно тащить мешок и посох, при этом еще и карабкаясь вверх по насыпи совсем неудобно. А если при этом еще и болтать на разные отвлеченные темы, так следить за своим имуществом вообще некогда. Веревки, которыми я был прикреплен к оголовью посоха не выдержали столько частого соприкосновения с острыми гранями камней и лопнули. Звук моего падания заглушило гуляющее по пещере эхо от пищания летунов, стук осыпающейся горной породы, разговоры мальчишек. Так что пропажа обнаружилась только когда они добрались до вершины насыпи.
- Надо его найти, - сказал Тёпа.
- Да где же мы его теперь найдем? — возразил Кузя, - он к какую-нибудь трещину закатился и все, пиши пропало.
- Без Йорика, я не уйду, - категорично заявил Тёпа.
- Слушай, давай поступим так, - попробовал его уговорить Кузя, - сначала отнесем мясо, потом отдохнем, потом получше подготовимся, а потом уже вернемся сюда и будем искать Йорика.
- Да ты что совсем ничего не понимаешь? — почти закричал Тёпа, - это же память о старом Гуке!
Этот громкий всплеск эмоций вызвал ожидаемую реакцию у летунов. Они снова все дружно сорвались со своих мест и начали метаться по пещере. Кузя схватил Тёпу и потащил его вниз. Без меня вариантов справиться с возникшей проблемой у мальчишек было немного и поспешное бегство было самым выигрышным из них.
Я остался один в темноте. Дежавю. Я помню, как все начиналось. Лежу в темноте носом вниз в трещине. Кто я? Что я? Где я? Ничего непонятно, ничего не помню. Сейчас ситуация значительно лучше. Нет я по-прежнему ничего не помню из жизни до превращения в череп, но теперь ситуация выглядит значительно лучше. У меня теперь есть магия. Даже не так.  У меня теперь есть МАГИЯ! А с магией я из этой ситуации уж как-нибудь выберусь.
Это в начале будущее мое было туманно и беспросветно. А теперь у меня есть цель и для выполнения этой цели есть все средства. Свалился я очень удачно. На большую кучу разнообразных костей, сверху присыпанных, опаленными молнией, тушками летунов. В этот угол пещеры мальчишки не добрались. Похоже, что над этим местом у летунов основное место чего?
- Прима, а летуны как места своего отдыха обустраивают? — спросил я помощницу.
- Никак, - ответила Прима, - они в пещерах прикрепляются к камням и повисают вниз головой. Большую часть времени просто спят. Меньшую часть поглощают пищу, но редко. У летунов мозгов конечно мало, но и их хватает, чтобы понять, что голодные сородичи с удовольствием твою добычу отберут. Плюс при полете им нужен свободный рот, чтобы ориентироваться в темноте.
- Тогда чьи же это кости? — спросил я.
- В основном самих летунов, - ответила Прима, - старость ко всем приходит одинаково. Сил становится все меньше и в один не прекрасный день летун падает вниз головой. Его останки пожирают сородичи, мелкие хищники, которые промышляют в таких местах. Кстати, как раз один подбирается к вам.
 Я тут же сфокусировал зрение обратно. Мелькнула какая-то тень и я недолго думаю влепил в нее «Поглощение». Тень пропала. Мигнуло оповещение Системы. Враг поглощен. Интересная мысль мелькнула где-то на периферии сознания. Вот как бы изменилось все вокруг, если бы побежденных врагов можно было поглощать? Но додумать ее я не успел. Сверху по маковке прилетел камень. Не больно, но неожиданно. 
Так что я про поглощение врагов и думать забыл. Зато вспомнил, что мне надо добыть себе тело. В идеале. А ближайшая задача собрать скелет.
Вот к ее выполнению я и приступил. Нет, не к сборке для себя скелета, а к разборке кучи костей, на которую свалился. Вскоре я забил костной мукой различных видов почти все свободное место в пространственном кармане. Пора было переходить к следующей части плана. Перехожу на темную сторону. Буду некромантом.
Хотя вот почему на темную? Что за замшелые стереотипы, что за предубеждения? Почему некромант — это всегда только зло? Некроманты бывают разные. Нет я согласен, что постоянное общение с созданиями магии смерти накладывает свой отпечаток. Плюс способы, которыми приходится добывать материалы для исследований не отличаются чистоплотностью и вызывают бурю эмоций у обычных людей. Кому понравится если твоих умерших родственников какой-то непонятный маг заставит служить своим явно недобрым целям? 
В принципе проблема решаемая. Нужно всего лишь перекрыть доступ некромантам к запасам человеческих костей. Как? Всего лишь сжигать трупы. Заклинание «Конструктор», доставшееся мне насколько я понял распространенно не сильно. Основной массе некромантов приходится работать с конкретным исходным материалом. С трупами короче. Ну а там уж в зависимости от их состояния поднимать из них зомби или скелетов. В принципе в крайнем случае они могут из нескольких неполных скелетов собрать один полный, но и все. И только «Конструктор» открывает перед некромантом безграничные возможности творения существ магии смерти.
Вот даже немного интересно откуда у гоблинского колдуна появилось это заклинание? Насколько я понимаю остальные заклинания в том гримуаре были самыми что ни на есть обычными, если это определение можно применить к заклятьям магии смерти. «Конструктор» среди них как жемчужина среди крысиных какашек.
Пока я забавлялся с разборкой тушек на составляющие заклинание прокачалось на пару уровней. Негусто. Надо в любом случае развивать и все остальные заклинания магии смерти, доставшиеся мне из черного гримуара. Мало скелет в конструкторе собрать. Его потом еще поднять надо. Так что я врубил заклинание «Аура смерти» и приступил к опытам.
Летуны отреагировали на это предсказуемо. Они снова принялись метаться по пещере, оглашая ее своими писками. Я абстрагировался от внешних раздражителей, вызвал заклинание «Конструктор» и сосредоточился на сборке скелета пещерной крысы.
Как же много у нее костей. Хорошо, что большая часть сразу собиралась целиком. Позвоночник по отдельному хрящику собирать не пришлось. Череп тоже сразу одним куском собирался. Но все равно. Нога состоит из трех частей — стопа, голень бедро. Рука тоже из трех — кисть, предплечье, плечо. Туловище еще больше. Таз отдельно, но хоть целиком, а вот ребра пришлось создавать каждое по отдельности. Да и суставы все создаются отдельно. Так что почти два десятка частей. Многовато.
Хотя если так подумать, то мне это даже на руку. Если каждую часть можно улучшать, то это какие-же перспективы тут вырисовываются. Двадцать легендарных частей скелета по семь улучшений на каждое. Сто сорок прибавок. Да тут на одном только скелете можно полубогом стать.
- Сильно высоко только в мечтах не возноситесь, - подала голос Прима, - чтобы добыть двадцать легендарных частей скелета побегать придется. А ног у вас пока еще и нет. Да и их текущие владельцы за просто так с ними не расстанутся. А силища у них ого-го.
- Да я пока никуда и не тороплюсь, - ответил я, - кстати, ты вроде говорила, что при слиянии костей можно иногда получить результат более высокого качества?
- Можно, - ответила Прима, - но вероятность этого мала.
- А повысить можно? — с надеждой уточнил я. Всё-таки наличие возможности получить редкую или эпическую кость переработав обычные грело душу. Хотя есть ли она у меня вопрос интересный.
- Можно, - снова коротко ответила Прима, - повышая уровень Интеллекта, владения магией смерти в общем, и заклинанием «Конструктор» в частности. Ну и надеясь на Удачу.
- Ну да, на скрытую характеристику, повлиять на которую ты никак не можешь, - вздохнул я.
- Что есть, то есть, - сказала Прима.
Я заглянул в пространственный карман. С одной стороны запасов обычной костной муки вроде много, но это, с одной стороны. Какой там процент получения костей более высокого ранга? Почему-то я уверен, что чем дальше, тем он меньше. И скорее всего значительней. Так что, чтобы когда-нибудь получить из груды обычной костной муки эпическую кость сколько этой муки придется перевести? Можно сделать однозначный вывод — некромантия затратный вид магии. Вот поэтому некроманты такие и злые. Однозначно.
Пиликнуло сообщение, о повышении уровня заклинания «Аура смерти. Капля за каплей, капля за каплей и океан. Так потихоньку и разовьюсь. Стану могучим волшебником и займу подобающее своему статусу место в этом мире. Мечты, мечты. Мечтать не вредно, вредно не мечтать. 
Прекращаем мечтать, начинаем собирать. Перед глазами развернулась схема скелета пещерной крысы. Пока все детали на нем были серого цвета, по причине их отсутствия. С чего бы начать? Начну, пожалуй, с головы. Я сосредоточился на черепе крысы. Количество костной муки уменьшилось, но ничего не произошло.
- Прима, а почему не сработало? — позвал я помощницу.
- Все потому же, - ответила она, - низкий уровень заклинания.
- Ёкарный бабай, - в сердцах воскликнул я. Не знаю кто это, но чувствую, что в этой ситуации точно подходит. Теперь я взглянул на имеющиеся у меня запасы костной муки с определенным скепсисом. Если так пойдет и дальше, то я уже ни в чем не уверен.
Сверху на меня упала тушка летуна. Аура смерти делал свое черное дело. Пока я разбирался с созданием черепа ее уровень успел подрасти на пару единиц. Расти моя хорошая, расти. Ты растешь, опыт капает, уровни поднимаются. Красота. Так вернемся к нашим баранам. Я с грустью посмотрел на запасы костной муки и сосредоточился на черепе подземной крысы.
Если бы у меня была кожа, то на ней был бы пот, который я бы мог наконец смахнуть. Непреодолимое желание это сделать меня так и распирало. С шестнадцатого раза. Да вашу же мать! С шестнадцатого раза мне наконец удалось создать этот чертов череп. Как же я уже всех ненавижу! Не знаю кем я был в прошлой жизни, о точно не магом. Это сколько же терпения и выдержки надо иметь, чтобы переносить вот такие неудачи. Да я с ума сойду от таких переживаний. Я с вселенской тоской во взгляде посмотрел на горящие серым цветом остальные части скелета пещерной крысы.
Пиликнуло оповещение о повышении уровня ауры смерти. Ну хоть какая-то радость. Ну вот почему нельзя так и все остальное развивать? В пассивном режиме. Лежишь себе, в ус не дуешь, а оно само все работает. В памяти неожиданно почему-то всплыло какое-то воспоминание про мужика на печи и здоровенную рыбу в деревянном ведре. Может ему это реализовать удалось? Вспомнить еще бы кто это и что именно он для этого сделал.
От работающей ауры смерти меня несколько засыпало тушками летунов. Чтобы немного отвлечься от процесса сборки я решил почистить небо над собой. Неудачные попытки создания приводили к потере ценного ресурса. Надо было восполнить. То-то я губу раскатал из обычной муки буду создавать на раз легендарные кости. Угу, держи карман шире. Тут чтобы обычную создать весь изведешься, а я решил на легендарные замахнуться. Наивный. Я избавился от засыпавших меня тушек и продолжил создание костей для скелета пещерной крысы.
 - Прима, а я правильно понимаю, что после создания всех костей у меня будет просто скелет пещерной крысы, и двигаться он не будет? — спросил я помощницу.
- Правильно, - коротко ответила Прима, - чтобы скелет смог двигаться на него нужно применить заклинание «Поднятие мертвых»
- Которое на низком уровне, тоже будет срабатывать не сразу? — уточнил я.
- Все верно, - ответила Прима.
- А что будет тогда со скелетом? — спросил я, - он тоже будет приходить в негодность?
- Только в случае критического неуспеха, - ответила Прима.
- Это еще что за напасть? — уточнил я.
- Существует два крайних типа результата действия, причем это относится не только к магии, а вообще, - начала объяснять Прима, - критическая неудача и критический успех. В первом случае — это полный провал, практически всегда с потерей материалов и объекта, если мы говорим о создании какого-то предмета, поломкой оружия, если это специфический удар воина, неожиданным негативным эффектом заклинания, которое обрушивается на мага, его произнесшего. Во втором случае успех, превосходящий ожидаемый результат в несколько раз. Вместо обычного предмета из-под рук мастера выходит эпический, воин одним ударом повергает наземь дракона, а маг простейшим заклинанием уничтожает целую армию
- И все это зависит от Удачи? — спросил я.
- В основном да, - ответила Прима, - напрямую.
- Точно, никак этот параметр нельзя изменить? — вкрадчиво спросил я.
- У меня нет ответа на этот вопрос, - механически ответила Прима.

Глава 27

После очередного уклончивого ответа Примы я надолго задумался. Обычно она так отвечает, когда нет обычных способов чего-то добиться. Однако я уже получил пять дополнительных очков в характеристику Интеллект только за счет нетрадиционного использования заклинаний. Вот мне интересно, а это на параметр Удача никак не повлияло? В сторону его роста. Если непредвзято посмотреть, то это же как раз прямое ее проявление, удачи в смысле. 
Ладно, чего гадать на кофейной гуще. Кстати, вспомнить бы что это такое. У меня еще скелет пещерной крысы не до конца доделан. А чего это я огород городю, горожду, огораживаю короче. Почему я напрочь забыл про свое заклинание «Слияние». У меня же есть альтернативный путь получения легендарных костей. Да, он не менее долгий и так же не защищен от провалов, как и сборка нужных костей из простейших материалов, но при наличии уже готовых костей почему им не воспользоваться? 
А из готовых у меня только кости кроликов, которые не только ценный мех. Итак, дилемма. Наверное, правильно использовал слово, надеюсь. Есть куча костной муки, из которой я делаю кости для сборки скелета пещерной крысы. Обычного качества. Есть куча костей кроликов, среди которых много обычных, немного хороших, чуть отличных, совсем мало необычных и всего парочка редких. Из каких костей лучше собирать скелеты, чтобы быстрее развить заклинание?
- Начните с обычных, - посоветовала Прима, - на низких уровнях сборка может и не сработать, что вполне может привести к потере части подготовленных костей.
- Да что же тут у вас за Система-то такая? — возмутился я, - чуть что и все в труху.
- Ну не в труху, а в прах, из которого вы сможете снова сделать костную муку, правда в меньшем объёме, - сказала Прима.
- А почему в меньшем? — удивился я.
- Ну понимаете усушка, утряска, неизбежные потери, в общем меньше, - ответила Прима.
- Лишь бы в чем-нибудь обмануть, - со вздохом сказал я.
Итак, подведем итоги. Продолжаю собирать скелет пещерной крысы. Как соберу использую на нем сначала заклинание «Поднятие мертвых», а потом сразу заклинание «Изгнание». Если какие-то кости придут в негодность заменяю, и снова повторяю процесс. В общем магия это не трах-тибидох-тибидох, а тяжелый и выматывающий труд.
Процесс создания скелета крысы несколько затянулся. Как же плохо быть черепом. Нет возможности походить, выплеснуть негатив, сломать что-нибудь не вовремя подвернувшееся под руку, выдрать волосы, сжечь их, посыпать пеплом голову. В общем хочу тело. Сильно хочу. Очень сильно хочу. Да я даже просто поорать и громко выругаться не могу. Что за жизнь!
И наконец свершилось страшное. Последняя кость создана и все ячейки скелета пещерной крысы наконец заполнены костями обычного качества. Ни разу в процессе создания костей ветреная дама удача не взглянула в мою сторону. Хотя может я и зря на нее наговариваю.
- Прима, а при создании костей из муки можно получить качество выше обычного? — спросил я помощницу.
- Можно, но для этого нужно использовать муку повышенного качества, - ответила Прима, - но даже из хорошей муки на низких уровнях развития заклинания будут получаться вещи качеством ниже.
- Значит пока можно не рыпаться и тупо развивать на том, что есть, - с сожалением сказал я, - а при использовании хорошей муки заклинание расти быстрее не будет?
- Будет, но оно того не стоит, - ответила Прима.
Вроде она меня никогда не обманывала, только что-то недоговаривала, так что поверю на слово. Итак, приступим к сборке. Я отдал мысленный приказ и зажмурил глаза. Медленно досчитал до пяти, и только после этого открыл. Передо мной на куче костей летунов лежал скелет пещерной крысы.
Да, ура, получилось! Блин как же хочется тело, вот сейчас бы от радости попрыгать, руками помахать, поорать, но нет. Ладно, не расслабляемся, переходим к следующему этапу. Произношу название следующего заклинания «Поднятие мертвых».
Скелет крысы окутало сияние противного гнилостно-зеленого цвета. Оно медленно впиталось в кости. Некоторое время ничего не происходило, а потом между костями протянулись зеленый всполохи и крыса поднялась на свои костлявые лапы, а потом даже села и уставилась на меня.
Перед глазами высветилось сообщение: «Поздравляем с первым удачным применение заклинания «Поднятие мертвых», поднят скелет подземной крысы, желаете сделать ее своим питомцем?»
Заманчиво, но пока нет. Мысленно произношу заклинание «Изгнание» и скелет крысы рассыпается на отдельные части. Система оповещает о повышении уровня сразу трех заклинаний. «Конструктор» достиг третьего уровня, а «Поднятие мертвых» и «Изгнание» - первого. Ну что ж, начало положено. Понеслась дальше.
После изгнания скелет крысы лишился больше половины костей. Они рассыпались в прах. Но из праха, после поглощения мне удалось извлечь костяную муку, из которой я и принялся создавать недостающие кости.
Конвейер смерти запустился. Аура смерти скакнула до пятого уровня, повысив свою эффективность, за кратный пяти уровень. Меня снова засыпало тушками летунов. Я их поглотил и преобразовал. Пришло оповещение об общем повышении владением заклинаниями магии смерти. Еще немного радости в мою копилочку.
На этот раз создание нужных костей прошло кажется немного быстрее. Возможно действительно кажется, костей в этот раз надо было создать поменьше. Но тем не менее очередной скелет крысы вскоре был готов к поднятию. Не поднялся. От неудач на низких уровнях развития никто не застрахован, да и на высоких тоже. Часть костей опять рассыпалась пришлось восстанавливать.
Сверху опять на падали тушки летунов. Все в дом, все в семью, точнее всех в муку, а то при неудачном создании костей не всегда мука оставалась в целости. Тоже терялась. Кажется, таким образом Система мотивировала на развитие. Вот только если обычный житель этого мира мог пойти, и это тут ключевое слово, и добыть себе нужные ресурсы, то я пойти никуда не мог. Мне сильно повезло оказаться в столь подходящем для моих планов месте. А если бы не повезло? Представлять не хочу, чтобы было бы не найди меня Тёпа с Кузей в той пещере. Так бы и лежал носом вниз. Весь такой из себя магический, без возможности эту магию применить. Уже бы точно кукуха поехала.
Так, отставить лирику и самокопание, нужно продолжать развитие. В памяти откуда-то всплыла притча про рыбака, которого все устраивало в жизни, пока на него не наткнулся ушлый торговец, который расписал ему план по развитию. Рыбак выходил утром в море, ловил несколько рыб и возвращался обратно. Готовил себе еду, а потом сидел в кресле-качалке и любовался морем. Торговец сказал ему, что так нельзя, нужно развиваться. Для этого нужно ловить больше рыбы и излишки продавать. Деньги копить, потом купить еще одну лодку, нанять работника, увеличить уловы, увеличивать флот лодок, и вот когда он станет монополистом, то только тогда он сможет сидеть в кресле-качалке и любоваться морем. В общем послал рыбак торговца.
Хотя у меня ситуация немного другая мне развитие жизненно необходимо. Хотя чисто теоретически я уже мог попробовать собрать скелет человека, но меня от этого шага останавливало просто е рассуждение. Я не был до конца уверен, что у моего черепа не появится шкала прочности. Поэтому надо было создать скелет с максимально возможными на моем текущем уровне развития характеристиками.
- Обратите внимание, на дополнительные характеристики костной муки из костей летунов, - неожиданно раздался в голове голос Примы.
- А что с ними не так? — удивился я.
- У нее свойство «Полые кости», - пояснила помощница.
- И что это значит? — спросил я.
- Чтобы летуны могли летать, природа дала им облегченные кости, - пояснила Прима, - у них снижен вес и снижена прочность.
- И чем мне это грозит? — уточнил я.
- Вам ничем, - ответила Прима, - если не будете из этой муки делать кости для себя.
- Понял, спасибо, буду внимательнее относится к выбору материалов, - сказал я и вернулся к процессу.
Значит надо для первичных опытов использовать муку из костей летунов, раз у нее такие нюансы. Пока я себе летающих костяных питомцев делать не собираюсь, эта характеристик мне не нужна, а потом посмотрим.
В этот раз заклинание «Поднятие мертвых» сработало как надо. Крыса снова уселась на задние лапы и уставилась на меня. Что-то я утомился от однообразных действий. Надо сделать перерыв и эмоциональную разрядку. Я решил согласиться с предложением системы и сделал крысу своим питомцем.
Система сообщила, что на моем уровне развития магии смерти я могу иметь одновременно целых, только не падайте со стула, двух питомцев. Ну на самом деле это не мало. Даже первоуровневый скелет, если ему дать какое-никакое оружие некоторое время способен сдерживать натиск врагов пока его хозяин-некромант осыпает их заклинаниями. А если их будет два, три, четыре, пять, то это уже превращается в весомую силу. В этом случае врагам нужно сильно постараться, чтобы добраться до нежной тушки темного волшебника, который в процессе боя еще и поднимает против тебя твоих падших товарищей.
В левом верхнем углу появилась иконка с изображением скелета крысы. Я сосредоточил на ней взгляд и система развернула меню управления питомцем. На текущий момент я мог дать ей всего несколько команд: «Атака», «Охрана», «Следование». Атаковать мне было некого, следовать за мной было не нужно, я с этого места пока не сдвинусь, поэтому я дал питомцу команду «Охрана». Крыса тут же начала наворачивать круги вокруг меня, периодически садясь на задние лапы.
- С ростом уровня питомца появятся дополнительные возможности у каждой команды, - сказала Прима, ей похоже стало скучно, раз она стала постоянно про себя напоминать, - а с увеличением количества питомцев новые команды и новые возможности.
- Например? — спросил я.
- Например, вы сможете питомцев объединять в группы и давать каждой группе свои приказы, - пояснила Прима, - одна будет атаковать оружием ближнего боя, другая метательным оружием, третья магией.
- Короче есть куда расти, - сказал я.
Крыса продолжила кружить вокруг меня. Я немного опасался, что летуны могут на нее напасть, но они отнеслись к ней индифферентно, проигнорировали короче. Они кажется так и не смогли определиться с источником ауры смерти, ну и ладно, их проблемы.
В очередной раз меня засыпало тушками, после чего стая сорвалась со своих насиженных мест и вылетела из пещеры. Так надо ауру пока отключить, а то вдруг они решат перебазироваться на новое место и лишат меня постоянного притока материалов. Лучше буду включать ее периодически, чтобы не сильно их пугать.
По скальной насыпи в пещеру приполз пещерный паук. Получил молнией. Его обугленную тушку я пустил в переработку. Так, а чем в это время занималась моя крыса? А моя крыса получила второй уровень, она убила какую-то непонятную мокрицу, которая ползла мимо и попала в охраняемую крысой зону. Ну что тут можно сказать? Жила-была девочка, сама виновата. Откуда это всплыло, что это значит? Не помню. В общем нечего тут ползать. 
А крыса молодец. Я полез в сообщения, мне за ее расправу над мокрицей тоже перепало очков опыта, как хозяину. Какой я молодец, что не стал ее изгонять. Лишним опыт не бывает, а раз аура смерти себя немного исчерпала любые другие источники его получения становятся актуальными. Может еще одну крысу на охрану запустить? Можно, только ее еще собрать надо. Так что вперед и с песней.
Надо было засечь время. У меня же есть таймер, как назвала эти цифры Прима, чтобы понять как-то время создания всех костей скелета изменилось? Мне опираться пока было не на что. Не считать же круги, которые крыса вокруг меня накрутила. Хорошо, что хоть крутила она их не просто так. 
Куча костей привлекала разных обитателей подземной фауны. Кроме пауков и мокриц под костяные жернова зубов и когтей крысы попали какой-то слизняк, сколопендра и пещерная крыса. Жизнь почти победила не жизнь. Хорошо, что о плачевном состоянии питомца иконка оповестила активным подмигиванием. Я быстро запустил ауру смерти. Как оказалось, у нее был не только эффект вытягивания жизни у обычных существ, но и эффект лечения для созданий магии смерти. В общем отбились. 
Кости погибшей пещерной крысы сразу пошли в дело. Я сразу применил на ее тушку заклинание «Поднятие мертвых». На этот раз сработало безупречно, и моя армия подручных пополнилась еще одной костяной крысой. Ей тоже поставил режим охраны. Теперь я сверху напоминал макет планеты, вокруг которой вращаются спутники. Хотя вполне могу потянуть и на звезду. Синие всполохи вокруг меня редко, но проскакивали. Это из-за наполнения мальчишками хранилища маны.
Вот тут с ними неудобно получилось. И отключить это никак нельзя. Но с другой стороны подземная живность на эти всполохи предсказуемо реагирует и лезет утолить своё любопытство, а тут их встречают уже две крысы. Третья крыса была благополучно собрана и поднята, а потом сразу изгнана. Все равно я пока только двух миньонов могу иметь, хотя хотелось бы больше, гораздо больше. Зачем не знаю. В голове постоянно при мысли о миньонах крутилась картинка с какими-то непонятными желтыми существами. Привидится же такое.
После сборки поднятия и изгнания третьей крысы все три участвующих в процессе заклинания скакнули на единичку вверх. Приятно и полезно. Два в одном в одном флаконе, а в моем случае даже три в одном. Меня посетила одна интересная мысль — а если поднять костяного кролика и не изгонять, а просто отпустить, охраняющие меня крысы на него как среагируют? Есть вопрос надо найти ответ.
Теперь я собирал скелет кролика. Благо большинство костей было в наличии, пришлось только некоторые дособрать из костной муки. После поднятия ушастого. Костяные уши смотрелись как-то чужеродно, также, как и костяной хвостик. Хотя без них костяного кролика от крысы было почти не отличить, ну если только по хвосту.
Применение костяной муки из костей летунов на характеристиках кролика никак не сказалось, а вот у крыс да. Система их в расширенном описание обозначала как костяных крыс с облегченными костями. За это они получали прибавку к скорости передвижения, но, как и предупреждала Прима сниженный вес и прочность костей. Им стоит на живых сородичей нападать только в режиме «много на одного». Наверное, количество костей одного вида ложно быть не меньше какого-то определенного, чтобы характеристика проявилась.
- Это зависит от характеристики и качества материалов, - напомнила о себе Прима, - вот если бы вы использовали при создании скелета кролика редкие кости, созданные из муки, полученной из костей летунов, то эта характеристика проявилась бы уже при наличии в скелете четверти таких костей. Ну а для легендарных достаточно одной.
После кролика повышения уровней заклинаний не произошло, и я все-таки решил посмотреть, что получится, если кролика просто отпустить. Посмотрел. Битва костяных монстров — это что-то. Кости летели во все стороны. И тут я понял свою стратегическую ошибку. Я же не могу подлечить своих питомцев аурой смерти. Кролик же тоже нежить. А задними лапами он дубасил моих крыс будь здоров. Их облегченные кости хоть и позволяли им передвигаться быстрее, но урон получали повышенный.
Вот же монстра я слепил. Он моих крыс так обеих размочалит. Я пробежал глазами по списку моих заклинаний. И чем бы тебя шарахнуть? Попробовал «Поглощение», не прошло, «Молнию» побоялся, что задену миньонов, можно конечно новых настрогать, но это время, а эти уже по паре уровней подняли. Взгляд зацепился за костяное копье. Ну что клин, клином будем вышибать. Что это такое? Откуда?
Я прицелился на кролике пока он замер перед очередной попыткой приложить моих миньонов задними лапами и выпустил заклинание. Хорошая штука, это «Костяное копье», три выстрела и кролик распался на составляющие его косточки. Зачетно, берем в работу. После победы над страшным кроликом у «Костяного копья» даже уровень поднялся. Красота.
Я сразу после победы над кроликом запустил ауру смерти, чтобы подлечить крыс. Собрал кости кролика в пространственный карман и тут обратил внимание, что летуны как-то по-другому стали верещать. Я поднял взгляд насколько это возможно вверх. Над вершиной каменного завала появилась морда какой-то большой ящерицы.

Глава 28

Ну и чего этой образине тут надо? Нет тут ничего интересного. Ящерица поводила мордой высматривая вокруг, наклонила голову вниз, посмотрела вверх. Немного постояла в задумчивости. Сделала шаг вниз. Зашипела. Так она же под действие ауры смерти попала. Ну и что дальше? Поползешь туда, где тебе больно или как нормальная ящерица сбежишь? Ненормальная.
Громко шипя, это глупое создание резко перебирая лапами поползло вниз по насыпи. Если сначала ящерица мне показалась большой, то теперь было видно, что она не сильно больше пещерных крыс. Правда хвост длинный, и чешуя с каменным отливом. Так что о ее возможностях судить не буду.
На что это чудо надеялось? Чего хотело найти? Ну кто подумает на бедного и несчастного черепа, что это он тут из себя некроманта изображает и аурами смерти во все стороны разбрасывается? Никто. Вот только крыс-миньонов жалко.
Как только ящерица-переросток, которую система определила, как карликовую пещерную игуану, пересекла невидимую черту охранной зоны оба моих охранника ее атаковали. Причем атаковали зрело, разумно, одновременно с двух сторон. Может это на них уровень интеллекта хозяина так повлиял? Ну а что, для своего уровня я очень даже интеллектуально развит.
Игуана как-то слишком спокойно отнеслась к этому нападению. Пока крысы-скелеты пытались грызть и царапать ее бока она спокойно водила головой из стороны с сторону. Раздвоенный язык мерно хлестал по ноздрям, собирая информацию об окружающем пространстве. Ящерица периодически шипела. До нее никак не могло дойти почему ей все хуже и хуже.
Она вдруг резво зашипела. Одна из крыс умудрилась-таки распороть ее толстую шкуру и добраться до нежного мяса. Хотя причем тут нежность. Попробуйте провести по открытой ране, да даже просто по ссадине, ногтем, не так еще зашипите. Резкий поворот всем телом, клацанье пастью и одна из крыс оказывается перекушенной пополам. Резкий взмах хвоста, и вторая отлетает в сторону, осыпаясь там неопрятной кучкой.
Вот зараза. Кучка оказалась за пределами действия моего пространственного кармана. Это были мои кости. Никому не позволено ломать мои игрушки. Во мне поднялась волна гнева. В глазах разгорелось синее сияние и прямо в морду ничего не подозревающей ящерицы ударила ослепительно белая, ветвистая молния. Ударила в упор. У ящерицы не было ни малейшего шанса. Она даже зашипеть как следует не успела. С обугленной мордой она шмякнулась на кучу костей прямо передо мной.
Вспышка в очередной раз вызвала соответствующую реакцию у летунов. Я думаю, что им уже икается каждый раз, когда они молнию видят. Они снова сорвались со своих мест и принялись как ошалелые носиться по пещере, оглашая ее писком и верещанием. Меня их мельтешение сильно не отвлекало. Я смотрел на труп ящерицы и прикидывал варианты. Что лучше сделать? Попробовать разобрать? Поднять? Поглотить?
Чтобы с уверенностью смотреть в завтрашний день, в котором я должен обрести новое тело, пусть на первом этапе и в виде скелета, мне надо развивать магию смерти. Поэтому буду сначала пробовать «Поднятие мертвых». Я сосредоточился, отдал приказание и внутренне подготовился к провалу. Все-таки развито это заклинание у меня еще слабо, так что провал более чем вероятен. Повезло.
Труп ящерицы окутало гнилостно-зеленое сияние, которое впиталось в ее кожу. На обугленной морде раскрылись веки, и в глазах полыхнул потусторонний зеленый огонь. Ящерица поднялась на все четыре лапы и выжидательно уставилась на меня.
Перед глазами всплыло сообщение: «Вы успешно подняли труп карликовой подземной игуаны, желаете сделать ее своим питомцем?».
Я задумался. Может ее сейчас изгнать и попробовать снова поднять? Ну будет не зомби-игуана, а скелет-игуана. Хотя вполне может заклинание не сработать и в итоге не будет у меня такого большого питомца вообще. Ладно пусть пока побегает так. Я согласился с предложением системы. Задал игуане снова режим охраны и вернулся к своим делам.
«Поднятие смерти» еще немного повысило свой уровень. До трех.
- Прима, мне нужен твой совет, - позвал я помощницу.
- Слушаю, - проворковала она. Почему-то я внутренне ожидал продолжения ее фразы «и повинуюсь». С чего бы это?
- До какого уровня нужно развить «Поднятие мертвых», чтобы точно поднять собранный мной для себя скелет?
- Минимум до десятого, но больше лучше, - ответила она.
- Понял, хорошо.
Ну до десятого, так до десятого. Я решил пока прекратить заниматься конструированием и заняться развитием «Поднятия». Благо вокруг меня, а также снизу и снова сверху было полно подходящего исходного материала в виде трупиков летунов. Приступим.
Поднятие, поднятие, поднятие. Наконец сработало. Изгнание. Не сработало. Игуана прибила набросившегося на меня поднятого летуна. В отличии от его живых сородичей этот точно знал кто является источником всех его проблем и поспешил выместить на мне всю свою злобу. Более чем обоснованную. Я его понимаю, но сделать ничего не могу. Мне нужно новое тело. Если для этого придется устроить геноцид в отдельно взятой пещере, ну что ж так тому и быть.
Кавалергарда век недолог. Интересная строчка всплыла в памяти. Кто такой кавалергард? Почему его век недолог? Почему я вообще это вспомнил?
- Прима, а возможно, что я буду получать не свои воспоминания? — спросил я помощницу?
- У меня нет ответа на этот вопрос, - механически ответила помощница.
Почему-то я именно этого ответа ожидал. Зачем тогда спрашивал? Чтобы в очередной раз получить щелчок по носу от системы, наверное.
- А если я хочу услышать именно твое мнение? — решил я сместить акценты в вопросе, вдруг получится.
- Возможности системы велики и многообразны, - ответила Прима, - возможно все. Вы подключены к базе знаний и поэтому возможно неосознанно черпаете что-то из ее хранилищ подходящее к конкретной ситуации.
Интересное мнение. То есть когда мне что-то надо, но этого в моей голове нет система мне подсовывает что-то подходящее, по ее мнению. Так-то ладно, повышу запас каких-то выражений и слов. Главное, чтобы она не попыталась наполнить меня ложными воспоминаниями. Хотя и это на самом деле не так важно. Лучше пусть будут хоть какие-то воспоминания чем никаких. И желательно, чтобы были добрые и светлые. Так что-то я отвлекся. Продолжаем развивать «Поднятие мертвых» и заполнять свою память злыми и темными воспоминаниями.
В этом процессе оказался еще один интересный побочный эффект. Когда поднятый летун не изгонялся, а набрасывался на меня, то игуана получала опыт, получал опыт и я, как ее хозяин, так что через некоторое время система меня порадовала сообщением о достижении очередного уровня.
Я собирался кинуть полученное очко характеристик как обычно в Интеллект, но меня остановила Прима.
- Я бы на вашем месте пока повременила с вложением полученных очков, - сказала она.
- Это почему еще? — заинтересованно спросил я.
- Никто точно не знает, какие именно характеристики вы получите, когда соберете себе новое тело и поднимете его из мертвых, - пояснила она.
- Не понял, - сознался я, - можно поподробнее.
- Вполне вероятно, что система оценит потенциал созданного вами скелета и присвоит ему какой-то уровень, минимальный первый, - сказала она, - как в этом случае она поступит с набранными вами очками характеристик непонятно. Она может их просто стереть, может заморозить, до момента пока вы не достигнете прежнего уровня, может перевести в свободные, может перевести в свободные и заморозить. Возможно могут быть еще варианты, но я озвучила самые вероятные.
- Пу-бу-бу-бум, - сказал я, протягивая слова, - а с этой точки зрения я проблему не рассматривал. Значит в самом плохом варианте я снова получу первый уровень и возможно потеряю все накопленное непосильным трудом. Так себе конечно перспективка, но это не остановить меня на пути к поставленной цели. Вот так вот сочно и пафосно.
- Поэтому стоит часть очков начать откладывать, чтобы при самом плохом раскладе не оказаться у разбитого корыта, - сказала Прима.
- Возможно, - согласился я, - но кто сможет помешать системе лишить меня и свободных очков?
- Помешать ей не сможет никто, но обычно на свободные очки она не покушается, - сказала Прима.
- Ладно, поверю на слово, - сказал я.
Не трогать, так не трогать. Я закрыл окошко. Открыл окошко. Над характеристиками появилась новая надпись — «Нераспределенные очки характеристик — 1».
Всплыло новое сообщение: «Рекомендуем распределить очки характеристик, чтобы не замедлять прогресс развития вашего персонажа».
Я закрыл его и снова вернулся к процессу. Поднятие, изгнание, изгнание, спасибо игуана, поднятие, поднятие, поднятие, поднятие, ну наконец-то, изгнание, изгнание.
Каждый трупик летуна, попадающий под действие заклинаний проходил несколько метаморфоз. Обычно сначала поднятого летуна система определяла, как «Зомби летун». После изгнания он терял часть покровов и после поднятия определялся системой как «Слабо потрепанный зомби летун». На следующем цикле она становился потрепанным зомби летуном. После этого достигал стадии сильно потрепанный зомби летун. И в итоге доходил до состояния скелет летуна. После этого обычно кости годились только на переработку в муку, но один раз я меня получилось и из этого хлама поднять скелета. Ожидаемо он оказался потрепанным скелетом летуном, без градаций.
Что интересно, не всегда труп летуна проходил через все стадии, иногда он сразу становился потрепанным или сильно потрепанным. Уловить тенденцию, по которой это происходит мне так и не удалось. Вот вроде туп свежий, только что свалившийся с неба, но при первом же поднятии сильно потрепанный. В вот на нем практически уже не осталось ни клочка мяса, а после поднятия система его определяет, как слабо потрепанного.
В общем понятно, что ничего не понятно. Наверное, все дело в пресловутой удаче, которая как-бы есть и как-бы на все влияет, но ее никто не видел и развивать ее не получается. Или может получается, только про это никто не знает, а кто знает никому не скажет. Кстати и прогресс в наборе уровня нигде не отображался.
- Прима, а как понять сколько до поднятия уровня еще осталось набрать очков опыта? — спросил я помощницу.
- Никак, - коротко и емко ответила Прима.
- А как же? — недоуменно спросил я.
- На все воля системы, - кротко ответила Прима, - она вроде как поощряет нестандартные действия, приводящие к неожиданному результату и не сильно любит рутину. Но даже за рутину она очками опыта вознаграждает, правда по чуть-чуть.
- Да, вот и планируй хоть что-нибудь с такой системой, - сказал я.
- Человек предполагает, а система располагает, - ответила на мой выпад Прима.
Почему-то мне показалось, что в ее последней фразе есть какая-то неточность и звучать она должна немного по-другому. А когда кажется креститься надо, так ведь говорится? Хотя кем говорится и когда говорится я не помнил.
Очередной зомби летун при попытке изгнания меня сумел сильно озадачить. Нет, я конечно знал, что они птицы высокого полета, но ни один из зомби до этого этот навык не демонстрировал. А этот, вместо того, чтобы изгнаться, воспарил над этим бренным миром и уже сверху на меня накинулся. Игуана не подвела. Резко ускорилась и клацнув челюстями проглотила незадачливого повстанца.
А я под впечатлением от увиденного кинулся поднимать нового зомби. Пусть и не с первого раза, но поднял. Сделал своим питомцем. Кстати только сейчас обратил внимание, что я теперь мог уже пятерых содержать.
- Прима, а от чего зависит количество миньонов? — спросил я помощницу.
- От многих факторов, - начала было она, но я ее бесцеремонно прервал. Почувствовал себя последним гадом, но прервал. Слушать лекцию о том, как космические корабли бороздят просторы Большого театра у меня, сейчас не было никакого желания, а конкретики, так нужной мне, я никакой не услышу.
- Понял, можно не продолжать, - сказал я и вернулся к летуну.
Никаких намеков на возможность летать в перечне его команд не было. Но он, хотя точнее не он, а его собрат по несчастью, же летал! Передо мной пролетел бешено, вереща летун и я по какому-то наитию отдал летуну приказ атаковать. Он сорвался с места и полетел. Ага, значит может. Наверное, летун врага не догнал, потому что вскоре он вернулся назад и завис передо мной в воздухе бешено маша крыльями. Так, а если ему сейчас отдать приказ на охрану?
Летун, не опускаясь на землю принялся нарезать круги вокруг меня любимого. Быстро, боясь спугнуть трепетную птицу удачи я поднял еще четверых летунов, сделал своими питомцами и тоже отправил их на охрану. Удовольствие это оказалось несколько затратным по мане. Расход резко вырос. Регенерация справлялась, но еще чуть и круг маны начнет опустошаться.
Достаточно быстро мои новые охранники спровоцировали очередной горячий конфликт в отдельно взятой пещере. Правда в этом они не сильно были виноваты, так сложились обстоятельства. Один из еще живых летунов сделал глупость и оказался внутри охраняемой ими зоны. Вся четверка охранников молча накинулась на него. В отличии от молчаливых зомби летун себя сдерживать не стал и выразил все свое несогласие с их поведением, установлением каких-то границ в общем воздушном пространстве, истошными криками.
Остальные летуны расценили эти крики как интернациональный и межрасовый клич — «Наших бьют» и кинулись на выручку. Мне стало интересно сколько времени мои миньоны продержатся против такой разъяренной толпы. Не долго. Первого летуна, который и заварил всю эту кашу, они за несколько мгновений порвали как Тузик грелку, а потом подоспели остальные летуны. И вот уже тут у моих не было никаких шансов. Ну их потерю я переживу, а вот потерять игуану было жалко. Справедливо решив, что она как зомби с моими миньонами заодно вся эта пернатая, почти, точнее кожистая, куча навалилась на нее.
В обычных условиях она может бы от них бы как-то и отбилась или спаслась бегством, что вряд-ли, или забилась в какую-нибудь норку, что более вероятно. Но сейчас она была ограничена величиной охраняемого периметра и деться за его границы она не могла. А посему ей только и оставалось, что принять героическую смерть.
Помогать или не помогать, вот в чем вопрос? Ее я точно не спасу, а вот пополнить количество потенциальных зомби, почему бы и нет. Сначала я попытался сражаться с помощью костяного копья. Быстро бросил. Какой же я мазила. Оправдание мне конечно есть. Цель маленькая, вертлявая, позиция у меня неудобная, уровень заклинания низкий. Наверное, система меня услышала и прислала сообщение о поднятии уровня заклинания, значит моих попыток для этого вполне хватило.
Дальше перешел на молнию. Оказалось, что ей можно было пулять просто куда-то в нужном направлении. Она при попадании в район скопления летунов немножко била по площади, хотя точнее по пространству. Летуны принялись носиться надо мной, но атаковать не спешили. Наверное, для них я выглядел просто как камень странной формы.
Вскоре им это надоело, и они все снова дружно покинули своды пещеры. Трусы, одним словом. Молния тоже повысилась. Я оглядел поле сражения. Все засыпано тушками летунов. Прекрасно. Море материалов для развития. Игуана, растерзанная летунами, валялась неподалеку. Они пока сражались с ней обглодали с нее много мяса, так что при поднятии система определила ее как сильно потрепанную. Ну хоть так.
Что там мои заклинания? «Поднятие мертвых» достигло пятого уровня, и система отсыпала немного плюшек, а вот «Изгнание» пока еще было четвертого уровня. Ну что же делать? Надо продолжать. И я продолжил свой конвейер смерти, а точнее не жизни.

Глава 29

Первым делом обеспечил себе дополнительную охрану. Снова поднял летунов. Теперь правда только трех. На последнее место миньона решил собрать очередную подземную крысу, точнее ее скелет. Сказано — сделано.
Постепенно в пещеру стали возвращаться летуны. Но теперь они меня и моих миньонов старались облетать. Тем же кто про это забывал свои же и напоминали. Чтобы летуны не скучали снова включил ауру смерти. И мне опыт, и им развлечение. Что-то некромантские замашки у меня все отчетливей проявляются. Мне это не нравится. Нужно поскорее заканчивать тут и двигаться дальше.
Вот только меня не очень радует перспектива получить на первое время скелет человека со свойством «Полые кости». Других-то почти ней. Только кости летунов в массовом количестве. Можно еще разобрать кости кроликов. Их у меня тоже в избытке. Причем я их там с помощью заклинания «Слияние» самого разного качества насобирал. Вплоть до редкого. Правда таких костей всего три и хватил ли произведенной из них костной муки для сбора хотя бы одной человеческой кости непонятно. По идее надо пробовать, но боязно.
- Прима, а можно как-то избавиться от свойства «Полые кости»? — спросил я помощницу.
- Это в системе не предусмотрено, - ответила она, - не для того вводили дополнительные свойства, чтобы от них избавляться. Если вас какое-то свойство не устраивает просто найдите другие кости этого свойства лишенные. Кстати большинство костей вообще не имеют свойств. Вам достались необычные кости, а вы еще и недовольны.
- Да я бы не против найти другие, - очень хотелось развести руками и пожать плечами, но вот пока ни того ни другого у меня не было, - вот только у меня ни ножек, ни ручек.
- А кто мешает вам собрать из костей существо для своей транспортировки? — спросила Прима.
- Вот сейчас вообще не понял, - честно признался я.
- Ну у вас же заклинание «Конструктор» до пятого уровня повысилось? — продолжила спрашивать Прима.
- Ну да, вот только что, - ответил я, - после сборки последней крысы.
- Ну вот и посмотрите внимательней на его возможности, - посоветовала Прима, - там должна появиться вкладка «Свободное творчество».
Я быстренько открыл вкладку с заклинанием «Конструктор», помимо моих вкладок «Сборка» и «Разборка» появилась еще одна. Как и сказала Прима название у нее было «Свободное творчество».
- Прима, а такие возможности всем дают, кто это заклинание до пятого уровня развил? — спросил я.
- Не всем, - ответила Прима.
- Это меня так система балует или хочет таким образом поскорее избавиться от источника возмущений? — уточнил я.
- Дело не в вас, - сказала Прима, - дело в целом комплексе условий, который должен быть выполнен для открытия этой вкладки. Вам повезло. Вы эти условия выполнили. На самом деле там ничего сложного, но большинство просто идут по пути наименьшего сопротивления и клепают стандартных миньонов.
- Понятно, - протянул я, - значит все дело в нестандартных шагах.
- Именно, - ответила Прима, - шевелите извилинами, ищите, пробуйте, комбинируйте.
- Прямо как лозунг какой-то получилось, - пошутил я.
- Все может быть, - загадочно ответила Прима.
Я открыл вкладку «Свободное творчество». Передо мной нарисовалось пустое пространство. И что мне с ним делать? Этот же вопрос я задал Приме.
- Творить, - коротко ответила она.
- А как? — немного злясь на нее за неочевидные ответы спросил я.
- Сначала попробуйте потренироваться на имеющихся в вашей библиотеке образцах, -пояснила Прима, - для этого просто подумайте кого вы хотите взять в качество основы. Ну а потом можно будет менять отдельные части, убирать старые, добавлять новые, в общем развлекайтесь.
Угу, развлекайтесь. Еще бы понять, чего я хочу. Ну допустим можно попробовать собрать пещерную крысу с крыльями как у летуна. Зачем? Не знаю. Ну просто чтобы потренироваться. Ну и посмотрим с этим кадавром будут сражаться обычные миньоны. 
Да, все оказалось не так просто. У летуна крылья представляли собой развитие рук. Руки, они же передние лары у крысы уже были. Долго система не хотела понять, чего я хочу и все пыталась просто поменять передние лапы крысы на руки летуна. Нет так конечно тоже необычно получалось, но мне же нужно другое.
Пришлось добавлять еще пару конечностей. Интересно получается. Значит истинные драконы по сути своей имеют две пары верхних конечностей? Какое-то интересное у них эволюционное развитие. Мать моя женщина, откуда все эти непонятные слова в моей голове. Какие еще драконы? Какая эволюция?
- Очень интересное наблюдение, - сказала Прима.
- Ты, о чем? — спросил я.
- О драконах, - ответила Прима, - вы очень точно заметили, что эволюция драконов пола по очень необычному пути. Обычно у животных только по две пары конечностей, верхние и нижние. Условно руки и ноги. Чем дальше по эволюционной лестнице, тем между ними больше различий. Много конечностей признак низшего организма. Насекомые, паукообразные, земноводные — все они имеют много ног.
- Драконы же многими считаются вершиной эволюции, - продолжила Прима, - но возникает эволюционная коллизия. Причем что интересно у ангелов та же не состыковка. Более приближенные к человеку ангелы, имеют также, как и драконы две пары верхних конечностей — руки и крылья, а вот, например, шестикрылый серафим только крылья.
Пока Прима проводила очередную лекцию я заполнял скелет драконокрысы нужными костями. Наконец все было готово. Скелет получился тоже на облегченных костях. Другой муки у меня в достаточных количествах нет. 
Прежде чем поднимать уже готовый скелет я решил уточнить у Примы по поводу очередной посетившей меня «гениальной» мысли.
- Прима, а можно на поднятому скелеты выдать какие-то заклинания и выдать маны для их использования? — спросил я.
- Можно, - ответила Прима, - только для этого нужны специальные заклинания, а у вас их нет.
Плохо, а то я вдруг вспомнил, что драконы обычно огнедышащие. Огненных заклинаний у меня пока нет, а вот молнию в мою драконокрысу запихнуть можно было бы. Ну и маны влить на пару тройку использований. Был бы замечательный эффект в бою. Но нет так нет.
Я поднял драконокрысу. Точнее недодраконокрысу. Летать она вряд ли сможет, огонь выдыхать не умеет, точно недо. Ну и что мне с тобой делать? Оценим потенциал. Я отпустил крысу. На нее тут же среагировали мои охранники. Крыса и игуана кинулись на нее с разных сторон, а летуны атаковали сверху. Закончилось все очень быстро. Несмотря на косметические улучшения крыса оставалась крысой. Да и в схватке скелета и зомби я бы всегда ставил на зомби. Он может и медлительный, но более крепкий. 
Хотя и тут есть на мой взгляд проблемы с логикой. Ну не может быть гниющее мясо давать настолько больше защиты от наносимого урона. Да его же тронешь, и оно прям от костей пластами отваливается. Да и с оружием у зомби обычно полный голяк. Скелетам некроманты хоть оружие выдают. Вот и получается, что скелет в каких-никаких доспехах - в шлеме, кирасе или кольчуге, со щитом, в поножах и наручах, а защита у него хуже, чем у зомби, на котором надеты из доспехов только старые одежды. Вот поэтому я говорю, что проблемы с логикой. У системы.
- Если вы чего-то не понимаете, то это не проблемы системы, - строго сказала Прима, - а ваши.
И чего она эту систему так рьяно защищает? Хотя если так подумать, то система ей как мать. Ладно, впредь буду аккуратнее в словах и мыслях. Хотя вот же обложили, даже мыслить не дают так как хочешь.
- Да думайте вы про что хотите, - снова напомнила о себе Прима, - просто обидно, что до конца, не разобравшись в вопросе, вы уже принялись навешивать ярлыки и сомневаться в системе.
Ладно, проехали. С режимом «Свободное творчество» немного разобрались. Теперь нужно придумать как меня перевозить и на ком. Кого бы мне выбрать в качестве основы? Почему-то при мысли о транспорте у меня в голове возникал только образ телеги. Допустим из костей я основу как-нибудь соберу, но вот что делать с колесами? 
Потом в голове возник образ улитки. Уже ближе, но улитка это по сути кусок мяса, а с мысом я пока не экспериментировал. Меня и с костями забот полон рот. А потом в голове возник образ рака-отшельника. Вот это уже ближе. Проблема только в том, что раки живут в воде, а в воде вес предметов меньше. Ладно пока больше в голову ничего не лезет надо пробовать реализовать этот вариант. Может в процессе что-то еще всплывет. Ну и как тут у них раки отшельники делаются?
Гадкая, гадкая, гадкая система. Чтобы там про нее Прима не думала. Нет у меня в библиотеке схемы скелета рака отшельника. А почему? А потому, что скелета как такового у рака нет. А есть у него хитиновый панцирь. А из костной и=муки хитин не сделаешь. А того хитина, что мне удалось добыть с местных подземных гадов даже на одну клешню не хватит. В общем неудача.
Думай, думай, думай моя пустая голова. Ну и что, что мозгов нет в принципе. Есть тринадцать очков Интеллекта. Вот ими и думай! Кто еще желательно из животных что-то носит? Кенгуру? Кто это не помню, но вроде там что-то такое было.
Кенгуру, носит детенышей в специальном кармане на животе. Не пойдет. На костяной каркас придется натягивать мясо и шкуру. А я пока все это не умею. Пока отпадает, а потом может и вовсе не понадобится. 
Пока думал и размышлял перед глазами туда и сюда ходила игуана. А что если? Собираю скелет игуаны. На спину добавляю вертикальную кость. Летуны меня поднимают и сажают на эту кость. На посох же меня крепили. Может и тут получится?
Чтобы проверить эту идею пришлось пустить игуану под нож заклинания «Изгнание». Можно было бы конечно собрать скелет и из костей летунов, но пониженная прочность и повышенная хрупкость не наш выбор. 
И так пришлось часть костей восстанавливать. В качестве основы в этот раз взял кости кролика. У него кости были без дополнительных свойств. Из этих же костей сделал нарост на спине будущего носильщика моей персоны. Потом подумал и добавил два по бокам. А то будет во время движения крутить в разные стороны. А чтобы управлять транспортным средством нужно внимательно смотреть на дорогу.
Вроде система в моем некромантском творчестве никаких ошибок не увидела и этот образец разрешила собрать. Ну пробуем. Попробовал. Получилось. После изгнания игуаны место в отряде миньонов освободилось и эту сразу принял на свободное место. Теперь дело за малым как-то меня поднять и на нарост опустить.
- Прима, что мне делать? — позвал я помощницу.
- С чем? — спросила Прима.
Делает вид, что типа мои мысли не подслушивала. Ну ладно, объясню.
- Вот решил себя собственноручно на кол посадить.  Но для этого нужно как-то ввысь подняться. Взлететь понимаешь к небесам, чтобы потом камнем рухнуть вниз и желательно попасть в указанную точку.
- Можете попробовать использовать летунов, - ответила Прима, - у вас же их трое. Их совместных усилий должно хватить чтобы поднять вас в воздух.
- И как это сделать? — спросил я, - там нет такой команды «Вцепиться всем в череп Йорика, поднять его вверх и насадить на кость, торчащую из спины скелета игуаны.
- Зато там есть команда «Вселиться в монстра», - ответила Прима, проигнорировав мой сарказм.
- Правда? — глупо спросил я, прекрасно понимая, что помощница не врет, только иногда не договаривает.
- Правда, правда и ничего кроме правды, - ответила Прима.
- Тоже какой-то лозунг? — спросил я.
- Типа этого, - ответила Прима.
Ну ладно, посмотрим, что там за команда «Вселиться в монстра» такая. Открыл меню летуна. Точно есть такая команда, но также точно и то, что раньше ее не было.
- Не было, не было, и раз появилась, - прокомментировала мою находку Прима, - у вас уровень же поднялся, вот и появились новые возможности.
Ну да, мог бы и сам догадаться. Ну что пробую. Я сосредоточился и мысленно выбрал эту команду.
Секундная темнота. Когда она прошла я обнаружил, что смотрю на мир глазами летуна. Ракурс необычный, характеристики зрения тоже, но я смотрю на мир сверху. Как это ни странно, но от моего вселения процессы в организме летуна не сбились. Он все также продолжал висеть в воздухе размахивая крыльями. Я попробовал дать команду переместить вперед. Получилось. Вправо, влево. Получилось. Так фигуры высшего пилотажа пока отставить, а вот связаться с помощницей стоит.
- Прима, это неописуемо, но у меня вопрос, - обратился я к помощнице, - ты же сказала, что только совместными усилиями летуны смогут поднять мой череп в воздух, а управлять я могу одновременно только одним?
- После того как вы вселились в летуна вы можете скомандовать остальным команду «Делай как я», - ответила Прима.
- Правда? — снова воскликнул я, - и так теперь можно?
Прима оставила это мое восклицание-вопрос без ответа. В принципе я ее понимаю. Сколько можно отвечать на глупые вопросы. Хотя у меня есть весомое оправдание. Я тут человек новый, многого не знаю, не понимаю. А если учесть, что я пока даже и не человек, а только часть человека, так тем более.
Я повернулся в воздухе и нашел глазами двух других летунов. Они в отличии от меня честно несли свою охранную службу и мельтешили по периметру охраняемой зоны. Сначала долго пытался поймать в фокус зрения одного. Кое-как удалось. Потом столько же ловил второго. Верткие твари. Кстати в как я вообще смотрю? Хотя, чему я удивляюсь. Глаза же у них есть.
Приказал своему летуну опуститься. Так вот ты какой мой череп с высоты птичьего полета. А что солидно смотрится. За это время все таким же белым остался. Гладенький, блестящий. В глазницах синие огоньки, по поверхности синие всполохи. Редко-редко, но пробегают. Как же мне меня поднять-то?
Облетел по кругу. Ну допустим два места где можно зацепиться я увидел. Глазницы более чем для этого подходят. А еще? Подвел своего летуна к глазнице и зацепился когтями. Переключился на другого. Подвел его к другой глазнице и тоже зацепился. Переключился на третьего и скептически осмотрел получившуюся картину.
Держатся крепко. Друг другу вроде не мешают. Ну и куда цепляться мне. Вот же гладкость моя прекрасная. Как же ты сейчас мне самому мешаешь. Коготки летуна скользили по черепу не в силах зацепиться. Так этот вариант отпадает. Попробовал зацепиться за нос. Мешаю другим летунам. За челюсть. Крыльями махать неудобно. Перелетел на противоположную сторону и зацепился за самый низ. Помахал крыльями вроде ничего не мешает. Ну пробуем.
Три летуна взбили воздух крылами. Череп потихоньку оторвался от земли. Еще немного, еще чуть-чуть. Вроде хватит. Мы сейчас выше костяного штыря, на который нам нужно череп опустить. Так теперь в сторону. Еще, еще, хватит. Опускаем. Мимо. Еще раз вверх. Чуть в сторону. Опускаем. Мимо. Да что же такое-то. Как же трудно попадать в отверстие, когда ты его не видишь.
Летуны стали уставать. Надо срочно насаживать груз на штырь. Иначе все придется переделывать. Что же делать? Что же делать? Есть идея. Я подвел тройку летунов к костяному штырю, и мы опустили его вниз. Мимо, но теперь не страшно. Я отцепился от черепа и облетел его. Спустился чуть ниже. Почти попали. Нужно только дернуть чуть вверх и вправо.
Я перелетел на сторону летунов, продолжающих размахивать крыльями вцепившись в глазницы. Вцепился в верхнюю челюсть. Чуть вверх и вправо. Дёрг. Я почувствовал. Что преграда пропала. Так все вниз. Череп сел на костяной штырь. Все можно выдохнуть. Я приказал летунам отпустить череп и вернуться к охране.
Сам еще раз все осмотрел. Череп сел, как и планировалось. Дыркой от позвоночника на штырь, а нижняя челюсть попала между двух дополнительных наростов, чтобы при движении не бултыхало. Замечательно. Летуна можно отпускать. Опять секундная темнота и я снова в себе.
Так, а отсюда гораздо лучше видно. Высоко сижу, далеко гляжу. Не помню откуда это, но к ситуации подходит. Подвел своего скакуна к куче костей. А я неплохо так ее уменьшил. Ладно оставлю летунам кости предков, а сам отправлюсь на поиск новых. И первым делом стоит навестить костер из гоблинов. Там костей еще целая куча. Даже если поднять никого не получится, то уж на муку они точно пойдут.
Ну как там было. Он сказал: «Поехали» и махнул рукой? Махать мне нечем, так что просто «Поехали!»

Глава 30

Игуана со мной на спине приблизилась к завалу. Опаньки! Что-то я немного мандражирую. Мне снизу он таким крутым не казался, а тут прям горы встают у него на пути, и он по горам начинает ползти. Точнее она — игуана, а я так с боку припека. Только бы не свалится. Не сточки зрения реноме и статуса. Очень не хочется опять погрузочно-разгрузочные работы устраивать. Придется выбираться змейкой.
Игуана под моим управлением не полезла сразу вверх, а начала пологий подъем вдоль завала. Вправо до упора, аккуратно повернуть, влево до упора. Вправо, влево, вправо, влево, закончили. Игуана перевалила через гребень и замерла на спуске. С этой стороны было не менее страшно. 
Спускаться всегда страшнее, чем подниматься. Когда лезешь вверх, вниз не смотришь и высота не так пугает, а вот когда спускаешься… Так что на гребне я задержался. Высота пугала. Как-то отвык я от нее. Постоянно подо мной была более-менее устойчивая поверхность, а не эта дырчатая, костяная конструкция, которая движется на честном слове и на одном крыле. Почему крыле? Нет у игуаны крыльев, это я только над крысой опыты проводил, и поликлиника для этого не понадобилась. Какая такая поликлиника? О чем это я? Откуда это в моей голове?
Делать нечего, надо спускаться. Сидя на гребне я никуда не приду, точнее не приползу. Ух, тыж ё-моё! Первый же камень, на который я завел игуану покачнулся и заскользил вниз. Как мне удалось с него спрыгнуть и зацепиться за другие камни и при этом не свалиться с моего скакуна даже и не представляю. 
Вот я вроде помню, что игуаны хорошо лазают по стенам и потолкам. А может и не игуаны. Как бы то ни было, но с потерей кожного покрова игуана стала перемещаться по камням как корова по льду. При подъеме было не так заметно, а вот при спуске… Были бы у меня волосы, я бы уже поседел. Хорошо, что у меня их нет. Интересно, а какие у меня были волосы? А какие глаза? Так рано пока про это думать. Первым делом кости.
Наконец, с горем пополам я спустился с насыпи. Да, скелетная форма жизни к диким условиям не приспособлена. Может поэтому некроманты никак мир завоевать и не могут. Как ты его завоюешь, если твои армии могут перемещаться только по хорошим дорогам, а чуть дорога неровная и все. Стой потерян, куча мала, треск, шум гам. Все смешалось в доме Облонских. Кто такие? Откуда я про них знаю?
Можно, наверное, заместить количество качеством? Вместо ста скелетов поднять одного дракона, но… Дракон цель большая, приметная. Каждый маг будет точно знать куда и в кого ему свои заклинания отправлять, да и сами некроманты станут менее защищенными. Так они в окружении кучи скелетов и зомби, попробуй к ним прорубиться.
Что-то я не узнаю этих мест с этого ракурса. Когда мы сюда шли добрый мальчик Тёпа нес меня носом вниз. И как мне дорогу к озеру узнать?
- Могу подсказать, - сказала Прима, я от неожиданности бы вздрогнул, если бы мог.
- Сделай милость, подскажи, - попросил я.
- В настройках меню можно вывести мини-карту свое обозрение, - сказала Прима, - а еще там же есть карта мест, которые были вами посещены. На ней можно установить маркер того места, в которое вы хотите попасть. На мини-карте появится указатель в направлении маркера.
- Благодарю, - сказал я и полез в настройки.
Немного повозившись я разобрался и с мини-картой, и с маркером, и с указателем. Теперь вверху справа у меня было изображение окружающего пространства, с горящей стрелкой направления в сторону подземного озера. Жизнь стала лучше, жизнь стала веселее.
- Прима, а почему ты мне раньше по карту не рассказала? — спросил я помощницу.
- Раньше она вам была без надобности, - ответила Прима, - вы в одиночку никуда не путешествовали. А если и путешествовали, то все выбирали за вас.
И ведь не поспоришь. Я осмотрелся. Ну как осмотрелся, поводил глазами. Темнота подземелья не была прям темнотой хоть глаз выколи. Было достаточно светло. От светящегося мха. Свет у него конечно был так себе, зеленого оттенка. Так что обстановочка была какая-то тревожная.
Я покопался в настройках управления моими миньонами и построил их в походный порядок. Летуны прикрывали перед и бока, а мой кадавр в виде драконокрысы семенил сзади, прикрывая тыл. Я установил всем атаку в ответ на нападение. Как-то нет у меня пока желания кидаться на все, что движется. Ну поползли.
Ну что я могу сказать. Рост имеет значение. Если я правильно помню, то Тёпа с Кузей от озера до пещеры летунов шагали максимум час. Я трясся на своем костяном скакуне уже пять и все еще не добрался до озера. А ведь орчата по дороге еще и активно всякую живность изничтожали. Поэтому на нас особо никто и не нападал, так пару подземных мокриц кинулись, но мои миньоны быстро им показали кто тут главный.
Наконец мы добрались до озера. Вроде никого. Можно заняться собирательством. Вот же какая интересная штука ценность вещей. Куча обгоревших костей для большинства обитателей и гостей пещер не представляет никакой ценности, а для меня наоборот. Я сориентировался и направил игуану в сторону кучи.
 - Возможно имеет смысл посетить лагерь гоблинов и пляж, на котором большинство из них нашли свою погибель, - предложила Прима.
- Зачем? — уточнил я.
- Если вам все удастся, и вы соберете себе скелет, то чтобы получать опыт и расти в уровнях вам придется сражаться, - пояснила Прима, - а в лагере и на пляже можно поискать оружие и доспехи. Скелет первого уровня сам по себе слаб, безоружен и беззащитен.
- Дельный совет, - согласился я.
- Других не даем, - сухо ответила Прима.
- Кстати Прима, - я попытался перевести разговор в другую плоскость, - я тут подумал.
- Странно, на вас не похоже, - уколола меня Прима, я сделал вид, что не заметил и продолжил.
- Ты говорила, что после обретения скелета система с высокой вероятностью заморозит мне очки характеристик, - сказал я.
- Это один из возможных вариантов, - ответила помощница, - наиболее вероятный, но не единственный.
- А вот допустим после обретения полноценного тела какова вероятность, что система поступит также? — спросил я.
- Надеетесь, что удастся обмануть систему и получить за каждый уровень по несколько очков характеристик? — уточнила Прима.
- Есть такая мысль, - сознался я.
- Система может и покарать, за использование лазеек, - предупредила Прима.
- Ну я же не специально, - попытался оправдаться я, - ну и пока я никаких лазеек не использую.
- Может и получится, - немного помолчав сказала Прима.
Интересный коленкор. Можно попробовать. Но перед созданием скелета стоит поднять еще уровень, чтобы было больше очков характеристик. Тогда при повторном получении уровней я за каждый из них получу как-бы по два очка характеристик. Может попробовать из скелета как-то еще в кого-нибудь переродиться, прежде чем становится опять человеком? Ну там в зомби или вампира? Не примет ли в этом случаем система меня за новое существо?
- Напоминаю, про покарать, - сказала Прима.
Ладно, пока про это не думаю. 
В лагере гоблинов остался в основном только хлам и мусор. Кстати Кузя забрал-таки с собой котел. Молодец. Хозяйственный парень растет. Покопавшись в мусоре мне тем не менее удалось набрать полный комплект пусть и неказистых, дышащих на ладан, совсем никудышных вещей. Ржавый меч, поломанный щит, рваная куртка, прохудившиеся штаны, дырявые сапоги, порванные перчатки. Полный комплект настоящего скелета воина. На первое время сойдет. 
Я надеялся отыскать какой-нибудь посох мага или колдуна. Но, наверное, это очень ценный предмет даже в плачевном состоянии. Так что быть мне первое время суровым бойцом ближнего боя с магическим уклоном.
За последнее время мой пространственный карман значительно увеличился от постоянного использования, так что все найденные предметы легко в него поместились. Прекрасно. Значит, когда я их на себя надену, то у меня будет много свободного места для новых трофеев.
Закончив мародерствовать, я направил своего горячего скакуна к куче костей. Все-таки местная фауна в лице падальщиков кучу сильно уменьшила. Надо поторапливаться. Возле кучи мои миньоны наткнулись на целый выводок различных существ, которые разинули свои пасти на мои кости. За такое только смерть. Очень хотелось взмахнуть рукой и прокричать: «Мочи козлов!», но так как рук не было, да и голоса тоже пришлось отправить миньонов в атаку молча.
Летуны и драконокрыса вихрем прошлись вокруг кучи и вычистили от нарушителей окружающее пространство. По возвращении они порадовали меня возросшими уровнями. Ну чтож, с первой частью задачи успешно справились — кучу отвоевали, можно переходить к главному блюду. 
Я отправил миньонов патрулировать. Всей группой, количество решает. А сам завел игуану внутрь кучи. Да осталось не так много, но надеюсь хватит. Процесс пошел. 
Я собирал все кости до которых мог дотянуться с текущего места. Потом отбирал те из них, которые годились для слияния. Остальные перегонял сразу в костную муку. Очень меня расстраивала невозможность применить слияние к костной муке. Но чего нельзя, того нельзя, даже если очень хочется.
Отобранные кости подвергались воздействию заклинания слияние. Пока решил остановиться на костях хорошего качества. Благо пока места в кармане хватало.
Закончив собирать в одном месте передвигал игуану и снова собирал, переводил в муку и применял слияние. В какой-то момент понял, что я балбес и включил ауру смерти. Ее покрытия хватило, чтобы накрыть всю кучу костей и прикрыть моих миньонов. Теперь им будет значительно проще оберегать мои сокровища и моего скакуна. Мне с моей бесконечной прочностью на атаки было плевать, а вот лишиться скакуна очень не хотелось.
Через несколько часов куча перестала существовать. Я собрал все, даже малюсенькие осколки костей были собраны и переработаны в муку. Остался только пепел. 
 Надо куда-нибудь спрятаться. Я повел свою группу искать укромное место. Пока мне места то особо и не нужно было, но вот когда я стану скелетом это изменится. Так что нужно было учитывать все эти нюансы при выборе укрытия. Я задумчиво посмотрел на озеро. Упавшие с потолка во время битвы старого Гука с гоблинами сталактиты образовали непроходимую преграду для желающих приблизиться к этому берегу, но они же очень удачно для меня свалились в одном месте, образовав нужный мне закуток. Я направил игуану туда.
Добравшись я поставил летунов и кадавра охранять вход и сам переместил игуану подальше от него. Итак, что я имею и сколько мне чего надо? Я открыл заклинание «Конструктор», а в нем вкладку «Свободное творчество». Система показала последний образец, который я создал. Отправил его в архив и открыл доступные для создания скелеты. Скелет человека среди доступных был. Замечательно.
Итак, скелет человека, состоит из: череп, позвоночник, ребра, руки, ноги, таз, суставы. В свою очередь руки и ноги тоже состоят из нескольких частей. Всего мне для создания скелета нужно целых пятьдесят частей. Хорошо, что с черепом проблем нет. Система сразу показала, что череп в наличии имеется. Прекрасно. Осталось сорок восемь частей. Каждая часть требует от одной до трех частей костной муки. Обычной муки у меня на все это хватит, но хочется как-то немножко облегчить себе жизнь.
- Прима, а что будет если часть скелета будет из обычных костей, а часть из костей более высокого качества? — спросил я.
- А что будет если все ваше снаряжение будет обычного качества, но некоторые вещи более высокого качества? — в ответ спросила она.
- Значит это работает по похожему принципу? — полувопросительно, полуутвердительно сказал я.
- Именно так, - ответила Прима.
- А можно будет получить плюсы к характеристикам? — наглея спросил я.
- Не путайте свойства предмета и очки характеристик, - сказала она.
- Значит в этом мире предметы не дают плюсы к характеристикам? — удивился я.
- А что есть миры где дают? — опять вопросом на вопрос ответила Прима.
- Я думаю есть, - сказал я.
- Странные миры, - сказала Прима, - хотя, наверное, с какой-то точки зрения и можно так рассмотреть. Если мастер создал необычный меч, то он легче, острее, сбалансированнее, прочнее, чем обычный. Значит им легче сражаться, это можно представить, как плюс к Силе и Ловкости, дольше сражаться — плюс к Выносливости, им будет проще поразить противника и нанести ему более тяжелые раны — плюс к Урону. Как-то так. Но это все равно какой-то обман.
- Значит более качественные кости дадут только большую прочность? — уточнил я.
- В основном да, - ответила Прима, - но и более высокий процент проявления свойств.
- У гоблинских костей нет свойств, - с сожалением в голосе сказал я.
- Свойства вообще редкость, - попыталась успокоить меня Прима, - ищите и найдете. Но помните не все свойства одинаково полезны.
 Угу, - сказал я, уже мыслями погрузившись в расчеты.
Насколько качественные материалы для сборки скелета я в итоге смогу использовать я сейчас точно сказать не мог. Слияние не давало стопроцентной вероятности. При слиянии двух обычных предметов получить хороший можно было всегда.  А вот дальше вероятность провала росла дикими темпами. Ну ладно попробую сначала создать необходимое количество хороших материалов.
На некоторое время я погрузился в процесс не смотря вокруг. Я создавал из костной муки обычные человеческие кости. Когда закончил уровень заклинания «Конструктор» увеличился на единицу. Замечательно. В итоге я создал костей на два скелета, естественно без черепа. 
Слиянием превратил их в один комплект хорошего качества. Прочность выросла на пять единиц. Наверное, это хорошо. Сравнивать мне пока не с чем.
Запасы муки позволяли мне собрать еще как минимум два комплекта, так что при идеальном исходе я мог получить для себя скелет с костями отличного качества. Но был маленький нюанс. Поднять скелет человека я смогу на десятом уровне навыка заклинания «Поднятие мертвых», а у меня пока только пятый уровень. Так что я пока создание костей для себя прекращаю и начинаю клепать кроликов. Для них у меня костей с запасом, есть даже редкие.
Мои миньоны кроликам обрадовались. Как кинулись радостно на них, как принялись обниматься и целоваться. Так как количество миньонов у меня было максимально возможное на текущем уровне, то всех поднятых скелетов кроликов я отпускал, а миньоны их убивали. Все при деле, все опыт, а мне еще и повышение уровня заклинания. Да не одного. Кости, образовывавшиеся после убиения кролика система считала за новые и я дополнительно развивал заклинание пространственного кармана. По идее можно было заодно развивать заклинание «Изгнание», но тогда терялся опыт.
Не знаю сколько я потратил времени и кроликов на этот процесс, то он того стоил. «Поднятие мертвых» выросло до необходимого десятого уровня, на три уровня вырос пространственный карман, на три конструктор. На две единицы подросло слияние. Мне пришлось постепенно повышать качество поднимаемых кроликов, иначе рост уровня заклинания «Поднятие мертвых» замедлился. Хорошо Прима подсказала.
Ну и самое приятное уровень поднялся на две единицы. Теперь я был одиннадцатого уровня и у меня было четыре свободных очка характеристик. На десятом уровне система одарила меня дополнительным очком. Так что теперь если все будет так как предположила Прима, то на первом уровне у меня будут характеристики как на шестом. И это без учета дополнительных очков в Интеллекте. Так что по итогу я буду как-бы двенадцатого уровня. Зверь-машина получается. Трепещи местная живность.
Хотя система может все мои оптимистические подсчеты перечеркнуть одним движением. Возьмет и просто забудет все что было, и придется мне начинать с чистого листа.

Эпилог

Были бы у меня руки, они бы, наверное, тряслись. Последнее слияние и вот у меня тютелька в тютельку собранный комплект костей отличного качества. Прочность выросла еще на пять единиц. Слияние за это время добавило два уровня. Очень будет обидно всего этого лишится, но нестерпимое желание наконец обрести тело перевешивало все опасения.
Я достал из пространственного кармана все необходимые кости и кучкой сложил их возле игуаны. Кучка получилась выше нее. Потом снова взял под контроль летунов. С их помощью снял себя со спины игуаны и поместил на кучу костей сверху. Чуть не скатился оттуда, но вовремя заметил и чуть сдвинул себя в сторону. Отпустил. Вроде пока держусь. Так быстро освобождаю от своего контроля летунов и открываю закладку заклинания «Конструктор». Смотрю, что все части моего будущего скелета заклинание определило. Так все точно, все кости отличного качества на своих местах. Череп мой тоже системой определен как часть будущего скелета. Ну помолясь о милости великой системы я мысленно применяю заклинание «Поднятие мертвых», а будь, что будет.
Темнота. Перед глазами бегают какие-то точки, мелькают всполохи. Ловлю себя на мысли, что теперь точно знаю, что видят в момент поднятия мои миньоны. Наконец перед глазами выплывает сообщение: «Добро пожаловать герой». Это что-то новенькое. До этого меня так не приветствовали.
Не вставая я вызвал меню. Ура, получилось! Система оставила мне все набранные до этого очки характеристик, пусть и частично замороженные. В Силе, Ловкости и Выносливости пока красовались нули, а вот в Интеллекте горела цифра шесть. Все заработанные дополнительные очки система сразу сделала активными. Уровень маны конечно просел, но это ненадолго. Появился круг жизненной энергии. Пока всего на десять единиц. Все заклинания были доступны. Красота.
Я поднялся и экипировал на себя все до этого собранные предметы одежды и вооружения. Конечно барахло и мусор, но гонять подземных тварей пока хватит. Так, мне нужен совет по распределению очков характеристик, но сначала самое главное, что там с моим скелетом.
Я полез в соответствующую вкладку меню. Ух-ху! Не знаю, как система на это пошла, но бесконечная прочность у черепа осталась. Теперь при самых неблагоприятных условиях я всегда смогу начать все с начала. Я люблю тебя система!
- Прима, посоветуешь, как лучше распределить свободные очки характеристик? — обратился я к помощнице.
В ответ тишина. Я напрягся. Прима всегда отвечала.
- Прима, - позвал я, - ты тут?
Тишина.
- Прима! Прима! Прима!
Тишина.
- Ну вот, как и обещал, я сделал из тебя безмозглого скелета, - раздался в моей голове чужой голос.

OEBPS/images/img00001.jpg
AHAPEU CYXOPYKOB

BEA BB
HO] |
. HIQPHK





