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Аннотация
[Ярость + 3 000]
Система отняла у меня мать и отца, разделила с сестрой и приказала убить кровавого безумца, тысячу лет сидящего на троне мёртвого королевства.
Монстры и поехавшие психопаты, древняя хтонь и системный статус: "Потомок предателей". В руках – верная глефа, шкала Ярости заполнена...
Я пойду до конца, чего бы это ни стоило.
Первый том:
https://author.today/work/304650
Четвёртый том:
https://author.today/work/415435
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Глава 1
Больше силы

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Утро начинается не с кофе. Наше, например, началось с того, что мы выдёргивали и убивали пиявок Скверны, которые вгрызлись в тело единорога. Если бы мне неделю назад сказали, что я буду заниматься такой дичью — я бы поржал.
Справились вшестером быстро. Айка, подключившись к моей мане, вылечила Уриуна, Серёга немного помусолил тему старика-Фрейда и чёрных фаллосов, с которыми у него ассоциировались черви — и экспресс «Дух Леса» повёз нас в Рощу Лийя.
Нёсся Уриун быстро, но ровно. Блин, да он же иноходец! Этот момент ранее я проглядел. Как это обычно бывает после выброса адреналина, все расслабились, развеселились — но за смехом и улыбками проглядывала вялотекущая истерика.
Ну, нифига удивительного, замес был непростым даже для меня. Места на здоровенной спине хватило всем, мы сидели и болтали, поедая крабовое мясо. Если честно — вот теперь оно мне таки начало надоедать.
Теперь я могу оценивать качество продуктов — благодаря Оценке. Качество грудинки — ещё той, что я добил с первого убитого ветрокрыла — было хорошим, никаких паразитов и болезней. В общем, теперь я хочу шашлык. Жаль, что для маринада у меня нет ничего, кроме соли и чёрного перца.
Впрочем — могло не быть и их.
Смущает однообразие рациона. В аптечке у меня есть витамины — кажется, скоро придётся доставать. Правда, рассчитаны они на одного меня, группой мы сожрём всё за пару дней.
Пока бродили по лесу, ели ягоды — малину, землянику, кислицу (она же — красная смородина). Даже черёмуху встретили разок, нарвали с Валей кисточек. Но это всё — капля в море, а на одном мясе далеко не уедешь.
Новички познакомились с Герой и енотами, Искра со вздохом рассказала, что её питомицу кокнули шмели. Ясное дело — временно, сейчас призыв в откате.
Видимо, компенсируя это, рыжая тискала то Геру, то Тануки и Мико — и наши зверюги млели. Глядя, как моя рысь трётся головой об огромные сиськи девушки и мурчит, Серёга малость занервничал — но, как ни странно, ничего не сказал.
Да и мне стало малость жарковато, и появилась грустная мысль: новые спутники осложнят нашу с Валей половую жизнь. Придётся сваливать втихую в лес, блин.
Ох, ладно, тоже мне проблема. Прорвёмся.
Питомцев мы тоже покормили, конечно же. Ну и, новички были довольны, это только мне крабы надоели. Даже Валя ещё лопает с удовольствием. Я ещё и фляжку по кругу запустил, и мы добили остатки водки. Всё, эта гадость скончалась — пати справилось с ней общими усилиями. Там и осталось то — на пару глоточков каждому. Зато, ребята повеселели ещё больше, в глазах появился блеск.
Жалко, больше нет ни чая, ни хоть бульона — только вода.
Обсуждали наше будущее, как группы. Прокачку, снаряжение, роли в отряде. С Серёгой вышло странно. Он, с одной стороны, отличный лучник, и благодаря прокачке может и снайпера заменить, и пулемётчика. В общем — стандартный ММО-шный мульти-ДД, работающий на дистанции.
Катя, она же Искра, оказалась той ещё задроткой, наигравшей сотни часов в разные корейские и китайские ММО.
В общем, она заявила, что ему, как лучнику, нужны способности для контроля.
Во-первых, что-то для быстрого бегства, вроде моего Блинка и Валиного Рывка. Чтобы, если запахнет жареным, разорвать дистанцию.
Во-вторых, ловушки. Она, правда, знать не знала, есть ли у Системы такие скиллы, но объяснила, что это. По сути — эдакие магические капканы, которые лучник размещает в местах, откуда могут прийти противники. Какие-то замедляют, какие-то — наносят урон, оглушают.
Систему я понял, и звучало логично — только вот я не думаю, что стоит так буквально переносить опыт из игр в реальность, о чём я и сказал девушке. Хотя, по скиллам для быстрого сваливания я с ней очень даже согласен — лишними не будут точно, при том — пригодятся всем. Самой Искре — в том числе.
Просто, есть и другая сторона — Серёга по классу больше не лучник. И Бардом он стал, что забавно, когда подавал мне сигнал. Песней «Короля и Шута», ага.
Теперь он ещё и бафер, пусть и толком не прокачанный. И в бою он уже показал, что может принести пользу — когда отвлёк от меня шмелей.
Вот и выходит — его способностям есть как прямое боевое применение, так и тактическое.
Я всех попросил пока ничего не прокачивать, и после совместно решить, что будет полезнее для группы.
Впрочем, кое-что я уже решил — всем нужны копья. Пример Вали отлично показал, что класс не так важен. Да, она Вор — но копьё в её билд пристроилось, как родное. Ещё, конечно же, Цепная молния тащит, тут спору нет.
Пока что среди новичков в ближнем бою силён только Эльмин, он же Данко. Для работы на средней дистанции у него боевая коса, для близкой и сверхблизкой — цестусы.
Но — с косой, если что, не поработаешь в строю, она не приспособлена для колющих ударов, и требует много места для замаха. Со щитом в левой руке тоже ничего не выйдет.
Нет, я не собирался сколачивать тут фалангу тяжёлых пехотинцев, но ситуации бывают разные, и лучше бы, чтобы все в моей группе, даже самые «стеклянные» маги, могли в критической ситуации взять щит и копьё — и жёстко и бескомпромиссно встретить противника.
Серёга, кстати, удивил: он на этапе настройки билда выбрал дополнительным оружием копьё. Не прошло для него даром общении со мной и Пандей. У него и трофейный щит нашёлся.
Искра мыслила слишком по-игровому, и были у неё только гримуар и посох. Она качала только Мудрость и Интеллект, физические характеристики оставила с достаточно низкими показателями: и Сила, и Ловкость, и Выносливость — всё на двадцатке.
Итог: у неё невероятная скорость мышления, разогнанное восприятие — и тело, никак не способное поспеть за ними. Не говоря о том, что для неё сейчас я и другие ловкачи вроде меня — комиксовые сверхбыстрые спидстеры, против которых у неё нет шансов.
Чёрт с ними, с Выносливостью и Силой, но Ловкость до сотни ей поднять нужно однозначно. Впрочем, я уверен: лучше довести до этого порога как можно больше характеристик, чтобы усилиться выбором ключевых способностей — и уже потом качать только самое нужное в своём билде.
А так — у Искры годные огненные скиллы, сильнейший из которых — второуровневый Гнев Дракона, тот самый огнемёт, которым она жгла шмелей. Есть Блинк, как у меня, призыв питомца, защитные ауры — жаль, не групповые, — и просто разные прикладные мелочи типа Светлячков.
А будут ещё — копьё и щит.
Данко однозначно радовал. Да, маны у него не было — но его уникальная характеристика Дух тащила. Она усиливала тело, оружие, давала силу, скорость и различные суперудары.
Боевая коса, стоит уже признать, хороша. Хотя, я по прежнему считаю, что она на деле ближе к двуручной секире. Для работы в строю дам парню щит и алебарду — вообще огонь будет.
Валя… С ней всё понятно. С одной стороны — она вкачана в стелс, так что разведка будет на ней и Гере. Есть даже способ, как сделать связь не только с рысью, но и с девушкой — но это я предложу чуть позже.
День сегодня насыщенный, и закончим мы его обязательно отдыхом и небольшой пирушкой — так нужно. И в честь знакомства и объединения, и чтобы разрядить обстановку и снять напряжение.
Даже я не железный, и уже с грустью вспоминаю горячие источники. Хорошо там было, да…
Ну и, с другой стороны — Валя вполне тянет ближний бой. Правда — только с монстрами. Я бы ни в жизнь не позволил ей сходиться в поединке не то, что с Вестником — даже с Данко, а он тоже нифига не мастер исторического фехтования.
Это проблема, и тут вся надежда на Систему и её автопрокачку самых частоиспользуемых навыков. У Вали, например, владение копьём всего на IV бронзовом уровне (и то, она этим после боя поделилась, только получила), а арбалетом и кинжалом — только на V бронзовом уровне.
По сути — начальные навыки, не больше. Вытягивают мою Воровку скиллы — её, и её оружия, Цепная молния в первую очередь.
Ещё, конечно, Айка, наша тёмная лошадка. Или, скорее, бледная пони.
Класс у неё — та ещё имба. Вестник, наверное, и её назвал бы читером. У него же любая сила, ему не доступная — читерство.
Когда мы нашли её на четырнадцатом уровне, знать не знали, какой у неё перспективный класс. Не говоря о том, что она о мире и Системе знала больше нас всех просто потому, что она — абориген, а не попаданка.
Это, пожалуй, даже важнее, чем её боевые качества — хоть они и оказались приятным бонусом. Да чего там — очень жирным бонусом.
День сегодня будет долгим.
Во-первых, нужно заняться бонусными пассивками Интеллекта и Силы, и выбрать ключевые. Решить, на что потратить двадцать шесть очков способностей. Проверить лут, трансформировать снаряжение — если будет подходящее сырьё, конечно.
Во-вторых, я хочу добраться таки до улучшения оружия кристальной закалкой — как у меня случайно вышло с Клементиной. Если то была не случайность, и я смогу повторить результат — наша группа дополнительно усилится.
Да и потом, в шахтах, это может быть полезным для получения влияния и авторитета. Если кристальная магия у кого-то и может быть, Злое пламя однозначно есть только у меня. Я единственный нефилим, и вряд ли класс, который был расовым у альвов, Система даст обычному человеку.
Значит — я (теоретически) могу делать уникальные усиления. Если так — ко мне за ними ещё очереди выстроятся.
В-третьих, подробно разобраться со способностями новых спутников и на их основе решать, какой будет наша боевая тактика. Учитель позволит поделиться скиллами, если это будет необходимо.
Думаю, Платформы я однозначно дам и Серёге, и Искре. Жаль, у Данко маны нет. Можно прокачать ему Мудрость, конечно — но она в его билде толком и не нужна. Кузнечик ещё полезный, да и Блинк… Усилю сопартийцев по-полной.
В-четвёртых — беседа со Старым Тином. Ох, вопросов у меня к старожилу много.
Я с глазу на глаз тихонько переговорил с Айкой. Доверие доверием, но ехать вслепую в поселение местных, не зная точно, что меня ждёт — паршивая идея.
Вдруг эти друиды решат, что мы нарушаем природный баланс — да и решат сжечь нас или там на алтаре прирезать. Выйдет ли у них — вопрос другой, но устраивать дома у Айки резню я не хочу.
Она заверила меня, что таких проблем не будет точно.
К ней у меня тоже вопросы имелись — для того ведь я и Учителя прокачал. Но, девочка попросила подождать, и обещала рассказать о себе всё после визита к Старому Тину.
Мне это не понравилось — но я согласился. Правда, отказался от её идеи ехать верхом на единороге в самый центр Рощи, где и расположился посёлок немногочисленных выживших сильфов.
Нахрен — спустимся с Уриуна на краю Рощи, и дальше пойдём своим ходом — чтобы спокойно осмотреться и иметь при случае возможность быстро слинять. Да и хозяева нас не ждут, так что дадим им время узнать о нашем прибытии и спокойно обдумать, нужны ли мы им вообще.
Зато о том, как поселение сильфов устроено, Айка рассказала охотно.
Их там вместе с ней — всего тридцать шесть. Было больше, в разы больше, но за тысячу лет опасности Острова свели их популяцию на нет. Если честно, мне в голову в первую очередь пришла проблема всех изолированных сообществ: генетическое разнообразие и близкородственные связи.
Да, Айка выглядит нормально, но мало ли. Попасть в селение вырожденцев в духе ужастиков «Поворот не туда» и «У холмов есть глаза» мне не хотелось бы.
Спросил я мягко и иносказательно — но Айка всё поняла и спокойно объяснила.
Сильфы в плане продолжения рода похожи на типичных фэнтезийных эльфов: живут долго, в среднем лет триста-четыреста. Некоторые долгожители типа Старого Тина — даже больше. А детей они рожают редко, одна женщина редко когда даже двоих в течении жизни вынашивает. Зато, не удивительно, что Айка считает зачатие священным таинством.
На этом фоне, конечно, даже думать не хочется, как её травмировало изнасилование. Она держится, но я уверен — ей очень и очень паршиво. Стоит, пожалуй, намекнуть Вале, что нужно расспросить девочку аккуратно, прощупать почву.
То есть, поколений в целом сменилось не так уж и много, плюс — подключилась друидская магия. Послушав Айку, я офигел. Описанное ею напоминало натуральную генную инженерию. Сильфы такое вмешательство в природный порядок не любят — но тут были вынуждены пойти на нарушение традиций, чтобы в геноме не накопилось слишком много ошибок.
Ясное дело, Айка рассказа это другими словами — я просто перевёл в научнообразную форму.
А ещё, немало я прочёл между строчек, из оговорок и мимики. Где-то девочка улыбалась, где-то хмурилась, поджимала губы… Я старался поймать все невербальные знаки, чтобы понять, что нас ждёт.
Правят Круг Семи — друиды, ученики Старого Тина, и сам Старый Тин — Верховный Друид. По сути, это такая форма разделения власти, во главе вроде как один правитель — но его сдерживает Совет.
Судя по тому, как рассказывала Айка, Тина она уважает, а вот Совет не особо жалует. Прямо она это не сказала, я как раз между строк прочитал.
Верховный Друид хоть и самый старший, но он всё равно готов меняться и подстраиваться под новые условия, нарушать традиции, а вот в Совете — дубовые консерваторы.
Именно Тин протолкнул вмешательство в геном для борьбы с вырождением, но очень многие его инициативы не прошли, и Айке это не нравилось.
Ну, логично — она то как раз бунтующая молодёжь, и таких как она — ещё пятеро всего. Остальные — среднее поколение: рядовые друиды, охотники — и так далее.
А ещё, я выяснил, что Айка сирота, и близких у неё не осталось, как и друзей. Кроме Старого Тина, но он ей скорее — наставник.
Улыбнулся ободряюще, и сказал ей:
— Теперь мы твоя семья. Я, Валя, да и остальные ребята. Мы только познакомились, конечно, но я думаю, характерами сойдёмся.
— Ты похож на папу, — тихо отозвалась девочка, отвернувшись. Я успел заметить, как повлажнели её глаза. — Он был такой же уверенный, смелый, надёжный.
Айка всхлипнула, и я сел на корточки, обнял её.
— Я точно не заменю тебе отца, прости, — сказал я. — Но я хороший брат, и не против второй сестрёнки. Что скажешь?
Она вытерла слёзы, кивнула и улыбнулась своей странной, но светлой и искренней улыбкой.
— Брат… Да, я хочу такого брата. Спасибо тебе, Икар.
Я чувствовал себя… странно. Да, я привык заботиться о Лене, и роль старшего брата мне привычна. Просто — не ожидал я такого. Но, Айка мне нравится, она стала моим человеком — и за неё я теперь горой.
Царапнула неприятная мысль: Пандю я не уберёг, и долбанные осьминоги разделили нас.
— Нам нужно больше силы, — сказал я Айке, отвечая на собственную мысль. — Чтобы с нашей семьёй ничего не случилось. Чтобы нами подавились все местные твари, Орилеб, Скверна и сама Система. И чтобы вернуть тебе крылья.
— И тебе, — отозвалась девочка.
Я усмехнулся:
— Нет у меня крыльев, ты что-то путаешь.
— Ты нефилим, — ответила она. — У нефилимов есть крылья.
Я — прижал палец к губам.
— Это тайна, — сказал я ей. — До поры, по крайней мере. Умеешь хранить секреты?
В голове её слова не укладывались. Крылья? У меня? Серьёзно, блин?
Могу сказать точно — никаких шрамов у меня на спине нет, да и… Отец свои тоже не отрезал, они у него просто выросли, когда понадобились. М-мать! Что ещё я о себе не знаю?
Шептаться на такую опасную тему я не стал — и мы вернулись к остальным. Валя бросила на меня странный взгляд. Так, если она ревнует — я почувствую себя оскорблённым. Айка ребёнок, и этим всё сказано.
Нет, и слава яйцам. Валя улыбнулась мне — видимо, поняла, что девочке просто нужна была поддержка.
— О капитан мой, капитан, — сказал вдруг пафосно Серёга. — Мелирование у тебя шикарное. В редакторе сделал?
— Нет, чуть позже, — я усмехнулся. Тема седины мне не нравилась. Не приведи Ктулху, ещё лысеть начну. Нафиг мне такое не нужно. — В редакторе я ничего не менял.
Он осмотрел меня придирчиво, кивнул:
— Угу, вроде тот же. Член никто не увеличивал? Капитан, Данька? Девочки, не отрастили ничего нового? Спорю на свою гитару, Искорка сделала сиськи.
— Заткнись, — рыжая покраснела. Я думал, Валя в этом деле мастер, но нет, нашлась рыба крупнее. Точнее, краснее. — Сам-то много переделал?
— Ну, — хмыкнул я. Если честно, с Серёгой касательно Искриных сисек я был согласен, но эту тему поднимать благоразумно не стал. У меня, в отличии от него, чувство такта есть. — Справедливости ради, он вроде тоже ничего не менял. Вот к панамке у меня есть вопросы.
Серёга походил на попугая. На нём была белая футболка с яркими надписями, поверх — расстёгнутая гавайская рубашка красного цвета. Ещё — синие безразмерные шорты и панама, да. С аниме-девочками по всей поверхности, закатившими глаза и высунувшими языки. Ахегао-лица, короче, мемная фигня из хентая.
Панаму он надел уже после боя.
Дополнялось это странной бронёй. Перчатки — длиннющие, выше локтя, так что верх их исчезал в рукаве рубашки. Из коричневой кожи, со стальными накладками, защищающими руку от тетивы.
На ногах было что-то похожее. Наверное, ботфорты — из того же материала, и с верхом, спрятанным под шортами. Наверное, какой-то сет лучника.
Данко фыркнул, сказал:
— Он сэдбой, наверно.
Айка нашего Жнеца долечила, даже сняла сотрясение мозга (ну офигеть), так что чувствовал он себя отлично. Но, до этого всё больше молчал и с аппетитом кушал краба.
Серёга вздохнул:
— Данька, ты… Понимаешь, это ни на троллинг не похоже, ни на шутку, ни на что вообще не похоже. Что вы все до панамы моей доколупались? Во-первых, она классная, во-вторых, защищает от солнца. В-третьих, нравится девчонкам.
— Мечтай, — тут же отозвалась Искра. Серёга только отмахнулся.
Я прервал пикировку:
— Оглянитесь, народ. Это, походу, Роща Лийя. Айка?
— Да, братик, — ответила она. Валя хихикнула, я усмехнулся. Девочка будто пробовала на вкус новое слово, и знать не знала, что повторяет сейчас аниме-клише. Ну и — ладно. Я не против.
Мы поднялись из низины на верхушку холма, и впереди стал виден лес. Лес гигантских деревьев, похожих на секвойи. А может, реально секвойи. Расстояние между ними было такое, что Уриун там сможет бегать без проблем, не сшибая деревья. Не удивительно, что живёт он именно здесь.
В глубине леса виднелось огроменное дерево — гигант среди гигантов. Какой-то местный мэллорн или Иггдрасиль, родственник пня, где поселился рой. Тёмная кора, широченная крона, изумрудная листва, отливающая на солнце серебром…
— Красиво, — шепнула мне Валя, подойдя поближе.
Я обнял её за талию, подтянул к себе и поцеловал в щёку. Просто — захотелось. Ответил:
— До сих пор не привык. Мы в настоящем фэнтези, и это взрывает мозг.
— Угу, — хмыкнул Серёга. — Хоть сейчас фоткай — и на рабочий стол.
Искра недовольно покосилась на него, будто хотела сказать, чтобы не портил момент — но промолчала.
— Ладно, — сказал я. — Серый, Катя, идите сюда, обучу паре полезных скиллов. И будем спускаться.
Учитель отработал как надо, и Искра изучила Кузнечика и Платформу, а Серёга — то же, и ещё Блинк. Точнее, его первоуровневую версию — но ничего, прокачает.
Данко… Ну, Кузнечик у него тоже есть, спустится.
— А мы точно не огребём там? — вздохнула рыжая. — Страшновато, блин. Проблем на сегодня мне хватило. Наверное, даже на неделю вперёд.
— Ты теперь в моём отряде, Кать, — ответил я. — Запомни, мы не боимся проблем, мы их создаём.
* * *
Цикл продолжается. Не забывайте про лайки и комменты — они дают мне мотивацию писать дальше)

Глава 2
Тимбилдинг в полевых условиях
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Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Строй, — скомандовал я. И, так как мы ещё нормально не отработали построение, добавил. — Как тренировались.
Ребята послушались. Я видел, Айке сложно далось послушать меня сейчас — она всей душой рвалась вперёд. Туда, откуда несло гарью. Что не всё ладно, мы уже поняли. Труп сильфа, жестоко распятый на стволе огромного дерева (тут, правда, все такие), не оставил простора для фантазии.
Впереди — жопа.
Айка рвалась к телу, хотела снять его оттуда. Я не пустил. Несчастный точно мёртв, Валин Мастерский поиск не ошибается. Впрочем, и без него всё прекрасно видно: с двумя копьями в груди не живут.
Лицо сильфа, да и вся его одежда, были залиты кровью, грязными сосульками повисли волосы, поэтому девочка его не узнала. Может, и к лучшему. Если она боится увидеть кого-то конкретного, пусть надежда на его выживание даст ей сил.
Я коротко обнял девочку, погладил волосы, и шепнул на ухо что-то успокаивающее. Уже даже не помню, что. Помогло, и сейчас она внешне готова к бою. А что внутри — чёрт его знает.
М-мать! Мало было Айке потрясений… А ведь всё начиналось так хорошо. Мы шли сюда, рассчитывая на отдых и информацию. Но, опять — попали с корабля на бал.
Пусть я и чувствовал, что момент не самый уместный, спросил на всякий случай:
— Что Уриун? Он разве не должен порвать тех, кто сделал это?
Девочка просто покачала головой. Детали выпытывать я не стал — не время. Тем более, ушедшая в разведку Гера показала наконец картинку. Я скрипнул зубами, тихо буркнул под нос:
— Сцуко…

ОЯ + 2 500

Отдыха не будет. Будет резня.

Двумя часами ранее
— О капитан мой, капитан, — раздалось сбоку. Говорил это, конечно же, Серёга.
— Ну?
Мы шагали к лесу, светило солнце, пели птички. Мир будто решил дать нам выдохнуть и расслабиться. К нам не спешили гигантские монстры, в небе не кружили птеродактили, и даже ушедшая в разведку Гера не встретила никого и ничего опасного.
— Может, раздашь нам гостинцы, пока идём? Обещал ведь лутом поделиться?
— Да я сам их только краем глаза просмотрел, — отозвался я, но во взглядах остальных ребят увидел заинтересованность. Ну, в целом — почему бы и нет? Войдём в лес чуть более подготовленными. — Давайте распределим лут. И характеристики заодно. Серёга, с тебя и начнём.
В голове всплыли его характеристики — скрытничать никто не стал, и свой интерфейс все показали ещё на спине единорога.

Интеллект — 15
Выносливость — 60
Сила — 40
Ловкость — 55
Мудрость — 50
Вера — 2
Меткость — 100
Вдохновение — 80

Нераспределённых очков характеристик: 61
Нераспределённых очков способностей: 29

С Серёгой, на самом деле, сложнее всего. Как лучнику, ему нужны Мудрость и Интеллект — способности его завязаны на ману. Мудрость — больше ОМ, Интеллект — выше урон.
Сила нужна, чтобы натягивать тетиву. Пока с этим нет проблем, но лук у него масштабируемый. После трансформации может стать значительно туже.
Ещё — Ловкость для скорости не помешала бы, да и Выносливость, чтобы выдерживать затяжные бои вроде сегодняшнего. Меткость пока и так приличная, и с ней ему доступен выбор ключевой способности.
А вот Вдохновение ему нужно, как Барду-баферу. М-да… Что выбрать? Чует моё сердце, лучший вариант — всё сразу.
— По поводу прокачки, ребят, — решил я озвучить вслух свои давно накипевшие мысли. — В играх лучшая тактика — выбрать две-три нужные твоему билду характеристики, и качать их. Если улучшать всё сразу — будешь посредственным универсалом. Так?
— Ну, это логично, — тут же отозвалась Катя. — Я маг, мне сила и ловкость не нужны. Всё вкладываю в ману и урон от заклинаний.
— В том то и дело, что тут у нас — жизнь, и работает всё иначе, — ответил я. — За каждые десять уровней характеристик даются пассивки, после сотни — можно выбрать ключевую. Это — намёк Системы. Хочешь быть успешным бойцом высокого уровня — создай себе крепкую основу. То есть, до сотни как минимум нужно прокачать ВСЁ, кроме совсем уж не нужных тебе характеристик. Вот, смотрите.
Я показал всем свои характеристики:

Интеллект — 100 (+10)
Выносливость — 104 (+120)
Сила — 100 (+185)
Ловкость — 140 (+165)
Мудрость — 100 (+175)
Меткость — 30 (+25)
Ярость — 120
Вера — 0

— Вера мне не нужна. Хотя, подумываю даже её поднять до десятки — на всякий случай. Айки рядом может не быть, когда вдруг понадобится срочное лечение. Мне это не особо нужно, у меня регенерация вкачана, а вот кого-то из вас может спасти.
Айка серьёзно кивнула, явно согласная с моим подходом. Я продолжил:
— С Меткостью, если честно, пока сомневаюсь. Вроде, и хватает, я ведь и не Лучник и не Арбалетчик. Но, я метаю топор и ножи, да и некоторыми скиллами бросаюсь. Плюс, я уже чувствую, что мои удары в ближнем бою на высокой скорости не такие чёткие и выверенные, как мне бы хотелось. Думаю, не хватает именно Меткости.
— Но ты ведь реально распылился по всему сразу, — заметила Катя. Ну, от неё я несогласие и ждал, у девчонки в голове — билды из её любимых игр. Она считает себя офигенным геймером (и так оно и есть, в общем то), но на реальность этот опыт переносит напрасно. — Что у тебя самое важное? Если бы ты только это качал, был бы сейчас ещё сильнее.
— Ладно, — вздохнул я. — Давайте, мысленный эксперимент. Берём обычного человека. Ну, скажем, всё у него по десятке. Ловкость, Выносливость — вообще всё. Качаем ему Силу до сотки и просим ударить кирпичную стену. Что будет?
— Пробьёт? — неуверенно спросила Катя.
Валя улыбалась: я с ней на эту тему говорил, она все мои аргументы слышала — и согласилась со мной.
— Да он руку себе нахрен сломает, — хмыкнул Серёга. — Ты, капитан, не один эту смешнявку видел.
Ну да, грешен. Пример я привёл из виденного однажды комикса-прикола про реалистичных супергероев. Ну — а мы сейчас чем не супергерои? Ещё и, блин, реалистичные.
— Вот именно, — сказал я. — А поднимем такому человеку до сотни только Ловкость, он станет быстрым, да. Но или все связки тут же порвёт, или споткнётся и весь поломается. Не говоря о том, что его скорость мышления никак не успеет за скоростью тела. Кать, у тебя ведь есть обратная проблема?
— Ты про что? — девушка, кажется, очень не хотела признавать чужую правоту. Привыкла быть не просто умной — а самой умной. И теперь разыгрывает дурочку, будто не понимая, о чём я.
— У тебя Интеллект — сто пятьдесят, а Ловкость — двадцать. У тебя скорость мышления, как у суперкомпьютера, и тело за мозгом не успевает. В бою нет чувства, что ты сквозь кисель двигаешься?
— Откуда знаешь? — Катя надулась.
— Предположил. У меня какое-то время скорость была выше восприятия, и я бил чуть ли не вслепую. Поправил сначала пассивками от Ловкости, а потом и Интеллектом. И так тут — со всем. Характеристики взаимосвязаны, и частично даже дублируют друг друга. Чтобы убить Орилеба, мы должны набрать как можно больше уровней. Чтобы быть на высоких уровнях эффективными — мы должны иметь мощную основу. Элитных шмелей все видели? А Пустотников?
Ребята нестройно закивали.
— Вы ничего толком не смогли бы им противопоставить — с вашей Ловкостью. У Эльмина был бы шанс в бою один на один, Серёга, может, подстрелил бы парочку. И то — не факт. А тебя, Катя, они бы порвали. Слишком быстрые. Согласна?
Девушка сморщила носик, но кивнула. Итак, моё главенство принято. Хотя, скорее всего, где то ещё придётся притираться. Это ничего, вывезем. Мне, если что, не важно быть правым во всём. Просто прав я — конкретно в этой ситуации.
Ну и, ещё и так сложилось, что таких ситуаций пока что было большинство… Хех, ладно.
— Отсюда, ребят, вывод: характеристики нужно поднимать до сотни, получать все возможные бонусы с них. Одни только ключевые пассивки всё окупят, они могут дать очень большой буст к дальнейшей прокачке и дополнить билд. Я за их счёт уже получил охренитительные скорость мышления и восприятие, регенерацию, как у Росомахи, и усиление всех классовых способностей. И это у меня всё ещё не выбраны ключевые способности Силы, Интеллекта и Мудрости. У Вали реген маны очень быстрый, ей тоже повезло. Когда выберете своё — поймёте, как это важно.
— Ты прав, — Катя, наконец, признала это и вслух. — Я зря в свой игровой опыт так вцепилась. Что ты тогда предлагаешь?
— Ну, — хмыкнул я. — Серёга, шестьдесят очков вкладывай в Силу, поднимай до сотки. Одно оставшееся очко…
— А последнее очко — только моё. Берегу с молоду, всё такое. Только, почему в Силу?
— Вот и береги. А Сила… Как лучник, ты уже довольно хорош. Как Бард, ещё вкачаешь пару полезный скиллов. Мы тебя пока в ближнем бою на всякий случай усилим. Если кто прорвётся, быстро тебя уже не уделает. Покажи, что у тебя за копьё и щит.
Он показал, я только кивнул своим мыслям. Как и думал — мусор. Копьё — стартовое, самое простое. Бонус к характеристикам никакой, способностей нет. Щит — то же самое.
— Тануки, Мико, давайте ко мне. Будем нашу хомячью кубышку разгребать.
Серёге я вручил одно из копий, выбитых с сильфов. Их проблема — короткое древко, но парочка в мой рост всё же нашлась. Наконечники — вытянутые, узкие. Чисто для колющих ударов, но для работы из-за щита самое то. Бонусы: плюс двадцать пять к Ловкости, плюс пятнадцать к Выносливости у обоих. Способности: Питание маной (что уже не плохо) и Пёрышко — как у моей Клементины.

Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается

— Вот, держи, — копьё я вручил Серёге. — Твой мусор енотам отдай, они припрячут. Мало ли. Кать, тебе тоже.
Девушка взяла копьё, помялась, явно не решаясь спросить что-то.
— Да не стесняйся, — сказал я. Уж роль тирана, при котором слово лишнее сказать нельзя, мне нафиг не нужна.
— Я не хочу в ближний бой, понимаешь? Это страшно, это кровь. Да и вообще, я же маг. Ну, в смысле — Чародей. Зачем оно мне?
— Да всё просто. Прорвётся к тебе какая-нибудь опасная дрянь. Дикий сильф, Пустотник, грифер какой-нибудь. Или просто волчара здоровенный. Или — мана кончится. Или — у кого то будет способностью Молчание, как в DD. Ну, блокировка заклинаний и скиллов. Может такое быть? Я — без понятия, но мало ли. И…
— … и — я возьму копьё?
— Поправка, Кать. Копьё и щит. У тебя Силы немного, да и качать её сейчас почти бесполезно.
Её характеристики, конечно же, я тоже помнил.

Интеллект — 152
Выносливость — 20
Сила — 20
Ловкость — 20
Мудрость — 123
Вера — 17

Нераспределённых очков характеристик: 59
Нераспределённых очков способностей: 31

— Кидай сорок очков в Ловкость, десять — в Выносливость. Будем твоё тело под скорость мышления подгонять в первую очередь. А твой щит вот.
Ей я дал сильфийский каплевидный щит. Вообще, у славян такими пользовались конные ратники. Вытянутая острая часть капли прикрывала ногу.
У сильфов иначе — щит носился острой частью вверх, а не вниз. Ну, вверх, если рука опущена, а в боевом варианте, когда локоть согнут — в бок, остриём влево.
Как по мне, дурацкое решение, но и щит этот у девушки временно. Поднимем ей Силу — получит башенный щит. Один из тех типа-скутумов, которыми наги пользовались.
Ну и, Серёге я вручил именно такой. У него Сила на сотке, он эти шестнадцать килограмм чистейшей защищённости уже сможет тягать. И Барьером, при случае, сможет накрыть и себя, и Катю.
— Вот и всё. Если прижмёт — уходите в глухую оборону и не геройствуйте. Просто — колите из-за щита. Я потому вам и не предлагаю топоры и мечи, с копьём проще. Закрылся — ударил. Годится и против людей, и против зверей, позволяет сохранить дистанцию. Пару стоек покажу вам чуть позже.
Я повернулся к Эльмину. В голове тут же всплыли его характеристики:

Интеллект — 20
Выносливость — 100
Сила — 124
Ловкость — 91
Мудрость — 0
Вера — 12
Дух — 116

Нераспределённых очков характеристик: 64
Нераспределённых очков способностей: 29

Да, вот этот чувак крутой, тут ничего не скажешь.
— Смотри, — начал я. — Девять — в Ловкость, добьём её до сотни. В Силу — двадцать шесть, сможешь два раза ключевую способность улучшить. Последние двадцать — в Интеллект, и девять пусть про запас останутся.
Катя им ещё до нашей встречи рассказала, что даёт высокий Интеллект, кроме урона от заклинаний, так что пояснять мне не пришлось — парень просто согласно кивнул.
Ему я дал башенный щит и алебарду — тоже одну из тех, что были выбиты с наг.
— Как одиночная боевая единица, ты меня полностью устраиваешь, — сказал я. — Но, чёрт его знает, что нас может ждать. Будет необходимость, поставим стену щитов. Там ты косой работать не сможешь, а алебардой зато — запросто. Да и в узких коридорах твоей дурой не размахнуться.
Данко кивнул:
— Я пару раз повоевал в мелких пещерах, там цестусы брал. Было тяжко.
— Алебардой можно колоть, можно рубить. Силы тебе хватит с запасом.
Парень прикрылся щитом, пару раз уколол из-за него, потом — взмахнул алебардой широко, от души. Усмехнулся:
— После моей косы — прям лёгкая.
— Угу. Ты ещё, когда так бьёшь, щит в сторону не отводи. Просто разом и грудь открыл, и живот, и пах.
Эльмин кивнул.
— Паре стоек и ударов я вас ещё научу. Да и стену щитов попробуем построить обязательно. Ну и…
Я перевёл взгляд на Айку.

Интеллект — 61
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 24
Мудрость — 100
Вера — 101
Меткость — 34

Нераспределённых очков характеристик: 55
Нераспределённых очков способностей: 46

Девочка улыбнулась, призвала щит и копьё, тут же приняв вполне грамотную стойку: закрылась щитом, поверх уложила копьё, чтобы не держать на весу. Силы и Выносливости у неё немного, это да. Зато, есть опыт жизни в этом опасном мире.
— Я вообще не знаю, что делать с тобой. Как эти корни вообще работают?
Айка улыбнулась шире, её корни ожили: один ухватил щит, другой — копьё. В свободных руках появился лук, и Серёга восторженно присвистнул.
— Так, — хмыкнул я. Вспомнились всё те же наги и их четырёхрукий стиль боя. — Держи ка.
Я бросил ей ещё один сильфийский щит — корень ловко его поймал, и защищённость нашей Друидки увеличилась вдвое.
— А башенные щиты ты так держать сможешь?
Айка покачала головой:
— Нет, тяжёлые. Сила и Ловкость корней в два раза выше, чем мои собственные. Когда пользуюсь, очень быстро тратится мана. Пока смогу только с такими.
Я кивнул: даже это уже не плохо. У девочки достаточно высокий Интеллект, так что ей тоже бы вложиться в Ловкость. Тело должно успевать за мозгом. Тем более, и корни это этого станут быстрее.
— Ладно, вкладывай пятьдесят очков в Ловкость, — решил я. Кое-что вспомнилось, и я уточнил, — А у тебя ведь Меткости не было, хотя ты умеешь хорошо стрелять. Как так?
— Мне исполнилось четырнадцать всего две недели назад, — пояснила Айка так, словно говорила о чём то само собой разумеющемся.
— Мне вообще понятнее не стало, — отозвался я. Ну, четырнадцать, и что? Теперь паспорт можно получать? — Ты ещё не поняла? Мы из другого мира, не местные. Вообще. Ну, типа, параллельные реальности, мультивёрс. У нас никакой Системы вообще не было.
Айка пару секунд странно на меня смотрела, потом медленно кивнула.
— Это странно. Странный Тин рассказывал, что Система присылает на Штурм разумных каждые сто лет. Но что они иномирцы — не говорил.
И по её взгляду я понял, что у неё есть мысли, почему так может быть. Что я нефилим, они видела. Ничего, ещё обсудим с глазу на глаз, мне нужны её знания. Да и крыльями она меня заинтересовала.
Сейчас же Айка снова показала себя умницей, и опасной темы больше не касалась. Продолжила:
— У разумных Система пробуждается в разном возрасте, но всегда в детстве. К сильфам Система отправляет Вестников в четырнадцать лет. К людям, как я слышала, в шестнадцать.
— Вообще, — оглядел я ребят. — Это хотя-бы объясняет, почему среди нас нет совсем детей и нет взрослых. Кому сколько лет? Мне семнадцать.
— Шестнадцать, — это был Серёга. Он — одногодка Панди.
— Девятнадцать, — Данко. Логично, я бы ему вообще лет двадцать пять дал.
— Восемнадцать, — Валя. Совратила меня, несовершеннолетнего, хитрая искусительница.
— Семнадцать, — Катя.
— А вы чего молчите? — взглянул я на енотов. Их демонические красные глаза расширились. Мико и Тануки переглянулись, синхронно фыркнули — и повернулись ко мне мохнатыми задницами. — А Вестники Системы — это случайно не уродливые такие осьминоги одноглазые?
Айка молча кивнула, странно на меня посмотрев. Потом добавила:
— С другими разумными о них лучше говорить уважительно, Вестники — проводники воли Системы и её ближайшие помощники.
— А с тобой?
— У нас не любят Систему, — неохотно ответила девочка, надувшись. Кажется, тема была ей неприятна.
— Слушайте, — оживилась Катя. — Я поняла, зачем эти уроды лезли в горло, в уши и глаза. Думаю, они так… Ну, типа — подключали нас к Системе.
Айка снова кивнула.
— Фу, — вылез Серёга. — Они вам больше никуда не лезли? А то видел я один хентай… Ну, вообще-то, даже не один…
— А к тебе типа не лезли? — тут же прорычала на него Катя.
— Не, меня грузовик-кун сбил. Меня эти «Ведьмы и тентакли» вообще не касаются.
— Харе переругиваться, — буркнул я, видя, что в спор собрался влезть и Эльмин. Сам пару секунд обдумывал новую информацию. Она кое-что объяснила — но практической пользы не принесла, а жаль.
Выходит, Айка, как и я, кстати, стрелять умела — но Меткость, как характеристику, открыла только в бою.
— Серёг, у тебя Меткость сразу была открыта?
Он, кажется, хотел отшутиться, но уловил что-то в моём взгляде. Сконфуженно кивнул:
— Угу.
— Хоть кто-то его заткнуть может, — хмыкнула Катя.
— Дык, — пробурчал парень. — Капитан же. Главный нагибатор на Диком Западе. Седой, злобный, с большим дрыном. Женщины равняются на него, мужчины хотят от него детей, дети радостно писаются…
— Завали, Серёг.
— Да, капитан!
Я не удержался от усмешки — оказаться внутри большой и шумной компании, после нескольких дней в одиночестве, а потом с Валей и Айкой, было странно и непривычно. Хотя, я ещё Геру забыл.
Впрочем, нужно снова направить мысли в конструктивное русло.
У Данко Дух тоже был открыт сразу. Я… У меня, видимо, ничего специфичного в приоритетах развития не было: вполне себе стандартные Ловкость и Выносливость.
— А Мудрость у кого была сразу, с первого уровня?
Айка подняла руку — прям как старательная школьница.
Тоже логично — я про ману и Мудрость, а про Айку. Неоткуда на Земле было взяться магам. Ладно, это всё не так важно. Сейчас нужно в практике разбираться, а не в теории.
— Как Друиды вообще сражаются? Я представлял что-то другое, не твои корни. Ну, знаешь: посох, дальние атаки, питомцы. Что-то такое.
— Есть разные пути развития. Приручение, поддержка — да. И оборотничество.
Серёга захихикал, но тут же умолк под моим взглядом. Буркнул:
— Та блин! Я медведя из «Baldur’s Gate» вспомнил.
Внезапно — улыбнулась и Искра. Я только хмыкнул про себя: вот на что Серёге нужно упирать, чтобы она его в штыки не воспринимала. И я не про секс с медведями, я про игры.
— Ладно, у тебя другой путь?
— Да, я хотела уйти в целительство, но открывала способности по обстоятельствам. И как то… Вот. Я теперь боевой друид. Но лечить тоже могу!
Кажется, она боялась, что я буду ругаться. Но, нет, и в мыслях не было. Учитывая обстоятельства, она всё сделала правильно.
Я кивнул, подтягивая собственные игровые знания. Вспомнились паладины — они и хилы, и баферы, но сражаются в первых рядах. Сам за такого немного гонял в «Dragon Nest», пока не закрыли игру — то, правда, давно было. Как бы не в начальных классах ещё.
— Продолжай развиваться в этом направлении, — сказал я, и Айка несмело улыбнулась. Пускать её в ближний бой не очень хотелось, но я видел, на что девочка способна. Глупо её сдерживать. Она не зашуганная пятиклашка, она дикий злобный зверёк, выросший в условиях магического постапокалипсиса.
Пусть и сложно свыкнуться с этой мыслью. Ну, как я и говорил Вале — новые правила. Нужно давить из себя капля за каплей лишнюю цивилизованность. Правда, без фанатизма. Становиться настоящим психопатом я не хочу.
— Ладно, теперь гостинцы.

Сейчас
Ребята выстроились, как надо. Ну, вот и появился шанс испытать наше построение и командную работу в боевых условиях. В логове шмелей мы работали слишком стихийно, а я ещё и действовал отдельно. Теперь нужны чёткость и слаженность.
— Дикие сильфы, — озвучил я данные нашей хвостатой разведчицы. — Много, высокоуровневые. Очень, ОЧЕНЬ, быстрые. Готовимся.
Айка побледнела, я снова скрипнул зубами.

ОЯ + 5 000

Прости, маленькая, но с этим ничего не сделать. Сегодня мы не знакомимся с твоими близкими.
Сегодня мы за них мстим.

Глава 3
Я уже говорил, что Система — сука?

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Сзади по центру шла Искра — она в ближнем бою пока самое слабое звено в нашем маленьком отряде. Мы разобрали лут, и на ней теперь был балахон, который до этого носила Айка. И слава яйцам — фривольность наряда нашей Чародейки очень отвлекала.
Достались ей и пара гримуаров с заклинаниями и очень хорошими бонусами к Мудрости. Теперь топлива у нашей девушки-огнемёта ещё больше. Серёга, правда, назвал её огнесручкой — за что справедливо получил по лбу сосулькой.
Слева от Искры, пока — с арбалетом в руках, встала Валя. Ей обновок почти не досталось, но она не расстроилась. Я её итак ещё до встречи с ребятами неплохо прибарахлил.
Она получила только стилет из шмелиного жала. В целом, интересный: плюс тридцать к Ловкости, пассивкой иммунитет к яду, активкой — парализующий яд.
Справа был Серёга с луком. С новым луком — ну, точнее, с трансформированным старым. С матки выпали два катализатора.
Один, подумав, я решил пустить именно на Серёгин лук. И в боевом плане парень хорош, и подходящий материал для трансформации тоже был. Вот что вышло:

Дырокол

Качество: эпическое
Слияние: Охотничий лук, Хитиновый лук, Магическая суть (средний ранг)

Сила +30
Выносливость +30
Ловкость +35

Описание:
Уникальный составной лук. Кибить из кости, хитина и разных сортов древесины с наложенным зачарованием. Тетива из жил бурелося. Страшное оружие — если находится в руках умелого и сильного стрелка.

Материалы:
Зачарованный хитин, зачарованная кость, зачарованная древесина, кожа бурелося, жилы бурелося

Вес: 2 килограмма
Ячейки для рун: 1 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности:

Элементализм
Позволяет перед выстрелом дополнительно вкладывать в стрелы стихийный урон четырёх основных элементов: огня, воды, земли и воздуха
Стоимость: 200 ОК

Острый взгляд
Позволяет видеть дальше, замечать мельчайшее движение, видеть в темноте
Стоимость: 100 ОК
Длительность: 10 минут

Пассивные способности:

Часть меня

Позволяет чувствовать местоположение стрел, выпущенных из этого лука

Название Серёга придумал сам. И, оно даже неожиданно адекватное, не Пенетратор — как он одну свою способность называет. Правда, он её улучшил, так что уже переименовал в Дабл Пенетратор.
А лук вышел мощный — так что вложиться в него я решил не зря. Выбирал между ним — и косой Данко. Та, как оказалось, один раз уже была трансформирована, так что пока Эльмин пролетел.
Второй катализатор я оставил себе — как найдётся подходящий материал, улучшу Клементину. Пока ничего толкового не было.
Серёге досталось ещё кое-что. Как раз — его классовое, для Барда. И, как мы все практически уже успели пошутить — подходящее ему и по духу.
Он как раз через инвентарь снял свою панамку — и надел обновку.

Колпак шута

Качество: Редкое

Вдохновение +50
Мудрость +50

Описание:
Зачарованный колпак сильфа-шута, старый, но всё ещё яркий. Колокольчики испортились, и больше не звенят, но вид всё равно очень харизматичный. Конечно, если шуты вас не пугают

Материалы:
Зачарованное сукно, серебро, кожа

Вес: 400 грамм

Пассивные способности:

Безликий
Когда колпак на голове, лицо скрывает шутовской грим. Конечно, можно шутить над кем угодно — но не факт, что даже грим спасёт от последствий

Колпак был чёрно-красным, разделённым на две длинные болтающиеся «косы» с серебряными колокольчиками на концах. Ну, не косы — я просто без понятия, как принято эти штуки называть. Не знаток шутовских колпаков, что поделать.
Едва Серёга его экипировал — на его лице в самом деле появился грим: белый, с Джокеровской красной улыбкой, красным же кончиком носа — и чёрными кругами вокруг глаз.
Смотрелось, на самом деле, даже немного зловеще. Такой Пеннивайз на минималках, что ли. Не знаю, что за шут носил этот колпак, но шутки у него вряд ли были добрые. Хорошо, если детишек в канализации не жрал.
— Ребят, — я по очереди взглянул на Катю и Серёгу. — До первой стычки нам топать минут десять-пятнадцать, так что бахните на группу свои бафы.
— Поняла.
— Есть, капитан!
Искра справилась быстро. Пасс рукой с гангстерской распальцовкой, синяя вспышка, и…

Вы чувствуете эффект: Всплеск маны

Регенерация маны ускорена вдвое

Длительность: 30 минут

— Через полчаса обновлю.
Я кивнул, сказал Серёге, сменившему лук на гитару:
— Только давай негромко.
— Да, капитан, — отозвался он. Рассеянно, даже не пытаясь шутить и неуместно лыбиться. Сейчас, кажется, его занимала только гитара в руках. Он нежно ударил по струнам — и в этот раз выдал «Animal ДжаZ». Припев. — Джинсы порезаны, лето, три полоски…
Искра странно, мечтательно улыбнулась, украдкой бросив на парня взгляд — по тут же покраснела и потупила глазки. Серёга, правда, ничего не заметил.
— Ты снова лучше всех, а дачу, маму, билеты мы переживём… Джинсы порезаны…

Вы чувствуете эффект: Воодушевление

Регенерация маны ускорена вдвое
Характеристики увеличены на четверть
Шкала выносливости тратится в два раза медленнее

Длительность: 30 минут

Эх, а ведь мне всё больше и больше нравится работать в команде. Перед боем ещё свои бафы активирую — и мы порвём вообще всех. Пока ещё рано — мой Глас Ярости весь лес услышит.
Замыкали отряд Тануки и Мико. В бою польза от них минимальная, но хоть как то тыл они берегут. Ну и, с ними можно не отвлекаться на сбор лута — всё соберут они своими маленькими загребущими лапками.
Если нападут сзади — вся надежда на Валю. Маны ей теперь вполне хватает, чтобы нон стоп держать в бою свой Мастерский поиск, врасплох её больше не застанешь. Кто ударит в тыл — словит в рожу Цепную молнию.
По центру переднего ряда встал я, как главная ударная сила. Надо признать, Эльмин по мощи ударов со своей косой обходит меня, но более сильным бойцом это его не делает.
Он — слева от меня, в паре метров. Так есть место для замаха — а оно нужно нам обоим. Лута ему не досталось — не было ничего, подходящего. Разве что, я отдал ему свои гриндерсы вместо кроссовок — размер ноги совпал.
Справа от меня шла Айка, тоже на расстоянии. Вот ей ништяков с босса досталось много. Во-первых, в дополнение к копью — обоюдоострая секира. Не особо тяжёлая (для секиры), но всё равно приличная, с бонусами на Силу и Выносливость.
Ясное дело, сама, ручками, девочка ею орудовать не будет. Эта секира, блин, с неё размером. Да и весом тоже. А вот корнями… Корнями она теперь может навоевать ого-го!
Хорошо быть Друидом, ничего не скажешь. Есть природный экзоскелет и щупальца, как у Доктора Осьминога.
Во-вторых, мы её немного приодели. В стёганые куртку и штаны, укреплённые в жизненно важных местах хитином, с бонусом к Ловкости и Выносливости — потому как воевать девочке в первом ряду. Лёгкая броня — самое то, что нужно.
Дополнили это алой накидкой с капюшоном, сделавшей её похожей на Красную Шапочку. Запахнутая, накидка ещё и прятала обернутые вокруг тела Айки корни. Впрочем, главное в ней: бонус на плюс тридцать пять к Мудрости и Интеллекту.
Оставшись полностью довольным осмотром группы, я сказал:
— Не забываем, противник — дикие сильфы. Быстрые, злобные летающие ублюдки, которые будут стрелять из луков и нападать со всех сторон — даже сверху.
Я невесело хмыкнул, прервавшись на секунду.
— Мы, правда, уже тренировались бить летунов на шмелях. Только те были здоровенными хорошо заметными монстрами, а тут — мелкие ловкачи. Смотрим в оба. Травка — ты особенно, поиск должен быть перманентным.
— Уже, — тут же отозвалась Валя серьёзно.
— Арьергард, чуть что не так — встаёте в круг, за щиты. Нуванда, будет жарко, закрываешь себя и девчонок Барьером.
— Есть, капитан!
— А что такое арьергард? — спросила вдруг Валя, покраснев.
— Тыл. Считай — ваша троица, дальники и поддержка.
— Угу, — смущённо буркнула она, и сексуально прикусила губу. Блин…
— Авангард, — продолжил я. — То есть наш ударный кулак, надиратели лиц и ломатели жоп в ближнем бою — я, Данко и Айка. Мы принимаем первую волну, и после понемногу расступаемся вокруг ребят. Битвы стенка на стенку не будет, они обязательно попробуют вырезать наш тыл. Прикрыться стеной тут не выйдет.
— Может, построим? — Катя явно вспомнила, как я недавно заделывал проход, а в руке у неё со вспышкой появился Кристальный посох.
— Думал об этом, — кивнул я. — Проблема в том, что строить надо высоко. Иначе, им же из-за этой стены будет удобно резко наскакивать и бить, вы не успеете среагировать. Поиск есть только у Вали, а ставить её чисто на оборону стены неэффективно.
— Платформы? — уточнила Катя неуверенно. Блин, я почти уверен, что она если не отличница, то крепкая старательная хорошистка. Привыкла быть мозговым центром, и не любит оказываться неправой.
— Ты с посохом поднимешься над отрядом, будешь открыта для лучников, нам придётся драться и всей толпой тебя прикрывать. Нет, неэффективно, тут лучше круговая оборона. В лес выманивать тоже неэффективно — куча укрытий пойдёт на пользу диким, а не нам.
Вздохнув, Катя кивнула, пробурчала:
— Поняла.
— Значит — идём дальше.
Да, ребят я снарядил и помог с прокачкой. Самому мне не досталось ничего, кроме отложенного на будущего катализатора. Впрочем, мне новый лут толком и не нужен, мой арсенал меня устраивает и разнообразием, и смертоносностью. Разве что, броня не помешала бы. Кираса, сапоги, наручи — это хорошо.
Рваные и грязные после недели борьбы за жизнь штаны и куртка — не очень. Пусть они и офигенно удобные.
Зато, я не только помог с прокачкой ребятам, но и сам наконец выбрал новые пассивки — в том числе и ключевые. И — пустил в дело очки способностей.
Меня не устраивают мои, так сказать, базовые удары. Особенно после того, как я посмотрел на работу косой нашего Данко. А точнее, на то, как её лезвие одним ударом в хлам разносило шмелиные кабины. Конечно, я мог бы просто променять глефу на какую-нибудь секиру или даже боевой молот, но нет.
Клементина меня устраивает, и драться я хочу именно ею. Мне нравится её универсальность, мне нравится удобная перекладина под наконечником, нравятся её активные способности.
Так что, подумав, я улучшил Злое пламя.

Бешеное Пламя

Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Злой жар, Злое пламя)

Оружие наполняется концентрированной силой Ярости и покрывается багряным пламенем. Способно поджечь противника или окружение, вызвать болевой шок и запугать слабых духом противников. Не причиняет вреда заклинателю, его снаряжению и спутникам, входящим с ним в одну группу.
Прикосновение к оружию спутников передаёт Бешеное пламя, но каждая активация тратит 500 ОЯ

Стоимость: 100 ОЯ (на своём снаряжении), 500 ОЯ (для передачи спутникам)

Теперь, заряженный пламенем удар будет в разы страшнее. А ещё…
— Данко, надо затестить кое что, не пугайся.
Парень молча кивнул, не переставая сосредоточенно смотреть вперёд. Похвально, пусть и не особо нужно: Валя сейчас сканирует округу Мастерским поиском, а Гера разведала всё, что впереди. До ближайшего столкновения с противниками минут десять — и ребят я об этом предупредил, ясное дело.
Впрочем, то, что мы параноики, ещё не значит, что за нами не следят.
Я прикоснулся наконечником Клементины к огромному лезвию косы — и оно тоже полыхнуло багряным огнём.
— Усиление? — уважительно спросил Эльмин.
— Ещё какое, — я кровожадно усмехнулся. — Айка, Травка, вы тоже давайте. Способность — огонь.
Девчонки, ясное дело, послушались, и копьё и секира вскоре загорелись Бешеным пламенем.
— Они сами себя не подожгут? — спросила Искра, опасливо косясь на Валю.
— Нет, тем, кто со мной в группе, оно вреда не приносит. Никакого френдли фаера.
Серёга хмыкнул от незатейливого каламбура, Катя успокоилась.
На Бешеное пламя я потратил десять очков способностей. Ещё десять потратил на увеличение мобильности. Выбирал между Блинком и Платформами, и предпочёл в итоге именно последние.
Мне нравится их функциональность: могут быть хоть щитами, хоть лестницами. Как показал замес со шмелями, в бою это очень помогает. А Блинк… Его я улучшу в другой раз. Заодно, на очереди ещё Разрыв и Высвобождение. Но, ясное дело, доберусь я до них не скоро.
Итак:

Манаплоскость

Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Платформа)

Создаёт из маны плоскую круглую платформу диаметром в один метр. Платформа сохраняется в течении пятнадцати минут, может стать точкой опоры или защитить от одного удара противника.
Впитывает урон, и при разрушении выбрасывает накопленную энергию в ту сторону, с которой пришёл удар. Одновременно может существовать не более пятнадцати платформ. Лишние можно развеять мысленной командой

Стоимость: 100 ОМ

Мало того, что увеличилось и количество Платформ (ну, теперь уже — Манаплоскостей), и время их существования, и размер, появился ещё и возврат нанесённого урона. При встрече с Вестником будет, чем его удивить.
На этом я не остановился. Взял две новых способности, которые разблокировались, когда я улучшил Платформы. По сути, просто открыл для Манаплоскости новые фишки.

Притяжение

Класс: Редкий
(Улучшение способности: Манаплоскость)

Манаплость при активации становиться точкой притяжения. Действует как на заклинателя и его спутников и питомцев, так и на противников. Чем выше показатель Силы и Выносливости противника, и его вес, тем хуже эффект

Стоимость: 50 ОМ (на себя), 500 ОМ (на противника)

Интересная штука. По сути, позволяет мне натурально прилипнуть к Манаплоскости, если она подвешена вертикально, просто встать устойчивее, если подвешена горизонтально, да ещё и подловить противника. В идеальной ситуации, теперь можно обездвижить супостата, в остальных — хотя бы нарушить ему равновесие или испортить удар. В бою что угодно из этого можно активно применять.
Вторая способность была противоположностью Притяжения:

Толчок

Класс: Редкий
(Улучшение способности: Манаплоскость)

Манаплость при активации с силой отталкивает от себя. Действует как на заклинателя и его спутников и питомцев, так и на противников. Чем выше показатель Силы и Выносливости противника, и его вес, тем хуже эффект

Стоимость: 50 ОМ (на себя), 500 ОМ (на противника)

Тут, в целом, тоже всё просто и понятно. Мне Толчок усилит прыжки, противников будет отшвыривать. Если окружить гада Манаплоскостями и на всех активировать способность — можно будет сыграть в пинбол.
Ну и, конечно, пассивки.
Сначала я разобрался с Интеллектом. Крепко надеюсь, бонусы потом облегчат прокачку других элементов моего билда. План у меня на эту характеристику был простой: вложиться в понимание Системы.
Да, если подумать, я к ней всё же охладел, и желание каждый раз поминать её, называя сукой, уже нет. Мне не хватает знаний об этом мире и о самой Системе, как о вполне себе персонализированной сущности.
Сначала нужно понять, почему она вообще втянула нас с Леной в этот дебильный квест по убийству Орилеба. Как с этим связаны древний бунт против богов и мои родители? Где мама, и имеет ли Система отношение к тому, что она исчезла из нашей жизни? И, конечно — жив ли отец?
И, если эта трёхглазая околобожественная (а то и божественная) сущность действительно виновата в бедах моей семьи — я с неё спрошу сполна. Даже если убить на это придётся сотни лет. Даже если самому придётся стать богом.
А то, смотрю, в этот статус все, кому не лень, рвутся: Орилеб, Великий Змей, единорог Уриун. Чем я хуже?
До улучшения лучшей пассивкой, которую стоило превратить в ключевую, выглядела эта:

Знаток Системы
В Системном интерфейсе вам доступна дополнительная информация
Бонусная способность (Интеллект 40)

Да, чтобы противостоять чему-то, это нужно понимать. Но, честно скажу, я немного надеялся, что выпадет ещё какая имба. Первые четыре новых пассивки оказались вполне неплохими, но не из той области, что интересовала меня.

Концентрат энергии
Мощь ваших способностей, урон которых зависит от Интеллекта, увеличена
Бонусная способность (Интеллект 60)

Боевая концентрация
Ваше мышление ускоряется в бою более с чем пятью противниками
Бонусная способность (Интеллект 70)

Адаптивность
После полутысячи применений любая способность, урон которой зависит от Интеллекта, становится мощнее
Бонусная способность (Интеллект 80)

Старательный ученик
При изучении новой способности есть шанс, что очки способностей не будут потрачены. При улучшении способности есть шанс, что очков способностей будет потрачено меньше
Бонусная способность (Интеллект 90)

Концентрат энергии мне понравился сразу. Сразу подумалось, что он повлияет не только на скилы, но и на мои прямые удары маной. Да и на самом деле, одна только мана в описании пассивки не указана, и даже в названии — именно энергия. Да, я понадеялся, что на скиллы Ярости способность тоже будет влиять.
А из-за необходимости строить догадки о простых, казалось бы, вещах, мне и хотелось углубить понимание Системы.
Боевая концентрация и Адаптивность порадовали, но они — просто полезные в бою пассивки, а интересовало меня другое. Старательный ученик — штука однозначно классная. Правда, не было понятно, какова вероятность, что способность сработает. Двадцать процентов? Один процент? Ещё меньше? Объяснять это Система не стала.
Я очень надеялся на бонус от ста очков Интеллекта. Что-то такое, что сделает для меня интерфейс полностью понятным, вскроет все подводные камни, цифры, статистику. Получил я это:

Прилежность
Единоразово при открытии способности Прилежность, и далее каждые пять уровней, вы узнаёте одну новую молитву Системе
Бонусная способность (Интеллект 100)

Вот тогда я чуть не психанул. Система — сука, тут я прав. Реально — сука. Она будто знала, чего я ждал, как и знала моё отношение — и решила потроллить.
Молитвы, мать их за ногу! Серьёзно⁈
Почему я не выбрал вторую доступную способность? А она была ещё хуже, так как давала на тех же условиях рецепты блюд, которые готовятся из разумных. Название — Кулинария последнего шанса.
Разве что, так я окончательно убедился, что Система — одно из местных божеств. И узнал первую молитву ей:
«Дарующая и награждающая, всевидящая и всезнающая, дай благословение в бою Герою своему и награди после боя по делам его и по достоинству».
Смешно? Я рассказал ребятам, и посмеялись и они. Только вот, зачитав молитву, я увидел в интерфейсе новое сообщение.

Поздравляем! Получено системное благословение
Вероятность получения с убитых противников лута увеличена вдвое на двенадцать часов

Итог? Молитву прочитала вся группа.
Я, блин, получил способность, за которую Сашка-Шинигами себе руку собственной катаной отрубил бы. Он там выжил один, интересно?
Впрочем, одно признать стоит: у Системы есть чувство юмора. И сейчас она меня по полной уделала.
Ключевой способностью я выбрал, как и хотел изначально, Знатока Системы. Ну… Фонтан троллинга трёхглазой продолжился.
Сука. Точно говорю — сука!

Глава 4
Под сенью исполинов

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Ключевая способность Интеллекта была определена:

Любимчик Системы
Класс: Особый
(Интеллект, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Знаток Системы)
Глубокое понимание Системы, её особенностей функционирования и тайных механизмов — вот то, что определяет вас. В Системном интерфейсе вы получаете дополнительную информацию. Все способности анализа и опознания усиливаются, вы становитесь к ним имунны.
Раз в сутки доступны три вопроса Системе. Плата зависит от вопроса, и берётся в любом случае. Ответ можно получить не всегда, и в неожиданной форме

Что я получил? Вот теперь в описаниях скиллов появилась конкретика. Например, вот:

Адаптивность
После полутысячи применений любая способность, урон которой зависит от Интеллекта (вам доступны способности Мудрости, Крови и Ярости), становится мощнее на четверть

Да, интерфейс действительно стал честным и понятным, без дурацких попыток умолчать жизненно важную информацию. Не понимаю одного: какого фига это не было доступно сразу?
Тайные хтонические знания, сводящие неподготовленных жалких человеков с ума, я не получил. Как и невероятные усиления, рояльные супер-способности — только конкретику, которая и так есть в любой нормальной земной РПГ.
Впрочем, о том, что выбрал именно эту пассивку, я не пожалел. Во-первых, теперь я лучше буду понимать полезность способностей, когда буду прокачиваться.
Во-вторых, усиление Оценки будет полезно в бою. И не только, кстати говоря. Я применил способность к Вале, и увидел всю основную информацию о ней без её ведома: класс, расу, характеристики… Интересно, а Жрецов Орилеба я буду распознавать?
В-третьих — вопросы к Системе.
Про них я ничего никому не сказал. Это — только моё дело. Превращаться в смесь оракула с Википедией не хочу. Точнее, я и не стал бы, но отказом отвечать на чужие вопросы мог бы настроить людей против себя. Никто не любит тех, кто умеет сказать категоричное «нет».
Один вопрос я задал сразу. И не остановило меня даже то, что платой за него стал весь накопленный мною опыт. Н-да, сцуко, именно так. Шкала прогресса обнулилась, отдалив меня от получения семьдесят шестого уровня. Увидев про оплату, я сразу понял, что Система не продешевит ни с одним ответом.
Но, не задать этот вопрос я не могу.
Я мысленно спросил:
«Герой Пандора, пойманная вместе со мной Вестниками Системы на Земле, жива?»
Где Лена находится, я спрашивать не стал. По крайней мере, пока. Главное, узнать, что она пережила попадание сюда, что Орилеб меня обманул — узнать точно и наверняка. Потом уже можно будет думать и том, где она точно находится.
Система ответила мне.

Да

Две буквы — и такой камень с плеч…
Живая.
Значит, ещё найдёмся — и тогда уже хрен кто нас разделит.
Сегодня можно будет задать ещё два вопроса — и я обязательно сделаю это. Не знаю, выжил ли кто-то из местных сильфов, но у меня точно есть Айка — и ещё эта способность. Из Системы я постепенно вытяну всё, что мне нужно.
После — я занялся Мудростью. И тут уже прошло без сюрпризов. Была надежда, что как и Вале, выпадет ускоренный реген маны, но нет. Да и, чего уж там, выбрал бы я для ключевой способности не это.
Моя сила, не всегда полезная, но и не раз выручавшая — прямое управление маной. И я планировал работать в эту сторону и дальше. Жаль одно: у меня вообще не было времени толком потренироваться, оценить, как ещё можно с этим работать.
У меня, блин, есть вот такая пассивка, и уже давно:

Маначувствительность
Вы ощущаете ману в окружении и предметах, в живом и в не живом
Бонусная способность (Мудрость 60)

И что? Её действие я почти не заметил. Пару раз ощущал ману в техниках Вестника, один раз — в кристаллах Привратника перед Утопией.
Банально не было возможности нормально погрузиться в такие тонкие материи, проверить собственное восприятие, исследовать мир, ища в нём ману.
Правда, ещё и из головы Маначувствительность вылетела, это тоже стоит признать. Частично — собственный косяк. Отвлёкся на другое, и эту сторону своего развития не тестировал.
Хотя, может, просто и я не встречал мест, где мана разлита именно в окружающей среде? Чувствую, вряд ли, и это просто попытка мозга найти самому себе оправдания. Я был в змеином храме, в логове осквернённых шмелей… Почти уверен: мана должна была быть и там, и там.
Попробую протестировать в роще — не просто так ведь здесь живёт мощный дух природы.
Эх, серьёзно, мне бы пару спокойных дней, я их на максимум использую, занявшись своим развитием. Думал, один такой получу здесь, но нет: всю малину обгадили дикие сильфы.
Итак, последней пассивкой от Мудрости стало это:

Колодец маны
Шкала ОМ единоразово и навсегда увеличивается на 50 000 ОМ при открытии способности, и на 1 000 ОМ с каждым новым уровнем
Бонусная способность (Мудрость 100)

Сначала я обрадовался, потом сообразил, что это серьёзный прирост только сейчас, на моём семьдесят пятом уровне. Вполне возможно, что уровней через сто это уже будут крохи.
Тем не менее — не плохо, и пригодится обязательно.
Да и, кого я обманываю. Приятно было видеть, как разом меняется шкала маны. Было:

ОМ: 27 900

Стало:

ОМ: 77 900

Больше в два с половиной раза!
Мне этот прирост будет помогать ещё очень долго. Учитывая же, что я ещё и восстанавливаю ману от убийств, да и просто постепенно, с течением времени — теперь можно особо не волноваться, что шкала ОМ опустеет во время боя.
Хотя, регенерация, как у Вали, всё равно бы пригодилась. Грустно, но факт: вкусные способности выпадают не только мне.
Следующим шагом я выбрал ключевую пассивку Мудрости:

Сродство с маной
Класс: Особый
(Мудрость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Управление маной)
Невероятная чувствительность к мане, что циркулирует в вашем теле и разливается по миру вокруг — вот то, что определяет вас. Способности, требующие ману для активации, тратят на четверть меньше ОМ. Питание оружия маной становится смертоноснее, пробивая даже защиту существ, к магии маловосприимчивых.
Все пассивные и активные способности, связанные с контролем маны, усилены, поглощение маны из окружающей среды усилено

Да, примерно этого я и хотел. Получение новой ключевой способности на первый взгляд ничего не поменяло. Я попробовал разглядеть ману в ребятах и в деревьях вокруг, но так ничего и не увидел.
Ладно, значит тут не всё так просто. Потом обязательно поэкспериментирую.
Осталась — Сила. На неё, если честно, я никаких особо стратегически важных планов не строил. Разбирался по ходу дела.
Уже у меня были такие бонусные пассивки:

Тяжеловоз
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Бонусная способность (Сила 10)
Сотрясение
Ваши удары имеют шанс оглушить противника
Бонусная способность (Сила 20)
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Бонусная способность (Сила 30)
Волны гасит ветер
Ваши удары сильнее на четверть в бою более чем с десятью противниками
Бонусная способность (Сила 40)
Тело-латы
Ваши мышцы так крепки, что рубящие удары наносят меньше вреда
Бонусная способность (Сила 50)

Если Тяжеловоз — штука офигительно бесполезная на моём уровне, всё остальное вполне прилично — но со своими нюансами. Сотрясение — не действует на крупных противниках. А мелкие… Им, как правило, и одного удара достаточно.
Непоколебимость… Ну, тут всё как раз просто и однозначно, но против Аватара Орилеба она не вытянула. У всего есть свои пределы.
Волны гасят ветер — не только внезапная отсылка Системы на Стругацких, но и полезная способность в бою с толпой. В дуэли с Вестником, жаль, не поможет.
Хотя, с чего я взял, что мы снова будем биться один на один?
На его месте я бы ещё покачался на Героях по пути к точке сбора, а там уже притворился бы хорошим парнем, а не маньяком-психопатом. И понемногу собрал бы вокруг себя остальных Жрецов.
Плюс, у меня теперь тоже есть, кому прикрыть спину. Выходит, с Вестником мы биться будем уже отряд на отряд. И, уверен: мои ребята ублюдка и его прихлебателей сумеют удивить.
Тело-латы… Это меня спасало от серьёзных ран, но только когда урон был исключительно физическим. От питания маной, как и от оранжевой энергии Жрецов Орилеба (что это вообще такое, интересно?) не поможет.
А жаль.
Я получил новые бонусы, размышляя заодно: что из них делать ключевой способностью? Итак, первая пассивка:

Двуручник
Каким бы оружием вы не пользовались, двуручный хват увеличивает показатель вашей Силы на одну пятую от текущей, без учёта бонусов от снаряжения.
Может складываться с эффектами других способностей
Бонусная способность (Сила 60)

Чёрт, а вот это, учитывая, что в приоритете у меня глефа, офигенный подгон. Сейчас, при Силе в сотню очков, бонус будет — двадцать. Нехило, да. Жаль, что со щитом в левой руке, как и с кистенем, топором и ножом, это уже не сработает.
Ничего, главное: с Клементиной в руках я теперь перманентно сильнее. Тем более, от Ярости я уже получил такое:

Мощь
Удары двуручным оружием получают усиление, и бонусы Силы срабатывают с двуручным оружием чаще

Следующая способность Силы тоже продублировала то, что у меня уже есть:

Каменная башка
Сопротивление оглушению, сонливости и дурману увеличено вдвое
Бонусная способность (Сила 70)

Неплохо, а аналог у меня есть от Выносливости. Он, кстати, уже не раз выручал. Потом воспользуюсь объединением скиллов и сделаю эффект мощнее.

Сила против магии
Если ваш показатель Силы равен или выше Интеллекта противника, от способностей противника, которые усиливает Интеллект, вы получаете вдвое меньший урон
Бонусная способность (Сила 80)

Название способности показалось знакомым, а почему — не помню. Ассоциации при этом с орками. Странное.
А по сути — годная штука. Правда, Сила у меня не в приоритете, я больше в Ловкость вкладываюсь. У магов типа Искры всегда Интеллект будет выше, чем у меня Сила. Зато, рукопашники, использующие скиллы, завязанные на ману, будут чуть менее опасны.
Так, а ведь речь, опять же, не только о мане и, соответственно, Мудрости. И даже после отрывка « способностей противника, которые усиливает Интеллект», есть вопросик. Любимчик (мать её) Системы отрабатывает по полной. Что там?

Характеристики, усиливающиеся от Интеллекта, доступные вам: Мудрость, Ярость, Кровь
Характеристики, усиливающиеся от Интеллекта, известные вам, но не доступные: Вера, Вдохновение, Дух

Тоже неплохо, да. Я бы даже сказал, хорошо. Скорее всего, оранжевая энергия Орилеба и его Жрецов — в том же списке. А вот Кровь, кстати, у себя я не открыл, её мне Клементина даёт.
Сразу же вспомнились змеиные Жрицы Крови. Вот у кого, видимо, есть такая характеристика.

Стойкость
Принимая удары противника на жёсткий блок, вы получаете бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, на момент блокирования удара и одну секунду после.
Может складываться с эффектами других способностей
Бонусная способность (Сила 90)

Вот эта прелесть мне понравилась с первого взгляда. Особенно благодаря приписке про то, что эффект пассивки складывается с эффектами других способностей.
Я сразу представил мощную комбинацию: на мне бафы ребят из пати, Пламя Души, Глас Ярости, ещё и усиление от Двуручника. Я бросаю на древко Клементины Твердыню, укрепляя его, принимаю удар противника на блок — и моя Сила, разогнанная способностями уже за сотню, подскакивает на секунду ещё на четверть. Ураган, чтобы успеть всё за секунду, Высвобождение для того, чтобы усилиться уже по самые уши — и вдарю я так, что мало не покажется никому.
Плюс, ещё же будет Бешеное Пламя… Мне сразу же захотелось опробовать эту наработку. Тогда, прокачиваясь, я ещё не знал, что скоро в бой, но противники то — сильфы. Против них Стойкость вряд ли пригодится.
Мне сразу же вспомнились удары Аватара Орилеба, сбивавшие меня с ног. Опыт нифига не приятный, и повторять его я не планирую. Теперь у меня появился способ противостоять противникам, сильнее меня, не летая по полю боя, как сраный веник.
А ещё — кандидат в ключевую способность. Правда, сначала я проверил последнюю пассивку:

Вторая кожа
Снарядившись в любые лёгкие доспехи, вы не ощущаете их вес
Бонусная способность (Сила 100)

Да, простенько и со вкусом.
Удивило одно: в играх я привык, что лёгкие доспехи — это из области ловкачей, а для силовиков дают бонусы к тяжёлым латам.
Видимо, во-первых — Система, предлагая пассивки, основывается хоть немного на моём поведении в бою и моих предпочтениях. Точного подтверждения у меня не было, но косвенные признаки яростно намекали.
А во-вторых… Во-вторых, любые доспехи, блин, даже кожаные, весят прилично. На моём уровне раскачки это не так важно — но я пока и ни одного полного сета не собрал, чтобы судить с уверенностью.
В общем, пассивка не лишняя, и, едва она начала действовать, я стал чувствовать себя комфортнее. К кирасе я и без того привык, а теперь буквально не ощущал её.
А ключевой способностью, как и думал ранее, выбрал Стойкость. И — не ошибся:

Непоколебимость
Класс: Особый
(Сила, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Стойкость)
Несгибаемая воля и несгибаемое тело — вот то, что определяет вас. Принимая удары противника на блок или парируя, вы получаете бонус к Силе, равный половине текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, на момент блокирования удара, и на три секунды после — бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения.
Может складываться с эффектами других способностей.
Все способности, увеличивающие вашу устойчивость в бою, усиливаются на четверть перманентно, и в половину — на момент блокирования и парирования ударов противника.
Пропуская удары противника, вы получаете бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, и усиление способностей, увеличивающих вашу устойчивость, ещё на четверть

Что сказать? Я искал медь, а нашёл золото.
Сделав способность ключевой, я практически исключил ситуации, когда меня будут сбивать с ног. Исключение, пожалуй — гигантские противники, но это ещё нужно проверять.
Теперь речь идёт уже не только о жёстких блоках, но и о парировании, и даже пропущенных ударах. Учитывая, что я регенерирующий злобный берсерк, это на мой билд ложится идеально.
Плюс, пока мы не нашли танка, его роль смогу без проблем выполнять я сам. Но, только не на постоянку — такая роль в бою не по мне. Душа требует движения, стремительности и напора, а не игры от обороны.
Закончил с прокачкой я уже в роще Лийя, под сенью гигантских деревьев. Айка уверенно повела нас в поселение своих сородичей, к тому самому огромному даже в сравнении с местными секвойями дереву. Путь был простой: кроме мха и папоротников тут ничего не росло, никакого бурелома и непролазных дебрей.
Тем более, девочка довольно быстро вывела нас на утоптанную и достаточно широкую тропу. Пару раз мы издалека замечали местную живность: бурелосей, здоровенных кабанов, даже большую волчью стаю.
Животные нас проигнорировали, и Айка попросила поступить так же.
А где-то через час начали встречаться следы сражений, и даже трупы — исключительно диких. А потом мы встретили распятого сильфа, и стало ясно, что всё совсем паршиво.

От рефлексии меня отвлекла Гера: прислала новые картинки. Она выбралась из под защиты деревьев, и под инвизом обследовала широкое пространство вокруг гигантского дерева (Айка сказала, этот местный Иггдрасиль называется Лийя-Кин), освобождённое от дикого леса.
Тут были сады, огороды, какие-то хозяйственные постройки: канонично-фэнтезийные, выращенные из живых деревьев, а не просто сложенные из брёвен.
Всюду были кровь и трупы. В основном — диких, они легко узнавались. Полуголые, увешанные бижутерией, как новогодние ёлки игрушками. А вот живые дикие мародёрили, снимая вполне цивильную одежду и качественные доспехи с редких тел местных сильфов.
У самого Лийя-Кин, кажется, всё ещё шло сражение — туда Гера ближе пока не подобралась. Ладно, стоит ли спешить?
С одной стороны, мы можем кого-то спасти. Это: банально правильно, это порадует Айку, это позволит мне опросить местных. Вот только, если срываться на бег, это же плоховато скажется на Искре и самой Айке: Выносливость у них даже до полтинника не дотягивает.
Хотя, это я так мыслю на своём семьдесят пятом уровне. В этот мир я попал с Выносливостью в двенадцать пунктов. Даже с этим показателем я без особого напряга мог пробежать пять-семь километров. Правда — налегке и по асфальту. Со снаряжением и по пересечённой местности было бы сложнее.
Ладно, они должны вытянуть, и к началу боя не вывалить языки на плечо. Тем более, бегом мы доберёмся до места за пару минут.
— Кажется, там есть живые, бой ещё идёт, — объявил я, и увидел, что глаза Айки загорелись надеждой. Чёрт, очень надеюсь, что она оправдается. — Надеюсь, мы успеем помочь. Дальше — бегом, строй не разбиваем. Темп задаю я.
Я побежал, не взвинчивая темп, но и двигаясь с вполне приличной скоростью. Вся надежда — на прокачку. И у Айки, и у Искры Выносливость на тридцатке. Не удивлюсь, если это уровень земного взрослого марафонца на пике формы, а то и сильнее. При том, у сильфиды её древесный экзоскелет, а у Чародейки нет лишнего веса вроде брони и оружия, она налегке. Ну, если огромные сиськи не считать, конечно…
В общем, зря я переживал, всё будет нормально.
Сам я мог бы вообще рвануть вперёд под Ураганом, но нет: сейчас мы должны действовать в команде.
Запыхаться я не боялся, поэтому дополнил инструкции:
— Дикие рассеяны, пока они что-то сообразят и навалятся на нас, успеем с половину пути к дереву пройти. Нуванда, Айка — снимаете уродов, как только увидите их, из луков. Это даст нам немного времени. Я с вами. Я и Айка берём правый сектор, Нуванда — на тебе весь левый.
В том, Серёга вывезет, я не сомневался. Как лучник, он превосходит и меня, и сильфиду.
— Главное, не вздумайте стрелами диких стрелять, они воют, как яжемать в автобусе. Искра, Травка, вы пока ждите. Вступите, когда начнётся основное месиво. Данко — тоже, но ты у нас вообще не стрелок.
Эльмин кивнул, девочки сзади тоже отозвались:
— Есть!
— Да!
Конечно, у Кати есть тихие заклинания — те же ледяные стрелы, у Вали арбалет. Вот с Меткостью у них беда у обеих, так что пусть пока подождут.
Я достал лук — сильфийский, как и у Айки. У неё мой предыдущий, если быть точным, а этот я взял у Мико. Что хорошо, по дороге еноты успели собрать немало целых стрел — они нам пригодятся. Сначала — нормальные, потом — и воющие сойдут. Там, впрочем, стрелять будет в основном только Серёга.
Всё пошло, как я и рассчитывал.
Дикие мародёрили, не спеша идти помогать товарищам у Лийя-Кин, и мы пробежали почти половину пути, снимая их раньше, чем уроды поднимут шум.
Понемногу закапал опыт, распределяясь между членами отряда, и я начал заполнять шкалу прогресса заново.
Сам снял четырёх ублюдков — благо, стрелять приходилось на небольшое расстояние, а стрелы напитывать маной у меня выходило без проблем.
Вот Бешеное пламя на них не работало, я проверил. Может, и к лучшему, а то бы ещё пожар тут устроил.
Жаль, дикие всё таки засекли нас. По сторонам послышались злобные крики, ублюдки засуетились, мелкие тощие фигуры одна за другой начали подниматься в воздух.
Дико завыли первые их стрелы.
— Искра, Травка — присоединяйтесь! — скомандовал я. Хотя, по правде сказать, от Вали тут особой помощи не ждал: для Цепной молнии пока далеко, а из арбалета она вряд ли много настреляет.
— Пошла жара! — крикнул сзади Серёга, и в сторону диких его сияющие стрелы полетели со скоростью пулемёта.
Ага, тут он прав. Самое время погромче заявить о себе, оттягивая от дерева часть сил диких. И, заодно — бафнуть отряд.
Глас Ярости!
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — грянул я, и от звуковой волны легла трава и качнулись ветви деревьев. — СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Я не слышал, но видел, что Айка кричит со мной хором. Держись, девочка. Мы освободим твой дом. Главное, чтобы по итогу сражения остались те, кто будет тут жить.
И в этом у меня нет полной уверенности.

Глава 5
Экстремальное слаживание

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Дикие метались, осыпая нас воющими стрелами. Вроде бы, беспорядочно, но друг другу они не мешали, и темп держали приличный. Уровнями ублюдки были от тридцатого до восьмидесятого.
Пахло металлом, гарью и цветами, и этот коктейль своей странной резкостью раздражал ноздри.
В крови плескался адреналин.

Ошибка! Ярость на пределе

Сейчас, когда дикие видели нас, эффективность моих выстрелов резко упала. Ублюдки поднялись в воздух, передвигались быстро и непредсказуемо — а я начал отчаянно мазать.
Нет, мои стрелы настигали цель — но большей частью в одном случае из пяти. У Айки дела обстояли примерно также. Честно — хотелось сорваться, и в ближнем бою показать уродам, чего они стоят на самом деле.
Но — нет.
Сейчас мы работаем командой.
Сейчас я не один.
Сейчас ребята зависят от меня.
Самым эффективным в группе был, ясное дело, Серёга — вот он бил почти без промаха, ещё и активно юзал скиллы. Леголас на спидах, блин. Внезапно, себя отлично проявила Катя.
Она не пулялась сосульками и огненными стрелами, а предпочла дастать Посох кристальных чар. Атаковала Кристальным градом: над головой у неё зажглась пентаграмма, и из неё сплошным потоком ударили (что логично) кристаллы.
Если Привратник палил натуральными здоровенными копьями, Посох выдавал кинжалы. Зато, с приличными скоростью и кучностью. У Кати своей маны больше двенадцати тысяч, и сверху ещё бонусная от снаряжения. Ей хватит, чтобы изображать зенитку.
Сильфам это нифига не понравилось.
Она, по правде сказать, тоже палила не особо метко — но панику в ряды противника вносила, заставляя диких бестолку носиться над нами и прятаться за постройками и деревьями.
Ну да, пулемёт — это часто только оружие подавления, а не прямого уничтожения живой силы противника. Просто, у нас он магический, и с сиськами.
Ещё больше сильфам не понравилось то, что от их воющих стрел мы уверенно закрывались Платформами. Их изучил весь отряд, кроме Эльмина — но его прикрывал я.
Давайте, ублюдки. Чем скорее вы поймёте, что расстреливать нас бесполезно, тем лучше.
Видя, что нас уже пытаются окружить, я скомандовал:
— Данко, Айка — расходимся по кругу.
— Да!
— Понял!
Я, планируя, что с первой волной мы схлестнёмся в рукопашную, просто не учёл, как противник рассредоточен по местности. Ничего, и так справимся.
— Искра — защита Данко Платформами на тебе!
— Поняла!
Я предупредил заранее, пока парень не вышел из моего поля зрения. Скорости телу Искры пока не хватает, это да, но Интеллект у неё — сто пятьдесят два, и ещё и бонусы сверху. Скорость принятия решений и восприятие у неё даже мои превосходят, так что с защитой нашего Жнеца она справится.
Кстати, Платформы…
Платформы, мать их! А точнее — мои Манаплоскости. Ну ка…
Манаплоскость!
Выбранный мною дикий резко затормозил в воздухе перед большой сияющей пентаграммой. И даже, блин, проявил невероятную догадливость: натянул тетиву лука, целясь в меня. Ага, щас, разбежался.
Притяжение!
Ловушка сработала, как надо. Мелкого сильфа дёрнуло — и прилепило к Манаплоскости. На этом я не остановился.
Толчок!
Его швырнуло в сторону — к другой пентаграмме, — и…
Толчок!
…швырнуло ещё раз — прямо в другого сильфа. Они столкнулись в воздухе, ломая хрупкие крылышки и конечности, в стороны разлетелись выроненные луки — а ублюдки рухнули вниз.
Да, сцуко!
Мне резко стало веселее, я даже вернул в руки Клементину — стрелять уже нет смысла, я нашёл для себя способ борьбы с летунами. Да, с Серёгой мне на дистанции не сравниться, но необходимости бить по молоку тоже теперь нет.
Контроль — наше всё.
Подловив ещё двух диких на Притяжение и подставив их под Катин Кристальный град, я краем глаза заметил мелькнувшую странную тень. Тут же развернулся, и точно: к нам летел сильф. Двигался у самой земли, и… Чёрт, он был практически невидимый, выдавало его только странное синеватое марево.
Низкоуровневый инвиз? Или это моё Сродство с маной отрабатывает? Да пофиг!
Хитрожопый стелсер вильнул. Явно почувствовал, что раскрыт — я же прямо на него смотрел. Нифига, скотина, от меня не уйдёшь!
Манаплоскость!
Толчок!
Диким как из пушки выстрелило прямо в меня. В левую руку прыгнул Браконьер…
Гнев энта!
…и ублюдка я принял на щит. Бабах! Сильф, уже выпавший из инвиза, хрипло взвизгнул. Его крепко приложило, ещё и пробило древесными шипами. Я отшвырнул поломанное тело.
Система педантично сообщила о получении опыта.
Щит я тут же от греха подальше спрятал. Единорог где-то прохлаждается, пока его подопечных режут — но закон подлости не дремлет. Не приведи Ктулху сагрится из-за Браконьера на меня.
— Травка! — рявкнул я. — Молнии наготове, вокруг могут быть невидимки! Отслеживай!
Что контролировать пространство нужно Мастерским поиском, я уточнять не стал — она девушка умная, сама поймёт.
Вот теперь ублюдки натурально запаниковали: Серёга разил мощно и эффективно, его стрелы мелькали синими проджектайлами — и били без промаха. Катя поливала их потоком острых кристаллов, я ловил пентаграммами и подставлял под залпы нашей зенитчицы. Это было проще, чем сталкивать гадов в воздухе, как я это сделал в первый раз.
Айка тоже вносила свой небольшой вклад из лука, и даже Валя поняла мою тактику, и теперь умудрялась мешать манёврам диких, выставляя Платформы. У неё не было ни Толчка, ни Притяжения, но нервы противнику портила и она.
Сильфы отхлынули, прячась за деревьями и зелёными цветущими постройками, но вот их крики были слышны хорошо.
— Готовятся напасть! — подала голос Айка. — Хотят задавить нас в ближнем бою!
— Перебьются, — оскалился я.
— Серёж, — позвала вдруг Искра. — Ты говорил, можешь ману восстановить?
— Ага, сек.
Было любопытно, но оглядываться я не стал, отслеживая ситуацию. Ещё и Гера дала картинку. Она вернулась к лесу, забралась на секвойю — и вид на поле боя ей открывался отличный.
Дикие втихушку окружали нас, пока — старательно скрываясь. Бесполезно — моя мохнатая разведчица не дремлет.
— Короче, — выдал Серёга сзади. Голос, внезапно, был словно пропущен через микрофон. Я не удержался, коротко оглянулся. Ого! В руках он держал гитару, над ней горели три синих печати. Ещё одна — прям перед его раскрашенным под клоуна лицом. — Чтобы сработало, вы должны подпевать. Я серьёзно. Не ссыте — песню все знают.
Да, блин, кроме Айки. Какой бы шлягер Серёга сейчас не имел в виду, до Небесного острова он вряд ли дошёл. Ну, ничего, она вряд ли много маны потратила. Я тоже, но пока есть возможность — восстановлю немного ОМ, чего бы нет то?
Ну и, Данко с его Духом это нафиг не нужно.
Серёга ударил по струнам, начав бой — простой, прямо таки дворовой. Звучало офигенно знакомо, но что за песня, понять я не мог. Кажется, оригинал медленнее, и вообще не на акустике исполняется.
Что за песня то?
— Да ну нафиг! — крикнула Катя. Узнала?
А Серёга — запел:
— Что такое доброта? Что это такое — доброта?
Да ну нафиг! Барбарики? Серьёзно⁈
Я не удержался от кривой усмешки — и присоединился к пению. Как и Валя с Катей.
— … и увидеть нельзя, и нельзя потрогать! Доброта это тогда, доброта это тогда, когда…
Гера кинула новую картинку.
— … все друг другу друзья и летать все могут!
Под незамысловатый дворовой бой, разделивший куплет и припев, дикие рванули в атаку, злобной вооружённой волной рванув к нам из укрытий по воздуху. Угу, эти уроды летали без доброты и магии дружбы.
Приближались они стремительно, сверху с воем посыпались стрелы — но натыкались без толку на наши Платформы.
А если так? Как раз время припева…
Глас Ярости!
— ДЕВОЧКИ И МАЛЬЧИКИ! СЛАДКИЕ КАК КАРАМЕЛЬКИ! — грянул я во всю мощь, и атакующие дрогнули, замедлились. И без того беспорядочный строй смешался, кто-то повалился наземь, ломая крылья, кто-то — рванул назад. — А НА НИХ БОЛЬШИЕ БАШМАКИ! ЭТО БАРБАР-БАРБАРИКИ!
Серёга, кажется, что-то подкрутил в настройках своего скилла — и его голос, и гитара, стали громче, перестав теряться за моим ором.
— ЛЁГКИЕ, КАК МОТЫЛЬКИ! А В ГЛАЗАХ ГОРЯТ ФОНАРИКИ! А НА НИХ БОЛЬШИЕ БАШМАКИ! ЭТО — БАРБАРИКИ!

Вы чувствуете эффект: Восстановление маны
Шкала ОМ восстановлена

Ментальное воздействие Гласа Ярости помогло, но атаку совсем не остановило. Гера теперь без перерыва показывала бой — благо, высокий Интеллект позволял мне не теряться.
По сути, я получил мини-карту со всей актуальной сводкой — пусть и размещённую не под особо удобным углом. Прямо сверху было бы удобнее. Хотя, грех жаловаться.
Я видел, как застрочил стрелами Серёга, сменив гитару на лук, как к нему присоединилась Катя, мощно вдарив комбо из Кристального града и Гнева Дракона. Затрещали молнии Вали, что-то мелодично пропела Айка — и из земли метрах в десяти перед ней вырвались корни, хватая и сдавливая анакондами пролетающих мимо сильфов.
Я присоединился к веселью, и всю область перед собой завесил Стальным дождём, швыряясь параллельно по плотной толпе Кровавыми серпами.
Ох, и много же ублюдков подтянулось. Их тут, блин, пара сотен! Где их хоронить теперь всех?
Миг — и дикие подобрались критично близко. Пора работать мне, Айке и Данко.
Твердыня!
Бешеное пламя!
Танец лезвий!
Ураган!
Ублюдков я встретил десятком Манаплоскостей и целым шквалом мощнейших ударов. Толчками я сбивал их в кучу, ближе к земле — и безжалостно шинковал Клементиной.
Через Геру видел, как Айка контролит противника корнями, а сама рвёт их секирой, вращая её, как кровавый пропеллер. Видел Данко, от ударов косой которого расходились потоки смертоносного зелёного ветра, разрезающие сильфов на части.
Без устали работал наш арьергард, прикрывая сразу всю группу от стрел, сыплющихся сверху, и работая по толпе своими самыми убойными скиллами.
Ор, визг и грохот поднялись такие, что уши закладывало.
А мне вдруг вспомнились пещеры рукокрылов и то, как меня загоняла мерзко воющая клыкастая толпа. Вспомнились отчаянные бои в тесных коридорах, оскаленные рожи в свете фонарика. Как я удерживал проход от лезущих на меня тварей, как нёсся к выходу, прорубался сквозь бесконечных монстров в саду сталагмитов.
Альфа, Зверобог, финальное уничтожение стаи, заражённой Скверной.
Я тогда был — один, один против значительно превосходящих сил противника. А теперь…
Спина прикрыта, рядом надёжные товарищи. Да, их всё ещё нужно учить, оберегать, впереди у нас ещё много труда, боли и крови. Но — мы выдержим всё это, весь Системный бред.
С этими ребятами, с Пандей, с теми, кто ещё к нам присоединится, мы Небесный Остров разберём по камешку, а Орилеба распотрошим на сувениры.
Удар, удар, ещё один — мощно, стремительно. Всё лицо уже забрызгано кровью, она бежит вниз, щекочет шею. Плевать! Сегодня наша группа вступила во второй совместный бой — и из него мы вытянем всё.
Опыт.
Лут.
И, главное — слаженность и чувство плеча, командный дух.
Если учиться — то именно так, в жёстких экстремальных условиях. Пройти по грани, встретить десятки безумных фэнтезийных психопатов — и порвать всех.
Угроза тут — вовсе не дикие. Угроза — мы.

Картина боя резко изменилась. Кажется, мы вырезали всё низкоуровневое мясо, которое пустили вперёд, и в бой вступили более сильные противники.
Всё чаще среди атакующих загоралось маной оружие, всё чаще в нас летели какие-то магические техники. В основном — какие-то синие аналоги моих Кровавых серпов и воздушная магия.
Маленькие смерчи, лезвия ветра, сверху вдруг обрушивались мощные пригибающие к земле потоки воздуха.
Моя глефа перестала разносить рвущихся к нам в зерг-раше без сопротивления, и часто стала натыкаться на напитанные маной клинки и сияющие Барьерами щиты. Лёгких противников, правда, отшвыривало из-за мощи моих ударов — но поток поступающего опыта замедлился.
Да, в бой вступила элита диких — ублюдки семидесятого-восьмидесятого левела. Они избегали дальнобойных атак, отражая их какими-то своими скиллами, либо ловко прятались в толпе сородичей.
На рожон не лезли, но нас старательно держали в напряжении.
Гера показала, что Эльмин не справляется, его теснят, заваливают трупами.
— Искра! — рявкнул я. — Прикрой Данко!
— Да!
Девушка послушалась, прошлась по толпе Кристальным градом — и парень снова взял ситуацию под контроль. Парой мощных техник, которые он теперь смог зарядить, отбросил противников назад, оставив перед собой вал трупов.
Точнее — увеличив уже имеющийся, такие скопились уже перед всем нашим авангардом.
В Данко тут же полетели дальнобойные атаки диких — но он рассёк их засветившейся зелёным косой. Мы с Айкой защиту оба строили на Платформах — так оно было проще. Я, впрочем, во всю применял сверх этого преимущества Притяжения и Толчка.
Ко мне из толпы прорвался сильф семьдесят девятого уровня, взорвался целым градом стремительных атак двумя напитанными маной мечами. Похоже, это что-то типа Шквала, предыдущей версии моего Урагана.
Отразить это всё было не просто, и я на всякий случай активировал защиту Змеинной брони. Еле успел — и это под бафом на скорость!
А сильф вдруг раз! — и растворился в воздухе. Но, я ощутил ниточку маны, ведущую мне за спину. Что-то сквозь неё пронеслось — невероятно стремительно даже для меня под Ураганом.
Сука, это Блинк! Он рвётся к арьергарду! К Нуванде, к Искре — и к моей Вале!
Мысли в разогнанном прокачкой и адреналином мозгу пронеслись мгновенно. Когда Гера показала, что ублюдок появился у меня за спиной, я уже создал перед собой целую стену Манаплоскостей.
Толчок!
Удар отшвырнул противников назад, а я в этот момент уже бил себе за спину глефой — даже не оглядываясь, ориентируясь только по взгляду Геры.
Сильф успел вскинуть мечи, метясь в Искру — и его пробило насквозь пылающим наконечником Клементины. Я рванул её вверх — и рассёк гада от груди до плеча.
Капнул опыт, и на меня опять навалились с новой силой.
Сверху обрушился поток ветра — снова работал маг. Против меня не сработало, с ног не сбило. Благо, у нас и Айку корни держат, и Данко достаточно силён. Но, удар мне заклинание испортило, и какой-то ловкач даже ткнул мне копьём в кирасу.
Без толку, и через миг я снёс ему башку.
Удар Гнева!
От меня разошлась красная волна — и часть сильфов повалились наземь. Жаль, не особо много — у них, видимо, с ментальной сопротивляемостью всё не плохо.
Стальной дождь!
Стальной дождь!
Фантомные ножи тоже потеряли в эффективности — над сильфами поднялись полусферы Куполов, Барьеры щитов, где-то даже вспыхнули синим баблы.
Чёрт!
Сквозь шум битвы я, кажется, расслышал пение. Не наших ребят, даже не Айки, которая для своего друидского вуду иногда напевает что-то. Нет, это точно хор, и голоса доносятся из-за спин противников.
Что плохо, Гера тоже не видела, что там — живой стеной всё закрыли дикие.
— Братик! — крикнула Айка испуганно. — Это шаманы! Это очень плохо! Их надо остановить!
Да твою то мать! И что делать? Мне нельзя покидать отряд — не дай бог сомнут их. Пока я тут, смогу разбираться с прорывами. Значит…
— Травка! В инвиз — и пробирайся на звуки хора. Шаманов надо валить!
— Есть! — отозвалась девушка звонко, мгновенно отреагировав на мой приказ.
— Валя! — рявкнул я. — Не вздумай лезть на рожон! Бей и беги, поняла⁈
— Да!
Я выдохнул, и через зрение Геры увидел, что девушка ушла в невидимость. Сильфы прут в бой в основном по воздуху, место для манёвра у неё есть.
Держаться без её поддержки Цепными молниями будет сложнее, но будем честны: как дальники Серёга с Катей превосходят Валю на голову, и мы выстоим без неё.
Сила моей девушки — это инвиз, карманные кражи и поиск.
Главное — чтобы она успела. Не знаю, что затеяли шаманы, но Айку это напугало. Проверять на своей шкуре их заготовку я не хочу.
На одну бесконечно долгую минуту пришлось погрузиться в бой. Элитные сильфы напирали, неизвестность и беспокойство за Валю долбили по мозгам, но тут — противник отхлынул, резко разрывая дистанцию.
Вверх, со стороны, где были шаманы, ударил столб синего света — а потом изогнулся и рванул к нам. М-мать!
— Все — под Куполы! — рявкнул я, тут же накрывая себя защитой.
Айка и Искра рванули к Серёге, он достал башенный щит. Данко — тоже. Миг — и синие полусферы закрыли весь отряд.
Кроме Вали.
Я точно слышал за миг до того, как сильфы отступили, треск молнии. Она напала — но слишком поздно, неизвестную хрень она не остановила. Надеюсь, хоть шаманов всё-таки прикончила.
Какие-то крики слышались, а вот звуки боя — нет. Значит, она удрала в инвизе. Хоть это хорошо.
А вот что плохо — синий свет ударил в наш отряд. Из под ног на миг пропала опора — но тут же появилась. Меня ненадолго ослепило даже сквозь закрытые веки, я проморгался и открыл слезящиеся глаза.
— М-мать! Какого хрена⁈

Глава 6
После удара

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— М-мать! Какого хрена⁈

Ошибка! Ярость на пределе
Ошибка! Ярость на пределе
Ошибка!..

С глефой в руках, готовый в любой миг обороняться, я повернулся вокруг своей оси — но никого не увидел. В момент удара, кроме вспышки света, я явственно ощутил ещё и настоящий взрыв маны, которая буквально обволокла меня.
Теперь она будто пропитала всё вокруг, но проблема была в другом: я оказался посреди леса. Под ногами — сплошной ковёр мха, вокруг — могучие ровные стволы секвой. И — никого. Ни сильфов, ни моих ребят.

Ошибка! Ярость на пределе

— Мать твою, Система, я понял с первого раза, — буркнул я сквозь сжатые зубы. Злость распирала изнутри, но выпустить её было не на кого. — Сука!

Ярость +5. Характеристика повышена

Характеристика перманентно поднялась, но это не радовало. Когда Ярость вот так бесплатно прокачивается, я всегда не в том состоянии, чтобы думать о выгоде.
Так, ладно, мыслим логически.
Во-первых, ребята живы, и я чувствую, где они примерно находятся. Мы, блин, в одной группе. И за то, что я не сообразил это сразу, мне большой минус. Телепортация выбила из колеи, да, и выбесила.
Конечно, точные координаты сопартийцев я не вижу, но направление — ощущаю. Они — точно так же. И то хлеб.
В стороне, где я чувствую Валю и Геру, видимо — Лийя-Кин и сильфы. Где-то сильно левее, рядом друг с другом — Серёга, Айка и Искра. Ну, втроём, надеюсь, не пропадут, тройка у них сильная. Справа от меня — Данко. И он, по ощущениям, достаточно близко.
В этот момент от Геры я почувствовал эмоцию удивления, приправленную лёгкой паникой. Так, она то мне и нужна! Рысь показала картинку: сильфы ликуют. Орут, машут оружием, чуть ли не пляшут на месте. Дикари, фигли им.
Боя нет — значит, Валя точно скрылась.
Я приказал Гере искать девушку. Под инвизом она не оставляет запаха, и это проблема — но я примерно чувствую направление к ней, и её положение относительно Геры. Вот эти косвенные подсказки и буду транслировать питомице.
Сыграем в горячо-холодно, блин.
Сам пока пойду к Данко — он ближе всех. Гера поведёт Валю ко мне, а мы с Эльмином — пойдём за Серёгой и девчонками. Ну, похоже на план.
Только, есть ещё и во-вторых. Какого хрена шаманы диких решили нас просто телепортировать? Да и не над пропастью мы все вышли, не под землёй и не на дне какого-нибудь озера. Просто — в этой же роще. Они хотели выиграть немного времени? Или ещё какую дрянь выдумали? Иначе — это нахрен бессмысленно!
И, походу, я понимаю, что они задумали.
Мана, после телепорта разлитая вокруг, не просто не исчезла — она стала стягиваться в одно место. Я оглянулся — энергия собиралась позади меня, на высоте в пару метров над землёй.
И что это?
Предположений было несколько, как и вариантов, как поступить. Может, это бомба, может, сюда сейчас телепортируются дикие — чтобы нас вот так убить по отдельности. Хрен его знает!
Я не стал просто наблюдать, как и спасаться бегством.

Алый серп!

Да, я ударил — и тут же закрылся Куполом. Бабахнуло, сцуко, знатно, снесло защиту — я меня отбросило ударной волной назад. Я пролетел метра три спиной вперёд и вмазался в дерево. Больно, кстати, не было, уберегла Багряная твердь. Точнее, было, но не спину — я прикусил язык, прям до хруста. Но это — ущерб сопутствующий и безобидный. Пипец какой неприятный, правда.
Из поднятого не дыма даже, а странного облака синеватого пара, сформировалась тёмная человекообразная фигура, будто втянув всё это облако в себя.
— А ты что ещё за урод такой⁈

*** Данко ***

Эльмин накосячил, и, что особенно мерзко, прекрасно понимал это. Жаль, переиграть ничего было нельзя.
Переместился он не один, а с двумя енотами, питомцами Травки. Как-то так сложился бой, что они не только выжили, но и перед ударом были ближе к нему, чем к Нуванде и девушкам — потому под Купол к нему и рванули.
И, в этом парню было стыдно признаться даже самому себе — еноты его пугали. Лохматые (особенно тот, что худой), светящиеся, с горящими жёлтыми глазами и какими-то дикими агрессивными мордами…
У Кати был питомец, лиса — и та была симпатичной, как и рысь Икара. А эти два ободранных чёрта… Им только по помойкам шляться и заражать бешенством бомжей.
Ещё Купол этот… Тупанули все. Прошли пол пути по лесу, довольные, что у него теперь есть здоровенный щит с полезным скиллом… а потом вспомнили, что у Эльмина так-то нет маны.
Вспомнил ещё и не сам Эльмин, а Икар. Он влепил себе фэйспалм, всё озвучил — и потом для Эльмина и его нового дурацкого щита всей толпой собирали предметы на ману. Амулет с когтем (крутой, на самом деле), перо какое-то грязное, медное колечко… Хватило в итоге — на две активации Купола. Одну он сейчас потратил.
Икар…
Да, им повезло встретить этого знакомого Серёги. Сильный, умный, не строящий из себя невесть что. И этот его крик про искры и яростные сердца… Эльмин, пусть по нему и не скажешь, очень любил читать, и не всякую популярную фигню, типа манги, ранобэ и РПГ, а классику.
Обожал Лермонтова, Булгакова и, конечно же, Горького. И ник себе взял — Данко. Образ юноши, что вырвал собственное сердце из груди и осветил им путь своему племени, до глубины души зацепил его при прочтении «Старухи Изергиль».
И, блин… Как же это неожиданно перекликалось с фирменным криком Икара. Может, поэтому он сразу и подумал, что можно верить этому странному седому парню с легкомысленной улыбкой и неподъёмно тяжёлым взглядом…
Как прошёл первый шок после внезапной телепортации, и стало понятно, что все живы, просто раскиданы по лесу, Эльмин забил на всё — и, открыв интерфейс, восемь очков характеристик влил в Мудрость, всё-таки разблокировав эту характеристику.
Да, билд у него совсем другой, но очень уж редкий, и кроме косы (имя — Моменто, назвал при трансформации) и кирасы, выпавшей после Испытания, ничего классового не встречалось пока ни разу.
И то, и то, конечно, мощь.

Моменто

Качество: эпическое

Слияние: Боевая коса, Дробитель, Магическая суть (низкий ранг)

Сила +30
Выносливость +30
Дух +25

Описание:
Уникальная тяжёлая боевая коса с клевцом. Требует силы, ловкости и умелого владения. Позволяет бить за щит, вытаскивать из сёдел всадников, и рубит не хуже двуручной секиры.
Жнецы — редкие воины из загадочной Школы Ай-Ю. Мало кто видел их в бою, ещё меньше тех, кто выживал после этого. Точно известно одно: вид мощной фигуры с огромной косой на плече может обратить в бегство большие отряды

Материалы:
Зачарованная сталь, дуб, шкура ящера

Вес: 7,5 килограмм

Ячейки для рун: 1 (пусто)

Масштабируемое

Активные способности:

Энергия Духа
Лезвие косы напитывается энергией Духа
Стоимость: 50 ОД

Клинок Духа
Энергия Духа напитывает косу и создаёт фантомный клинок, повторяющий форму лезвия, но значительно его увеличивающий
Стоимость: 100 ОД

Пассивные способности:

Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается

Коса уже не раз проявила себя самым лучшим образом. Поначалу, увидев её среди доступного оружия во время выбора класса, Эльмин сомневался, брать ли её. Взял — и не пожалел.
Скепсис Икара был обидным — того коса явно не впечатлила. Ну, пока он её в деле не увидел. После уже поглядывал с уважением.

Королевская чешуя

Качество: эпическое

Сила +15
Выносливость +15
Ловкость +15

Описание:
Кираса из кожи и чешуи Короля рыболюдов, лёгкая и прочная. Рыболюды боятся эту кирасу и не приблизятся к её владельцу

Материалы:

Кожа Короля рыболюдов, чешуя Короля рыболюдов, зачарованная имперская сталь, сукно

Вес: 1 килограмм

Масштабируемое

Активные способности:

Подавление
Увеличивает на пять минут Силу и Выносливость владельца
Стоимость: 500 ОВ

Пассивные способности:

Дыхание Короля
Позволяет дышать под водой

Расширение инвентаря
Инвентарь увеличен на двадцать ячеек

Кираса выпала из босса испытания. Победить огромную тварь в воде удалось чуть ли не чудом, и после спастись помогла именно эта кираса: и подводным дыханием, и тем, что обычные рыболюды больше не нападали.
За то, что выбрал высокую сложность Испытания, Эльмин проклинал себя не раз, но опыта и лута получил действительно много. Да и, встретившись с Катей и Нувандой, он был в их троице самым высокоуровневым Героем.
Икар, правда, позже всех уравнял.
В этом бою Эльмин взял семидесятый уровень. Прокачав Мудрость, пять очков оставил про запас — чтобы, если что, можно было быстро восстановить просевшие шкалы.
— Вот так лучше, — буркнул он себе под нос. Было не по себе, но Икар после телепортации оказался где-то недалеко, и это обнадёживало.
Только вот, Эльмин, отвлёкшись на интерфейс, потерял енотов. Даже дурацкая мысль мелькнула — как объяснить Травке, что её жуткие зверята сбежали? Потом он сообразил, что с призванными питомцами это не нужно, потом заметил обоих мохнатых — они бодро трусили прочь от него, ещё и не в сторону Икара.
— Братишки, вы куда⁈
Еноты (Как их там зовут-то? Что-то типа «Миха и Танчик»? Нет, вроде, что-то японское…) затормозили, резко оглянулись — так, что по спине холодок пробежал. Могильный.
И вот тут-то Эльмин и накосячил. Точнее, косячил с самого момента телепортации вплоть до текущего.
Поняв, что рядом нет диких, расслабился и нифига не контролировал обстановку. Не задумался, с чего бы их всех вообще сюда отправили. И не может ли быть подготовлена какая-нибудь гадость.
Спасли, как ни странно, Миха и Танчик (пусть уж так будет). Эльмин увидел, как на их мордах появляется испуг. И сообразил, что смотрят они ему за спину.
Рывок!
Действовал на автомате — способности уже въелись в подкорку. Стремительно скользнул в сторону, развернулся и…
Клинок Духа!
…взмахнул косой.
Огромное лезвие засветилось зелёным и увеличилось в три раза за счёт фантомного клинка, но рассекло пустоту — противник был в паре метров в стороне. И был он… странный. На этом острове Эльмин чего только не повидал — и рыболюдей с их Королём, с которыми схлестнулся на Испытании, выбрав высокую сложность, и хищных ежей, и всяких огромных волков-варанов-птеродактилей.
Это ещё не говоря о шмелях-мутантах и оргии их матки с тентаклями.

Элементаль ветра
Уровень 85

Ругань Эльмин не особо любил, но… Но — что за жопа-то! Почему постоянно нужно превозмогать тварей уровнями выше. Начиная с Испытания, когда его просто бросили в озеро с тварями из рассказов Лавкрафта, и заканчивая — вот этим.
Элементаль реально будто состоял из уплотнившегося ветра, чуть светящегося синим. Втянул в себя мусор, листву, всякие палочки из лесной подстилки.
Фигурой он напоминал странного человека — двухметрового, тонкого, с широченной грудью и длинными руками чуть ли не до земли. Стоял, как-то по кукольному, неестественно, покачивался. Прям какой-то хампельман, как у Паустовского в «Ночном дилижансе». Ну, или слендермен. Только — прозрачный.
У элементаля не было пальцев, как и половых признаков, на вытянутом лице без рта и носа горели синим глаза. Ещё один огонёк горел на уровне солнечного сплетения, но в глубине тела.
Стремительность!
Рывок!
Ждать и играть в гляделки Эльмин не стал. Бросил на себя баф на скорость и рванул в бой. Скиллом скользнул к элементалю за мгновение, ударил — Моменто оставила в воздухе широкую полосу.
Элементаль качнулся, его ноги вытянулись и изогнулись — и атака прошла мимо. Через миг что-то с силой вмазало парню в грудь — будто конь лягнул. Покров Духа плюнул в ответ искрами, сдержав большую часть урона, но Эльмина отшвырнуло в сторону.
В глазах вспыхнуло, он моргнул — но до земли не долетел. Удары обрушились со всех сторон, испытывая на прочность защиту и просто не давая ни упасть, ни сосредоточиться, ни вообще сориентироваться в пространстве.
Шкала Духа начала проседать, кроны и мох из-за вращения слились в сплошное зелёное полотно — и лишь иногда на миг вспыхивали огоньки глаз элементаля.
Ох, прав Икар: Интеллект должен быть на сотне. Со своей сотней Ловкости Эльмин быстр, и очень. Не как Икар, но всё же. Тем более, ключевая способность — Дух Скорости — как раз ускоряет. А толку, если голова за телом не успевает?
Жатва!
Скилл был новый, второуровневый. Пару раз выручил в бою с дикими. Теперь зелёным полыхнула не только коса, но и всё тело, и непреодолимая сила закрутила Эльмина вокруг себя, как волчок. Прям так, в воздухе.
Впрочем, разило не только лезвие Моменто, но и окружившие тело парни ленты зелёной энергии. Сопротивления он не ощутил, будто и не попал ни разу в цель — но по ушам ударил мерзкий визг.
Высокий, резкий, дрелью терзающий барабанные перепонки. Значит, ранил гада?
Удар!
Эльмин шлёпнулся на сырой мох, животом впечатался в ствол дерева.
— Ох, йо…
Вообще, сейчас сильнее всего хотелось откинуться на спину — и перевести дух. Но, куда там. Парень пружинисто вскочил, увидел приближающуюся тень…
Рывок!
…и разорвал дистанцию.
— Значит, ранить тебя можно, — хмыкнул он, вскидывая косу. Уж чему его единоборства научили — так это всегда подниматься и идти до конца. — Иди сюда, чёрт!

*** Нуванда ***

— Чёрт! Жопа-сука-жопа-@уъе#! — Нуванда паниковал. И хорошо, что Икара тут не было — за языком парень сейчас вообще не следил. — @уъе#! @уъе#! Жопа-n@%y#! @уъе#!
Если бы не Айка — тварюга прикончила бы их, как нефиг делать. Парень понятия не имел, что там у лольки за экстрасенсорная жопная чуйка, но опасность она почувствовала вовремя.
Ну и — выскочила эта сучность в виде гомика. Элементаль, жевать его в сраку, ветра!

Уровень 85

А чего не сотого сразу, блин⁈
Схлестнулась с ним тоже Айка. Да и кто ещё то? В ближний бой тут может только она.
Нет, и сам Нуванда, и Искра, осыпали её издали скиллами — только без толку. Гад оказался шустрым и гнулся во все стороны. Фигли ему, с телом из ветра.
Он не просто уклонился от всего, что в него полетело — но ещё и ломанулся на них. Тогда то его и встретила Айка.
От того, что весь бой держится на мелкой девчонке, было особенно стрёмно. И офигенно хорошо, что Икар ей щиты дал. Без них, наверное, было бы совсем плохо.
Только элементаль появился, Айка вытянула себе из земли ещё корни, и на четырёх из них сейчас перемещалась, как Доктор Осьминог. Двумя держала щиты, одним копьё. Топор она спрятала — наверное, слишком медленный и тяжёлый.
Сейчас Нуванда особенно ощутил, как же ему не хватает Интеллекта. Развернувшийся перед ним бой был месивом размытых силуэтов. Элементаль стремительно перемещался, колотил девочку длинными руками, она отступала и петляла вокруг, огрызаясь выпадами копьём.
Приняв бой, Айка успела крикнуть:
— Бейте в сердце!
И, Нуванда бы с радостью — только стрелять было опасно. Он и сейчас пытался выцелить урода — но он постоянно перемещался, и был риск не то, что промазать — но и всадить стрелу в Айку.
Искра тоже оказалась к такому бою не готова, растерянно стояла, не зная, что делать. Потом — видимо, сообразила, чем может помочь, и начала ставить Платформы, мешая элементалю и прикрывая Айку.
Платформы, блин!
Нуванда чуть фэйспалм себе не влепил — выход то был очевиден. Просто, не привык и не сообразил, хотя ни раз уже видел, как это делают другие: та же Айка, Травка и Икар.
Платформы выстроились лестницей, и Нуванда быстро поднялся с их помощью прямо над полем боя. Было жутковато: высоты он не боялся, по крайней мере, на уровне натуральной фобии, но стоять на тонкой полупрозрачной пентаграмме ему всё равно не понравилось — ещё когда спускались со спины единорога. Как-то оно… ненадёжно.
Проникающий выстрел!
В этот раз в Айку попасть парень не боялся, потому как бил сверху. Метил элементалю в грудь (там ведь сердце должно быть?), но всё же промазал.
Зато — отхреначил ему руку!
Правда, как оказалось, пользы в этом не было — она мгновенно отросла. Зато, элементаль его заметил — и ударил в ответ. Выстрелил маленькими смерчами. И полетели они в Нуванду, блин, офигительно быстро!
Блинк!
Нет, всё таки хорошо, что Икар обучил их этим полезным скиллам. Плохо, что Нуванда их пока толком не тестил — потому что влетел он прямо в крону дерева, впечатавшись в толстый сук.
— @уъе#!
Лук пришлось спрятать в быстрый доступ и вцепиться в ветку, чтобы не навернуться с приличной высоты. Бросив под ноги Платформу, Нуванда взглянул вниз. Да! Сам он не добил долбанного элементаля, но выиграл для Айки секунду — и она ею воспользовалась на всю, и сейчас уже добивала урода.
Он потерял форму, превратившись в облако — а девочка его колотила сияющим синим цветом копьём. Быстро, словно швейная машинка иглой. Облако вдруг сжалось, начало светиться, а Айка ломанулась назад и бросилась на землю за ближайшим стволом местных гигантских деревьев.
— Защита! — закричала она отчаянно и накрыла себя Платформами. Кажется, всем десятком сразу.
Искра не тупила и, бросившись лицом в мох за деревом, повторила за девочкой. А Нуванда…
— Жопа!
Он был практически прямо над облаком, что светилось всё ярче и ярче. И, что то подсказывало: щас рванёт. Нет, даже не так. Щас как йъ#@t! Страх высоты, да? Страх взрывов гораздо сильнее!
Кузнечик!
Благословив мысленно Икара и скиллы, которые тот раздал, Нуванда прыгнул вверх — на всю мощь способности, сложившись на максимум. По лицу захлестали ветки, но он даже не обратил на это внимания. Хорошо ещё, на толстые больше не налетел.
Платформа!
Сейчас он поднялся прилично, и то, что внизу, скрывало кронами почти полностью. Но, ссыкотно было до сих пор.
Кузнечик!
Его бросило ещё выше — на уровень макушек деревьев. И — в этот момент бабахнуло. Оглушительно, и Нуванда тут же создал под ногами Платформу, и ещё девять выстроил под ней.
Вовремя: защита лопнула, и, когда Система выбросила сообщение о получении опыта, ударная волна отшвырнула парня, как порыв ветра трамвайный билетик. Внутри что-то болезненно сжалось, а в голове засело одно: «Девчонки!»
Чёрт, если с ними что-то случилось, он… Как он посмотрит в глаза Икару, да и Даньке? Как сам с этим жить будет? Перед глазами появилась сначала Искра — вредная, но милая и заботливая. Следом за ней — Айка. Странная, но вызывающая подсознательное желание беречь её и защищать.
— Сука!
Блинк!
Блинк!
Блинк!
Забив и на страх высоты, и на медленный и безопасный спуск по Платформам, Нуванда телепортами рванул вниз. И, уже приближаясь к земле, и приближаясь слишком быстро, сообразил: девочки живы, он их всё ещё чувствует.
Дурак.
Икар говорил об этом на единороге: они до сих пор привыкают к правилам, к новым своим возможностям. Вот и под влиянием стресса из головы всё вылетело, и остались только беспокойство за Искру и Айку и паника.
А приземление вышло жестковатым. Сначала отбил ноги, потом, перекувыркнувшись — плечо. Ещё и чуть не влетел рожей в ствол дерева. Уклонился, но равновесие не удержал и распластался на сыром мху.
— Ты цел⁈ — послышался крик Искры, и Нуванда услышал приближающиеся торопливые шаги. Миг — и над ним зависли обеспокоенные лица девушек.
— Я залечу раны, если нужно, — тут же серьезно произнесла Айка, внимательно его оглядывая.
И — отпустило, стало легко-легко. Нуванда улыбнулся. Чуть приподнявшись, сгрёб обеих и под протестующий писк прижал к себе.
— Блин, я думал, вас убило нафиг, — выдохнул он. — Живые…
Айка, кстати, не сопротивлялась. Сама прижалась к нему и тихо сказала:
— Я испугалась.
Искра сначала протестовала, но, услышав его, тоже обмякла и всхлипнула:
— Угу.
На большее, видимо, она сил не нашла.
Если шмели давили массой и запредельным своим количеством, тут был один противник — но странный, быстрый и опасный. И прошла их троица по лезвию бритвы. Одна ошибка — промедли где-то Айка, пропусти удар, не сообрази он подняться выше, — и элементаль порешал бы их всех.
Только сейчас Нуванда разглядел последствия взрыва. Ветки на деревьях вокруг посрубало нафиг, а на стволах остались огромные глубокие зарубки. По ним будто огромным топором прошлись.
Будь тут обычные деревья, а не местные гиганты — попадали бы все.
— Айка, — вздохнул Нуванда. — А ведь ты спасла нас. Считай, ещё и дважды. Спасибо тебе, мелкая.
— Ну, — пискнула девочка смущённо. — Мы же друзья? Как Барбарики из твоей песни. Споёшь ещё раз? Она мне очень понравилась.
Искра тихо и счастливо засмеялась, а Нуванда ответил. Ответил серьёзно и неожиданно даже для себя:
— Спою.
И Айка присоединилась к смеху, а Нуванда спустя мгновение — следом за ней.
Они живые. Справились, блин.

В обнимку пролежали ещё не больше пары минут. Нуванда, обнявший девушек в порыве облегчения после боя, внезапно осознал, что в него упирается внушительная грудь Искры. Да и её согнутая в колене нога лежала прямо у него в паху…
В общем, будь они с рыжей вдвоём — всё было бы зашибись. Но, с другой-то стороны лежала мелкая Айка, и парню стало офигительно неловко.
— Ладно, — буркнул он, ощущая, что кровь от головы начинает отливать к совсем другому месту. — Надо вставать, пока к нам волки какие не вышли.
— Надо, — вздохнула Искра разочарованно, и, внезапно, чмокнула его в щёку. Тут же — мило залилась краской. — Подняться по Платформам… Ты хорошо придумал.
— И в награду — просто чмок в щёку? — Нуванда тут же расплылся в улыбке. — Вообще то…
— Ой, всё! — Искра покраснела ещё сильнее и, отстранившись, быстро вскочила на ноги. — Вечно ты всё опошляешь.
Айка тоже поднялась — корни подняли её и поставили на ноги мгновенно.
— Если вы задумались о потомстве, лучше отложить это на потом, — заметила девочка серьёзно. — Сейчас совсем неподходящее время.
— С ним? — тут же возмутилась Искра. — Да ну нафиг!
— Дети? — Нуванда резко сел. — Нет, спасибо, мне и так хорошо.
Айка строго на него посмотрела, уперев руки в бока. Аж не по себе стало. Перевела взгляд на рыжую — и та аж отступила на шаг. Эта девчонка у Икара страшно зыркать училась?
— Вы будете хорошими родителями, — выдала вдруг Айка категорично. И, смотрела она так, что желания с ней спорить не было абсолютно.
Вдруг, девочка вздрогнула, оглянулась назад. Несколько секунд смотрела куда-то вглубь леса.
— Чего там, — Нуванда вскочил, уставился в ту же сторону. С его Меткостью ни расстояние, ни лесной сумрак, не были большой проблемой.
— Опять, да? — вздохнула Искра. — Нам отдохнуть вообще не дадут?
Айка побледнела, отступила на шаг. Тихо выдавила:
— Бежим.
Сейчас она была напугана даже больше, чем появлением элементаля. Да что там такое? Девочка явно видела источник опасности и своего страха не глазами.
Наконец то, что напугало её, показалось в поле зрения.
— Охренеть! — выдавил Нуванда, вытаращив глаза. — Нахрена рептилиям сиськи⁈
Тем более — такие…

Глава 7
Ветер и кровь

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Справиться было не сложно.
Я не зря шандарахнул Алым серпом по странно собирающейся мане. Действовал по наитию, конечно, но вышло удачно. Элементаль ветра получил урон до того, как полностью проявился, и воплотился в итоге покоцанным.
Нет, выглядел он, наверное, нормально. Я просто знать этого не знаю, и могу лишь предполагать. По крайней мере, внешних повреждений не было. Зато, я видел его и, так сказать, на магическом уровне — и вот тут всё явно было паршиво.
Для элементаля, а не для меня.
Основой его тела были нити маны. Скорее, верёвки даже: толстые, сложно переплетающиеся. В груди их было больше всего, и там же ярко горел синий шар — прямо под солнечным сплетением. Ну, или тем местом, где оно у человека.
Так вот, верёвки эти были будто пожёваны почти по всему телу, часть и вовсе — безвозвратно разорваны.
А я, глядя на явно не материального монстра с магическим огнём в груди, просто пожал плечами и хмыкнул:
— Кажись, я понимаю, куда надо бить.
Один Блинк — и грудь элементаля пробита пылающей глефой, даже несмотря на вялую попытку уклониться. Он мигнул — будто исчез на миг — и начал вдруг скукоживаться, собираться в светящееся облачко.
Мана внутри взбурлила, и я поспешил свалить. Угу, очень мне это бурление не понравилось.
Я не прогадал: элементаль после смерти взорвался. На самом деле, чем-то даже смахивало на мою самопальную ульту. Мана сжалась до предельной концентрации — а потом освободилась.
Правда, с громким хлопком, будто что-то взорвалось, и с выбросом не синих протуберанцев, а будто собранных из ветра кривых клинков. Лес они подстригли знатно, как и посекли стволы деревьев, но мне вреда не причинили: я очень вовремя свалил.
Скорее всего, такая же дрянь напала на Данко и на Серёгу с девчонками. Судя по тому, что сообщений о получении опыта не было, пока мои ребята не справились.
Троице будет проще, смогут отпинать элементаля толпой. Там и весьма сильная в ближнем бою Айка, и парень-пулемёт, и девушка-зенитка. Она же, к слову — и девушка-огнемёт. В общем — точно отмахаются.
Вот с Данко — сложнее. Ловкость у него на сотне, с ключевой способностью на скорость. Совсем не плохо, но я осмотрел Оценкой элементаля и увидел его характеристики. У ублюдка Ловкость — двести десять, и вывод напрашивается неутешительный: он быстрее нашего Эльмина.
Благо, с учётом бонусов и бафов — не на много.
Но, у парня нет Мудрости, а значит — нет и Блинка, и Платформ, которые могли бы помочь в бою с более шустрым противником. Надо или искать какие-то аналоги для характеристики Дух, или таки организовывать Эльмину ману.
Впрочем, думал я уже на ходу, а сам под Ураганом бежал к Жнецу. Не забыл прежде подобрать лут, конечно же, и обнаруженное мне очень понравилось:

Суть Ветра (средний ранг)
Качество: Эпическое

Стихийная Суть элементаля ветра, энергетическое воплощение стихии.
Алхимический ингредиент и ремесленный материал. Катализатор для усиления масштабируемого оружия при трансформации, доступной каждые двадцать пять уровней. При поглощении случайным образом увеличивает атрибуты, соответствующие атрибутам поглощённой Сути Ветра

Атрибуты: Ловкость, Мудрость

Да, это нам пригодится. Если из элементалей ребят тоже выпадут катализаторы, будет вообще шикарно. Может, тот эффект от молитвы Системе поможет?
Ух, а как лицемерием то попахивает: я, конечно, убью Систему, но прежде буду ей молиться, чтобы лута побольше получить. Дожили, блин.
Суть Ветра с её атрибутами Ловкости и Мудрости хорошо подойдёт что мне, что Вале на её совну, бывшую когда-то моей. Сам не заметил, как передал девушке Душу Геры насовсем. И это при том, что Гера моя.
Кошатину точно не отдам даже Вале.
Эльмину можно будет улучшить косу Магической сутью со шмелиной матки — та даёт бонусы на Силу и Выносливость. Ему — самое то.
Судя по ощущениям — бежать до Данко предстояло не дольше трёх-пяти минут. Это, естественно — под бафом, без него было бы куда медленнее. Хорошо хоть, роща была будто создана для забегов: поверхность ровная, бурелома нет, как и низких веток.
Только — пружинящий под подошвами сапог мох и колонны огромных древесных стволов.
Вдруг, меня резко скрутило, мышцы задеревенели в спазме, и я плашмя повалился на землю. Больно под Пламенем Души не было, а в остальном…

Вы чувствуете эффект: Бунт крови

Честно — я охренел. Меня колотило, будто в эпилептическом припадке, мышцы сводило и отпускало, а рот наполнился солоноватой кровью. Что-то горячее тонкими ручейками побежало из глаз, ушей и носа, взгляд заволокло розовым туманом, а в висках застучали по наковальням пудовые молоты.
Не знаю, сколько времени это продолжалось, по ощущениям — вечность. Мир сжался до размеров собственного тела, и больше для меня не существовало ничего.

Ошибка. Ярость на пределе

Ошибка…

Ошибка…

Я зарычал и с невероятным трудом, сжав зубы, всё-таки совладал с собственным вышедшим из под контроля телом и поднялся на четвереньки. Мышцы от усилия затвердели, словно сталь, меня колотила дрожь — но я каким-то чудом сдерживал судороги.
Взгляд упёрся в мох, и я видел, как от лица к нему падают одна за одной красные капли. Тут же — стягиваются друг к другу, как шарики ртути, и обращаются маленькими тонкими змейками. После — стремительно улетают, размываясь в воздухе.
Будто, что-то мощное, непреодолимое, притягивало их, засасывало, как гигантский пылесос.
— С-с-ка… — выдавил я с трудом, и изо рта хлынул целый поток крови. Тут же — обратился выводком шустрых алых змеек и улетел.
Сучьи змеи и кровь… Кажется, я догадываюсь, кто это может быть. Они рядом? Они бьют на расстоянии? Что происходит, мать его⁈
Впрочем, с бунтом тела я совладал, и будто бы даже начало отпускать. Стук в висках сходил на нет, в глазах прояснялось.

Открыт новый навык: Управление кровью V серебряного ранга

Открыта новая характеристика: Кровь
Кровь — 34
Очки ярости (ОЯ): 3 400 (+10 000)

Кровь — есть концентрат жизни ваш и всех других живых созданий, достаточно развитых и высокоорганизованных. Хранитель энергии, печать души. Вам дан шанс познать Кровь

Поздравляем! Доступны к выбору новые пассивные способности!

Поздравляем! Вы в очередной раз самостоятельно открыли новую характеристику!
Разблокировано достижение: Своя колея
Опыт: + 50 000

Поздравляем! Вы в очередной раз открыли скрытую характеристику!
Разблокировано достижение: Шаг за шагом
Опыт: + 50 000

Шкала Крови на пределе

Меня отпустило — рывком, резко, и тут же накатила слабость. И снова повалился в мох лицом, хрипло дыша и восстанавливая дыхание. Просевшая почти до нуля шкала Выносливости неспеша принялась наполняться.

Ярость +1. Характеристика повышена

Ошибка. Ярость на пределе
Ошибка…

— М-мать, — выдавил я. — Мне что, теперь ещё и Кровь качать?

*** Травка ***

Валя тихо пробралась к цели, минуя толпы обычных диких. Шаманов было четверо. Они выстроились в круг в стороне от сражения, укрытые живым зелёным домом и яблонями, и напевали что-то. Смотрелись шаманы мерзко, даже на фоне остальных своих сородичей.
Старые, сморщенные, будто иссохшие, с длинными грязными волосами, они тоже были увешаны миллионом ожерелий. Только вот, не из перьев и когтей, не из кусочков стекла и фарфора — а из человеческих ушей, пальцев, зубов.
Хотя, наверное — всё таки не человеческих. Может, других сильфов, может, хоббитов каких или гномов. Кого ещё можно встретить на этом острове, Валя понятия не имела.
Все части тел были будто засушенные или мумифицированные — кроме зубов, конечно.
Бледную морщинистую кожу шаманов покрывали синюшные пятна и татуировки, которые сейчас, при пении, тускло светились.
Валю аж передёрнуло — смотреть на это было чуть ли не более мерзко, чем на гигантскую сколопендру и заражённую шмелиную матку. Может, именно из-за близости шаманов к людям — обманчивой, за которой скрываются то ли безумцы, то ли просто полуразумные звери с антропоморфной внешностью.
Их даже сильфами не хотелось считать. Сильф — это Айка, а они — монстры, твари. Этому Максим учил её, когда впервые дал в руки кинжал и сказал убить двух диких — и в этом она всё больше убеждалась сама.
Ну а шаманы… Они должны сдохнуть.
Валя успела подобраться на расстояние, минимальное для атаки Цепной молнии — пять метров. Оценивала его уже на автомате. Ударила, и даже попала в шаманов. Молния убила первого, прошлась по остальным, сбив с ног — вот только было поздно.
Пусть и всего на секунду, но она опоздала.
Стало обидно, что подвела Макса, но переживать за него она не переживала. Шаманы ударили? Да, её косяк, но он справится и с этим, и с чем угодно другим.
Не тратя зря время, Рывком сблизилась с вырубившимися шаманами. Если уж оказалась здесь, нужно получать максимум пользы. Совну в руке сменил Пожиратель — и Валя одному за другим вскрыла горло всем трём шаманам.
Она ещё не очерствела до конца, и даже после расправы над уродами, которые изнасиловала Айку, не могла вот так спокойно убивать. Не видела в шаманах людей, да просто — разумных, но всё равно становилось не по себе.
Молнией убивать легче. Шарахнешь — и будто бы не при делах. Сейчас на руки попала кровь, и она будто бы жгла огнём. Зато, Система одно за другим выдала сообщения:

Мудрость + 11. Характеристика повышена

Вера + 20. Характеристика повышена

Мудрость + 16. Характеристика повышена

Макс сомневался, работает ли кинжал на одичавших — будь то сильфы или наги, сталкиваться-то приходилось и с теми, и с другими. Что же, проверено.
Окно персонажа порадовало прибавками:

Интеллект — 70 (+50)
Выносливость — 50 (+60)
Сила — 30 (+50)
Ловкость — 101 (+150)
Мудрость — 144 (+130)
Вера — 30
Хитрость — 100 (+105)

ОВ — 10 300
ОМ — 27 400
ОВр — 3 000

Нераспределённых очков характеристик: 12
Нераспределённых очков способностей: 6

Вера, конечно, Вале особо не требовалась, но даже эта прибавка лишней не будет. Случись форс-мажор, сможет вылечить кого-нибудь. Прокачанный Интеллект позволял работать с интерфейсом очень быстро, и девушка добила Мудрость до ста пятидесяти, оставив про запас шесть очков характеристик.
Маны у неё теперь, наверное, как бы не больше, чем у Искры. Нужно подтягивать и остальное.
Сильфы заметили её, рванули в бой. Не больше десятка, правда. В это время ярко полыхнуло — удар шаманов достиг цели. Валя, наглея, успела подобрать лут — он выпал с трёх шаманов из четырёх.
Мастерская невидимость!
Валя ушла в инвиз и шустро свалила, разочаровав сильфов. Убитые шаманы их взбесили, но большинство сейчас радовались и что-то восторженно орали. Вот ведь сволочи…
Они переместили ребят. Всех, и даже её енотов. Мико и Тануки ощущались рядом с Данко, недалеко от них — Макс, сильно в стороне — Айка и Нуванда с Катей.
Блин, вот же гадство!
А вообще…
Если подумать, и взглянуть на ситуацию под другим углом…
В руке у Вали кинжал, ворующий характеристики, шкала ОМ, как и остальные, после прокачки характеристик полна. Вокруг — дикие. И у них, судя по скорости, Ловкость очень высокая.
Девушка прикусила губу. Да, опасно, но это шанс стать сильнее — и полезнее Максу. Плюс, можно заодно разведать, что там творится у гигантского дерева, и живы ли соплеменники Айки. Ну, хоть кто-то.
Значит — вперёд. Дикие ещё пожалеют, что сунулись в этот лес.

*** Нуванда ***

Да что за день-то такой? Только развалили кабину ожившему злобному шептуну, и сразу появилась ещё какая-то дрянь.
Нуванда кое как разглядел вдали, на грани видимости, здоровенную странную тварь. Она толи была в броне, толи её панцирь покрывал — он не понял.
Но зараза была здоровенная. Тела — человеческое, женское, с огроменными сиськами. Это — даже если учесть её пропорции. Четыре руки, уродливая башка, змеиный хвост…
Тварюга внушала. Её уровень, к сожалению, тоже:

Ашии, Высшая Жрица Крови
Уровень 91

Откуда она вообще взялась и что тут забыла? Собачек выгуливает?
Тварь реально держала в руке целую связку цепей, а перед ней бесновался целый выводок толи ящеров каких-то, толи тоже человекозмей — разглядеть было невозможно.
Соблазн расстрелять всех издали был очень велик, но Айка реально запаниковала. Значит, наткнулись они на что-то жёсткое. Или, скорее, что-то жёсткое наткнулось на них.
Пришлось улепётывать, тем более паника оказалась заразна, и в ужасе была уже и Искра. Парень оглянулся, и увиденное ему не понравилось. Огромную тварюгу не было видно, но вот двух своих крокодилов она с поводка спустила, и те шустро преследовали их тройку.
Двигались рывками, мотаясь из стороны в сторону и пресмыкаясь у самой земли. И, что самое стрёмное — они постепенно нагоняли.

Наг-гвардеец
Уровень 71

Наг-гвардеец
Уровень 72

Наги, значит? Икар про них рассказывал. Разве они не должны остаться далеко позади? Чего в лес этот припёрлись?
Вроде бы, по левелам разрыв небольшой, но выглядели твари пугающе. Рвались по следу, до ушей уже доносилось их хриплое рычание. Глаза горели багровым, и цвет этот был точь в точь тот же, что и аура Икара.
Ярость?
Если так, это очень плохо. Капитан про свой билд рассказывал, если у них тоже удваиваются характеристики — значит, они очень и очень сильны.
— Я знаю, где мы! — крикнула впереди Айка. Она неслась первой на своих корнях-щупальцах. — Знакомые места, тут есть, где укрыться. Пара минут — и всё!
Это обнадёживало. Наги сокращали расстояние между ними, но ближайшие минут пять вряд ли смогли бы догнать.
— Веди! — крикнул парень.
Искра пока молчала — может, и к лучшему. Айка вдруг резко свернула к особенно большому дереву, обогнула его и крикнула:
— Сюда!
Корни были частично обнажены, и толстенным переплетением змей торчали из земли. Среди этого месива была нора — небольшая, зияющая чернотой. Что мелкая Айка туда войдёт, Нуванда не сомневался, а вот он и Валя…
Ладно, в крайнем случае, залезут на дерево. Хотя, вдруг у тварей и атаки на дистанции есть?
Наверное, попробовать свалить по Платформам можно было бы, но опять же — дальние атаки могут быстро похерить такой план бегства.
Значит, всё таки лезть в нору.
Айка юркнула туда первая, Искра следом за ней пустила туда Светлячка. Секунду смотрела в проход и с отчаянием повернулась к Нуванде:
— Блин, я ведь не пролезу!
И схватилась при этом за грудь.
— Не бойся, «братик, я застряла» — мой любимый жанр.
— Дурак!
— Залезай давай!
Девушка выругалась — но послушалась. Полезла в нору, что-то ворча… но полезла слишком медленно. Рык и шипение наг было всё ближе. Не смотря на ситуацию, Нуванда не удержался от усмешки и, ухватив Искру за круглую упругую задницу, хорошенько её толкнул.
Девушка завизжала, но зато пролезла внутрь. Нуванда на четвереньках двинул следом.
Искра закрывала собой горящий впереди Светлячок, а новый для парня не зажигала. Может, чтобы не пялился? Наивная, у него ночное зрение есть. Балахон задрался, обтянутая короткими шортиками попка как на ладони.
Ладно, всё не так плохо. Вот, и нора расширяется…
Искра впереди взвизгнула, спросила возмущённо:
— Это кто?
— Барсук, — спокойно ответила Айка. — Его зовут Бурбин, это его нора. Бурбин — это Искра, она хорошая. А это — Нуванда. Мои друзья.
Задница рыжухи как раз сдвинулась вправо, открывая вид на сухую берлогу, освещённую сиянием Светлячка. В середине сидела Айка, и обнимала… Блин, реально барсука. Даже система подтвердила:

Барсук
Уровень 27

— Привет, Бурбин, — буркнул Нуванда. Барсуку было пофиг — он ластился к Айке, как собакен, соскучившийся по хозяйке. — И какой план дальше? Если они сюда сунутся, получат стрелу в рожу.
Девочка покачала головой.
— Я знаю Верховную Жрицу Великого. Все разумные острова знают её и боятся. Мы не справимся ни с ней, ни с её безумным гаремом.
Вообще, про гарем было интересно, но Нуванда спросил по другому:
— И что нам делать?
У Айки, как оказалось, решение было простым:
— Дождаться братика. Он разберётся.
— Знаешь, — хмыкнула Искра. — Я соглашусь с Айкой. Максим, походу, и не с такой фигнёй справится.
Нуванда кивнул, но в голове было другое.
У них в группе не только Икар. Будет очень паршиво, если сюда придёт Травка или Данька.
*** Данко ***

Как же это, мать его, было потно!
Проклятый элементаль был быстрее Эльмина — с одной стороны. С другой, Покров Духа защищал от ударов этого монстра, пусть его и пришлось обновить уже дважды.
Скорости косы попросту не хватало — элементаль успевал уклоняться от ударов, и делал это очень ловко. Изгибались его ноги, даже тело — и длинные руки били в ответ, отбрасывая парня.
Выручали классовые скиллы, вроде той же Жатвы. Просто, проблема была в том, что тварь визжала и отступала — и отрубленные руки снова вырастали, а на туловище и вовсе даже следов толком не оставалось. Впрочем, и зацепить его удавалось едва-едва, вскользь.
Свет в груди и огоньки глаз наводили на мысли, что там — уязвимые места, но ударить туда не удалось до сих пор. Элементаль, один раз отхватив, действовал напористо, но на рожон не лез, сохранял дистанцию.
Пора признать: так дело не пойдёт. Нужно ломать картину боя, и рвать уроду шаблон. Элементаль держит его на расстоянии? Значит, нужно прорваться максимально близко. Не с косой, конечно, от неё в сшибке грудь на грудь толку ноль.
Итак…

Парные цестусы

Качество: редкое

Сила +15
Выносливость +15

Бонусное оружие (навык рукопашного боя выше III бронзового ранга)

Описание:
Парные имперские цестусы, любимое оружие мастеров кулачного боя, что развивают тело и Дух и не полагаются на обычное оружие

Материалы:
Зачарованная имперская сталь, телячья кожа, сукно, шкура ящера

Вес: 2 килограмма

Масштабируемое

Активные способности:

Энергия Духа
Цестусы напитываются энергией Духа
Стоимость: 50 ОД

Пассивные способности:

Непоколебимость
Вас гораздо сложнее сбить с ног

Каким бы ни было описание, но на обычное оружие Эльмин ещё как полагался. Сейчас, впрочем, ситуация требовала совсем другого. Со вспышкой в быстрый доступ вернулась коса, и на руках появились цестусы.
Вперёд!
Энергия духа! — и цестусы охватило зелёное сияние. С ним можно было не только бить, но и смело отбивать удары.
Рывок!
Эльмин подскочил вплотную к элементалю. Первый удар нанёс по руке, рванувшейся к нему, тут же обрушился на корпус. Весь накопленный опыт голосил, что бить высокому противнику нужно в живот, отбивая почки и печень, но нет: сейчас парень метил в грудь.
Было странно. Элементаль — нематериальная тварь, но удары будто бы приходились по настоящему физическому телу. Каждый пускал по нему зелёную волну, что уходила вглубь, и в груди от каждого столкновения с цестусом оставались вмятины.
Монстр взвыл, стремительно рванул назад — только за ним вдруг зажглась синяя пентаграмма. Очень и очень знакомая, да. Элементаль наткнулся на неё, замер — и Эльмин использовал этот шанс на полную.
Рывок!
Разрядка!
Мгновение — и он догнал противника. Удар, усиленный способностью, впечатался в центр груди — и парень пробил её насквозь. Элементаль в последний раз взвизгнул. В этот раз — жалко и отчаянно. И, вдруг, резко скукожился, втянулся сам в себя, обративший светящимся облачком.
— Сейчас рванёт! За дерево!
Голосу Икара Эльмин уже не удивился. В горячке боя пропустил, что он приближается, но по пентаграмме всё понял. Эти синие штуки у Икара самые вкачанные и большие, у остальных они меньше в два раза.
Рванул назад, прыгнул за дерево. Икар через миг появился рядом, коротко бросил:
— На землю!
Лицами в мох они бросились одновременно, вокруг одна за другой зажглись новые пентаграммы. И — бабахнуло.
Синяя вспышка ослепила на мгновение, по лесу прокатилось эхо, а в ушах зазвенело. Сверху посыпались отрубленные ветки.
— Офигеть, — выдохнул Эльмин, переводя взгляд на Икара. И — чуть не закашлялся, подавившись воздухом. — Ты как, нормально вообще? У тебя кровь… везде.
А кровь реально была везде: красные дорожки тянулись от носа, глаз, ушей, подбородок и шея были залиты нафиг. Выглядело это, как в ужастике каком-нибудь.
Икар, правда, только отмахнулся:
— Нормально. Сейчас на это всё нет времени. За мной идут, и чую, это твари опаснее элементалей и сильфов. Валя сейчас у Лийя-Кин, но она не пропадёт, у неё инвиз. Да и Гера её ищет сейчас. О, вы тоже тут?
К ним подбежали еноты. Икару они, похоже, обрадовались, оба потёрлись боками о его ноги.
— Да я тоже рад, что вы живые, жопы мохнатые.
Миха и Танчик, видимо, обиделись, и повернулись к лидеру отряда упомянутыми им же мохнатыми жопами.
Он только усмехнулся, продолжив:
— К хозяйке не рвитесь, сейчас только помешаете ей. Поступаете к Данко на усиление, идёте к Нуванде с девчонками. Судя по логам, они своего элементаля завалили. Объединяетесь — и ждёте меня. Сейчас не время геройствовать.
Начал он свой спитч, глядя на енотов, но почти сразу развернулся к Эльмину.
— Понял? Сидите в безопасном месте. Что за угроза приближается, я точно не знаю, но предчувствие паршивое. К сильфам сейчас тоже лучше не лезть — мало ли.
Помедлив, Эльмин кивнул. Торчать без дела не хотелось, но Икар был прав: отряду нужно начинать объединяться. Пока они раскиданы по лесу, они уязвимы.
— Понял тебя. Сам куда сейчас?
— Разбираться с новой стороной конфликта, — хмыкнул Макс. — Считай, взбесили они меня знатно. И скоро об этом пожалеют. Очень, очень сильно.

Глава 8
«Т» — значит тянуть время

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Главная ошибка перед боем, которая меня всегда забавляла в кино — бег. Ну серьёзно, две армии воинов в тяжёлых доспехах, с не менее тяжёлым оружием, бегут друг другу навстречу… Никто так не будет делать в реальности, зачем вообще сбивать перед сражением дыхание и тратить лишние силы?
Ну, это, конечно, там — на Земле, где возможности тела ограничены. Здесь же, в мире Системы, мы с Данко сходу втопили — каждый в свою сторону. Поначалу двигались в прямой видимости друг друга, но я быстро обогнал парня, и теперь чувствовал его также, как других членов отряда.
Куда нужно бежать, точно я не знал. Было бы удобно, если бы я почувствовал через Кровь атаковавших меня, но нет, такой плюшки не подвалило. Вот в какую сторону змейки из моей крови улетали, я запомнил отлично.
Знать бы ещё точно, что меня ждёт. Что наги-Жрицы — это стопудово, но какие? Типа тех, что были с Вестником — пятидесятого уровня? Если так — их ждёт неприятный сюрприз.
Но, чую, нифига. Этот мир и Система горазды на выдумки, могут свалить на меня что угодно.
Меня потрепала атака Кровью, жёстко просадив шкалу ОВ, ещё и восстановиться за счёт прокачки не было возможности — свободных очков характеристик три штуки, этого мало. А апнуться мне пока не светит.
Выручили именно появившиеся у меня новые способности Крови, доступные для изучения. На них я потратил последние четыре нераспределённых очка способностей.
Сначала, правда, выбрал бонусные пассивки.
Первая:

Свёртываемость крови
При получении открытых ран и внутренних повреждений вы теряете меньше крови
Бонусная способность (Кровь 10)

Это, как я люблю говорить — простенько и со вкусом. Понятно, полезно, развивать в ключевую способность однозначно не буду. Хотя, для берсерка типа меня, это и могло бы иметь смысл… Тем более, с регенерацией отлично сочетается. Ладно, обдумаю.
Вторая:

Обмен веществ
Обмен веществ ускоряется, а его эффективность увеличивается. Вы получаете максимум пользы от пищи и зелий, все способности, связанные с обменов веществ, усиливаются. ОВ медленнее тратятся и быстрее восполняются
Бонусная способность (Кровь 20)

Я проверил, которые из моих способностей усиливаются этой пассивкой, их оказалось две: Взрывная регенерация и Сопротивление ядам. Неплохо.
Да и в целом, Обмен веществ я прям по ситуации получил. Так что, отдавая Даньке… Так, твою-то мать, Серёгино коверканье ников заразительно! Пока давал распоряжения Данко и выслушивал самого парня, я параллльно хомячил поднадоевшее крабовое мясо, как не в себя, снова ощущая, что пища мгновенно исчезает в будто бы бездонном желудке.
У меня там, походу, уже нифига не слабенький раствор соляной кислоты, а какая-то забористая жесть типа крови чужих. Кстати, а такую кровь можно открыть при прокачке?
Перекус немного помог восстановиться, но решающим фактором не стал.
Третья способность же:

Источник крови
ОК восполняются не только в бою, но и самостоятельно с течением времени
Бонусная способность (Кровь 30)

Что сказать — тоже совсем неплохо.
После я уже полез тратить очки способностей. Заодно, окончательно понял, что Система предлагает и пассивки, и активные скиллы, под конкретный билд Героя. Открой сейчас Кровь Валя — уверен, многое из того, что есть у меня, ей будет недоступно. Зато, у неё будет куча способностей, которые мне Система не показала.
В целом, логично. Возможно, за счёт Любимчика Системы, я постепенно сниму с себя ограничения, но точно знать этого я не могу. Можно спросить у самой Системы, конечно, но цену она ломит такую, что воздержаться будет благоразумнее.
На пути Крови было три варианта развития. Первый — пассивки и бафы, усиливающие тело. Бафы как личные, так и командные. Все, правда, требовали пустить себе, или себе и спутникам, немного крови. Скиллы с лёгким вайбом садо-мазо, блин.
Второй вариант — в духе моего Алого серпа. Атакующие способности, использующие кровь, которая принимает формы всяческих стрел, копий, лезвий и тому подобного. В списке были и дистанционные атаки, и приспособленные для ближнего боя.
Третий вариант, для которого у меня было доступно меньше всего скиллов — дебафы и проклятья. Чем-то из этой области, и очень мощным, атаковали недавно меня самого. Благо — неудачно.
Хочется, как всегда, всё и сразу. Я взял доступный мне сейчас максимум: четыре способности.

Всплеск крови
Класс: Редкий
Тратя ОК, вы восстанавливаете столько же ОВ, не считая стоимость активации способности
Стоимость: 500 ОК

Им я сразу полностью просадил шкалу ОК, да и не большая она у меня — три тысячи четыреста моих личных и десять тысяч с Клементины. Зато, хоть как-то восстановил ОВ, это сейчас было важнее.
Далее, взял две пассивки:

Что не убивает
Класс: Редкий
Получая раны с открытым кровотечением, вы восполняете шкалу ОК

Кипящая кровь
Класс: Редкий
Чем больше крови вы теряете, тем быстрее восполняется шкала ОК

Обе — ускоряют восполнение шкалы Крови. Просто и функционально.
Последней взял дальнобойную атаку, чтобы не зависеть от одних только Алых серпов Клементины.

Шип крови
Класс: Редкий
Кровь застывает в острый шип и выстреливает в противника. Отлично пробивает панцири, чешую и доспехи, наносит глубокие колотые раны и растворяется, открывая рану
Стоимость: 50 ОК (своя кровь), 100 ОК (кровь противника)

Не особо мощная штука, но не дорогая и один фиг полезная. Буду пользоваться.
Потом, как будет возможность, присмотрю ещё какое-нибудь годное проклятье вроде того, которым меня свалили и чуть не угробили совсем недавно. А пока — прекрасно хватит и этого.
От Геры вдруг пришла картинка — рысь таки нашла Валю, и девушка, как оказалась, устроила сильфам партизанскую войну, вовсю используя свой арсенал способностей — и Пожирателя.
Всё таки, Валя молодец, ни на секунду не жалею, что поставил на неё. Такими темпами она неплохо поднимет себе Ловкость, но… Но — сейчас Пожиратель нужен мне. И я отдал Гере новый приказ — как можно скорее принести мне кинжал.
Жалко обламывать прокачку собственной девушке, но сейчас он нужен мне. Какая бы дрянь не атаковала меня недавно через способности Крови, но я должен поднять свежеоткрытую характеристику за её счёт.
Лишь бы поскорее справилась Гера. А Валя, уверен, всё поймёт и будет умницей. И… Гера справилась. Скоро начнётся движуха.

Движуха началась.
В этом лесу, под сенью древесных исполинов, подлеска практически не было — мох да папоротники, — и тварей я увидел издали. Наги, как я и думал. В остальном, впрочем, я нифига не угадал.

Наг-гвардеец
Уровень 70

Наг-гвардеец
Уровень 72

Наг-гвардеец
Уровень 71

Рабыня Крови
Уровень 64

О-о-о, это была ниэпически колоритная четвёрка.
Во-первых, все они двигались… Эм, ползком? На четвереньках? Первое не канает, так как змеелюды помогали себе руками, второе — так как ног у них нет. Правда, руки четыре…
Ладно, пусть будет — пресмыкались у самой земли. И, хоть дикими их Система не назвала, на диких они походили больше, чем реальные дикие. Неслись, как бешеные, рыскали над землёй из стороны в сторону, по звериному скалились, пытались цапнуть друг друга.
Во-вторых, гвардейцы были самцами наг. Их я ещё не видел. Только рабыня Крови, что логично — змеебаба.
В-третьих, у всех на шеях были ошейники, от которых цепи тянулись…

Ашии, Высшая Жрица Крови
Уровень 91

…видимо — к доминантной альфа-самке.
Огромной. Она не пресмыкалась над землёй, а возвышалась здоровенным бронированным монолитом почти на три с половиной метра. Её полностью покрывали доспехи — чёрные, матовые, даже на вид неподъёмно тяжёлые.
В одной руке — связка цепей, в другой — здоровенная двухлезвийная глефа размером в два с половиной меня. В оставшихся двух руках ничего не было.
И, даже издали я почувствовал тяжеленную ауру этой твари. Вокруг неё будто сгущался воздух, она одним своим присутствием давила на пространство.
Что, Система, в любимчики меня записала? А нахрена тогда — вот это всё? Жопой чую, меня ждёт очередное анальное превозмогание.
Тут ещё и у гвардейцев глаза полыхнули багрянцем. Так, это Ярость? Братья-берсерки? Опасный, ох и опасный бой мне предстоит. Но — на лицо сам собой наполз злобный оскал.
Гера, давай уже скорее. Я с этой компашки рептилоидов столько полезных характеристик смогу собрать. Главное, никого не убивать без Пожирателя. А продержаться, судя по всему, надо минут десять-пятнадцать.
Ашии что-то мощно рыкнула. В её голосе было змеиное шипение, но мощного рыка — куда больше. И цепи, удерживающие гвардейцев и рабыню, с белой вспышкой исчезли. Четвёрка ускорилась, тут же обогнав хозяйку.
— Погнали.
Ураган!
Я рванул навстречу. Сейчас самое сложное — никого не убить.
Гвардейцы, похоже, врубили аналог моего ускорения, и резко обогнали рабыню Крови. Я уже смог разглядеть оружие ублюдков — это были когтистые наручи типа тех, что были у Вестника. Клинки на них, правда, были больше, массивнее, а их зазубренные лезвия, если пропустить удар, оставят жуткие рваные раны.
Багряная твердь!
Твердыня!
Твердь Великого!
Танец лезвий!
Защиту я врубил на максимум. Вот Бешеное пламя на клинке глефы зажигать не стал — если выйдет, убивать сегодня буду только Пожирателем. Зато…
Глас Ярости!
…я во всю глотку грянул своё фирменное:
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ!
Гвардейцы не дрогнули, их тела наоборот засветились багряным. Аура на фоне охватившего меня пламени смотрелась слабо, но отлично сигнализировала — ублюдки тоже заряжены бафами Ярости по полной.
— СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ!
На рабыню крик подействовал, она замедлилась — но тут кроваво-красным вспыхнули глаза Ашии — и эффект моего крика сошёл на нет. Это сила Крови, да? На багрянец Ярости не похоже.
— МЫ СТОПУДОВО!
До столкновения остались считанные секунды.
— ВЫСЕЧЕМ!
Твари подобрались для прыжка, готовясь накрыть меня злобной живой волной — бешеной и смертоносной.
— ИСКРЫ-Ы-Ы!
Они прыгнули — все четверо, — распахнув слюнявые клыкастые пасти. Багровым засияли стальные когти гвардейцев, алым — ладони рабыни Крови. И…
Манаплоскость!
Толчок!
…я встретил ублюдков достойно, отшвырнув всех назад. Они покатились по земле, расшвыривая по сторонам куски мха и прелую листву и яростно шипя.
Блинк!
Я догнал их, размахнулся — и влепил ближайшему (семидесятый уровень — будет ноликом) Клементиной. Плашмя, как веслом. Клацнув, закрылась змеиная пасть, и нага отбросило, закрутив волчком. Красивый полёт прервался ударом стрёмной морды о дерево.
Убивать без Пожирателя я никого не буду. А вот унижать и калечить… Это в сделку не входило.
Ко мне рванул следующий наг. Уровень семьдесят два — будет двойкой. Я встретил его тычком пятой глефы. Да, там тоже небольшой клинок — но вряд ли он, ещё и без усиления, убьёт высокоуровневую тварь. Да и рептилоид не повёлся, припал к самой земле, уклоняясь.
Избежал Клементину — и получил от меня крепкий пинок сапогом из шкуры своего Великого, светящимся синей защитой.
Двойку отбросило, пусть и не так красиво, как нолика. Он покатился по земле и вмазался в рабыню, сбив её. А я закрылся от атаки последнего гвардейца. Семьдесят первый уровень — значит, будет единицей.
Удар когтями высек из усиленного Твердыней древка искры, Непоколебимость — ключевая пассивка Силы — отработала на полную: меня даже не пошатнуло, тело будто стало на миг стальным, несгибаемым. А мышцы налились силой, разом подскочившей на четверть.
Бил единица верхними руками, на нижние опирался — и, распахнув пасть, он хотел вцепиться в меня клыками. Вот только я был быстрее, навалился на ублюдка, оттеснив его назад, и лбом вмазал по змеиному носу.
Обиженное шипение я прервал новым ударом — древком по башке. Единицу опрокинуло набок, а я…
Блинк!
…разорвал с противником расстояние — остальные наги уже очухались. Быстрый взгляд — бронированная гигантка приближалась, но явно не спешила.
Добро.
Первый раунд за мной. Знать бы ещё, сколько их будет до прихода Геры.
Наги чуть изменили тактику — не такие уж они и бестолково-бешеные, как выглядят. Рабыня осталась позади, а гвардейцы растянулись веером. Двойка и нолик обходили меня с флангов, единица бросился в бой лоб в лоб.
Он приподнялся на хвосте, обрушив на меня град ударов когтями с четырёх рук. Чертовски быстро — явно применил какой-то скилл. Я отступал, частично блокируя, частично просто уклоняясь, и следил за ситуацией на поле боя. Пропустить атаку с фланга мне не хотелось.
Нолик — он был справа — рванул в бой. Прыгнул, надеясь смять меня массой. Двойка слева вдруг исчез. Невидимость? Блинк? Пофиг!
Манаплоскость!
Манаплоскость!
Защиту я выставил по бокам от себя — и на неё наткнулся сначала вывалившийся из блинка двойка, а потом и нолик. Удары тварей разрушили мои пентаграммы, и те отзеркалили с синими вспышками полученный урон.
Я перешёл в атаку, хлестанул древком единицу — но наг уклонился, рванув ко мне. Мы ударили одновременно. Я влепил ему пинком в бочину, он вмазал мне сразу двумя руками в живот.
Итог второго раунда — нас всех расшвыряло в стороны.
Защита кирасы выдержала атаку сияющими когтями, а не то баюкал бы я в руках свои же вывалившиеся кишки.
На волю гравитации я себя не отдал. Блинк! — и я уже снова врываюсь в бой, с разворота бью Клементиной двойку. Опять — как веслом. Наг не успел очухаться от взрыва Манаплоскости, мотал обожжённой башкой — и вот по башке ему от меня и прилетело.
Ох, блин, как же душа радуется, когда таких звездюлей выписать получается…
Блинк!
Я метнулся к единице, и ублюдок принял мой удар на скрещенные когти. Нолик хотел рвануть на помощь — но перед ним опять возникла Манаплоскость.
Толчок!
Нолика отшвырнуло, я усмехнулся — но с единицей схлестнуться не успел. Что-то вдруг рвануло меня за ногу, опрокинув на спину, и потащило по земле. Какого…
Рывок — и меня подняло в воздух, запустив лицом в ствол дерева. Хрен там плавал!
Блинк!

Ошибка. Способность заблокирована
К вам применена Плеть Крови

Какого⁈.
Бамс!
Как бы ни была вкачана Выносливость, нос она стальным не сделала. Ну, по крайней мере — пока. Боли я не почувствовал, но сам удар лицом об дерево ощутил на полную.
Стук был мощный, болезненный хруст носа за ним я едва расслышал. Из глаз посыпались синие искры, из носа потоком хлынула кровь.
— Сцук… — буркнул я, падая наземь.
Ураган!
Баф я обновил одновременно с новым рывком. Взмахнул Клементиной, которую из рук так и не выпустил — и перерубил ярко-алую плеть, обвившуюся вокруг моей лодыжки.
Увидел, что ко мне рванули нолик и единица, крутанулся в воздухе. Не обидел и приласкал обоих. По рожам — одного древком, второго пяткой. Краем глаза заметил движение…
Манаплоскость!
Хрен там! Двойка припал к самой земле, проскакивая под пентаграммой. Он взметнулся в атаке вверх, я ударил ему на встречу. И…
Наг вцепился в древко зубами!
— М-мать! — выдавил я сквозь сжатые зубы.
Мой удар опрокинул хитрожопого змея наземь… Хотя, есть ли у него жопа — вопрос на миллион. Двойка не растерялся — извернулся и вмазал мне тяжеленным мощным хвостом.
Я принял удар на Браконьер.
Гнев энта!
Древесные шипы наделали в чешуе дырок, брызнула кровь. Меня протащило по земле, погружая ступни в лесную подстилку — но на ногах я устоял.
Тут же — вмазал двойке между глаз окантовкой щита, ещё раз. Что хорошо, гадёныш своей тушей закрывал меня от рабыни. Что плохо — на выручку ему уже спешили остальные гвардейцы.
Щит со вспышкой исчез, я зарычал от напряжения…
Высвобождение!
…и с разворота встретил единицу и нолика ударом хвоста их же союзника. Нагов отбросило назад. Я краем глаза увидел, что рабыня что-то мутит с энергией Крови. Чёрт!
Кузнечик!
Способность я использовал на минимальной накачке и, не выпуская из рук глефу, сделал маховое сальто. Правда, сильно облегчённое — руки имели опору, а скилл обеспечил мощный толчок.
Сразу две красных плети промазали, не успев схватить меня, я развернулся в воздухе — и уселся нагу на спину. Правый кулак вспыхнул Бешеным пламенем — и я несколько раз крепко вмазал двойке по башке.
Ублюдок зарычал — но глефу упрямо держал, не разжимая пасть. А ведь ногами я его, при Силе в сотню и бонусами в сто восемьдесят пять — и это без учёта удвоения от Ярости — сжал офигительно крепко. Ещё и последние фантомные клинки, что до сих пор вращались вокруг меня, пустили ему кровь, оставив глубокие раны.
— Спой, цветик, не стыдись! — рявкнул я, выбешиваясь всё больше.

Ошибка! Ярость на пределе
…
Ошибка! Ярость на пределе
…
Ошибка!

Твою то матушку, ну что за бред-то⁈ Как назло, в инвентарь Клементина не убиралась — видимо, из-за того, что не в ране засела, а осознанно удерживалась противником.
Шесть дней тут, а такой херни ни разу не было.
Ну, зато до сих пор не убил никого, и время до прихода Геры тянуть вроде как получается. Пусть и вообще не так, как я планировал изначально.
Может, убить таки гада? О то чё он?
Будь мы тут вдвоём, я из этого положения, вне досягаемости его когтей, попробовал бы раскрыть пасть руками. На перчатках горит защита, зубы мне не страшны, так что вариант рабочий. Жаль, остальные два гвардейца и рабыня не позволят мне этого.
Не говоря о том, что и гигантка совсем рядом, пусть и не спешит нифига. У неё вообще вид такой, будто она получает кайф от каждой секунды этого сражения. Аж дрожит всем телом и довольно шипит.
Минута — и она будет здесь.
Двойка, гад, дожидаться хозяйку не стал — покатился по земле, пытаясь то ли отцепить меня, то ли придавить. Ага, щас, не при моих характеристиках. Ладно, была не была. Сдохнет — жаль, но туда уроду и дорога. Выживет — добью Пожирателем и получу буст к Ярости.
Я рванул из ножен Перо Ворона. Сначала — обезопасил себя, бросив в сторону рабыни и гвардейцев Стальной дождь, потом — сунул двойке в пасть лезвие и ткнул остриём в нёбо. Рванул назад — с оттяжкой, разрезав десну и губы.
А у змей вообще есть губы?
Наг не выдержал, разжал зубы и освободил Клементину.Я вмазал ему по затылку кулаком — чисто душу отвести — и…
Блинк!
…переместился в сторону.
Нож вернул в ножны, поудобнее перехватил глефу двумя руками. «Т» — значит тянуть время. Гера рядом, осталось совсем чуть-чуть.
Единица и нолик бесновались, бешено глядя на меня — но в бой пока не лезли. Видать, ждали, когда двойка оклемается. Рабыня шипела, но тоже пока ничего не предпринимала. Я…
С белой вспышкой я достал из инвентаря кусок крабьего мяса, вцепился зубами — и вытянул его из панциря. С удовольствием увидел, что даже бешеные змеи-берсерки от такой наглости офигели. С аппетитом жевать, правда, мне это не помешало.
Я пожал плечами, с набитым ртом буркнул:
— Ненуачё? Война войной… И вообще — шевелитесь уже.
Снизу, без замаха, я бросил панцирь — двойке между глаз, ублюдок как раз поднялся. Он дёрнулся — и поймал мой снаряд зубами, с хрустом сломав.
— Да понял я уже, что рот у тебя рабочий.
Куда больше меня смущали дёрганья нолика и единицы — они уже в какие-то конвульсии превращались. Хочется, конечно верить, что это приступ змеиной эпилепсии — да только жопой чую, что нифига подобного.
Надо ли говорить, что так оно и оказалось?
Оба гвардейца полыхнули огнём — как тот берсерк из троицы, у которой мы с Валей Айку отбили. Не фантомным огнём, как мой — а самым настоящим. И, нахрен, завертелось.
Жрица была совсем рядом. Гера — тоже. А три гвардейца и рабыня устроили для меня здесь локальный филиал ада. Блинкуя и бешено вращая глефой, я думал только об одном: хорошо, что эти твари бьются именно со мной, и никак не угрожают ребятам.

Глава 8.5
Икар-V

Это не настоящая глава, это для освежения памяти. Уже даже автор толком не помнит, что там у Икара вкачано. Будем разбираться)

Герой: Икар
Статус:
Потомок предателей
Уровень 75
Раса: Нефилим
Класс: Дух Ярости
Характеристики
Интеллект — 100 (+10)
Выносливость — 104 (+120)
Сила — 100 (+185)
Ловкость — 140 (+165)
Мудрость — 100 (+175)
Меткость — 30 (+25)
Ярость — 126
Кровь — 34
Вера — 0
ОВ: 22 400
ОМ: 77 900
ОЯ: 12 600
ОК: 13 400
Нераспределённых очков характеристик: 3
Нераспределённых очков способностей: 0

*** АКТИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***
Высвобождение
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Богатырский замах)
Позволяет заряжать удары, высвобождая максимум мощи. Чем дольше зарядка удара — тем выше урон.
Стоимость: 50 ОВ, 50 ОМ
Зеркало
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Зонт)
Под наконечником копья вы создаёте из маны круглый щит диаметром в один метр, который единоразово отразит в противника любой удар
Стоимость: 200 ОМ
Ураган
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Удар ветра, Шквал)
На одну секунду значительно увеличивает вашу скорость
Стоимость: 100 ОВ, 100 ОМ
Фантомный удар
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Утроение)
Создаёт в момент удара пять магических фантомов наконечника копья
Стоимость: 100 ОМ
Удар Гнева
Класс: Обычный
Вы высвобождаете ярость, обращая в бегство или оглушая существ с низкой ментальной сопротивляемостью
Радиус: 5 метров
Стоимость: 250 ОЯ
Малый Светлячок
Класс: Обычный
Заклинатель запускает сгусток ярко светящейся маны. Светлячок может следовать за заклинателем или висеть в одном месте. Количество призванных Светлячков неограниченно.
Радиус: 5 метров
Стоимость: 10 ОМ
Блинк
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Рывок)
Мгновенная телепортация на небольшое расстояние. Невозможно телепортироваться сквозь препятствие, если заклинатель не видит точку выхода. Дальность телепортации выбирает заклинатель
Радиус: до 3 метров
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ — 500 ОМ, 500 ОВ
Глас Ярости
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Яростный крик, Яростный рёв)
Гневный Глас, истинное воплощение Ярости, восполняющий шкалу ОЯ от 2 500 до 10 000 очков в зависимости от длительности. Срабатывает, только если выкрикивать слова и фразы. На пять минут увеличивает показатель Силы на четверть. Эффекты увеличения Силы при повторном Гласе Ярости обновляются, а не складываются
При активном Племени души вместе с Силой увеличивает Ловкость и Выносливость
Действует как на самого Духа Ярости, так и на членов его группы при условии, что Дух Ярости — лидер группы
Стоимость: 100 ОЯ
Бешеное пламя
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Злой жар, Злое пламя)
Оружие наполняется концентрированной силой Ярости и покрывается багряным пламенем. Способно поджечь противника или окружение, вызвать болевой шок и запугать слабых духом противников. Не причиняет вреда заклинателю, его снаряжению и спутникам, входящим с ним в одну группу.
Прикосновение к оружию спутников передаёт Бешеное пламя, но каждая активация тратит 500 ОЯ
Стоимость: 100 ОЯ (на своём снаряжении), 500 ОЯ (для передачи спутникам)
Багряная твердь
(Предыдущий уровень: Багряный покров)
Класс: Редкий
Аура, дающая защиту всему телу, пока её не разобьют. Эффект усиливается под действием Яростной ауры и Яростного рёва.
Стоимость: 500 ОЯ
Разрыв
Класс: Эпический
Поразив противника оружием, вы направляете воронку Злого пламени прямо в его тело, нанося огромный стихийный урон
Стоимость: 250 ОЯ
Кузнечик
Класс: Редкий
Усиливает ноги, позволяя совершить прыжок на большое расстояние. Дальность прыжка зависит от количества потраченных ОВ
Стоимость: 25–250 ОВ
Твердыня
Класс: Редкий
Значительно увеличивает прочность древка оружия, которым сражается копейщик, на небольшое время. Вес древка увеличивается в полтора раза, удары древком становятся опаснее, но увеличивается и инерционность оружия
Стоимость: 300 ОМ
Длительность: 5 минут
Оценка
Класс: Редкий
Ваш взгляд проникает в самую суть вещей, получая дополнительную системную информацию
Стоимость: 200 ОМ
Манаплоскость
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Платформа)
Создаёт из маны плоскую круглую платформу диаметром в один метр. Платформа сохраняется в течении пятнадцати минут, может стать точкой опоры или защитить от одного удара противника.
Впитывает урон, и при разрушении выбрасывает накопленную энергию в ту сторону, с которой пришёл удар. Одновременно может существовать не более пятнадцати платформ. Лишние можно развеять мысленной командой
Стоимость: 100 ОМ
Учитель
Класс: Эпический
Позволяет заклинателю обучать других Героев, передавая им свои навыки и способности — все, кроме классовых и ключевых. Для обучающегося героя это будет стоить два очка способностей.
Стоимость: 5 000 ОМ
Притяжение
Класс: Редкий
(Улучшение способности: Манаплоскость)
Манаплость при активации становиться точкой притяжения. Действует как на заклинателя и его спутников и питомцев, так и на противников. Чем выше показатель Силы и Выносливости противника, и его вес, тем хуже эффект
Стоимость: 50 ОМ (на себя), 500 ОМ (на противника)
Толчок
Класс: Редкий
(Улучшение способности: Манаплоскость)
Манаплоскость при активации с силой отталкивает от себя. Действует как на заклинателя и его спутников и питомцев, так и на противников. Чем выше показатель Силы и Выносливости противника, и его вес, тем хуже эффект
Стоимость: 50 ОМ (на себя), 500 ОМ (на противника)
Всплеск крови
Класс: Редкий
Тратя ОК, вы восстанавливаете столько же ОВ, не считая стоимость активации способности
Стоимость: 500 ОК
Шип крови
Класс: Редкий
Кровь застывает в острый шип и выстреливает в противника. Отлично пробивает панцири, чешую и доспехи, наносит глубокие колотые раны и растворяется, открывая рану
Стоимость: 50 ОК (своя кровь), 100 ОК (кровь противника)
*** ПАССИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***
Интеллект
Любимчик Системы
Класс: Особый
(Интеллект, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Знаток Системы)
Глубокое понимание Системы, её особенностей функционирования и тайных механизмов — вот то, что определяет вас. В Системном интерфейсе вы получаете дополнительную информацию. Все способности анализа и опознания усиливаются, вы становитесь к ним имунны.
Раз в сутки доступны три вопроса Системе. Плата зависит от вопроса, и берётся в любом случае. Ответ можно получить не всегда, и в неожиданной форме
Видение сокрытого
Позволяет видеть больше
Прозорливость
Вы видите ещё больше
Право выбора
Вы можете сами выбирать бонусные способности из нескольких вариантов
Превосходство
Вы видите больше информации о Героях и существах ниже вас уровнем
Концентрат энергии
Мощь ваших способностей, урон которых зависит от Интеллекта, увеличена
Боевая концентрация
Ваше мышление ускоряется в бою более с чем пятью противниками
Адаптивность
После полутысячи применений любая способность, урон которой зависит от Интеллекта (вам доступны способности Мудрости и Ярости), становится мощнее на четверть
Старательный ученик
При изучении новой способности есть шанс, что очки способностей не будут потрачены. При улучшении способности есть шанс, что очков способностей будет потрачено меньше
Прилежность
Единоразово при открытии способности Прилежность, и далее каждые пять уровней, вы узнаёте одну новую молитву Системе
Выносливость
Взрывная регенерация
Класс: Особый
(Выносливость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Регенерация)
Способность излечивать раны прямо в бою, не останавливаясь и продолжая биться до конца — вот то, что определяет вас.
Значительно повышается скорость восстановления ран, повреждения затягиваются в считанные минуты. Но, вместе с этим и скорость обмена веществ значительно увеличена, и вам требуется максимум питательных веществ — особенно когда требуется восстановление тканей
Ровное дыхание
Умение правильно дышать позволяет расходовать меньше выносливости
Твердолобый
Сопротивление оглушению, сонливости и дурману увеличено вдвое
Взрыв энергии
Один раз в двенадцать часов в критической ситуации вы получаете увеличение всех характеристик в два раза, и не тратите ОВ. Эффект действует тридцать секунд
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Второе дыхание
Когда ОВ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 500 ОВ, которые можно использовать в течении тридцати секунд
Сон для слабаков
Позволяет мгновенно засыпать по желанию, самостоятельно выбирая длительность сна. Для отдыха вам достаточно спать четыре часа в сутки. Можно длительное время не спать, сохраняя активность, но с каждым днём без сна выносливость расходуется всё быстрее.
Сопротивление ядам
Вас значительно сложнее отравить
Боевая концентрация
Противникам сложнее сбить своими ударами активацию ваших способностей
Добытчик
Вы можете переносить на себе больший вес, легче поднимаете тяжести, инвентарь увеличен на пятнадцать ячеек
Сила
Непоколебимость
Класс: Особый
(Сила, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Стойкость)
Несгибаемая воля и несгибаемое тело — вот то, что определяет вас. Принимая удары противника на блок или парируя, вы получаете бонус к Силе, равный половине текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, на момент блокирования удара, и на три секунды после — бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения.
Может складываться с эффектами других способностей.
Все способности, увеличивающие вашу устойчивость в бою, усиливаются на четверть перманентно, и в половину — на момент блокирования и парирования ударов противника.
Пропуская удары противника, вы получаете бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, и усиление способностей, увеличивающих вашу устойчивость, ещё на четверть
Тяжеловоз
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Сотрясение
Ваши удары имеют шанс оглушить противника
Непоколебимость
Противникам сложнее сбить вас с ног
Волны гасит ветер
Ваши удары сильнее в бою более чем с десятью противниками
Тело-латы
Ваши мышцы так крепки, что рубящие удары наносят меньше вреда
Двуручник
Каким бы оружием вы не пользовались, двуручный хват увеличивает показатель вашей Силы на одну пятую от текущей, без учёта бонусов от оружия
Каменная башка
Сопротивление оглушению, сонливости и дурману увеличено вдвое
Сила против магии
Если ваш показатель Силы равен или выше Интеллекта противника, от способностей противника, которые усиливает Интеллект, вы получаете вдвое меньший урон
Вторая кожа
Снарядившись в любые лёгкие доспехи, вы не ощущаете их вес
Ловкость
Ускоренное восприятие
Класс: Особый
(Ловкость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Фокус)
Скорость реакции и восприятия — вот то, что определяет вас. Вы отслеживаете мельчайшие реакции противника и изменения в обстановке, вы контролируете окружение, вас крайне сложно застать врасплох.
Вы быстро обучаетесь и быстро формируете рефлексы, а системным интерфейсом управляете легко и интуитивно
Чувство тела
Улучшение координации и вестибулярного аппарата
Вода сквозь пальцы
Один раз в двенадцать часов вы можете автоматически уклониться от смертельного удара — даже если не видите его
Порыв ветра
Ваша скорость увеличивается в бою более чем с пятью противниками
Стремительность
Вы быстрее применяете способности, которым требуется время для активации
Центр тяжести
Противникам сложнее сбить вас с ног
Ящерка
Значительно увеличена суставная подвижность
Лёгкий шаг
При движении вы производите меньше шума, не проваливаетесь на сыпучих поверхностях, не активируете ловушки с нажимным механизмом
Адаптивность
Уклоняясь от ударов врага, Ловкость которого выше вашей, вы движетесь быстрее
Изворотливость
Вам проще вырваться из захвата
Мудрость
Сродство с маной
Класс: Особый
(Мудрость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Управление маной)
Невероятная чувствительность к мане, что циркулирует в вашем теле и разливается по миру вокруг — вот то, что определяет вас. Способности, требующие ману для активации, тратят на четверть меньше ОМ. Питание оружия маной становится смертоноснее, пробивая даже защиту существ, к магии маловосприимчивых.
Все пассивные и активные способности, связанные с контролем маны, усилены, поглощение маны из окружающей среды усилено
Чувство маны
Вы ощущаете и контролируете ману в собственном теле
Скрытый резерв
Когда ОМ опускаются до нуля, вы получаете дополнительно 1 000 ОМ, которые можно использовать в течении пяти секунд
Откат: 1 час
Поглощение маны
Вы способны поглощать ману из окружающей среды, постепенно восстанавливая шкалу ОМ от 10 до 500 ОМ в секунду (зависит от насыщенности маной окружающей среды)
Усиление заклинаний
Способности, для активации требующие ману, можно усилять, тратя больше ОМ. Максимум: усиление в пять раз, требующее, соответственно, в пять раз больше маны
Маначувствительность
Вы ощущаете ману в окружающей среде, в телах союзников и противников, чувствуете суть заклинаний
Восстанавливающий сон
Во сне и в состоянии медитации вы восстанавливаете ману в пять раз быстрее
Обучение
После полутысячи применений любая способность, для активации требующая ману, тратит в два раза меньше ОМ
Боевое восстановление
Убийство противников восстанавливает ОМ. Величина полученных от убийства ОМ зависит от силы противника.
Успешные удары в ближнем бою перетягивают небольшую часть маны противника. Величина полученных от ударов по противнику ОМ зависит от силы противника.
Урон, нанесённый вам способностями, для активации требующими маны, восстанавливает ОМ. Величина полученных от ударов противника ОМ зависит от количества маны, которые были потрачены на активацию нанёсшей урон способности противника
Колодец маны
Шкала ОМ единоразово и навсегда увеличивается на 50 000 ОМ при открытии способности, и на 1 000 ОМ с каждым новым уровнем
Меткость
Глазомер
Вы прекрасно чувствуете пространство и определяете точное расстояние до цели
Бонусная способность (Меткость 10)
Анатом
Ваши знания анатомии облегчают попадание в жизненно важные точки противника
Бонусная способность (Меткость 20)
Второй шанс
Промах по цели дальнобойным оружием на секунду значительно ускоряет ваше восприятие
Бонусная способность (Меткость 30)
Ярость
Пламя души
Класс: Особый
(Ярость, ключевая способность)
(Предыдущий уровень: Яростная аура)
Внутренний огонь вашей души, что ярко вспыхивает, когда ярость на пределе — вот то, что определяет вас. Пламя души прорывается наружу, становясь материальным, и вселяет ужас в сердца врагов и отвагу в сердца союзников.
Слабые духом противники бегут, а сильные дрожат от страха. Лишь лучшие из лучших могут встать с вами наравне. Ваши союзники разделяют свет вашей души, ваши доблесть и отвагу.
Все классовые способности Духа Ярости, когда Пламя души пылает, получают индивидуальные усиления
Охота
Убийство противников восстанавливает 100 ОЯ
Око за око
Получая урон, вы восстанавливаете ОЯ
Берсерк
Чем больше накопилось ОЯ, тем слабее вы чувствуете боль и усталость, а эффекты пассивных способностей срабатывают чаще
Я всегда зол
Потраченная шкала ОЯ сама за час восстанавливается до 1 000 ОЯ
Боевой азарт
В бою более чем с пятью противниками ОЯ постепенно восстанавливаются сами
Яростный натиск
Вы можете усиливать атаки классовых умений, вливая в них при активации дополнительные ОЯ
Холодная ярость
Когда шкала ОЯ заполнена до предела, вы становитесь невосприимчивы к оглушению, сонливости и дурману
Мощь
Удары двуручным оружием получают усиление, и бонусы Силы срабатывают с двуручным оружием чаще
Яростное Возмездие
Пропущенные удары противника усиливают классовые способности Духа Ярости на пять секунд. ОЯ в это время не тратятся
Кровь
Свёртываемость крови
При получении открытых ран и внутренних повреждений вы теряете меньше крови
Бонусная способность (Кровь 10)
Обмен веществ
Обмен веществ ускоряется, а его эффективность увеличивается. Вы получаете максимум пользы от пищи и зелий, все способности, связанные с обменов веществ, усиливаются. ОВ медленнее тратятся и быстрее восполняются
Бонусная способность (Кровь 20)
Источник крови
ОК восполняются не только в бою, но и самостоятельно с течением времени
Бонусная способность (Кровь 30)
*** КЛАССОВОЕ ***
Неустанность копейщика
Класс: Обычный
С копьём вы устаёте медленнее, чем без него
Невесомость
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Балансир, Бегущий по лезвию)
Вы можете балансировать, не теряя равновесие, на чём угодно
Что не убивает
Класс: Обычный
Получая раны с открытым кровотечением, вы восполняете шкалу ОК
Кипящая кровь
Класс: Редкий
Чем больше крови вы теряете, тем быстрее восполняется шкала ОК
*** КЛЮЧЕВЫЕ НАВЫКИ ***
Акробатика II бронзового ранга
Атлетика II бронзового ранга
Владение копьём IV серебряного ранга
Управление маной IV серебряного ранга
Метание ножей I бронзового ранга
Управление кровью V серебряного ранга
*** СНАРЯЖЕНИЕ ***
Клементина
Качество: эпическое
Первое слияние: Боевая рогатина, Старший Брат, Божественная суть (низкий ранг)
Второе слияние: Клементина, Двухлезвийная глефа, Магическая суть (средний ранг)
Сила +20
Выносливость +35
Мудрость +15
Ловкость +15
Описание:
Уникальная тяжёлая глефа. Зазубренное воронёное лезвие оставляет страшные рваные раны, и покрыто закалённым в яростном пламени манапроводящим кристаллом. Древко усиленно зачарованным металлом, а пята глефы — коротким обоюдоострым клинком. Когда Клементина в руках, доступна шкала крови на 10 000 ОК (очков крови)
Материалы:
Зачарованная цверговская сталь, зачарованная сильфийская сталь, лиственница, телячья кожа
Вес: 13 килограмм
Ячейки для рун: 3 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Кровопийца
Глефа впитывает кровь убитых врагов. Накопленную кровь можно напитать маной и бросить в противника Алый серп
Стоимость: 200 ОК
Вампиризм
Впитанную глефой кровь можно поглотить для заживления собственных ран и восстановления потерянной крови
Стоимость: 500 ОК
Кровный враг
Глефа запоминает пролитую кровь. Когда накоплена тысяча очков крови существ одного вида, можно сделать этих существ кровными врагами и повысить наносимый по ним урон Алыми серпами
Доступны три ячейки кровных врагов. Кровных врагов можно менять.
Стоимость: 500 ОМ, 1000 ОК
Пассивные способности:
Пёрышко
В бою с пятью и более противниками расход выносливости уменьшается
* * *
Перья Ворона
Качество: Эпическое
Количество: 10
Слияние: Когти ворона, Листопад, Божественная суть (низкий ранг)
Ловкость +10
Сила +10
Мудрость +30
Интеллект +10
Описание:
Набор уникальных метательных ножей, которые вы никогда не потеряете.
Материалы:
Воронёная зачарованная сталь, кожа верблюда
Вес: 270 грамм (1 нож)
Ячейки для рун: 1 (каждый нож, пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Танец лезвий
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые вращаются вокруг владельца. Коснувшись противника, они наносят урон и исчезают.
Стоимость: 500 ОМ
Длительность: 1 минута
Стальной дождь
Создаёт из маны десять фантомных копий каждого ножа, которые прицельно обрушиваются на противников.
Стоимость: 1000 ОМ
Дальность: 10 метров
Радиус: 1,5 метра
Пассивные способности:
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Вороний хвост
Качество: Редкое
Описание:
Поясная перевязь для десяти Когтей ворона из шкуры пустынного варана. Как и Когти Ворона, распространена среди ассасинов Отильской пустыни.
Материалы:
Шкура варана, верблюжья кожа, бамбук, воронёная сталь
Вес: 3 килограмма
* * *
Крыло Альфы
Качество: эпическое
Описание:
Плащ с капюшоном из кожи с крыльев Рукокрыла-Альфы. Рукокрылы-омега боятся этого плаща и не приблизятся к его владельцу.
Материалы:
Кожа с крыла Рукокрыла-Альфы, клыки Рукокрыла-Альфы
Вес: 700 грамм
Масштабируемое
Ловкость +10
Сила +10
Выносливость +10
Активные способности
Крик Альфы
Накладывает на цели уровнем ниже заклинателя эффект Ужас и Оглушение. Успешность применения зависит от сопротивляемости целей дурману и оглушению
Стоимость: 30 ОМ, 30 ОВ
Полёт Альфы
Плащ трансформируется в крылья, позволяя планировать с высоты
Стоимость: 100 ОМ/минута
Пассивные способности
Расширение инвентаря
Инвентарь увеличен на пять ячеек
Шкура Альфы
Особенная шерсть Альфы отводит прямые удары, значительно ослабляя их, и полностью отводит удары по касательной
* * *
Ожерелье из когтей рукокрыла
Качество: Обычное
Описание:
Примитивное ожерелье, сделанное из когтей рукокрыла. Как и любые другие украшения, что можно найти в Осколке, такие ожерелья популярны среди диких сильфов.
Материалы:
Шнурок из кожи рукокрыла, клыки рукокрыла
Вес: 174 грамма
Ловкость +5
Стук вырванных клыков друг о друга вызывает у рукокрылов бесконтрольную ярость
* * *
Браконьер
Качество: Эпическое
Слияние: Браконьер, Башня, Магическая суть (средний ранг)
Выносливость + 25
Сила + 40
Ловкость + 25
Мудрость +15
Описание:
Уникальный трансформированный щит, некогда принадлежавший неизвестному охотнику. Зачарован, укреплён сильфийской сталью. Хранит многочисленные следы когтей, оставшиеся в схватках с хищниками. Лесные духи при виде Браконьера впадают в ярость.
Материалы:
Древесина энта, кора энта, зачарованная сильфийская сталь, оленья кожа
Вес: 11 килограмм
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Барьер
Создаёт из маны круглый щит диаметром в полтора метра.
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Купол
Создаёт из маны защитную полусферу диаметром в полтора метра
Стоимость: 250 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Гнев энта
Питание маной пробуждает древесину энта. На каждую атаку щит ответит ударом древесными шипами
Дальность: 0,5 метра
Стоимость: 100 ОМ
Каждая контратака отнимает ещё 50 ОМ
Корни
Питание маной пробуждает древесину энта. Удар щитом по земле выпустит корни, которые опутают ноги ваших противников
Дальность: 5 метров
Стоимость: 100 ОМ
Каждый опутанный противник после первого отнимает ещё 50 ОМ
Пассивные способности
Враг леса
Увеличивает урон по животным и духам леса
* * *
Гримуар Морозных пустошей
Качество: Эпическое
Описание:
Гримуар с заклинаниями стихийной школы льда, запертый и таинственный. Чтобы раскрыть все его тайны, нужно открыть замок.
Материалы:
Тюленья кожа, дерево, зачарованная сталь, бумага
Вес: 1,5 килограмма
Мудрость + 100
Активные способности:
Сосулька
Класс: Обычный
Выстрел малой ледяной стрелой.
Дальность: 20 метров.
Стоимость: 10 ОМ
Морозный поток
Класс: Обычный
Поток концентрированной силы льда. Способен наложить эффекты обморожение и заморозка.
Дальность: 5 метров
Стоимость: 5 ОМ в секунду
Ледяная стена
Класс: Обычный
На две минуты, или до разрушения, устанавливает перед заклинателем ледяную стену.
* * *
Тяжеловоз
Качество: Редкое
Описание:
Зачарованное кольцо, увеличивающее инвентарь носителя на четырнадцать ячеек
Материал:
Зачарованная бронза
Вес: 18 грамм
* * *
Рубака
Качество: Редкое
Описание:
Боевой тесак, популярный среди наёмников для обхода запрета на ношение мечей в городе. Рубит поленья, гвозди, головы.
Материалы:
Рог бурелося, зачарованная сталь
Вес: 450 грамм
Ловкость + 15
Сила +15
Масштабируемое
Активные способности:
Питание маной
Позволяет усилить атаку, напитав лезвие ножа маной
Стоимость — 20 ОМ
Пассивные способности:
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой нож после броска
* * *
Чёрт
Качество: Редкое
Слияние: Клык, Рог, Магическая суть (средний ранг)
Ловкость +30
Сила +30
Меткость +15
Выносливость +15
Мудрость +15
Описание:
Метательный обсидиановый топорик с костяным чеканом на обухе. Древний даже на вид, но острый, прочный и надёжный
Материалы:
Зачарованный обсидиан, зачарованный ясень, зачарованная оленья кожа, кость Великого Змея
Вес: 650 грамм
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Бумеранг
После броска топор возвращается в руку. Стоимость активации зависит от того, застрял топор или нет.
Стоимость — 10–500 ОМ
Дальность — 100 метров
Бросок Змеи
На время удара рукоять топора удлиняется до полутора метров
Стоимость: 100 ОМ
Пассивные способности:
Часть меня
Вы всегда знаете, где искать свой топор после броска
Бронебой
Чекан игнорирует физическую броню, легко пробивая латы противника
* * *
Чешуя Великого
Качество: Эпическое
Сила +35
Выносливость +35
Описание:
Кираса с наплечниками из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижает магический и стихийный урон. Невосприимчива к кислоте. Повышает уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Чешуи Великого
Материалы:
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Кираса напитывается маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Пассивные способности:
Сила Змея
Инвентарь увеличен на двадцать ячеек
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Змеиные наручи
Качество: Эпическое
Сила +15
Ловкость +15
Описание:
Наручи из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижает магический и стихийный урон. Невосприимчива к кислоте. Повышает уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Змеиных наручей
Материалы:
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Наручи напитываются маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Если Твердь Великого применяется с Чешуёй Великого, то у Змеиных наручей она активируется автоматически, а расход ОМ снижается вдвое
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Змеиные сапоги
Качество: Эпическое
Сила +15
Ловкость +15
Описание:
Сапоги из кожи и чешуи Великого Змея, искалеченного Скверной. Великолепная защита от всех видов физического урона. Снижают магический и стихийный урон. Невосприимчивы к кислоте. Повышают уязвимость к Скверне.
Наги всех видов впадают в бешенство при виде Змеиных сапогов
Материалы:
Кожа Великого Змея, чешуя Великого Змея, сукно
Вес: 4 килограмма
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Масштабируемое
Активные способности:
Твердь Великого
Сапоги напитываются маной, защищая тело владельца от атак противника
Стоимость: 100 ОМ
Каждый заблокированный удар отнимает ещё 50 ОМ
Если Твердь Великого применяется с Чешуёй Великого, то у Змеиных сапогов она активируется автоматически, а расход ОМ снижается вдвое
Комплект : ¾
Бонус от комплекта недоступен
* * *
Лук Сильфа
Качество: Редкое
Ловкость + 10
Сила +10
Меткость +10
Описание:
Маленький сложносоставной лук из рогов косули и ясеня, любимое оружие Диких сильфов
Материалы:
Рог косули, ясень, лосиные жилы, рыбий клей
Вес: 1,3 килограмма
*** ИНВЕНТАРЬ (важное) ***
Волчий хвост
Качество: Редкое
Ловкость +10
Хитрость +10
Описание:
Зачарованный кистень, излюбленное оружие воров, наёмников и разбойников. Простой и эффективный
Материалы:
Зачарованная имперская сталь, кожа, клён
Масштабируемое
Активные способности:
Бросок
В момент удара цепь кистеня удлиняется вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Утяжелением
Стоимость: 50–200 ОМ
Утяжеление
В момент удара било кистеня становится тяжелее вплоть до двух раз. Может комбинироваться с Броском
Стоимость: 50–200 ОМ
Пассивные способности:
Коварство
При ударе в голову со спины кистень оглушает противника
* * *
Змеиный Сосуд
Качество: Эпическое
Описание:
Бутыль из скорлупы из Царской кладки.
Когда то бой Великого Змея и Кровавого Короля потряс Небесный остров, а разлившаяся скверна поразила его жителей, сведя большинство с ума.
Кровавый Король победил, и надежда Змеиной Утопии навсегда пала. Но, в разорённой кладке уцелело одно яйцо, пусть и порченное Скверной. Оно дало Кровавым Жрицам новую надежду.
Надежду, что так никогда и не оправдалась.
Материалы:
Скорлупа яиц из Царской кладки, змеиная кость, лиственница
Пассивные способности:
Незримое расширение
Класс: Эпический
Сосуд способен вместить жидкости в десять раз больше, чем позволяет его объём
Змеиный глаз
Класс: Эпический
Любая отравленная жидкость, которой наполнится этот сосуд, в течении суток будет очищена
* * *
Секрет ракушечника
Качество: Эпическое
Описание:
Пропитанные маной ядовитые выделения ракушечников, которые те используют для охоты и самозащиты. Мгновенно парализует жертву, для большинства разумных — смертелен: останавливает дыхание.
Сохраняет свойства только при высокой температуре окружающей среды, в прохладе быстро твердеет и кристаллизуется.
*** ПИТОМЦЫ ***
Дух рыси
Уровень 25
Характеристики:
Интеллект — 20
Выносливость — 60
Сила — 60
Ловкость — 125
Активные способности
Энергетические когти
Класс: Редкий
Когти призванной рыси напитываются маной
Стоимость: 50 ОМ призывателя
Покров охотника
Класс: Редкий
На пять минут призванная рысь становится невидимой
Стоимость: 500 ОМ призывателя
Устрашающий рык
Класс: Редкий
Призванная рысь издаёт громогласный рык, оглушающий противников с низкой ментальной сопротивляемостью
Стоимость: 100 ОМ призывателя
Мыслесвязь
Призванная рысь может показывать призывателю то, что видит в данный момент. Призыватель может отправлять призванной рыси мысленные команды
Расстояние: до 1 километра
Стоимость: от 50 ОМ до 2 500 ОМ
Пассивные способности:
Аура охотника
Класс: Редкий
Животные и чудовища уровнем ниже призванной рыси обращаются в бегство
Хранилище: 35 ячеек
*** ПАТИ ***
Травка
Герой: Травка
Статус: Призванный
Уровень 71
Раса: Человек
Класс: Вор
Характеристики:
Интеллект — 70 (+50)
Выносливость — 50 (+60)
Сила — 30 (+50)
Ловкость — 101 (+150)
Мудрость — 150 (+130)
Вера — 30
Хитрость — 100 (+105)
ОВ — 10 300
ОМ — 28 000
ОВр — 3 000
*** АКТИВНЫЕ СПОСОБНОСТИ ***
Аура Скрытности
(Предыдущий уровень: Аура Тишины)
Класс: Редкий
Когда активна аура, Вора сложнее заметить в тенях или периферийным зрением. Скрывает звук шагов, шорох одежды, скрывает запахи
Стоимость: 25 ОМ в минуту
Мастерский Поиск
(Предыдущие уровни: Поиск движения, Поиск жизни, Поиск Вора)
Класс: Эпический
Вор чувствует нежить и живых существ крупнее мыши в радиусе ста пятидесяти метров вокруг себя, видит сундуки и тайные хранилища, ловушки и потайные проходы, ощущает всплески магии
Стоимость: 100 ОМ в минуту
Вспышка
Класс: Обычный
Вор бросает искру маны, которая вспыхивает ярким светом, отвлекая противника
Стоимость: 50 ОМ
Уловка
Класс: Обычный
Пластика тела — оружие Вора. Движения свободной руки отвлекают противника от вооружённой руки
Стоимость: 10 ОВ
Скольжение
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Рывок)
Вор совершает стремительный бросок на небольшое расстояние
Стоимость: 20–150 ОВ
Дальность: до 5 метров
Оглушение
Класс: Редкий
Заряжает оружие или тело вора маной, выплеск которой при ударе оглушает противника
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ
Аура Быстрых ног
Класс: Редкий
На время действия ауры скорость бега Вора увеличивается вдвое
Стоимость: 100 ОВ в минуту
Мастерская Невидимость
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Прозрачность, Невидимость)
Вор становится полностью невидимым: как для невооружённого глаза, так и для магических способов обнаружения
Стоимость: 500 ОМ в минуту
Фантомы
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Обманки)
Вор выпускает три фантомных силуэта, неотличимых от самого Вора невооружённым взглядом, которые отвлекают противника
Стоимость: 100 ОМ
Кража III ступени
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Кража, Кража II ступени)
Вор крадёт из инвентаря, быстрого доступа или активного снаряжения цели любой случайный предмет. Для применения требуется прямой контакт с целью
Стоимость: 250 ОМ
Аура Меткой стрельбы
Класс: Обычный
Пока аура действует, значительно увеличивается Меткость Вора
Стоимость: 350 ОВ в минуту
Стрелковое питание маной
Класс: Обычный
Позволяет питать маной наконечники стрел и арбалетных болтов
Стоимость: 50 ОМ
Дымовая завеса
Класс: Редкий
Мана Вора обращается чёрным непроглядным дымом в области диаметром три метра и два метра в высоту
Стоимость: 50 ОМ
Удар в спину
Класс: Редкий
Атаки Вора в спину любым оружием или собственным телом высвобождают ману, нанося мощный дополнительный урон. Наиболее эффективно при проникающих ранениях
Стоимость: 500 ОМ
Отвлечение
Класс: Обычный
Вор создаёт небольшое магическое возмущение в области, привлекающее противника и заставляющее его видеть там что-то подозрительное
Стоимость: 50 ОМ
Незримый клинок
Класс: Редкий
Короткоклинковое оружие в руках Вора становится невидимым для противника
Стоимость: 500 ОМ
Платформа
Класс: Редкий
Создаёт из маны плоскую круглую платформу диаметром в полметра. Платформа сохраняется в течении десяти минут, может стать точкой опоры или защитить от одного удара противника. Одновременно может существовать не более десяти платформ. Лишние можно развеять мысленной командой
Стоимость: 100 ОМ
Блинк
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Рывок)
Мгновенная телепортация на небольшое расстояние. Невозможно телепортироваться сквозь препятствие, если заклинатель не видит точку выхода. Дальность телепортации выбирает заклинатель
Радиус: до 3 метров
Стоимость: 50 ОМ, 50 ОВ — 500 ОМ, 500 ОВ
*** ИНВЕНТАРЬ (ВАЖНОЕ) ***
Душа Геры
Качество: Эпическое
Слияние: Душа Рыси, Змеиный хвост, Божественная суть (низкий ранг)
Описание:
Уникальная совна давным-давно сгинувшего друида, сильфа-полукровки, что жил до раскола и служил Зверобогу Небесного острова. Хранит его чары — и душу его любимой питомицы, — даже после трансформации
Материалы:
Ясень, сильфийская зачарованная сталь, шерсть, змеиная кожа
Вес: 3,5 килограмма
Ячейки для рун: 1 (пусто)
Интеллект + 25
Выносливость +25
Сила +25
Мудрость + 25
Масштабируемое
Активные способности:
Призыв рыси
Призывает сильный дух рыси для помощи в бою. Время призыва не ограничено. После разрушения духовного тела рыси призыв можно повторить только после её восстановления
Стоимость: 500 ОМ
Откат (при разрушении духовного тела рыси): 12 часов
Цепная молния
Бьёт цель молнией и, если противников больше одного, молния последовательно поражает до пяти целей.
Стоимость: 100 ОМ
Дальность: 5 метров
Питание маной
Позволяет усилить атаку, напитав лезвие совны маной
Стоимость — 20 ОМ
* * *
Костяной наруч
Качество: Обычное
Описание:
Наруч на левую руку из костей рукокрыла
Материалы:
Кость рукокрыла, дублёная кожа, воронёная сталь
Вес: 811 грамм
* * *
Шкура Вожака
Качество: Эпическое
Описание:
Меховое пончо из шкуры элитного волка-Вожака. Обычные волки боятся этого пончо и не приблизятся к его владельцу
Материалы:
Шкура элитного волка-Вожака, клыки элитного волка-Вожака
Вес: 1,5 килограмма
Масштабируемое
Ловкость +25
Сила +25
Выносливость +25
Активные способности
Укус
Создаёт из маны фантомную волчью пасть, терзающую противника. Время действия зависит от количества затраченных ОМ
Стоимость: 50–500 ОМ
Бросок
Усиливает ноги, позволяя совершить прыжок на огромное расстояние
Стоимость: 300 ОВ
Пассивные способности
Расширение инвентаря
Инвентарь увеличен на двадцать ячеек
Охота
Полностью скрывает звук шагов
* * *
Пожиратель
Класс: Легендарный
Ловкость +50
Хитрость +50
Описание:
Кинжал с заточённой в него душой древнего умертвия, имени которого уже никто не помнит. Стремится пожрать всё, что может.
Материалы:
Проклятая сталь, человеческая кость
Вес: 350 грамм
Ячейки для рун: 5 (пусто)
Пассивные способности:
Кража силы
Передаёт часть ключевых характеристик убитых разумных созданий владельцу
* * *
Ботфорты Охотника
Качество: Редкое
Ловкость +25
Хитрость +25
Описание:
Сапоги из зачарованной оленьей кожи, мягкие и удобные. Не промокают, не оставляют в лесу следов, скрывают запах владельца
Материалы:
Зачарованная оленья кожа, имперская сталь, сукно
* * *
Айка
Герой: Айка
Статус: Системный разумный
Уровень 70
Раса: Сильф
Класс: Друид
Характеристики:
Интеллект — 61
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 74
Мудрость — 100
Вера — 101
Меткость — 34

Искра
Герой: Искра
Статус: Призванный
Уровень 70
Раса: Человек
Класс: Чародей
Характеристики:
Интеллект — 152
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 60
Мудрость — 123
Вера — 17

Нуванда
Герой: Нуванда
Статус: Призванный
Уровень 70
Раса: Человек
Класс: Бард
Характеристики:
Интеллект — 15
Выносливость — 60
Сила — 100
Ловкость — 55
Мудрость — 50
Вера — 2
Меткость — 100
Вдохновение — 80

Данко
Герой: Данко
Статус: Призванный
Уровень 70
Раса: Человек
Класс: Жнец
Характеристики:
Интеллект — 40
Выносливость — 100
Сила — 150
Ловкость — 100
Мудрость — 0
Вера — 12
Дух — 116

Интерлюдия I
Травка

День шестой, чуть ранее
Статус: Призванный
Уровень 71
Раса: Человек
Класс: Вор
До Штурма тридцать пять дней

Валю искали. Большинство диких просто забило на то, что совсем недавно был бой, да ещё какой! Будто уже списали их группу со счетов, и Валя пока не могла определиться: это от тупости, или они подготовили ребятам какую-то подлянку, в успехе которой у них нет сомнений?
Часть сильфов рассеялась по территории — эти продолжили мародёрство. Большинство — ломанулись толпой к гигантскому дереву. А вот с десяток самых высокоуровневых остались. Все — от шестидесятого и вплоть до девяносто первого уровня. И последний был главным, что-то отрывисто командовал на своём рычащем языке.
Руки его были полностью закрыты серебристой бронёй — скорее всего, трофейной, голый торс покрывали рваные шрамы, кое-как прикрытые многочисленными ожерельями. Вооружён главарь отряда — возможно, самого элитного у диких — был странным копьём. Оно было длиной чуть ли не в два его роста, с наконечником, похожим на прямой меч с двумя лезвиями-лепестками у основания.
Макс, наверное, сразу бы сказал, как такое называется, но Валя этого не знала.
Остальные дикие — а их было восемь — тоже были с явно хорошим оружием и элементами брони на телах. И девушка, глядя на них, думала уже не об опасности, а о перспективно крутом луте… и характеристиках, которые может украсть Пожиратель.
А вот элитники, похоже, разогнали мелочь, чтобы открыть на неё охоту — про невидимку они не забыли, ума хватило. Эти дикие запустили воздушные смерчи — в высоту небольшие, но широкие, метров пять диаметром — и, контролируя их сверху, летали вокруг, будто пытались пропылесосить тут каждый уголок.
Опасными вихри не выглядели, но в них мерцала едва заметная светящаяся синим взвесь. И она Вале не нравилась.
Девушка отступила от места убийства шаманов в сторону, прижалась к стволу дерева. Противники были серьёзные, а прикрыть её тут было некому. Даже её енотов, в бою, в общем то, бесполезных — и тех телепортировало куда-то в глубь леса.
Она — не Макс, в открытом противостоянии мало что сможет. Но, у неё есть классовые фишки, сильно прокачанные в последние дни. А каждое убийство Пожирателем будет делать её сильнее.
Прямо сейчас на ней висели её бафы:

Аура Скрытности
(Предыдущий уровень: Аура Тишины)
Класс: Редкий
Когда активна аура, Вора сложнее заметить в тенях или периферийным зрением. Скрывает звук шагов, шорох одежды, скрывает запахи
Стоимость: 25 ОМ в минуту

Аура Быстрых ног
Класс: Редкий
На время действия ауры скорость бега Вора увеличивается вдвое
Стоимость: 100 ОВ в минуту

Аура Меткой стрельбы
Класс: Обычный
Пока аура действует, значительно увеличивается Меткость Вора
Стоимость: 350 ОВ в минуту

Бафы от членов группы, к сожалению, развеялись. А они были полезные, особенно тот, что давал Макс своим криком. Ну и, если в прямом бою у девушки было не так много… Хотя, с чего бы?
У неё — Душа Геры с Цепной молнией, арбалет, кинжал, стреляющий острыми кристаллами. Ещё — пока так и не пригодившийся Гримуар Отравителя с заклинаниями, даже в пассивном режиме дающий бонусы к Мудрости и Интеллекту…
У Шкуры Вожака есть скилл Укус, несколько раз выручивший во время боя с дикими. Пользоваться всем этим стоит осторожно, и добивать диких только Пожирателем.
Плюс, выручает и то, что Макс Валю научил своему Блинку и Платформам, а она улучшила кучу своих классовых способностей. Ещё и нон-стоп Мастерский Поиск работает…
Да, ей есть, чем удивить местную элиту.
Вспомнив Макса, одними губами Валя шепнула:
— Погнали.
Ближайший элитник был повёрнут к ней лицом, но это не проблема.

Отвлечение
Класс: Обычный
Вор создаёт небольшое магическое возмущение в области, привлекающее противника и заставляющее его видеть там что-то подозрительное
Стоимость: 50 ОМ

Способность сработала, как надо. Кусты за спиной у дикого, как раз вне пределов его пылесоса, затряслись, там едва заметно что-то сверкнуло. Элитник мгновенно развернулся, пустил туда смерч. Как, блин, и ещё трое ближайших.
Ладно, по-тихой не выйдет, значит? Руки чуть тряслись, но волнение постепенно сменяло странное злое веселье.
«Пофиг, — мелькнуло в голове. — Хороший повод новые способности обкатать».
И…
Бросок!
…ноги налились силой, и девушка взвилась в огромном прыжке над землёй, как нефиг делать перемахнув крышу маленького зелёного домика. Жалко, у этой способности сила прыжка не регулируется — Валю несло слишком высоко.
«Надо у Макса этот изучить, как его там… Кузнечика!»
Прямо как она изучила…
Блинк!
Телепорт бросил её прямо за спину дикому, ноги мягко приземлились на Платформу. На долю секунды взметнулся страх: неужели это она? Неужели сейчас как маньячка — возьмёт и убьёт живое существо? Вот так — со спины, жестоко и без жалости.
Ответ был только один: да!

Удар в спину
Класс: Редкий
Атаки Вора в спину любым оружием или собственным телом высвобождают ману, нанося мощный дополнительный урон. Наиболее эффективно при проникающих ранениях
Стоимость: 500 ОМ

Пожиратель в беззащитный бок элитника вошёл без всякого сопротивления, руку окропило горячим. Пятьсот очков маны исчезли, как не бывало — и дикий сдох от одного единственного удара, который вряд ли бы без способности стал смертельным.
Капнул опыт и…

Ловкость +16

…бонус от Пожирателя.
Один миг — и Валя просто получила прибавку, равную трате очков от четырёх повышений уровня!
Дикие закричали — атака сняла с неё невидимость. Отреагировали они мгновенно, и в Валю с разных сторон полетели их атаки. В бою ранее девушка насмотрелась на них: лезвия и стрелы из ветра, маленькие смертоносные смерчи…
Самое время попробовать новые способности.

Фантомы
Класс: Эпический
(Предыдущий уровень: Обманки)
Вор выпускает три фантомных силуэта, неотличимых от самого Вора невооружённым взглядом, которые отвлекают противника
Стоимость: 100 ОМ

Это — улучшение её Обманок. Макс говорил, у Вестника что-то похожее, но в разы круче.
Следом за Фантомами мгновенно:

Дымовая завеса
Класс: Редкий
Мана Вора обращается чёрным непроглядным дымом в области диаметром три метра и два метра в высоту
Стоимость: 50 ОМ

Сильфы увидели, как она бросается в сторону. А с ней одновременно — три её копии. И, тут же — их накрыло облаком дыма, скрывая от чужих взглядов. Что плохо — на этом уровне способности Валя и сама в дыму ничего не видела. Непроглядная чернота — и всё.
Платформу под ногу она бросила в слепую, накинула на себя Невидимость — и Броском прыгнула вверх.
Быстро взглянув вниз, девушка увидела, как её дымовую завесу в клочья рвёт магия диких. И её фантомов — тоже.
Отвлечение!
Отвлечение!
Отвлечение!
В этот раз дикие не повелись на способность, все кинулись туда, где она была только что, забрасывая всё пространство вокруг магическими атаками и подтягивая свои здоровенные смерчи-пылесосы.
Призывать Платформу было нельзя — её бы сразу заметили. Если только не… Да!
Валя создала вокруг сразу все доступные ей Платформы — десять штук. Часть — так, чтобы спешащие к ней дикие наткнулись на них, часть — просто по сторонам. А от одной, расположенной вертикально, оттолкнулась ногами, активировав Бросок.
Девушку швырнуло навстречу ближайшему дикому. Валя поджала ноги — и коленями влетела в голую костлявую грудь. Услышала хруст ребёр — от омерзения волосы на голове дыбом встали, — но кинжалом в шею ударила.

Мудрость +13

Дикого отшвырнуло ударом, Валя блинком сместилась в сторону и мягко приземлилась на платформу. Сильфы были близко, практически окружив её, так что в этот раз она не стала использовать дым — слепота больше помешает самой.
Фантомы!
Вспышка!
Рванув в сторону под прикрытием своих копий, Валя бросила под ноги маленькую синюю звёздочку. Когда бахнула вспышка яркого света, зажмурилась, а лицо повернула вверх. Вора вспышка не слепит только на втором уровне прокачки способности. На третьем — не действует ещё и на членов группы.
Полыхнуло, ослепив сильфов. Они были совсем рядом — и от соблазна Валя не удержалась. Ведь пара секунд есть?
Блинк!
Телепорт бросил её к ближайшему за спину. Девушка развернулась — и всадила Пожиратель в бок, куда-то под рёбра.
Удар в спину!
Капнул опыт и, бонусом — пятнадцать очков Ловкости.

Ловкость — 132 (+150)

Офигеть! Ещё немного — и она догонит Макса. Правда, у него ещё удвоение характеристик от Ярости…
Блинк!
Удар в спину!

Ловкость +13

Увлёкшись, девушка не учла одного. В момент, когда убитый сильф рухнул вниз, её захлестнуло вихрем-пылесосом. Сердце от испуга пропустило удар, синяя взвесь тут же пристала к коже, тускло светясь — но больно не было. Ветер затрепал капюшон и вывалившиеся пряди волос, и всё.
Ещё и к диким зрение как раз вернулось… Срочно драпать!
Невидимость!

Ошибка. Способность заблокирована
К вам применена Пелена Ветра

— @уъе#!
Макса тут не было, так что девушка позволила себе немного отвести душу. Даже полегчало чуть-чуть.
Дикие радостно заорали. Их осталось пятеро, включая лидера со здоровенным копьём. В Валю со всех сторон полетели заклинания, она — Броском ушла вверх. Вот только и лидер диких — тоже. Блинком, так что перехватить Валю он успел.
Не испугаться, ни осознать всю жопу, в которую попала, девушка толком не успела. Обрушившееся сверху копьё приняла на скрещенные кинжалы — Пожиратель и кристальный.
От удара отсохли руки, её саму бросило вниз. Сначала мелькнуло в голове: «Надо было блинкать опять!» Через миг болью полыхнул левый бок.
Блинк!

Ошибка. Способность заблокирована
К вам применена Пелена Ветра

Вот теперь стало страшно. Только складывать лапки и послушно ждать смерти Валя не собиралась.
Удар спиной о созданную под собой Платформу выбил из лёгких воздух, в боку стало ещё больнее, а худи начал намокать. Валя крепче сжала зубы, через голову перекувыркнулась назад.
Сверзившись с Платформы увидела, как её разрушают заклинания. Но ноги уже наткнулись на новую, давая опору. А теперь — больше Платформ богу Платформ!
На одной она встала, бухнувшись тут же на колени, остальными окружила себя, как коконом. Шесть последних свободных очков характеристик бросила в Интеллект, подняв его до семидесяти шести. Сейчас нужен максимум соображалки и скорости мышления.
Дикие бить не перестали, и Платформы приходилось ежесекундно обновлять, чтобы позволить себе и дальше эту короткую передышку. А ещё — отслеживать Мастерским Поиском противников вокруг.
Итак, сначала — проверить бок.
Валя задрала худи, в синем полумраке разглядела длинный — сантиметров десять — порез, рассёкший её броню. Кажется, не глубокий, да и крови было меньше, чем ей показалось поначалу.
Что хорошо — тугой корсет, кажется, плотно сжимал рану, сдерживая кровотечение. Что плохо — жезл целителя у Айки, и подлечиться нет возможности. Разве что… Пофиг, стоит попробовать!
Валя разделась по пояс, отозвав в инвентарь и худи, и Куртку Вора, и футболку Макса, и эластичный бинт. Рана тут же открылась, хлынула горячей волной кровь.
На миг девушке поплохело. Одно дело — видеть чужие раны, совсем другое — собственные. Ей как-то в детстве сильно прищемило палец железной дверью, ранка была маленькая, но очень глубокая. И на шмате кожи держался вырванный кусок мяса. Малюсенький — с головку ватной палочки, но Валя и от этого зрелища просто потеряла сознание.
Сейчас не потеряла, но её чуть не вырвало. Сдержалась чудом, ещё и вызверилась на саму себя: Макс с ней возился не ради этого, блин! Надо дело делать!
За последние дни кое-что из одежды в инвентаре осело, миновав её енотов, и Валя призвала в руку короткий тонкий плащ. Такой на плечи накинь — он только лопатки закроет.
Сложила пару раз и приложила к ране, останавливая кровь. Тут же достала из инвентаря эластичный бинт, перевязалась им, как могла. Мысленными командами надела друг за другом футболку, куртку и худи.
Всё это время продолжала одну за другой создавать Платформы. А теперь — просто развеяла ту, на которой стояла.
Дымовая завеса!
Вспышка!
Вспышка!
Вспышка!

От ярко полыхнувшего света её защитила непроглядная пелена чёрного дыма. Нужно скорее заканчивать бой. Тем более — вокруг собрались ещё дикие. Они были ниже уровнем, чем элитники, что-то яростно кричали, но держались на расстоянии.
Группа поддержки? Если к бою присоединятся и они, пока использовать Невидимость и Блинк нельзя — будет совсем плохо.
А вот с перемещением что-то нужно делать… Если так?
Валя оттолкнулась от платформы ногой, и…

Скольжение
Класс: Редкий
(Предыдущий уровень: Рывок)
Вор совершает стремительный бросок на небольшое расстояние
Стоимость: 20–150 ОВ
Дальность: до 5 метров

…налившиеся мощью мышцы толкнули её вперёд. Не зря она Рывок прокачала! Дикий, к которому её швырнуло, что-то почувствовал, рванул назад, слепо прикрываясь от удара мечом.
Платформа!
Синяя пентаграмма не дала ему сбежать. Валя поймала гада за руку с оружием, и полоснула его по горлу Пожирателем. Без Удара в спину он не умер мгновенно. Встав на Платформу, девушка отшвырнула дикого в сторону — а он сложил крылья и камнем полетел вниз. С высоты около пяти метров.
Скольжение!
Удар в спину!
Когда она прикончила очередного дикого, опыт капнул и за него — и за предыдущего. Как и бонусы.

Ловкость + 17
Ловкость +15

А через миг пришлось выложиться на полную. Трое оставшихся элитников налетели на неё все вместе. Всё, что Валя успела, чтобы не сдохнуть — убрать кинжалы и призвать совну и щит.
Удары обрушились со всех сторон: лидер копьём теснил её, пытаясь уколоть сияющим синим наконечником, двое других — один с двумя саблями, один тоже с копьём, пусть и коротким — теснили по бокам.
Спасали пока только защита Платформ и Скольжение. Валя отступала, всё больше паникуя. Времени на Дымовую завесу и Вспышку просто не было. Фантомы она пару раз призвала — но копии тут же уничтожали. А дралась она куда хуже этих диких гадов! Ни одного удара пока не пропустила — но только чудом, блин!
Ладно, пофиг! Все бонусы не заработаешь!
Цепная молния!
Ударила она по лидеру — но его охватил синий свет. Молния отбросила его, но вреда, кажется, вообще не причинила. Отскочила в другого — и свалила наповал, принеся немного опыта. Третьего только вырубила — и он, дёргаясь, рухнул вниз.
Цепная молния!
Действовать стоило наверняка, и Валя ударила его снова, теперь уже добив. А то мало ли — пережил бы падение и неожиданно ударил в спину.
В лидера молния отскочила, но он опять засветился — и вреда не получил. Ну не скотина ли? Дикий Блинком сблизился с ней, обрушил на щит мощный удар. Валю чуть с Платформы не сбросило, пришлось создать вторую, чтобы была точка опоры.
Лидер резко ускорился — точнее, будто только одна его рука. Целый град колющих ударов кое-как сдержали Платформы. Ладно, а если так?
Укус!
Сильф снова защитился светом, когда фантомная клыкастая челюсть вцепилась ему в правую ладонь. Только, похоже, от давления его аура — или что это вообще? — не защищала, и он заорал от боли. Учитывая, что защита у него ещё и не перманентная…
Укус!
Укус!

Одна челюсть вцепилась гаду в левую ладонь — как раз, когда первая развеялась. Как и защита дикого. Брызнула кровь, его крик перешёл в вой — гад на левой руке лишился всех пальцев, кроме большого.
Следующих Укус Валя направила ему на ногу — и вот от него защитила вспыхнувшая аура. Девушка не медлила, ударила совной в грудь.
Оглушение!
Эту способность она скорее для подстраховки использовала — и не зря. Когда наконечник совны начал входить в его тело, дикий просто исчез. Блинканул! Вывалился из телепорта он в стороне — и тут же, сложив крылья, упал.
— Да!
Округа взорвалась от возмущённого ора диких. Зрителей, блин, набралось уже много. Через миг завыли уже не они, а их полые стрелы.
Валя ругнулась, и по Платформам, применяя заодно Скольжение, рванула следом за упавшим лидером. Падение его не убило. А вот Пожиратель…
Есть! Она успела!

Ловкость +21

Вихри-пылесосы давно развеялись, а вот синяя пелена на её коже — нет, и Невидимость всё ещё была недоступна. Валя собрала с лидера лут — и петляя, рванула под сень деревьев в разбитый рядом сад.
Рядом завывали стрелы, но Фантомы и несколько брошенных Вспышек сбили стрелкам прицел. Дикие, кажется, попёрли со всех сторон, гоняя её по саду.
Но, эти были организованы хуже элитников, да и куда слабее. Валя не останавливалась ни на миг, жонглировала способностями — и убивала гадов одного за другим. Дважды даже умудрилась использовать Пожиратель, который принёс ей прибавку к Мудрости в двенадцать очков и к Ловкости в девять.
Ловкость теперь перевалила за двести, Система выдала что-то в логах, но Валя не глядя смахнула. Было вообще не до того.
Пока она справлялась — только бок от нагрузок болел всё сильнее, а силы убывали. До нового уровня было далеко, так что восстановиться возможности не было. Желудок ныл, требуя еды — и только диких становилось всё больше и больше.
Валя получила ещё одну рану, и рукав худи теперь намок от крови. Когда её выгнали к прудику с берегом, обложенным камнями, и навалились со всех сторон, она себя уже почти похоронила.
Перед глазами стояло лицо Макса, Валя швырялась Цепными молниями и Укусами, чувствуя, как по лицу ручьём бегут слёзы. И что, это всё?
В воздухе вдруг из ниоткуда появились светящиеся синим когти, обрушились на дикого, что насел на Валю. Брызнула кровь, и проявилась вышедшая из невидимости Гера.
А у Вали, кажется, открылось второе дыхание.
Уровень рыси для местных диких был низковат, но она компенсировала это невидимостью и звериной ловкостью. Вместе они прорвали окружение и рванули от пруда под укрытие деревьев.
Бросив последнюю Цепную молнию, Валя даже успела одного оглушённого сильфа добить Пожирателем…

Выносливость +8

…и тикала теперь с кинжалом в левой руке. Взрыв дикой радости вызвало то, что свечение с её тела наконец пропало — Пелена Ветра наконец развеялась!
Для проверки девушка использовала Блинк — и он сработал. Ура! Гера, сблизившись, чуть притёрлась к её боку, будто желая взбодрить.
— Гер, спасибо, — выдавила Валя на ходу. — Ты… Если бы…
Не удержавшись, она всхлипнула.
Гера вдруг вцепилась ей в подол худи, притормаживая.
— Ты чего? — Валя остановилась. Поиск показывал, что диких вблизи нет — под кронами их с рысью потеряли, но вряд ли это надолго.
Гера фыркнула, поднялась на задние лапы, передние положив девушке на плечи. Заглянула в глаза, словно пытаясь передать что-то взглядом. И лизнула в щёку.
— Я ничего не поняла, — Валя улыбнулась, погладила рысь по голове. Та опять фыркнула, опустилась на четыре лапы — и ловко ухватила зубами Пожиратель. — Он тебе нужен? Это Макс за ним послал?
Рысь моргнула — будто подтверждая. Валя — выпустила из рук кинжал.
— Тогда — беги к нему, — она даже нашла силы на улыбку.
Дикие были рядом, так что рысь и девушка в воздухе растворились одновременно. Валя прижалась к дереву, снова оставшись одна. И что делать? Бежать в лес, к остальной группой? Дальше партизанить? Идти к гигантскому дереву, чтобы проверить, есть ли там живые родичи Айки?
Нет, пока что — нужно безопасное место, где можно провести хотя бы минут десять. Тут рядом куча домов, какие-то Валя даже в саду видела, среди фруктовых деревьев. Перевязать руку, хоть что-то съесть, иначе она скоро упадёт без сил. А потом…
В руки прыгнула совна.
А потом — нужно всё же идти к дереву. Валя тут одна. Значит, кроме неё помочь сильфам — нормальным, не диким — некому.
Было не просто, но она улыбнулась. И шепнула:
— Погнали.

Интерлюдия II
Нуванда и все-все-все!

День шестой
До Штурма тридцать пять дней

В предыдущих сериях (а фигли не напомнить, если автор надолго оставляет без проды):

Вместо отдыха в родном лесу Айки, наши герои попали в очередную задницу. Отряд разделён, дикие сильфы геноцидят сильфов нормальных — и помочь им может только Валя.
Икар вот-вот схлестнётся с безумно опасной Жрицей Великого Змея и её миньонами, из-за жадности ещё и тянет время, чтобы убить всех не абы как, а ворующим характеристики кинжалом, который ему от Вали несёт Гера.
Нуванду, Искру и Айку в барсучьей норе зажали два нага-берсерка, и прямо к ним ещё и бежит Данко, даже не подозревая, какая опасность ждёт впереди.
Страшно, очень страшно. Автор создал великолепную интригу, но перебой с продой на миллион месяцев или около того изгадил всю малину.
Автор — молится и кается.
Автор — лох.
Но, коли вы здесь после многостраничных логов, засилия лютого экшен-порно, тупых пошлых шуток и трешатины с тентаклями всех мастей — значит, вы со мной на одной волне.
Короче — будет весело, эпично и душевно:3

*** Нуванда ***

Копали все.
Ну, ладно, на самом деле не все.
Барсуки — животные продуманные, одной берлогой не ограничиваются, и у Айкиного Бурбина тут была целая сеть тоннелей. Проблема в том, что протиснуться в них смогла бы разве что только сама мелкая сильфида — и то не факт.
И вот, внутри копал Бурбин, чтобы у них было, куда сбежать от бешеных рептилоидов. Снаружи — копали сами рептилоиды. Шипели, чавкали, чуть ли не подвизгивали от злости и отчаянно копошились в нескольких метрах над ними. Разве что, ко входу в нору больше не лезли: заряженные маной стрелы и бешеный поток пламени показали, что встреча будет охренетительно тёплой.
Хуже всего — не вышло, как рассчитывал Нуванда, убить рванувшего в нору нага, у которого и шанса-то увернуться от атак не было. Он и не уворачивался — с бешеной скоростью отмахивался когтями верхней парой рук, выставлял барьеры и пылал багровой аурой.
Рожу ему подкоптили — и не более того.
Теперь оба нага копошились по бокам от норы. И, судя по звукам, в землю врывались они, как рота стройбатовцев — офигительно быстро.
— Где Максон прохлаждается, когда он реально нужен, — буркнул Нуванда недовольно. — Фиг с ней, с помощью — я щас из его фляжки хлебнул бы.
— Мы же допили всё, — напомнила Искра. — И вообще — бухать вредно.
Ответить, что умирать в бою с монстрами тоже вредно, он не успел — голос вдруг подала Айка, которая до этого всё больше молчала. Змеелюдов она реально боялась, поэтому корнями укрепляла почву на их пути своим друидским вуду.
— Нас идут выручать, — сказала девочка тихо, оглянувшись на них с Искрой. Выражение её лица было совершенно нечитаемое. — Но лучше бы не шли.
— Ты о чём вообще?
— Эльмин! — Катя догадалась раньше него. Выругавшись про себя, Нуванда сообразил: Данька шёл к ним, его приближение, как члена группы, чувствовалось. Пара минут, и он выйдет прямо на бешеных змеюг! В одного!
— Да твою-то матушку! — со злости парень сплюнул на земляной пол. Хаотично заметались по черепушке мысли в поисках способа спасти Даньку. — Айка, а эти твари реально настолько сильные? Мы вчетвером не справимся? Тем более, уровни с нашими у них сопоставимые вроде.
Девочка покачала головой.
— Они — берсерки, как братик. Бешеные, злобные. Они не боятся, не чувствуют боли. Они — жестоки и безумны, извращены и похотливы.
Нуванда нервно хмыкнул:
— Точно один в один наш Икар.
Айка смутилась.
— Я не это имела в виду, — обиженно отозвалась она. — Они опасны, просто — очень опасны. Уровень не так важен, когда Ярость удваивает характеристики. Но хуже та, кому они служат. От её имени дрожат все разумные Небесного острова. Нет участи хуже, чем попасть в лапы безумной Жрице Крови и отправиться на алтарь Великого Змея.
— Максон Великого завалил, — напомнил Нуванда, вспомнив огромную бронированную нагу, увиденную в лесу. Это она — бешеная пмс-ная жрунья (или как там её Айка назвала)?
— Да. И Жрица теперь в бешенстве.
— Эльмин уже рядом, — Искра, кажется, собралась впасть в истерику. Заметалась по норе туда-сюда. И ведь — держалась же до этого. Когда с хриплым рыком и шипением уроды лезли в нору — на пару с Нувандой встретила их, без жалости выжигая ману.
Хотя, чего уж — осознание, что товарищ идёт навстречу смерти, и Нуванду сводило с ума.
— Хватит! — взвизгнула вдруг Айка, рванула к Искре — и с размаху влепила ей пощёчину. Звонкую-звонкую. Можно сказать — смачную. Даже барсук на звук оглянулся, высунувшись из норы. Искра же…
Искра охренела.
— Ты меня ударила, — у неё задрожали губы, на глаза навернулись слёзы. Она повернулась к Нуванде. — Она меня ударила!
Айка подняла руку, чуть не ткнув Искру в нос оттопыренным указательным пальцем.
— Ты должна быть спокойна! Мы должны спасти Данко! Как… Как Барбарики!
— Сюр-то какой, — обиженно пробурчала Искра, прижав руку к пылающей щеке. — В следующий раз словами объясняй, бить детей — непедагогично.
Айка надулась, буркнула:
— Расскажешь моим наставникам. Если они выжили.
— Так, нахрен! — быть голосом разума Нуванда не любил, но выбора не осталось. — Завязывайте с истерикой! Там щас эти шизанутые некро-зоо-педофилы будут над нашим Данькой извращаться по всякому, а вы фигнёй страдаете! Нормальный план у вас есть?
Девушки синхронно покачали головами.
— Норм, у меня тоже нет, — парень улыбнулся. Нет, ему было страшно, охренительно страшно. Только — эта улыбка нужна была девчонкам, как и его дурацкие шуточки. А смесь истерики и отчаяния рождала глубоко внутри странную веселую злобу. — Значит — будем импровизировать.
— Они перестали копать, — эмоции с лица Айки исчезли, а не по-человечески бледное лицо стало совсем белым.
Нуванда рванул к выходу из норы.
Блинк!

*** Данко ***

Что дела идут паршиво, стало понятно издалека. Сначала напрягало, что ребята остаются на месте, даже не пытаясь двинуть к нему навстречу — ну, или хотя бы в сторону Макса или Вали. Потом забеспокоились еноты, потом — со стороны, где должны быть ребята, донеслись отдалённые рык и шипение. Бешеные, мерзкие до ужаса.
— Кто бы сомневался, — Эльмин, кажется, даже не удивился. — Так, братишки, бежим быстро — но тихо.
Миха и Танчик даже не показали никак, что поняли его. Многовато гонору для тех, от кого в бою никакой пользы.
Судя по чувству сопартийцев — или как вообще назвать этот радар, отслеживающий членов группы?, — до ребят осталось совсем немного. Эльмин замедлился, стараясь не наступить случайно на какую-нибудь ветку и огибая заросли папоротников, через которые до этого ломился, не боясь шуметь.
Что там такое, блин?
Это не шум боя — ребят не слышно, как и звона оружия, ударов, рёва пламени. Серёга не орёт песни, Катя не ругается… Они не дерутся, скорее уж — прячутся где-то.
Залезли на дерево, а снизу монстры?
Кто тогда вообще — если Катя с Серёгой даже не пытаются вынести их, у этой парочки скилов для уничтожения всего живого на расстоянии — вагон⁈
Чутьё вывело Эльмина к большому дереву, парень остановился, спрятавшись за ближайшим стволом.
Ребята точно были где-то там, но яснее нифига не стало. Во-первых, на ветвях они не сидели, как русалка у Пушкина — они, судя по ощущениям, под землёй спрятались. Во-вторых, их пытались откопать… Ну, походу — ящеры какие-то.
По крайней мере, Эльмин разглядел торчащие из земли два длинных зелёных хвоста.
— На пять минут одних нельзя оставить, — буркнул себе под нос недовольно. Бесшумно, одними губами. Больше всего смущало именно то, что ребята спрятались, а не приняли бой.
Там настолько опасные твари?
Ладно, о том, что он тут, сопартийцы знают — они его чувствуют так же, как он их. Это хорошо. Что связи нет — это плохо. Что делать?
Выбор не велик — или сидеть в засаде и ждать с моря погоды, или — поотрубать непонятным ящерам хвосты.
И надеяться, что это не какие-нибудь огнедышащие карликовые драконы стопятьсотого уровня, да.
Еноты тормознули рядом, но придумать хоть какой-то план Эльмин не успел. Торчащие из ям хвосты вдруг исчезли внутри — а через миг наружу выскочили две стремительные твари. И ломанулись к нему.
Времени на размышления не осталось, парень разве что успел сообразить, что имеет дело с нагами. И…
Стремительность!
Покров Духа!
Рывок!
Жатва!
Лезвие косы засветилось зелёным, и Эльмина закрутило вокруг своей оси. Левый наг был чуть ближе — на него парень и налетел бешеным вентилятором.
Зазвенел металл. Дзинь-дзинь-дзинь! Быстро, чертовски быстро. Мозг за телом не поспевал, глаза едва успевали выхватывать из окружения хоть что-то. Зелень, стволы деревьев, стрёмная змеиная рожа, зелёный свет, искры…
Наг отбивал его удары — каждый его удар, блин! Да это невозможно!
Едва вращение Жатвы закончилось, в Эльмина влетел грузовик. По крайней мере, там оно ощущалось. Это правый наг подгадал момент — и вмазал ему своим тяжеленным хвостом.
В ушах только ветер свистнул — а через миг удар спиной о дерево выбил из лёгких воздух.
Твари рванули к Эльмину, Эльмин — призвал в левую руку щит.
Купол!
Сработал быстро, в пору было собой гордиться. Наги врубились в пузырь защиты, размазавшись от скорости. Их атаки просадили ману Эльмина буквально за две секунды, барьер со стеклянным звоном лопнул. Но — на зарядку способности времени хватило.
Могильный цветок!
Взмах сияющей косой не остановил тварей, лезвие наткнулось на их стальные когти. Только вот, зелёное сияние Духа ожило, со вспышкой превратившись в здоровенный бутон розы — и каждый её лепесток обратился широким клинком.
Клинки шрапнелью ударили по сторонам. И, внезапно, их дополнили синие светящиеся стрелы, посыпавшиеся с неба. Нуванда?
Нуванда.
Он стоял на магической платформе, метрах в четырёх от земли — и со скоростью пулемёта строчил из лука, активируя один скилл за другим.
Да, блин!
В это не верилось — но Эльмин был рад его видеть.
Из ниоткуда под Нувандой на земле появилась Катя, над ней зажглась пентаграмма — и исторгла поток кристаллов. Девушка подняла ладонь — и ударила струёй ревущего пламени.
Эльмин уже представил, как их совместная атака размазывает нагов по полянке ровным слоем хорошо прожаренных ошмётков. Жаль, что реальность оказалась совсем другой.
Одного змея закрыл густой багровый туман, ублюдка прибило скиллами к земле — но не более того. Второй просто растворился в воздухе, чтобы через миг появиться в нескольких метров в стороне. И рванул к Кате.
Закрутилось.

*** Нуванда, Айка, Искра, Данко ***

Катя похолодела от ужаса, когда к ней метнулся багряной стрелой наг. Перевела огонь на него — но гад блинками сбивал прицел. Впрочем, добраться до девушки он не успел — дорогу ему перегородила Айка.
Она закричала на своём языке. Никто из ребят не понял, что, но наставники ей за такое всыпали бы розгами.
Когти нага-берсерка столкнулись с секирой, корнями и парой щитов.
— Искра, вверх давай! — рявкнул с платформы Нуванда. Лук в его руке сменила гитара. Видя стремительность противников, Бард решил бафнуть отряд на скорость.
Времени решать, что исполнить, не было, пальцы сами ударили по струнам, и Нуванда запел:
— Партизанам похеру на твои танки! Партизанам похеру на твою прыть! Партизанам похеру — партизаны панки! Партизаны будут тебя хоронить!
Эльмин схлестнулся со вторым нагом. Змей, едва его перестали заливать магией, рванул в атаку, стремительно сблизившись. Парень, поняв, что для косы нет места, сменил её цестусами, и бой шёл на суперближней дистанции.
Катю два блинка подняли вверх, и она встала на Платформу. Массовые скилы применять было нельзя, чтобы не накрыть Айку, и прикрывала сильфиду она осторожными точечными атаками.
Нуванда пел:
— Партизану положить на тебя с прибором, партизану не знаком долбанный стыд! На растяжке роща разорвётся ором! Партизан не дремлет! Партизан не спит! Партизан не дремлет! Партизан не спит!
С последним аккордом все члены группы, принявшие бой у барсучьей норы, получили от Системы сообщение:

Вы чувствуете эффект: Бодрость

Регенерация ОВ ускорена вдвое
Характеристики увеличены на четверть
Скорость увеличена вдвое
Шкала ОВ тратится в два раза медленнее

Длительность: 5 минут

Наг жестоко теснил Эльмина, заставляя отступать от ребят в сторону. Четыре руки против двух — это не честно! Пока спасал Покров Духа — вот только и шкала Духа стремительно проседала.
Баф открыл парню второе дыхание как раз в тот миг, когда змей рванул в последнюю атаку, пытаясь подмять его под себя и разорвать.
Эльмин поднырнул под руками нага, чудом увернувшись от мощной чешуйчатой туши. Схватил его сзади, сцепив руки на костлявой широкой груди.

Взрывная мощь!

Скилл действовал совсем недолго, на полторы секунды поднимая Силу и Выносливость. Эльмину хватило.
Зарычав сквозь сжатые зубы, парень оторвал тварь от земли. Мышцы напряглись, натянув до предела одежду, захрустели кости змея — и Эльмин выполнил идеальный суплекс.
Бросил нага прогибом, впечатав плоскую змеиную башку в землю.
Сверху восхищённо заматерился Нуванда — он единственный видел исполнение суплекса. Ценителей рядом не оказалось, и малый петровский загиб Нуванды никто не узнал — но, внезапно, все получили новый странный баф:

Вы чувствуете эффект: Крепость духа

Полное сопротивление ментальным атакам
Аура всепоглощающего ужаса

Есть угрозы, которые лучше не исполнять. Никому. Никогда

Длительность: 1 минута

Единоразовый эффект

Бешеные наги. Берсерки-психопаты, наводящие ужас на весь Остров, истерзанные своей хозяйкой и названные Нувандой некро-зоо-педофилами. Твари, не знающие страха — завизжали вдруг от ужаса.
Эльмин не растерялся — и взял нага на удушающий, обновив Взрывную мощь. Нуванда наверху поддержал, метким выстрелом пришпилив взметнувшийся хвост змея к дереву.
Совсем рядом другой наг бешено рванулся к Айке — только совершенно бестолково, будто у него разом отключились мозги. Сильфида приняла удары когтями на щиты, сменила секиру на копьё — и вбила наконечник глубоко в грудь змея.
Катя сверху не подвела. Перескочила на новую Платформу, откуда накрыла нага огнём и потоком острых кинжалов.
Наг отчаянно взвыл, покатился по земле — и Айка срубила ему голову секирой.
— Даньке помоги! — крикнул сверху Нуванда. Второй наг не хотел дохнуть: хрипел, задыхаясь, принимал в хвост стрелу за стрелой и без толку махал руками — но жил.
А эффект от Крепости духа прошёл уже наполовину — Аура всепоглощающего ужаса скоро рассеется, и гад поймёт, что до вцепившегося ему в горло парня можно достать когтями.
Айка рванула на выручку — и древесный корень, соскользнув с её руки, ворвался в распахнутую в хрипе змеиную пасть. Брызнула густая кровь, наг забился особенно отчаянно — и сдох.
— Это что такое сейчас было? — из руки Кати со вспышкой исчез посох, она рассеянно оглянулась по сторонам — и просто уселась на платформу. — Серёж, ты что опять вычудил?
— Сам в шоке, — парень почесал затылок, глядя, как внизу Эльмин сталкивает с себя обмякшую тушу, а Айка, убрав в корни, просто падает на землю, раскинув руки в стороны и улыбаясь. — Это не повторить уже, эффект единоразовый. Главное, капитану не говорите. Я его знаю, он про мыло не шутит.
Эльмин внизу захохотал, и к нему один за другим присоединились все остальные.
Напряжение отпускало.
Они выжили.

*** Нуванда ***

Нуванда соскочил на землю. С лица не сходила широкая улыбка — кажется, кривая и полубезумная, но было пофиг.
— Дань, — он протянул Жнецу руку, помог подняться. — Суплекс был идеальный. Короче, это… — слов не нашлось, только улыбка стала ещё шире. Помедлив, просто хмыкнул. — Мужик, Дань.
Эльмин… Блин, Эльмин засмущался! Он отвёл взгляд, буркнул что-то — а потом вдруг сгрёб Нуванду в охапку.
— Братик, да я думал, сдохну нафиг! Вы эту фигню зелёную видели вообще? Выскочили вовремя, ничего не скажешь.
— Обнимашки! — радостно закричала Айка. Ловко вскочила с земли — и прыгнула на парней, обхватив их руками за шеи. Ноги болтались, не доставая до земли — но девочке это не мешало.
— Искра, давай к нам?
— Не-е-е, — раздалось сверху. — Ты опять всё опошлишь. Нафиг-нафиг.

Лут собрали травкины еноты, появившиеся вдруг из кустов, как ни в чём не бывало. Проверять, что там они нашли, времени всё равно не было.
— Ладно, какой план, пацаны и пацанессы? — спросил Нуванда.
— Я говорил с Максимом, — отозвался Данька. — Говорит, объединяться и ждать его. Не геройствовать. Сам он пошёл ломать кого-то совсем лютого, он не объяснил.
— Ашии, — мрачно кивнула Айка. — Безумную Жрицу Крови. Точно её.
— Не геройствовать, — хмыкнул Нуванда. — Икар там шизидноую пмс-ную жрунью гоняет, Травка — вообще не пойми где и одна, а нам — на попе ровно сидеть. Предлагаю расхреначить и обоссать.
— Кого? — вздохнула Катя. Её, как всегда, подача Нуванды раздражала.
— Всех, Искорка. Всех. В общем, слушайте. Поступим так.

Глава 9
Непоколебимость

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Я понял две вещи.
Во-первых, наги прощупывали меня так же, как и я их, и не дрались в полную силу.
Во-вторых… Во-вторых, похоже, у них тоже не было в планах убить меня — они просто мариновали меня перед подходом Ашии. И эта тварь совсем не торопилась.
Смотрит, зараза, как идёт схватка — и неспе-е-ешно так подползает. Хотела бы — давно влетела бы в бой. Кажется, даже не верит, что я могу убить её шавок. Разве что, разрешила им действовать активнее.
Хорошо ещё, мои ребята с этими нагами не столкнулись — их могло бы спасти только чудо.
Берсерки показали, что Ярость плюс семидесятый уровень — это сила. Двоих охватило пламя — жаркое до чёрту, оно обжигало кожу не то что при касании — при близком контакте. И даже активная Багряная твердь не помогала.
Чувствую — у меня нафиг сгорели и брови, и ресницы. Про вспухшие на теле волдыри вообще молчу — их регенерация поправит.
Что хуже, они ещё и ускорились — и жёстко теснили меня в ближнем бою.
Третий гвардеец не горел — но он блинковал и защищался от моих ударов плотным багряным туманом, окутывающим тело. И сыпал в меня дальнобойными скиллами: бросал с когтей магические клинки, ещё и — со скоростью пулемёта.
Рабыня Крови от гвардейцев отставала на десяток уровней, и Ярости у неё не было. Но, блин, чисто как поддержка, она доставляла мне проблемы. В каждой руке у неё извивалось по кровавой плети — и она очень старалась или хлестануть меня ими, или — снова зацепить за ногу или за руку.
Ещё хуже — брызгающие при удачных атаках капли крови (и моей, и гвардейцев) она превращала в тонкие иглы, выстреливающие в меня. Бросалась кровавыми стрелами и клинками и, походу, ещё и бафала гвардейцев.
Убью её первой.
Бесит.
Зато, они отлично проверили на прочность мой билд, заставив выложиться на полную. Я понял, что Притяжением и Толчком Манаплоскости можно не только контролить противников, но и отклонять их удары. В том числе — устраивая им весёлый френдли-фаер.
Я крутился в пируэтах, выделывал чудеса акробатики, прыгая и крутя сальтухи. Прервать движение блинком, подтянуть себя Манаплоскостью, ударить во вращении? Да как нефиг делать!
Акробатика поднялась до пятого серебряного ранга, владение копьём — до третьего серебрянного.
Выносливость, наверное, давно бы просела, если б не Кровь. То, что не использовала Рабыня, наполняло мою шкалу ОК — и я Всплеском крови восстанавливал ОВ.
Правда, в желудке горел адский огонь. Если бой сильно затянется, пока не пожру, сил ни на что не будет. Убью этих тварей — и с места не сойду, пока килограмм пять мяса не съем.
Главное, не доводить истощение до того уровня, что было после Змеиной Утопии и боя с Вестником и Аватаром Орилеба. Времени и возможности восстановиться у меня нет, и горячего источника под боком — тоже.
Наконец, от Геры пришла картинка: вид с дерева на бой. Я после удара хвостом от блинкующего гвардейца лечу, вращаясь — и пользуюсь моментом, чтобы плашмя приголубить горящего нага глефой по башке.
Прилипаю к только что созданной Манаплоскости, закрывшись ею от удара плетями Рабыни — и блинкую в гущу схватки, круговым ударом разогнав противника.
Эх, а ведь красиво.
Кузнечик!
Я в огромном прыжке взвился вверх, бросив заодно в тварей Стальным дождём. Что не убью их этим, уже знаю — защитятся, разбегутся.
Гера прыгнула с ветки мне навстречу, не выходя из инвиза. Я в полёте перехватил Пожиратель, оттолкнулся ногами от ствола секвойи…
Кузнечик!
…и как пушечное ядро влетел обратно в гущу противников.
Был соблазн оставить Геру при себе — видеть бой со стороны бесценно, хрен кто удивит ударом в спину. Но…
«Коть, давай к Вале. Подстрахуй, она одна совсем».
А теперь — готовьтесь, твари, всё по взрослому.
В левую руку прыгнул Браконьер, Пожиратель уже был в правой. Погнали!
Я ударил по земле щитом…
Корни!
…захватив в древесные путы блинкующего гвардейца. Горящих Корни не удержали, но я этого и не ждал, прибив их к земле Манаплоскостями. Надолго не удержит, но секунду я себе обеспечил.
Блинк!
Я рванул к Рабыне. Обещал же себе, что начну с неё. Четыре плети сплелись вместе — и выстрелили в меня, обратившись здоровенной красной сетью. Сродство с маной забило тревогу, и я не стал даже пытаться блинкануть через неё — нифига бы не вышло.
Я нырнул вниз, практически распластавшись по земле — и буквально на четвереньках проскочил под сетью. Пробуксовал по мху и рванул в атаку.
Рабыня засветилась красным и ударила мне навстречу хвостом. Я чуть сместился — и он смачно хлестанул по земле справа от меня. Я — вонзил в него Пожиратель и ускорился, разрезав нагу от середины длиннющего хвоста почти до её человеческой половины.
И… Ох, сцуко — зря.
Будет мне урок: нельзя пускать кровь тем, кто повелевает Кровью. Бить сразу и насмерть. Ну, или тяжёлым тупым предметом приголубить. Нувандой, например.
А лучше — сжечь к хренам.
Меня мощно приложило по спине, подбросив вверх. Да так, что моя защита лопнула. М-мать! Под обезболом Ярости не поймёшь, но, походу — ранило меня серьёзно. Хорошо хоть, от большего уберёг плащ из шкуры Альфы.
Багряная твердь!
Блинк!
Среагировал я вовремя — вывалившись за спиной Рабыни, я увидел там, где только что был сам, взрыв кровавых шипов. Прикрылся щитом от ударившей меня красной плети — та рванулась, словно живая. Размахнулся — и вонзил пожиратель наге в башку.
Разрыв!
Багряное пламя вырвалось из лопнувших глаз…

Кровь +24

«Да, сцуко!»
…я выставил Манаплоскость…
Толчок!
…и швырнул рвущегося ко мне горящего гвардейца в блинкующего. Жалко, у огня берсерков френдли-фаера нет…
Второй горящий налетел на меня когтистым пропеллером — я закрылся щитом, и сжав зубы, часть ударов пропустил, приняв на Багряную твердь. А она, блин, от жара не защищает!
Танкуем на мужика, всё норм.
Высвобождение!
Гнев энта!
Мышцы налились силой, щит ощерился шипами — и я приложил им гвардейца, сорвав его атаку. С разворота вогнал гаду в грудь кинжал — выше просто не дотянулся.
Разрыв!
Из дыр от щита прорвалось пламя, запекая раны.

Ярость +29

Запахло жареным мясом. Проблема в том, что не от нага — а от меня, сошлись мы слишком близко. Ладонь перчатка из шкуры Великого Змея хоть как то защитила — но я прям чувствовал, как на лице и руке от жара лопается кожа. Скукожился и задымился рукав куртки.
На миг я подумал, что меня вывернет. Куда там — просто заурчало в желудке. Вот это я называю — сюр. Когда голоден настолько, что думаешь: «Хэй, а я ведь вкусно пахну».
Добавить бы чёрного перчика…
Так, нахрен! Мозг — хватит!
Выручил блинкующий наг — ублюдок со злобным шипением налетел со спины, и резко стало не до мыслей об самоканибализме.
Ураган!
Я обновил баф на скорость, принимая на щит стремительные выпады четырёх рук. Наг, не снижая давления, приподнялся на хвосте — и рванул ко мне, пытаясь зубами вцепиться в лицо. Длина шеи позволяла.
Хрен тебе!
Я бросился гаду навстречу, осознанно пропустив удары когтями. Снова брызнула кровь — в паре мест мой барьер пробило. Но — зубами ублюдок меня не достал.
Зато, достал его я, вогнав в чешуйчатую плоть кинжал.
Разрыв!

Ярость +26

Да, Пожиратель я ждал не напрасно. Характеристики радовали:

Интеллект — 100 (+10)
Выносливость — 104 (+120)
Сила — 100 (+185)
Ловкость — 140 (+165)
Мудрость — 100 (+175)
Меткость — 30 (+25)
Ярость — 181
Кровь — 48
Вера — 0

Убью последнего — Ярость перевалит за двести. Посмотрим, что Система даст за это. И Кровь неплохо поднялась — будет проще добить её до сотни.
Тем более, нормально очков Крови мне должны отвалить за Ашии.

ОВ: 16 740 / 22 400
ОМ: 38 125 / 77 900
ОЯ: 18 100 /18 100
ОК: 3 290 / 15 800

Шкалы тоже значительно подросли. Ну — в абсолютных значениях. Мана, к сожалению, сейчас сильно просела — почти наполовину, — как и ОВ. Последние хоть Кровью можно восстановить.
А пока — на очереди последний гвардеец, пылающий огнём берсерк семидесятого уровня.
— М-мать!
Прямо из воздуха появилась цепь. Сначала — призрачная, светящаяся синим, она мгновенно материализовалась, протянувшись от ошейника на шее нага к…
Я оглянулся.
Ашии, Высшая Жрица Крови, таки соизволила присоединиться к бою. Между нами было метров пять, но тварь на меня даже не смотрела.
Нага дёрнула рукой — и цепь стремительно укоротилась, подтянув к ней гвардейца. Сцапаный огромной лапищей в латной перчатке, он просто обмяк, никак не сопротивляясь.
— Нефилим, — прошипела Ашии на системном, наконец обратив на меня внимание. При том, без змеиного акцента. Ну, всяких там «ш-ш-ш» и «т-с-с». Даже без «ф-ф-ф». — Ты разрушил то, что я строила многие годы.
Голос сквозь забрало её шлема звучал, как из бочки. Броня, по правде сказать, мне вообще не нравилась: сегментированная и явно чертовски толстая, она покрывала тело Жрицы от кончика хвоста (где была сделана шипастая булава) до головы.
Уязвимых мест раз-два и обчёлся. Пока что вижу только шлем, логика ещё подсказывает сочленья: подмышки, локти. Буду проверять в бою. Тем более, запасной план есть, и с ним всё должно выгореть.
А на крайний случай, использую взрыв сырой маны. Хотя, броня опять же. Чёрт знает, может, она тоже всё поглотит без следа? Тут нужно быть осторожнее.
— Можно конкретнее? Я тут меньше недели, и чего только не сломал за это время.
Я убрал оружие и снова призвал из инвентаря крабовое мясо. Да-да, повторяюсь, но дело не только в понтах: есть реально хочется зверски.
— Ты умрешь, — мой ироничный настрой змеюга проигнорировала, как и небольшой перекус. — И кровь нефилима сделает меня сильнее.
У гвардейца в руке Жрицы вдруг дёрнулся хвост. Нет, только не говори, что…
Наг взорвался кровавыми брызгами. Алые потоки прорвали шкуру, как бумагу, и яркими лентами устремились к Ашии. Она разжала пальцы, и наземь упала выпотрошенная и высушенная тушка.
Я — активно работал челюстями, понимая, что скоро возможности пожрать не будет. И офигевал, конечно же. Двадцать с лишним очков Ярости, которые я планировал получить с убийства гвардейца, уплыли.

ОЯ + 2 500
Ошибка. Ярость на пределе

Сцуко…
Алые ленты крови втянулись в забрало шлема Жрицы, и по всей её броне загорелись ярко-красные светящиеся письмена, отдалённо похожие на арабскую вязь.
Дважды сцуко!
Я отбросил в сторону крабий панцирь, призвал в руку Клементину. Сейчас замес будет серьёзный, и идти на бронированную змею с кинжалом мне не хочется. О чём говорить, её двухлезвийная глефа больше меня, а весит, наверное, пару центнеров. Железнодорожная рельса в руках Жрицы и то смотрелась бы слабее.
Ладно, я валил и не таких тварюг, чего только стоят Зверобог, шмелинная матка и поехавший Великий Змей. А добивать нагу, конечно же, буду уже Пожирателем.
Заодно, устрою своему билду очередной краш-тест. Если конкретно, этой способности, которую я сделал ключевой пассивкой для Силы:

Непоколебимость

Класс: Особый

(Сила, ключевая способность)

(Предыдущий уровень: Стойкость)

Несгибаемая воля и несгибаемое тело — вот то, что определяет вас. Принимая удары противника на блок или парируя, вы получаете бонус к Силе, равный половине текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, на момент блокирования удара, и на три секунды после — бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения.
Может складываться с эффектами других способностей.
Все способности, увеличивающие вашу устойчивость в бою, усиливаются на четверть перманентно, и в половину — на момент блокирования и парирования ударов противника.
Пропуская удары противника, вы получаете бонус к Силе, равный четверти текущего показателя Силы без учёта бонусов от снаряжения, и усиление способностей, увеличивающих вашу устойчивость, ещё на четверть

Принять удар гигантской твари на блок… С одной стороны, это кажется безумием. С другой… Я помню, как меня швыряло от ударов Аватара Орилеба. Я, блин, летал тогда по полю боя, как ссаный веник!
Если Непоколебимость себя оправдает, если я смогу принимать удары огромных и мощных противников на жёсткий блок или парировать — Орилеб обосрётся.
Не говоря о том, что после блока и парирования я получаю от Непоколебимости ещё и приличный, пусть и кратковременный, буст к Силе. А это — идеально для ультимативной контратаки.
— Шевелись уже, — буркнул я, сбросил с плеча Клементину и ухватил двумя руками. Двуручный хват мне тоже даёт хороший баф на Силу.
Теперь — обновляем эффекты. По самому-самому максимуму:
Багряная твердь!
Бешеное пламя!
Твердыня!
Всплеск крови!
Фантомный удар!
Танец лезвий!
И, конечно же:
Глас Ярости!
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Эхо от моего ора разлетелось по лесу, распугивая живность, вокруг меня разметало прелую лесную подстилку.
Ашии тоже перехватила глефу двумя руками — и чертовски ловко закрутила, стремительно ускоряясь. Клинки глефы загорелись красным, а я, глядя на это, выругался:
— М-мать!
Уж что-то, а столкновение с боссом-вертолётом я не ждал. Пусть и с сухопутным. Вон, как лопасти раскрутила. Ашии быстрая, тут ничего не скажешь.
Но не быстрее меня.
Ураган!
Раз — и вращение монструозной глефы уже не кажется таким стремительным. Удары этой твари мы ещё испытаем, а пока — прощупаем её защиту.
Я рванул в бой. И — тут же обломался.
Хотя, чего ещё я ждал от абсолютно разумной тварюги аж девяносто первого уровня? Ясное дело, что она полна сюрпризов!
Ашии просто не позволила мне её атаковать — в мою сторону от неё метнулись с полсотни красных призрачных нитей, похожих на плети Рабыни Крови — только более тонких и стремительных.
Сродству с маной нити тоже не понравились. Значит — держимся как можно дальше.
Часть нитей я разнёс точными ударами Клементиной и Алыми серпами, часть попали под вращающиеся вокруг меня фантомные ножи, от остальных — я ушёл блинком.
Жрица зашипела — хрипло и как-то истерично-восторженно — и ударила глефой. Вот он — момент, сцуко, истины! Я сейчас или докажу, что яйца у меня отлиты из чугуна и весят по пуду каждое, или от меня останется только мокрое пятно на лесной подстилке.
И то — кровь запылесосит своей магией нага.
Я видел, как ко мне приближается огромное лезвие. Тварь била, не прекращая вращения. Промахнётся одним клинком — тут же подоспеет второй.
Взбесившаяся стальная мельница, блин! А я Икар, а не Дон Кихот. И хуже всего: хрен тут что парируешь. Сразу хард-мод с жёстким блоком.
Удар!

М-мать! Мать твою! Сцуко!
А я ещё думал, мой ор под Гласом Ярости что-то там разметал.
Ощущение было такое, будто я свая, и по мне вмазал забиватель свай. Металлический звон — оглушительный.
Я по колено ушёл в землю, но устоял. Выдержал обрушившийся на меня сверху колоссальный вес. Выдержало и древко Клементины под Твердыней. Не лопнули мышцы, уцелели кости.
Немного ошеломила натуральная ударная волна. В башке и ушах звенело, в глазах на миг потемнело. Я будто оказался в эпицентре разрыва гранаты: бабахнуло, разметало всё вокруг. Неспешно опадала прошлогодняя сухая листва.
Только через миг я осознал, что носом у меня пошла кровь. И — челюсти я сжал так, что потрескались зубы. Регенерации сегодня будет, над чем поработать.

Ашии стала для меня непривычным противником. И ткнула меня носом в мой упор на Ловкость. Весь её стиль боя будто говорил: ну что, сынку, помогла тебе твоя скорость?
А била Жрица реально не очень быстро — ну, по моим меркам, да под бафом от Урагана. И брала даже не столько собственной стремительностью, сколько мастерским владением оружием.
Красные нити стали её первым и очень мощным эшелоном обороны. Они рвались поймать меня, спутать, разорвать на части, придушить… И не пускали к закованному в броню телу Жрицы.
Чутьё маны же орало, что блинковать сквозь них нельзя. Впрочем, я с этим ещё в бою против Рабыни Крови столкнулся.
Думаю, Ашии не очень то и пыталась убить меня. Учитывая, что свою гвардию она держала на цепях, совсем не поддержала в бою, а последнего ещё и сама же убила — вряд ли характер у неё мягкий и светлый.
Тварь хочет поиграть, помучать меня. А потом, может, вовсе заживо сожрёт. Ничего, не она первая. У меня за спиной уже и такой опыт есть.
Я пару раз прорвался сквозь нити, но мои удары — между прочим, усиленные скиллами — оставили на вороной поверхности доспеха Жрицы только царапины.
Интересно, она-то догадывается, что я тоже экспериментирую, не применяя пока весь свой арсенал.
Это, мать его, не просто схватка. Это — противостояние умов, билдов, хитрости. Тактики и сучьей стратегии! Только я и Ашии, и никого лишнего.
Нам никто не помеша…
О шлем наги разбилась сияющая синим стрела, без толку рассыпавшись яркими искрами.
М-мать! Серёга⁈ Какого хрена⁈

Глава 10
Море крови, море Крови

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Очередной камень в мой огород. Я в любой момент мог ощутить, что Серёга приближается. Но — нет, сосредоточился на другом.
С одной стороны — причина у меня уважительная. С другой — самооправдания для пусек. Если обосрался — значит, обосрался. Так и говори.
У меня есть возможность отслеживать местоположение ребят, значит я должен делать это на автомате, не думая. Просто на всякий случай, потому что могу.
Серёга был здесь. Эльмин, Катя и Айка шли в сторону Вали. Ну конечно, нафига меня слушать, когда в жопе играет геройство.
Хотя, кого я обманываю? Внутри стало чертовски тепло: в ребятах я не ошибся, и собрал хорошую группу. Этим людям не страшно подставить спину. Да и, чего уж — сам на их месте поступил бы также.
Поначалу мне показалось, что на прилетевшую в голову стрелу нага даже не обратила внимания. Чёрт её знает, может, она настолько в своей прокачке преисполнилась, что Барда семидесятого уровня вообще за угрозу не воспринимает.
Мне сейчас какой-нибудь монстр уровня пятидесятого на один зубок, вот и для неё наш Нуванда — типа того. Да и я, если подумать, где-то рядом. Хотя, если она реально так думает на мой счёт — скоро разочаруется.
Ашии оттолкнулась хвостом и рванула ко мне, широко взмахнув глефой. Я подпрыгнул, пропустив под собой здоровенный клинок. В спину и затылок наге били напитанные маной стрелы — Серёга не сдавался.
Я заметил его — он был метрах в тридцати от места боя. Стоял на Платформе, высоко над землёй. Нарвётся же, герой доморощенный…
Удар глефой был лишь отвлекающим манёвром — ко мне устремились десятка полтора алых нитей. Я — коснулся левой рукой Пера Ворона.
Стальной дождь!
Стальной дождь!
Стальной дождь!
Широким фронтом передо мной посыпались фантомные ножи, рассекая кровяные нити. За секунду они расчистили для контратаки небольшой плацдарм, и я Блинком рванул вперёд.
Клементиной пришлось размахивать, как бешеному, заодно — скастовать по сторонам Стальной дождь ещё дважды. Рассечённые нити быстро восстанавливались, на замену им приходили новые.
Мерзко воняло спёкшейся кровью из-за горящего на наконечнике Бешеного пламени.
Мои первые пара прорывов были пробными, и понял я из них только одно — броню Жрицы мне не пробить. Понятия не имею, из какого она сделана материала — хоть мифрилла, хоть адамантия, хоть из переплавленных финок от тульских мастеров, — но Клементина не брала его. Даже усиленная маной и Бешеным пламенем.
Подозреваю, и от моего выброса маны профит тоже будет минимальный. Хотя, на крайний случай можно попробовать ударить, стоя к наге вплотную: в паре мест проломить броню мой удар должен, и есть шанс поломать змеюге руки или вовсе шею свернуть.
Ну — чисто теоретически.
Просто сейчас, когда рядом Серёга, от проверки своих сил и неспешного прощупывания умений Ашии безопаснее отказаться. Меня убить тяжело, а есть под удар попадёт товарищ — будет чертовски паршиво.
Жрица извернулась. Для здоровенной закованной в броню туши — очень быстро и грациозно. И ударила мне навстречу хвостом, окутанном вязью алых нитей.
М-мать!
Перепрыгивать и блинковать было опасно, я проскочил под хвостом подкатом. Навстречу мне уже неслось лезвие глефы. И, как я заметил, кровавые письмена на броне наги стали светиться ярче.
Ладно, давай так:
Зеркало!
Когда огромный клинок столкнулся со светящейся линзой защиты, бахнуло просто оглушительно, а синяя вспышка ослепила даже сквозь прикрытые веки.
Ударная волна отшвырнула меня назад, рот в очередной раз наполнился кровью, а в ушах зазвенело.
Вампиризм!
Способность Клементины я за этот бой применил уже не в первый раз. Полутора тысяч ОК как не бывало, а по телу прошёл неприятный зуд. Сработало исцеление.
Оставлять всё на регенерацию чревато сильным истощением.
Блинк!
Что же, у всего есть свои плюсы. Взрывом нити крови тоже развеяло, а здоровенную глефу Жрицы мой скилл, наплевав на физику, отшвырнул в противоположную от меня сторону.
Из рук её Ашии не выпустила, но и контратаковать сразу она пока не сможет.
Я заметил кое-что важное. Сегменты брони у неё подогнаны плотно, просто идеально, и мастерство исполнения поражает. Расположены они черепицей или, что в данном случае даже более уместно — как чешуя. Верхний ряд всегда прикрывает нижний.
Но, когда нага изогнула хвост — часть сегментов-чешуек приподнялись. Точно знать я не могу, но это может быть уязвимостью.
— Нефилим! — зло выплюнула нага. — Твоя…
Слушать её злодейский монолог я не стал, блинканул снова — и меня вынесло к твари за спину. Бронированный хвост изогнулся, Ашии развернулась — но я уже ударил, подловив нужный момент.
— … настырность…
Точно под чешуйку доспеха.
Разрыв!
Что повелителям Крови нельзя пускать кровь, я понял ещё с нагой-Рабыней. Тут выручают мои способности Духа Ярости. Бешеное пламя припекает раны, Разрыв даёт тот же огненный урон.
То есть, усилиться от раны или выкинуть что-то неожиданное я змеюке не позволю.
Ашии не договорила — что бы она там не пыталась сказать. Заверещала с такой отчаянной яростью, что у меня на лицо сам собой наполз злобный оскал.
Вверх взметнулись новые алые нити — я сейчас разглядел, что росли они из спины Жрицы. Вот только, в этот раз они мгновенно сплелись в один огромный клубок — метра четыре в диаметре.
Оторвавшись от наги, этот клубок взлетел вверх.
И почему у меня такое чувство, что сейчас опять будет жопа?
— Я откушу тебе руки и ноги, — рыкнула Жрица, резко прекратив орать. Голос её вроде как был спокойным, даже безжизненным. Но скрытую в нём угрозу можно было ощутить физически: воздух сгустился и дрожал, стало душно. Кажется, даже свет чуть померк. В темноте под забралом загорелись красным два огонька глаз. — Я выдавлю тебе когтями глаза. Я оскоплю тебя тупым ножом. Но сдохнуть я тебе не дам, нет. Лучше — отложу тебе в живот яйцо, и твоя горячая кровь будет греть его. А когда вылупится новый Великий, ты станешь его первой едой, нефилим.
— Звучит романтично, но я не готов к таким серьёзным отношениям, — отказался я от её заманчивого предложения. — Да и первое свидание у нас так себе. Лучше расскажи, какой у тебя любимый фильм. Или там: чё по аниме, реалРПГ читаешь вообще? Почему ползаешь, а не ходишь? Ты квадробер?
Ладно, про квадробера я зря сказал, слишком жёстко. По крайней мере, тварь ударила именно после этой моей фразы. И, что хуже всего, показала, что про Серёгу она не забыла.
Из клубка над головой Ашии с гулом ударил толстый красный луч. Не в меня — куда-то в лес, в сторону, где ощущался Серёга. Видеть я его со своего места не видел.

ОЯ + 2 500
Ошибка. Ярость на пределе

— С-сука!
Я слышал, как трещала древесина, что-то лопалось, падало. Но, бежать спасать нашего Барда было бессмысленно — если он сейчас сам, имея Блинк и Платформы, не спасётся, я не успею его вытащить тем более.
А вот прекратить саму атаку стоит.
Дальнобойных приёмов у меня не много, а самый ходовой — Алый серп. Бить им по мощной фиговине, работающей на магии Крови, я не рискнул — не знаю, что может выйти.
Призвал в руку Чёрта — свой топорик, — запалил на нём Бешеное пламя. И…
Высвобождение!
…под усилением запустил его в кровавый клубок, медленно уменьшающийся — видимо, из-за трат энергии на луч. Увидеть, есть ли от моего броска толк, мне не позволила нага.
Светящиеся символы на её броне, мигнув на секунду, изменились. Жрица ускорилась — пусть всё ещё не дотягивала до моего уровня, — и налетела на меня.
От её сдержанной и неспешной манеры боя не осталось и следа. Тварь рвалась вперёд и теснила меня, используя нижнюю пару рук для передвижения. Глефу держала в правой верхней, в левой верхней появились цепи. Такие же, как те, что тянулись к ошейникам её миньонов. Только на концах были здоровенные крюки.
Нити нага больше не призывала — может, они требовали слишком много контроля и для такой интенсивной манеры боя не годились. Но, у неё оказался свой аналог моего Танца лезвий, и тело Жрицы сейчас окружали, вращаясь, несколько десятков кровавых лезвий размером с добрый полуторник.
Она хлестала цепями, размахивала глефой. Вращать её, держа одной рукой, даже не пыталась — орудовала, словно мечом. И — швырялась время от времени в меня целым градом шипов крови, срывающихся с лезвия.
Я блинковал и уклонялся, вертелся и прыгал, отступая под напором взбесившейся твари.
Радовало одно — гул её кровавого луча смерти больше не было слышно. Или я правда разрушил заклинание, или просто кончилась энергия. Точно знал я одно: Серёга жив. Здоров ли? Вот это, сука, хороший вопрос!
Ответ пришёл неожиданно:
— Ты уходишь от погонь, сквозь кордоны, сквозь огонь!
Слышать «Арию» под акустику было странно. По крайней мере, «Химеру». Но — Серёга пел, и был совсем не далеко.
Мать его, рискует же!
Ещё и странная мысль мелькнула: почему именно «Химера»? Ладно, про погони — это даже в тему, но вот дальше…
— Свет в глаза, рычаг в ладонь! Но цель твоя — химера! Цель твоя химера!
Моя цель — самая-самая дальняя и, чего уж, трудновыполнимая — спросить с Системы за всю херню. И мне очень не хочется, чтобы она оказалась химерой.

Вы чувствуете эффект: Бодрость

Регенерация ОВ ускорена вдвое
Характеристики увеличены на четверть
Скорость увеличена вдвое
Шкала ОВ тратится в два раза медленнее

Длительность: 5 минут

Ладно, признаю: это он своевременно.
Выживать сразу стало легче. Жрица медленнее меня даже без этого бафа — но ведь больше, и оружие у неё здоровенное. Непросто уклониться от хлёсткого удара целым пучком длинных цепей. Особенно — когда есть риск напороться на случайный кровавый клинок или залп кровавыми шипами.
И это так она меня не убивает, а готовит к судьбе инкубатора⁈
Я рявкнул, подключив Глас Ярости:
— А ТЕПЕРЬ НЕ ВЫСОВЫВАЙСЯ, ПОНЯЛ! Я САМ!
Блинк!
Я сблизился с Ашии. Летящий слева клинок крови я принял на вспыхнувший Барьером Браконьер, сместился в сторону, уклоняясь от другого. Жрица с белой вспышкой убрала и глефу, и цепи — на таком расстоянии они скорее мешали.
В верхней паре рук у неё появилось что-то типа индийских кутаров. Это — ударные ножи, которыми бьют, как кастетом. Широкие клинки полыхнули красным.
Кузнечик!
Я взвился вверх, пропуская под собой удар. Светящиеся точки под забралом полыхнули на миг ярче — и все кружащиеся вокруг наги клинки крови выстрелили в меня.
Блинк!
Со смертью я едва разминулся. Ещё бы мгновение — и меня бы просто порвало бы. Я освободил руки, тут же призвав в ладони вместо оружия два стеклянных пузырька.

Секрет ракушечника

Качество: Эпическое

Описание:
Пропитанные маной ядовитые выделения ракушечников, которые те используют для охоты и самозащиты. Мгновенно парализует жертву, для большинства разумных — смертелен: останавливает дыхание.
Сохраняет свойства только при высокой температуре окружающей среды, в прохладе быстро твердеет и кристаллизуется.

Стенки склянок с жижей, похожей на густые зелёные сопли, были горячие, и их жар придал уверенности. Пригодилась бяка — ой, пригодилась!
Блинк!
И — бросок.
Два звонких дзинька слились в один, в стороны брызнули осколки стекла. А вот вязкий секрет не разлетелся, заполнив смотровые щели забрала Жрицы.
Честно — на эффект от яда я не особо рассчитывал, к такому даже у меня иммунитет есть. А вот заставить змеюгу снять шлем — это как раз то, что нужно.
Она хорошо показала, что танковый билд на Силу, совмещённый с реально хорошей бронёй — это мощь. Но без шлема я башку твари пущу на ленточки.
Была мысль запрыгнуть прямо на нагу, вцепиться ей в спину, но наглеть я не стал. Стать лауреатом премии Дарвина не хочется.
Я мягко приземлился на Манаплоскость, активировал Кузнечика — и взмыл вверх. Снова — Манаплоскость, и вот я уже смотрю с высоты на то, как беснуется подо мной нага, шипя от ярости и говоря что-то на своём шипящем парселтанге.
Интересно, я сейчас слышу змеиные маты?
Надо отдать Жрице должное: она по-новой запустила вокруг себя хоровод клинков, и заодно кастанула кое что новенькое — густой красный туман, огромным облаком накрывший область диаметром метров в пятнадцать.
Сразу же вспомнились мохнатые змеи и ядовитый газ, который они выпускали.
Я от греха подальше надел респиратор. Это не долго, он у меня сейчас всегда под рукой в инвентаре. А то так и представляю: я вдыхаю с туманом крошечные капельки крови — а они у меня прямо в лёгкий превращаются в иглы.
Нафиг-нафиг такие радости.
Ашии, кажется, пропсиховалась и, замерев, таки сорвала с головы шлем. Сверху я видел, что забрало напрочь забито зелёной кристаллической коркой.
Что характерно, нага сняла шлем именно руками, и только после этого убрала в инвентарь. Видимо, напрямую с головы из-за затвердевшей слизи он туда отправиться не мог.
Морда Ашии была в крови, на месте правого глаза осталась мерзкая дыра. Левый светился красным огнём.
О да, слизь даже превзошла мои ожидания.
— Ты пожалеешь, — прошипела Жрица. Тихо — я едва её расслышал. — Думаешь, победил меня? Даже если я умру — ты отправишься следом.
— Отправляйся нахер, — ловко парировал я, и скастовал Стальной дождь.
Нага метнулась в сторону, теперь ей надо было беречься. Я спрыгнул вниз — и, едва попал в красное облако, его закрутило воронкой. И сырая взвесь разом обратилась крошечными клинками.
Как описать? А вы представьте, как смерч где-нибудь в Канзасе прошёл через склад с бритвами. Вот — оно и будет.
Багряная твердь хороша в защите от физического урона. Обычной сталью меня не проймёшь, да. Но боевые скиллы Крови аналогичны таким же с маной или Яростью. И барьер для них — слабая помеха.
Особенно, когда ты в центре смертоносного урагана.
Непреодолимая сила подхватила меня, понесла по кругу. Боли я не чувствовал под Пламенем души, но как кожу покрывают один за другим порезы — ещё как.

ОЯ + 5 000
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Блинк!

Ошибка. Способность заблокирована
К вам применён Шторм Терзающей Крови

ОЯ + 5 000
Ошибка…

— Сцук…
Ашии, наверное, торжествовала. Не учла она одного — русскую смекалку.
Манаплоскость!
Толчок!
Я на миг прилип к пентаграмме, поставленной в воздухе под нужным углом — и просто выстрелил собою в Жрицу. Кажется, даже разглядел на змеиной роже удивление.
Нага призвала глефу, ударила — но я повторил свой трюк с Манаплоскостью, тут же — ещё раз.
В правую руку прыгнул Пожиратель — и я совершил последний рывок. Удар! Рука в пустую глазницу погрузилась почти по локоть, и я скастовал Разрыв.
Клянусь, я кожей ощутил, как вскипели и разметались по черепушке мозги твари. Лопнул второй глаз, выпустив из опалённой дыры багряный язычок пламени.

Кровь +47

Всё.
Буря стихла мгновенно, и маленькие острые лезвия обратились обычной кровью, пролившись на землю дождём. Я оттолкнулся ногами от покрытых сталью сисек дохлой Жрицы и отпрыгнул назад. Змеюгу ещё дёргало в конвульсиях, и я не хотел отхватить от неё напоследок привет с того света.
Приземлившись на красный от крови мох, я поскользнулся и чуть не упал. Привет, слабость, давно не виделись.
Вампиризм!
ОК у меня было накоплено больше шести тысяч — и я потратил их все. От зуда практически по всему телу меня передёрнуло — но сразу стало легче.
Оглядев себя, я только вздохнул. Вся одежда насквозь в крови и похожа на лохмотья. Мои удобные штаны с кучей карманов, моя офигенская куртка с влагоотталкивающей пропиткой… Всё, нету их. Только грязные тряпки, что держатся на мне чудом.
Плащ из шкуры Альфы тоже зиял прорехами, пусть и сохранился чуть лучше.
— Сцука…
Я блинканул в сторону — туда, где на лесной подстилке не было кровищи. А кровищи вокруг — охренитительно много, целое море. И Крови у меня тоже море.

Кровь — 95
ОК: 19 500

Радости, правда, толком не было — я сильно вымотался.Ужасно хотелось упасть в горячий источник — от меня воняло, да и кожей всё это ощущать…
Блин, да этот вкус даже во рту!
Я раздражённо сплюнул — и упал в мох, раскинув в стороны руки. Минута. Хоть одна минута на отдых мне сейчас нужна. И еда, точно. Много-много еды.
Рядом послышался топот.
— Капитан, ты живой⁈ — Серёга, кажись, запаниковал.
— Норм, норм. Не битый, не крашеный… — я шумно выдохнул. — Ты это… Не трогай меня пока, собери лучше лут с мелочи и с большой мамы.
— Ага… — я явственно услышал, как Бард чешет в затылке. — А…
Что он дальше сказал, я не слушал — Гера нашла Валю, и прислала мне картинку.
Да мать вашу, вы серьёзно⁈

Глава 11
Безумный кукловод

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Чёт тебя прям перекосило, — голос Серёги вернул меня к реальности. — Ты чего, капитан?
Я покачал головой, поморщился.
— Собирай лут, Серёг.
Он бросил на меня странный взгляд, но кивнул, и ломанулся осматривать поле боя.
— Мелких нагов было четверо, — бросил я в догонку.
Посмотрел на окровавленные руки, вздохнул и достал из инвентаря фляжку с водой. На умывание не хватило — я высосал всё. Призвал Змеиный Сосуд — размером он был с пятилитровую бутылку, но фактически вмещал литров пятьдесят. И заполнен был доверху.
Благо, его Незримое расширение уменьшало вес. Я окатил себя водой, чуть старательнее отмыл руки, напился — и торопливо принялся набивать брюхо. Как бы там ни было, но нужно восстановить калории.
Из чего-то, что можно назвать быстрыми углеводами, остался только сахар. Все остальные немногочисленные вкусняшки из моих запасов слопали Валя и Айка в первый же день нашего совместного путешествия. И было это…
Мать твою! Вчера? По ощущениям — прошло полгода, а то и больше.
В общем — мне опять пришлось есть мясо камнекрабов. Прямо под кино, которое мне показывала Гера. Поначалу — да, я перепугался. Но, чем больше смотрел и размышлял — тем спокойнее становился.
Валя в самом деле изменилась. То, что я ей говорил, она впитала от начала до конца, упорно росла над собой — а сейчас просто разом совершила огромный скачок.
Пожалуй, это даже немного пугало. Я в бою со стороны так же смотрюсь? Не удивительно, что у Серёги такие дикие глаза были.
У меня сейчас тем более видок такой, что хоть в зомби-фильме снимай. Просто чудом мне не выбило глаза и не отрезало уши. Тем более, одно у меня или уже рассечено, как у кота дворового.
…Гера показала мне Валю. Рысь наблюдала за боем метров с десяти — смогла подкрасться близко и залегла на крыше увитой зеленью каменной башенки.
Увидев, как Валя, с ног до головы залитая кровью, окружена со всех сторон дикими, я чуть не рванул к ней на помощь через весь лес. Хотя понимал, что такой забег может до дна выжать из моего организма последние ресурсы.
А потом — я просто понял, что Вале не нужна помощь.
Валя улыбалась.
Хотя, нет, слово нихрена не то. Верное, но суть не отражает совсем.
Валя по-звериному скалилась, скалилась со злостью и торжеством. И битве отдалась полностью. Злая. Весёлая. Красивая безумной дикой красотой, от которой веяло дремучей первобытностью.
В пору задуматься: может, я реально психопат? Я ведь делаю также — рвусь в бой и лыблюсь, как типичный герой аниме, — и теперь я знаю, как это выглядит со стороны. Мало того, что я крышей потёк — ещё и девчонку за собой потащил.
Меньше недели назад мы были обычными подростками, сейчас — без задней мысли потрошим аборигенов магического мира…
Хотя — это я уже передёргиваю. Дурацкая рефлексия, навеянная сложным боем и взглядом на (почти) себя со стороны. Не прими мы правила местного хищного мира — нас бы уже сожрали и десять раз успели переварить.
Что же, к адаптации — способны.
— Ты чего завис?
— Валя, — я неопределённо махнул рукой. — Скажи, у тебя такое было: смотришь на свою девушку и понимаешь вдруг, что она отбитая на голову? И ты при этом — как бы не хуже.
— Угу, — хмыкнул Серёга. — С твоей сестрой.
Я подавился мясом, Бард шлёпнулся рядом со мной на землю и похлопал по спине, тихо посмеиваясь.
— А не прихренел ли ты, Серый? — буркнул я, прокашлявшись.
— Забей, — он только шире улыбнулся. С Серёгой всегда так — чем больше он бесит людей и чем сильнее выбивает из колеи, тем довольнее становится. Как энергетический вампир, только питается кринжем. — Я ведь потому с вами двумя и сдружился. И потому Лене встречаться предложил. Вы — странные фрики. Себе на уме, всё у вас курсы спецназеров-нагибаторов какие-то, школа выживания «Сдохни или умри»…
Я хмыкнул, Серёга продолжил:
— Хотя, Лена — она всё-таки… Ну, хоть социализирована нормально. В любой компании за свою, шутит, смеётся. Носы не ломает людям. А ты, блин — вечный чёрный принц с таким взглядом, будто не срал неделю.
Я в голос заржал, чувствуя, как отпускает нервняк. Спросил:
— Есть хочешь?
— А мы разве ребятам помочь не должны?
— Во-первых, — я поднял вверх палец. — Я после всей этой фигни в таком состоянии, что либо сейчас поем — либо чуть позже вырублюсь нахрен. Мы с Валей через это уже проходили.
Говорил я с набитым ртом, болезненно морщась: шкала Ярости упала, и меня накрыла боль. Вампиризм закрыл мои многочисленные раны, но боль никуда не убрал, а за серьёзное лечение сейчас взялась регенерация.
Болело всё. Больше всего раздражали длинная глубокая царапина на щеке — кажется, почти сквозная — и сколотые и потрескавшиеся зубы. И то, и другое просто мешало жевать.
— А во-вторых, я вижу ребят, мне Гера всё показывает, — продолжил я. — К Вале как раз остальные присоединились. И, знаешь — они справляются без нас.
Смущал меня, правда, другой момент: Айка. Она сейчас вернулась домой, а тут резня и геноцид. Не ясно совершенно, кто из её близких выжил. И как она на всё отреагирует.
Но — мне реально нужно восстановиться. А с ней там — Валя, она не даст девочку в обиду, и поддержит её, если что. Да и Катя с Эльмином, я уверен, в стороне не останутся.
Серёга принял решение:
— Тогда давай мясо и рассказывай. Кто мы такие, чтобы мешать младшим товарищам расти над собой?
То, что именно он в нашей группе младше всех, его вообще не смущало.

С самого начала, как Гера начала транслировать мне свой взгляд, у подножия Лийя-Кин Валя дралась не одна. Просто, испугавшись за неё, я не сразу обратил на это внимания.
Девушка, которую я всё ещё ярко помнил перепуганной, пребывающей на грани истерики после убийства неудавшегося насильника, с израненными в хлам ногами…
Девушка, что доверчиво цеплялась за мою шею, когда мы сваливали из рушащегося храма, и откармливала меня потом кашей с мясом…
Девушка, что млела и таяла в моих руках, позволяя исследовать своё прекрасное нежное тело сантиметр за сантиметром…
И тут — она в окружении толпы врагов, на открытом пространстве, где даже толком не спрячешься.
Она — и десятки диких.
Не удивительно, что я охренел и потерял в ясности мысли.
Я смотрел, как она сражается, во всю используя полученные у меня Блинк и Платформы, как жонглирует своими способностями Вора, использует совну с Цепной молнией, инвиз и стремительные удары в спину.
И улыбается — злой и весёлой дикой улыбкой.
Тогда-то я и обратил внимание на слона в комнате. Точнее — на целый десяток слонов, только вообще не слонов. И не десяток, строго говоря, а раз, два… Восемь.
Вместе с Валей циклопически огромное дерево, где вроде как должны были укрыться близкие Айки, защищали энты. Высотой в пару человеческих ростов, похожие не на ходячие деревья, как во «Властелине Колец», а скорее на деревянных големов, состоящих из переплетений корней и зелени.
Ну — и вот это всё, опустив собственные переживания, я рассказал Серёге. И поведал заодно о приходе подмоги в виде Айки, Кати и Эльмина — а эта троица ударила в тыл диким так, что даже полубезумные дикари поняли, что дело пахнет писюнами.
— А мы всё пропустили, выходит?
— Не совсем. Дикие разбежались, сейчас драпают из леса. Гера заметила одну интересную компашку, которая в бою напрямую не участвовала. И сейчас идёт за ними в инвизе.
— Знаешь, Максон, — вздохнул Серёга. — Когда ты говоришь о чём-то с таким довольным лицом, я чувствую, что скоро будут проблемы.
— Не у нас, — а я и вправду был доволен. В основном — потому, что таки забросал едой безразмерную чёрную дыру в своём желудке. — Поверь, после долбанной Верховной Жрицы там не проблемы, а приятный бонус за беспокойство. Только двигать надо быстрее, иначе не успеем. У тебя сколько Ловкость?
— Сотня ровно, — ответил Серый, но я уже и сам вспомнил. И это, и сколько у него бонусов от предметов. Фигли, удобно, когда вкачанный Интеллект даёт память, близкую к абсолютной. — А что?
— Маловато. Бафни меня снова на скорость — и выдвигаемся.
— Без базару, — со вспышкой в руках Серёги появилась гитара. — «Сектор Газа» уважаем?
— Давай, рви душу.

Серёга, кажется, был в восторге, и меня это бесило.
— А можно я буду называть тебя Эдвардом? — спросил он с невинным видом.
— Нос сломаю, Серёг.
— И что, я даже не твой личный сорт героина?
Когда я обещал, что дотащу его до места на собственном горбу, наш Бард заявил: «Прокатишь, как в „Сумерках“?» И теперь непрерывно троллил.
— Дорвёшься ведь, — буркнул я. — Завали уже, и запрыгивай.
— Да, капитан! — он подпрыгнул на месте, вытянувшись по стойке смирно. — Разрешите исполнять?
Я с трудом удержался от фэйспалма. Нет, сама судьба Серёге послала шапку шута. И он, мать его так, оправдал её доверие.

До улепётывающих мы добрались за две минуты — благо, бежать было не сильно далеко. Тем более — с Серёгиным бафом и под Ураганом. И это у меня ещё шкала Ярости не полная.
Перехватить, правда, не удалось — мы вышли к диким в тыл. Отстающих одиночек я просто и без затей выносил бросками Чёрта, возвращая его в руку способностью.
Почуяв неладное, лидеры отряда бросили на нас сразу десяток сильфов с уровнями от пятидесятого до шестьдесят девятого — но те нас почти не замедлили, только немного опыта накинули.
Наконец, я сам увидел двух ублюдков, что заинтересовали меня. И Система поступила именно так, как я от неё и ждал:

ВНИМАНИЕ! ОПАСНОСТЬ!

Обнаружено заражение Скверной
Доступно задание: Уничтожить одержимого
Приоритет: Высокий
Срок выполнения задания: 1 час

Награда:
500 000 опыта
15 очков способностей
25 очков характеристик

Штраф в случае отказа:
В течении недели вы не будете получать опыт за убийство противников
В течении недели характеристики будут снижены вдвое

Да/нет

Да!
Ещё и узнал, что когда Скверной заражён разумный — его называют одержимым. Хотя — какой вообще разумный из дикого?

Внимание! Опасность!
Обнаружен предатель!

А это уже даже без капса. Ну ничего, Система, а всё равно внимательно слушаю. Фигли мне ещё делать, раз умудрился в твои любимчики попасть…

Доступно задание: Уничтожить предателя
Приоритет: Высокий
Срок выполнения задания: 1 неделя

Награда:
300 000 опыта
15 очков способностей
30 очков характеристик

Штраф в случае отказа:
В течении недели вы будете получать опыт за убийство противников в уменьшенном в два раза размере
В течении недели характеристики будут снижены на четверть

Да/нет

Да, конечно. Надо разобраться с уродами. Но — сначала допросить предателя, у него, я уверен, есть, что рассказать.
Ни на миг не удивлён, что и тут торчат уши Орилеба. Он встретил меня и кучу других Героев с Метками убийцы, он явно навёл на меня Зверобога, он через Вестника устроил в Змеиной Утопии жертвоприношения. Сейчас у меня есть серьёзные подозрения, что в заражении роя гигантских шмелей Скверной тоже виноват поехавший король сильфов.
Вот и теперь: нападением на Рощу Лийя командовали двое:

Эльрун
Уровень 92
Дикий сильф (Одержимый)

Я даже не знал, что система может наделять диких именами. Стоит уточнить потом у Айки или Старого Тина, если он жив, откуда такая избирательность.
Уровень высокий, да, но одни цифры ничего не решают. С той же Ашии он вряд ли способен сравниться уровнем опасности. Разве что, сюрпризов может подбросить Скверна.
Эльрун толком бы и не отличался от других диких, если бы не броня. А точнее — тонкая на вид воронёная кольчуга, поверх которой он тоже понацепил десятки всяких бус, амулетов и пучков перьев.
Впрочем, одержимость тоже добавила ему индивидуальности: кожа была трупно-серой, даже землистой какой-то. Крылья — чёрными, окружёнными знакомой мне по прошлым встречам со Скверной дымкой.

Ганибал
Уровень 67
Жрец Кровавого Короля

Этот парень выбрал звучный ник, да, но написал его с одной «н» вместо двух. Ладно, судить его будем не по грамотности, а по тому, что он продал свою жопу Орилебу.
Драпал парень быстро, билд у него явно на Ловкость — вон, от летящих диких не отстаёт. Окружён оранжевой аурой, оружия в руках не видно. Броня в точности такая же, как была у Князя.
— Квест получил? — крикнул я Серёге.
— Да! — рявкнул он мне в ухо. — Валим их⁈
— Однозначно!
— Тогда подбрось меня!
— Так, что? — я чуть не споткнулся от неожиданности.
— Брось! Меня! В них! — с каждым словом в его голосе было всё больше дебильного восторга.
— А ты чего так обрадовался? Серёга, мать твою! Тебе лучше правдиво и очень — сцуко! — осторожно ответить: что за херня упирается мне в спину⁈
Серёга захохотал.

ОЯ + 5 000

— Господи, прибью, блин…
Бешеное пламя!
Я бросил пылающий топорик в очередного сильфа, который отстал от основной группы. Жреца Орилеба и одержимого окружали ещё шестеро диких, и всё. Скоро свита совсем закончится.
Бумеранг!
Чёрт вернулся мне в руку, и я спрятал его в инвентарь.
Теперь — баф.
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Моё тело полыхнуло багровым призрачным пламенем.
Теперь — охреневший Бард.
— Приподнимись!
Он упёрся руками мне в плечи и послушно поднялся выше. Я схватил его подмышками. Секунда — и он не болтается у меня на спине. Я несу его на руках.
— Какое небо голубое, — он пытался сказать это томно, но под конец заржал. На животе у него я заметил ножны с кинжалом, закреплённым горизонтально. Прямым, широким, с простой перехваченной кожанным шнуром рукоятью.
Так, одним вопросом меньше, и мне даже не надо Серёгу убивать. Только что это за кинжал вообще?
Оценка!

Удача стрелка

Качество: эпическое

Ловкость +25
Меткость +25

Описание:
Истинная удача стрелка — это его мастерство, помноженное на идеально подобранные обстоятельства. Этот кинжал помогает создать самые лучшие обстоятельства для самых лучших мастеров стрельбы

Материалы:
Зачарованная сильфийская сталь, клён, телячья кожа

Вес: 395 грамм

Ячейки для рун: 1 (Слово Хаоса)

Слово Хаоса

Редкая руна

Добавляет всем ударам и способностям оружия слабый огненный урон

Масштабируемое

Активные способности:

Создай Удачу

Бросьте кинжал в сторону противника и выстрелите в клинок. Любая атака любой способностью стрелковым оружием продублируется и поразит до пяти противников.

Штраф за промах: Меткость — 25 на одну минуту
Даже мастера плачут, сталкиваясь со своей слабостью

Если вы уверены в своём мастерстве — дождитесь, когда лезвие кинжала блеснёт серебром. Выстрелите в клинок в этот момент, и любая ваша атака любой способностью стрелковым оружием продублируется и поразит до десяти противников

Штраф за промах: Ослепление на одну минуту
Мастер должен быть полностью уверен в том, что делает. Иначе — смерть

Стоимость: 500 ОК, 500 ОВ

Пассивные способности:

Часть меня

Вы всегда знаете, где находится ваш кинжал

Ну офигеть…
— У нагов выхватил?
— Да, с одного из гвардейцев. Не с бешеной жруньи.
Я хмыкнул. С одной стороны — Серый в нашей группе и вправду единственный, кто сможет из такой плюшки получить к своему билду максимум выгоды.
С другой — рассказать мне об этой имбе он обязан был.
— Ладно, дома поговорим, — буркнул я. — Уверен, что тебя бросать нужно.
— Железно!
— Не промахнись, мастер.
Высвобождение!
Я поудобнее перехватил Серёгу — и швырнул его в сторону улепётывающих врагов. Он создал Платформу, оттолкнулся от неё — и, прыгнув, метнул кинжал в догонку диким.
Я смотрел, как Удача Стрелка летит, вращаясь. Раз — оборот, два — оборот. Серёга приземлился на новую Платформу и остался позади. Не настолько он отбит, не стал стрелять в падении.
Лезвие кинжала блеснуло ярким серебряным бликом.
Ну⁈
Бамс!
Яркий синий росчерк ударил точно в клинок. Звук попадания оказался неожиданно гулким, будто в гонг ударили. Через миг от кинжала в противников ударили пылающие маной и оранжевым пламенем стрелы — ровно восемь штук.
Шестёрку обычных разноуровневых диких свалило наповал. Система выдала сообщения о получении крох опыта (он всё ещё делился на всех членов нашей группы). Защитная аура Ганибала со вспышкой лопнула, а самого его швырнуло в ствол дерева.
— Жрец твой! Берём живым! — рявкнул я назад. Правда, Орилебова подсоса, кажется, вообще вырубило, так что сложностей у Серёги быть не должно.
Эльрун единственный справился с ударившим по нему скиллом, защитившись баблом типа того, что был у Вестника. Вот только — чёрным.

ОЯ + 2 500

Да, зря он так. У меня неприятные ассоциации.
В руки прыгнула глефа, полыхнула багрянцем Бешеного пламени.
Ураган!
Под моим натиском защитная сфера лопнула мгновенно. Атаку двуручным кривым мечом я отбил древком Клементины, в правую руку прыгнул Пожиратель.
Я вмазался в щуплого сильфа плечом — и тут же всадил ему в ухо кинжал.
Разрыв!

Ловкость + 32

Отшвырнув в сторону обмякшее тело, я смахнул системное сообщение о выполнении квеста, оглянулся — и пересёкся взглядом с Ганибалом. Фирменной жреческой брони на нём уже не было. Парень лежал на земле, подняв руки — а Серый целился в него из лука.
— Парни, я не виноват! — загнусавил блондин с покрытым веснушками лицом. — Это всё король! Ему… Парни, ему не отказывают!
Я кивнул — не Жрецу, своим мыслям. Орилеб реально приложил руку к резне в Роще. А перед этим, я уверен, специально выманил единорога, чтобы он не защищал свою паству.
Значит, причина для этого есть. Не мог же ублюдок просчитать, что мы попадём сюда. Роща ценна чем-то сама по себе. Не нашим присутствием, не парой десяткой разумных сильфов, даже не Духом Природы.
— Рассказывай, — бросил я.
Это — след. След безумного кукловода.

Глава 12
Вопросы. Ответы

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

Чем-чем, а смелостью Ганибал не отличался. Вестник — уж сколько я эту мразь ненавижу — точно бы так себя не повел.
А этот — сидит, мотает на кулак сопли и чуть ли не ревёт навзрыд. Одно не пойму: на что он вообще рассчитывает? Набрал уровни убийствами не в чём неповинных ребят, таких же попаданцев, как сам, и выполнением поручений Орилеба.
Ганибал уверял, что только этими квестами и качался, а убил всего пару человек — и то, тех, что сами на него напали. И врал он так вдохновлённо, что, походу, сам же в свою ложь начинал верить.
Достойный последователь мастера интриг, иллюзий и обмана, тут уж без шуток. Только вот — не на тех нарвался.
Мне прокачанный Интеллект позволяет отслеживать все его микрореакции, неосознанные жесты, мельчайшие мимические движения. Нет, от этого я не стал знатоком душ человеческих, у меня просто нет нужных теоретических знаний и практики.
В общем, мужик из «Обмани меня» может спать спокойно, хлеб я у него не отберу.
Только и достался мне на проверку не матёрый контрразведчик, а пацан моего возраста. Я вижу, как и когда он чуть поджимает губы, когда — сцепляет пальцы и сжимает кулаки, когда скашивает глаза в сторону…
Да — я бы и без этого продавшемуся Орилебу уроду не поверил бы.
А Серёга… Ага, попробуй обмани этого мастера обмана.
Ганибал подтвердил все мои подозрения. Даже больше: он с нагами успел поучаствовать в ловле людей для жертвоприношения в Змеиной Утопии. Он был в группе из трёх Жрецов, которые заразили королеву шмелей.
Вот Эльруна сделал одержимым не он. И что Орилебу нужно в Роще Лийя (и нужно ли реально что-то) — он не знает. Судя по тому, что я вижу — не знает на самом деле, а не пытается обмануть нас.
— Парни, реально, я так ведь — на побегушках. Никто ничего мне не объясняет.
— Конечно, — хмыкнул я. — «Я человек маленький», да? С какого хрена именно тебя тогда отправили руководить в этом нападении? Работёнка слишком ответственная для того, чтобы доверить её тупой бесполезной шестёрке.
Ганибал сжал зубы, опустил взгляд. Глухо выдал:
— Или, может, просто отправили того, кого не жалко?
Он вздохнул, поднял на нас взгляд. Глаза его блестели от слёз.
— Король запугал меня. Думаете, я сильно хотел к нему идти? Просто… Меня украла эта тварь со щупальцами, меня кинули в какую-то тупую игрушку и отправили убивать гигантских — сука! — индюков. Я чуть не умер — на лёгкой сложности. На самой лёгкой сложности! Когда Король появился… А что мне ещё оставалось⁈
Ганибал попытался заглянуть Серёге в глаза — тот просто брезгливо отвернулся.
— Ты убийца. Ты убивал людей, — меня это представление не впечатлило.
Давит на жалость — не больше. Дали бы мы слабину — пошли бы мольбы о пощаде, слова раскаяния. Ну там — не мы такие, жизнь такая. Дайте шанс, я исправлюсь. И вапще я нитакой…
— Нихрена ты не защищался. Ты убил кого-то на Земле. И убивал здесь. Орилебу нужны уроды, уродов он к себе и набирает. Те, у кого внутри не сидит грёбанный маньяк, на такое не соглашаются.
В голове была Валя. До смерти перепуганная хрупкая девушка, даже она всё равно Орилебу не пошла под крыло.
И я — не пошёл.
Да, мы тоже убивали тут людей. Я — Князя и неизвестного берсерка, одного из тех, кто изнасиловал Айку. Валя — убила трёх человек. Двух товарищей берсерка и мага, от которого ей в итоге перешли еноты.
Но мы точно имели дело с уродами, которые зваться людьми недостойны. Такими, как Ганибал, что всё ещё ломает комедию.
Он зажмурился и яростно качал головой, тихо приговаривая: «Нет-нет-нет-нет…»
— Я не хотел, правда. Мне было пять лет, я был один дома — и бросил с балкона гантелю. Я не знал… Не хотел…
— Так, нахрен, — буркнул я и призвал глефу. Положил наконечник на плечо Ганибалу — так, что острое лезвие было всего сантиметрах в пяти от его горла. Блондинчик заткнулся, затравленно уставившись на меня.
Повезло уроду в одном: я не готов устраивать пытки. Отпинать урода — пожалуй, хочется прямо сейчас. Прибить — о да, он меня бесит. От его попыток оправдаться передёргивает от омерзения так, будто передо мной не человек — сколопендра.
Но целенаправленно пытать, чтобы что-то узнать… Даже если это сейчас рационально и нужно для дела — нет, хрен там. Не возьмусь судить, что со мной будет дальше, но пока я ещё не настолько поехавший.
— Давай так, — бросил я. — Считай, я верю, что тебе нихрена не объяснили. Что ты не знал, зачем вам эта Роща. Но исповедь твоя мне тоже нахрен не нужна, так что мы сейчас устроим блиц. Я спрашиваю — ты отвечаешь. Мне что-то не нравится — я рублю тебе голову. Говоришь быстро, чётко и по делу.
Он что-то пытался сказать — я чуть ближе сдвинул к его шее лезвие Клементины и веско повторил:
— Быстро. Чётко. По делу. Уяснил?
— Да.
— Не слышу тебя!
— Да!
— Ну вот. Серёга, смотри. Может ведь, когда захочет.
— Давай уже закончим с этим, — Серёга только поморщился. — Мерзко.
Я только хмыкнул. Видел бы наш Бард то, что вижу я благодаря Сродству с маной — понял бы, что даже слишком мягок с уродом. Благо, ситуацию я контролирую, а Ганибал при этом уверен, что имеет шанс спастись. Может, надеясь на скорое спасение, да ещё и под страхом смерти, он не станет сдерживаться.
Почему бы не сказать правду тем, кого вот-вот убьёшь, да?
— Твоя задача в Роще?
— Захватить большое дерево.
— Что сильфы?
— Вырезать. Всех.
— Сколько ещё Жрецов знаешь?
— Шестерых.
— Вестника видел?
— Да.
— Мне нужны их имена. Всех.
— Я… Я не знаю.
— Хочешь сказать, вы общались только в костюмах, скрывая личности?
— Д-да!
— Я что, по-твоему, на дебила похож?
— Да!
И придурок атаковал.
Я почувствовал, так странные нити маны, что он протянул вокруг нас с Серёгой, резко натянулись и начали подтягиваться к нам. Секунда — и нас бы спеленало, а на шеи накинулись бы петли.
Секунду я Ганибалу не дал. Ударил — сильно, но аккуратно. Носком тяжёлого сапога в висок.
Парень в отключке повалился на землю, вокруг нас на миг из невидимости проявились фантомные верёвки — чтобы тут же рассыпаться синими искорками.
Серёга только дёрнуться успел, заозирался — и удивлённо на меня уставился:
— Это что сейчас было вообще?
— План «Б» этого придурка.
Бард вздохнул и, спрятав в инвентарь лук, уселся на задницу. Вздохнул:
— Ты убьёшь его, да?
— Убью.
Серёга болезненно сморщился, посмотрев на меня.
— Уверен, что нет другого выхода? Сдадим его тем же сильфам — пусть в темницу какую посадят. Пусть даже казнят — но сами, без нас. Напали на них, так что оно даже справедливо. Или, нет — притащим его к точке сбора. Свяжем и дотащим. А там пусть перед всеми выложит и про остальных уродов предательских, и фотороботы даст, и явки-пароли. Макс, мы ведь не палачи.
— Когда я сказал, что мы пойдём убивать диких и предателя — ты таким гуманизмом не страдал, — буркнул я.
Достал из инвентаря верёвку и останки кандалов, блокирующих способности — тех самых, которыми в Змеиной Утопии сковали Валю. Они работали, но потеряли в функциональности из-за перерубленной цепи.
Я надел колодки Жрецу на запястья, принялся веревкой из паракорда связывать его.
Пару секунд Серёга молчал, собираясь с мыслями.
— Бой — это одно, казнь — другое. И, знаешь, я просто был… Ну — на кураже. Хиханьки-хаханьки, убьём-трахнем-обоссым. Не думал, что это так… Мерзко это, Макс. Смотрю на него — а грязным чувствую себя.
— А вот сейчас я не понял твою логику, — я закончил связывать руки и перешёл к ногам. — Он мерзкий, грязный, но убивать его нельзя. Я один тут противоречие вижу?
— Да нет никакого противоречия! Просто это — по человечески, Икар. Так, ладно! — он вскочил на ноги, заходил туда-сюда, нервно жестикулируя. — Давай кое с чем определимся. Я не паладин в сверкающих доспехах и не девочка-волшебница. Я понимаю, где мы оказались, и что за жизнь тут надо бороться. Я прошёл Испытание, я убивал монстров, я — сука! — сырую птицу жрал в первый день, потому что не мог огонь развести. Даже, мать их, дикие… Даже они не тупые зомби! Я видел, что они переговариваются, что прикрывают друг-друга.
Он резко остановился, уставился мне в глаза.
— Это звучит стрёмно. Это мне не нравится. Но мы тут в таких условиях, что убить человека ради самозащиты — это нормально. И даже напасть самому, первым, зная, что перед тобой враг. Когда мы вернёмся домой, я обязательно протеку крышей и буду орать, что гуки на деревьях, а пока — буду держаться и не подведу. Я прикрою спину и буду веселить ребят шутками про дрочку. Но есть грань между бойцом и палачом. Между войной — и хладнокровным убийством. Я не хочу её переступать. И не хочу, чтобы её переступал ты.
Я вздохнул:
— Забавно, я пять минут назад думал о том, что не готов применять пытки, потому что ещё не настолько оскотинился. А так… Я тебя понял. Но план у меня другой. Мы договорились вчера — я главный. Ты примешь моё решение?
— Ты псих, Икар. В худшем смысле, чем я думал, — он криво улыбнулся. — Но, знаешь, может именно поэтому ты главный, а я — нет. Я тебе верю. Но ты не боишься, что твой ПТСР по возвращению будет страшнее моего? Что только закроешь глаза, а перед тобой — слёзы, сопли, и эта вот гнида молит о прощении?
— Ты правда веришь, что мы вернёмся домой? Что нас отправят в родной мир, на Землю?
— Если я не буду верить в это, я поеду кукухой. Вот эти фэнтезя ваши меня никогда не угорали. Электричества — нет, срать — в канаву, интернет — дорогой и лагучий. Я, может, новый сезон «Странных дел» посмотреть хочу. На концерт «Операции Пластилин» сходить, а не твой ор из их песни слушать. Ева Эльфи блин свои первые ролики с аналом сняла, я хочу посмотреть, как далеко она зайдёт дальше.
Серёга вздохнул.
— Я музыкант, Макс. Я не хочу петь по трактирам про «Чеканную монету». Я хочу херачить на электрухе на сцене «Олимпийского» провинциальный тупорылый панк. Я хочу захватывать плейлисты и чарты, хочу трахать после репетиций красивую стервозную клавишницу. Я хочу домой, Макс.
— Мне казалось, сейчас ты подкатываешь к Искре, — я попытался отшутиться. Вышло паршивенько. Скажу честно — внезапный разговор по душам выбил меня из колеи.
— Иска в музыкалке училась, класс фортепиано, — Серый мечтательно улыбнулся. — Я не хочу сдохнуть во всём этом говне. И не хочу смотреть, как убивают кого-то из вас.
— Я…
— Стой. Вытащи нас отсюда, Максим. Потому что, если не сможешь ты — не сможет никто. А я буду стоять рядом, подавать патроны и шутить про жопы, оттеняя пафос. И приму все твои решения.
Он протянул мне руку. Я вздохнул — и пожал его узкую ладонь, затянутую в перчатку.
— Я сделаю всё возможное. А если надо будет — сделаю невозможное.
— А я тебя во всём поддержу, — кивнул он, и мы разорвали рукопожатие. — Итак, какой план на эту падаль?
— Сначала скажи: квест на одержимого у тебя выполнился?
— Да.
— Супер, у меня тоже. Значит, план мой: рациональный. Малость сумасбродный. И, сорян — не особо гуманный. Зато — без пыток.
— Изнасилования? — деловито уточнил Серёга. Кажется, шутник вернулся так же резко, как и пропал.
— Минус.
— Некрофилия?
— Минус, однозначно.
— Хотя бы обоссать можно?
— Ладно. Но считай, что это на Новый год.
Серёга заржал, и через секунду я к нему присоединился. Стало чуть легче, и пока ясно только одно: нам нужен нормальный отдых, хотя бы на этот вечер. Не столько даже телам, невероятно укреплённым здешней прокачкой, сколько нашим нервам.
Мы не спали ночь (что для меня, правда, не проблема теперь), мы пережили две больших заварухи. Это сблизило всех, не поспоришь — но и ужасно вымотало. Даже меня.
В стороне послышался насмешливый фырк — Серый аж подпрыгнул от неожиданности, и тут же с перепугу шарахнул на звук из лука.
Из инвиза с возмущенным мявом выскочила Гера, бросила на Барда очень нехороший взгляд. Я видел — от стрелы она увернулась чудом, исключительно за счёт реакции и невероятной гибкости. Что не говори, а стреляет Серёга метко.
— Блин, мои извинения, — парень смутился, с белой вспышкой спрятал в инвентарь лук, а руки — за спину. Состроил невинное лицо и чуть ли не начал присвистывать. — И вообще, не надо так подкрадываться.
Гера возмущённо отвернулась от него, гордо вскинув голову. Учитывая, что рысь у меня большая, умная и с вздорным характером… Да, не завидую я нашему Барду. Одними только обоссаными тапками не отделается.
— Иди сюда, котофеевна, — я присел на корточки, обнял Геру, подскочившую ко мне одним длинным грациозным прыжком. Она замурчала, подставляя голову под поглаживания и жмуря глаза. От вибрации у меня больно стукнулись друг об друга сколотые зубы. — Загонял я тебя сегодня, да? Ничего, сейчас к ребятам вернёмся — с меня здоровенный кусок мяса.
— А мне можно погладить? — осторожно осведомился Серёга.
Я увидел, как в глазах Геры мелькнуло злорадное предвкушение, и только фыркнул:
— Лучше не надо. Без руки ты будешь очень хреновым гитаристом.
Гера на меня возмущенно покосилась — и, извернувшись, стремительно тяпнула за руку.
— М-мать!
Рысь, конечно же, тут же полезла ластиться и попыталась облизать место укуса, но я решительно отстранился и встал на ноги. Сообщения Системы о поступлении опыта совсем перестали идти уже несколько минут как, так что бой теперь окончен совершенно точно.
Я покосился на шкалу прогрессии — из восьми миллионов очков опыта, нужных для левел-апа, у меня набралось только чуть больше трёх миллионов.
И всё ведь из-за того, что Система за ответ на вопрос, жива ли Пандя, забрала у меня весь накопленный опыт. Если б не это, я уже был бы семьдесят шестого уровня.
Ребята у Лийя-Кин явно решили нам с Серым навстречу не выходить. Вместе держались Валя и Айка, по одному разбрелись Эльмин и Катя. Вот это — так себе решение, лучше бы рядом держались.
Хотя, может — пожары тушат, обломки зданий осматривают. Или — просто и банально лут собирают.
Приду — и разберёмся. Виновных наградим, не виновных накажем…

Обратно мы двигались медленнее. Ганибала я закинул на плечо, Серёга двигался своим ходом — и вот его максимальной скоростью наш бег и был ограничен.
По дороге мы видели здоровенного свинтуса. Точнее, матёрого вепря высотой метра четыре в холке, изогнутыми кверху лопатами ветвистых клыков. Угу, как рога лосиные.
— Давай его грохнем, — у Серёги аж глаза загорелись. — Я сейчас сейчас за шашлыки убить готов.
В глазах Геры, что характерно, тоже появился интерес, но она старательно старалась этого не показывать. Свин вовсе будто не замечал нас, хотя был неподалёку, и ветер нёс наш запах как раз в его сторону.
— Не, — я покачал головой, не останавливаясь. — Во-первых, тут Роща друидов. Чувствую, он полуручной.
— Ну да, у Айки тут барсук был знакомый. Мы у него в норе прятались, — услышав такой ответ, я чуть не поперхнулся. Нужно вызнать, что творили ребята, пока меня не было. — А что во-вторых?
— А во-вторых, — я хмыкнул. — Ты, всё-таки, слишком уж городской. Знаешь, чем кабан от борова отличается?
— Ну, типа: кабан с клыками, а боров жирный.
— Нет. Кабан — с яйцами, а боров кастрирован.
— Чё?
— Угу. Без кастрации тестостерона много, мясо мочевиной жёстко отдаёт. Особенно отрыжка после него. Вряд ли друиды кабанов в своём лесу кастрируют. И, в-третьих, у него стопудово в кишках рассадник всяких цепней и прочей дряни, такое мясо только долго-долго вываривать можно, и только потом жарить. А шашлыки — гарантированные паразиты. Тебе такое противопоказано. Ты и тощий, и в жопе уже шило есть.
Хотя, стоит признать, идея с шашлыками мне понравилась. Свинины у нас нет, конечно, но есть грудка ящера, похожая на курицу. На безрыбье — вполне. Если у сильфов хотя-бы лук найдётся, замаринуем мясо и пожарим.
Или — сметана.
Или — винцо, да-а-а…
Ещё поставим хитиновый костёр на огонь, сварим детёнышей камнекрабов. Меня это мясо подзадолбало, да, но ребята должны обрадоваться.
Планировать заслуженный праздник мешало одно: мы будем ночевать в месте, где люди (ну, точнее — сильфы) только что пережили жуткий кошмар. Сколько их выжило при этом — чёрт его знает.
Вполне возможно, сегодня у нас будут не шашлыки, а похороны.
И Айка… Чёрт, эта девочка пережила слишком многое.
Я надеялся, что хотя бы Ганибал в сознание не придёт на протяжении всей дороги до Лийя-Кин, но нет. Ублюдок задергался у меня на плече и возмущённо разорался. На жалость он больше не давил, только ядом плевался и угрожал.
И в этот раз тоже наговорил немало, но уже противоположного. Что выпотрошит нас, что трахнет всякими неестественными способами. Это даже повторять не хочется, сплошь больная мерзость.
Заодно, в его речи мелькнули детские воспоминания. Как он, ребёнок наркоманки, живущий сразу с двумя мужиками, однажды скинул с балкона гантелю — в пять лет, да. И глядя на кровь на снегу — яркую-яркую — впервые в жизни почувствовал себя способным повлиять хоть на что-то.
Мать его села, наш Ганибал отправился в приют — но так и не смог забыть чувство власти над чужой жизнью. Пусть и убивал потом только животных. Других детей в приюте — третировал и мучал, собрав вокруг себя верных прихлебателей.
Н-да, ещё один псих типа Вестника, но тот, если не соврал — успел и на Земле крепко так наманьячить.
А потом Серёга заткнул Ганибалу рот — парой грязных, аж колом стоящих, носков.
— Ну охренеть, — буркнул я. — И это типа я — псих негуманный?
— Ну ему же не больно, — Серый равнодушно пожал плечами. — А я эту херню слушать не хочу.
— Ты сюда с запасными носками попал, что-ли?
— Не, на мне системные портянки. Удобные, кстати, ноги не натираются.
— С прокачанной Выносливостью попробуй, натри, — я хмыкнул. — А ты с каких пор портянки умеешь правильно надевать?
— Ни с каких. Они через инвентарь сразу садятся, как надо, — он усмехнулся. — Всё, опушка. Почти пришли.
Никого из наших мы пока не видели, но чувствовали, что Катя и Эльмин с разных сторон подтягиваются навстречу. Валя и Айка были где-то у самого Лийя-Кин.
Дым местами ещё поднимался, но огонь везде потушили. Я увидел мельком нескольких сильфов в белой одежде, но нормально их разглядеть не успел.
Главное же — вообще не было трупов. Все исчезли — за просто рекордно короткий срок. Если честно — даже как-то жутко становится. Не приведи Ктулху, ещё придётся сегодня некроманта какого убивать…
— Парни! — первой на нас вышла Катя. Она с радостным криком показалась из-за угла покосившегося домика, который на глазах выправлялся и обрастал зеленью. И — бегом рванула к нам.
Я только хмыкнул, глядя, как девушка повисла у Серёги на шее. Кажись, искра между этими двумя есть.
— А кто это? — оторвавшись от Барда, она обратила внимание на меня. А точнее — на дёргающееся мычащее тело на моём плече. Помявшись, просто скромно протянула мне руку — и я её осторожно пожал.
— Да Серый шашлыку захотел, — неопределённо буркнул я, и Катя тут же надулась.
— Ну блин, мне как будто одного шутника мало было.
— Всё потом, Кать. И для всех сразу, — я махнул рукой Эльмину, показавшемуся из-за деревьев с другой стороны. — Вы чего разбежались все? Айка и Валя что делают?
Внутри чем дальше, тем больше росла смутная тревога. Понять бы ещё, из-за чего.
— Нас с Даней позвали помочь. Я огонь тушила, он с завалами помогал.
— Данко, — проворчал Эльмин. Мы пожали руки, он хлопнул меня по плечу, серьёзно кивнув. — Кать, и ты туда же?
— Я… Прости… — пискнула смущённая девушка. И бросила испепеляющий взгляд на Серёгу. Угу, будто это он ей нашептал что-то.
Жнец только вздохнул, глядя, какая у нашего Барда довольная морда. Сказал:
— Травка и Айка говорят с главным сильфом. Ждут тебя.
Я кивнул, сбросил с плеча Ганибала — тот взвыл сквозь кляп, приложившись о землю.
— Присмотрите за гадом? А я пошёл.
Беспокойство росло — чем дальше, тем сильнее.

Пока шёл, видел ещё сильфов — впрочем, они будто избегали меня. Появлялись в поле зрения вдалеке и не на долго.
Зато, удалось посмотреть на то, как убрали трупы. Тот ещё сюр, блин: мне просто перегородил вдруг дорогу шустро ползущий поток зелёных корней с веточками и листиками, среди которых виднелись мертвецы: окровавленные, обгорелые, изодранные…
Корни куда-то пёрли трупы.
Хотя — это не самое странное, что я видел за последние дни.
Наконец, показались Валя и Айка, и я резко ускорил шаг. Чутьё уже било тревогу, в башке орала сирена и мигал красный свет. Всё было не так.
Айка уходила, понурив голову, к Лийя-Кин. И не разу не оглянулась, хоть и должна была чувствовать, что я рядом. Сопровождала её взрослая сильфида — но та тоже не оглянулась, и внешности её я не разглядел.
На меня смотрела Валя, и смотрела виновато и беспомощно.
А рядом с ней на растущем из земли корне сидел седой морщинистый сильф, весь из себя такой добродушно-одухотворённый. Один в один — мудрый шаолиньский монах, блин.

Тин
Уровень 11
Верховный Друид

От его покровительственно-отцовского взгляда мне сходу захотелось убивать. Неуместно-низкий уровень не понравился ещё больше.
— Вы лидер этого отряда? — при моём приближении сильф перелетел на землю. — Приветствую вас, — короткий поклон. — Вы спасли нас всех, спасли от страшной участи. И вернули домой мою внучку. Я счастлив, что это безумие для неё окончено. Мы накажем её, и направим на верный путь.
Я только кивнул, собираясь с мыслями. Сильф замолчал, но я смотрел не на него — на удаляющуюся Айку. Она, оказывается, о кое-чём важном умолчала. Внучка, значит?
Старый Тин вежливо кашлянул, я оглянулся… М-да. И ведь я даже не заметил, что выхватил из инвентаря глефу. И приставил её к горлу сильфа.
— Не так быстро, — спокойно ответил я. — Куда, говорите, повели члена МОЕГО отряда?
Взгляд Тина похолодел, а Валя — чуть улыбнулась. Пятёрка сильфов, парящих вокруг с оружием наголо, её веселья не разделили.

Глава 13
Дела семейные

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

За спиной слышалось гудение крыльев. Я коротко оглянулся — да, там было ещё два сильфа. Тоже — с оружием.
Тин реально походил на старика — такого, моложавого, оставшегося в силе. Лицо изъедено морщинами, да, и при его практически трупной бледности это смотрится жутковато. Бороды, усов — нет. Я растительности на лице ни у одного сильфа вообще не видел.
Длинные волосы — седые, осанка — идеальная.
Я смотрел на него и верил, что дедану уже тысяча лет, ибо держался он великолепно. Я наставил на него оружие, рядом достала копьё Валя, вокруг — кружат готовые к бою сильфы. В общем, одна искра — и полыхнёт резня. А у Тина на лице ни единый мускул не дрогнул.
Семеро сильфов вокруг явно были моложе, но головы у всех тоже были седые. По морщинам на лицах им можно было бы дать лет сорок-пятьдесят.
Пятеро из них были мужчинами, двое — женщинами. И, в отличии от Старого Тина, они своими эмоциями не владели (или, может, просто не старались), и лица их прямо таки источали презрение.
Все, включая Тина, были одеты в меховую броню со вставками из серебристого металла и кольчужными элементами. У всех на шее висели необычные бусы из неровных будто стеклянных камешков, тускло светящихся синим светом. У Тина, в отличии от остальных — ещё и в три оборота.
Бусы меня заинтересовали. Может быть, это какой-то артефакт? Синее свечение камешков — один в один как сияние маны. Ладно…
Оценка!

Ошибка! Недостаточный уровень способности

Что сказать? Теперь мне ещё любопытней.
Оружие у семёрки сильфов было разное: мечи, копья, топоры — у кого парные, у кого в комбинации со щитом.
Тин вооружаться не спешил.
Что хуже — каждого из них, как и Айку, оплетали живые древесные корни. А я уже видел, насколько они могут быть опасными в бою. Тем более, противостоят мне взрослые сильфы, а не неопытная девочка-подросток.
Уровни, что интересно, смешные — седьмой, пятый, восьмой… Ни у одного — выше десятого, кроме Тина.
И то, что семёрка выскочила внезапно, никак себя до этого не выдав шумом и всплесками маны, мне не понравилось особенно. Это прям как внезапная оплеуха: думаешь, что контролируешь ситуацию, а тут р-раз! — и такая хрень.
Два и два сложить не трудно. Точнее: семь и один, Айка ведь всё мне рассказала. В Роще Лийя два полюса власти: Старый Тин как Верховный Друид, и Совет Семи — его ученики. Учитель Тин, походу, офигительно строгий, раз его воспитанники с ним в контрах. Макаренко на них нету, блин.
К слову, и энтов через Геру я в бою у Лийя-Кин видел как раз восемь. Сомневаюсь, что это совпадение. Либо главные друиды этой Рощи призывают фамильяра — древесного голема или там духа деревьев какого, либо — в друидской прокачке уже настолько преисполнились, что сами становятся энтами.
Ну, как Айка с её корнями — только на несколько порядков круче.
— Мы и не ждали от чужаков иного, Верховный, — выплюнула женщина девятого уровня, вооруженная маленьким щитом и кривым мечом. — Всех этих наглецов нужно выставить из нашей Рощи, а новых встречать стрелами и волчьими ямами.

Ярость + 1 500

Спасибо хоть, при нас говорят на Системном, который я понимаю. Вот Вале паршивенько, наверное. Что она видела? Как Айка обсуждает что-то на незнакомом языке со стариком, потом — меняется в лице и говорит ей по-русски, что должна уйти?
М-мать!
Я фыркнул — с нарочито презрительным видом. Буду отвечать аборигенам их же монетой.
— Вот они: ваше гостеприимство, ваша благодарность? Это МЫ спасли Уриуна, вашего покровителя. Без НАС его бы свалила Скверна. Это МЫ отбили вашу Рощу у диких. Зато ВЫ, пока не было меня, лидера отряда, забрали одного из нас. Она мне ничего не сказала. Более того, она говорила, что останется с нами. И пока я не услышу от самой Айки, что она добровольно покидает группу — мы никуда не уйдём.
Про себя я добавил: если придётся драться, мы будем драться. Геру я о возможной опасности предупредил, она на чеку. Как минимум, не позволит застать ребят врасплох.
— Ха! — это заорал сильф с парой топориков, похожих на томагавки. — Вы — единственная причина, почему на нас напали. Ваша Система веками не даёт восстановиться Небесному Острову, и из-за войны с Кровавым Королём больше всех страдают невинные!
— Нас итак мало, — снова зашипела сильфида с мечом и щитом. — Но всё-равно снова — быть ночью погребальной песне. Семеро из тридцати шести — это невосполнимая потеря. И вина в этом ваша, слуги Системы!
— Мы не служим Системе, — спокойно ответил я. — И попали сюда не добровольно.
На самом деле, волновало меня другое — вот-вот Айка скроется среди построек вокруг Лийя-Кин, а никто из этих маразматиков прислушаться ко мне и вернуть её даже не собирается. Придётся — самому.
Глас Ярости!
— ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! — грянул я оглушительно, прибив к земле траву звуковой волной. Сильфы с оружием мигнули защитными покровами и разлетелись по сторонам, не дрогнул только Старый Тин. Он по-птичьи склонил голову вбок и смотрел на меня с нечитаемым выражение на лице.
— СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! — я увидел, что Айка затормозила, а парящая рядом с ней сильфида поторопила её. Девочка не двинулась с места. — МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ!
Айка резко развернулась, и издали донёсся её крик на русском языке:
— Искры-ы-ы!
И её голос был не одинок.
Рядом то же самое кричала Валя. А у меня за спиной, на три голоса — Серёга, Катя и Эльмин. Слишком быстро они тут оказались… Пошли за мной сразу?
Я улыбнулся — внутри стало легко и светло. Ради этих ребят не жалко будет пойти на смерть, хоть и знаю я их всего ничего. Мы вместе пережили такое, что иным хватит на десяток жизней.
— Искры, — повторил я негромко, без Гласа Ярости. И взглянул Тину в глаза. — Айка — одна из нас. И если она захочет и дальше идти с нами — её никто не остановит.
Оглядываться на ребят я не стал, только махнул им рукой не глядя. Смотрел, как сюда со всех ног несётся Айка.
— Это ведь опасно, — заметил Тин спокойно. — А она — восторженный ребёнок, который не понимает, во что ввязался. Ты поведешь несмышлёную девочку на смерть?
— Смерть была здесь, — я обвёл вокруг себя руками. — Трупы вы убрали, а кровь на траве осталась. Я поведу её к свободе. От этого Острова, от Орилеба. От Системы. И от вас, если нужно.
— Мы не вмешиваемся в эту затянувшуюся войну, — сказал один из Совета Семи. У него в руках было копьё. — Как не поддержали Бунт против небес тысячу лет назад. Наша жизнь — это Лийя-Кин, это — Уриун. И его возвышение до Зверобога. Мы не можем просто так отпустить одного из нас. Её судьба — здесь.
Айка в этот момент подбежала и с визгом запрыгнула мне на шею.
— Братик!
— Привет, — я обнял её. — И куда ты пошла одна? Почему не дождалась меня?
Улыбка на лице девочки тут же померкла, и она просто спрятала лицо у меня на груди. Неразборчиво буркнула:
— Я не могла…
— Всё нормально. Испугалась?
— Угу.
— Ты с нами?
— Да, — она подняла на меня взгляд. В глазах девочки стояли слёзы. — Я с вами.
— Какой позор, — процедил сильф с копьём. — Это…
Старый Тин резким движением вскинул вверх руку. Говорящий осёкся и замолчал. Поджал губы, бросил на Верховного Друида неприязненный взгляд… Ну и гадюшник у них тут.
— Мы изгоним Айку, — произнёс Тин ровно, и я почувствовал, как девочка судорожно вцепилась пальцами мне в плащ. — И чужаков. Позволим им переночевать отдельно и взять свою долю добычи — а завтра они уйдут.
— Но…
Попытку возразить ему старик проигнорировал:
— Мы не можем закрывать глаза на то, что чужаки сберегли Айку и привели сюда живой. Пусть она и умерла для общины. Они действительно спасли Уриуна, он всё передал мне перед целебным сном. И они остановили диких. Мы не будем отвечать на добро злом. Даже если обстоятельства — такие сложные.
— Это спорное решение, Тин, — заявила сильфида, до того не проронившая ни слова. Оружие — меч и булаву — она повесила на пояс. Видимо, признавая капитуляцию. За ней последовали остальные. — Мы его примем, но — ты уже знаешь наши условия. Согласен?
— Да, — Тин вздохнул.
— Тогда — у тебя неделя.
Совет Семи синхронно нам кивнули — и разлетелись по сторонам. Выглядели они довольными, и мне это не понравилось. Имена всех я запомнил, это с моим Интеллектом не проблема. Но реально важной мне показалась именно сильфида, говорившая последней.

Иштара
Уровень 9

Понять бы ещё, почему у всех тут такие низкие уровни. Реальная их прокачка скрыта, как у меня? Будет возможность — узнаю у Айки.
— А теперь мы должны поговорить, Икар, — старик взглянул на меня, после — пробежал глазами по остальным ребятам. — Я, ты и моя внучка.
Я молча кивнул. У меня тоже были вопросы, которые нашим ребятам пока не стоит слышать. Я не готов рассказать им, что в эту мясорубку они попали из-за нас с Леной.

Сначала Старый Тин распорядился, чтобы моих ребят разместили для отдыха. Приказал он это той самой сильфиде, которая уводила Айку.

Эйлика
Уровень 67
Приручитель

Собственно, а какого хрена? Почему девица с юным лицом, которая тут на побегушках, имеет такой высокий уровень, а древний Верховный Друид — сидит с одиннадцатым⁈
Я. Ничего. Не. Понимаю.
Едва Эйлика повела ребят к место отдыха, мы тоже отправились в путь. Я напоследок успел приободрить ребят, обнять Валю, чмокнув её коротко в щёку, и мысленно передать Гере, чтобы при любой подозрительной активности она связывалась со мной.
Айка с рук не слезла: крепко обнимала меня за шею и ничего не говорила. Тин повёл нас к Лийя-Кин — молча летел чуть впереди.
Самое важное я спросил сразу.
— Я не хочу сражаться с вами и… — помедлив, я подобрал слово. — С вашими подопечными. И, буду честен, дело не в моём миролюбии, пусть и не без этого, а в Айке.
Я ненадолго замолчал, думая, как вежливо и без угроз сказать, что вырежу тут всех к хренам, если маленькую сильфиду обидят. В голову — ну надо же! — ничего не пришло.
Девочка же взглянула на меня, улыбнувшись своей странной улыбкой. Сказала мне по русски, не заботясь о том, что дед её не поймёт:
— Тебе не придётся сражаться, братик. Я виновата, что не рассказала тебе всё, но… Я не знаю, как об этом говорить. Не сомневайся — дедушка на моей стороне. На НАШЕЙ стороне. Просто — это сложно. Дело в Совете.
— И в Иштаре?
Айка просто кивнула.
Тин слушал нас с интересом, пусть ничего понять и не мог. И стрельнул в меня глазами, когда я произнёс имя Иштары.
— Айка прояснила вопрос? — спросил он с легкой ехидцей. Кажется, проницательный древний сильф разгадал мою безуспешную попытку произнести угрозы так, чтобы излишне угрожающими они не звучали.
Я кивнул Старому Тину, и он снова замолчал, обогнав меня и показывая дорогу. Я хмыкнул и стал просто любоваться видами. Построек у нас на пути, кстати говоря, было слишком много для тридцати с лишним человек. Ну, точнее — сильфов.
Даже понять, из чего они сделаны, было затруднительно — и стены, и крыши сплошным ковром покрывала зелень. Может, местные домики, башенки, склады, беседки и прочие постройки (а тут чего только не было) реально живые, заботливо выращенные друидами.
Или оживлённые — так же, как Айка оживила построенный мною навес для ночлега.
А остались они, видимо, со времён, когда жителей в Роще было в десятки раз больше. Лийя-Кин когда-то, наверное, окружал небольшой оживлённый город. Хотя, чего гадать-то?
— Здесь много зданий, — нарушил я молчание. — Больше, чем вам требуется.
Тин кивнул и, замедлив полёт, пристроился справа от меня. На сгибе левой руки у меня сидела Айка, задумчиво глядя в крону исполинского древа. При моей прокачке вес худенькой сильфиды едва ощущался.
— Да, когда-то нашу Рощу населяло множество жителей. Не только друиды, служившие Зверобогу — но и многочисленные паломники, философы, маги природы, мастера, целители… Все, кому нужны были мудрость повелителя Рощи, его сила, знания… И разумные, что за звонкую монету могли предоставить этим гостям кров, еду, горячительные напитки и развлечения.
Я еле удержался, чтобы не хмыкнуть: это не совпадало с моими представлениями о друидах. В голове был образ из «Ведьмака» — блаженные деды, веганы-пацифисты, живущие в шалашах и сильно ограниченные своим специфическим мировоззрением.
— Это был оплот просвещения, породивший множество славных магов, алхимиков, философов, — продолжил Старый Тин. — Университеты присылали на практику студиозусов, в аудиториях кипели диспуты, а в переулках — дуэли.
— Честно — от места обитания друидов я ждал чего-то… Более сдержанного, консервативного, — я хотел сказать — пуританского, но в системном языке такого слова не было, что логично. Ограничился какими-никаким синонимами. — Студенты на выезде, если рядом есть ещё и алкоголь — это же как наводнение в горящем борделе. А у вас тут и кроме них народу хватало. Это всё не противоречило, ну… Друидскому мировоззрению?
— Наводнение в горящем борделе, — повторил Тин довольно. — Такого я ещё не слышал. Вы студиозус, юноша?
Вот тут я хмыкнул. Так-то, даже школу не закончил. Но, зато побывал в десятках разных школ и посмотрел на самых разных школьников. Тусил на сельских дискотеках, пару раз бывал на городских вписках, ошивался по подъездам и детским площадкам, ходил в походы, купался в многочисленных реках, озёрах, прудах…
В общем, какие только виды досуга я не зацепил, пусть в большинстве случаев всё же невинные и безалкогольные. Усвоил одно: подростки — это стихийное бедствие. У меня ещё воспитание специфичное, я довольно сдержан, если меня не выбешивать. А от одноклассников на какую только дичь не насмотрелся.
Со многими ребятами после переезда продолжал общаться в сети, в том числе — с теми, кто после девятого пошёл в колледж. Студенческих историй наслушался вдоволь — и там всё ещё хуже.
— Вроде того, — ответил я. Вряд ли в магическом средневековье, ещё и тысячу лет назад, было всеобщее среднее образование, так что мой статус школьника тут всё равно не поймут.
— Но вот о друидах вы не знаете ничего, — немного ехидно заметил Тин. Сейчас он снова создавал впечатление благодушного древнего мудреца, а не безэмоционального деда с холодным взглядом. — Наша цель — соблюдать природное равновесие и бороться со Скверной. Этому не противоречат гулянки студиозусов. И даже гулянки профессоров и архимагов. По крайней мере, когда никто не призывает пустотников и не воскрешает мёртвых.
— Что случилось после?
— Вы не знаете историю войны Дракона и Светлейшей? И последующего Бунта против Небес?
— А мы и не из этого мира, — улыбнулся я. — Точнее, я и моя сестра родом отсюда, но нас спрятали в другом мире. Почему, как — я не знаю. Про само существование вашего мира, Системы и всего остального я узнал меньше недели назад. И по крупицам собираю информацию, чтобы хоть как-то разобраться в этом бреду.
Тин то ли не сдержался в этот раз, то ли намеренно не стал сдерживаться — но он уставился на меня округлившимися по пять рублей глазами.
Я продолжил:
— Ребята даже не знают, что я нефилим. В курсе только Айка, но у меня даже не было возможности спокойно всё с ней обсудить и узнать, что здесь за война Системы с Орилебом и почему я — потомок предателей.
Старый Тин задумчиво кивнул.
— Это объясняет вашу странную одежду и незнакомый мне язык. У людских народов я не слышал такого.
— Значит, люди в этом мире есть?
— Они даже жили на Острове. Но, им повезло даже меньше моих собратьев. Сильфы, что не попали под защиту Лийя-Кин, обезумели и одичали. И даже здесь нас выжило немного из-за предательства Зверобога. В Змеиной Утопии тоже остались разумные, но они ожесточились после того, как безумный король убил прежнего Великого. Айка рассказала, что вы, юноша, Утопию за эти дни обезглавили дважды.
— Да, второй сегодня. Но я вообще-то не специально. Но вы так и не сказали — что там с людьми?
— Людей на Острове после начала Бунта осталось мало, но несколько сотен не покинули свой город — Зиалгарт. Во время последней атаки на Остров по городу ударило проклятье с силой Смерти. Невероятно могущественное. Всё живое в городе и окрестностях обратилось нежитью. И с тех пор эта язва на теле Острова только разрасталась.
— Н-да, не приведи Ктулху туда попасть. Если что, как тут принято убивать нежить? Ну там: осина, серебро, соль, чистое железо, молитвы. Жечь огнём, стрелять в голову, забрасывать чесноком? В нашем мире, если что, даже магии не было — не то, что такой дряни.
— Огонь, серебро, божественные чудеса, сырая сила. И вы правы — туда лучше не попадать. Могущественной древней нежити в Проклятом городе хватает.
— На Острове есть ещё разумные?
— Я слышал о двух уцелевших поселениях цвергов. Это Идрик Тун и Ардак Тун, шахты. Но связь мы не поддерживаем, и я не знаю, выжили их жители по сей день, или погибли, одичали… И есть ещё замок короля — с одним единственным жителем. Он, думаю, в представлении не нуждается.
Я только кивнул:
— Угу, общались. А он почему такой здоровый? Вы, Айка, все остальные виденные мной сильфы, включая диких — все меньше людей. А он — здоровый, как бык. Без доспехов, наверное, как четыре меня весит.
— Силой в момент Бунта он был равен молодому богу. Это изменило его природу.
Я кивнул. В целом, вопрос был не важный, я просто утолил любопытство. Теперь — о действительно необходимой базе, которую я должен понимать.
— Хотел бы узнать у вас самые основы, чтобы понять точно, почему я здесь и чего мне ждать потом. Вы говорили про войну Дракона со Светлейшей и последующий Бунт, — прокачанный Интеллект позволил сразу вспомнить, о войне кого и с кем Тин недавно говорил. Хотя, Дракона и Светлейшую в целом нетрудно запомнить. — Можно это всё — подробно и по-порядку? Хотя, нет, серьёзные экскурсы в историю мне не нужны, времени на это просто нет. Лучше: выжимку, самое важное.
— Я отвечу на все вопросы, — кивнул сильф. — Но сначала — мы пройдём в мои покои. Судя по тому, как сражался ваш отряд, подъём к тому балкону для вас, юноша, не должен стать проблемой?
И он указал рукой вверх, на живой зелёный балкон — большой, метров десять в диаметре, торчащий на стволе Лийя-Кин, как гигантский древесный гриб. На высоте девятого этажа.
Я усмехнулся:
— Нет, это точно не проблема.

Глава 14
Противоестественное

День шестой
Уровень 75
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

На балкон — или, скорее уж, террасу — я поднялся быстро, используя Кузнечик и Манаплоскости. Отсюда открывался великолепный вид: на кроны высоченных секвой, окружающих Лийя-Кин, на холмистый смешанный лес, идущий дальше, с лентами рек и синими пятнами озёр, на горы с редкими снежными шапками, окружающие Остров по периметру.
И — на громады пушистых облаков в небе.
— Вот, кстати, — сказал я. — Реки, озёра… Как тут, на куске земли, летящем в небе, вообще сохранились источники воды? По идее, кроме застойной дождевой воды тут вообще ничего быть не может. Только не говорите, что ответ: магия.
— Ответ — магия, — усмехнулся Тин. — Но, это если совсем просто. А подробнее я поясню чуть позднее. У меня, к слову, тоже есть вопрос. Мою внучку своему языку вы обучили каким-то системным методом? Или, может быть, это просто лингвистический артефакт?
— Способность «Учитель», — пояснил я. — Открыл специально для Айки, Учитель может и системные способности передавать, и навыки. Ну, кроме ключевых и классовых. Для того, кому передаю, это стоит два очка способностей.
— А сама способность Учитель передаётся таким образом? — старик заинтересовался.
— Не пробовал, — хмыкнул я.
Если честно — сразу подумал, что не передаётся, даже не проверяя. Позор мне, как попаданцу, я был обязан сразу проверить Систему на наличие таких дыр.
Зато, сейчас у меня есть Любимчик Системы, и все описания теперь дополнены. Так что — есть смысл заглянуть в интерфейс и перепроверить.

Учитель

Класс: Эпический

Позволяет заклинателю обучать других системных разумных, передавая им свои навыки и способности — все, кроме классовых и ключевых. Для обучающегося Героя это будет стоить два очка способностей.
При попытке передать обучающемуся способность, улучшенную заклинателем более трёх раз, стоимость обучения будет уже пять очков способностей.
При попытке передать обучающемуся навык, превышающий его собственный более чем на три уровня, стоимость обучения будет уже пять очков способностей. Обучение навыкам платинового ранга доступно только с обучающимся, имеющим соответствующий золотой навык, и стоит десять очков способностей.
Аналогично для всех последующих уровней навыка вплоть до божественного, стоимость обучения при переходе к новому уровню всегда увеличивается на пять очков способностей.
Способность Учитель передать нельзя.

Стоимость: 5 000 ОМ

— Я проверил — и это так не работает. В целом — чего и следовало ожидать.
— Родившись, Система имела множество недоработок. Она взрослела, развивалась, закрывала уязвимости — и делает это по сей день. Сейчас её обмануть очень сложно — всё-таки, развивается она целую тысячу лет. У меня возможностей гораздо меньше, но даже я за это время научился очень многому.
— Вы старше Системы, верно? — мысль, что я смотрю на дедана, который родился раньше местной всеохватывающей и всеобъемлющей богини, показалась мне забавной.
— Да, звучит гордо, но факту совершенно ничего мне не даёт. Вы налюбовались видами?
— Угу, — я смутился. — Здесь правда красиво.
— Красота не уберегла мою страну от трагедии, — вздохнул Тин. — Идём дальше?
— Ведите.
В стволе дерева было три прохода с резными деревянными арками, оплетёнными зелёной лозой. Высота проходов была вообще не под рост сильфов — два с половиной метра. Ширина такая, что расставь я в стороны руки, коснулся бы стен только кончиками пальцев.
Хотя, они же тут не ходят пешком, а летают? Тогда понятно стремление к простору. Будь у людей крылья, архитектура тоже имела бы совершенно другой вид.
К слову…
— Вы можете вернуть Айке крылья?
Тин помрачнел:
— Об этом позже.
Айка очень грустно на меня посмотрела и молча вздохнула, отведя глаза.
Чёрт, мне это всё нифига не нравится.
Проход быстро превратился в ведущую вверх винтовую лестницу. Всё вокруг было не просто деревянным, что и так логично. И стены, и пол, и потолок покрывала кора — грубая, тёмная, но совершенно точно живая.
Коридоры в дереве не вырублены, а выращены без всякого вреда для него.
Стены и потолок покрывала всё та же лоза. Из листвы по мере нашего приближения вылетали золотые светлячки, так что темно не было. Точно таких же светлячков пением призвала Айка — когда мы бились в тёмном лесу с гигантскими шмелями и искали путь в их логово.
— Вы можете обучить меня своему языку? — спросил Тин, когда лестница закончилась, и мы снова двинули по прямому коридору.
— Да, — я кивнул.
Правда, есть нюанс — Айка, видимо, вовсе не за два очка способностей получила навык, а за все пять. У неё не было даже пятого бронзового, мой же — первый серебряный. Так, Система, а какие вообще уровни бывают?
Я заглянул в навыки в интерфейсе, увидел вопросик справки. Как бы то ни было, а любимчик Системы тащит. Пусть трёхглазая явно и повеселилась надо мной.
Итак…

Уровни навыков

Бронзовый (пять уровней)
Серебряный (пять уровней)
Золотой (пять уровней)
Платиновый
Обсидиановый
Изумрудный
Рубиновый
Бриллиантовый
Героический
Легендарный
Божественный

Для навыка Русский язык недоступно развитие выше Платинового уровня

Забавно. Кто, интересно, русским на максимальном Платиновом уровне владеет? Писатели?
Да ну нафиг, даже Достоевский писал про круглый стол овальной формы. Современные писатели совсем не тащат, фигачат в просторечном стиле с «хренами», «фигами» и остальной бякой. Ну, примерно как я говорю про себя, да.
Но я и не писатель.
Филологи, которые ядом плюются за пропущенную запятую? И то вряд ли. Скорее, хардкорные лингвисты, изучающие язык. Главное, что бы не на уровне «богатырь — бога тырит».
Но я чего-то отвлёкся.
— Ты ведь русский язык за пять очков изучила? — спросил я у Айки. Девочка только кивнула — мой вопрос про крылья выбил её из колеи. — У вас пять свободных очков способностей найдётся? — обратился я к Тину.
— Это как раз не проблема, — старик усмехнулся и принялся споро перебирать светящиеся камешки на своих бусах. Тех самых, на которые не сработала моя оценка. Довольно кивнул — и снял один со шнурка. Как — понятия не имею, он ничего не развязывал. Магия, блин.
Тин приложил камень к солнечному сплетению, тот на миг вспыхнул ярче — и свет впитался старому сильфу в грудь. И… М-мать!

Тин
Уровень 16
Верховный Друид

Камешек, утратив свечение, стал идеально прозрачным — и через миг рассыпался пылью. Тин бережно сдул остатки с ладони.
Надо ли говорить, что у меня, к довольству старика, отпала нахрен челюсть от удивления?
— В них опыт? — на светящиеся бусы я теперь смотрел совершенно другими глазами.
Тин кивнул и пояснил:
— Каждый камень уникален, потому что это — слёзы единорога. То, что мы смогли получить много таких камней — это лишь трагическая случайность. Обычно в них хранят энергию — либо сырую ману, либо окрашенную в цвет определённой силы, будь то Вера, Ярость, Смерть.
Я мысленно принял к сведению, что есть такая характеристика, как Смерть, но перебивать не стал. Будет возможность — уточню позже.
Хотя, интриговало другое. Тин своей фразой будто противопоставил сырую ману с другими энергиями. Точнее, что это за «либо сырая мана, либо окрашенная в цвет силы»? Не значит ли это, что Ярость, Кровь, Дух и всё прочее — лишь формы маны, обособленные по той или иной причине? Можно ли слить их в единое хранилище?
— Мы слишком ценим каждую слезу Уриуна и его родителей, чтобы тратить их на хранение энергии. Помещать в них опыт попробовал я. Пришлось придумать сложную цепочку ритуалов для настройки, но всё получилось. Айка говорила про наше отношение к Системы и тем, кто идёт системным путём?
— Разве что, вскользь, — ответил я, переглянувшись с Айкой. — Она сказала, что Систему вы не любите.
— Не любим, — хмыкнул Тин. — Да, можно сказать и так, но суть… Суть передана очень слабо. Система — надругательство над нашим миром, знак трусости Небес. И держится власть Системы на жертвенной крови младших богов. Она — надстройка над миропорядком, лишь ограничивающая разумных. Но быстрая сила, которую Система может дать — соблазн, устоять перед которым невозможно.
Он на секунду прервался, бросил распальцовку — и в стене справа вдруг открылся новый широкий проход. Кивком Тин указал на него — и мы свернули. Сильф продолжил:
— У чёрных альвов была традиция. Древняя и давно отменённая даже во времена до Бунта. В среде аристократов распространился странный фетиш на маленькие ноги, и девочкам, чтобы они соответствовали этому странному стандарту красоты, ломали пальцы и заворачивали особым образом. А на стопу надевали деревянный башмачок, который не давал ей расти.
— На Земле — ну, в нашем мире — было кое-что похожее в Китае, одной из наших стран.
— Да. Отвратительная, противоестественная традиция, возводящая в ранг прекрасного увечья. Система уродует наш мир точно так же.
Старик со вздохом взглянул на Айку.
— Но многие не могут удержаться, срываясь на простой путь достижения силы. Системная прокачка… Она быстра, и порою даже мы прибегаем к ней. Наши охотники частично развиваются системным путём, и только Друиды по возможности используют истинную — то есть, внесистемную — магию. Магию, которую можно познать, лишь многие годы развивая контроль энергии и изучая заклинания. А ненужный нам опыт мы консервируем в слезах Уриуна.
— Если бы мы отказались от пути Системы, — заметил я холодновато, — все умерли бы в первый день. Меня, например, сожрали бы рукокрылы. Или, если бы я чудом избежал встречи с их Альфой и скрылся от групп загонщиков — убил бы осквернённый Зверобог.
— Зверобог? — Тин грустно улыбнулся. — Выходит, вот почему Уриун ощутил его пробуждение шесть дней назад? Кажется, Кровавый Король не остановится ни перед чем, чтобы спастись, раз он использовал этот козырь. Падение ослабило Зверобога, и он скрывался в недрах острова сотни лет. Тем не менее — был очень силён. И своей безумной волей, склоняющей разумных у его ног. И своей изменчивостью, которую ему дала Скверна. То, что вы справились, юноша… Это чудо, поверить в которое не легко.
Я дёрнул плечом и неосознанно провёл рукой по поседевшим волосам. Слов для ответа у меня не нашлось.
— Я не осуждаю то, что вы выбрали системный путь развития, — вздохнул Тин. — Вам, пришедшим из другого мира, вообще не дали выбора. В отличии от тебя, внучка.
Айка фыркнула — и отвернулась.
— Ты влезла в чужую войну. В древнюю, кровопролитную. В неостановимый безумный механизм, жернова которого уже перемололи тысячи и тысячи душ.
— Может быть, если бы в эту войну влезли вы и ваш Совет Семи — она бы закончилась гораздо раньше, — оборвая я старика. Выслушивать их внутренние с Айкой тёрки — не семейные даже, а идеологические — мне не хотелось. — Айка хотя бы решилась сделать хоть что-то вместо того, чтобы придерживаться бесполезного нейтралитета.
Мне вспомнился старый добрый ведьмак, и я закончил:
— Нельзя сидеть верхом на заборе, разделяющем две армии, и надеяться, что вас не затронет их столкновение.
— Айка — ребёнок!

ОЯ + 10 000

ОЯ + 10 000

Ошибка! Ярость на пределе

— А я? — мне стало смешно. Правда, смех из груди рвался злой и истеричный, а моё тело полыхнуло багровым пламенем. — Я всего на три года старше Айки. В моём мире мне нельзя было даже пить алкоголь, как и большинству ребят, которых перенесли сюда. Они — не воины и не маги, их к этому не готовили. Они блин даже не из этого мира! Система призвала сотню детей — и бросила в мясорубку!
— Я…
Возражения Тина я прервал, резко подняв руку.
— Выбора нам не оставили, да. И взрослые, мудрые, опытные — и вот эти вот все уважительные эпитеты на ваш выбор — нихрена не собираются нам помогать. Так что — просто сидите в своей Роще, надрачивайте тихонько на свою офигительную философию невмешательства и, сука, даже не пытайтесь нас осуждать. Выглядит жалко и двулично до омерзения.
Лицо Тина окаменело, и он в самом деле замолчал.
Я — вдохнул глубоко, выдохнул. Регенерация не скажет спасибо за то, как крепко я сжал и без того покоцанные зубы.
Взглянул на Айку — девочка несмело мне улыбнулась и, обняв крепче, уткнулась лицом в плечо. Я погладил её волосы, чувствуя, как отпускает — и багровое Пламя души погасло, а шкала Ярости стремительно просела вниз.
Ладно, вот что: Учитель!
Тин удивлённо оглянулся, когда я использовал способность, но через миг благодарно кивнул.

Системный разумный Тин, Верховный Друид, успешно изучил навык Русский язык I серебрянного уровня

Что-то показалось странным. Едва толкнулось несоответствием в глубине подсознания. Через миг я даже понял, что. Да, шикарно иметь высокий Интеллект — без него я хрен бы запомнил эту деталь, и сейчас вопросов у меня не возникло бы.
— Айка, — позвал я девочку, и она подняла на меня глаза. Говорил я на русском, Тин всё равно теперь всё поймёт. — Когда мы только познакомились с тобой, ты была системным разумным. И…
Оценка!
— … я вижу, что ты системный разумный сейчас. Но, когда я обучал тебя через Учителя, Система называла тебя Героем. — Вас, — я оглянулся на Тина. — Она при изучении способности в Герои не записала. И, мне почему-то кажется, что это важно. Поясните?
— Да, — он хмыкнул. Видимо, прислушивался к звучанию незнакомого языка, которым разом овладел. Ну, как минимум на уровне одиннадцатиклассника, который пробный ЕГЭ по русскому сдал на восемьдесят семь баллов. — Ты знаешь, как Айка лишилась крыльев?
Если моя вспышка гнева устроила между нами неприятное напряжение, этот вопрос породил целую пропасть. Действительно, почему? Она ведь не рассказывала, а мы не спрашивали.
— Отрезали уроды, пленившие её. Одни из призванных — такие, как я. Только решившие почему-то, что человечность им теперь нахрен не нужна.
Я говорил, и мой голос холодел с каждой секундой. Айка вцепилась пальцами в мой плащ, натягивая ткань.

ОЯ + 10 000

ОЯ + 10 000

Ошибка! Ярость на пределе

Ошибка! Ярость на пределе

Ошибка…
Ошибка…

Ярость +10
Характеристика повышена

Ошибка

На стремительно замелькавшие системные логи я не обратил внимания, полыхнув Пламенем души во второй раз. Я уже понял, что ошибся, и лишили Айку крыльев не те ублюдки, которых мы с Валей убили.
Крылья отрезали ублюдки, которых она всю жизнь считала своей семьёй.
— Это ты сделал, старик? Она нарушила один из ваших обычаев?
— Убери оружие, Икар.
— Ты не ответил на вопрос.
Глефа вспыхнула Бешеным пламенем.
Надо же, а ведь Тин был мне симпатичен. Пока мы шли, я думал о нашем знакомстве. Увидев, что Айка уходит, а он накидывает мне какой-то вежливый бред, я взбесился и выхватил Клементину — прямо как сейчас. Но взгляд старика похолодел не тогда. И даже не когда я возразил ему вслух, нет. Может, он вовсе был рад, что я защищаю Айку — пусть и от него самого.
Его взгляд затопил холод на миг позже, когда вокруг появился Совет Семи с оружием наголо.
Чёрт с ним, я могу понять их страусиную позицию. Не будь у меня личных причин добраться до сути — чёрт его знает, как бы я поступил. Хотя… Нет, бездействовать — это всё равно не про меня.
Но ублюдок, отрезавший внучке крылья…
— А чем ты лучше тех ублюдков, которые калечили девочкам ноги, старик? Это — ваш друидский путь природной гармонии, да?
— Крылья отрезала Иштара.
— И ты позволил, Верховный Друид?
— Магией их можно вернуть в любой момент! — вот теперь Старый Тин тоже сорвался и заорал на меня. — Одно Высшее Исцеление — и моя внучка снова здорова! И всё, что ей требовалось — лишь искупить вину за отступничество! И ничего более! Она. Виновна в этом. Сама.
Айка всхлипнула, и мою шею обожгли её горячие слёзы. Я почувствовал, как она вцепилась зубами в воротник моего плаща.

Ошибка! Ярость на пределе
Ошибка…

— Ну так давай! Одно заклинание — и она здорова! Твоя внучка, твоя родная кровь! ЧЕГО ТЫ ЖДЁШЬ⁈
Глас Ярости встряхнул лозу и разметал светлячков, на миг погрузив нас в темноту — которую разгоняла моя аура, вспыхнувшая бафом и вокруг Айки.
— Я не могу! — заорал Тин, и из его рта брызнула слюна. — Это — политика! Верховный Друид не может пойти против того, чем мы жили тысячу лет! Я сам! Сам создал эти правила — тогда, когда привычный мир обратился адом!
— А мне плевать, — желание орать пропало, и я просто рычал сквозь зубы. — Взгляни на девочку, которую любишь. И скажи снова, что не сможешь её исцелить.
Тин злобным взглядом сверлил меня. И глаза отводить не собирался.
— Или, — процедил я. — Крылья тебе вырву я. Вырву голыми руками.
Щека старика дёрнулась.
— Не обещай того, что никогда не сможешь выполнить, мальчишка.
— Ну да, — я хмыкнул. — Меня должен был убить ещё Зверобог. Пятидесятый уровень против семнадцатого — это даже не смешно. Что потом? Великий Змей? Он сдох, а я вот он — тут. Аватар Орилеба? Я здесь, старик. Я жив. Верховная Жрица Крови? Догадаешься, кто вскипятил ей мозги? Верховный Друид? Это будет интересно.
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— Серьёзно, ты не любишь Джоан Роулинг? — хмыкнув, Нуванда уставился на Даньку. — У меня «Гарри Поттер» — первая прочитанная книжка. Мне нравится.
Сильфида по имени Эйлика оставила их в одном из многочисленных зданий у Лийя-Кин. В два этажа, снаружи оно было сплошь увито плющом и цветами, двускатную крышу сплошным ковром покрывал мох. Двери не было совсем — проход занавесом укрывали плети всё того же плюща.
Внутри оказался большой свободный зал. Пол — каменный, покрытый трещинами, в центре — каменный же стол. Такой, что человек десять спокойно усадить можно. Правда, низкий. Справа — здоровенный камин, слева — деревянная лестница на второй этаж.
Напротив входа — что-то типа барной стойки, тоже сложенной из камня и низковатой.
Стены были из неошкуренного дерева. Да больше того — дерево, кажись, вообще было живым. Торчащие из коры редкие веточки с зелёными листьями сильно на это намекали.
В окна открывался вид на сад. Валя чуть позже рассказала, что там её успели погонять толпой сильфы.
— Это какой-то заброшенный трактир? — спросила тогда Искра, опередив самого Нуванду. Просто, место реально было очень характерное. Добавь ещё столов, шкафы с алкоголем за барной стойкой, пару пивных бочек и толпу пьяных мужиков — прям канон будет.
Разве что, стоит эту картину ещё огнём в камине дополнить и жарящимся на вертеле поросёнком. Тем более, вертел из чёрного металла у камина реально был.
— Да, — односложно ответила Эйлика. Она вообще держалась холодно и отвечала односложно. Нуванда позже спросил — сильфы вели так себя с самого начала. Хотя, попросить о помощи Искру и Даньку не погнушались.
Сильфида организовала им мебель. При том, неожиданным способом: она спела, и вокруг стола сквозь трещины в камне начали прорастать кусты. Они быстро превратились в низкие, но широкие подушки. Выглядело странно и ненадёжно, но на деле они оказались чем-то типа мягких и удобных пуфиков, на которых можно было устроится и сидя, и лёжа.
На живых стенах под пение сильфиды проросла лоза, из ниоткуда появились золотистые светлячки, которые принялись кружить под потолком. Свет пустому сумрачному помещению добавил немного уюта — и на том Эйлика их просто покинула.
Ребята пошерстили по инвентарям: нашлись дрова для камина, нашлась еда. У Вали — килограмм пять крабового мяса, у их троицы — ягоды, фрукты и запечённая в глине птица, похожая на тетерева. Правда, не солёная.
Данька ворчал, что на улице тепло и тяги в дымоходе не будет — Искра просто шарахнула в трубу своим огнемётом, и дело пошло. Данька одним ударом — не хуже Икара — вырубил пленника, которого принёс сюда на своём горбу, и предательского Жреца Орилеба складировали в углу, чтобы не мозолил глаза.
В общем, как могли, устроились — и речь вдруг зашла за шрамированного волшебника со шрамом на лбу.
— Роулинг, — втирал Данька. — Все первые книги писала, как придётся, потому что была очень не опытным писателем. Канон у неё дырявый, всякие там маховики времени ломают сюжет.
— Тебе во «Властелине колец» стопудово орлы покоя не дают, — хмыкнул Нуванда, растянувшись на живом зелёном пуфике.
Жнец его проигнорировал — видимо, слишком ему нравилось клеймить несчастную англичанку:
— Да и просто неудачных решений у неё куча. Вот в конце третьей книги — в «Узнике Азкабана». Она целую огромную главу просто вываливает на читателя экспозицию. Прям вёдрами. Кто там с кем дружил, кто кого убил. Кто виноват, и что делать. Это — признак плохого писателя, который не может подавать свою историю плавно. Ну, или неопытного, по крайней мере.
— Дай угадаю, — лениво протянул Нуванда. Девушки активно жевали и за их спором наблюдали со стороны. — На Ютубчике про это посмотрел? Или статейку прочитал где-нибудь?
Данька смутился, буркнул:
— Ну и что? Между прочим, всё по делу.
— Да нифига, — Нуванда, вздохнув, сел прямо. Хотелось полежать, конечно, но в споре приятно быть выше собеседника. Особенно, если хочешь его урыть. — Когда реально тупо лор льют долго и без идеи — то да, это не авторы, а говнари. Их обоссать без жалости. А у Роулинг был конфликт. Вот эти все споры, «а он врёт, а карта врёт, а карта не может врать». Если экспозиция разбита конфликтом, особенно хорошим — это хорошечно, и можно автора хвалить. Ну там, лайк, коммент, требования проды. Вот это всё.
Данко не нашёл, что возразить, и просто проворчал:
— Комменты, комменты. Горькому или Булгакову коммент не напишешь, это классика, а не твоя фигня из интернета.
— Ну да, — по лицу расплылась улыбка. — Ты же тут главный знаток хорошей литературы. За всё шаришь, классику отстаиваешь, за РПГ и боярку осуждаешь. А что у меня за ник такой, и почему я капитана капитаном называю, так и не выкупил.
Данька нахмурился, явно пытаясь вспомнить, слышал ли раньше имя Нуванда. Нуванда улыбнулся ещё шире и, взяв яблоко, спиной откинулся на пуфик.
— Да не важно, сетевой автор там, бумажный, современный или мёртвый, — Искра решила присоединиться к разговору. — Я вообще не очень люблю читать книжки, но иногда читаю манхву. Зато, у меня друг по сети фанфики писал. По «Гарри Поттеру», как раз. Так что, главное — чтобы автор не был графоман, как он. Вечно у него: «сейчас, одна глава, всё норм». А потом её на три растягивал, и ещё какой-нибудь левый кусок вставить умудрялся.
— Такое разве что самоирония спасёт, — хмыкнул Нуванда. — Или клиффхэнгер, чтоб было интересно, что там дальше. Хотя, второе — для мудаков.
— Так, я одна это вижу? — у Травки вдруг округлились глаза.
Все разом на неё уставились, Искра поторопила:
— Что?
— Уровень Максима! Посмотрите, блин!
Да, уровни всех сопартийцев были видны. С Максом, конечно, отдельная история. Смотришь на него напрямую — Система упрямо показывает уровень, ниже твоего. Ровно на пять. Смотришь в интерфейсе группы — всё норм.
За этот бой по одному уровню умудрились поднять все, кроме капитана. Сам Нуванда, Искра и Айка взяли семьдесят первый, Травка — семьдесят второй. Ну так она их всех изначально немного обгоняла.
Без левел-апа только Максон остался — на семьдесят пятом. Там опыта уже совсем какое-то конское количество требуется.
Вот только…

Икар
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Я вытер с лица кровь. Айка, соскочив с моих рук на пол, злобно смотрела на меня своими горящими жёлтыми глазами.
— Что ты наделал! — крикнула девочка, судорожно сжав кулаки. — Ты убил его! Прекрати, братик!

*** Тогда ***

— Верховный Друид? Это будет интересно.
Наконечник моей глефы, пылая багровым пламенем, смотрел старому сильфу в лицо. Сильф скривился:
— Ты не понимаешь, о чём говоришь. Я старше тебя. Я дышу древностью, Икар. А для тебя Мудрость — это лишь характеристика в твоём интерфейсе, не более.
— Знаешь, что выбешивает меня больше всего? — отозвался я. — Не то, что ты веками смотрел, как Система убивает об Орилеба детишек, даже не пытаясь помочь им. Даже не то, что ты позволил искалечить внучку — хрен с тобой, спишем на вашу привычку к магии, дикую для моего мира. Умей на Земле без последствий восстанавливать потерянные руки-ноги — хэ зэ, как бы люди развлекались.
Я чувствовал, как Айка беззвучно всхлипывает, уткнувшись в меня, и мне хотелось убивать. Не в каждом бою мне так стабильно капает Ярость, заставляя Систему выдавать ошибки одну за одной.
— Больше всего меня бесит, что ты всё ещё обвиняешь её, а не себя.
— Ты — всего лишь ребёнок. Максималист, уверенный, что взгляд на мир бывает либо твой, либо неверный, — бросил Тин. — Такой же, как Айка, тут ты был прав.
— Удобно, — я криво ухмыльнулся, но хотелось на самом деле заржать. Кажется, меня пёрло. — Когда можно обсуждать не аргументы, а своего оппонента. Это все твои манипуляции, выученные за тысячу лет? В комментах на Author.Today тебя бы с говном сожрали — с таким-то уровнем ведения спора.
— Мы не идём системным путём, — упрямо продолжил Тин. — Ты хотел знать, чем Герои отличаются от обычных системных разумных? Статус Героев вы все получили временно, пока идёт ваше задание на уничтожение Кровавого Короля. А разница… Сколько опыта тебе было нужно, чтобы получить второй уровень?
— Шестьсот очков, — вспомнил я без всяких усилий.
— Для третьего?
— Семьсот.
— Системному разумному нужна тысяча очков для перехода с первого уровня на второй. Две тысячи — на третий. Четыре тысячи на четвёртый. Потом — восемь тысяч, шестнадцать. Понимаешь систему?
— Удваивается с каждым уровнем, — отозвался я. — Ясно, Герои прокачиваются гораздо быстрее. Это объясняет, почему я так быстро качаюсь, а все местные дикие и монстры при этом не гоняют с тысячными уровнями. И даже у сильнейших существ, которые мне встречались, уровень около сотого. Они развиваются медленнее. Точнее — вы все. Только, к чему это сейчас? Речь была о твоей внучке и том, как вы искалечили её. Воспитатели года, блин.
Коротко ругнувшись, я таки спрятал глефу в быстрый доступ — от греха подальше. Пустить её в дело хотелось безумно.
— Разговор был о твоей внучке, старик. И крыльях, которых вы её лишили. Не надо заговаривать мне зубы. Чёрт, да просто вылечи её — и всё. Поступи по совести, мать твою!
Тин тряхнул головой — и продолжил, попросту проигнорив меня. Выговориться хочет, что-ли?
— Статус Героя Система выдаёт разумным сама. Как с тобой и остальными призванными. Но есть и другой способ, — сильф вздохнул, и его плечи обмякли. — Айка, после гибели её родителей, замкнулась. А потом началась Волна — пришли вы. И девочка вбила себе в голову, что должна помочь посланникам Системы в их миссии. Я виноват, да. Стоило направить её, а не оставлять одну на произвол судьбы. Других потомков у меня нет.
Он не сказал, что Айку стоило поддержать. Девочку, которая лишилась родителей, оставшись только с древним дедом, погружённым в местную странную политику.
Он сказал — направить.
Ох уж мне это средневековое сознание и дурной традиционализм… Нет, я понимаю — не может прийти пацан с Земли и сходу установить в этой общине, тысячу лет варившейся в собственном соку, утопический коммунизм с Блэк Джеком и шлюхами.
Но, чёрт… Бесит!
Да, Тин не скучающий пенсионер — он долбаный глава поселения. Маленького, но так и кипящего дурной подковёрной вознёй. Что у них тут за проблемы и конфликты — чёрт его знает, но, судя по напряжению между Верховным и Советом, дело дрянь. И ставка — не муниципальные бюджеты, а долбанное выживание.
Он делал свою важную работу. И с высоты прожитых столетий забыл о том, что в голове у юных да горячих — ветер. И дальше, видимо, только усугублял конфликт с Айкой.
— Её поймали охотники на выходе из рощи в первый день Волны. Айка уже не была первого уровня, на котором мы её старательно удерживали, как самого перспективного Друида за последние полтысячелетия. Она получила девятый уровень, поглотив опыт из своего Ожерелья Слёз. И уже получила статус Героя — иначе была бы ниже уровнем.
Тин горько усмехнулся:
— Единственный способ стать Героем самому — помолиться Системе. Искренне, от всего сердца. И убедить её не только в чистоте собственных намерений, но и в своей полезности. Второе даже важнее — Система прагматична, и никогда не упустит своей выгоды. На время выполнения обещанного она даёт статус Героя. А если не справишься — будет наказание. Вплоть до смерти. Что ждёт её, Айка нам так и не рассказала.
— Да твою-то мать, — буркнул я себе под нос едва слышно. Но Айка услышала и вцепилась в меня сильнее. — Что ты обещала Системе? И что будет за провал?
Я спросил мягко и вкрадчиво, погладил девочку по голове. Останавливать слёзы даже не пытался — пусть лучше выплачется. Я вообще в шоке, что она после всего пережитого держалась так долго.
— Я должна вместе с вами выполнить задание Волны, — едва слышно отозвалась Айка, не поднимая головы. Тин навострил уши. — Убить Кровавого Короля или поучаствовать в его убийстве. Осталось тридцать пять дней. Если не выполнить… я умру.
Тин скорчил болезненную гримасу и потёр виски:
— Как я и боялся…
Я только вздохнул. Что сам или убью Орилеба, или убьюсь об него — это я понял. Теперь на мне ещё и ответственность за жизнь Айки… Хотя, нет, по сути то — ничего не поменялось. Умирать я не собираюсь, как и терять своих ребят. И ответственность за Айку я взял, едва позвав её с нами.
— Прорвёмся, — буркнул я, и приобнял Айку. — Всё в порядке, мы справимся. Других вариантов у нас просто нет.
— Угу, — невнятно отозвалась маленькая сильфида.
— Ладно, — я взглянул на Тина. — Давайте я угадаю, что было дальше. Вы поняли, что Айка молилась презираемой вами Системе, которая — вся из себя неестественная надстройка над миром и вообще бяка страшная. В этом вопросе даже могу понять, она реально та ещё текущая самка собаки. Но в остальном поддержать не могу.
Я с хрустом сжал кулак.
— Вы не поставили Айку в угол и не дали ремнём по жопе. Вы, нахрен, отчекрыжили ей крылья. У меня крыльев отродясь не было, но представить я могу. Вы сделали её, летавшую всю жизнь — калекой. И, учитывая ваши особенности архитектуры, заодно ограничили в передвижении. С того же балкона, на который я поднимался, без крыльев и моей прокачки можно только башкой вниз прыгать. Не учли вы одного: что Айка готова идти до конца.
Злость понемногу сходила, и стало горько. Айка — просто отчаявшаяся девочка, потерявшая родителей. И наворотила она немало. А уж как её за это наказала жизнь… Наказала совершенно несоразмерно проступку.
Главное, что девочка жива. И я не оставлю её, так что мы вместе с ней и ребятами разгребём всё дерьмо.
И Тин ещё, да. Нихрена я ему не объясню. Христианские проповедники тоже паршиво справлялись с обучением людоедов Новой Зеландии тому, что кушать себе подобных — это плохо.
Тем более — в одном Тин прав. Сиди Айка на попе ровно — она была бы с крыльями, и её не изнасиловала бы троица отморозков. Но, есть и другое. Сиди Айка на попе ровно — и вряд ли бы мы спасли единорога. И даже если бы спасли — точно не поехали бы на нём в Рощу Лийя. И общину Тина просто нахрен вырезали бы без нашей помощи.
А не сиди на попе ровно сам Тин — возможно, Орилеба бы прикончили ещё лет пятьсот-восемьсот назад. И дело не только в помощи сильфов тем, кого сюда засылает Система.
Дело в той штуке, ради которой Орилеб и устроил нападение на Рощу. И до этого мы ещё дойдём — позже.
— Да. Я не ожидал, что ты сбежишь, внучка, — Тин наконец посмотрел на Айку. — Никак не мог подумать, что…
Он вздохнул — и замолчал, просто не найдя слов. Наконец, выдавил:
— В любом случае, я помогу вам. Расплата за это скоро наступит: Иштара станет новым Верховным Друидом.
Я хмыкнул: сцена с Советом стала яснее. Тин всё-таки поддержал нас, пойдя против традиций, им же созданных. И условия, о которых Иштара говорила — его отставка. А неделя — видимо, время на то, чтобы сдать дела.
Не давало мне покоя только одно. И оно же жгло внутри, не давая потухшей злости схлынуть совсем.
— Те три урода, — тихо сказал я Айке. Понимал, что ей неприятна эта тема, но… Но — этот нарыв нужно сорвать, и дать вонючему гною выплеснуться наружу. — Я думал, они пленили тебя. Это не так? Ты сама вышла к ним?
Айка на миг словно окаменела. Медленно подняла на меня заплаканные глаза и, шмыгнув носом, кивнула. Тихо добавила:
— Их было пятеро. Я убила двоих, когда защищалась. Поздно поняла, что вышла к плохим людям. А те трое… Они взбесились.
Губы Айки задрожали, но она не заплакала, а оскалилась, показав острые нечеловеческие клыки, а жёлтые глаза злобно сверкнули:
— Когда я увидела, как вы с Травкой их наказали… Я жалела только о том, что не сделала этого сама. Что не я колотила того Берсерка молотом, пока он истекал кровью. Спасибо вам, братик. С вами я понимаю, что всё это было — не зря.
М-мать…
Пожалуй, мне ещё никогда не было так паршиво. Кроме, пожалуй, того момента в первый день здесь, когда я на миг поверил, что Орилеб реально убил Пандю.
Да, Айке четырнадцать, и то, что я воспринимаю её не подростком, а маленькой девочкой — это моя проблема.
Как и то, что слишком ассоциирую её в своей голове с маленькой Леной, с которой мы всё детство были вместе.
С-сук-ка-а-а…
Когда и вас маленький ребёнок искренне поблагодарит за убийство трёх человек, а потом скажет, что пережитые ею пытки были не зря… Да, тогда вы сможете испытать то же разрывающее в клочья чувство неправильности происходящего.
Так. Просто. Не. Должно. Быть!
— О чём вы, — тихо спросил Тин. — Что случилось после побега? ЧТО С НЕЙ СДЕЛАЛИ!

ОЯ + 10 000

Ошибка! Ярость на пределе

Тяжёлая горечь, клубком холодных змей сидящая в животе, мгновенно полыхнула спасительной яростью. Злиться всегда проще, да.
— А что, старик? — я криво ухмыльнулся. — Мы уже говорили о пленении, но ты всё пропустил мимо ушей. Это ведь так просто — закрыть глаза, закрыть рот, закрыть уши. Ты ничего не видишь и не знаешь, ты никому не помогаешь. Вы же все тут в стороне, да⁈ Башку в песок воткнули, а боль в жопе — это ладно, это и потерпеть можно⁈ ЗАЧЕМ ТЕБЕ ЧТО-ТО ЗНАТЬ, СТАРИК⁈
Тин качнулся в воздухе — и опустился на пол, неловко подогнув под себя ноги. Злость во мне не утихла, требуя выхода. И, честно — мне в этот момент было плевать на всё, хотелось лишь плеваться ядом.
— Да знаешь, что самое интересное? Будь у Айки крылья — чёрт его знает, пленили бы её или нет. Будь она не одна, а со взрослыми и опытными воинами — тем более. Не играй вы в изоляцию — и спасены были бы десятки и сотни жизней! Вот она, цена твоего нейтралитета! Айку изнасиловали три тупых ублюдка, которых называть людьми — оскорбление всего человечества!
В поднятых на Айку глазах старика блестели слёзы. Всё, невозмутимость тысячелетнего сильфа треснула окончательно. А во мне бесновалось только одно желание — добить его.
Выплеснуть наружу всю дрянь, что копилась эти дни, но так и не получила выхода.
Удар в лицо стал неожиданностью. Боли под бафом не было, но хруст я услышал явственно. Опять, блин!
— Хватит! — рявкнула Айка, и выскочивший на миг корень снова скрылся под её плащом. — Пожалуйста, не надо больше!

*** Сейчас ***

Я вытер с лица кровь. Айка, соскочив с моих рук на пол, злобно смотрела на меня своими горящими жёлтыми глазами.
— Что ты наделал! — крикнула девочка, судорожно сжав кулаки. — Ты убил его! Прекрати, братик!
Я не ответил, тяжело дыша.
М-мать…
Я не просто морально убил старика, я его нахрен размазал катарсисом по полу тонким слоем. И тысячелетний Верховный Друид сейчас тихо ревел, как самый обычный дед, сжавшись на полу и спрятав лицо в ладонях.
Выговорился, ничего не скажешь. Накипело, блин.
Ну и мудак же я…
И, вроде бы — прав, и прав во всём. И даже говорил не с нежным одуванчиком, а с древним фэнтезийным сильфом. И хотел как лучше, конечно же — потому что за Айку я порву любого.
А всё равно — чувствую себя уродом.
Пламя Души погасло, ярость отступила.
И понял ведь из оговорок девочки, что сексуальная тема, зачатие и продолжение жизни у них чуть ли не священна. Что изнасилование в такой культуре — преступление, хуже которого придумать сложно.
— Извини.
Что ещё сказать, я не знал. Оправдываться и лепетать «я не хотел» — идиотизм. Тем более, меня накрыло злостью, и я реально ХОТЕЛ.
Айка несколько секунд смотрела на меня — строго, испытующе и неожиданно по взрослому. Она странная девочка. Она наивная, она непосредственная, но, что бы не думал про неё Тин — она невероятно мудра для своих лет.
И точно мудрее меня.
Мою мысль Айка только подтвердила, коротко кивнув и сказав — беззвучно, одними губами:
— Спасибо.
И в этом даже не произнесённом вслух слове она уместила всё: и благодарность за защиту, и то, что поняла и меня, и то, что рвалось из меня, и приняла это заодно — целиком, вместе со всем мною.
И что простила.
И даже тоже, что просит так больше не делать.
Айка молча схватила меня за руку — и потащила к Старому Тину. Опустилась рядом с ним, обняла одной рукой, уткнувшись в плечо уже ему — и мне пришлось опуститься рядом.
Девочка требовательно дёрнула меня за руку, я вздохнул — и обнял их обоих. Сейчас особенно ярко ощущалось, насколько сильфы меньше меня.

Один в один — начало «Бойцовского клуба», мать его. Хорошо, что мне не надо плакать в разбухшие сиськи мужику с гормональным сбоем и твердить, что даже без яичек мы всё ещё мужчины…
А ещё в голове прозвучал ироничный голос Ракеты из «Стражей Галактики»: «клуб анонимных идиотов». Один в один, чувак. Познакомить бы тебя с Мико и Тануки…

Неловко. Странно.
Но — спокойно и правильно.

Когда они заговорили на рычащем сильфийском, я хотел встать и отойти в сторону. Айка как почувствовала, вцепившись мне в руку и не отпустив.
Два родных человека… Ну, ладно — два родных сильфа — изливали друг другу душу, обсуждая, наверное, то, что никогда не говорили друг другу вслух.
Шоковая психотерапия от Икара в действии. Я сбил ею крышу Вале — и вот, продолжаю нести в массы добро и позитив. Настоящий психиатр меня, наверное, придушил бы за такое.
Но, скажу честно — мне тоже полегчало. В том числе и потому, что всё дерьмо я из себя выплеснул на Тина. Можно копить по новой — благо, у этого мира дерьма хватит на всех и каждого, и никто не уйдёт обиженным.
Чёрт его знает, сколько мы так сидели. По моим ощущениям — грёбанную смущающую вечность, за которую я успел передумать все странные мысли, которые только смог сгенерировать мой мозг, окончательно успокоиться и даже продумать план дальнейшего разговора.
Мне всё ещё нужно узнать про историю Бунта и появления Системы, понять, как к этому оказался причастен я. И выяснить, что такое важное здесь хотел найти Орилеб.
Если выйдет — узнать про ману и другие виды энергии и то, можно ли их объединить. Внесистемная магия ещё… Моё управление сырой маной показало себя эффективным, но Орилеб о нём отозвался с откровенным презрением.
Может, меня и тут смогут наставить на верный путь.
Что ещё?
Моя нефилимская сущность и крылья — чек. Возвращение крыльев Айке — чек. Ещё и лут потом делить придётся…
— Икар, — сказал вдруг Тин, и я, отстранившись, взглянул на него. Айка меня наконец отпустила. — Вы сделали для моей внучки невероятно много. И, более того — для всего острова. Осквернённый Зверобог, Осквернённый Великий Змей, безумная Ашии… Смерть каждого из них — подвиг. Не говоря уже о спасении Уриуна и нашей Рощи.
Он переглянулся с Айкой, она улыбнулась ему своей странной улыбкой.
— И вы правы — мир меняется, эта Волна не похожа на предыдущие. Я не только расскажу всё, что знаю, но и помогу вам всем, чем только смогу. Чтобы вы понимали серьёзность моих намерений — вот.
Старик ловко стянул с шеи Ожерелье Слёз — по крайней мере, Айкино он назвал именно так — и приложил к моей груди. Стоп, серьёзно⁈
Камешки сверкнули синим — не все, но через миг я уже не думал об этом — замигали сообщения Системы. О получении опыта, о доступных трансформациях оружия, о достижениях, о повышении ключевых характеристик. И…

Получен уровень 100
Опыт 0 / 25 000 000

Нераспределённых очков характеристик: 158
Нераспределённых очков способностей: 55

Чёрт, и это ведь я ещё квест за устранение Ганибала не выполнил, там ещё плюшки подвалят…
Система не прекратила засыпать меня логами, по я просто смахнул остатки — буду разбираться позже. Быть сегодня большой прокачке, это да, но пока что вообще не до того.
Разве что, одно я могу с моей скоростью мышления и работы с интерфейсом сделать быстро, и лишним оно никак не будет.
Минус пять очков характеристик, минус четыре, минус семьдесят, минус двадцать восемь и, напоследок — минус десять… Итог:

Интеллект — 100 (+10)
Выносливость — 109 (+120)
Сила — 100 (+185)
Ловкость — 200 (+165)
Мудрость — 105 (+175)
Меткость — 100 (+25)
Ярость — 200
Кровь — 100
Вера — 10

ОВ: 22 900
ОМ: 78 400
ОЯ: 20 000
ОК: 20 000

Нераспределённых очков характеристик: 41
Нераспределённых очков способностей: 55

Всё, кроме Веры, поднято до сотни. Десятка в Веру — исключительно на всякий случай. Ловкость и Ярость — по двести. Система снова начала бомбардировать меня логами — я смахнул, не глядя.
На грудь мне с шорохом сыпался песок от разрушенных камешков-слёз. На шнурке целых осталось не меньше половины.
— Это для ребят? — спросил я.
Тин кивнул и добавил:
— Айку прокачаем последней, чтобы не привлекать Иштару.
— Русский вы тоже из-за Иштары выучили?
— Да. А теперь — нужно скорее идти. Осталось совсем немного. Я, наконец, смогу ответить на каждый ваш вопрос, юноша.

Глава 16
Истоки

День шестой
Уровень 100
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Я, наконец, смогу ответить на каждый ваш вопрос, юноша.
— Знали бы вы, как я рад это слышать, — обращения незаметно вернулись с «ты» на «вы», стоило нам прийти к консенсусу. Я поднялся на ноги — и Айка встала рядом и молча протянула мне руки. Блин, один в один как маленькая Пандя, когда на ручки просилась. Я поднял сильфиду и улыбнулся. — Надеюсь, чтобы понять местные расклады, мне десять томов учебников по истории читать не придётся.
— Чтобы действительно всё понять, исторические труды бы не помешали, — хмыкнул Тин. — Но здесь таких нет. Для остального мира это давнее прошлое, и как его сейчас видят разумные, я не могу знать. А мы были изолированы, а на написание книг времени не было. Но не переживайте, Икар — я постараюсь покороче.
Покороче, ага… Вышло у него так себе.
Начал Тин с того, что больше тысячи лет назад в этом мире (его название — Эльтерий, и это аналог слова «Земля» на языке богов) был чуть ли не золотой век.
Во всяком случае, крупных войн не было уже несколько столетий, урожаи были стабильны, люди — сыты. Развивались торговля, магия, философия, естественные науки.
Элемент угрозы создавали разного рода монстры и агрессивные полудикие расы. Но, именно борьба с ними позволяла занять самых беспокойных и непоседливых, сливая из общества лишнее напряжение и держа людей в тонусе. Опять же, понятный и знакомый внешний враг удерживал государства от междоусобиц.
Тин говорил не совсем так, я просто адаптировал сказанное и делал выводы. И, слушая про эпоху процветания и всеобщего благоденствия, я ждал, когда же прозвучит «но». И оно прозвучало.
Не в среде обычных людей, а среди правителей, магов и учёных, всё больше становилось ясно, что Пантеон богов искусственно сдерживает развитие общества. Не даёт создавать сложную магию и артефакторику — боги являлись лично, накладывая вето на некоторые исследования.
И убивая несогласных.
Боги не позволяли ни одному из местных государств стать заметно сильнее остальных. Как правило, не напрямую, а опосредованно: насылали неурожай и болезни, нашествия монстров. Таким образом сохранялся искусственный баланс.
Они же, по сути, не позволяли окончательно истребить монстров и дикие расы.
И, главное: любое существо в Эльтерии могло само стать богом. Те же природные духи могли стать Зверобогами. Прадед знакомого мне Уриуна, например — боевой жеребец местного бога войны.
Требовалось не только копить магическую силу, но и иметь искренне верящих в тебя последователей. Да, на это развитие уходили сотни лет, это было невероятно сложно — но возможность была. Теоретически.
Технически — боги к себе допускали развившихся чертовски редко, чаще же избавлялись от тех, кто им не нравился.
Местный Пантеон, к слову, был похож на греческий или скандинавский. Ну, в том плане, что божества тут — не всеобъемлющие сущности вроде христианского Бога, а вполне себе очеловеченные личности со своими силами и ограничениями.
Боги тут тоже могут умереть, могут родить детей, даже — стать калеками. Молодых богов, к слову, старые тоже сдерживают, толком не позволяя развиваться. Впрочем, размножались они не особо часто.
Служили им в первую очередь светлые альвы — можно сказать, мои предки.
Я только чуть поморщился, узнав, что происхожу из расы божественных шестёрок. Так себе информация, да.
Тин только хмыкнул, заметив это. Бросил:
— Мы почти пришли.
Но — вдруг замер на месте с каменным лицом.
— Иштара, — произнёс он холодно. — Присоединяйся к нам, раз уж пришла. Поможешь ввести нашего иномирного гостя в курс дел Небесного Острова.
Тин, ясное дело, переключился на Системный язык.
Что неприятно — я вообще не чувствовал присутствия посторонних. Ничего не видел, не слышал, даже подозрительных токов маны не заметил. Впрочем, тут, внутри Лийя-Кин, мана циркулировала очень странно, так что — ничего удивительного.
Иштара вышла из стены. Буквально — расступился мох, вспухло дерево, и сквозь него проступила сильфида. Секунду она напоминала деревянную статую в кожанной броне, но потом словно дымкой подёрнулась — и стала вполне себе мясной. Заработали крылышки, она взлетела — и поравнялась со мной и Тином.
— Значит, уже гость? — хмыкнула она. — Этот вторженец, нарушивший все основы нашего выживания?
— На минуточку: вторженец, спасший ваши крылатые жопы. И жопу вашего единорога. Или ты и дальше будешь делать вид, что ничего такого не было?
Она, видимо, решила делать вид, что меня тут вообще нет — смотрела только на Тина. Правда, сморщилась (к моему глубокому удовлетворению) так, будто кусок лимона откусила.
Это она ещё никак не может видеть, что мой уровень резко подскочил. Узнает — словит инсульт.
— Мы так близки! — это она почти выплюнула. — Какие-то сто, двести лет — и Уриун станет Зверобогом. Наша цель, то, ради чего мы жили — станет реальностью. Что с вами происходит, учитель? Вы сами, САМИ дали нам этот смысл. И готовы всё разрушить? Что будет с Островом, если Кровавый Король падёт? Дадут ли нам шанс псы Системы?
— Вот чем вы жили в своей изоляции? — хмыкнул я. Хотя, и ранее, под деревом, нечто похожее в их разговоре проскакивало. — Пока Волна за Волной умирали подростки, чтобы всё остановить. Чтобы освободить загнивающий от Скверны Остров. Растили своего бога? А дальше что?
— Не твоё дело, чужак! — прошипела Иштара. Ага, а как же холодный игнор? Я усмехнулся, глядя ей в глаза — у сильфиды чуть пар из ушей не повалил.
— Я расскажу всё. Вам, юноша. И тебе, моя ученица. Всю правду, которую я не рассказывал ни разу.
Иштара открыла рот, явно собираясь сказать что-то. Закрыла. Не психануть ей явно стоило титанических усилий. Выдавила:
— Да… учитель.
— Что же, — произнёс Тин. — Икар, я пока продолжу. Основы вы должны знать, чтобы понимать остальное.
Я продолжил молча внимать, изредка уточняя и задавая наводящие вопросы.
Итак: мир Эльтерии — круглая планета, вращающаяся вокруг местного Солнца. Это местные астрономы выяснили. Единственный континент размером, наверное, в половину Евразии, вряд ли больше. Называется тоже Эльтерия, тут фиг запутаешься.
Он окружён несколькими крупными архипелагами, остальная же поверхность планеты — океан с редкими не населёнными островами.
Думаю, планета примерно того же размера, что и Земля. Аналогичная гравитация намекает, по крайней мере. Вот суши — гораздо меньше.
Привычный штамп фэнтези — это единые для каждой расы государства. Ну, типа, одно — для эльфов, одно для орков, одно для гномов — и так далее.
Хотя, у того же Толкина ситуация была чуть сложнее.
Тут была пара десятков некрупных человеческих стран, цверги и чёрные альвы под землёй вообще жили в городах-государствах, которых были сотни.
У сильфов был союз из шести стран. Пять располагались на земле, одна — на парящих островах. Небесный Остров, где мы находимся сейчас — столица этого государства, Сильфарии.
При этом, государства Эльтерии не были монорасовыми. Ну, о чём речь, если даже на Небесном Острове есть наги, цверги и когда-то были даже люди.
Что в мире творится сейчас Тин, конечно же, толком не знает. Иштара — тем более. Она, впрочем, и не слушала своего учителя толком, погружённая в свои мысли. Ждала откровений.
Единственная раса, у которой было единое государство — светлые альвы. Но, от остальных рас они вообще были отстранены, служа богам. Жили тоже на летающих островах.
Если честно, снова слушать, что мои предки — раса божественных шестёрок, оказалось довольно неприятно. Потомок рабов, блин. Надо запускать движение «жизни нефилимов важны», и требовать от злобных угнетателей извинений.
Тин рассказывал подробно и многословно, охотно отвечая на мои вопросы. Старик явно любит читать лекции. Я фильтровал лишнюю информацию, сбрасывая ненужные мне имена богов и правителей, названия стран и всякие местечковые истории в подсознание. Высокий Интеллект, если нужно будет, всё равно позволит вспомнить всё в деталях.
Золотой век кончился, когда Пантеон раскололся надвое, и случилась война двух сильнейших богов — Дракона Ардана и Светлейшей Нилит. Нилит победила, но разрушения коснулись и мира смертных.
Монстры, болезни, катаклизмы, долгая холодная зима… Умерли десятки тысяч разумных, с трудом пережив местный локальный постап. Боги были слишком заняты собой, чтобы помогать ещё и смертным.
Хуже всего пришлось светлым альвам, которые были единственной расой, участвовавшей в войне богов напрямую. Расколовшись надвое, они вырезали друг друга. Хотя, хватало и тех, кто вовсе сбежал на поверхность, скрывшись в других государствах.
Тогда то и родился Союз Бунтовщиков.
— И начался Бунт здесь, на Небесном Острове, — вздохнул Тин, замерев у большой арки, плотно завешенной зелёными ветками. — Начался с Орилеба. В те времена короля ещё не называли ни Кровавым, ни Безумным. Он был — Великий.
Старик прервался, оглянулся на меня:
— Мы пришли.
Будто только этих слов и ждали, ветви разошлись в стороны, открывая проход в большое помещение. Оно пару секунд утопало во мраке — а потом один за другим начали загораться светлячки, заливая всё вокруг тёплым золотым светом.
Тин привёл нас в место, служившее, видимо, его рабочим кабинетом. Сходство с кабинетом, правда, придавали только заваленный бумагами массивный тумбовый стол в центре и два больших книжных шкафа.
Бумаги — это, к слову, буквально. Не береста, не пергамент из кожи — бумага. Толстая, желтовато-серая.
Окон в кабинете не было. И — помещение просто утопало в зелени. На полу — густая мягкая травка, по стенам — мох и лоза. Всюду — кусты, цветы, какие-то лианы, ветки с тяжёлыми плодами…
Учитывая, что Тин — Друид, не удивлюсь, что вся эта мирного вида флора может разом обратиться оружием. Проверять, по правде говоря, мне не хотелось.
Воздух в кабинете был свежий, чуть сладковатый из-за цветов и неожиданно сухой. Растения, видимо, поглощали всю влагу, чтобы бумага жила дольше.
Тин уселся за стол, прямо в огромный круглый куст, который быстро принял форму глубокого кресла с подлокотниками, нам кивнул на такие же напротив стола.
Мы переглянулись с Айкой — и девочка соскочила с моих рук. Судя по тому, что держалась она уверенно, а осмотреться даже не пыталась, здесь маленькая сильфида была не в первый раз. Иштара — тем более.
Мы уселись. Оказалось неожиданно удобно — будто в дорогом компьютерном кресле сидишь. Упругая мягкость, анатомическая форма… Но — всегда есть «но» — пришёл я сюда не для этого.
— Воды? Вина? Настойку? — светским тоном уточнил Тин. Обладание к нему вернулось окончательно, и вёл себя он так, будто принимает дома на кухне… ну, не друзей — просто хороших знакомых, общение с которыми формальное, но тёплое.
А вот Иштара… Эта сидела, как на иголках, и выглядела так, будто её сейчас нафиг разорвёт.
— Алун, — тихо сказала Айка, и Тин кивнул.
Я про напитки сильфов, ясное дело, знать ничего не знаю, так что просто попросил того же. Алкоголь я не хочу, да и Айка явно не могла что-то горячительное попросить. Будем пробовать, что такое алун.
Были бы обстоятельства иные — я бы показал аборигенам, что такое бадан.
— Иштара? — осведомился Тин, сохраняя невозмутимость. Я внезапно поймал волну старика и наслаждался тонким троллингом стервозной сильфиды.
— Я здесь не для того, чтобы распивать настойки, — рыкнула та и, скрестив по турецки ноги, упёрлась в колени ладонями. — Ты обещал рассказать что-то, чего я не знаю, учитель. И я очень хочу это услышать.
— Значит, алун, — кивнул старик спокойно. — Айна!
Я на миг было решил, что кричит он имя Айки, но нет. В стене справа, между книжными шкафами, через пару секунд открылся проход, и показалась сильфида сорок шестого уровня — молодая, с длинными волосами цвета гречишного мёда. В руках у неё был поднос с кувшином, разрисованным тонкими растительными узорами, и такими же чашками. Они походили на кофейные — только были больше, и вообще без ручек.
Рабочий кабинет, молодая симпатичная секретарша, подносящая напитки… У меня случился разрыв шаблона: слишком это было по-земному, будто сцена из фильма про офис. Пусть и в фэнтезийном антураже.
Айна опустила поднос на стол, быстро, ловко и изящно разлила по чашкам чёрную жидкость. За отточенными движениями сильфиды было приятно наблюдать, по помещению распространился приятный пряный запах. Богатый букет щекотал ноздри, не давая разобрать аромат на составляющие. Айна коротко поклонилась — скорее даже, просто кивнула — и снова скрылась в соседней комнате.
Айка свою чашку схватила нетерпеливо, тут же приложилась, отхлебав, наверное, не меньше половины.
Я хмыкнул синхронно с Тином, взял свою чашку. Она была холодной. Вдохнул, и теперь за пряностями различил запах незнакомых мне трав. Ладно, отравление мне всё-равно не грозит.
Глоток.

Вы чувствуете эффект: Дыхание Лийя-Кин

Восстановление ОВ ускорено вдвое на 10 минут
Восстановление ОМ ускорено вдвое на 10 минут
Восстановление ОВ ускорено вдвое на 10 минут

Восстановление ОЯ замедленно вдвое на 10 минут

Снята усталость, ускорена регенерация

— Мощно, — хмыкнул я. — И вкусно.
Мысленно продолжил: «И вредно для моего класса. Понятия не имею, знают ли о дебафе на Ярость они. Но облегчать задачу и рассказывать об этом я не буду».
Доверие доверием, конечно, но то, что у тебя паранойя, ещё не значит, что за тобой не следят.
Вкус у алуна был терпкий, совмещающий лёгкую горечь с приятной ягодной кислинкой и дополненный пряностью специй. Сладости не было совсем, зато — вязало язык, как от хурмы.
Второй глоток — и время эффектов обновилось, увеличившись до пятнадцати минут. Вот кратность усилений и дебафа не поменялась.
— Мы начнем, наконец? — процедила Иштара. И, по правде сказать, сейчас я был с нею солидарен.
Тин грустно улыбнулся:
— Да, начнём. Как я и сказал, Орилеб тогда звался Великим.
Я прихлёбывал неспеша алун и слушал.
Нынешний король лжи некогда был самым уважаемым и сильным правителем на континенте. И речь именно о личной силе, сама по себе Сильфария была относительно небольшим государством. Правда, в союзе сильфийских королевств лидером тоже был именно Орилеб.
Он был близок к силе бога и прекрасно понимал, что боги Пантеона могут не принять его в свои ряды и устранить от греха подальше.
Действовать Орилеб начал ещё до окончания войны Дракона и Светлейшей. Союзников он нашёл множество, ибо недовольных Небесами хватало и среди правителей, и среди сильнейших смертных, и среди молодых богов.
Даже в стане альвов, первейших помощников Пантеона, набралось немало сторонников будущего Кровавого Короля.
— А вот этот момент интересен уже мне, — вклинился я. — Потомок предателей я потому, что мой отец участвовал в этом вашем Бунте? И смущают меня несколько моментов: какого хрена виноват я? Почему я родился через тысячу лет, а Системе на давность плевать и она всё равно вцепилась в мою семью? Почему Зверобог и Орилеб назвали меня потомком дважды предавших?
— Вы забежали вперёд, юноша, — отозвался Тин с лёгким укором. — Но я объясню. Назвать имена родителей вы можете?
— Как сказать, — хмыкнул я. — Скрывать смысла не вижу, но есть нюанс, и прямо таки огромный. Я всю жизнь знал отца, как Максима, а маму, как Ксению. А вот Орилеб назвал отца Максимусом, сказал, я похож на него — и это действительно так. Из орилебовых оговорок я понял, что у альвов отец был кем-то типа лидера или как минимум военачальника. А мама… Он сказал, она была юна и наивна. И звали её Светлой Кассинией. Верить ли ему — я не знаю. Доверия урод у меня точно не вызывает ни капельки.
— Максимус, — вздохнул Тин, переглянувшись с оживившейся Иштарой. Имя им явно было знакомо. — Лично я не знал никого из лидеров Бунта, да и не мог никак — когда Безумный Король изолировал остров, я был ребёнком. Чуть старше Айки.
— Но, вы же… — у Иштары отпала челюсть, да и у Айки глаза округлились по пять рублей.
— Я соврал о том, как складывалась наша община, и соврал немало, — отозвался Тин, глядя своей ученице прямо в глаза. — И этого мы ещё коснёмся. Пока же… Я не знаю Светлой Кассинии, не слышал о ней никогда. Судя по прозвищу — она или маг, или жрица. Может быть, паладин. Но это не важно. Если твой отец действительно генерал Максимус Багряный Лев — это… Это объясняет многое.
— Этого не может быть, — Иштара опалила меня злобным взглядом. — Или вы врали нам и в этом, учитель?
Я молча взглянул на Тина, вопросительно подняв бровь.
— Про Льва я слышал ещё до Бунта, он действительно известная личность. А в изоляции хоть какие-то новости из внешнего мира к нам попадали только с Волнами. По крайней мере, пока мы не решили соблюдать нейтралитет.
— Что значит — «пока»? — теперь Иштара злобно уставилась уже на старика. Он её просто проигнорировал.
— Один из нефилимов самой первой Волны рассказал мне, что Максимус предал Небеса во второй раз. Когда пришли за его детьми, он воззвал к Пустоте и Использовал против посланников Системы Скверну. Только Скверна от его дома и осталась. Материализованная Скверна и сотни Пустотников. Максимус с детьми исчез. Сын и дочь, да… А про его жену я вовсе ничего не слышал. И было это тысячу лет назад, как раз вскоре после появления Системы и Ультиматума Предателям.
Я внутренне замер. Ну да, в глубине души уже понял, ЧЕМ была чёрная паутина, которую кастовал отец, но теперь получил подтверждение своим догадкам. И оно мне нихрена не понравилось.
Тин в очередной раз угадал мои мысли.
— Ваш отец жив?
— Я не знаю точно.
— Скверна страшна, и пусть и даёт силу, ведёт всегда к одному: к безумию. Чтобы не случилось, юноша, вы должны помнить об этом.

Глава 17
Тайна Рощи

День шестой
Уровень 100
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Скверна страшна, и пусть и даёт силу, ведёт всегда к одному: к безумию, — Тин смотрел мне прямо в глаза. С сочувствием, и это меня раздражало. — Чтобы не случилось, юноша, вы должны помнить об этом.

ОЯ + 500

— Дела моей семьи касаются только меня, — отрезал я. — Разберусь сам.
Тин вздохнул — и просто молча пожал плечами. Иштара бросила на меня странный взгляд. Не понял, это жалость? Я только зубами скрипнул — и перевёл тему:
— Выходит, тысячу лет назад отец сбежал от Системы с другими детьми? Сколько ему лет вообще? И, выходит, у меня были брат и сестра?
— Не думаю, — отозвался Тин. — О других мирах известно мало, и причина у этого одна: проложить к ним путь могут или Боги и разумные с силой, близкой к божественной. Даже Багряный Лев не был настолько силён. Или — то, что само попадает в Эльтерий из другого мира: Пустота. Одно сказать я могу точно: миры существуют по разным законам, и даже время в них может течь не одинаково. Скорее всего, время в Эльтерии идёт в десятки раз быстрее. А вы с сестрой — те самые дети, которых Лев хотел спрятать.
Айка хихикнула, и мы все с удивлением уставились на неё. Девочка не смутилась:
— Старше Икара тут только дедушка.
Иштара фыркнула, Тин — улыбнулся, а я потрепал Айку по голове.
— А что ты хотела? Видишь: у меня тоже вся башка седая, — Айка хихикнула, а я повернулся к старику. — Ладно, кое что я понял. Что за двойные и тройные предательства? И нахрена Системе мы с сестрой и остальные нефилимы? Что за прикол вообще с Потомками предателей?
— Прекрати говорить незнакомые мне слова, — процедила Иштара. — Я проявляю к тебе уважение, чужак, и не говорю на родном языке.
Я хмыкнул:
— Действительно, уважила хоть в чём-то. Так и быть, словечки из своего языка больше вставлять не буду. Только Системный, только хардкор. В смысле…
Как переводится слово «хардкор», я знаю прекрасно. Как его в контексте разговора перевести на Системный, я не сообразил. Неловко закончил:
— Только серьёзно.
— Мы называем первый язык Божественным, а не Системным, — Иштара не унималась, злобно пыря на меня жёлтые глаза.
— Счастлив за вас. А я вообще в первый раз слышу, что это первый язык. Выходит, Системный был ещё до Системы?
— Да, пусть и называли его иначе, — Тин вновь перехватил в разговоре инициативу. — Что до твоего вопроса о Потомках предателей… Нужно понять одно: предательство альвов, что всегда служили богам, разозлило Пантеон сильнее всего. Светлейшая, как тогда говорили, в гневе выжгла половину столицы Альвиона. Убила тысячи детей, женщин, стариков. Да в целом — мирных разумных, что к Бунту вообще не имели никакого отношения. Сейчас, впрочем, уже не понять, так ли оно было на самом деле, или слухи запустили сами Бунтовщики.
Тин грустно усмехнулся, хлебнул из чашки.
— «Сейчас не понять» — это вообще универсальный ответ на многие вещи. О многом можно только предполагать. Мы в Лийя-Кин отказались от участия в Бунте. По крайней мере — большинство друидов Рощи. Орилеб принял это наше решение, тем более на тот момент Зверобог нас ещё не предал, а Уриун был не единственным его живым потомком. Но всё, что я знаю о Бунте, я слышал от других. Источники не всегда были достоверные, а я был ребенком. Верить можно не всему.
— Что Орилеб любит приврать, я уже заметил.
— О да. Что хуже, он умеет обманывать, говоря правду. В вопросах лжи Орилеб — великий мастер. Поэтому, дальше я буду говорить о том, как вижу былые события сам.

Из рассказа Тина я понял следующее: отец и ещё два генерала альвов вписались в Бунт, разочарованные богами. Их легионы ветеранов, закалённые в горниле недавней войны, стали главным ударным кулаком армии Бунтовщиков. И всё бы ничего, но Орилеба понесло, и он вышел за рамки праведной войны очень быстро.
Карательные рейды к тем, кто не поддержал Бунт? Сравнивание с землёй городов вместе с жителями? Осквернение колодцев трупами женщин и детей? Король сильфов начал творить то, что в нашем мире было обычной рутиной средневековых (да и, чего уж, и более поздних) войн, но для этого мира оказалось дикостью.
Если начало Бунта было настоящим блицкригом, где сильнейшие маги и воины смертных и молодые боги теснили Пантеон и его союзников, то уже через год ситуация изменилась. Сначала начались внутренние ссоры, разброд и шатание.
Главы объединённой армии тянули одеяло каждый на себя, Орилеба назвали Кровавым Королём, пошли первые сокрушительные поражения… А после альвы вернулись под крыло богов, став дважды предателями.
Слушая Тина, я постоянно думал об отце, и воображение ярко рисовало его в те времена, когда сильнейшие смертные бросили вызов Небесам.
Со здоровенным цельнометаллическим копьём я его уже видел. И с крыльями, да… Осталось только добавить доспехи — в моей голове они были вороными — и поставить его во главе закованных в сталь легионов.
Я вспоминал отца в учебных спаррингах, в зарубах ролевиков, вспоминал свои бои здесь, на Острове.
Багряный Лев Максимус… Не просто так ведь он Багряный, как та аура, что охватывает под Пламенем Души меня. Отец тоже по классу Дух Ярости. Хотя, в те времена ни Системы, ни классов вовсе не было.
Я очень ярко представил как он, ревя от бешенства и полыхая призрачным огнём, прорывался сквозь ряды противника, залитый кровью с ног до головы.
Налево махнул — улочка, направо махнул — переулочек…
Он, как и другие альвы, служил богам, и то, как они в своём конфликте предали смертных, стало для него концом привычного мира, выбило из под ног почву. Он пережил братоубийственную войну и, разочарованный Небесами, пошёл к Бунтовщикам.
Скорее всего, его разрывали противоречия. Он противостоял тому, чем многие годы жил, чем веками жил его народ… А потом ещё и его союзник — уродец-Орилеб — оказался кровавым психопатом.
Новый разрыв шаблона, новое разочарование…
Сука! Сейчас больше всего мне хотелось напрямую поговорить с самим отцом, узнать обо всём. Ну какого чёрта он не рассказал нам с Леной правду? Надеялся, что на Земле нас не достанут, и мы проживём там обычную мирную жизнь?
Отец всегда был собран, уверен, суров. Правда, улыбнуться, посмеяться, проявить заботу ему это тоже не мешало. Но и некий глубинный надлом, трагедия, в нём тоже ощущались.
Я думал, это из-за мамы.
Был неправ, пусть и не до конца.
— Бунтовщики раскололись и проиграли, — подытожил Тин. — И здесь я должен объяснить, как у нас выбираются места для постройки столиц государств. Дело в том, что иные планы иногда прорываются к нам, пусть это и происходит невероятно редко. Как правило, это или демонические миры Инферно, или Скверна из плана Пустоты. Каждый такой прорыв — страшный катаклизм и угроза всей Эльтерии. Последний приход в мир Пустоты был устроен Кровавым Королём. Не знаю, как во внешнем мире, а Остров от Скверны не очищен по сей день.
Тин ненадолго прервался, отпил из чашки, задумчиво глядя вникуда.
— Это было страшно. И Орилеб понимал, что погубит остров. Безумие диких на его совести. Тех, кто просто умер было даже больше, чем сошедших с ума, и неясно, какая участь лучше. Лийя-Кин уберегли единороги. Без них от Рощи не осталось бы ничего.
— А Зверобог? Почему он предал вас?
— Зверобог захотел большего, его не устраивало быть воплощением природы Небесного Острова. Когда разбитый Орилеб вернулся, он решил напасть на него, забрать его силы. Потом, наверное, он отправился бы убивать нас и своих потомков, Великого Змея… Вышло иначе.
— Он был осквернён, когда выскочил на меня. Как сказал Орилеб — хотел очеловечиться, но вместо этого потерял форму.
Забавно — и я обратил на это внимание только сейчас, — что слово «очеловечиться» на системном языке именно к людям привязано не было. Скорее, если переводить его в более привычные мне понятия, я сказал что-то типа «стать гуманоидным».
Но местные расы — вообще отдельная песня, все выглядят, как плод экспериментов доктора Моро или профессора из «Человека-амфибии». И к этому явно приложили руку боги, взяв за основу в самом начале именно людей и накрутив им крылья разных видов, хвосты и змеиные бошки.
Интересно, живых цвергов я увижу?
— Орилеба преследовали, он бросил армию, чтобы выиграть время. Призвал Скверну — и Зверобог попал под её удар, не успев добраться до королевского замка. Он почти погиб и потерял себя навсегда, скрывшись без сил в недрах Острова. Силы вернуть так и не сумел, и победил его ты только поэтому.
— Спасибо за это важное пояснение, — хмыкнул я. — У меня два вопроса: нахрена Орилеб призвал Скверну? И что там за тема с выбором места для столицы?
— Каждая столица каждого государства строится на Местах Силы. Это — небольшие пробои на план Силы. О нём ничего не известно, кроме одного — через такие пробои в Эльтерию постоянно проникает сырая мана. Орилеб использовал Место Силы Острова, чтобы подключиться к плану Пустоты — и создал защиту, которая не рухнула и по сей день.
Тин вздохнул.
— Это было страшно. Родители Уриуна пожертвовали собой, чтобы защитить Рощу от Скверны. Многие из нас погибли, кто-то — одичал, и нам пришлось убивать своих братьев и сестёр. О том, что творилось во внешнем мире, мы узнали только через сто лет, с первой Волной. Хотя, приход Системы не пропустили.
— Нахрена нужна эта Система?
— Мы решили, что для контроля. Так боги всегда знают, кто и как идёт по пути силы. А сама Система… Она родилась из жертвоприношения, для чего на смерть пошли три богини: Разума, Равновесия и Судьбы. И до сих пор каждые сто лет молодых богинь приносят в жертву, чтобы Система могла существовать и дальше. А убийство Орилеба для Небес — вопрос принципа, но способ преодолеть защиту Острова нашли лишь один: отправлять сто слабых разумных, что не выше третьего уровня. Волны.
— А такие, как я? Потомки Предателей? Я одного просто не пойму — если альвов целая раса, с чего меня последним нефилимом зовут?
— Ты точно не последний нефилим. Но, вы с сестрой — последние Потомки Предателей. Других не осталось, тысяча лет прошла. Система обвинила не всех в мятежных легионах, а лишь лидеров. А Кассис, богиня Судьбы, перед тем, как стать жертвой Системы, предсказала, что убьёт Орилеба нефилим, Потомок Предателей. Понимаешь, почему он в этот раз так активно противостоит Волне? Ты — последний шанс убить его.
— Серьёзно? Я на его месте одинаково рьяно боролся бы с каждой Волной. Умирать никому не хочется.
Другое дело — я бы никогда не оказался на месте этого психопата.
— Система ограничивает и его тоже, и сейчас Кровавый Король нарушает её правила или ходит по самой грани их нарушения. И просто так это для него не пройдёт, уж поверьте мне, юноша. Как его наказывает Система — я не знаю. Но то, что он слабеет от этого — факт. Стремится вас остановить, но делает лишь хуже. И, скорее всего, рвёт и мечет от собственного бессилия, глядя, как дни сменяют друг друга, и приближается Штурм.
Я хмыкнул, представив психующего Орилеба, который мечется по своему пустому замку и ломает мебель. И то, что каждый его план я разрушил, не позволив не то, что получить какие-то преимущества, но и ослабив его — это приятно.
Тем более, меня и поход в Змеиную Утопию, и в логово шмелей, и даже нападение на Лийя-Кин лишь сделали сильнее и принесли мне союзников: Валю, Нуванду, Искру, Данко и Айку с Тином.
Что сказать? Приятно, что я так обломал ублюдка.
— Теперь мы можем поговорить о том, что интересует меня? — ядовито процедила Иштара.
Тин кивнул, но я не дал ему продолжить:
— Ваши внутренние дела меня не касаются. Их лучше обсуждайте без лишних ушей. Я сейчас просто хочу вернутся к моим ребятам и подвести вместе с ними итоги всего этого безумия. Последние сутки у нас были безумно долгими и охренитительно непростыми. Да и тому, что я узнал сейчас, тоже нужно устаканиться в голове. И, главное, нам всем нужно отдохнуть, мы это блин заслужили. Если вы поможете едой — мясом, овощами, специями, — буду очень благодарен.
— Я приду к вам ближе к ночи, чтобы обсудить наши дела, — кивнул Тин. — Не говоря о том, что вам положены трофеи с сегодняшнего боя. И прямо сейчас я скажу Айне, чтобы она проводила вас и распорядилась насчёт провизии.
— Не так быстро, — отозвался я. Понимал, что сейчас полезу как раз на территорию внутренних дел Рощи, но уйти без этого знания я не мог. — Один вопрос мы не обсудили. И он касается не только дел давно минувших лет, а положения на Острове сейчас.
Тин смотрел на меня с ледяным спокойствием, а вот Иштара уже была готова психануть. Это она ещё мой вопрос не слышала.
— Нахрена Орилеб напал на вас сегодня? Это всё построено им, он выманивания единорога их Рощи до атаки диких. Тысячу лет он терпел вас, а сейчас решил уничтожить. Я не поверю, что это — просто так.
Была одна мысль, которую я не спешил озвучивать: а уж не из-за слёз единорога с кучей опыта весь сыр-бор? Но, чувствую, нифига, это если и повлияло как-то, является лишь вершиной айсберга.
— Это не касается чужаков! — рявкнула Иштара. Я еле сдержал улыбку — Тину теперь не съехать, даже если он захочет, она своей реакцией выдала, что есть какой-то секрет.
— Знаешь, — старик вздохнул. — Мне кажется, Икара это на самом деле касается даже больше нас. Юнона…
— Учитель!
— Юнона — альв. Последний на этом Острове. Кому, как не последнему нефилиму, идти к ней? Если пророчество Кассис верно, мы должны помочь. А это, будем честны, даже не требует от нас усилий.
— Охренеть, — буркнул я.
С одной стороны — разгорелся азарт. Альв… Она может рассказать что-то как об отце, так и обо мне. Крылья, особенности моего класса… Она знает что-то, что нужно Орилебу. Что-то, что может помочь победить его. С другой стороны, мне реально сейчас хотелось поддержать ребят после мясорубки, через которую мы прошли, отдохнуть, прокачать способности — и создать наконец гильдию. Это даст нам немало плюшек, которые очень пригодятся в дальнейшем.
Я провёл языком по зубам, под тремя внимательными взглядами — заинтересованным Тина, обеспокоенным Айки и недовольным Иштары — откинулся в кресле назад.
— Меня ждёт ещё один долгий разговор?
— Разговор! — Иштара фыркнула. — Юнона — древний полубезумный друид, и десятилетиями медитирует в корнях Лийя-Кин. Рядом с ней учитель — мальчишка. За одну попытку разбудить её она попытается убить тебя. И, скорее всего, у неё это получится.
— Кто бы сомневался. У меня ведь, походу, вообще всё через задницу происходит.
— Отдохните до утра, — вздохнул Тин. — Пока Уриун восстанавливается, к Юноне вообще не попасть. Иштара сказала правду. Если вы готовы рискнуть, юноша — лучше сделать это завтра, когда восстановите силы. Жаль это говорить, но сегодняшняя ночь тоже будет долгой.
Я молча кивнул. Если у нас с ребятами, с одной стороны, триумф, опыт и горы лута, а с другой — в отряде Айка, которой сейчас офигительно сложно, то у Тина и вовсе жопа: куча трупов, погребение, смена власти и как минимум один очень тяжёлый разговор.
— Я пока останусь, — сказала Айка тихо. — Дедушка?
— Я не против. Идите спокойно, Икар, больше мы Айку не обидим. Айна!

— Народ, привет!
— Капитан! Трепещите! Хайлевел в здании!
Когда я вошёл в похожий на трактир дом, в котором разместили ребят, меня встретил радостный рёв Серёги.
Секунда — и на моей шее повисла блинканувшая прямо сквозь стол Валя.
— Наконец-то, — шепнула она мне на ухо. — Я ждала.
— Безумный денёк, да? — отозвался я также тихо.
На душе скопилось немало здоровенных ледяных камней. Из-за того, что узнал сегодня. Из-за Панди, отца, мамы. Из-за Айки и её состояния, из-за неизвестной Юноны… Да блин — по миллиону причин.
Но, глядя на ребят, что с искренними улыбками смотрели на меня, и обнимая Валю, я чувствовал лишь разливающееся в груди тепло. Они сейчас — мой крошечный островок уюта в этом безумном мире, и я сделаю всё, чтобы ребята пережили эти сорок дней, выделенные нам Системой.
Даже лежащий кульком в углу псих-Ганибал не портил настроение.
Удивила разве что здоровенная лисица с пушистым хвостом больше неё самой — синий дух вроде Геры и енотов Вали, — сидящая рядом с Искрой. Но я помню, это — её фамильяр. Призыв наконец откатился.
— Денёк? — хмыкнула Валя, уткнувшись носом мне в шею под ухом. — Типа, ночь до этого нормальная была?
— Ну, на горячих источниках однозначно было лучше, — отозвался я со смешком и, приподняв девушку, шагнул в сторону. Внутрь тут же залетели три сильфа, принялись сгружать из инвентарей продукты.
Ребята радостно загалдели, Валя же с беспокойством спросила:
— А Айка?
— Будет позже. С ней мы всё устаканили, она с нами.
— Хорошо, — девушка с облегчением улыбнулась. — Что дальше?
Сильфы как раз вылетели наружу, оставив на столе приличную гору продуктов.
— Ребят! — сказал я, обращаясь уже ко всем сразу. — Этот вечер у нас целиком на заслуженный отдых. Поковыряем интерфейс, поглядим, что можно прокачать. Покушаем, пообщаемся, заценим местные напитки. Алун вам должен понравиться, по крайней мере. Просто выдохнем все — и расслабимся. Вы это заслужили, ребята.
Валя обняла меня чуть крепче, Искра счастливо рассмеялась. Данко явно пытался сдерживаться, но — безуспешно, и теперь широко улыбался, почему-то стесняясь этого. Нуванда мгновенно предложил устроить групповуху, но был вынужден спрятаться под столом — Искра начала бросаться в него сосульками.
Мою радость омрачало лишь одно: завтра, после похода к Юноне, я расскажу ребятам всё. Это — включая моё происхождение и то, что попали они все сюда из-за нас с Пандей.
Хочется верить в мою группу, но это может стать шоком для них. Просто… Орилеб — лживая тварь, съевшая в интригах сотню собак. Буду молчать, и он найдёт способ, как подать правду так, что я в глазах ближайших своих друзей буду выглядеть мразью.
Нафиг эти киношные недоговорки, из которых потом можно высосать конфликт.
Я вывалю всё.
Завтра.
А сегодня… Сегодня мы и вправду отдохнём. И ещё…
— Ребят, пора объединяться в гильдию. Гильдия — это, мать вашу, текстовый чат. Общение на расстоянии, понимаете? Сегодняшний замес был бы куда проще, будь у нас такая возможность. Кто придумает название?

Интерлюдия IV
Ганибал

День шестой
Уровень 67
Статус: Предатель
До Штурма тридцать пять дней

Ганибал молился.
Не богу, но тому, кто на пути к божественности прошёл очень далеко.
Орилебу.
Эти придурки на него не обращали внимания, и зря. Кандалы блокировали все навыки, кроме ключевых. А его специализация — связывание. Верёвки, стягивающие руки и ноги для него не помеха, а наоборот — верный друг и отличное оружие.
Икар вернулся, и это плохо. Этот гад реально пугает до дрожи, и с ним лучше в прямом бою не сталкиваться. Пусть отдыхают, твари, раз собрались. Он ещё прикончит их.
Лишь бы на молитву ответили…
— Ты меня подвёл, — раздался голос в голове. Голос, наполненный такой первобытной звериной силой, что перепутать его с други невозможно.
— Всё ещё можно исправить. Я смогу…
— Не сможешь. Вестник с ублюдком Максимуса не справился, так что и у тебя шансов нет. Не в этой ситуации.
— Значит…
— Да. Союз с личом был не зря. Ты не умрёшь, пусть и не заслужил второго шанса. Точнее — продолжишь существовать в другом качестве.
— Я готов, господин.
Ганибал и вправду был готов. Ничто в этой жизни его не пьянило так, как власть над другими. Стать нежитью? А почему бы и нет, если это ведёт по пути силы.
— Используй этот шанс, червяк. Используй, и награда тебя не разочарует. Как и сила, которая станет тебе доступна.

Глава 18
Кусочек счастья

День шестой
Уровень 100
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Кто придумает название? — я с улыбкой оглядел ребят. Самому что-то выдумывать не хотелось.
Надеялся, сразу посыплются варианты, но нет. Зато, из под стола выглянул Нуванда:
— Так, ещё раз. Мы делаем гильдию?
— Ну да.
— Злой берсерк-психопат, клептоманка, занудный борцуха, такая же занудная, но очень милая задротка-отличница, — он бросил осторожный взгляд на Искру, но та только поморщилась, не собираясь дальше метать в него сосульки. Пока, по крайней мере. — Ну и, это… Айка. И я, конечно. Восходящая звезда русского панка, слишком харизматичный и красивый для всего этого дерьма.
— Ну да, — повторил я, хмыкнув. — А минусы будут?
— Нет, просто хотел убедиться, что вы все тут такие же отбитые, как я, — Серёга вылез из под стола, небрежно развалился в кусте-кресле. — Так-то, я с вами.
— А для какого это дерьма ты слишком красив? — ледяным тоном уточнила Катя. Она улыбалась, но эта улыбка с зажжённым в ладони пламенем вообще не вязалась.
— Дык, — взбледнув, Нуванда очень неопределённо повёл рукой вокруг себя. Правда, даже так не забыл продавить свою линию. — «Харизматичный и красивый». Знаешь, я про всяких рептилоидных некро-зоо-педофилов, менструальный жруний, про пчелиные оргии и вот это вот всё.
Искра испепелила его взглядом, но погасила пламя в ладони.
— Валь, а ты когда клептоманию спалить успела? — спросил я.
Она покраснела и, отведя взгляд, тихо ответила:
— Я у Кати гримуар утащила Кражей. Не специально. Уже вернула.
— Всё в порядке, мы поговорили, — тут же протараторила Катя. Она меня, кажется, всё ещё побаивалась немного. Серьёзно думает, что я как-то Валю накажу? Хотя, можно, конечно. Но исключительно наедине, да и ей такое понравится. — Травка всё мне вернула.
Я вздохнул:
— Ладно. Подумайте пока над названием гильдии. Без Айки всё-равно нечестно будет обсуждать этот вопрос.
— А что за гильдия вообще? — спросил Данко.
— Ну, как кланы в ММО-РПГ, — отозвалась Искра, довольная переводом темы. — Такие объединения игроков. Как наша группа, но больше и со всякими плюшками. Будь у нас чат — мы предупредили бы тебя про нагов, например.
Данко кивнул, но заинтересовался уже я.
— Вот что. Пока мы с вами ждём Айку, я хочу услышать, как сегодняшний день прошёл у вас. В идеале — во всех подробностях. С момента нашей телепортации. Эльмин, начинай первый.

На полтора часа удалось выбросить из головы все проблемы. Мы пили алун, ели крабов и дегустировали то, что дали сильфы: копчёное мясо, похожее на курицу, овощи, зелень и фрукты, частично знакомые, частично — нет. Солёные грибы, ветчину, колбасу. Жарили на вертеле грудинку ветрокрыла и, обжигаясь, ели прямо с пылу с жару.
Да, и рядом не шашлык, но было вкусно.
Ребята рассказывали про свои приключения. Говорили в основном Эльмин и Катя. Валя сидела у меня на коленях, всё больше молчала и улыбалась. Нуванда тоже улыбался, тихо поигрывал на гитаре и время от времени вбрасывал всякую пошлятину.
Разве что, своим присутствием портил наш долгожданный отдых лежащий в углу Ганибал. У меня была мысль убрать его с глаз долой в другую комнату, но нет: оставлять его одного не стоит, а выделять кого-то в охрану просто не честно. Отдых нужен всем нам.
Не звать же сильфов для этого? Даже Тину я не могу доверять полностью, только Айке. Хотя…
Гера чуть обиделась на меня, поняв, что я хочу убрать её от общего веселья. Она только-только начала принюхиваться к Катиной лисе. Точнее — волколисе по имени Фокси. Подумав, мы просто решили на стражу поставить всех питомцев, утащили Ганибала на второй этаж, в одну из множества свободных комнат.
Гера, Фокси и Мико с Тануки остались там, мы снабдили их сырой грудинкой ветрокрыла и крабовым мясом. Гере я приказал при любой подозрительной фигне звать меня.
Потом я рассказал про свои метания по лесу. Тут и Нуванда присоединился, описывая, как выглядел со стороны мой бой со Жрицей и яростно рекламируя мою крутость. Безбожно перевирая и преувеличивая, конечно. Зато, было смешно.
Я успел рассказать и часть того, что узнал от Тина. На потом оставил лишь нашу с Пандей семейную историю.
После Катя уговорила Серёгу спеть. Точнее, согласился-то он сразу — она просто долго его убеждала выбрать песню без пошлятины. Судя по их спору с редкими комментариями Эльмина, Серёга до встречи с нами бесил своих товарищей, играя то «Красную Плесень», то «Сектор Газа», то какой-нибудь лютый андеграунд типа группы «Сатана печёт блины». И не часто выбирал что-то, что нравится всем.
Наконец, спор утих, и он начал.
Песню узнали только мы с Валей. Точнее, я только смутно понял, что знаю её, но название и исполнительницу из памяти не вытащил даже при сотке Интеллекта. А вот Валя тихонько, одними губами, подпевала.
Выбор Нуванды меня удивил, как и с «Барбариками»: это был не рок, а какая-то очень древняя русская попса.
— Мокрый снег и холодный ветер,
мы с тобою одни на свете,
в старом и немодном авто.
Нам Луна улыбнётся мудро,
где окажемся завтра утром,
знать уже не будет никто.
Серёга пел, чуть улыбаясь, и украдкой поглядывал на Катю. А Катя… Катя покраснела и не сводила с нашего Барда сияющих глаз.
— В этом мире нет больше места,
и теперь ты моя невеста,
вместе в ад и вместе в рай.
Я прошу у судьбы немного,
чтоб не длинной была дорога,
в светлый и затерянный край.
В оригинале эту песню поёт девушка, но Серёга чуть переделал текст под себя. И, наконец, дошёл до припева. Вот его уже и я вспомнил, и даже Эльмин начал тихо подпевать:
— Я приду к тебе на помощь,
я с тобой пока ты дышишь,
Было так всегда, ты помнишь,
будет так всегда, ты слышишь?
Слов, кажется, не знала только Катя. Удивительно тут скорее то, что знали все остальные: песня реально старая. Но, тем искрам, что хлестали между Нувандой и рыжей Чародейкой, это не мешало.
— Я приду к тебе на помощь, я с тобой пока ты дышишь…
На какой-нибудь вписке там, на Земле, это была бы просто красивая романтичная песенка. Признание и ничего не значащее обещание, которое в реальности вряд ли удасться проверить в деле.
Катя, слушая пение Серёги под гитару, не могла не думать о том, что они пережили за эти дни здесь, в мире Системы. Он реально приходил на помощь. Он был рядом с ней. И все эти мысли сейчас читались в её глазах.
Чёрт, да даже я вспомнил, как Нуванда в логове шмелей заагрил на себя весь осквернённый рой, чтобы дать мне шанс убить королеву.
Но, в первую очередь я думал про Валю. Про то, как она, ещё толком не прокачанная, защищала меня от камнекрабов у горячих источников. Я, выжатый Аватаром Орилеба досуха, валялся без сознания, медленно регенерируя. А она не бросила меня, рискнув жизнью.
Наши с Валей глаза встретились, и я понял: девушка тоже думает обо мне. Она улыбнулась — и молча показала мне язык. Я наклонился к ней, коснулся носом её щеки — Валя потянулась навстречу, и мы поцеловались.
— Было так всегда, ты помнишь,
будет так всегда, ты слышишь?
Песня закончилась, закончился наш с Валей поцелуй.
— Айка идёт, — сказал Нуванда, разорвав установившуюся вдруг тишину.
Да, я тоже чувствовал, что наша маленькая сильфида приближается.

Она пришла не одна. А точнее, не пришла, а прилетела — Тин вернул ей крылья. Девочке не пришлось самой глубоко вкачивать хилерские скиллы, её дед просто поступил по совести.
Но проводил её к нам не он, и даже не его «секретарша».
— Я вернулась, — улыбнулась мне Айка своей обычной странной улыбкой, за которой могло скрываться всё, что угодно. Я встретил её у входа вместе с Валей — она, кажется, сегодня решила не отходить от меня ни на шаг.
— Икар, — кивнула мне Иштара. Да, провожатой Айки оказалась именно она. — Мы сегодня ещё обязательно соберёмся вместе с тобой и учителем, и многое обсудим, а пока… Пока я должна извиниться за то, как мы встретили ваш отряд. Это…
— Не нужно, — поднял я руку. И мне реально не хотелось выслушивать её пристыженные банальности. Я улыбался, глядя, как Айка полезла к Вале обниматься. Мы вырвали у этого мира кусочек покоя и счастья, и пускать в него посторонних совсем не было желания. А ещё… Ещё я видел, что Иштара говорит искренне, и хватило одного этого. — Я всё понял. Ничего непоправимого не случилось. Начнём по-новой?
— Да, — облегчённо выговорила Иштара, слабо улыбнувшись. Правда, я видел: она сильно подавлена. Что такого Тин ей рассказал? — Я знаю всё про ваши договорённости с учителем. И я решила поддержать его решение. Со снаряжением мы поможем позже, а пока…
С белой вспышкой она достала из инвентаря знакомые мне бусы из слёз единорога.
— Этот опыт — наш стратегический ресурс. Отдать вам всё мы не можем, он может пригодиться в любой момент. Чтобы прокачивать наших охотников, ремесленников. Для нас, Друидов, если другого выбора не будет. Но, мы собрали камни, и этого хватит, чтобы всем членам твоей группы поднять уровень примерно до восьмидесятого. Ты готов принять этот дар в знак нашего примирения?
— Да, — кивнул я. Честно — такой внезапной лояльности я от неё не ждал, но фальши тоже не чувствовал. Да и Айка выглядела беззаботно, ничуть не переживая из-за присутствия Иштары. — Но сначала мы уберём языковой барьер.
Учитель!
В глазах Иштары мелькнуло удивление, но она кивнула и изучила русский язык. Правда, как и Тин, потратила для этого один камешек из своего ожерелья, и разом выросла на пять уровней.
— Ну и, чтобы два раза не вставать… — хмыкнул я, и прошёлся по ребятам, каждому дав изучить Системный язык. Теперь у них есть хоть какая-то возможность самим общаться с сильфами. Я продолжил. — Народ, как получил сотый уровень, я вам рассказал. Сейчас мы подтянем и вас всех. Правда, до восьмидесятого. Даже это должно выбросить нас среди попаданцев в самый топ. Жрецы Орилеба обосрутся однозначно. Вы готовы?
О да, они были готовы.
Иштара потратила все камни в ожерелье, которое достала из инвентаря. Хватило, чтобы всем ребятам в отряде дать восьмидесятый уровень, а немногочисленные остатки слили мне.
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Я в самом начале своего пути здесь и подумать не мог, что пять миллионов очков опыта станут несущественной крохой, но так оно и случилось.
С одной стороны — высокий уровень греет душу. С другой — как качаться дальше, представляю слабо. Искать другие источники Скверны, типа того же логова шмелей? Ну, или данжи — вроде Змеиной Утопии.
Вспомнились слова Тина про город нежити. Возможно, стоит потом попробовать на зуб его. Если повезёт, это станет отличным местом для фарма.
— Ладно, ребят, немного разберёмся с характеристиками. Ничего пока не прокачивайте.
Я погрузился в чертоги разума, вспоминая прокачку ребят. Итак, Валя:

Интеллект — 76 (+50)
Выносливость — 58 (+60)
Сила — 30 (+50)
Ловкость — 207 (+150)
Мудрость — 175 (+130)
Вера — 30
Хитрость — 100 (+105)

Нераспределённых очков характерис тик: 36
Нераспределённых очков способностей: 14

— Валь, добивай пока до сотни Интеллект. Выносливость — до шестидесяти. Остальное оставим на потом, а бонусные пассивки можешь выбрать сама. Айка, теперь ты.

Интеллект — 61
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 74
Мудрость — 100
Вера — 101
Меткость — 34

Нераспределённых очков характеристик: 45
Нераспределённых очков способностей: 13

— Тоже — Интеллект до ста. Пассивки на твоё усмотрение. Искра…

Интеллект — 152
Выносливость — 30
Сила — 20
Ловкость — 60
Мудрость — 123
Вера — 17

Нераспределённых очков характеристик: 49
Нераспределённых очков способностей: 11

— Тебе — до сотни Ловкость. Пусть скорость тела догоняет скорость мысли. Пассивки выбирай сама. Нуванда, ты следующий.

Интеллект — 15
Выносливость — 60
Сила — 100
Ловкость — 55
Мудрость — 50
Вера — 2
Меткость — 100
Вдохновение — 80

Нераспределённых очков характеристик: 71
Нераспределённых очков способностей: 36

Ага, благодаря выполненному квесту на именного дикого со Скверной у него больше всего свободных очков характеристик. А вот с самими характеристиками бардак…
— Давай шестьдесят пять очков в Интеллект. Дальше по ходу дела будем смотреть. Пассивки тоже распределяй сам. Ну и — Данко.

Интеллект — 40
Выносливость — 100
Сила — 150
Ловкость — 100
Мудрость — 8
Вера — 12
Дух — 116

Нераспределённых очков характеристик: 43
Нераспределённых очков способностей: 18

Тоже тот ещё бардак. Какие-то характеристики доминируют, какие-то безнадёжно отстают. Ладно…
— Чувак, тебе в Мудрость два очка, в Интеллект — тридцать. Пассивки выбирай сам.
Итак, у меня свободными осталось сорок одно очко характеристик. Но я их пожалуй, пока что не буду трогать. Оставлю как неприкосновенный запас на случай форс-мажоров.
Я до сотни поднял всё, кроме Веры, и на что сделаю упор, пока что не решил. Может, сравнять Ловкость (двести очков) и Силу (сто)? Поднять Выносливость? Берсерк я, в конце концов, или нет.
Свободных очков способностей у меня и вовсе пятьдесят пять, и это охрененно радует. Особенно если учесть, что скоро будет бонус за убийство Ганибала.
Я надеялся, что этот бонус сможем получить мы все, весь отряд, но после того, как Тин сказал, что найти в Системе уязвимости чертовски сложно — я уже сомневаюсь, что удастся. Посмотрим. Как минимум, Серёга должен получить свои плюшки.
А завтра мы доберёмся до точки сбора, и там уже точно Система всем отсыплет за выполнение задания печеньки.
— Икар, — позвала Иштара, не спеша уходить.
— Да?
— В полночь будет погребение погибших. Мы с учителем и Советом обсудили это и решили, что Айка должна присутствовать. Как и вы, весь ваш отряд, если хотите этого.
Задумавшись на миг, я кивнул. Раз отношения с сильфами наладились, нельзя отталкивать их. Тем более, не стоит оставлять Айку одну, ей нужна поддержка.
— Да, мы будем с Айкой, — сказал я.
— Значит, мы пригласим вас перед началом, — отозвалась она, а после вылетела на середину зала. Ребята подняли на неё взгляды. — Спасибо за то, что спасли Уриуна и нашу Рощу. Мы не выжили бы без вашей помощи.
Она поклонилась — коротко. Скорее даже, кивнула, приложив руку к груди.
— Да ладно, — хмыкнул Серёга смущённо. — Это вам спасибо за читерство с уровнями.
— Мы не могли не помочь, — присоединился Данко. Что забавно, он тоже засмущался и теперь не знал, куда девать руки.
Катя явно хотела сказать что-то, но не решилась, а Валя с Айкой молча повторили поклон Иштары: приложили к груди руку и кивнули. Видимо, как стоит благодарить, Вале Айка и подсказала. Я сделал так же, и Катя, Серёга и Эльмин повторили за мной.
— Рад, что мы всё таки нашли общий язык, — сказал я Иштаре, когда она вернулась ко мне. — Вы не думали присоединиться к нам и выступить против Орилеба? С вашей поддержкой справиться будет проще.
Она вздохнула:
— Это можно будет обсудить завтра. Сейчас я не готова ничего пообещать. Тин… Он обманывал нас, обманывал во многом. И мы… Мы должны решить, как жизнь нашей общины пойдёт дальше.
Я просто кивнул, немного жалея, что не остался послушать, что расскажет Тин. Ничего, могу узнать у Айки. Если, конечно, она не будет против рассказать мне всё.
— Последнее, что я хотела бы узнать…
— Да?
— Ваш пленник. Он ведь ещё жив? Я хотела бы поучаствовать в его допросе.

Глава 19
Дыхание смерти

День шестой
Уровень 100
Статус: Потомок предателей
До Штурма тридцать пять дней

— Мы должны понимать, есть ли риск повторного нападения Орилеба, — продолжила Иштара, напряжённо глядя мне в глаза.
Ждёт отказа? Почему?
Вряд ли он скажет при ней что-то, что я хотел бы оставить в тайне. Значит, Иштара скорее не хочет, чтобы что-то без их ведома узнал я?
— Сказать по правде, я хотел разобраться с ним попозже, — отозвался я задумчиво.
— Я не тороплю…
— Да нет. Вот что, — я хлопнул в ладоши, привлекая внимание ребят.
— Да, капитан? — конечно же, первым среагировал Серёга.
— Вот ты мне как раз не нужен, я знаю, что тебе Система предложила квест. Народ, остальным за устранение Ганибала награду предложили?
Как оказалось — нифига. Я только вздохнул.
С групповым квестом на шмелей было просто: тварей много, бонусный опыт за их убийство каждый получал сам. С другими Героями, даже если они помогали убить одну конкретную тварь, Система опыт не разделяла.
А вот за нашу с Нувандой совместную победу над заражённым Скверной диким Система отвалила плюшек обоим. Видимо, когда задание не на группу монстров, а именное, на конкретное существо — всё работает иначе.
Вот только, ребята задание вообще не получили. Система решила, судя по всему, что нет смысла: Ганибал итак обезврежен и связан.
Ладно…
— Подожди немного, мы решим один вопрос — и пойдём, допросим ублюдка вместе. У меня тоже хватает вопросов к нему.
Иштара кивнула. Я — позвал ребят выбрать название для нашей гильдии. Хватит откладывать этот вопрос.
Начала Искра:
— Я много в Tera Online наиграла, это корейская ММО. Была там в топовом клане. Если честно, лет мне тогда немного было, и попала я туда благодаря старшей сестре… Ну, в общем, не важно. Только, нам название «Няшки» вряд ли подойдёт. У нас там только персонажи-зверодевочки были, поэтому да: «Няшки».
— Фигня, няшки тут только мы с Айкой, — Серёга покосился на Катю, Катя злобно зыркнула на него, но снова бросаться сосульками не стала. — Предлагаю так: «Клуб мёртвых попаданцев».
— Мы вообще-то не мёртвые, — буркнул Эльмин. — Сплюнь, брат.
— Не, — Бард с видом мудреца поднял вверх палец. — Настоящими легендами люди становятся только после смерти. Типа, на перспективу.
— Нахрен такие перспективы, — решительно отклонил я идею.
— «Клуб анонимных попаданцев»?
— Давайте вообще без клуба.
— «Гоп-стоп», — этот вариант неожиданно выдала Валя. Когда на ней скрестились взгляды всех в помещении, стушевалась и покраснела. — А чего? У Макса теперь сотый уровень, у нас восьмидесятые. Мы стопудово будем здесь самыми сильными, злобными и… И — вообще!
— Нет, мы будем добрыми и пушистыми, — не согласился я. — И соберём в своих рядах максимум народу. Копьём и добрым словом. «Объединяй и властвуй» — слышали?
— Разделяй и властвуй, — тут же поправила Искра.
— Не, вообще не наш вариант.
— «Могучая кучка», — предложил Эльмин, присоединившись к обсуждению. Нуванда тут же заржал, даже девчонки улыбнулись.
— За эрудированность плюс, — хмыкнул я. — Но нет, по понятным причинам. Ещё?
Ребята один за другим начали накидывать разные варианты. Валя придумала «Социопати» и «Дезинсекторов». Серёга начал перечислять названия рок-групп или каких-то конкретных альбомов рок-групп: «Король и Шут», «Генератор зла», «Голодные и злые», «Дом Ветров», «Продавцы кошмаров»…
Данко предложил «Серебряный век» (Нуванда тут же захотел «Золотой дождь»), Искра подтянула геймерский опыт: «Нормандия», «Эра дракона», «Школа Волка».
Когда Валя возмутилась, почему молчу я, пришлось признаться, что в голову ничего умнее «Клана Копья» не пришло. И тут…
— А я хочу, чтобы наша гильдия называлась «Барбарики», — сказала молчавшая до этого Айка. — Потому что мы все здесь друзья.
Я думал, кто нибудь обязательно засмеётся. Нуванда тот же. Но нет — все до одного умилились.
— Знаешь, — хмыкнул я, глядя в сияющие жёлтые глаза девочки. — А почему блин нет? Мне нравится.
— Ты серьёзно? — удивилась Искра. — Это же детское название. «Няшки» вам всем что-то не понравились.
— Ну, «барбариан» — это «варвар» на английском. Так-то, брутально, — отозвался я. — Это ты просто про клан «Данон» не слышала. И про магоядерный ядрён-батон. Такие названия — самые запоминающиеся. И дочери полка нравится.
Я улыбнулся Айке — девочка улыбнулась в ответ и кивнула.
— Мне норм, — встрял Серёга. — Пусть детских названий боятся закомплексованные инцелы с крошечными писюнами. А мы как Барбарики нагнём и этот Остров, и Орлоё… В смысле, Орилеба. И Систему заодно.
— Ага, в духе Макса, — хихикнула Валя. — Как ты мне в Утопии говорил? Пусть знают, что звездюля рядом, и не дремлют?
— Звездюля от Барбариков? — со скепсисом переспросила Искра.
— А то, — Валя только улыбнулась и подмигнула Айке. — Враги будут содрогаться от этого названия.
— Главное — не название, а мы с вами, — серьёзно сказал Эльмин. — А если найдутся дебилы, которым Барбарики не понравятся… Знаете — им же хуже.
— Ладно, — Катя вздохнула. — Пусть будут Барбарики. Звучит мило. А дальше что?
— Сейчас и посмотрим.
Я нашёл в интерфейсе менюшку создания гильдии, в открывшейся форме с улыбкой ввёл «Барбарики». Система предложила создать герб. При том, там были готовые шаблоны. Я покопался немного и сделал рогатый шлем как у стереотипных викингов на багряном фоне — таком же, как моя аура от Пламени Души.
Под конец — кинул ребятам приглашение в гильдию. Все приняли, и у них над головами в интерфейсе рядом с именами появились маленькие значки нашего нового герба.
— Как ощущения? — оглядел их я. — Барбарики — это звучит гордо!

Травка:
Я тебя хочу

— Ну вот, уже чат тестируем, — усмехнулся я.

Нуванда:
Это не личка, это общий чат

Валя тут же покраснела, как помидор. Шлёпнулась в куст-кресло и натянула на лицо капюшон худи.
— Всё, забыли, — кашлянул я в кулак, пряча улыбку. — Сейчас мы с Иштарой отлучимся…
Валя резко вскочила, бросив в мою сторону полный паники взгляд:
— Мои еноты!
Катя вздрогнула:
— Фокси опять убили!
— М-мать!
В этот миг Гера дала картинку. Ганибал стоял в центре комнаты, разведя в стороны руки. Кандалов на нём уже не было, запястья кровоточили. И его оплетали верёвки, паутиной расходясь во все стороны. Одна — петлёй захлестнула шею и…
Какого хрена⁈ Ублюдок самоубиться решил⁈
Гера опустила взгляд, и я увидел её тело. Ганибал поймал мою рысь в свою верёвочную паутину. Лапы сломаны и вывернуты, путы впиваются в фантомную вплоть… Миг — и картинка прервалась, а я ощутил, что Гера убита.
Ураган!
Я рванул вперёд, перепрыгнув стол, и ломанулся к лестнице. Не успел, пришло сообщение Системы:

Выполнено задание: Уничтожить предателя
Приоритет: Высокий

Получено: 300 000 опыта
Получено: 15 очков способностей
Получено: 30 очков характеристик

— Сука! — я затормозил, проехавшись подошвами по каменному полу.

ОЯ + 2 500
ОЯ + 5 000
…
ОЯ + 5 000
Ошибка! Ярость на пределе

Шкала заполнилась за секунду, я полыхнул Пламенем Души. Сжал до хруста кулак — и вмазал по стене, с треском пробив в ней дыру. Отстранённо уставился на изувеченную щепками руку и хлещущую кровь.
Больно не было.
— Серёга, бонусы получил?
— За квест? Да.

Я просто кивнул. Подскочили Айка и Валя, принялись вытаскивать из моего кулака щепки. Они мне что-то выговаривали на пару, но я не слушал. Злость разрывала изнутри — я не успел узнать, кто скрывается под маской Вестника.
Так, чёрт…
Надо остудить голову. Я завожусь слишком легко, это скоро станет проблемой. Так на меня влияет прокачанная Ярость? Чем её компенсировать? Интеллектом? Мудростью?
Ладно…
— Серёга. Двадцатку кидай в Интеллект, добьёшь до сотни. Десять — во Вдохновение, пусть будет девяносто. Пассивки опять сам.
— Да, капитан, — он козырнул, но больше дурачиться не стал. Взгляд потерял фокус — значит, полез в интерфейс. Супер.
Что у меня?

Нераспределённых очков характеристик: 71
Нераспределённых очков способностей: 70

Надо же, почти поровну. Со способностями я ещё поковыряюсь: нужно открыть парочку новых и улучшить некоторые из уже открытых. А пока — я кинул шестьдесят пять очков характеристик в Мудрость. Мана лишней не будет. А если я ещё и Ярость утихомирю…
Чёрт его знает — может, помогло то, что я отвлёкся. Может, подросшая более чем в полтора раза Мудрость повлияла (а я её со ста пяти до ста семидесяти разом поднял, плюс ещё и бонусы от снаряжения дают сверху сто семьдесят пять), но Пламя Души погасло, а меня отпустило.

ОМ: 109 500

Да, мощно. Благодаря Колодцу Маны у меня бонусные семьдесят пять тысяч ОМ. Нужно добивать до сотни, и заодно смотреть, стану ли я уравновешеннее. Слишком быстро я прокачал Ярость до двухсот. Становиться психованным берсерком не хочется.
— Что случилось? — ко мне подлетела Иштара. — Что-то с пленником?
— Угу, — хмыкнул я, глядя, как Айка залечивает мне руку, помогая регенерации. И при этом очень недовольно на меня поглядывает. — Самоубился, гад. Идём, проверим его. Хотя-бы залутаем, фигли ещё делать. Айка, спасибо тебе. Можешь ещё зубы вылечить? Сами медленно заживают.
Я оскалился, показав зубы, Валя заметно взбледнула.
— И ты так есть умудрялся? Мясо? Тебе блин не больно⁈
Я неопределённо дёрнул плечом:
— Ну, такое. Бывало и хуже.
Она влепила себе фейспалм, буркнув:
— Типичный Макс.
Айка поймала меня за подбородок, испепелив взглядом. Прям — строгая мамочка, не иначе.
— Так, стой…
Возражений она не послушала, сунув мне в рот палец. Вот же хрюшка, я чувствую вкус жаренной грудинки…
— Фоть пы фпаласнула фотичкой, — пробурчал я, почувствовав, как челюсть немеет, а зубы начинают чесаться. У вас когда-нибудь чесались зубы? Отвратительное чувство, никому не советую. — Блин, обязательно было пихать мне палец в рот?
Девочка с каменным лицом протёрла палец об мою футболку. Но — тут же улыбнулась и показала язык.
— В следующий раз сразу говори о таком, хорошо?
— Обязательно, — хмыкнул я.
— Все — защиту! ЖИВО! — заорала вдруг Иштара с паникой в голосе.
В голове не отзвучало устало-раздражённое «сука», а я уже подмял под себя Валю с Айкой и призвал в руку щит.
Купол!
Ох, не дай бог Уриун ощутит, что у меня Браконьер. Хотя, как я понял, он сейчас восстанавливается от ран и появиться не должен как минимум до завтра.

Икар:
ВСЕМ! КУПОЛ! ПЛАТФОРМЫ!

Мысленный набор в чат оказался удобным, сообщение отправилось мгновенно. Я взглянул на ребят — они спрятались под стол, и накрылись одним общим Куполом. Тут же начали зажигать Платформы — и они, и Айка с Валей над нами. Я присоединился к ним с Манаплоскостями.
Всё про всё заняло не больше полутора секунд — Интеллект высокий у всех нас, мозг обрабатывает информацию мгновенно. Я взглянул на Иштару — та рухнула на пол, и сквозь камень проросли толстые корни, заключив её в кокон с головы до ног.
И какого хрена произошло?
Я ждал взрыв, но реальность меня удивила. Сначала в панике забилось чувство Маны. Резко: тишина, и тут вдруг ощущение собравшейся вместе огромной энергии. Почему я не ощутил раньше, мать его⁈ Всё было нормально! Почему Иштара узнала про опасность раньше меня⁈
— Некрос! — шепнула Айка обречённо. И — запела. Как в тот раз, когда призывала в лесу светлячков. Её звонкий голос мгновенно заполнил помещение, и вокруг нас вспыхнул золотой свет. Я взглянул — ребята под столом тоже засияли.
К пению присоединилась Иштара. По всем законам акустики мы не могли услышать её из плотного древесного кокона, но нет. Два голоса слились, творя мелодию.

Вы чувствуете эффект: Дыхание жизни

На втором этаже, в месте смерти Ганибала, беззвучно разорвалась колоссальная энергия. Будто я сделал выброс маны
Дерево стен мгновенно посерело — и просто рассыпалось сухой трухой, погребая нас волной мусора. Тело на миг пронзила лютая боль — кости словно заледенели, свело судорогой мышцы, а кожу будто облили жидким азотом. Ногти, волосы, глаза — странной ледяной болью полыхнула каждая клеточка тела.

Эффект Дыхание смерти заблокирован

Отпустило мгновенно, я выдохнул с облегчением и тут же вдохнул — жадно, как вынырнувший с глубины пловец. Труху, которой завалило Купол, смело и закрутило огромным смерчем.
От здания ничего не осталось — один только каменный пол. И вокруг ещё метров на пятьдесят осталась лишь голая сухая земля. Трава, кусты, деревья, строения — всё умерло и оказалось втянуто смерчем. Из органики уцелели только мы — и кокон Иштары. Он посерел, но уцелел и так и торчал в полу в метре от нашего с девчонками Купола.
В центре смерча пульсировала мана. Охренительно странная мана — я такую раньше не ощущал.
— Айка, что это? — хрипло спросил я. Петь девочка уже перестала и, дрожа всем телом, вцепилась в меня.
— Некрос, — пискнула девочка едва слышно. — Энергия смерти. Я не знаю, что случилось. Но точно что-то страшное.
Ох, зря я про нежить недавно вспоминал…
— Ладно, вывезем, — буркнул я.

Икар:
Ребята, тут очередная жопа

Нуванда:
Мы уже поняли

Икар:
Завали. Сейчас внимательно: это нежить. С такой дрянью мы ещё не сталкивались. Что хорошо — тут сильфы, драться будем не одни. И нам, надеюсь, подскажут, как с такой дрянью справляться. Что плохо — отдых пока откладывается.
Вы готовы, дети?

Нуванда:
Да, капитан!

Искра:
Да!

Данко:
Готов!

— Я с тобой. Всегда, — шепнула Валя, прижавшись ко мне.
— Я тоже с тобой, братик, — присоединилась к ней Айка. — С вами со всеми. Мы — Барбарики.
— Точно, — усмехнулся я, глядя, как постепенно растёт шкала Ярости. Вот сейчас её нужно немного подопнуть. — ИЗ КАЖДОГО КАМНЯ! СВОИМИ ЯРОСТНЫМИ СЕРДЦАМИ! МЫ СТОПУДОВО! ВЫСЕЧЕМ! ИСКРЫ-Ы-Ы!
Смерч рассеялся, разметал по округе невесомый серый пепел.
И начался ад.

Конец третьей части

Четвёртый том: https://author.today/work/415435
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