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Аннотация
Мы продолжаем находиться в Башне Испытаний. Завершение испытаний третьего этажа и переход на четвертый.


Восходитель. Том 3


Глава 1

Никогда не знаешь, в какой заднице окажешься. Вот прямо сейчас я стою с магической бомбой в руках напротив хтонического леса щупалец, среди которых в небеса поднимается один особо огромный. У него даже название есть — Центральный Нерв. Эта часть Оар Кедвиг, а если быть точнее, Госкейн Кедвиг, в которую меня вероломно бросили феи.
Это ведь должна была быть самая быстрая миссия SS-ранга с большой наградой, а в итоге стало смертельной ловушкой. На самом деле я мог бы догадаться, что феи после попыток подкупа перейдут к более активным действиям. Но с другой стороны я все равно не смог бы сидеть на месте, так что какой смысл об этом сейчас думать?
Правильно, никакого, поэтому я бегу навстречу Центральному Нерву, чей силуэт хорошо виден на фоне зарева огромного пожара где-то еще дальше. Время на таймере неуклонно уменьшается, а я пытаюсь найти какое-нибудь укрытие от будущего взрыва. Пока что план в том, чтобы добежать до поля, заполненного зеленой жижей, бросить туда бомбу-ракушку, а потом бежать прочь. Мысль убрать бомбу в инвентарь пришлось отмести, так как предмет отказывается туда перемещаться. Было бы странно, если феи не предусмотрели такой вариант.
Аккуратно погружаю предмет в светящуюся жижу, а потом со всех ног бегу прочь. Есть небольшая надежда, что феи не специально закрыли портал и что он скоро может вновь открыться, но этого не происходит. Да уж, было бы глупо рассчитывать на такое, поэтому я больше смотрю по сторонам в поисках убежища. Вот только ничего подходящего не вижу.
Меня перебросили в центр вымершего леса, где вместо деревьев в небо тянутся черные щупальца, большинство из которых напоминают двенадцатиэтажные дома. Такой массе нужно прикладывать немало усилий, чтобы держаться в вертикальном положении, как мне кажется, значит, сила хтонических мышц прям запредельная. Все эти черные отростки постоянно двигаются, словно исполняют медленные танец, и на меня, слава богу, внимания совсем не обращают.
Куда хуже то, что мое сознание находится под постоянным давлением, словно кто-то с большой силой вкручивает мне в мозг ржавый болт. А так как подходящего отверстия с резьбой нет, то подключает еще больше сил. «Алмазный разум» ур. 1 пытается сдерживать чужеродное вторжение в разум, но лишь снижает интенсивность. У меня кружится голова, кажется, что щупальца вокруг со мной говорят на сотнях разных языков, с которыми никакой Эпсилон-Словарь не поможет.
Уровень навыка «Алмазный разум» повышен на 1.

Я продолжаю бежать, а на таймере уже меньше двух минут. Вокруг появляются зрительные галлюцинации, пока что просто в виде летающих черных точек. Нет, это скорее похоже на электронные помехи на мониторе, словно присутствие этих пугающих организмов разрушает саму структуру окружающей реальности. Кажется, что еще через несколько минут я просто сойду с ума, так как в голову мне пытаются загрузить что-то неописуемое. Я читал Лавкрафта, поэтому знаю, что лучше не смотреть на то, чего не понимаешь.
На таймере шестьдесят секунд, а я спотыкаюсь и падаю, но заставляю себя встать и забежать за одно из гигантских щупалец. Теперь приходит черед стриптиза, который все равно никто не увидит, кроме дальних космических богов. Быстро снимаю с себя всю одежду и запихиваю в инвентарь, так как надеюсь пережить сегодняшний день. А потом через «Пси-мост» ур. 4 струится великая энергия изменения, запускающая «Био-броню» ур. 8.
Я не прибегал к этой штуке со времен нахождения на минус первом этаже, и там она не раз спасала мою шкуру. Сейчас я просто не могу надеяться на навык барьера, поэтому нужна любая дополнительная защита. Тело вновь раздувается, будто его накачивают воздухом, а после внешний слой тела грубеет, превращаясь в хитиновый панцирь, под которым нервная система соединяется с внешними скелетными мышцами.
Немного не успеваю, так как до ушей доносится странная музыка, а потом замолкает под напором гулкого взрыва. Я ожидал увидеть ядерный грибок или что-то похожее, но бомба фей, оказывается, имеет другое воздействие. Всё вокруг блестит из-за серебряных блесток, что разлетелись во все стороны. Возможно, это в духе фей, но разве бомба не должна приносить разрушения? Осыпать врага блестками — слишком странное решение для военного конфликта.
«Блин», — конечно же, у этой странной бомбы не менее странное и пугающее свойство, ведь я чувствую, что не могу пошевелиться.
Блестки облепили не только меня, но и всё вокруг, будто снегопад начался. Огромные черные щупальца теперь красивенькие и перестали шевелиться. При этом неприятное воздействие на мой мозг тоже исчезло, так что дышать стало чуть легче, правда, блестки пытаются перекрыть мне все щели, так что пришлось напрягать мышцы, чтобы поднести руку и сдернуть их со смотровой и дыхательных щелей. Это получилось, но потом весь этот покров стал монолитным и застыл. А я застыл вместе с ним.
Вокруг теперь пугающая тишина и просторы, покрытые слоем серебра, словно кто-то вылил расплавленный металл, а потом его остудил. Во всем этом безобразии я превратился в статую, и сил не хватает на то, чтобы двинуться хотя бы на миллиметр. Напрягаю все мышцы и пользуюсь псионическим усилением, но всё безрезультатно. Но хотя бы можно дышать и смотреть в одну из сторон.
Вот так началось томительное ожидание чего-то. Я не представляю, что должно произойти через некоторое время, но что-то мне подсказывает, что я останусь тут до скончания веков. Осталось начать искать плюсы и один даже нахожу, так как могу полностью расслабиться и все равно не упаду, даже если очень сильно захочу. Немного приведя мысли в порядок, я все же понимаю, что не могу здесь остаться статуей, чтобы феи где-то в Кодэн Хошт смеялись над игроком, который думал, что всех переиграл.
«Жаль, не успел принять позу Ленина на броневике, чтобы со стороны выглядеть круто», — теперь я пробую воздействовать на окружение при помощи псионики, но получается не очень хорошо.
Сдвинуть себя телекинезом не получается, а соскребать внешний слой телекинетическим клинком, наверное, не стоит, а то порежусь. Мдэ, ситуация, но хотя бы жив остался. Пока жив, дышу и мыслю, можно что-то придумать. Жаль только, что никаких особенных мыслей в голову не попадает или они просто отскакивают от внешнего слоя. Теперь я просто статуя посреди серебряного ничего.
«На горе стоит стату́я. У стату́и нету…», — начинаю себя развлекать, лишь бы не думать о чем-то плохом.
Системный интерфейс по-прежнему мне доступен, но там нет встроенного чата или электронной почты, мне некому написать, чтобы запросить помощи. Да и кто вообще сюда сунется? Гаренс, конечно, мог бы помочь, но как он здесь окажется? Квест ему вряд ли выдадут сюда, так как феи уже выполнили задуманное, отправив смертника в моем лице. Да даже если бы можно было сюда прийти, не думаю, что опасностей тут больше не осталось.
Потекли скучные часы, растягивающиеся в длинную-длинную колбаску. Без возможности пошевелиться становится плохо, так как телу все же нужна возможность размяться. Я занимаюсь тем, что напрягаю и расслабляю мышцы и даже пытаюсь внешние заставить совершать волнообразные массирующие движения. Над ними у меня больше сознательного контроля.
Прошло уже пять часов неподвижности, теперь я могу четко контролировать время, просто запустив секундомер. Смотреть на него становится единственным развлечением, так как больше ничего интересного вокруг не происходит. Понемногу неподвижность сводит с ума, разные участки тела хочется почесать, но сделать это не получается. Тут действительно впору окончательно рехнуться, но я продолжаю держать себя и эмоции под контролем. Сойти с ума всегда успею, а перед этим нужно продержаться как можно дольше.
Очевидно, что в первую очередь Башня испытывает психические силы претендента на восхождение. И речь не о псионических суперсилах, а о банальной ментальной устойчивости к стрессу и резильентности. О, какое умное слово вспомнил, всего-то стоило заскучать. Прикидываю, сколько смогу здесь провести, и получается так, что медленно умирать смогу в течении многих месяцев. Мой организм уже давно вышел за рамки обычного, поэтому критичной потребности в еде и воде у меня нет. Конечно, поглощать что-то извне нужно, но я могу умирать от жажды и голода очень долго, эта пытка явно затянется.
Прошла еще пара часов, но окружение не меняется, в первую очередь из-за того, что на этаже постоянная ночь, а вот пожары вдалеке не думают проходить. Вероятно, там все-таки не хаотичное возгорание, а что-то искусственное и управляемое. Телу становится всё менее комфортно, но я продолжаю сохранять позитивный настрой. Чем хуже мне будет, тем даже лучше (не путать с мазохизмом!), ведь можно рассчитывать на повторную активацию таланта адаптации.
Еще через три часа хочется выть, так как я просто не привык к такой неподвижности. Похоже, пора что-то делать, поэтому пробую расшатывать свою «тюрьму» псионической энергией, но получается довольно плохо. Такое ощущение, что это серебро гасит аркану и псионику, я чувствую, что энергия с большим трудом проходит сквозь внешний застывший слой и, соответственно, теряет всю полезную мощность. Кажется, я могу догадаться, что феи таким образом заблокировали силу Центрального Нерва, ведь мне сразу стало легче здесь находиться в плане телепатического воздействия среды.
«Но если этот слой может блокировать воздействие такой хтони, то мои силы тем более запечатает», — я понимаю, что скорее прав, ведь меня словно упаковали в антиэнергетическую фольгу.
Пытаюсь напрячь все силы, но ничего не происходит, пробиться наружу не получается. Если без помощи со стороны я не смогу выбраться, то вообще плохо. Чтобы немного расслабиться и отдохнуть, я закрываю глаза и решаю поспать, ведь делать особо нечего. В процессе мыслительного блуждания прихожу к выводу, что уснуть точно не смогу, разум слишком напряжен и не дает телу расслабиться до конца. Раз за разом мысли возвращаются к решению насущной задачи.
— Давай поговорим и обсудим ситуацию, — говорю сам с собой.
Но раз у меня есть пробужденное альтер-эго, то это не просто мысленный диалог, а вполне нормальный. Я погружаюсь в глубины подсознания, где обитает альтер-эго, которое мало вмешивается в происходящие события, но при этом ему невозможно навредить физически, так как это психическое «Я» и олицетворение псионического источника.
— Ты в ловушке. Выбирайся, — произносит альтер-эго, появляясь между мной и парящим во тьме закрученным в спираль кристаллом.
— Это я и так понимаю, но никак не получается. Вероятно, нам нужно придумать более хитрый план. Можешь что-нибудь подсказать?
Мое подсознание знает ровно столько, сколько знаю я, вот только не имеет многих ограничений, поэтому помнит до мельчайших подробностей всё, что когда было мою осознанно, даже неосознанно, ха. Альтер-эго вполне может сотворить проблеск гениальной идеи, что развеет тьму отчаянного положения.
— Застывшее серебро явно гасит нашу силу, — продолжает альтер-эго, придя к тем же выводам, что и я. — Значит, нужно его с себя соскрести.
Я бы и рад, но как это сделать, если не можешь двигаться? Кажется, мое внутреннее «Я» без слов понимает каждую мою мысль. Хотя, почему кажется, так оно и есть, мы общаемся мысленно и являемся частью друг друга, пускай я и представляю собеседника как «второй мозг».
— Это трудно сделать, — говорю я. — Оно слишком прочное и слишком сильно гасит псионику.
— Ну и что? — как будто пожимает плечами собеседник. — Значит, нужно научиться творить в таких сложных условиях. У тебя для этого всё есть и даже больше.
Альтер-эго не дал никакого прямого ответа, но в целом говорит правильные вещи. Да, задача ясна и недвусмысленна: если не получается, то нужно тренироваться, пока не получится. У меня действительно для этого всё есть и даже больше. Последнее относится к самой ситуации: большая нужда и прорва свободного времени. Я не ожидал никаких откровений, поэтому просто прощаюсь сам с собой и открываю глаза. Пускай разговор не принес никаких явных плодов, мне стало легче, ведь мне как минимум нельзя подвести самого себя. А еще хочется вернуться в Кодэн Хошт и показать феям, где раки зимуют.
— Ну, держитесь там, — говорю я и приступаю к работе.
Если нельзя силой и смекалкой справиться с ситуацией, то остается подойти с точки зрения увеличения профессионализма. Помню, как тренировался на втором этаже тонко работать телекинезом, сжимая листочки, пытаясь не задеть оболочку из веточек. Тогда не особо получалось, но сейчас я просто не могу ничем другим себя занять, кроме как тренировками.
Вот так статуя из серебра то и дело вспыхивает голубыми разрядами психической энергии посреди Госкейн Кедвиг. Я пробую концентрировать телекинез, чтобы отщипнуть от себя небольшой кусочек серебра. Была сначала мысль воспользоваться «Телекинетическим клинком» ур. 9, но моя новая внешняя оболочка не дает мне нормально управлять этим оружием, поэтому эту мысль пришлось отбросить. Пока что главная гипотеза заключается в том, что если смогу сконцентрировать максимум силы в одной точке, то её хватит на то, чтобы создать брешь в моей тюрьме.
Правда, до следующего дня у меня ничего не вышло, ни царапины, ни оплавленности, вообще никакого эффекта. Немного поматерился, а потом вспомнил, что сегодня вроде должен быть сбор налога на пребывание. Раз в три дня феи у каждого взимают по пять золотых, а иначе накажут, забрав руку или глаз, или того хуже — покроют черными рунами. А что они будут делать со мной?
Это на самом деле интересный вопрос, так как я все еще жив и нахожусь в лесу, поэтому должен заплатить налог. У меня с собой было около десяти золотых монет, которые я не мог убрать в инвентарь вместе с одеждой, поэтому в последний момент запихнул в складку между внешним хитином и мышцами под ним. То есть мне есть, чем заплатить, но как фея достанет монеты, пока на мне это серебро? Да и вообще, придет ли сюда фея-сборщик, так как это место явно опасно?
Интуиция мне подсказывает, что никто не явится. Слишком велик риск, да и к тому же я могу напасть на фею и заставить меня освободить. Нет, учитывая, что они бросили меня сюда умирать, то будут считать пропавшим без вести и за налогами приходить не будут. Я бы скорее так поступил на их месте.
В течении дня пробовал и дальше тренировать телекинез. Несмотря на приставку «продвинутый», получается у меня очень плохо. Возможно, тренироваться на серебряном покрытии в целом является плохой идеей, но у меня нет выбора. Либо я научусь и выберусь, либо сойду тут с ума. Подошвы ног как будто онемели от долгого стояния, да и в остальном я будто постепенно теряю возможность управляться телом. Наверное, так себя могут чувствовать парализованные с ног до головы люди. Впечатления настолько чудовищные, что уж лучше бы испытывать боль, чем это.
Уже не помогают шутки, хочется поплакать, но я не оставляю попыток выбраться. За монетами никто не пришел, значит, для фей, как и для всего остального этажа, я перестал существовать. Печально, конечно, но я запретил себе думать об этом. Концентрируюсь теперь на границе смотровой щели, пытаясь отогнуть одну её границу телекинезом. Псионическая энергия чуть искрит и заставляет воздух дрожать, но пока не удалось достичь результата, кроме повышения уровня навыка.
Уровень навыка «Продвинутый телекинез» повышен на 1.

От слишком большого нервного напряжения вымотался и даже смог заснуть, а когда проснулся, то понял, что кукую тут уже тридцать три часа. За это время рядом не произошло ничего интересного, даже ветер как будто не хочет сюда залетать. В минуту слабости даже ввел себя в состояние транса через навык, чтобы немного отвлечься от плохих мыслей.
Барабан бьет в ушах и голове, хочется танцевать под него, но делать это не могу. Хотя, в измененном состоянии сознания я испытываю фантомные чувства движения. Кажется, что руки и ноги движутся в такт барабана, но потом словно пробуждаюсь после хорошего сна и осознаю, что мне это лишь почудилось. Однако транс немного помог, а потом я решил продолжить отдых и попытаться посмотреть на ситуацию под другим углом. Попытаться — попытался, но ничего не увидел, так сказать.
Однако решение взять небольшую паузу и еще раз подумать головой сподвигло перечитать список доступных мне навыков с целью найти хоть какое-то оригинальное решение из сложившейся ситуации. Взгляд упал на самый странный навык, какой у меня только есть. Он настолько странный, что я до сих пор не научился им пользоваться. Он называется «Транспозиция» ур. 1, и его мне вручило Дальнее Эхо.
Способность псионика воспринимать так называемый Мировой Такт, что некоторые исчезнувшие цивилизации называли «музыкой вселенной». Разные миры и народы, которые могли почувствовать Мировой Такт, воспринимали его по-разному, но сходились в одном: это особые колебания, которые пронизывают всё сущее на самом глубинном уровне. Умение воздействовать на Мировой Такт является одним из путей к божественному могуществу, но создание Тасета, т.е. паузы в бесконечном звучании вселенной, является жутким и противоестественным для любого живого существа, поэтому было изобретено искусство транспозиции и схожих приемов манипулирования Мировым Тактом для своих нужд без риска создания губительной тишины.

Это единственный навык, про который я знаю настолько мало. Похоже, пришла пора хвататься за любую соломинку. Дальнее Эхо предупредило, что многие боги негативно отнесутся к такому проявлению сил, но что мне остается? Не похоже, что боги собираются тратить эфирное влияние, чтобы вызволить меня. Скорее всего никто даже не наблюдает за моими мучениями, так как кому может быть интересно смотреть на статую?
Через «Пси-мост» я получаю из своего псионического источника энергию для активации навыка. Сразу возникает очень странное ощущение, давящее и неприятное. Раньше при активации навыка такого не было, а сейчас меня будто выкинуло в открытый космос без скафандра. Беспредельная пустота, в которой нет музыки или иных колебаний Мирового Тракта, хотя они явно должны быть внутри Башни Испытаний.
«Неужели та бомба распылила не обычное серебро, а волшебное? В том плане, что этот слой создает зону запрета арканы и даже гасит Мировой Такт? Неужели здесь создана зона Тасета?» — я перечитываю описание навыка, где сказано, что Тасет — это противоестественная пауза в музыке вселенной.
Всё может быть, поэтому я закрываю глаза и пробую достучаться до чего-нибудь при помощи «Транспозиции». Пытаюсь вновь вызвать те чувства, когда получил навык или воспользовался им в Оар Кедвиг. Представляю, что мой позвоночник удлиняется и поднимает голову на большую высоту, как антенна командно-штабной машины. «Энерговиденье» здесь почти слепое из-за слоя проклятого серебра, поэтому я пытаюсь уловить сигналы в общем беззвучии.
И это получается! В ушах рождается шум, тихий и странный, почти шепот, который говорит на неведомом языке. Очень похоже на то, что я слышал в первые семь минут нахождения в этом месте. Да, черт возьми, это Центральный Нерв и его дружки! Я понимаю, что эти создания, монстры или даже не знаю, что еще, по-прежнему живы, но тоже покрыты серебряным слоем, поэтому замерли и не могут больше свободно испускать телепатические волны. А сейчас «Транспозиция» позволяет мне уловить эти загадочные колебания. И не просто уловить, а еще словно понимать их без знания языка.
Это не похоже на перевод нечеловеческих языков через Эпсилон-Словарь. Я будто ощущаю их боль и отчаяние, им тоже не нравится стоять истуканами и потерять возможность общения. Их голоса зовут на помощь, им охренеть как плохо из-за взрыва бомбы с блестками. Скорее всего феи знали, что делают. Я просто жертва их высокомерия и жестокости, но против Центрального Нерва они подобрали подходящее оружие. Я пробую и дальше «прослушивать канал», а потом будто случайно начинаю свою передачу.
Через магический радиоэфир вселенной я отсылаю радио-привет и вдруг получаю ответ. Я не знаю, есть ли у этих существ разум, подобный человеческому, но мне действительно отвечают. Мне неизвестен перевод слов, но я способен улавливать настроение. Гамма эмоций состоит из настороженности, любопытства и надежды. Занятная картина, ведь я не удивился бы проклятиям или иной агрессии, ведь принес сюда ту бомбу и в целом работал на фей.
— Как можно справиться с этой тюрьмой? — задаю насущный вопрос, хотя, странно спрашивать у других заключенных. Если бы они знали, то уже бы выбрались.
— ▒▒▒▒▒▒▒▒, — я получаю странный ответ, который не могу осознать и выразить словами, но все равно кое-что понимаю.
Щупальца мне говорят, что здесь действительно зона молчания, ужасный Тасет. Это тоже самое, что превратить последний заповедник на планете в полигон для ядерных отходов. Я пытаюсь спросить, как убрать Тасет, и получаю логичный ответ о вызволении из серебряной тюрьмы или покидании этого места.
— Но если Тасет — это пауза в музыке, то что если попробовать прервать её как-нибудь?
— ▒▒▒▒▒▒, — похоже, что это не так просто.
Но разве у меня есть выбор? Правильно, нет. Я не могу здесь умереть, тем более в таких чудовищных условиях.
Я никогда не занимался музыкой, хотя любил её слушать. Сейчас мне нужно как-то развеять Тасет вокруг, создав музыку. Это не значит, что мне нужно петь или бренчать на гитаре, нет, музыка нужна в ином смысле. Распыленное и осевшее проклятое серебро создает вокруг зону истинного молчания, в котором нет свободы для энергий вселенной. Это словно выкидывает тебя на берег, когда ты рыба. Значит, нужно наполнить пространство эфирными колебаниями вновь, чтобы сотворить музыку.
И я приступаю к делу с непреклонной решимостью. Я не могу опустить руки, хотя бы потому, что не могу ими двигать. Мне просто не остается ничего иного, как испускать псионические волны, стараясь сделать некое подобие периодических колебаний вокруг. И это получается, ведь я пока не пытаюсь что-то силой изменить вокруг. С тем же успехом мог бы просто напевать песенку, но обычный звук тут мало пригодится.
Прикольно, но Центральный Нерв словно пытается «подпевать» моему излучению, испуская свои волны, стараясь попасть в такт. Поначалу у меня получается плохо, но с другой стороны просто распространять вокруг себя слабые и неощутимые волны не слишком сложно и затратно, поэтому я так целыми сутками могу.
Уровень навыка «Кормчий Астрального моря» повышен на 1.

Усилия вознаграждаются, но пока не так, как бы мне хотелось. Вновь погружаю себя в трансовое состояние, чтобы легче переживать пытку неподвижности, и использую биение невидимого барабана для того, чтобы сделать это лейтмотивом нового музыкального произведения в этом месте.
Через пять часов я понял, что ощущаю, как мои психические волны не просто расходятся в пространстве, а еще отражаются от окружающих объектов, застывших в серебре. У меня будто получилось грубо воспроизвести «Энерговиденье», которое ранее было «Сенсорикой». Правда, я просто ощущаю обратные волны, никакой полезной информации из этого выцепить не получается. Сейчас мозг работает втрое интенсивнее и масштабнее, чем когда-либо. Наверное, это компенсация полной неподвижности остального тела.
Центральный Нерв и другие щупальца продолжают посылать мне сигналы, и у нас даже получается неплохая музыкальная группа, правда, с концертами по вселенной мы не будем выступать. В какой-то момент я вдруг почувствовал движение под ступнями. Во время взрыва бомбы-ракушки я стоял на земле, поэтому хитин продолжает соприкасаться с ней без серебра, и там сейчас происходит какое-то шевеление. Вообще удивительно, что я такое чувствую, ведь по ощущениям стопы уже давно потеряли чувствительность.
Пытаюсь взглянуть псионическими чувствами себе под ноги и с удивлением замечаю, что там из лесных глубин поднимается небольшое черное щупальце. Выходит, Центральный Нерв вслепую нашел меня и сейчас трогает мои ноги. Надеюсь, он не кушать меня пришел, а то будет совсем печально.
Через «Транспозицию» я пробую вновь наладить контакт, и получается намного лучше, вероятно, из-за близкого расположения щупальца. Мы начинаем обмениваться сигналами, и я получают предложение сотрудничества. Мы оба в ловушке и оба хотим из нее выбраться. Я могу заглушить Тасет и использовать навык влияния на Мировой Такт, а Центральный Нерв… На самом деле я не понимаю, что он предлагает, но как будто может поделиться силой, но для этого нужен некий «контакт» или «связь». Интуитивно понимаю, что для этого нужно соприкосновение, но стоит ли?
Это на самом деле важный вопрос, так как не тешу себя надеждой, что эти растущие из земли щупальца являются хорошими людьми. Это даже близко не люди, а какие-то пришельцы. Можно ли к ним применять человеческую логику или мораль? Не думаю. Может ли контакт быть опасным? О да. Но есть ли выбор? Увы, нет. Сейчас я вынужден хвататься за любую соломинку, поэтому начинаю модифицировать броню на ступнях, чтобы сделать небольшую щель для щупальца. Отросток чужеродного организма тут же устремляется в открывшийся проход, а потом будто укалывает.
На самом деле трудно понять по ощущениям, так как ноги потеряли большую часть ощущений, но в пределах своего тела я могу смотреть «Энерговиденьем», поэтому подтверждаю наличие иглы, что пронзила кожу и что-то запустила в кровоток. Если это яд, то я должен его пережить благодаря «Устойчивости к ядам» ур. 7, но пока что никаких неудобств не ощущаю.
Однако через несколько минут меня словно пронзает током, хотелось бы дернуться, если бы не серебряная тюрьма. Впрыснутое вещество что-то меняет в теле, и теперь я намного четче слышу голос Центрального Нерва, который продолжает говорить на неизвестном мне языке. Вот только музыка, воспринимаемая «Транспозицией» все еще позволяет понимать смысл, не зная самих слов.
Загадочный монстр делится потоками чужеродной для мозга информации, вокруг меня вращаются образы, которые выходят за рамки двухмерного или трехмерного пространства, поэтому я упускаю большинство деталей, но общую картину осознать могу. Оказывается, глубоко под землей в защитном коконе черного цвета пульсирует зародыш, а вырывающиеся из недр щупальца являются продолжением этого кокона. Мои размеры по сравнению с растущим организмом кажутся муравьиными, хотя ориентироваться я могу только на размер кокона. Возможно, существо внутри не такое большое. И я не совсем понимаю, зачем Центральный Нерв мне это показывает. Не хочу быть рядом, когда этот Ктулху пробудится.
А щупальце как по проводу продолжает бомбардировать мой мозг сигналами, пока растворенное в крови вещество выступает в качестве химического моста до высших нервных функций. Я тяжело дышу, процесс такого общения словно делает меня пьяным, из-за чего мысли путаются, но усилием воли продолжаю сохранять целостность разума и трезвость рассуждений. Мы слишком разные хотя бы по биологическим признакам, поэтому с трудом понимаем друг друга, поэтому мне приходится потратить порядка двух часов беспрерывного обмена сигналами.
«Анализ» ур. 7 и «Ускорение мышления» ур. 7 получили во время работы левел-ап, но даже так я теряю больше информации, чем впитываю, но зато мы кое-чего достигли во время переговоров, а именно я начал собирать новый Эпсилон-Словарь на основе Ниэламийского. Фактически это случилось в тот момент, когда я начал осознанно различать некоторые сигналы и соотносить с человеческими словами.
Получен навык «Эпсилон-Словарь Дальних» ур. 1

Эпсилон-Словарь Дальней языковой группы назван так, потому что любые языки за пределами границы Шор-Шарка называются Дальними. Вселенная не имеет привычных географических границ, но знакомая её часть ограничена великой границей Шор-Шарка. Любой язык, пришедший с внешней стороны, сложен для изучения и даже опасен, так как может задействовать силы, которые даже невозможно осознать.

Да, это может быть опасно, но что мне остается делать? Правильно, сидеть и внимать. Я не буду считать Центральный Нерв дружественным лицом, но и высокомерно называть врагом тоже глупо.
Часы текут, я уже четверо суток нахожусь здесь, а мой новый Эпсилон-Словарь постепенно набирается новых слов, хотя словами это можно назвать лишь с натяжкой, так как эти щупальца не пользуются ни устной, ни письменной речью. У них то ли всё построено на телепатии, то ли на влиянии на химический состав тела собеседника, то ли всё сразу.
Враг моего врага — мой друг, верно? Когда хочется немного отдохнуть, я представляю, как вернусь в Кодэн Хошт и покажу феям кузькину мать. Да, они, конечно, сильны на своей территории, но просто нафиг, сожгу все их леса, если потребуется. С наслаждением представляю, как буду купаться в их крови, а потом чувствую разряд, подобный электрическому. Это альтер-эго предупреждает о чужеродном влиянии, уже в который раз.
Я вздыхаю и отпускаю негативные эмоции и кровавые мечты, понимая, что это опять Центральный Нерв пытается меня склонить на свою сторону. Пока что стараюсь быть с этим осторожным, но получается не очень хорошо. Это не прямое ментальное воздействие, а куда более тонкое, поэтому крепость моего разума тут помогает мало. Дело скорее всего в том, что я сам хочу наказать фей за то, что они обманом сделали из меня смертника, а потом оставили тут гнить в виде статуи.
Но я не собираюсь идти на поводу кого или чего-либо. У меня есть более глобальные цели, связанные с изменением самой Башни Испытаний. Если я начну творить чрезмерный хаос, велик риск нарушения какого-нибудь правила, которое позволит вмешаться администраторам. Мне неизвестен предел их сил, но уверен, что любой из них заткнет меня за пояс. К вопросу нужно подойти хладнокровно.
— Пой, создавай музыку в такт моей, — я пытаюсь уложить посыл в сигналы, которые поймет Центральный Нерв. — Только так.
И он соглашается, и мы поем и играем на невидимом рояле. Пришлось долго настраиваться, чтобы наши волны не сталкивались в противофазе и не гасили друг друга. Но одновременно будет мало пользы, если они будут идеально совпадать. Нужна именно что музыка, а музыка состоит из разных нот, тонов, тактов, пауз и чего-то, наверное, еще. Отсутствие музыкального образования не дает мне подходить к решению задачи строгим академическим образом, но музыкальный слух и наслушенность в наличии, так что методом проб, ошибок и репетиций мы находим кое-что, что нарушает Тасет вокруг.
И как только вокруг появляется мелодия энергий, как только появляется жизнь, что олицетворяет энергию, у меня появляется возможность по-настоящему применить «Транспозицию», чтобы повлиять на мир вокруг.
Округа расцветает голубыми огнями, словно тысячи жуков-светлячков летают вокруг. Большинство из них садятся на меня и вибрирующим ковром танцуют под искусственный Мировой Такт, созданный моим и Центрального Нерва усилиями. Я начинаю понимать, в чем прелесть и ужас этого навыка, ведь по сути таким образом можно как угодно менять законы природы или даже реальности, если ты сможешь создать новую композицию. И я такую создаю.
Уровень навыка «Транспозиция» повышен на 1.

Получена модификация «Транспозиции».

«Вальс вечерних звезд»: влияя на Мировой Такт, псионик заставляет окружающие энергии собираться и танцевать, создавая новые течения магии даже в зоне ужасного Тасета.

Похоже, я начинаю адаптироваться к работе с этим навыком, а вокруг стало очень свежо. Я по-прежнему статуя, но будто бы где-то открыли настежь окно, чтобы проветрить затхлое помещение. Аркана вновь заполняет пространство вокруг, я словно нарушил долгое молчание в музыкальном произведении, и теперь жизнь, свет, тепло и другие приятные вещи возвращаются вместе с силой, которой может хватить на то, чтобы вырваться из темницы.

Глава 2

Зона магического безмолвия постепенно наполняется арканой и «музыкой вселенной», что неслышима для человеческого уха, поэтому не похожа ни на один музыкальный инструмент. Наверное, ближайшей ассоциацией будут звуки планет, астероидов, черных дыр и других космических объектов, хотя все они созданы синтетически на основе полученных сигналов, человечество дальше Луны еще никуда не летало.
Голова скоро опухнет от такого количества работы на протяжении нескольких суток, но остановиться не могу. Чувствую, что если сейчас расслаблюсь, то потом придется начинать сначала. Следовательно, нужно довести начатое до конца.
Я и весь лес из черных щупалец создаем колебания среды, имитируя хаотичный океан из арканы, который должен был быть здесь, если бы не ужасное оружие фей. Думаю, если они здесь окажутся, то тоже потеряют способность применять какую-нибудь магию или нечто похожее. Сейчас я пытаюсь подобрать ключи к новой музыкальной композиции, чтобы повлиять на окружающую среду.
У меня уже есть в наличии «Вальс вечерних звезд», который позволяет наполнить ветрами магии и течениями псионики всё вокруг, даже если создана зона Тасета. Но чертово серебро не дает мне свободно применить эти силы, однако, «Транспозиция» позволяет попытаться создать тут нечто новое.
Продолжаю концентрироваться на том, чтобы воспользоваться полученными силами для освобождения от оков. Ранее я пытался через «Продвинутый телекинез» воздействовать на внешний слой металла, но это ни к чему не привело, но теперь… Да, теперь я чувствую, что могу провести транспозицию окружающего звучания, чтобы прийти к более значимому результату.
Представляю себе сначала щипцы или плоскогубцы, которыми пытаюсь отогнуть край смотровой щели био-брони. Это уже не походит на попытку грубой силой выполнить задачу, скорее я пытаюсь изменить сами правила игры, нанося удар на более глубинном уровне моей тюрьмы. Получается, к сожалению, так себе, поэтому пробую новые образы, сдаваться по-прежнему бесполезно, мою капитуляцию никто здесь не примет. На вторую попытку я попробовал что-то вроде сверла, которое пытается пронзить серебро изнутри и снаружи, но результат оказался еще хуже.
Похоже, я слишком много сил и внимания трачу на форму, хотя она не так важна. Мое сознание опять погружено в транс, вокруг гудит на невыразимых частотах Мировой Такт, который я смог вернуть в это место, во всяком случае вокруг себя. Миллиарды волн загадочных колебаний пронизывают всё сущее, являясь глубинным источником, лежащим под арканой и псионикой. Мне даже кажется, что я нашел подтверждение сомнениям, что порой приходили в голову, но предпочитал о них не думать.
На «Кладбище бессильных» мне казалось, что аркана и псионика — два разных понятия. По мере продвижения по этажам Башни Испытаний я все чаще встречал намеки на то, что на самом деле это не такие уж разные силы мироздания. Да, возможно, они имеют разную структуру и способы применения, но фактически проистекают из одного вселенского источника. Что это за источник, я не представляю, но «Транспозиция» наводит на мысль, что делить сверхъестественные силы на магию и псионику можно только в плане многообразия форм могущества, но не природы.
Я больше не пытаюсь придумать форму инструмента, который поможет меня отсюда вызволить. Просто отдаюсь прослушиванию и воспроизведению музыки вокруг, создавая вибрирующие прикосновения в области лица. Задача сейчас не в том, чтобы силой разбить плен, а в том, чтобы задать новое свойство окружающему пространству, чтобы оно само воздействовало на меня. Теоретически этого может хватить, ведь объемы энергии во вселенной таковы, что можно зажечь мириады звезд. Конечно, я не могу работать с такими объемами и масштабами, да и никто из богов, наверное, не может, но сейчас мне не нужно делать ничего грандиозного.
Мировой Такт ускоряется, создавая еле заметные пульсации, а сигналы Центрального Нерва как будто подтверждают мою догадку. Он сам не может мне помочь с транспозицией, но продолжает поддерживать звучание вокруг. Думаю, без его помощи я бы не смог достичь такого или просто пришлось бы потратить намного больше времени. Вибрации теперь чувствую вполне физическим образом, быстрые волны подобно коротковолновому излучению проникают в серебро, разрывая атомные связи этого вещества.
Получена модификация «Транспозиции».

«Вибрато далеких голосов»: способность заставить Мировой Такт вокруг вибрировать на огромных частотах, что может привести к разрушению многих вещественных и не только материалов и объектов.

«Адаптация» никогда меня не оставляет в беде, позволяя быстро подстраиваться под новые ситуации и инструменты. Я вновь модифицировал «Транспозицию», научившись применять «Вибрато далеких голосов». По сути система обобщает то, что я сейчас применил, хотя именно такое название я этому не давал. Для меня в целом большой секрет, как именно работает система внутри Башни, но сейчас не время раскрывать эти секреты.
Вибрации становятся видимыми даже для обычного зрения, расходясь вокруг ковром пульсаций, центром которого являюсь я сам. А вот серебро на лице будто бы приходит в движение, когда металл начинает быстро-быстро дрожать под созданное «вибрато». А через дрожь моя тюрьма теряет монолитность.
Я не пытаюсь разом уничтожить всё, поэтому вновь концентрируюсь на точке один на один миллиметр, и вот там вибрации искажают и разрушают структуру металла, атакуя одновременно у поверхности и в глубине. Пускай это не похоже на великую победу, но огромный шаг вперед. Верное направление нащупано, поэтому я приступаю к тому, что умею лучше всего: тренироваться, пока кровь из носа не пойдет. А последняя у меня точно не пойдет.
Я в плену неподвижности уже сто девятнадцать часов, это скоро начнутся шестые сутки, а я уже полностью избавился от серебра на лице, буквально рассыпав мелкой стружкой. Это напоминает великую войну на истощение, которая идет уже миллионы лет. Огненные торнадо до верхних слоев атмосферы, провалы землетрясений через весь материк, грозы с сотнями тысяч молний разом: вот так можно было бы описать происходящее противостояние, вот только ничего такого по форме нет.
Но вот по интенсивности вполне подходит, ведь я вынужден продолжать взаимодействовать с Мировым Тактом, общаться с Центральным Нервом и чуть ли не по одному обрушивать каждую ядерную связь между двумя атомами чертового металла на мне. Конечно, никаких атомов я видеть не могу, но драться приходится чуть ли не за каждый микрометр.
Мозг скоро вскипит от настолько длительного напряжения, я никогда прежде не держал «Пси-мост» настолько долго активированным. То есть для каких-то способностей, вроде сенсорики, достаточно неосознанно оставлять ручеек силы, но вот активно применять навыки сутки напролет, это уже далеко не так просто.
Уровень навыка «Пси-мост» повышен на 1.

Уровень навыка «Пси-мост» повышен на 1.

Да, навык становится стабильнее и совершеннее, но я уже чувствую онемение в теле, и не могу ничего точно сказать о причине: неподвижность ли это или исчерпание псионического источника. Если второе, то это плохой знак, ведь без псионического источника я стану обычным человеком, а могу даже умереть от полного истощения. К сожалению, система не может выдать мне понятный визуальный отчет об исчерпании сил, ориентироваться приходится на свои ощущения или попытаться погрузиться в себя, но внутри разума любые образы являются лишь моей интерпретацией происходящего.
Я продолжаю бороться, и еще через семь часов полностью свободна голова, которой могу теперь вертеть влево и вправо. Правда, любое движение вызывает боль и в целом мышцы не хотят меня слушаться. Приходится прекратить работу и поспать, у меня просто не осталось больше сил. С заметным сожалением прекращаю поддерживать «Транспозицию» и скорее всего после пробуждения придется начинать сначала, но хотя бы серебро после застывания больше двигаться не собирается.
Закрываю глаза и погружаюсь в беспокойный сон, в котором меня окружают загадочные образы. Кажется, я вижу Оар Кедвиг во времена его расцвета, когда еще не случилась странная катастрофа, приведшая к возникновению очагов осквернения и в целом появления Госкейн Кедвиг как собирательного образа «плохой» части леса. Там даже сменялись между собой ночь и день, а феи наслаждались магией и свободой. Идиллия, которая рано или поздно заканчивается, а потом приходит кризис.
В чем его суть, я во сне так и не понял, а потом проснулся из-за резкой боли в шее. Кажется, мышцы выше плеч немного оживают, но всё болит от неудобного положения во сне, где я просто уронил голову на грудь. Вокруг по-прежнему местность, покрытая серебром, как застывшим отполированным снегом. Пожар где-то вдалеке не думает прекращаться, как и ночь над головой, только луны из-за туч в этой части леса не видно. Несмотря на боль, можно сказать, что я немного выспался, поэтому могу продолжить действовать. Если верить секундомеру, я проспал целых шесть часов.
Удивительно, но Центральный Нерв всё это время пытался поддерживать Мировой Такт вокруг, но течения арканы стали слабыми и вокруг вновь готовится наступить штиль, поэтому я сжимаю зубы и снова включаюсь в работу, чтобы создать «музыку» вокруг себя. «Вальс вечерних звезд» опять приносит жизнь в это застывшее царство смерти, а «Вибрато далеких голосов» продолжает разрушать мою темницу. Начать решил с правой руки, ведь если смогу её освободить, то рискну призвать «Черный скат» или зажигалку.
Дело спорится, и я постепенно возвращаю себе свободу. После отдыха всё получается намного лучше, вибрации теперь стали намного сильнее, поэтому удается освободить правую руку всего-то за полтора часа. Навыки тем временем тоже качаются, поэтому «Транспозиция» уже четвертого уровня, «Боевой транс» пятого, а «Сверхчеловеческая стойкость» девятого. Можно ожидать, что стойкость на десятом уровне трансформируется во что-то еще более необычное.
Войдя в раж, я продолжаю себя освобождать, повышая скорость и объемы ветров арканы вокруг. Чем меньше на мне становится серебра, тем гораздо сильнее у меня получается нарушать Тасет вокруг, но даже после освобождения мне потребуется еще некоторое время на то, чтобы прийти в себя. Теперь разрушаю слой серебра на передней части тела, но оставляю на спине, чтобы опираться, так как понял, что тело теперь меня почти не слушается. Не могу поднять ни левую, ни правую руку, они висят как плети после долгой неподвижности, но я чувствую, что они еще живы, поэтому скоро смогу пригрозить кулаком феям.
Секундомер насчитал сто тридцать семь часов, когда я грохнулся на покрытую серебром землю. Тело в изнеможении после таких трудов, и еще я с большим трудом управляю мышцами. После заключения словно разучился двигаться, поэтому первые полчаса просто лежу на животе и пускаю слюни. Еще через час получилось перекатиться на спину, а через два часа руки, наконец, начали меня слушаться. Странно, что они настолько ослабли, но с другой стороны чего я хотел после почти шести дней в режиме статуи?
Потихоньку и помаленьку я возвращаюсь в привычное состояние, наслаждаясь возможностью двигаться. Это невероятный кайф, никакие деликатесы и прочие удовольствия с этим сравниться не могут. После крайней нужды даже такое обыденное дело, как возможность потянуться, кажется невероятно сладкой. То же может чувствовать человек, что выжил в пустыне и дошел до воды. Или человек, который тонул, но смог выбраться на берег и жадно вдыхает воздух. Чувство невероятного счастья и облегчения окутывает меня с ног до головы.
Наверное, мне потребуется еще как минимум несколько часов, чтобы полностью восстановиться и быть готовым к бою, а пока лежу, можно подумать о дальнейших шагах. И это очень важно, ведь мои проблемы еще не решены. Да, я смог обрести свободу, но по-прежнему нахожусь невероятно далеко от Кодэн Хошт в зоне, где может быть очень опасно. Феи могут не открыть для меня портал назад, а остаться здесь я не могу, так как врата на четвертый этаж остались там же, где и город фей.
— Ну-с, могу себя пока поздравить. А дальше что? — смотрю в небо, словно жду божественного знака.
В какой стороне Кодэн Хошт, решительно непонятно. Сколько до него придется топать — тоже. Но уверен, что это путешествие будет не из легких, так как расстояние может быть очень большим. Самое главное, это прийти в себя и вновь вернуть боеспособность. Не думаю, что возвращение в город будет сильно сложнее выживания на «Кладбище бессильных».
«А потом?» — возникает закономерный вопрос.
Это чертовски правильный вопрос на самом деле. Что мне делать потом, когда феи увидят, что я не просто выжил, так еще вернулся? Мы уже вряд ли подружимся, поэтому можно ожидать повторения инцидента, только во второй раз феи будут действовать намного решительнее и постараются убедиться, что моя душа покинула бренное тело.
Я вздыхаю, так как не могу пока что ничего решить. Башня Испытаний опять подкидывает мне сложную задачку. Здесь нет явной войны между добром и злом, все границы размываются, и ориентироваться я могу только на собственные ценности и цели по жизни. Моя великая цель, заключающаяся в изменении Башни, никуда не девается, следовательно, я имею полное моральное право вмешаться в устоявшиеся порядки. Если быть точным, я уже это сделал, занявшись благотворительностью и объединив вокруг себя игроков.
Конечно, феям или администраторам это могло не понравиться, ведь этаж задуман как весьма гнилое место, где можно легко и быстро отбраковать слабых и недостойных. А моя успешная попытка нагибать и помогать нуждающимся сделала это темное место слишком светлым для их прищуренных зенок. Да, я могу вернуться и вернусь, но с оружием в руках, наставленном на совет Кенор Туэйт? Или сделать вид, что ничего не произошло?
— Без понятия, Север, — отвечаю сам себе, перекатываясь с одного бока на другой. — Абсолютно, совершенно и категорически без понятия.
Последствия будут у любого выбора, и от этого никак не избавиться.
Слабые телепатические сигналы достигают сознания, это Центральный Нерв вновь пытается настроиться на мою частоту и обменяться сигналами. Так как я покинул темницу из серебра, то физический контакт с щупальцем в стопе оказался разорванным, но впрыснутые мне в кровь вещества продолжают резонировать во время облучения волнами чужеродного сознания.
Я закрываю глаза и настраиваюсь на эту передачу, активируя «Эпсилон-Словарь Дальних» ур. 1. Мы начинаем общение, и я прихожу к выводу, что Центральный Нерв просит помощи. Он и остальные щупальца тоже покрыты серебром, и я не представляю, сколько лет мне придется тут просидеть, чтобы очистить их все. Да и не уверен, что стоит, ведь этот хтонический организм вызывает настороженность. Интуиция не говорит, что это бабайка, от которой нужно срочно бежать, но протягивать лапу и пожимать щупальце я тоже не тороплюсь.
«Но с другой стороны он мне помог», — думаю я.
Да, помог, чтобы я помог в ответ, но помог ведь! Черт, сколько всего разом навалилось, что решаю прервать общение и еще раз всё взвесить. Полежав несколько минут в полном молчании, даже мысленном, я с новыми силами возобновляю телепатический контакт и задаю интересующие меня вопросы. Но сначала нужно сделать признание.
— У меня не хватит сил, чтобы освободить тебя, слишком большая площадь, покрытая серебром, — это стоит проговорить сразу, я не могу остаться здесь лет на пять-десять, соскребая чертов металл.
— Не нужно ▒▒▒▒▒▒ полностью. ▒▒ все равно должны ▒▒▒▒, но плод ▒▒▒▒▒▒ просим ▒▒▒▒▒, — получаю ответ, который не могу точно перевести весь, но ключевые слова, которые слышал чаще всего, думаю, перевел верно.
Центральный Нерв просит спасти плод, это, вероятно, тот кокон глубоко под землей, из которого растут все эти щупальца.
— А как мне его спасти? Он очень большой, в карман такой не засунешь.
— Найди ▒▒▒▒▒ памяти. Они знают, они ▒▒▒▒▒.
«Чего? Какой памяти?», — тут мои способности к пониманию дают сбой, но потом догадываюсь, что речь еще о ком-то.
Вдруг в голове возникает маршрут, ведущий в сторону великого пожара на горизонте. Похоже, Центральный Нерв указывает мне дорогу к месту, где можно будет отыскать новую информацию. Что же, мне в любом случае нужно было выбрать первоначальное направление движения, так что почему бы не в ту сторону? Но при этом пробую спросить, где находится Кодэн Хошт, но главное щупальце говорит, что не знает. Возможно, реально не знает или просто врет, это никак пока что не проверить.
— Ладно, схожу и посмотрю, — с этим решили, но пока что я не могу встать на ноги, поэтому приходится еще раз воспользоваться псионическим источником, который и так уже скоро покажет дно.
«Регенезис» я применяю на себя, чтобы быстрее восстановить контроль над телом и перестать притворяться тюленем на льдине. Волны психической энергии приятными теплыми волнами проходят по организму, ласкают внутренние органы и шлепают по мышцам, приказывая вернуть себе тонус. Вот внешние скелетные мышцы, что держат на себе био-броню уже более-менее проснулись и готовы к работе, так как имеют несколько более продвинутое строение в отличии от плоти, с которой я однажды родился. Но внутренние мышцы мне тоже нужны, именно через них я произвожу управление моей хитиновой броней, а внешние мышцы просто делают любое мое движение достаточно сильным, чтобы ходить с таким грузом.
Через час я уже смог подняться и сесть, а потом и встать, думая о том, насколько классно чувствовать себя живым и движущимся. Псионический источник понемногу восстанавливается, и я решаю не сидеть на месте, а начать активнее двигаться. Неровной походкой стремлюсь уйти как можно дальше от этого места в сторону огромного зарева на горизонте, которое, впрочем, не может рассеять бесконечную ночь над великим лесом фей.
Через два часа я смог покинуть зону поражения сдерживающим серебром и вновь вступил на обычную лесную почву. Ну как обычную, оскверненную и гнилую, но я целовать её готов, так как здесь зоны Тасета нет. Словно вышел из затхлой пещеры на свежий горный воздух, на меня сразу обрушились потоки энергий арканы, омывая тело и разум струями силы и свежести.
Позади всё остается застывшим в вечном металлическом плену, но, возможно, сюда еще придется вернуться. Я ухожу дальше, дыша полной грудью, и чувствую, что силы в этой зоне возвращаются намного быстрее, так что решение быстро покинуть ту область было верным. Обычных деревьев вокруг становится больше, если можно считать гнилые и скрученные стволы с какими-то неприятными глазу прожилками обычными деревьями.
Тут нет троп, по которым кто-либо ходил, следовательно, бесполезно искать чьи-либо следы. Мне кажется, что эта область леса в целом омертвела уже очень давно, поэтому можно считать себя первым живым гостем за долгие года. То, что в Оар Кедвиг больше нет ни одного животного, я уже считаю чем-то привычным и больше не обращаю внимание.
А огненное зарево тем временем приближается, до меня доносится запах дыма, а концентрация буйных энергий вокруг становится намного выше. Кажется, находиться совсем близко к этому огню будет опасно, но мне же нужно что-то здесь найти по подсказке Центрального Нерва. Так что продолжаем поиски.
Теперь под ногами стелется дым, как туман, ночь превращается в алые сумерки, будто я опять вернулся на минус первый этаж Башни. Под ногами выжженные просеки, словно когда-то тут прошел чудовищный пожар, который теперь впереди. Там, где раньше были деревья, теперь поля пепла, и только возвышаются почерневшие каменные столбы, будто раньше там были какие-то постройки.
Но куда сильнее привлекает взгляд стена огня высотой до туч. Это пламенное сооружение пылает желтыми, зелеными, красными, да походу всеми цветами радуги. Нет четкой формы, пламя постоянно танцует, рисует странные очертания огненными языками, а сильный жар имеет двойную природу: это и высокая температура, и фон излучения грандиозного источника сил. Надеюсь, мне не придется идти в огонь, чтобы получить ответы на вопросы.
Начинаю оглядываться и вижу, что из огня в мою сторону идет фигура, похожая на человеческую. Крыльев не вижу, значит, это не фея, что уже радует. «Энерговиденье» в этой области почти никак не помогает, я словно смотрю на Солнце на расстоянии пары десятков километров. Рябь в воздухе странно деформирует очертания незнакомого мне существа, которое скоро останавливается рядом со мной. Только теперь я могу увидеть, что это человек, женщина, но не ожидал встретить кого-то такого в этом месте.
— Простите, сестра, я согрешил. Я жрал на ночь! — говорю вместо приветствия.
Ответом мне служит заливистый смех среброволосой девушки в самом странном наряде, который можно было встретить здесь. Это какая-то БДСМ-монахиня с шипами на кожаном платье. Если меня начнут пороть, я буду кричать и жаловаться.
— Ты совсем кукухой поехал? — безумно ржет девушка. — Что претендент на восхождение вообще здесь забыл? Какой придурок в целом захочет приблизиться к Хаотик Гейту?
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Вопросы, конечно, насущные, но мне нечего на них ответить.
Произошла самая странная встреча, ведь не ожидал встретить здесь странную девушку, одетую как католическая монахиня. Образ настолько гротескный, что я не думаю, что эта особа сильно религиозна.
— Меня сюда просто феи отправили подыхать, но я не согласился и выжил. А потом мне подсказали идти в сторону этого огня, — я говорю как есть, ведь это не тайна, а еще рассчитываю на новое хорошее знакомство. — Меня, кстати, зовут Север.
— В самом деле? Во дела творятся, — незнакомка широко улыбается и обходит меня по кругу, будто хочет внимательно рассмотреть со всех сторон. — Не ожидала, что буду контактировать с кем-то из претендентов.
— А вы… — я хочу, чтобы собеседница тоже представилась.
— Сестра До́ритан из Храма Принятия Неизбежного, — монашка складывает руки в молитвенном жесте.
— Ваш храм реально так называется? — я поднимаю брови, хотя их не видно из-под шлема био-брони.
— Нет, это шутливое прозвище. Официально наше объединение зовется Обителью Хаоса. Но не думаю, что ты когда-то слышал о нем. Сестры не посещают восходителей на этом этаже для наставничества.
— А что вы тогда делаете в Башне Испытаний?
— М? — кажется, что сестра Доритан не совсем поняла мой вопрос. — Ах, ты думаешь, что мы влезли в Башню без спроса? Нет, на самом деле это не так. Наши и восходителей пути не должны вообще-то пересекаться, но это ты к нам пришел. У нас есть все необходимые разрешения, пускай мы можем многим не нравиться.
— Значит, у Башни есть дополнительные входы и выходы? — я давно об этом подозревал, хотя мне постоянно говорили, что нужно дойти только до вершины.
— Ты что, думаешь, что Башня Испытаний — это прям реально башня? Что это какое-то архитектурное сооружение? — смеется монашка. — Да ладно тебе, не будь таким наивным, смотри на мир шире. Башня буквально состоит из миров, многие из которых могут быть разбросаны по всем частям известной вселенной. Это грандиозный проект, не спорю, но фактически это изолированные участки для тебе подобных, которые соединены Звездной лестницей.
— Даже так? — объяснение кажется логичным, на самом деле я уже думал о том, что Башня на самом деле является просто метафорой, чем чем-то реальным и материальным.
— А что вы делаете с помощью этого… Эм, Хаотик Гейта? — я вспоминаю название, что назвала сестра Доритан.
— А разве… Стоп, — девушка прикладывает палец к своим губам. — Ай, негодник, чуть не развел на информацию. Слушай, претендент, не лезь сюда и не расспрашивай о том, что тебе пока знать не стоит. Занимайся восхождением, и я гарантирую, что однажды администраторы предоставят тебе всю важную информацию о реальном мироустройстве.
— Не, я понимаю, секреты, все дела, но Центральный Нерв сказал прийти сюда, чтобы что-то узнать…
— Ты говорил с ним? — изгибает бровь монашка, начиная вновь обходить меня, словно на моей спине написан верный ответ.
— С трудом, но да. Пришлось создать собственный Эпсилон-Словарь Дальних.
— Потрясающе, — уважительно кивает сестра Доритан. — Вероятно, ты хорошо совместим с…
Собеседница очень пристально на меня смотрит, а потом я вижу системное сообщение о том, что на мне применили «Анализ».
— Эй, не шарься во мне, просто спроси, — прошу я, чем вызываю новый звонкий смех.
— Да не парься, мужик, больно не будет, если не попросишь. В общем, в таком случае мы можем друг другу помочь с определенными условиями. Во-первых, конечно, никаких лишних вопросов, мы не лезем в дела восходителей, и это должно быть взаимно. Во-вторых, ты временно будешь исключен из поля видимости эфирного канала. Именно здесь он в целом не включен, но мы примем дополнительные меры предосторожности.
— Допустим. А что именно нужно будет сделать и что я получу за это?
— Твоя задача будет проста: поговорить с Центральным Нервом еще раз и передать ему предложение. Слушай внимательно: Обитель Хаоса готова забрать растущий организм, но все следы придется подчистить. Он всё поймет. Что ты получишь за это? А что ты хочешь? Помимо ответов на вопросы мироздания, конечно же. Хочешь какую-нибудь силу, навык? Среди тебе подобных это ведь ценится?
— Заманчиво, но мне бы лучше получить информацию. А можешь рассказать именно про Оар Кедвиг? Я ведь уже нахожусь на этом этаже, значит, могу что-то узнать о нем?
Сестра Доритан улыбнулась еще хитрее, подвигала губами, словно что-то жуя, а потом решительно кивнула.
— Хорошо, Север. Да будет так, а теперь в путь-дорогу!
И вот так мы направляемся в обратную сторону, где остался Центральный Нерв под оболочкой жуткого серебра. Сестра Доритан грациозно шагает на туфлях с высоким каблуком, что само по себе должно быть частью какой-то сверхспособности, я бы в такой обуви далеко бы не ушел. Хотя… А вдруг сработает «Адаптация»?
«Не, нафиг мне нужна адаптация к такому», — мысленно качаю головой.
При этом я пытаюсь применить «Анализ» на новую знакомую, но никакой информации получить не могу. «Энерговиденье» показывает небольшой фон излучения арканы от спутницы, но что-то мне подсказывает, что я смотрю не туда или вижу не то. Чуйка подсказывает, что девушка ненормально сильнее меня, словно её ареал обитания находится где-то очень высоко, если продолжать рассуждать понятиями высоты башни, что не совсем башня.
— Надеюсь, ты смотришь на мою задницу, — игриво говорит сестра Доритан, оборачиваясь на ходу.
— Нет-нет, как я могу, — сразу всё отрицаю, хотя не могу не отметить слишком откровенный наряд. — А почему именно такой костюм? Похож на монахинь из моего мира, но словно из косплея для взрослых.
— В самом деле? Совпадение и только. Я никогда не была на планете Земля, но могу себе представить. Человеческая культура все же не ограничивается твоим миром.
Что же, об этом я уже догадывался ранее. Учитывая существование фей, эльфов и прочих существ, можно с уверенностью сказать, что обитаемых миров во вселенной огромное множество. И среди них достаточно человекоподобных. Гипотеза о том, что Землю давным-давно заселили пришельцы, теперь обретает вторую жизнь. Задаю следующий вопрос, стараясь копнуть глубже, но собеседница выразительным взглядом ответила, что я наглею.
— Давай только об этом этаже, мне не к чему выяснять отношения с администраторами, — спокойно говорит сестра Доритан.
— Да, окей, — киваю в ответ и отмечаю про себя, что спутница будто бы легкомысленно относится к гневу местных распорядителей, словно не боится никаких наказаний, но они все же могут в чем-то испортить жизнь.
Тем временем мы доходим до земли, скрытой под слоем серебра. Вокруг возвышаются щупальца, заключенные в металлическую тюрьму, и я вновь начинаю различать их сигналы, но теперь намного слабее, будто нужные вещества в крови распадаются или блокируются печенью.
— Эти щупальца напали на царство фей? — я задаю первый важный вопрос.
— Нет, этот лесок столкнулся с кризисом более страшным. Это вообще-то тоже феи, — палец беловолосой девушки указывает на Центральный Нерв.
— Да ладно⁈ Совсем не похожи.
— Оар Кедвиг однажды раздирала гражданская война, вызванная причиной, о которой я тебе сказать не могу. Одни феи убивали других, а это ведь был весьма миролюбивый в тот период народ. Часть фей решила, что ради спасения все средства хороши, и перешла на новую ветвь эволюции, став в итоге этим, — монашка разводит руками. — Волны скверны и мутаций прошлись по великому лесу, вызывая искажения. Именно Обитель Хаоса передала им эти знания, но нормально воспользоваться ими они не смогли. В итоге Оар Кедвиг из быстрой агонии перешел в состояние медленной. Лагерь фей с противоположным мнением взялся за всё оружие и магию, после чего истребил всё живое в лесу, что могло хоть как-то мутировать. Получилось так себе.
Это хорошо ложится на то, что я видел и слышал на этаже.
— И вот мы здесь. Теперь я от лица Обители Хаоса пришла забрать новую жизнь, с чем согласились все. Феям выгодно избавиться от изначального источника великой скверны, а источник сможет получить новую жизнь в совсем другом месте. Правда, новорожденного еще нужно убедить выбраться из кокона под землей. Тут мне пригодится твоя помощь. Давай поздороваемся, а потом расскажи ему то, что я тебе сейчас поведала.
— Эм, ладно, давай пройдем еще немного.
Я нахожу место, где стоял в виде статуи и там из земли до сих пор торчит черное щупальце, начавшее двигаться, почуяв меня. Я даю ему забраться под броню на левой руке и вонзить жало в вену и впрыснуть новую порцию веществ. Теперь достаточно прилечь и закрыть глаза, вновь настраиваясь на общение с Центральным Нервом. Мы начинаем обмениваться сигналами, где я пытаюсь пересказать то, что услышал от сестры Доритан. Раз Центральный Нерв отправил меня к ней, то должен был уже что-то знать.
Так оно и оказывается, когда приходит ответ о том, что он рад тому, что «новую жизнь», если я верно понял термин, служительница Обители Хаоса заберет отсюда. Но сложность заключается в том, что эта «новая жизнь» инстинктивно страшится покидать теплый кокон под землей. Все щупальца являются стражами и няньками этого существа, но не им самим, так что мне придется как-то наладить контакт с новорожденным Ктулху или кто это там спит.
«Не, Ктулху ведь на дне моря должен быть», — отвлекаюсь от беседы и открываю глаза.
— Центральный Нерв согласен, но он не может против воли этого существа что-то предпринять. Придется как-то убедить его вылезти.
Сидящая на корточках над моей головой Доритан опирается щекой на ладонь и пожимает плечами со словами:
— Ну так убеди. Скажи, что я гарантирую ему безопасность. Мне достаточно напрячься, чтобы сжечь к херам весь лес, так что быковать со мной никто не будет.
— Хорошо, только не жги пока что ничего, пожалуйста.
— Не боись, я сегодня добрая.
Закрываю глаза, вновь погружаясь в общение с Центральным Нервом, который как раз готовит для меня аудиенцию. Еще пара минут и я смогу поговорить напрямую с тем, кто спит под землей.

Глава 3

Нечто реально неописуемое располагается глубоко под землей. Я пытаюсь дотянуться и ухватиться, чтобы начать общение с тем, кто спит или делает вид, что спит. Существо в черном коконе сначала будто бы не обращает на меня внимание, но потом в ответ приходят сигналы, которые я пытаюсь переводить через Эпсилон-Словарь Дальних.
Понимаю гораздо меньше, чем обычно при общении с Центральным Нервом, но удается все же понять, что меня просят удалиться и не тревожить. Бьюсь как будто о стену, пытаясь увидеть бесформенное нечто, что лежит в своей норе и вылезать из нее не хочет. Очевидно, что словами это существо убедить не выйдет, а силой… А как я достану его силой? Да и вообще это проблема Доритан, а не меня, она вроде сильная.
— Категоричный отказ, он будто посылает меня на три буквы сразу, как только слышит, — я открываю глаза и вновь смотрю на служительницу Обители Хаоса.
— А ты постарайся получше, — с улыбкой предлагает сестра Доритан.
— Это не так-то просто. Видать оно слишком сильно боится вылезать.
— Как и любой ребенок, Север. Детям свойственно испытывать страх перед неизвестностью, порой даже сильнее, чем взрослым. У тебя когда-нибудь были дети? Покажи свою родительскую заботу.
— Не было. И как-то сложно представить себя отцом вот этого, — я закатываю глаза. — А ты не можешь силой его забрать отсюда?
— Только если я захочу его испугать, но мне нужно, чтобы он пошел добровольно. Если запаникует, то Хаотик Гейт умножит его негативное состояние… Давай подумаем еще раз.
Я не совсем уловил суть объяснения, но понимаю, что на вопрос об этом собеседница не ответит.
— Может, нужно быть феей, чтобы найти с ним общий язык? Ты говорила, что эти щупальца тоже были феями?
— Ну, да, весь этот мир был одним огромным лесом, если не считать одного большого океана. Когда пришел кризис, феи разделились на два лагеря. Одни, назовем их команда №1, хотели бежать и искать помощи у других народов в других мирах. Вторые же, команда №2, не захотели становиться космическими изгоями и странниками, так как знали, что маловероятно, что их где-то примут. Переселение целых миров задача действительно сложная и почти невыполнимая. Однако команда №2 не могла остановить подступающий кризис, поэтому мы, то есть Обитель Хаоса, связались с ними и предложили рецепт нового горького лекарства.
— И превратили их в чудовищ?
— Ты говоришь так, только потому, что сам являешься представителем другого народа, — качает головой сестра Доритан, поднимается и смотрит на застывшие в серебре щупальца. — Сами себя они чудовищами не считают и даже в глубине души помнят прежнюю жизнь. Думаю, действительно было бы хорошо, будь ты тоже феей. Но нынешние феи помогать нам не станут, а мертвых тут не поднять.
— Поднятие мертвых? — такого услышать не ожидал.
— Оно самое. Был бы это какой-то другой мир, я засунула бы руку в чью-нибудь могилу и призвала дух умершего, заставив помогать себе. Но вот феи после смерти полностью разрывают связи с бренным телом, и вся их душа и магическая эссенция сворачивается в жемчужины душ, которые другие феи собирают и хранят внутри своих деревьев, пока в лесу не настанет новая Животворящая Весна, когда эти штуки закапывают в особом месте. Через некоторое время там вырастает новый кокон, из которого на свет приходит фея.
— Офигеть, вот как они размножаются, значит, — говорю я.
— Это не размножение, а бесконечный цикл перерождений. У фей в отличии от людей, например, нет деления на мужчин и женщин.
— Интересно, — говорю я.
На самом деле мне интересны не столько особенности появления новых фей на свет, сколько то, что они после смерти как бы собирают души в некие жемчужины. Это вызывает в памяти одну из миссий вдалеке от Кодэн Хошт, когда мне нужно было пробраться в одно из заброшенных поселений фей и забрать саженцы их Амифру Дерр, то бишь дубов-защитников. Там меня еще какой-то монстр бомбардировал перьями, а в дерево не пускали щупальца, правда, другого вида, чем были здесь. И помимо цели задания я в одной из комнат обнаружил ларец с какими-то интересными камнями, похожими на светящиеся темно-фиолетовые жемчужины.
Достаю одну такую из инвентаря и показываю сестре Доритан. Монашка Хаоса поднимает обе брови, когда видит предмет в моих руках.
— Эй, откуда это у тебя?
— Нашел во время одной вылазки для фей.
— И ты им их не показывал?
— Нет, оставил себе, надеясь в будущем разобраться, но потом всякие дела навалились, и я забыл об этом. Так что это?
— Это как раз таки одна из душ фей, что ждет своего часа для перерождения. Ждет, да не дождется, — ухмыляется девушка, наклонив голову к светящемуся шарику.
— Почему не дождется? Давай посадим в землю, польем водой, а потом вырастет фея? — предлагаю я, но в шутку, ведь догадываюсь, что так просто быть не может.
— Животворящая Весна никогда более не придет в Кодэн Хошт, — пожимает плечами сестра Доритан. — Здесь даже солнца больше нет, только вечная ночь. Давай я закончу рассказ. Когда команда №2 пришла к нам, мы дали им то, что они просили, ведь мы не страшимся кризиса, который пришел к ним. Мы дали им строительный материал, дали чертежи, но не могли за них сделать всю работу. Им пришлось самостоятельно вступить на путь великой эволюции. Это привело не просто к мутациям и появлению скверны в лесу, им пришлось полностью отринуть прежнюю природу их тел, разума и души, чтобы стать совсем новыми организмами. А команда №1 объявила их отступниками, и лес наполнился кровью. В итоге первым не оставалось ничего другого, кроме как заключить контракт с администраторами Башни Испытаний.
— Спасение в обмен на их участие на этом этаже?
— Ага. Им помогли вырвать часть мира и сделать частью Башни Испытаний. Это спасло их неминуемой гибели, но сделало рабами системы, в которой им приходится делать то, что им скажут. Вот такая вот банальная история. Прежнего мира фей больше не существует, а солнца здесь нет, поэтому весны тут можно не ждать.
— Неужели администраторы не могут помочь в этом феям?
— Могут, конечно, но зачем? Таких обязательств они на себя не брали, поэтому помогут только за большую плату. Золотые и изумрудные монеты, которые входу на этом этаже взамен денариям, являются ничем иным, как материальным отображением эфирного влияния. Это не только инструмент принуждения и награда для восходителей. Это еще богатство, которое феи собирают, чтобы заплатить администраторам за новую Весну. Во всяком случае я так вижу.
— Что такое эфирное влияние?
— Ну… — тянет собеседница, явно прикидывая в голове, насколько хочет раскрывать такую информацию. — Короче говоря, мера измерения ценности чего-либо. Аркана — это энергия, без нее невозможна жизнь. Аркана — это сила, а сила дает ресурсы для жизни. Можешь сравнивать с нефтью, электричеством или солнечным светом. Эфирное влияние — это международная валюта, принятая к использованию и обороту в цивилизованной части миров. Когда аркана приобретает материальный облик, появляются магические кристаллы, которыми уже можно торговать или устраивать бартер. Считай золотым слитком в своем кармане. А можно накапливать эфирное влияние в валюте в виде бумажек и монет. В Башне Испытаний основная форма этой валюты — денарии, но они появятся только с четвертого этажа. Считай, что местные монеты — это подготовка к накоплению богатств на более высоких этажах. А теперь падай на землю и закрой голову и глаза.
Не ожидал я такого завершения разговора, но без вопросов падаю на землю и даже активирую «Параметрический барьер» ур. 9 на всю мощность. Следом рождается яркая вспышка громогласного взрыва, меня подкидывает и вертит в воздухе ударной волной, пока волны жара и огня растекаются окрест. Взрыв возник внезапно, вспыхнул и оставил после себя лишь оплавленные следы и рассеянную в воздухе аркану.
Открываю глаза и гляжу на искры магии, что летают в воздухе после взрыва, а вот фигура сестры Доритан стоит посреди всего этого, расставив широко руки, будто нежится под теплым дождем или солнечными лучами. Кажется, она совсем не пострадала, а потом до меня доносится чей-то недовольный голос, но я не могу распознать ни одного слова, будто некто не дает мне это сделать. Следом всё пропадает, словно ничего и не было.
— Я взбесила администратора, — говорит девушка, когда я подошел ближе. — Вот так бывает.
— За нарушение правила незнания? — делаю предположение, что рассказ об использовании денариев с четвертого этажа является нарушением этого правила.
— Агась, — сестру Доритан не оставляет веселое настроение. — Так что давай завяжем с вопросами. Нужно придумать, что сделать с этой душой в жемчуге. Быть может, получится обмануть «новорожденного»…
— Если это душа, то я могу попробовать её поглотить и ассимилировать, — предлагаю свою помощь. — Глядишь, даже притворяться феей не придется.
— Поглощение и ассимиляция душ? — собеседница пристально на меня смотрит, будто я ляпнул что-то не то. — Это чрезвычайно редкие и опасные способности. Откуда они у тебя?
— Таков мой талант, — гордо заявляю в ответ, не думая рассказывать о Смотрящем-в-Пустоту.
— Ладно, давай попробуем. Но ты уже делал так раньше? При ассимиляции души есть риск того, что душа феи возьмет вверх и станет управлять твоим телом.
— Ага, знаю, думаю, я уже в этом поднаторел. Но это все же рискованное занятие, так что рассчитываю на увеличенную награду.
— Вот наглец, — говорит монашка, но не похоже, что сильно этим расстроена. — Так что ты хочешь?
— Сможешь помочь быстро оказаться в Кодэн Хошт?
— Без проблем. Давай начинать, — сестра Доритан глядит на меня и жемчужину в моих руках. — У меня осталось мало времени. Но нельзя потратить силы и время на бесполезную душу. У тебя ведь их несколько? Покажи.
Мне приходится достать всю шкатулку, из которой сестра Доритан вынимает приглянувшуюся ей душу и протягивает мне.
— Ну-с, приступим, — говорю я, активируя талант «Пожиратель душ» ур. 2.
Крепко сжимаю в руках одну из жемчужин, после чего чувствую тепло чужой души. До этого я не видел, чтобы души были заключены в твердый материал, так как раньше собирал их только с трупов. Однако сейчас ощущения очень знакомые, только приходится потрудиться, чтобы извлечь душу из её «раковины». Кажется, что она прям сопротивляется поглощению, и я бы не стал этим заниматься, но сейчас мне придется это сделать. К тому же с феями у меня и так отношения испорчены.
Вскоре душа оказывается в Малом Просторе, где я тут же запускаю «Ассимиляцию душ» ур. 2. По опыту с душой Алайса я знаю, что нужно быть сконцентрированным и внимательным, чтобы не дать чужой душе завладеть телом. Но в своей ментальной устойчивости и бдительности альтер-эго я уверен, поэтому ныряю в омут с головой.
Прикольно, ведь воспоминания души опять начинаются с полета, только летела фея не совсем в бой, как это было с драконьим рыцарем. Подо мной пролетают верхушки вечнозеленых деревьев под светом восходящего солнца, я через душу знаю, что Оар Кедвиг не знает таких понятий, как осень или зима. Потоки свежего утреннего ветра приятно касаются стройного тела, пока крылья за спиной несут меня в сторону огромного дерева, возвышающегося над лесом.
Это дерево намного больше, чем то, что находится в Кодэн Хошт. Возможно, это прям царь всех дубов-защитников леса, но такие большие деревья больше расти не могут. Если смотреть, стоя у подножия, наверное, может показаться, что кроной дерево достает до облаков. Однако с расстояния видно, что дерево огромно, но не настолько, чтобы доставать до неба. Но куда интереснее зрелище видимых закручивающихся потоков арканы, что собираются у верхушки и впитываются магической пентаграммой.
«Правда, это не пентаграмма», — думаю я, не видя в рисунке ни одного угла, только плавные линии, словно морские волны.
Крылья несут меня вперед, и постепенно разум погружается в переживание воспоминаний феи, которая чувствует злость. Да, это злость и мрачная решимость, как говорится, на кончиках крепко сжатых зубов. Что бы там ни случилось, фея летит к дереву с не самыми добрыми намерениями. При близком рассмотрении становится ясно, что дуб Амифру Дерр классически представлен как жилище хозяев Оар Кедвиг. Внутри его гигантского ствола прорезаны ходы и помещения, в которых живет высший совет леса, а именно Кенор Туэйт. И я вижу в памяти феи образы этих существ и могу с уверенностью сказать, что нынешний совет в Кодэн Хошт является лишь жалкой тенью прежнего величия.
Я подлетаю к ближайшему входу, чувствуя еще больше раздражения при виде деревянных мечей, которые не уступают металлическим по остроте и прочности. Почетная стража древа встречает меня с оружием в руках, и обстановка сильно накаляется. Я теперь ненавижу фей перед собой, как и душа, которую поглотил. Пришлось ненадолго замедлиться, чтобы вновь вернуть контроль над эмоциональным состоянием. А потом я чувствую кое-что, чего не испытывал при ассимиляции души Алайса.
В этом пространстве, где сейчас перерабатываю чужую душу, происходят колебания. От них немного дрожит пространство, тело и мысли, и я понимаю, что вновь настроился на Мировой Такт через «Транспозицию». Кажется, после той вынужденной тренировки с вызволением себя из режима статуи я стал гораздо лучше контролировать навык. Раз загадочная музыка вселенной существует даже здесь, то вдруг я смогу что-то с этим сделать?
Пробую изменить правила реальности вокруг себя, надеясь, что это получится лучше, чем в реальном мире. Хочу усилить свои чувства, погрузиться с головой, но при этом иметь безопасный путь отхода, если вдруг начну себя терять. Неожиданно получается хорошо, словно я двигаю ползунок невидимых настроек. Это делает картинку происходящего четче, а звуки становятся отчетливыми, будто резко подскочило качество трансляции от первого лица. При этом эмоции феи тоже становятся ярче, громче и жарче.
— Тебе запрещено сюда входить! — один из стражей бьет копьем по большой ветке, на которой стоит.
Отряд передо мной перегораживает проход внутрь дерева, я вижу за их спинами дупло, которое ремесленники превратили в красивую арку с резьбой и руническими письменами, которые я сейчас понять не могу.
— Вы забрали моих товарищей! Кенор Туэйт не имеет права нарушать законы леса и судить членов Фуонана Дурелон, минуя меня. Я правлю Восточными Родниками согласно древнему договору, который длится уже восемнадцать Животворящих Весен.
— Мы не пропустим тебя без разрешения совета, — качает головой фея-собеседница. — Уходи, отступница. Уходи и не возвращайся.
Слитными движениями стражи встают на изготовку. Луки натянуты, а стрелы смотрят на мою грудь. Копья из зачарованных побегов тотчас пустят губительные корни, стоит только вкусить крови врага. А аркана вокруг приходит в движение, готовясь излиться чем-то смертельно опасным. Я пришел без свиты и армии, поддавшись эмоциям, и сейчас мне не хватает ни сил, ни авторитета, чтобы что-то изменить. Остается лишь проклясть сородичей, которым страх перемен затмил рассудок, раз они начали хватать и казнить тех, кто ищет реальные способы спасения.
Прошипев на прощание худшие пожелания, я улетаю прочь, готовя себя к тому, на что не было решимости ранее. В полете открываю портал в родные земли, где правлю по праву древнего договора. Меня там уже встречают с мрачными лицами и не менее мрачными взглядами. Вокруг нашего дуба-защитника собрались жители Восточных Родников, их крылья чуть подрагивают от нервного напряжения. Все знают о случившемся и о том, что еще случится с лесом уже довольно скоро, но между этими моментами достаточно времени на то, чтобы произошли другие значимые события.
— Кенор Туэйт вероломно схватил моих ближайших помощников за то, что они от моего имени отправились на переговоры с Обителью Хаоса. Они хотят бежать, хотят бросить наш мир, что дал нам жизнь. Если мы его оставим и станем изгнанниками, то великий лесной народ навсегда затеряется среди звезд! — мой нынешний голос очень высокий и звонкий, ведь здесь я фея.
Мои сторонники стоят вокруг и молчат, в культуре фей не принято бить себя в грудь и с криками потрясать оружием. Но я знаю, что сейчас в сердцах окружающих горит яростный огонь.
— Мы ничего не можем сделать угрозе, что нависла над нами. Эту угрозу не победить военным путем или переговорами, вы все это понимаете. Но во вселенной есть средства, которые позволят нам адаптироваться и сохранить наш лес. Для этого придется вступить на опасный и непредсказуемый путь эволюции. Я не знаю точно, что нас будет ждать на этом пути, но точно знаю будущее, если решимся на бегство.
Беру паузу, чтобы каждый присутствующий успел про себя подумать о возможных рисках.
— Если покинем Оар Кедвиг, то лишимся его помощи. Наши тайные искусства перестанут быть такими эффективными. Наши лекарства закончатся и больше не будут восполнены. Наше оружие покроется мхом бессилия и станет гнилым. Наш рацион станет невосполнимым… Но хуже всего то, что наш народ потеряет шанс на продолжение рода. Вне Оар Кедвиг больше не будет Животворящей Весны, мертвые больше никогда не смогут начать новый жизненный цикл.
Перевожу дух и продолжаю.
— Поэтому мы больше не можем пускать дело на самотек. Кенор Туэйт отказывается от борьбы из-за своего малодушия, но еще пытается помешать нам, значит, наша борьба должна начаться уже сейчас. Восточные Родники готовятся к войне! Вы поддержите меня⁈
Мой голос почти срывается на крик. Наступает тягостная тишина, а потом птицы взлетают с веток, испуганные криками поддержки фей. Они доверяют своему правителю, значит, пойдут с ним не только против своего народа, но даже против подступающей угрозы, хотя борьба с последним бессмысленна из-за разницы в силах.
Я обвожу взглядами восклицающих фей, что от переизбытка чувств отринули природную замкнутость. Мое небольшое сердце быстро стучит, а волнение наполняет кровь и мысли. Это был важный шаг, после которого великий лес начнет меняться. Еще ни разу в истории Оар Кедвиг не было гражданских войн, поэтому трудно представить, что из этого получится. Я отдаю ближайшим соратникам приказы, чтобы они вооружали население и готовили боевые отряды, а сам лечу во дворец, где в тайном и тщательно охраняемом месте готовлюсь взяться за самое разрушительное оружие, какое только мне доступно.
— Зачем ты пришла? — спрашивает старая фея, что следит за порядком в тайной сокровищнице и библиотеке.
— Я объявила войну Кенор Туэйт и поведу лес на пути эволюции.
— Благое намерение может закончиться большой кровью, — предупреждает мудрая фея, чьи глаза давно ослепли.
— Если ничего не делать и просто убежать, то наш народ просто растворится и полностью вымрет в течении нескольких веков. Вероятность найти союзников, которые согласятся нас приютить, и не продать при этом свои души и ценности, очень мала. Вероятность найти новый великий лес в совокупности миров, за который нам не придется воевать, равна нулю.
— Бесспорно, — кивает старая собеседница. — Это ситуация, из которой нельзя выйти без потерь. Раз ты управляешь Восточными Родниками, то тебе принимать решение и отвечать за него. Но как ты собираешься воевать? Кенор Туэйт располагает бо́льшими силами.
— Воспользуюсь древними темными искусствами, которые применяли предки в те стародавние времена, когда Оар Кедвиг только готовился стать райским местом. Тогда феям приходилось убивать, чтобы основать родину, но сейчас все забыли, каково это: сражаться и отнимать жизнь, мы больше не способны на экспансию.
Передо мной книжная полка, окруженная полем из арканы. Магия считывает руку, что тянется к запретным книгам, и дарует право их коснуться. В этих древних томах описаны искусства смерти, разложения и резни. Всё то, что феи на заре эпохи использовали для завоевания. Всё то, чем феи-современники разучились пользоваться из-за слишком хорошей жизни в великом лесу.
— Что же, будь осторожна, — говорит на прощание старая фея и выходит из помещения.
Она настолько стара, что больше не может пользоваться крыльями и вновь ощутить свободу полета. И скорее всего старая хранительница древности и в прошлом моя няня и воспитательница больше никогда вновь не станет молодой.
Я беру хрупкими руками тяжелую книгу и доношу до столика с магическими светильниками. Замечаю, какие у меня тонкие пальцы и стройное телосложение. Феи являются нечеловеческой расой, но если и проводить аналогии, то я переживаю жизнь правителя-женщины, несмотря на то, что у фей нет деления по половому признаку. Учитывая, насколько хорошо я сейчас контролирую самоосознание, будучи при этом погруженным в воспоминания души, могу заявить, что стал куда лучше, либо это заслуга «Транспозиции». Теперь хочу увидеть, какие тайны фея собирается почерпнуть из книги.
Защищена была не только книжная полка, но и сама книга. Обложку крепко стискивают корни, которые не ослабят хватку, пока не почувствуют нужный сигнал, который знают только посвященные и правители. Аркана изливается из моего пальца, которым я вожу по корням, и после этого они с тихим скрипом расслабляются и втягиваются корешком книги, позволяя распахнуть древний магический гримуар.
На ветхих пожелтевших страницах видны чернила, полученные из сока растения awaty. Такие чернила не только очень стойкие к ходу времени, но также могут впитывать в себя аркану, что очень полезно для хранения магических знаний. Я погружаюсь в чтение вместе с душой феи, переживая те воспоминания, но с трудом улавливаю суть древнего текста. Правительница Фуонана Дурелон, похоже, хорошо знает фейский язык, а я получаю информацию как будто через чужой мысленный пересказ. Такой способ опускает многие детали, но рисует у меня в голове образы записанного.
Вокруг словно летают маленькие фиолетовые феи, показывающие угрожающего вида магические фигуры, циклы распада, корневые системы испития жизненной энергии и ключевые узлы чужих тел, которые наименее защищены. Очевидно, что в этой книге описаны способы уничтожения себе подобных, что феи действительно могли применять в далеком прошлом относительно момента воспоминаний.
Веет от этой книги чем-то нехорошим, но мне на это всё равно, я постараюсь поддерживать процесс ассимиляции так долго, насколько это будет необходимо. Например, у Алайса всё было относительно быстро, так как я застал его последний бой в родном мире, после которого он попал в Башню Испытаний. Здесь же всё тоже идет к этому, но темп повествования не такой быстрый. Думаю, это даже к лучшему, ведь мне любопытно, что происходило в истории фей в тот момент.
Я и душа феи изучаем трактат по темным искусствам смерти и разложения. Замечаю, как быстро бьется сердце феи, сам я давно такого не испытывал. А тонкие пальцы дрожат, переворачивая страницы. Это не похоже на страх перед тайными знаниями, скорее ужас перед неопределенным будущим. Феи, в отличии от истории человечества на Земле, не были склонны к войнам внутри вида. Скорее всего потому, что их популяция всегда остается на одном уровне и великого леса на всех хватает. Либо у них просто по-другому устроены мозги. Но изменениям подвержены любые живые организмы, поэтому неизвестный глобальный кризис создал почву для конфликта, про который я могу лишь догадываться.
Скорее всего он связан как раз с помощью Обители Хаоса. Сестра Доритан назвала противоборствующие стороны командами №1 и №2. Первые — это Кенор Туэйт, а в шкуре правительницы вторых я сейчас нахожусь. Они не сошлись во взглядах на дальнейшие шаги и решили начать друг друга убивать, чтобы доказать правильность своих убеждений. У меня никакого мнения на этот счет нет, так как мало знаю о перипетиях прошлого Оар Кедвиг, но придется опосредованно участвовать, раз уж здесь.
Мои губы шепчут заклинания, а руки грациозно танцуют перед лицом, пока фея изучает и запоминает тайное искусство, записанное в книге. Аркана в тайной библиотеке закручивается, готовясь подстроиться под волю той, кто может ею управлять. Кажется, что вокруг начали плясать тени, обстановка стала темнее, будто аркана приглушает магические светильники или создает темные облака вокруг. Осознанно я не могу разобраться в хитросплетениях этого вида магии, поэтому просто отдаюсь переживанию незнакомых чувств. Не испытываю добрых или злых чувств, так как фея полностью сконцентрирована на работе, отбросив лишние переживания, так что ощущаю лишь танец арканы вокруг и Мировой Такт, который продолжает улучшать качество погружения в прошлое.
Скоро в помещение влетают советники правительницы Восточных Родников, рапортуя о завершении подготовки. Моя недавняя пламенная речь взбудоражила жителей центрального поселения региона, а потом волна слухов расползлась по окрестностям. Я уверен, что шпионы Кенор Туэйт таким образом уже в курсе военной подготовки, точнее, в этом уверена душа феи, чье имя я не знаю.
Мои военачальники с надеждой смотрят на меня и с опаской на раскрытую книгу. Разумеется, они не знают, что именно там записано, ведь не допущены к таким тайнам. Но ощутить злую волю, что конденсируется в воздухе подобно каплям яда, сможет кто угодно, владеющий арканой.
— До поры времени забудьте всё, что увидели здесь, — распоряжаюсь я. — Мы не будем собирать всю армию и сразу выступаем в поход. Мы сможем открыть порталы для всех?
— Для большого войска не получится, но пятьсот воинов перенести сможем, у нас есть в запасе магические кристаллы, так что недостаток арканы не станет помехой. Также к нам присоединились некоторые из малых народов леса: фавны и дриады, но большинство из них предпочли занять нейтральную позицию.
— Нет, на штурм центрального Амифру Дерр пойдут только феи, — я закрываю глаза, но даже так вижу фиолетовые огни, загадочные руны и образы тех, кого вероломный совет приказал схватить.
Горло вновь перехватывает спазм из-за того, что сейчас происходит с узниками. Скорее всего они уже мертвы, совет фей не привык бояться последствий своих решений. Уже сегодня это может измениться.
— Но нам может не хватить такого войска, ведь там будет как минимум пять тысяч врагов, — говорит другой полководец. — Мы просто не справимся…
— Справимся, — уверенно перебиваю. — И поведу вас я. Как только зайдет солнце, готовьтесь выступать.
Советники покидают помещение, вновь оставляя меня наедине с тайнами древней магии. Как правитель, я не могу переложить свои труды и тревогу на чьи-либо плечи, поэтому остается лишь двигаться вперед, и будь что будет.
Через несколько часов солнце заходит на горизонте, бросая последний тревожный взгляд на лес в этой части света. Да, завтра утром всё может сильно измениться, я чувствую это, стоя на высокой ветке. Внизу стоят вооруженные феи, доставшие из фамильных сокровищниц древние доспехи времен завоеваний, оставшихся множество поколений назад. Каждый из присутствующих был в рядах первых фей, пришедших в этот мир, но воспоминаний после циклов перерождений почти ни у кого не осталось. Это неизбежная цена за возрождение, поэтому только во снах могут явиться картины тех времен или при помощи особых ритуалов.
Изящные доспехи подобно корням обвивают тела фей, их руки сжимают копья, мечи и луки, всё только из того, что растет в Оар Кедвиг. Многие держат в руках лесные факелы — зачарованные магические кристаллы в оплетке корней на ветке. Воины замечают меня и пристально смотрят снизу вверх, и мне нельзя показать неуверенность. Еще одна пламенная речь, после чего воинство из пяти сотен фей поднимается в вечерний воздух. Многие сегодня не вернутся домой, но за будущее нужно воевать.
Многочисленные порталы раскрываются перед летящими по небу феями, чтобы перенести к огромному дубу, что я сегодня на рассвете посетил. Конечно же, нас уже встречают: вокруг самого величественного древа летают многочисленные отряды противника. Кенор Туэйт знает о начале военных действий, так как мы не скрывали подготовку.
— В бой! — я выкрикиваю приказ. — Не страшитесь и сражайтесь!
Мои подданные бросаются в схватку, несмотря на разницу в численности, но я уже обращаюсь к тайному искусству, изученному сегодня. У меня не было времени изучить много, поэтому наготове всего два заклятья. Первое уже опутывает невидимыми корнями моих воинов и проникает в их сердца. Темно-фиолетовая аура покрывает доспехи и крылья, а глаза начинают излучать тот же свет.
Это чародейство превращает фей в богов войны, но только в их собственном воображении. Однако этого становится достаточно, чтобы все отринули страх смерти и бросились на превосходящего противника. Все феи Оар Кедвиг уже давно не брали в руки оружие для настоящей войны, поэтому давно нет в лесном народе духа того завоевателя, что однажды пришел из звездной пустоты. Но моя магия пробуждает в верных воинах Восточных Родников то забытое чувство отрешенности и кровожадности.
Сначала кажется, что нас легко задавят, но оказывается, что яростный отпор приносит плоды. В сторону земли летят убитые и раненые только со стороны обороняющихся, которые вдруг оказались испуганными убийственными взглядами и презрением к смерти. Я тоже хватаюсь за меч, которым ни разу за текущий жизненный цикл не пользовался, и лечу следом с отрядом телохранителей.
Кипит воздушное сражение, кричат феи и гремят боевые заклятья, но моих воинов гибнет меньше, а вот в ряды защитников приходит страх смерти и разлад. Я знал, что они слишком боятся смерти, поэтому враги дрогнули и побежали, открыв мне проход внутрь дуба. Теперь приходит черед второго заклятья, которое создано только для того, чтобы убивать. Вокруг вспыхивают фиолетовые огни с крыльями, словно братья меньшие для настоящих фей.
Мои ноги касаются ветви, ведущей ко входу, где мне опять перегораживают проход, но маленькие феи начинают носиться, подобно непослушным детям. Фиолетовыми росчерками они проносятся по рядам врагов, разрубая тела, отсекая конечности и проливая кровь. Мистические магические фигуры вспыхивают на полу и стенах, куда попадает кровь, и это словно усиливает мою маленькую и смертоносную армию.
— Удерживайте внешний периметр, — я приказываю полководцам, после чего в одиночку вхожу внутрь Амифру Дерр.
Так начинается мое шествие среди величественных залов и коридоров, где я убиваю вообще всех, кто мне попадается на глаза. Неважно, держат ли они в руках оружие или поднимают руки в попытке сдаться, все они должны быть уничтожены. Оглядываясь назад, я понимаю, что иду по тропе, что навсегда изменит великий лес, и повернуть назад более невозможно.
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Скоро показывается зал приемов, где верховный совет фей решает судьбы леса, но на самом деле просто упивается властью и пригибается под грузом страха перед неизбежным. И они действительно здесь в полном составе в окружении лучших воинов и магов. Но мое тайное искусство, которое сегодня вновь увидело свет через столько тысячелетий, на две головы превосходит способности врага.
— Остановись, отступница! — кричит один из совета. — Ты не получала разрешение на использование древних темных искусств.
— Разрешение? Вы думаете, что это имеет какой-то смысл? Мы на войне, хотите вы этого или нет, — жестом руки отправляю носящихся фей на врагов.
Некогда красивый зал превращается в место бойни, но совет еще в целости под защитным куполом из арканы. Вот только долго они его держать не смогут. Неожиданно среди лиц врагов я вижу друга, одного из тех, кто отправился к Обители Хаоса. Главный член совета держит у его горла кинжал и с искаженным от гнева и злости лицом что-то мне кричит.
Я не вслушиваюсь, но понимаю, что он пытается заложником добиться от меня прекращения нападения. Мой и друга взгляды пересекаются, мы без слов понимаем ситуацию и то, что до́лжно сделать. Взятая в заложники фея улыбается мне в ответ, несмотря на творящийся вокруг ужас, и кивает на немой вопрос. Мне остается мысленно поблагодарить за жертву и утроить напор на купол.
Из рассеченной шеи феи льется кровь, так я лишился еще одного близкого, но это лишь усилило мою ярость, поэтому с большим наслаждением я изрубил тела Кенор Туэйт на лоскуты. Зал, заваленный растерзанными телами, становится ярким отображением того, что ждет Оар Кедвиг впереди…
— Ты опять теряешь себя, — предупреждает альтер-эго.
— Ага, но я закончил, — говорю я, открывая глаза в реальности.

Глава 4

Процесс ассимиляции успешно завершен.

Уровень навыка «Ассимиляция душ» повышен на 1.

Уровень навыка «Повышенная усвояемость» повышен на 1.

Получен навык «Потусторонняя решимость» ур. ⁇

Получен навык «Режущие огни Амфо́лиса» ур. ⁇

Вижу знакомую картину, что была после ассимиляции души Алайса. Душа феи, что неожиданно оказалась правительницей Восточных Родников, передала мне знания о двух навыках, и я догадываюсь, что они те самые, что были продемонстрированы в воспоминаниях.
— Скажи, сестра Доритан, ты ведь специально выбрала именно эту душу? — я поворачиваю голову и смотрю на монашку, что улеглась рядом.
— Да. Было бы жаль тратить силы и время на рядовую душу. Узнал что-нибудь интересное?
— Увидел кусочек прошлой жизни той феи. Она подняла сторонников на войну с Кенор Туэйт.
— Да, было дело. Знаешь, когда-то очень и очень давно феи не были прекрасными жителями великого леса. В Эпоху Чудес их народ жил набегами и завоеваниями. Впрочем, как и многие другие.
— Надеюсь, администрация не пустит в тебя новую молнию с небес?
— Не ссы, эта информация не связана с прохождением испытаний, — собеседница переворачивается на бок и смотрит на меня. — Короче, когда-то они были опасной силой, но спокойная жизнь в Оар Кедвиг сделала их слабыми. В твоем мире ведь тоже так говорят: хорошие времена рождают слабых людей. А здесь однажды пролилось очень много крови, причем, ни одна сторона не смогла одержать окончательную победу. Но плохие времена родили кое-что новое и более могучее, что сейчас сидит под землей и не хочет выходить. Давай попробуем еще раз.
— Давай, — киваю я, вновь настраиваюсь на общение с неизвестным организмом внутри и заодно синхронизируюсь с душой феи.
Моя ставка на то, что узнав немного о прошлом леса и маскируясь под фею, я смогу заинтересовать то существо и уговорить вылезти. Мировой Такт бьет в невидимые барабаны и трогает струны течений магии вокруг, пока я вновь настраиваю связь с «новым организмом». У меня даже возникает фантомное ощущение сложенных за спиной крыльев, а тело словно стало в разы легче и стройнее.
На удивление после синхронизации мне стало намного проще подбирать слова на незнакомом языке, Центральный Нерв до этого общался со мной на очень искаженной версии фейского языка и Дальнего диалекта. И интуитивное понимание первой части поглощенная и усвоенная душа мне теперь предоставляет.
Мы начинаем второй раунд общения, я фокусируюсь на безопасности и прочих гарантиях, но существо в коконе словно в этом не заинтересовано. Нет, ему, конечно, важна безопасность, но возникает ощущение, что я дергаю не за те ниточки. Успех переговоров в первую очередь зависит от того, насколько ты понимаешь мотивы и цели другой стороны. У меня такого понимания нет, поэтому пытаюсь отыскать ответ в душе феи. Мой собеседник, Центральный Нерв и прочие щупальца вокруг: все они в прошлом были феями, что решились на такую эволюцию. Возможно, я могу предложить что-то еще?
Я как будто начинаю пересказывать те события, очевидцем которых стал, и это неожиданно вызывает отклик. Существо под землей начало меня слушать куда внимательнее, я ощущаю это по скорости ответа, ведь до этого могли пройти десятки секунд перед ответом.
— ▒▒▒▒хотим▒▒▒▒дело, — слышу в ответ.
Кажется, я понимаю, что от меня требуется, но нужно удостовериться. Еще минут пятнадцать мы обменивались фразами, пока я точно не осознал, что от меня хотят. И это не совсем то, что я ожидал услышать. С каждым предложением я начинаю лучше понимать чужую речь.
— Закончить дело. Отомстить за наших братьев. Указать верный путь, — передаю сестре Доритан услышанное.
— Понятно, — пожимает плечами девушка, сидящая теперь на кучке серебра, которая осталось от моей статуи. — Оно хочет поставить точку в долгой войне. Ты знаешь, что это значит?
— Хочет отправиться убивать фей?
— Бинго! Но при этом страшится этого. Значит, нужно сопровождать. Однако я не могу явиться в Кодэн Хошт и помочь с нападением на фей, — собеседница качает головой с кровожадной улыбкой, словно не против на самом деле. — Администраторы мне этого не позволят, а если попробую проигнорировать, подключатся боги, которые ненавидят Обитель Хаоса.
— Ну, больше мне предложить ему нечего, — пожимаю плечами. — Придется тебе его силой выковыривать из-под земли.
— Не, у меня есть план получше, хе-хе, — Доритан теперь пристально на меня смотрит, из-за чего мне становится не по себе.
— Нет-нет-нет, даже не думай, — сразу отмахиваюсь.
— А что такого? Ты ведь тот самый Стрелок, что начал наводить шорох, даже не начав восхождение на Башню. Пока ты был занят, я навела справки. Говорят, ты во всеуслышание заявил, что намерен изменить Башню Испытаний, даже богов провоцировал. Знаешь, ты не подходишь под определение здравомыслящего человека.
— Ну, спасибо, — я отвожу взгляд и понимаю, что со стороны действительно могу выглядеть не совсем нормальным.
Вот только себя я не считаю безумцем. Напротив, стараюсь подходить к любым задачам с чувством, с толком и с расстановкой. Меня не так сильно прельщают награды, сияющие на вершине Башни, сколько возможность испытать себя, поднимаясь по ступеням. Я начал буквально из самых низов, столкнувшись с несправедливостью законов этого места. Удача оказалась на моей стороне, и я смог начать восхождение. Теперь хочу всем доказать, что мои слова не были блефом и что я действительно намерен многое поменять в Башне, даже если это изначально провальное предприятие. Это выбранный мною путь, но он необязательно должен проходить по головам других.
— То есть ты мне предлагаешь взять это существо и вернуться в Кодэн Хошт, чтобы напасть на фей? — я все же формулирую догадку вслух.
— Верно, — почесывает нос служительница Обители Хаоса. — Ты-то из числа претендентов, значит, скован меньшим количеством ограничений. К тому же, феи бросили тебя здесь умирать не самой приятной смертью. Ты хочешь оставить это просто так?
— Нет, не хочу. Но при этом я не считаю хорошей идеей бросаться на них по возвращению.
На самом деле я так и не придумал, что буду делать, когда вернусь. Феи из Кенор Туэйт не будут довольны и подготовят ловушку похитрее, из которой я выбраться уже не смогу. Или мне придется все же уступить им и покинуть этаж. Однако прямую конфронтацию я пока что не рассматривал всерьез.
— А что тебе остается? Башня Испытаний смотрит на восходителей как на расходный материал, из которого при особой удаче может появиться что-то полезное. Думаю, ты это и так понимаешь, — сестра Доритан подходит ко мне и смотрит в глаза, шлем с головы я убрал.
— Возможно, но если я пойду вырезать фей, меня ведь быстро скрутят. Это же явное нарушение порядка. Подключатся администраторы…
— Понятно, ты из тех, кто любит составить план и ему следовать. Ты не относишься к восхождению, как к поэзии и потоку вдохновения.
— Ну, допустим. Плохо что ли? — я улыбаюсь. — Я смотрю на происходящее, как на самое лучшее приключение в моей жизни. Но приключение приключению рознь: можно заранее составить маршрут и список нужных вещей перед походом, а можно напиться и проснуться в соседнем городе без гроша в кармане. Если второе — это поэзия, то в гробу я его видал.
— Ха-ха-ха, да ладно тебе. Боишься, да? — девушка, которая еле достает мне до подбородка, словно пытается в шутку спровоцировать.
— Ага, коленки дрожат не переставая, — я шучу в ответ.
— Думаю, тебе нужна мотивация… Знаешь, администраторы не будут вмешиваться, пока ты не начнешь убивать других претендентов пачками и мешать приглашенным наставникам. Феи, что сейчас живут в Оар Кедвиг, из тех, кто были в составе команды №1. Они разгромили в генеральном сражении фей из Восточных Родников и убили их предводительницу, но что-то исправить были уже не в состоянии. Дар Обители Хаоса все равно прибыл в лес и начал его менять. В итоге феи пошли на услужение администраторам Башни Испытаний, так как их бы не пригласили в качестве восходителей. Они стали рабами, бледной тенью некогда великого народа. И Башне на их страдания и скорую смерть на самом деле глубоко плевать.
— Хочешь сказать, что если я вернусь в Кодэн Хошт и подниму восстание, то администраторы не вмешаются? Это же явно создаст бардак в системе, которую они специально задумали такой.
— Им это не понравится, конечно. Кто-то даже может перейти от слов к делу, но знаешь, во вселенной всё решает выгода. В твоем мире придумали ведь деньги? Так вот, администраторы легко пожертвуют феями, если получат от этого что-то более полезное. И можешь мне поверить, существо, что сидит под землей и не хочет выходить, представляет невероятную ценность для всех миров. Думаешь, остатки лесных чудиков с крыльями могут сравниться с этим?
— А про что именно мы говорим?
— Не могу сказать.
Я беру небольшую паузу, а потом продолжаю:
— Раз уж мы начали говорить о выгоде и награде, то что получу я?
С широкой улыбкой сестра Доритан тычет меня пальцем в хитиновую нагрудную пластину, словно я задал самый верный вопрос.
— Вот! Теперь ты начинаешь говорить как настоящий восходитель. Не стесняйся торговаться и просить то, чего достоин. Любая работа должна достойно награждаться. Что я могу для тебя сделать, помимо быстрого возвращения в город фей?
— Не знаю даже. Можешь дать навык убийства любого врага?
— Эм, нет, я не могу вмешиваться в твое развитие внутри Башни. Да и зачем тебе такой навык? Чтобы сдохнуть со скуки? — смеется девушка.
— Тогда я хочу изменить Башню Испытаний.
— У моих возможностей есть предел.
— Только этот этаж. Я хочу, чтобы ты стала моим посредником в сделке с администраторами. Ты и они получат это существо, я получу изменение правил этажа. Если для этого придется убивать фей, что ж… Я согласен.
— Вот так легко об этом говоришь? Маловероятно, что суть этажа получится поменять, но, думаю, мы сможем пролоббировать некоторые реформы… Это всё, что тебе нужно?
— И бесплатно излечить вообще всех, кто пострадал из-за неуплаты налога.
— Изображаешь из себя спасителя?
— Делаю, что хочу, — пожимаю плечами.
— Хорошо, тогда прямо сейчас отправляемся на переговоры! — сестра Доритан хлопает в ладоши. — И отправимся мы не абы к кому, а к самому Дурману.
Кто такой Дурман, я не понял, но потом выяснил, что это один из главных администраторов, и он заведует нижними этажами. Сестра Доритан, правда, не согласилась назвать конкретное число этажей, так как информация о «высоте» Башни подпадает под «правило незнания». Из этого могу сделать вывод, что Дурман контролирует больше двенадцати известных игрокам этажей, и если бы спутница дала ответ, то можно было прикинуть, сколько этажей еще выше.
— На самом деле сюда претендентам нельзя, но пускай. Под мою ответственность, — произносит монашка, ступая в темном коридоре.
Только что мы находились посреди замершей в серебре местности, а потом она открыла портал куда-то, куда я смог войти. Черт, я тоже хочу научиться открывать порталы, но думаю, что смогу свободно перемещаться только в пределах одного этажа. Сейчас мы идем в полумраке, а где-то впереди виден розово-фиолетовый свет. Постепенно становится ярче, а потом мы оказываемся в особом месте, которое я могу назвать космосом, наверное.
Если это помещение, то у него нет видимых стен и потолка. Ощущение, что стою посреди космической пустоты, в которой сверкают розовые звезды, будто мультяшные. А передо мной растекается озеро, наполненное странной субстанцией, которую трудно назвать водой. Скорее походит на ярко-фиолетовый гель, который светится словно от радиации. Ладно, это из-за арканы, я чувствую, как на меня давит сильный фон излучения, причем так сильно, будто напор реального ветра.
Мои волосы шевелятся, а сестра Доритан громко зовет местного хозяина, который пока что не обращает внимание на гостей. Через несколько секунд на поверхности озера возникает рябь, расходятся круги, и появляется горб.
Во все свои оба глаза смотрю на появление крупного существа, которое зовут Дурманом. Это наверняка большая шишка в Башне Испытаний, если девушка рядом не приукрасила. Дурман поднимается над поверхностью, а жидкость стекает с его странного тела. Это как будто собака с видимыми ребрами и прочими костями. На голове череп, опять же напоминающий собачий, а два больших глаза без зрачков смотрят на нас. В воздухе будто повисает немой вопрос о том, на кой ляд мы помешали ему чилить в этом космическом SPA.
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— Хей, Дурман, харе бока валять, — сестра Доритан явно не испытывает пиетета перед большим начальником.
«Это либо признак того, что она сама сверх меры могущественная или Обитель Хаоса очень влиятельна. Либо Дурман не из тех, кто будет на такое обращать внимание», — я жду реакции странного существа, которое раскрывает пасть для приветствия:
— Доритан. Чем могу служить? Я не занимаюсь твоим вопросом, обратись к младшим администраторам.
Голос у существа мягкий и успокаивающий, словно он давно уже познал всю красоту или тщетность бытия. Никуда не спешит и никому ничего доказывать не собирается.
— Ситуация изменилась. Я не могу забрать свой груз, так как он не хочет уходить. А нам важно, чтобы он пошел по доброй воле.
— Ну, тогда попробуй убедить его, — Дурман подплывает к берегу, на котором мы стоим. — И кого ты привела?
— Знакомься, это Стрелок. Один из претендентов на восхождение с третьего этажа, — Доритан будто знакомит меня со своим отцом.
— Здрасьте, — киваю я, размышляя над тем, стоит ли протягивать руку.
— Хм, вспомнил, — продолжает мягко вещать администратор. — Новая аномалия среди восходителей. Надо полагать, ты хочешь на него спихнуть всю грязную работу?
Я смотрю на Доритан с лицом «ах, как ты могла?», но та лишь смеется в ответ.
— Да, Дурман, ты понял всё верно. Мы можем быстро закончить наши дела, но придется кое-что сделать.
— Так делайте. Администрация ведь выдала тебе разрешение на пребывание на этаже, — Дурман вблизи оказывается намного больше, прям скелет тиранозавра в музее динозавров.
— Мы хотим навести шороху. Мой груз хочет закончить дела давно минувших дней и расправиться с феями.
— Э-э, ладно, — администратор ложится на живот и кладет пасть на костяные руки, а волны выкатываются из озера и обнимают мои ступни.
«Какой-то он слишком сговорчивый для админа», — думаю я, осознавая, что мало знаю об этих невидимых организаторах кровавого веселья и аттракциона страданий.
На нулевом этаже я видел администраторшу с тремя глазами, теперь еще более странный тип. Не нужно быть гением, чтобы понять, насколько эти создания далеки от народов планеты Земля. Вселенная, похоже, невероятно разнообразна, и там может существовать любая, даже очень причудливая жизнь. Теперь мне еще сильнее хочется изучить не только Башню Испытаний, но и вообще всё, до чего можно будет дотянуться.
— Только ты сама не вмешивайся и норм будет, — продолжает Дурман.
— Я вмешиваться не буду, но «новый организм» не рискнет двинуться без защиты. Так что я нашла помощника, у которого минимум ограничений. Он уже на ножах с феями, что решили от него избавиться. При этом он сам выбрался из ловушки, я не помогала, так что правила пребывания на этаже не нарушены.
— Я и не собирался ни в чем тебя обвинять, Доритан. К тому же мои помощники очень внимательно на тебя смотрят и вряд ли пропустят нарушение, — загадочный собеседник поворачивает череп в мою сторону, и его фиолетовые глаза напоминают омут, в который я проваливаюсь с головой.
Меня реально бросает в дрожь, такое ощущение, что только что заглянули в мою душу и увидели все секреты, включая постыдные. Да уж, еще не скоро я смогу говорить с администрацией с позиции силы. Играть в гляделки с Дурманом не очень хочу, поэтому отвожу взгляд, хоть и с трудом.
— Какой сильный разум, — произносит Дурман, выпуская розовое облачко из пасти. — Другой претендент свалился бы в обморок от моего взгляда. Ты идешь по пути псионики?
— Ага, а что? Нельзя? — я рад, что у меня есть «Алмазный разум», позволяющий сохранять рассудок и бодрость духа даже в таких ситуациях.
— Почему же, можно. Просто это не самый обычный способ использовать аркану, — Дурман будто хочет пожать плечами, но его строение скелета это не очень позволяет.
«Ага, все-таки псионическая энергия тоже построена на аркане», — теперь я получил почти официальное подтверждение своим догадкам.
— Так что именно вы собираетесь делать? — администратор вновь обращается к моей спутнице.
— Позволим «новому организму» сделать то, что он хочет. Стрелок будет его сопровождать, и в награду получит возможность изменить правила этажа в том объеме, в каком это будет необходимо и возможно. После этого я проведу груз через Хаотик Гейт и покину территорию Башни. Все в плюсе.
— Поменять правила этажа? — Дурман скребет череп когтем. — А можно конкретнее?
— Третий этаж создан для обучения восходителей. Там даже главный квест называется «Пройти стартовое обучение», — я врываюсь в разговор, так как он начал затрагивать мои интересы. — Я не прошу это менять, но система с налогом и наказаниями за него за рамками адекватности. Я хочу, чтобы эта система изменилась. Пускай обучение остается платным, пускай нужно будет ходить на опасные миссии, чтобы зарабатывать монеты, но взимание налога раз в три дня должно кануть в небытие, так сказать. А все, кто пострадал и до сих пор жив, должны полностью исцелиться.
— Решение взимания налога принято феями, а не администраторами, так что не мне это менять, — вещает Дурман. — Феи собирают таким образом эфирное влияние для каких-то своих проектов, кажется.
— Я не прошу устраивать админский произвол. Только дать разрешение на «беспорядки». Я рискну своей свободой и жизнью в прямом противостоянии с феями, но хочу быть спокойным насчет того, что администраторы закроют на это глаза.
Дурман берет паузу, явно не спеша обдумывая предложение. Думаю, ему в принципе никуда спешить не нужно.
— Хорошо, но есть ряд условий. Третий этаж должен продолжить выполнять свои задачи в рамках Башни Испытаний. Значит, фей нельзя истребить под корень. Они по-прежнему должны будут оказывать услуги организаторов. Во-вторых, не должно быть массовых смертей среди восходителей. В-третьих, нельзя вмешивать в происходящее наставников. В-четвертых, никаких заявлений в публичном эфирном канале и заключений сделок с богами. Если ты согласен на озвученные условия, то я могу предоставить тебе разрешение на «беспорядки». Если победа останется за тобой, то ты получишь право навязать свою волю феям, но должен сразу уточнить, что ты не сможешь сделать обучение бесплатным или полностью избавить восходителей от любых сложностей. Башня Испытаний должна остаться Башней Испытаний. Это закон, который ни один администратор не в силах изменить.
— По рукам, — я и не рассчитывал, что мне будет позволено сделать что угодно.
— Отлично! — улыбается сестра Доритан. — В таком случае мы обсудили всё, что хотели. Не будем больше докучать.
— Вот и славно. Желаю хорошо провести время, — Дурман начинает погружаться в свое светящееся болото прямо у берега, словно там нет дна.
Прошло пять секунд, и от администратора ни следа, даже пузыри на поверхности не появляются. Теперь сестра Доритан ведет меня назад, после чего мы вновь оказываемся рядом с застывшим в серебре Центральным Нервом и его «дружками».
— Всё прошло хорошо, ты молодец. Теперь осталось самое простое, победить фей, — веселится девушка. — Ты же справишься, да? Нельзя допустить, чтобы «новый организм» сильно пострадал.
— Я приложу все усилия, но не знаю, насколько сильны феи.
— Сильны и слабы одновременно, — легкомысленно отмахивается собеседница.
— Ого, прям успокоила. При этом я не хочу подключать других игроков в предстоящую схватку.
— Ну, раз не хочешь, то не подключай, — пожимает плечами Доритан и хлопает меня по спине. — Но один ты не будешь. Я не могу сказать, что именно такое родилось под землей и зачем, но можешь мне поверить, это могучее существо, которое еще слабо понимает свои силы. Тебе дарована редкая возможность поучаствовать в великой войне, оставаясь при этом внутри безопасной Башни Испытаний. Давай, радуйся!
— Йеху-у! — я поднимаю руки, понимая, что пока что радоваться нечему.
Но формулировки собеседницы я фиксирую в памяти. Неужели за пределами Башни Испытаний идет какая-то масштабная война?
— Ладно, тогда я сейчас обрадую этот ваш «новый организм», — я сажусь и вновь телепатически тянусь к созданию в коконе под землей.
Вновь начинается обмен сигналами с существом, что дремлет под землей и не хочет выходить. Но теперь ему придется, раз уж всё для этого сделали.
— Закончить дело. Напасть на фей. Я помогу, — передаю главные тезисы, после чего чувствую, как Мировой Такт ускоряет темп, а кокон начинает шевелиться глубоко под землей.
Похоже, дело сдвинулось с мертвой точки. Кто бы ни сидел сейчас в коконе, он возбужден и стремится наружу. Я представляю гигантского Ктулху, под стать объему кокона, но потом различаю куда меньший объект, что стрелой летит к поверхности, где мы сейчас находимся. Не успел я задуматься о вечном, как в метрах пятидесяти происходит взрыв, только без дыма и огня.
Слой фейского серебра корежит, а потом разрывает на части сила, рвущаяся наверх, после чего быстрой тенью сближается с нами и усаживается на одно из застывших щупалец. Совсем не таким я представлял себе это создание, но с другой стороны так, возможно, лучше.
Существо мало похоже на фей, что я видел до этого времени. Отличительного признака в виде крыльев нет, но зато вырос гибкий хвост. На голове загадочный костяной нарост с закрученными назад рогами, а по бокам свисают темные волосы. Могу даже заметить оскаленную пасть, прячущуюся под костяным «шлемом». Это существо имеет темную кожу и короткую шерсть, а также распространяет вокруг себя ауру из арканы в виде ночного неба со звездами. Или мне это просто кажется?
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— Архифея какая-то, — говорю я.
— Архифея? Ха, а что, звучное название, — отвечает сестра Доритан, что тоже разглядывает получившийся «продукт». — Это действительно архиорганизм, что прошел качественную эволюцию после дара Обители Хаоса. Очень ценное существо, которое…
— Не должно пострадать, я помню, — напоминать мне не нужно, но я не уверен, как буду координировать свои действия с архифеей.
— Привет, — я пытаюсь поговорить со сгорбившейся фигурой, стараясь не смотреть на длинные когти.
Архифея поворачивает голову в мою сторону и словно стесняется меня. Наверное, она просто очень осторожна, а обстановка вокруг незнакомая. Через «Эпсилон-Словарь Дальних» ур. 1 я налаживаю контакт, и сейчас он устанавливается намного проще, мне даже не нужна «Транспозиция».
— Королева, — вдруг доносится до меня низкий голос существа.
— Не, меня зовут Север, — пришло время для знакомства.
— Оно чувствует ассимилированную душу. Именно ей ты привлек такое внимание, — подсказывает служительница Обители Хаоса, которая явно знает и умеет намного больше, чем демонстрирует.
— Ну, тогда королева, — мне остается лишь кивнуть. — Ты хочешь отправиться в бой вместе со мной? Хочешь убивать своих бывших сородичей?
Архифея кивает, а из её груди вырывается тихий рык. Так может рычать тигр в джунглях, готовясь к схватке за территорию.
— И тебе нужно будет поддерживать синхронизацию во время нападения, — продолжает сестра Доритан.
— Ладно. Только это состояние я не могу держать слишком долго.
— Ты уж постарайся, — Доритан опять не оставляет мне выбора, кроме как приложить максимум усилий. — Когда ты будешь готов отправляться?
— Надо немного передохнуть и продумать план, но лучше не в этом месте. Рядом с этим серебром чувствую себя не очень хорошо.
Мы переместились в сторону, оставив зону взрыва фейской бомбы. Архифея послушно следует за нами, будто боится оставаться в одиночестве. Хотя, не думаю, что ей имеет смысл бояться монстров или фей Оар Кедвиг, так как «Энерговиденье» показывает чудовищные объемы арканы внутри тела невиданного существа. Кажется, что богатырская сила сжата внутри существа размером с два человека. Чем-то напоминает по ощущениям великую душу, но более высокого порядка. Возможно, так могут ощущаться боги.
При этом архифея тревожно глядит по сторонам, словно дикий зверь. Инстинктивное стремление к безопасности? Или тут действительно может быть что-то сверх опасное? Задаю вопрос сестре Доритан, но та лишь смеется, говоря, что у страха глаза велики, а архифея является новорожденным, то есть ребенком, которому нормально с опаской смотреть по сторонам.
Что же, пусть будет так. Я привалился к стволу сгнившего дерева, пытаясь собрать в голове план будущего сражения. Я не знаю точно все возможности, которыми обладают феи в Кодэн Хошт, значит, придется импровизировать. Очевидно, что нынешние феи уже не так сильны, как были в прошлом. Но при этом явно стали злее и недоверчивее, так что ни о каких мирных переговорах речи не идет. Мое восхождение опять превращается в сражение, которого вполне можно было бы избежать.
«И как к этому всё пришло?» — вздыхаю про себя, проверяя новые навыки, полученные от души правительницы Восточных Родников.
Способность погружать свой и других мыслящих существ разум в особое состояние, в котором психическая устойчивость возрастает, а также агрессия становится более выраженной. Также притупляются чувства страха, боли и физиологических потребностей. При этом возникает эффект «потустороннего присутствия», когда кажется, что рядом возникает невидимый и могучий союзник, а для врагов он может показаться ужасным чудовищем или опасным стражем.

Это описание навыка «Потусторонняя решимость» ур. ⁇, один из двух, полученных от души феи. При этом система сразу сообщает мне про средний уровень индекса дублируемости навыков с «Альтер-эго» ур. 2. Похоже, то «потустороннее присутствие» как раз таки является описанием пробужденного альтер-эго мыслящих существ. Сомневаюсь, что хочу соединять пассивный и активный навыки, чтобы получить какой-то новый, поэтому нажимаю «Нет». К тому же нет гарантий, что это вообще приведет к чему-то полезному с учетом того, что «Потусторонняя решимость» доступна только во время синхронизации с ассимилированной душой.
Кавалькада безумных духов природы, которые пролетали через территорию реверберации Амфолиса в Астральном море. Псионики могут взять под контроль этих духов, что стали наполовину живыми существами, наполовину природным явлением. Они мерцают на огромных скоростях, обожают бежать наперегонки и испытывают непереносимость при виде любых медленных объектов. Они как стая безумных рыб стремятся создать течения в любой застойной воде и резкие негативные эмоции для этого подходят как нельзя лучше.

А вот это «Режущие огни Амфо́лиса» ур. ⁇, уже боевой навык, который я тоже видел в воспоминаниях феи. Там те создания казались мини-феями, которые летали вокруг и шинковали всех несчастных, что оказались неподалеку. Весьма опасный прием, учитывая, что они наверняка могут и вызвавшего зацепить своими движениями.
Раз мне придется поддерживать синхронизацию для моего нового напарника, то явно придется пользоваться этими навыками. В прошлом феи обосрались, когда увидели применение этих приемов, возможно, можно будет удивить и сейчас. Вот только свои способности, сильные и слабые стороны я хорошо представляю и могу использовать для планирования, но вот про архифею я такого сказать не могу. Это создание одновременно жмется ко мне, но при этом держит дистанцию.
— Ты огнем дышать умеешь? — я спрашиваю у моего нового боевого товарища, но на меня будто озадаченно посмотрели.
«Так, либо неправильно перевел, либо сам вопрос тупой», — прикидываю в голове и решаю задать вопрос попроще.
— А ты хорошо ориентируется в пространстве? Эта черепушка на голове не мешает?
— Я вижу, — коротко отвечает архифея, припадая к земле, как дикая кошка перед прыжком.
— Ладно, понял.
Возможно, у архифеи достаточно развиты магические чувства, так что глаза не так важны. У меня та же ситуация, я могу пойти в бой с завязанными глазами, хотя будет не так комфортно. Что еще спросить?
— Знаешь, нам нельзя убивать не фей. А еще нельзя убить всех фей, — я вспоминаю о важных условиях Дурмана.
— Кенор Туэйт, — отвечает архифея.
— Да, Кенор Туйэт, — я киваю в ответ.
Думаю, мы думаем одинаково. Верховный совет фей представляет наибольшую опасность. Это местные правители, которые принимают все важные решения, про которые администраторы Башни Испытаний думать не хотят. По словам Дурмана получается, что феи сами ввели налог на пребывание и систему наказаний за неуплату. Я не думаю, что у Дурмана была причина нагло врать, поэтому могу поверить, что это происки Кенор Туэйт.
Феи вроде бы спаслись от неизвестного кризиса, став шестерками, ой, хотел сказать шестеренками машины по перемалыванию душ, тел и судеб восходителей. Конечно, им это положение может не нравиться, так что решили собирать эфирное влияние с тех, кто проходит через третий этаж. Не представляю, зачем, но даже если это благородная цель, то я все равно не могу отменить войну.
Как только сестра Доритан перенесет нас в Кодэн Хошт, мы сразу атакуем дуб-защитник. Нужно очень быстро обезглавить фейское правительство и самых рьяных защитников, после чего можно будет навязать свои требования. Феи не похожи на фанатиков или умалишенных, так что я уверен, что переговоры возможны, но только после победы. Жаль, что я не смогу контролировать выполнение требований, когда уберусь отсюда, но главное, чтобы другие игроки были в курсе своих новых прав. Не будет таких жестких налогов, не будет и наказаний, а бандам и ростовщикам придется искать новые пути заработка.
Загадывать еще дальше наперед не буду, так как меня уже мало касается то, как другие люди или эльфы будут проходить этот этаж. Моя цель заключается в облегчении финансовой кабалы, а всё остальное остается на их плечах.
— Ну что? — нетерпеливо спрашивает монашка. — Долго будешь думать, кабина задымится.
— Любое действие должно вписываться в тактические и стратегические рамки, — наверное, во мне говорит военный человек.
— Хаос — это тоже стратегия, — назидательно произносит девушка, широко улыбаясь. — Отсутствие плана — это тоже план. Ты просто не представляешь, насколько это великий инструмент перемен. Вселенная рождена из хаоса, в него же она вернется в свое время. Аркана течет хаотично, атомы веществ беспорядочно летают вокруг нас, миллионы обстоятельств незримо нас касаются, мы не можем их контролировать и чаще всего даже ощутить.
— Эм, спасибо за ликбез, — я улыбаюсь в ответ.
— Не за что. Когда планы тебя предадут, а обстоятельства дружно покажут голую задницу, вспомни про хаос. Там, где царит бесконечный и безраздельный Порядок, ничего и никогда не меняется.
— Ладно, я учту, когда пойду на философский баттл, — решительно встаю и заставляю био-броню вновь закрыть голову.
В руках «Черный скат», а в голове возможные варианты развития событий. Архифея тоже словно заскучала и поднимает голову, когда услышала меня.
— Итак, мы готовы отправляться. Ты можешь открыть портал прямо к большому дереву?
— Нет, город фей защищен барьерами. Окажетесь прямо у входа, — девушка взмахивает рукой, и перед нами распахивает огненный зев портала, совсем не похожий на прошлый.
— Ладно, пора вернуть должок. Поехали, — я решительно захожу в портал, а архифея бодрой походкой следует за мной.
Через секунду я вижу очень знакомый город.

Глава 5

Я ступаю на знакомую землю, вновь видя над собой большую луну, Амифру Дерр и огни Кодэн Хошт. Все-таки вернулся всему наперекор. Ладно, только феям наперекор, но времени наслаждаться видами у меня нет. Уверен, что феи контролируют свои территории, поэтому мое появление может быть уже замечено. И даже если нет, то за моей спиной появляется архифея, чья аура начинает пылать от ненависти. Думаю, она осознает близкое присутствие врага.
— Будем действовать быстро, — говорю я, держа наготове пистолет.
Тело заключено в био-броню, а поверх закрыто «Параметрическим барьером». Разум готовится к боевому столкновению и достаточно сделать глубокий вдох, чтобы пройти через внешний барьер города и вступить на вражескую сейчас территорию. Неожиданно за спиной раздается рык.
Оборачиваюсь и вижу, что барьер не дает архифее проникнуть внутрь, волны расходятся по волшебной оболочке, которая стремится задержать чудовище. Мне стоило об этом подумать и теперь нужно что-то решать, так как сестра Доритан здесь никак не поможет, она не имеет права вмешиваться в эту войну.
Напрягаю псионические силы и создаю брешь в барьере, через который тут же проникает мой новый напарник. Фейские чары бурлят и искрят от моего вмешательства, я словно пытаюсь открыть створки многотонной двери, но задача выполнена. Архифея тут же устремляется вперед по улице, где вдалеке возвышается местный дуб-защитник.
— Не отходи далеко! — кричу вслед и тоже перехожу на бег.
Мне нельзя допустить, чтобы существо сильно пострадало, но поди догони этот гоночный болид. Даже с псионическим усилением я не могу выполнять такую физическую работу, хотя тоже теперь могу бежать наперегонки со средним автомобилем. За мной остается размытый голубой след психической дымки, пока я переставляю ноги настолько быстро, насколько могу.
Кодэн Хошт не изменился за время моего отсутствия, так как меня не было примерно с неделю. На улицах удивленные восходители бросаются в стороны от архифеи, показывают пальцами на монстра, который неожиданно оказался на территории города, а потом всем приходится шарахаться в стороны уже от меня. Криками привлекаю к себе внимание, чтобы ни с кем не столкнуться, но все равно не успеваю к первому пролитию крови.
Феи-стражницы уже получили сигнал тревоги и теперь летают в воздухе над архифеей, но последняя одним прыжком оказывается на крыше ближайшего дома, а потом прыгает еще выше. От силы толчка крыша здания обвалилась, а само существо пулей устремилось в ночное небо. Это уже точно за гранью человеческих возможностей, а феи тоже такого не ожидали, и одна из них летит на землю в разрубленном состоянии. Архифея просто ударила передней лапой и одной лишь физической силой разорвала туловище врага.
Потом ночь пронзают голубые линии, когда я открыл огонь из «Черного ската». Стрелять на бегу сложно, но мой пассивный навык стрельбы помогает с прицеливанием на уровне мышечной памяти и интуиции. А пули из сжатой энергии летят еще быстрее, так что от них феи не могут уклониться. На счету нашей команды уже три трупа, а архифея падает с небес, проломив крышу игорной палатки фавнов, и устремляется вперед.
К счастью, никто из игроков или наставников даже не думает о том, чтобы перегородить нам дорогу, поэтому об этом можно не беспокоиться. Но зрелище десятков фей, что зависли в воздухе вокруг Амифру Дерр, все же заставляет быть осторожным. Наши враги дружно поднимают руки, после чего ночь расцветает яркими огнями магических выстрелов, нацеленных в первую очередь в архифею. Атака напоминает красные ленты, несущиеся на огромной скорости, а потом впереди возникают вспышки взрывов, среди которых я теряю силуэт товарища.
«Да подожди ты», — хотел бы я это сказать, но остается лишь нестись напролом еще быстрее.
Выдыхаю с облегчением, когда вижу невредимую архифею, которая теперь рычит с многократным усилением. Вибрирующий звук расходится вокруг, и вот-вот начнется главное столкновение. Значит, пришла пора активировать синхронизацию с душой прежней владычицы Фуонан Дурелон.
Чувства, что обычные, что псионические претерпевают изменения. Вокруг рождается теплый ветер, который чувствуют мои крылья за спиной. Нет, фейских крылышек за спиной пока что нет, хотя я бы тоже хотел полетать. Самое важное то, что я начинаю ощущать гнев, разделяя его с архифеей. Мы будто настраиваемся на волны друг друга и только сейчас она начинает меня слушаться, причем, нам необязательно говорить вслух.
Возможно, архифея в прошлом была обычной феей, что шла в бой вместе с правительницей Восточных Родников. Или это был не воин или аристократ, а кто-то из более низкого сословия, что вобрал в себя наследие фей и эволюцию Обители Хаоса? Да черт его знает на самом деле. Самое главное то, что теперь новорожденный монстр чувствует во мне присутствие царской особы, на которую нужно обращать внимание.
«Вот теперь пора», — я применяют «Потустороннюю решимость» на себе и архифее.
Перед глазами словно опять возникают страницы запретной книги с загадочными рисунками и мудростью древних веков. Если в моем сердце и было место сомнению или волнению, то сейчас всё это изгоняется. Прямо-таки сильнейшая техника самовнушения, которая в отличии от «Боевого транса» задает эмоциональный настрой, а не просто погружает в измененное состояние сознания.
Во мне просыпается жажда крови, душа феи хоть и подчинена мною, но все равно может влиять, так как мы сейчас являемся одним целым. Дополнительно просыпается злость на то, что феи решили грязно со мной играть, обманом отправив на верную смерть. Не говоря уже о том, что они сами приняли решение превратить третий этаж в такое гнилое место. Чувствую, что этого уже достаточно для полного истребления фей, хотя не позволю этому чувству захлестнуть себя с головой.
Площадь перед дубом-защитника, где находится пост координатора от фей и доска заказов, становится полем битвы, с которого спешно бегут все, кто не является феей. «Энерговиденье» ур. 3 показывает мне потоки арканы, что приходят в движение, закручиваясь вокруг ствола подобно гигантскому циклону. Защищающаяся сторона готовится нанести ответный удар, тысячи изумрудных стрел вспыхивают в ночи, и часть из них нацелена на меня.
Вот только архифея успевает первой нанести удар. Аура вокруг нее замерцала светом далеких звезд, а потом родилась ярчайшая вспышка, из-за которой мне пришлось зажмуриться. Волна арканы буйным потоком излилась из тела существа, воспламеняясь по мере растекания окрест. Мне пришлось серьезно закрепиться, чтобы меня не опрокинуло, а теперь вокруг горят пожары, которые меняют поле битвы.
Чувствую, что теряю контроль над ситуацией, так как архифея распаляется еще сильнее и может просто начать уничтожать Кодэн Хошт, забыв об ограничениях. Следом нас накрывает тучей зеленых магических стрел, которые стремятся превратить нас в ежиков, но барьер пока что выдерживает, и дополнительно успеваю защищать напарницу.
«Возможно, применять тот навык было ошибкой, она скоро впадет в буйство», — отменить последний ход я уже никак не могу, так что остается двигаться дальше.
Внезапно все стрелы вокруг начинают пускать волшебные лозы, которые стремятся поймать меня и архифею в свои зеленые тиски. Думаю, это вариация обездвиживающего навыка, но я его не сильно боюсь, так как уверен в разрезающей способности «Телекинетического клинка». А вот архифея уже несется по стволу в сторону ближайших фей, которые бросаются врассыпную. Понимаю, что надо поддержать, так что пришла пора второго нового навыка.
Дикие духи природы, чья природа причудливым образом изменена какой-то там областью Астрального моря, пищат на грани слышимости человеческого слуха. Вокруг меня загораются фиолетовые огни, лениво взмахивающие крыльями, хотя, подождите-ка… Стоило присмотреться, как я понял, что крылья на самом деле лишь кажутся очень медленными для моих глаз, а на самом деле очень быстро двигаются. Если они начнут двигаться еще быстрее, то вообще могут показаться полностью неподвижными.
Призванные «Режущие огни Амфолиса» устремляются в сторону фей, которые с взволнованными криками пытаются защититься или убежать. Я не могу осознать движение всех духов, вижу лишь многослойную и многосекционную паутину их следов вокруг дуба-защитника. Это действительно жестокое и смертельно опасное оружие, безумные духи с не менее безумным писклявым смехом стремятся разрезать всё, что на их взгляд слишком медленное.
Феи пытаются защититься, аркана уплотняется вокруг их тел, но то и дело разрывается рассекающими линиями, и каждый удар пускает кровь или даже отсекает конечность. Что в прошлом Оар Кедвиг, что сейчас: эта атака вызывает ужас на лицах. Мне приходится сдерживать буйство духов природы, ведь могу ими мысленно управлять, но это оказывается очень сложно, так как пожары вокруг создают атмосферу жаркого и взрывающегося безумия. Только сейчас я осознаю, что созданный архифеей взрыв породил огонь с той же природой, что и у Хаотик Гейта.
Амифру Дерр тем временем покрывается зелеными лозами, как броней, феи решили сыграть от обороны, пока готовят не менее сокрушительный ответ, так что нужно торопиться, пока ситуация полностью не вышла из-под контроля. Я разрываю лозы вокруг себя и бегу вслед за архифеей, которая как безумная прорывается через волшебную преграду как раз через знакомый мне пост координатора. Правда, от него остались тлеющие обломки, но ничего не поделать. Лес рубят, щепки летят.
— Подожди, — я стараюсь образумить помощницу, и та действительно поворачивает голову в мою сторону.
На костяном шлеме видны разводы фейской крови, и очевидно, что создание хочет продолжить кровавую баню, а я осознаю необходимость в том, чтобы быстро найти Кенор Туйэт внутри дворца. Только так можно будет за одно сражение закончить войну. Зажигалка в левой руке исторгает голубое пламя, которое превращается в большой огненный клинок, который вонзается в преграду. Я уже большой специалист в проникновении в такие места, а еще смог открыть новый прием, ставший комбинацией других.
Объединение «Телекинетического клинка» с «Психокинетической режущей цепью» мне уже знакомо, но теперь зубья пылают благодаря «Пиромантии», создавая тройной атакующий потенциал. Светящиеся лозы горят, разрезаются и шинкуются, открывая проход внутрь дворца. Внутри я вижу силуэты и ауры фей, которые выглядят напуганными. Думаю, они не ожидали, что став частью Башни Испытаний, им вновь придется оказаться на такой войне. Теперь мы входим внутрь, и я прошу архифею сдерживаться и искать верховный совет, остальные феи нам не слишком нужны.
К счастью, архифея прислушивается к моим наставлениям, поэтому мы несемся вперед, не догоняя бегущих фей. Сейчас нужно найти верховный совет фей, пока они не сбежали, и это сложная задача, так как я всего раз встречался с ними и даже не знаю, где именно во дворце находится тот зал для аудиенций. К тому же нет гарантий, что Кенор Туэйт будут там в это самое время.
Однако не все феи уклоняются от схватки, некоторые с искаженными от ярости лицами бросаются на нас, пытаясь напасть из засады, но бесполезно прятаться от меня за дверьми или стенами. Как раз одна из фей думала, что полностью незаметна посреди тьмы высокого потолка, поэтому бесшумно свалилась на головы, сжимая руками копье. Я был готов выстрелить, но не успел навестись, так как еще более быстрая тень скакнула вверх. Архифея тоже не теряет бдительности, поэтому перехватывает врага и разрывает в полете.
С глухим звуком падает бездыханное тело, а также пролился небольшой кровавый дождь, капли которого проскользили по барьеру вокруг тела. Ловлю себя на мысли, что это прям точь-в-точь воспоминание правительницы Восточных Родников, когда она прорвалась внутрь дуба-защитника, чтобы убить правительство Оар Кедвиг. Тогда ей это удалось, пускай и пришлось пожертвовать схваченным соратником. Но потом все же война оказалась проигранной, хотя победителей в том противостоянии не оказалось.
Легко думать о событиях, которые для тебя стали историческими, а вот то, что происходит прямо сейчас, однажды станет новой историей этажа и Башни Испытаний в целом. Возможно, меня даже назовут тираном или революционером.
Впереди показываются гротескные фигуры, отдаленно напоминающие гуманоидные. Феи при помощи магии создали из корней и листьев големов, которые прут на нас, не способные испытывать никаких эмоций, ни положительных, ни отрицательных. Похоже, это местные энты, такого рода существ до этого не встречал. Однако дерево есть дерево, и оно очень хорошо горит, когда «Черный скат» после зарядки выстрела превращается в плазменный луч.
В ноздри ударяет запах горящей древесины и дыма, а архифея развлекается тем, что раздирает големов на отдельные веточки. С такой физической силой вполне можно камни крошить, не говоря уже о деревьях. Пока что наше вторжение никто не может остановить, и это немного напрягает. Я думал, что феи обладают невероятными силами, но почему-то не показывают ничего из ряда вон выходящего. Не может же быть так, что я с помощницей просто настолько сильны?
«Не, не может быть так просто. Конечно, на нашей стороне элемент неожиданности, феи явно не ожидали такого нападения, поэтому оказались не готовы, но это состояние долго вряд ли продлится», — думаю я, продолжая поддерживать синхронизацию с душой феи.
Сейчас получается хорошо, намного лучше, чем с душой Алайса, и я пока не знаю, почему. Возможно, душа душе рознь, и драконий рыцарь слишком свободолюбивый даже после ассимиляции. Либо душа феи чувствует родину и знакомые события, поэтому я могу намного дольше поддерживать синхронизацию.
Другим несколько раздражающим фактором являются сообщения от богов в эфирном канале. Похоже, все уже в курсе, что я приношу с собой хаос изменений на каждый этаж, поэтому внимательно за мной следят, а потом приводят друзей. Замечаю, что боги делают мне разные предложения, но решительно закрываю все входящие сообщения. По договору с Дурманом я не могу устраивать сделки или делать какие-либо заявления. Наверное, кто-то из богов обидится на такой игнор, но ничего не могу делать, извините.
— Кенор Туэйт! — восклицает архифея и прибавляет газу.
Мне тоже приходится ускориться, чтобы быть в состоянии защитить напарницу, хотя, мне кажется, что это существо настолько сильно, что может меня спасать, а не наоборот. Я тоже понимаю, что близко от чего-то важного, так как впереди вращается ураган арканы, словно творится какая-то могучая магия. Действительно лучше поторопиться.
Мы взлетаем по лестнице, и больше никто не пытается нас остановить. Магические сиреневые светильники на стенах мерцают, ощущая буйство арканы вокруг, а в воздухе появляется неприятный запах. Не очень понимаю, что это может быть, но мы поднимаемся по спиральной лестнице и оказываемся перед большими дверьми, на которых мерцает магическая фигура, сплошь состоящая из плавных кривых линий.
Архифея с рычанием бросается на преграду и вышибает её с грохотом. Волшебная защита оказалась бесполезной против силы этого существа, которое жаждет поставить точку в древней войне. Внутри нас встречает горящий круг посреди некогда красивого пола с рисунком дуба. Теперь дерево почернело, и на нем тлеют руны, которые мне совершенно неизвестны. Даже просто попытка соотнести их с Первым Алфавитом вызывает головокружение и тупую боль в висках.
Оказывается, Кенор Туэйт действительно находился здесь в окружении личной гвардии, что выставила щиты, охраняя не только дальний зал, где за шелковой вуалью видны силуэты нынешних правителей Оар Кедвиг, но и центр зала, где горит круг. Феи держат щиты, прижимаясь друг к другу, и это создает очень мощный барьер, от которого архифея отскакивает при попытке пробиться.
— Подожди, так просто не будет, — говорю боевому товарищу, ведь сейчас не время глупо тратить силы и, вероятно, попасться в ловушку. — Сдавайтесь и примите наши условия или сегодня умрете!
Я должен дать феям возможность закончить войну прямо здесь и сейчас, хотя знаю, что они не согласятся на мои условия. Так и происходит.
— Ты не имеешь права навязывать свои требования, Стрелок. Ты чужеземец в Оар Кедвиг, и мы им правим! — говорит один из членов верховного совета фей, продолжая оставаться за ширмой.
— Да, я чужеземец, вот только прохожу Башню Испытаний я, а не вы. Вы лишь должны делать то, на что подписались, став частью этого места. И ваше управление третьим этажом мне не нравится. Не говоря уже о том, что вы решили от меня избавиться, когда не получилось подкупить.
— Не смей говорить таким тоном с Кенор Туэйт! — восклицает невидимый собеседник. — Не говоря уже о том, что ты ничего не знаешь о нас и Башне Испытаний!
— Ну, на самом деле я уже многое про вас узнал. Кстати, познакомьтесь, это будущее народа фей, прошедшее эволюцию с помощью Обители Хаоса. То, что вы хотели уничтожить, теперь пришло уничтожить вас. И даже больше, у меня есть договоренность с главным администратором, так что можете не пытаться повлиять на происходящее руками высших сил. Однако я гарантирую безопасность всех остальных фей, как только Кенор Туэйт сложит полномочия и отправится в ад, и третий этаж с определенными изменениями вернется к прежней деятельности. Вы можете закончить всё здесь и сейчас. Каков ваш ответ?
Ответом мне служит смех верховных фей, неприятный и резкий, словно ветки деревьев со скрипом трутся друг об друга.
— Стрелок, ты думаешь, что, связавшись с Обителью Хаоса и их мутантом, можешь что-то требовать от нас? И то, что администраторы не будут вмешиваться, подарит тебе победу? Наивно. Наш народ все еще силен и однажды возродится в былом величии.
— Да бога ради, я не расист. Желаю вам успехов и удачи, но третий этаж должен измениться. Если вы не согласитесь, мы перебьем всех присутствующих, включая вас.
— Оар Кедвиг и его жители уже достаточно настрадались, поэтому мы не позволим приумножать несчастья! Думаешь, только у тебя есть могущественные покровители? Ответь на наш призыв, Белиал! — хором кричат феи за ширмой, после чего пламя посреди зала разгорается жарче.
«Что-то мне это не нравится», — я смотрю на файер-шоу, не зная, что с этим делать. Выглядит, как круг призыва сильного демона.
Внезапно над кругом появляются многочисленные сундуки, которые отпирают крышки и переворачиваются, опорожняя содержимое. Дождь из золотых монет льется вниз, деньги со звоном стучат по полу, но ни один кругляш не покинул пределов огненного круга. Феи собирали эти монеты, что являются по сути вещественным отображением эфирного влияния, и сейчас тратят сбережения на что-то страшное. Сундуки всё появляются, высыпают горы золотых монет, а потом исчезают, а там, где должны быть горы монет, теперь расплавленное золото, шипит и булькает. Не знаю, сколько десятков тысяч монет было пожертвовано, но теперь вся жидкая золотая масса собирается в одну точку, из которой формируется тело нового участника сегодняшних событий.
— Это плохо, — я понимаю, что нельзя больше ждать, но не могу поднять руку для выстрела, будто кто-то запретил это делать, а архифея рядом тоже дрожит, словно бьется в невидимых путах.
Существо, рожденное из золота, принимает облик, похожий на человеческий, если не считать крыльев за спиной. Потом золото пропадает, становясь кожей, одеждой и волосами. Огонь чуть гаснет, когда появившееся существо в черной рубашке и со взлохмаченными черными волосами расставляет руки, словно приветствует всех вокруг. Теперь я вижу, что призванный чертовски похож на молодого человека, только уши у него эльфийские, а еще растут рога. Незнакомец замечает мой пристальный взгляд и глядит в ответ безумным взглядом.
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— Ну надо же, вот кто вынудил феечек прийти ко мне на поклон, — звонкий голос разносится по залу.
Сила в голосе титаническая, ему совершенно не хочется перечить, но у Дурмана был более тяжелый взгляд, так что я пожимаю плечами со словами:
— Да не, я просто мимо проходил. Не могли бы вы зайти позднее?
Повисает мрачная тишина, словно никто не ожидал, что я решусь не только рот открыть, но еще попросить важного гостя убраться.
— А ты забавный, но не путай мою доброжелательность с хорошим к тебе отношением, Стрелок. Ты просто не представляешь, как сильно бесишь уже многих.
— Да и ты, походу, не подарок, — продолжаю переть против более могучего противника, стараясь выглядеть спокойно.
Вот только интуиция и альтер-эго меня предупреждают, что я подобрался к границе смерти настолько близко, как еще ни разу не было со времен первого дня в Башне Испытаний. Белиал поворачивается и направляется ко мне, а феи вокруг него быстро расступаются. Нужно быстро придумать новый план, так как этого противника будет очень сложно победить в бою.
«Хотя, мне это опять на руку. Непобедимый противник, это ведь так круто!» — эта мысль немного успокаивает и помогает улыбнуться под шлемом.
— Что же, не похоже, что ты будешь меня слушать, — произносит Белиал, останавливаюсь рядом со мной.
Архифея тихонько рычит и ей тоже не по себе от присутствия этого существа, я могу это распознать по ауре. В эфирном канале, кажется, тоже неспокойно, но я его скрыл и вызывать не собираюсь. Меня по-прежнему сковывает загадочная сила, но я потихоньку начинаю ей противостоять. Чем-то напоминает силу администраторши с тремя глазами на первом уровне, но я не думаю, что Кенор Туэйт призвал именно что администратора, ведь Дурман не должен по идее ввязываться в происходящее, пока я не нарушаю выдвинутых условий.
— Я вообще человек неконфликтный, но за исполнение своих желаний готов повоевать, — с огромным трудом поднимаю руку с пистолетом, направленным теперь в лицо рогатого.
— В самом деле? Ну, так и нужно жить, особенно в Башне Испытаний. Я уважаю тех, у кого есть цель и яйца добиваться её. Но стрелять в меня бесполезно, — Белиал поднимает руку и вытаскивает «Черный скат» из моей руки.
Я хотел нажать на курок, но не получилось, палец перестал слушать команду, а рука в целом будто потеряла силу, раз так просто отдала оружие. Крылатый союзник фей внимательно осматривает оружие и загадочно улыбается, будто знает об этом что-то такое, что не знаю я.
— Это необычное оружие. Такое не ожидаешь увидеть у претендента на восхождение на третьем этаже. Видать, у тебя есть могущественные покровители. Хотя, ты не присягнул на верность ни одному богу.
— Ага, занят был в последнее время, — я могу попробовать применить псионику, но этот Белиал почему-то не хочет перейти сразу к мордобою, что не нравится в первую очередь феям.
— Мы заплатили тебе огромное количество эфирного влияния, чтобы ты смог сюда прийти и вмешаться. Уничтожь наших врагов и исполни остальные условия! — выкрикивает один из Кенор Туэйт.
— Слышал? — спрашивает у меня собеседник, играясь с моим оружием. — Феи действительно отдали многое, чтобы я смог сюда прийти. Но недостаточно для того, чтобы я решил вопрос грубой силой.
— Жаль. Думал, мы смахнемся, — поражаюсь своей наглости, и это вызывает смех у Белиала.
— Ты точно сумасшедший, Стрелок. Ну, раз я здесь, то отработаю вознаграждение. Хм, давай посмотрим, — взгляд Белиала устремлен на что-то невидимое, будто перед ним тоже есть какой-то интерфейс.
— Ага, Последователь Мирового Древа тоже готов мне заплатить, чтобы Стрелок сегодня умер. А кто-то хочет заплатить за обратное? — рассуждает рогатый парень, явно читая общий эфирный канал. — Нет? Какая жалость. Ты завел себе врагов, но не друзей. Упущение.
— Так уж получилось, — мне остается лишь пожать плечами.
Да, у меня среди богов действительно нет таких, кого можно назвать другом. Да, были божества, что проявляли ко мне интерес, но это нельзя назвать дружбой. Да и вообще странно дружить с тем, кого не видишь и не особо понимаешь, а становиться шестеркой тем более сильного желания нет.
Но эти размышления направляют ход мыслей на другую тему. Я считал, что боги не могут напрямую вмешиваться в события внутри Башни Испытаний, но феи мне показали фокус, которого я не ожидал. Значит ли это, что если достаточно много заплатить, то можно призвать на помощь даже бога? Или Белиал не имеет такого статуса? Или еще что-то? Без поллитра не разберешься.
— Окей, в таком случае начнем, — произносит собеседник со светящимися вертикальными зрачками. — Внесенного эфирного влияния от фей и одного из божеств хватит, скажем, на воздействие третьего или четвертого уровня. Скажи, Стрелок, ты бы какой уровень выбрал?
— А где будет сложнее?
— Ха-ха-ха, ну ты даешь! Решено. Вот финальная версия дьявольского контракта, — Белиал щелкает пальцами, и воздухе появляется тлеющий по краям пергамент с огненными рунами, которые я читать не хочу, да и не смогу.
— Согласно пунктам договора, — продолжает дьявол, раз уж назвал контакт дьявольским, — феи получают защиту от акта агрессии в лице Стрелка. Я должен способствовать не только защите, но и нанесению успешного смертельного удара восходителю по дополнительному пункту, внесенному Последователем Мирового Древа. Также Кенор Туэйт возвращает себе полноценную жизнь, какая она была во время расцвета Оар Кедвиг. Взамен я забираю эфирное влияние, а также получаю безграничную власть над душами верховных фей на протяжении ста семидесяти пяти лет по стандарту Двора Засеченного Времени, начиная с завтрашнего дня. Отказ или невозможность исполнения условий с обеих сторон влечет за собой аннулирование договора со штрафными санкциями. Договор получает законную силу немедленно. У сторон соглашения есть возражения или встречные предложения?
— Мы согласны, — тут же отвечают феи.
— Протестую, — вставляю свои пять копеек.
— Протест отклонен, Стрелок не является участником соглашения, — как судья во время разбирательства, Белиал тут же ставит меня на место.
«Ну и ладно», — я и не ожидал, что смогу выразить несогласие, и всё отменится.
— Контракт вступает в силу, — торжественно объявляет Белиал, а на парящем пергаменте появляется жуткая пылающая печать, а руны начинают буквально истекать кровью.
В следующий момент ширма, за которой прятались фигуры верховных фей, вспыхивает и сгорает за секунду, показывая, наконец, тех, кто там прятался. Я ожидал увидеть величественных фей, но вижу шесть высохших мумий, которые уже давно не являются живыми существами. Похоже, Кенор Туэйт буквально не пережил гражданскую войну, но смог каким-то образом остаться в мире живых. Их тела одеревенели, крылья иссохли, а кожа превратилась в пергамент, но глаза по-прежнему сияют жарким колдовским огнем.
В моей голове картина немного проясняется. Феи не просто пошли на сделку с администраторами, но еще стали собирать эфирное влияние, чтобы по-настоящему возродиться. И всё это для заключения контракта с Белиалом, который зажимает «Черный скат» в подмышке, потом два раза хлопает в ладоши, и тела правителей Оар Кедвиг начинают трансформироваться. Жизненная энергия воссоздается в их истлевших телах, сердце опять начинает биться, а кровь орошает кровеносную систему.
Со вздохами наслаждения феи возвращают способность двигаться, в мышцы возвращаются силы, а крылья за спиной вновь готовы к полету. Даже аркана теперь намного четче различима в их телах и в ауре вокруг. Думаю, это даже можно считать вариантом воскрешения, но не могу радоваться за фей, ведь сейчас и мне достанется, только со знаком минус.
— Так, теперь оставшаяся часть обязательств, — Белиал вновь оборачивается ко мне с недоброй улыбкой.
— Ну, рискни здоровьем, — я понимаю, что страх перед противником мне никак не поможет, придется приложить все усилия, какие только есть.
— Не, я всё сделаю чужими руками, чтобы прямо убить претендента внутри Башни, нужно потратить больше эфирного влияния. Давай подумаем, как сделать лучше всего… — дьявол действительно будто измысливает способ моей кончины. — О! Нашел того, кто мне в этом с радостью поможет. Решено. Приятно было познакомиться.
Белиал возвращает мне пистолет, хлопает в ладоши и исчезает в облаке искр, а на его месте возникает кое-кто другой.
— Серьезно? Опять двадцать пять, — говорю я, смотря на Клода, который удивлен не меньше меня.
— Неожиданно, но я опять в мире живых, — произносит бывший главарь «черепов», потирая шею, которую я в последний раз разрубил. — Все же ты не смог убить меня окончательно.
— Да уж, но теперь-то точно доведу дело до конца, — говорю я, вновь чувствуя свободу после исчезновения дьявола.
— Ты получишь от нас награду, если поможешь убить Стрелка и мутанта, — выкрикивает одна из фей верховного совета.
После возрождения голоса у них стали звонче.
— Мне дополнительная мотивация не нужна, ведь тот перец вложил мне в голову мысль, что если я не справлюсь, то он окончательно превратит меня в прах, а если выиграю, то смогу сохранить особый навык некромантии, — говорит Клод, призывая вокруг себя облако черной арканы. — Ха, а он мне уже оставил подарок.
А феи-солдаты тем временем окружают нас, выставив копья и щиты. Не ожидал я такой подлянки, но страха в груди все равно нет. К тому же у нас не такая катастрофичная разница в силах, как в случае с Белиалом. Я испытываю боевое возбуждение и широко улыбаюсь. Пускай это извращенная логика, но я рад тому, что у фей действительно оказались тузы в рукаве.
— Архифея, сражайся словно в последний раз. Иначе ты умрешь, и я ничего не смогу сделать, — говорю я рычащему созданию рядом.
Тварь в костяном шлеме поворачивает голову в мою сторону и будто кивает. Почему-то она для Обители Хаоса и администраторов важна, значит, может обладать способностями, о которых я ничего не знаю. Но не настолько важна, чтобы вмешаться в происходящее.
— Приготовься подыхать, Стрелок! — хохочет Клод, чьи объемы арканы стали больше раза в три.
— Да давай уже, — говорю я, выпуская наружу волну псионической силы, которая влияет на разумы окружающих.
«Внушение ужаса» ур. 1 со свойством «Ужасающий примализм» заставляет вздрогнуть окружающих. Сейчас опять ситуация, где не имеет смысла экономить силы, я должен сделать то, ради чего пришел, к тому же мне не нравится, что Оар Кедвиг начнет плясать под дудку Белиала. Вокруг возникает иллюзия черных щупалец, похожих на Центральный Нерв в миниатюре, этого оказалось достаточно для того, чтобы ввести в ступор фей, но не Клода.
«Хладнокровие маньяка» ур. ⁇ активировано.

Засекаю его применение способности, которое наверняка работает как психическая защита, вроде моего «Алмазного разума». Это подтверждается не только названием, но и тем, что Клод не обращает внимание на внушение и сближается для нанесения удара. Его черный клинок, сделанный словно из черного камня, оставляет в воздухе черный след, а потом врезается в барьер вокруг моего тела.
«Касание смерти» ур. ⁇ активировано.

Чужая аркана подобно яду проникает в мою, начиная процесс распада и разложения. В прошлую нашу схватку он так не мог, значит, это может быть помощью Белиала. «Параметрический барьер» ур. 9 не может справиться с таким разрушающим действием, но мой выстрел уже пронзает голову Клода, вышибая последние мозги. К сожалению, противник может игнорировать даже такие повреждения.
— Сегодня тебя ничто не спасет, — улыбается Клод, пока кровь стекает по его лицу.
Я ничего говорить больше не буду, так как предельно сконцентрирован на плане битвы, который уже в виде схемы сияет в голове. Осталось лишь реализовать его.

Глава 6

Итак, мое нападение вынудило правительство фей потратить всё накопленное богатство ради того, чтобы заключить сделку с местным, а может и нет, дьяволом. Так еще попросили не только вернуть настоящую жизнь в их мертвые тела, так еще меня устранить. Хорошо хоть, что Белиал не стал лично пачкать руки, но каким-то образом нашел лучшего исполнителя поблизости, воскресил и поставил напротив меня.
Аура Клода становится чернее, объемы доступной ему арканы серьезно выросли и теперь догоняют мои, что несколько нечестно, ведь свой псионический источник я углублял самостоятельно. А еще этот навык, который приносит смерть всему, даже самой аркане. Просто явно не будет, но как хорошо, когда тебе не оставляют иного выбора, кроме повторного выхода за рамки возможного.
Вокруг начинается буйство фиолетовых огней, я вновь активировал «Режущие огни Амфо́лиса». Послушные воле духи верещат и носятся, устраивая знатную мясорубку вокруг. Феи-солдаты, что еще не сбросили мое наваждение, гибнут один за другим, из отсеченных конечностей выходят фонтанчики крови, а скорость летающих духов становится настолько высокой, что для моих глаз траектория полета превращается в сплошные линии.
Архифея бросается вперед через тела несчастных фей в сторону Кенор Туэйт, но не может к ним приблизиться из-за вспыхнувшего магического барьера. Я спокойно смотрю на это, через плечо Клода, который продолжает давить на свой клинок, теперь пробиваясь через био-броню.
— Неужели тебе настолько все равно? — спрашивает некромант с не менее безумной улыбкой.
Понимаю, что держать лицо закрытым по-своему тоже полезно, ведь противник лишается информации о том, что можно прочесть с мимики оппонента. И если бы я убрал защиту лица, он бы увидел, что я искренне наслаждаюсь происходящим. Можно, конечно, сделать вид, что дело в душе правительницы Восточных Родников, которая почти поет от восторга, но было бы не совсем правильно спихивать всё на нее. Я редко сильно рефлексировал по жизни, но когда мой разум пересек невидимую черту во время инициации Смотрящим-в-Пустоту, я стал гораздо лучше себя чувствовать. Это не самое очевидное изменение, которое происходит с разумом псионика, но теперь я четко вижу, что делаю всё, чтобы опасность стала сильнее.
Я давно свыкся с откровением о том, что на самом деле рад оказаться в Башне Испытаний. Оглядываясь назад, я рад, что меня сначала бросили помирать в местный ад. В восторге от того, что феи не боятся играть грязно при каждой встрече. И теперь улыбаюсь из-за того, что мне противостоит кто-то, кто действительно представляет опасность. Третий этаж ведь не представлял для меня сложностей за исключением ряда миссий SS-ранга, мне даже пришлось устраивать челлендж в чем-то, где грубая сила не так эффективна.
— Нет, я в экстазе, поэтому даже говорить не могу, — я чувствую, что черный клинок всё глубже проникает в броню, распространяя зону разложения материи. — А еще мне кажется немного странным происходящее. Получается так, что феи на самом деле лишь делали видимость всемогущества, пока обдирали восходителей, лавируя в серой зоне правил Башни Испытаний. А когда дело запахло жареным, они сразу бросились искать помощи у опасного кредитора. Согласно условиям договора он должен вернуть им живые тела и уже сделал это, а также обеспечить мою кончину. Но что случится, если ты сейчас мне продуешь, а потом я предам земле Кенор Туэйт?
Уровень навыка «Ускорение мышления» повышен на 1.

— Кто бы это ни был, я не думаю, что он позволит такому случится, — Клод давит всем телом, продолжая погружать меч в меня, но теперь его продвижение полностью остановилось из-за силы телекинеза, которая отталкивает его.
Из-за того, что мозги сейчас обрабатывают задачи на сверхчеловеческой скорости, ответ врага кажется замедленным в десятки раз. Да, Белиал наверняка сможет еще раз воскресить Клода, если я его убью. Первоначальный план заключался в том, чтобы просто начать всех убивать, но Белиал ведь не позволит себе проиграть через нарушение условий договора?
«Нет, точно не позволит», — думаю я, переставая тратить силы на «Режущие огни Амфолиса».
По договоренности с Дурманом я не могу заключить сделку с каким-то богом через эфирный канал. Также я не могу силой или убеждением изменить условия договора. Расправлюсь с Клодом, и Белиал вновь его восстановит или сделает что-то еще. Однако дьявол громко вслух зачитал ранее условия контракта. Как заставить отступиться силу, которая, похоже, очень ревностно относится к договоренностям? Есть два равнозначных ответа: при выполнении условий договора до конца и при отказе или невозможности выполнения условий договора.
— Поздравляю, Клод, твоя месть вот-вот свершится, — я, наконец, принял решение и возвращаю пистолет в инвентарь.
— Что ты задумал? — враг теперь хмурится.
Я с улыбкой смотрю на его недоверчивый взгляд, пока за его спиной архифея взрывает пространство зала, пытаясь пробиться сквозь защитную магию Кенор Туэйт. Нас обдувает горячей волной воздуха и арканы. Ах, какая, наверное, жалость, что в договоре было сказано, что Белиал берет обязательства защиты именно от меня, про мою спутницу не было ни слова. Я кладу обе руки на черный меч, что торчит в моей броне.
— Я должен поспособствовать не только защите, но и нанесению успешного смертельного удара восходителю по дополнительному пункту, внесенному Последователем Мирового Древа, — цитирую вслух условия контракта.
На лице Клода немой вопрос о том, зачем я это проговорил вслух.
— Раз я не могу победить Белиала и заставить его пересмотреть условия, то остается сделать так, чтобы он прямо сейчас освободился от выполнения этого пункта, — я перестаю бороться и даже наоборот помогаю насадить себя на меч. — Путем, собственно, «нанесения успешного смертельного удара» Стрелку.
Я больше не защищаюсь от удара, а напротив помогаю Клоду себя убить. Адреналин бурлит в крови, а прежний план, связанный с боевыми навыками, уступает место плану, где мне нужно проиграть, чтобы победить. Это смертельный риск, но он вызывает дикий кайф, хотя, придется пройти через очень неприятный этап реализации плана.
Клод опешил от моего решения самоубиться, но вряд ли допер, что я не собираюсь умирать. Мне лишь нужно заработать смертельное ранение, чтобы Белиал получил законное право считать этот пункт выполненным. Теперь черный клинок не встречает никакого сопротивления и выходит из моей спины, пройдя через сердце.
Можно ли описать эти ощущения? Я затрудняюсь, честно. Адреналин снижает мою чувствительность, «Устойчивость к боли» глушит неприятные ощущения, а «Сверхчеловеческая стойкость» помогает оставаться на ногах даже с пронзенным сердцем. Разумеется, долго это не продлится, у меня в запасе пара минут, наверное. К счастью, у меня есть «Регенезис», который пытается остановить кровотечение и сохранить работу мозга, но пока что не буду извлекать меч из груди, чтобы не ускорить кровопотерю.
Но даже со всеми примочками я кряхчу от каждого лишнего движения, пока яд разложения проникает вглубь моего тела. Это очень опасно, но с другой стороны еще сильнее глушит боль, что на самом деле очень кстати именно в эти важные секунды.
— А теперь ты выполнил свою роль, — хрипло говорю я, понимая, что клинок задел левое легкое, которое стремительно наполняется кровью.
Клод и я стоим так близко, что могли бы поцеловаться, я не даю ему отойти и слышу его дыхание. С такого расстояния промахнуться нельзя, а потом я призываю зажигалку в левую руку и со щелчком открываю перед его лицом.
Возникает вспышка огня, а потом зал наполняют крики боли моего врага, который сгорает заживо. «Пиромантия» сначала сжигает защитный слой арканы, а потом принимается за одежду и плоть. Я никогда не вкладывал так много сил и желания в попытку что-либо сжечь, и получаю не самый приятный опыт превращения врага в пепел. Оказывается, огонь хорошо справляется с задачей, либо же уровень навыка Алайса чересчур высокий.
Клода больше нельзя узнать, он валится на землю с черным обгоревшим телом, плоть сгорела до костей, но душа не появляется, значит, он все еще может вернуться в мир живых. А я чувствую, что скоро присоединюсь к нему, так как сильно кружится голова, а смерть уже заглядывает мне в глаза. Но умереть прямо сейчас нельзя, нужно покончить с Кенор Туйэт. Я продолжаю применять «Регенезис», чтобы оставаться в живых, но отсутствие кровообращения в теле им не исправить. Значит, пришла пора положиться на того, кто точно не подведет. Конечно, это я сам.
— Произвести обмен, — говорю я, и резко становится хорошо и комфортно.
Я плыву в теплой и приятной темноте, смотря на себя со стороны, пока альтер-эго взял под управление тело и высшие нервные функции. Человек в хитиновой броне с черным мечом в груди выпрямляется, не обращая внимание на все неудобства, а потом я понимаю, что альтер-эго телекинезом вместо сердца запускает кровоток в организме. Как говорится, то чувство, когда твое альтер-эго умнее и умелее тебя.
Верховный совет фей, кажется, в панике от происходящего, смотря на приближение врага, который формирует в руке «Телекинетический клинок», обернутый разом во все усиления, какие только возможно. «Психокинетическая режущая цепь», «Пиромантия», «Параметрический барьер», «Продвинутый телекинез», «Кормчий Астрального моря», даже принуждает духов «Режущих огней Амфолиса» сесть на клинок и вибрировать крыльями в такт: всё сплетается в совершенную атаку, которую лично я не мог сделать, так как до сих пор не научился контролировать одновременно столько сил.
Уровень навыка «Телекинетический клинок» повышен на 1.

Уровень навыка «Телекинетический клинок» достиг 10.

«Телекинетический клинок» преобразован в « Психофазовый клинок» ур. 1.

Продвинутые воины-псионики способы держать оружие сразу в нескольких «фазовых состояниях», например, атакуя сразу на материальном и энергетическом уровне, совмещая остроту, температуру, вибрации и другие «фазы», которые существуют одновременно.

Кенор Туйэт за барьером готовит свою атаку, где светящееся зеленым светом копье буквально вырастает из пола подобно дереву. Но они не успевают, ведь воин разрубает барьер перед собой мечом, который не имеет одной формы. Словно раз в полсекунды происходит замена средневекового сияющего меча на одержимую алую катану, а потом на настоящий, мать его, световой меч, чтобы в следующий миг это стало проклятой пылающей бензопилой. Похоже, одна из фаз является слабым местом возведенного барьера, в котором от удара появляется брешь. Это становится концом противостояния.
Архифея превращается в размытое пятно, бросаясь всем телом в место удара, после чего барьер разлетается на осколки. Следующий удар существа я в подробностях не разглядел, и увидел только столкновение волшебного копья и когтистой лапы архифеи. Рождается ударная волна, от которой трясется весь дворец фей, но выдерживает. Две феи из шести падают замертво, и альтер-эго осталось сделать последние шаги, ведь он точно знает, в чем заключается мой план. Он протягивает руку и поглощает ближайшую душу феи в Малый Простор. В следующую секунду все опять замирают, когда в облаке искр показался Белиал.
Снова он в черной рубашке подрагивает крыльями, смотря на нас. Трудно сказать, какие чувства он испытывает, лицо слишком спокойно, будто сейчас не время для шуток или гнева. Белиал подходит ближе, пока аркана в воздухе стала на ощупь как застывший бетон, а все вокруг в этом, как мухи в янтаре.
— Что же, не всегда всё получается хорошо, — произносит дьявол, призывая к себе в руку тлеющий пергамент, будто хочет еще раз свериться с его условиями. — Так, давайте посмотрим… Я гарантировал, что вдохну в Кенор Туэйт настоящую жизнь. Условие выполнено. Вдобавок должен осуществить получение Стрелком смертельного удара.
Белиал отрывается от чтения и смотрит на меч, торчащий из моей груди. Учитывая уплывающее вдаль сознание, я точно получил смертельный удар, и только сверхчеловеческие возможности организма не дают мне упасть. Ну, и еще сила Белиала.
— Что же, это я тоже выполнил. Защиту от агрессии предоставил в лице того восходителя и этого барьера, — продолжает рогатый.
Оказывается, тот прочный барьер, за которым сидели феи и который не могла пробить архифея, был подарком Белиала. Да уж, мог бы догадаться.
— Итого, я выполнил все условия, на какие подписался. Теперь пройдемся по обязательствам Кенор Туэйт. Эфирное влияние внесено в полном объеме, тут всё хорошо. А вот пункт с подчинением душ верховного совета мне на сто семьдесят пять лет, начиная с завтрашнего дня… — Белиал смотрит на фей, которым сейчас не позавидуешь.
Альтер-эго все еще контролирует мое тело, поэтому я словно смотрю на происходящее со стороны. Будто сижу на киносеансе с попкорном и смеюсь над врагами, хотя сильно рискую сегодня подохнуть. Мой план сработал, когда я использовал талант «Пожиратель душ» ур. 2 на душе одного из убитых архифеей членов совета. Теперь душа в моем Малом Просторе, значит, Кенор Туйэт не сможет завтра выплатить вторую часть сделки в полном объеме.
«Отказ или невозможность исполнения условий с обеих сторон…», — вспоминаю я условия контракта.
— … влечет за собой аннулирование договора со штрафными санкциями, — Белиал тоже перечитывает этот пункт. — Кенор Туэйт не сможет расплатиться. Договор теряет силу досрочно, с наложением штрафа.
— Нет! Подождите! Душу забрал этот восходитель, она у него! — кричит одна из фей, намекая на меня.
— Я это и так знаю, — предельно холодно отвечает Белиал. — Я всегда внимательно слежу за своими сделками.
— Вы можете забрать её у него, — мои враги не оставляют попыток остаться победителями, что в целом могу понять.
— Нет, не могу. Этого не было в контракте, и Стрелок продолжает находиться под защитой правил Башни Испытаний, следовательно, я не могу применить силу без заключения нового контракта. Я выполнил взятые обязательства в полном объеме и помогать вам выполнять ваши не намерен. В качестве неустойки я забираю обратно ваши жизни, ваши души и ваше будущее.
Выжившие члены Кенор Туэйт начинают кричать словно от сильной боли, а потом жизнь покидает их тела, пока они вновь превращаются в мумии, остатки жизни в которых продолжает поддерживать фейская магия. Но я уверен, что это недолго продлится. Крылатый неожиданно кивает архифее, которая получает свободу движений и бросается закончить то, ради чего сюда стремилась. Она разрывает беспомощных жертв, кромсает мертвую плоть и крушит кости, а потом я вижу, как души исторгаются из тел фей, собираются хороводом вокруг фигуры Белиала и просто пропадают.
— Что же, на этом всё, — Белиал отряхивает руки, словно после грязной работы и смотрит на меня. — Я не ожидал, что ты решишь действовать головой. Обычно тебе подобные полагаются на силу арканы и навыков.
Альтер-эго пожимает плечами, тоже почувствовав свободу, и падает на пол.
— Произвести обмен, — мое внутреннее «Я» сделало всё, что могло, а теперь я снова смотрю из собственных глаз на происходящее.
Дьявол смеется, возвышаясь надо мной, а потом пропадает в облаке искр. Можно сказать, что я победил, но меч Клода во мне говорит, что это будет пиррова победа. Навык регенерации продолжает действовать, но без извлечения меча я не смогу что-то нормально сделать с внутренними повреждениями, даже кровоток без тонкого управления телекинезом альтер-эго останавливается.
«А ну держись, не время подыхать», — я начинаю аккуратно вынимать черный клинок из себя, но силы оставляют даже быстрее, чем предполагалось.
Надо мной нависает архифея, смотря костяным наростом на голове. Как верная собака она будто переживает за меня, хотя никак, похоже, помочь не может, даже облизать.
«Слушай, а можешь еще помочь немного?» — я мысленно отправляюсь вглубь себя, чтобы еще раз попробовать поменяться местами с альтер-эго.
Внутренняя часть меня никогда не спит и всегда стремиться выжить любой ценой. Оказывается, внутреннее «Я» уже работает над планом победы, о чем я сознательно даже не подозревал.
— Пришла пора использовать средство, что ранее не мы никак не использовали. Я уже подобрал нужные ключи к управлению этим. Это самое ценное, что мы с тобой получили на минус первом этаже, — говорит мне альтер-эго, пока я плыву в темноте к своему псионическому источнику.
— Обрели силу дружбы? — посмеиваюсь я, не особо понимая, что именно имеет в виду альтер-эго, ведь в подвале Башни Испытаний я получил много всего, включая псионику, кристаллы, навыки и цель.
— Это всё не то. Я говорю о том, что ты получил, но никогда даже не пытался использовать. Думаю, на этих этажах это в целом никак не применить, но мы подошли к границе, на которой уже были.
Я осознаю, что мой мозг постепенно умирает, и словно начинаются галлюцинации, где я опять еду по бесконечной трассе, сжимая руль автомобиля. Передо мной появляется граница абсолютной тьмы, в которой нет и не будет больше ничего.
— А можно не так загадочно?
Вместо ответа альтер-эго вызывает воспоминание, когда я пробовал во второй раз начать восхождение на Башню Испытаний.
Легенды (1): «Вернувшийся из ада»

Только сейчас у меня получается убрать ногу с педали газа и нажать на тормоз. В этот раз я подобрался чертовски близко к границе мира, до черноты осталось четыре корпуса машины. Откидываюсь на спинку водительского сиденья и смотрю на легенду, которую получил после прохождения «Кладбища бессильных».
Я и вправду напрочь забыл об этом пункте в окне статуса, так как никак применить его не получалось. Легенда не является активным или пассивным навыком, поэтому я убрал задачу разобраться с этим в самый долгий ящик. Но теперь ситуация словно подстегивает меня достаточно сильно, чтобы вновь вернуться к этому и действовать по наитию. Мое альтер-эго все же тоже можно назвать интуицией, хотя в моей голове я придумал персонификацию для этого.
Иллюзия последней поездки до тьмы прекращается, когда я открываю мысленные глаза, продолжая находиться во тьме собственного разума. Передо мной псионический источник, который я давно не проверял, но теперь вижу, что он сильно изменился. Когда я в первый раз его увидел, то он напоминал закручивающийся кристалл фиолетово-голубых оттенков. В этом плане он мало изменился, но объем кристаллов сильно увеличился, наверное, это и есть зримое отображение глубины псионического источника, который я расширял и углублял, и должен буду продолжать эту работу.
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Красивый кристалл сияет и переливается, пока я чувствую, что жизнь возвращается ко мне. Такое ощущение, что я коснулся настоящей области божественности, хотя это еще может быть обычными глюками. Кристалл начинает вращаться, добавляя новые витки и увеличивая толщину спирали, а потом я открываю глаза в зале, где был бой.
Архифея лежит рядом, будто хочет поделиться теплом, а меч Клода полностью вынут и отброшен в сторону. Я чувствую сильную боль в груди, но осознаю, что мое сердце опять бьется. Смотрю «Энерговиденьем» на себя и вижу, что рана затянулась, оставив неприятный красный рубец. Похоже, я еще поживу, хотя был готов к тому, что на этом мое восхождение прекратится. Я двигаюсь, пытаясь встать, и архифея чувствует это, подрываясь на ноги.
— Ну, можно сказать, что мы справились, — говорю я, втягивая био-броню в тело и доставая одежду из инвентаря.
Через несколько минут я неуверенно стою на ногах, отряхивая штаны и куртку. Вокруг добавилось трупов фей, словно они пытались сюда проникнуть и добить меня, но архифея всех их разорвала.
Уровень таланта «Адаптация» повышен на 1.
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Первым в глаза бросается невероятный левел-ап таланта, который теперь имеет пятый уровень. Похоже, талант сработал, когда я боролся со смертью, позволив использовать собственную легенду, хотя до этого я ничего не мог с ней сделать.
Легенда восходителя, который выжил на «Кладбище бессильных» и смог силой духа и арканы заполучить правого второго шанса, хотя обычно Башня Испытаний его не дает. Будучи активированной, легенда позволяет еще раз пройти дорогой из ада навстречу свету и жизни.

— Ага, понятно, — на самом деле нет.
Скорее всего легенды являются отдельным и особым типом способностей восходителей, но в справке про легенды ничего не сказано. Но зато из-за этого бурлит жаркое обсуждение в эфирном канале, который я теперь могу читать, раз уж с Кенор Туэйт покончено.
Мои приключения опять привлекли внимание множества богов, администраторов и даже великих душ, которые служат богам и могут пользоваться эфирным каналом. Кто-то меня поддерживает, кто-то откровенно радуется кровопролитию, другие его порицают, ну, всё как всегда. А уж когда я активировал легенду, в маршрутке начался сущий ад.
Боги недоумевают, каким образом у восходителя на третьем этаже уже есть легенда, позволившая мне обмануть смерть. Особенно негодует Последователь Мирового Древа, который хотел моей смерти. Могу предположить, что легенды на низких этажах получить нереально, даже администратор на нулевом этаже удивился, но ничего с этим делать не стал. Сейчас администраторы тоже хранят молчание, сказав лишь, что это не нарушает правила. Раз восходитель создал легенду о себе, то может ею пользоваться.
«Ну, и на том спасибо», — меня дожидаются еще системные сообщения о прогрессии навыков, но пока что есть более срочное дело.
Да, мы победили Кенор Туэйт, значит, теперь я могу навязать свои требования феям, и в дальнейшем кровопролитии нет надобности. Я уже чувствую, как некоторые феи держатся на расстоянии от зала для аудиенций, боясь приблизиться. Правда, тут виноват не я, а архифея.
— Наверное, тебя нужно снова отвести к сестре Доритан? — спрашиваю я, а потом служительница Обители Хаоса сама появляется, хлопая в ладоши.
— Та-да! — безумная монашка выпрыгивает, как черт из табакерки. — Смотри-ка, ты выжил.
— Мне рано на тот свет, — я улыбаюсь, чувствуя большое облегчение после трудной миссии. — Но теперь мне нужно закончить дела с феями.
— Они собрались внутри дуба-защитника, ожидая ответа от администраторов. Так что тебе особо делать ничего не нужно, Дурман сам им сообщит о новых правилах на этаже. Тебе же нужно сообщить радостные новости восходителям.
— А архифея? — я смотрю на существо, что улеглось на залитый кровью пол, напоминая собаку-переростка.
— Теперь готова уйти вместе со мной. Хорошо, что не пострадала.
— Да уж, повезло, что Белиал не заключал её в свой контракт.
— Повезло? Ха-ха, — смеется Доритан, словно я сказал что-то смешное. — На самом деле Белиал осознанно сделал вид, что не видит никаких архифей рядом, скинув все шишки на тебя. Как бы там ни было, он тоже заинтересован, чтобы это существо покинуло этаж.
В голове вновь возникают вопросы о том, что именно представляет из себя архифея и почему имеет такую ценность для многих могущественных сил. Но ясно одно: сестра Доритан не ответит ни на один действительно важный вопрос. Мне остается узнать всё самому где-то на вершине Башни Испытаний.
— Что же, в таком случае желаю вам успехов, — мне остается только попрощаться.
Архифея позволила себя погладить, я чувствую жесткую кожу и короткую шерсть, а также сильное тепло тела, а потом существо поднимается и заходит в открывшийся портал, который вернет её в область Госкейн Кедвиг, где остался Хаотик Гейт.
— Да уж, удача нам действительно пригодится. Бывай, Север, — сестра Доритан вдруг называет меня по имени и тоже исчезает в портале.
Теперь я остался один на один посреди трупов фей, а в зал входят феи, но их ауры полны страха перед будущим и перед мной. Я не чувствую их желания продолжать битву, значит, пришла пора остыть.
— Администраторы поставили нас на роль новых правителей фей. Теперь мы будем следить за организацией прохождения этого этажа, — произносит одна из фей. — Налог на пребывание отменен, но у нас сейчас нет эфирного влияния, чтобы исцелить всех, кто в этом нуждается.
— Хорошо, тогда делайте это, как только такая возможность будет появляться, — я киваю, вспоминая тонны золотых монет, которые забрал Белиал. — Есть что-то еще важное?
— Главный квест для восходителей и условия его прохождения остаются без изменений. Взаимодействие с наставниками тоже. Однако феям в любом случае нужно эфирное влияние, чтобы быть в состоянии организовывать деятельность всего Кодэн Хошт, поэтому администраторы допустили взимание разового налога в тридцать золотых монет с каждого восходителя. Однако теперь за неуплату не будет никаких наказаний, только мы получим право не показывать часть наставников в каталоге и не выдавать часть миссий тем, кто не внесет разовый налог.
— Ладно. А еще мне бы хотелось, чтобы золотые монеты теперь можно было убирать в инвентарь.
Феи переглядываются между собой, словно пытаются сообща придумать ответ.
— Прошу меня простить, но мы не можем этого сделать, — отвечает фея, что говорила ранее.
— Почему?
— Это ограничение не зависит от нас, оно наложено администраторами. Мы никак не можем регулировать правила использования инвентаря, в который помимо всего прочего нельзя класть и другие вещи.
Да, я вспоминаю, как на первом этаже не мог убрать в инвентарь добытые магические кристаллы. Что же, с этим я ничего поделать не могу, так как оказать влияние на администраторов не способен.
— В таком случае это всё, что я хотел обсудить. Или есть что-то еще?
В ответ фея качает головой.
— Ну, тогда я, наверное, пойду, — еще раз оглядываю последствия бойни.
Мне было чертовски весело искать пути достижения победы, но сама по себе резня не доставила удовольствия. Над телами поверженных врагов летают души, но забирать их не буду, и даже больше. Призываю из инвентаря шкатулку с хранилищами душ фей, среди который сестра Доритан нашла душу правительницы Восточных Родников.
Стоящие феи с интересом смотрят на раскрытую шкатулку в моих руках, явно не понимая, что я хочу сделать. А я хочу просто их вернуть, так как не собираюсь поглощать эти души. Моя цель заключается в изменении Башни Испытаний, а феи тоже являются частью этого эпохального сооружения, пускай и пошли на этот шаг вынужденно. Впрочем, восходителей ведь тоже никто не спрашивает, значит, мы очень похожи за тем исключением, что у мне подобных есть шанс добраться до верха и покинуть это место, а феи будут до скончания веков лишь смотреть на то, как восходители приходят на этаж, а потом уходят.
— Я нашел их в одном из Амифру Дерр во время миссии. Думаю, у вас больше прав на это, чем у меня. И, кто знает, быть может когда-нибудь Оар Кедвиг вновь посетит Животворящая Весна, и новые феи вновь откроют глаза, — я протягиваю раскрытую шкатулку.
Феи, похоже, изумлены, как самим фактом подарка и его сутью, так и тем, насколько много я знаю об их народе. Что же, за это можно поблагодарить ассимилированную душу и сестру Доритан. Если я смогу расстаться с феями хотя бы на нейтральной ноте, будет уже хорошо, ведь я не испытываю к самим феям неприязни. Главное дерьмо в лице прежнего Кенор Туйэт выбито, дальше ненавидеть друг друга смысла нет.
— Мы с благодарностью принимаем этот дар, — новая главная фея берет шкатулку, внимательно смотрит на фиолетовые жемчужины, а потом закрывает футляр и прижимает к груди.
— Ну, теперь точно всё, — я машу рукой и направляюсь прочь. — А нет, чуть не забыл. Верните чуть позже труп того человека и его меч.
Я указываю на тело Клода, душа которого не появилась, значит, он еще не мертв, хоть и не жив. Внутри дворца фей вижу следы своего штурма, но скоро феи всё приведут в порядок, что даже следов, наверное, не останется. А вот на площади пожары хаотического пламени, созданные архифеей, уже потушены, а игроки и наставники собрались на ближайших улицах, обсуждая событие, очевидцем которого стали. Представляю, какие сейчас безумные слухи ходят о произошедшем. Два каких-то монстра напали на Кодэн Хошт и взяли штурмом дворец фей или что-то в этом духе.
На меня сразу обращают внимание, ведь я выхожу из Амифру Дерр не скрываясь. Да, маловероятно, что феи сделали какие-то заявления, так что сделать это должен я. Значит, придется выступить перед толпой, чтобы рассказать о нововведениях. Мои ноги отрываются от земли, когда я поднимаю себя телекинезом на высоту четырех метров, чтобы меня хорошо было всем видно, и дополнительно освещаю свою фигуру голубым пламенем. Сотни глаз смотрят на меня, пока я смотрю в ответ, но не задерживаю взгляд на одном месте. Ораторы Земли часто давали советы брать паузу перед тем, как начать говорить перед публикой, поэтому я тоже не тороплюсь начинать, пускай все увидят меня и прекратят разговоры.
— Сегодня правила третьего этажа меняются! — громко говорю я, усиливая голос псионикой.
Никогда не пробовал это делать, но получается с первого раза. Звуковые волны становятся сильнее, насыщаясь психической энергией, словно я говорю в микрофон.
— Если кто-то из вас вдруг про меня не слышал, то меня зовут Север. А еще меня называют Стрелком, — я уже смирился с этим прозвищем. — И это мой вам подарок. Когда я пришел на этаж, то заметил, насколько здесь отвратно из-за некоторых вещей. На этом этаже администраторы задумали проводить первичное обучение для нас с вами, но условия тут были очень плохими в первую очередь из-за налога на пребывание раз в три дня. Это было не просто неудобством, а целой трагедией для многих восходителей. Когда я увидел это, то решил, что хочу это изменить. Что же, сегодня я закрыл эту задачу.
Делаю вид, что добился успешного успеха благодаря своей неотразимости, но на самом деле просто условия сложились в мою пользу, и я смог ими решительно воспользоваться. Но для окружающих пусть выглядит так, будто это я эпически крутой.
— Отныне налог на пребывание не будет взиматься феями, сменившись единоразовым в тридцать монет, который вы вправе не платить. Никаких наказаний за это не последует, вы просто лишитесь ряда удобств своей прокачки. Вам по-прежнему придется платить наставникам за науку и ходить на миссии, но иначе никак, обучение не может быть простым, ведь на высоких этажах будет еще труднее. Ну, я сам еще не видел, но уверен в своем предположении. А еще феи постепенно исцелят всех тех, кто пострадал за неуплату налога и все еще жив.
Изменение правил подтверждено администрацией.

«Ого!» — я не ожидал, что админы подтвердят мои слова, но, похоже, им важно, чтобы этаж не начало колбасить от последних событий.
Каждый восходитель увидел перед собой это сообщение, после чего кто-то начал хлопать. Я поворачиваю голову и вижу Гаренса, который громко хлопает в ладоши, смотря с улыбкой на меня. Его пример подхватывает стоящий рядом Корк, а потом и другие ребята из созданного мною фонда помощи. На самом деле я не собирался срывать аплодисменты, но пример одних становится заразительным для других, так что теперь воздух наполняется шумом хлопков, а аура людской толпы принимает сияющие оттенки медовых цветов, словно это жидкий восторг, перемешанный со сладостью чувства облегчения.
У меня это впервые в жизни, так что собираюсь насладиться этим сполна, я ведь заслужил, да? Поэтому продолжаю левитировать в воздухе еще некоторое время, но больше никаких заявлений делать не буду, так как сказал всё, что хотел. Через несколько минут спускаюсь на землю и направляюсь к Гаренсу, который хлопает меня по плечу, а рядом вдруг вырастает Эслинн, смотрящая на меня со взволнованной улыбкой. Она, наверное, ни слова не поняла из человеческой речи и просто рада меня видеть живым и невредимым.
— Ладно, идемте бухать, я угощаю! — делаю громкое объявление, подхватываемое остальными.
Похоже, мое приключение на третьем этаже сегодня подошло к концу, так как больше мне тут делать нечего. Осталось лишь проследить, что Кодэн Хошт без проблем вернется к прежней деятельности, а также я собираюсь положить конец местным бандам, насильно выкупив долги всех рабов, а потом можно переходить на следующий этаж.

Глава 7

Я перекидываю «Черный скат» из руки в руку, и окружающие игроки смотрят на меня тяжелыми взглядами. У меня нет намерений им угрожать в явном виде, но не могу отрицать, что это отличный способ добиваться желаемого, если сравнивать с убийствами. После изменений на третьем этаже, которым я дал начало, теперь пришло время изменить кое-что среди восходителей.
Нет смысла пытаться изменить человеческую жадность и стремление властвовать на что-то более позитивное, но те, кто оказался в рабстве у местных банд, тоже имеют право на второй шанс, поэтому я просто хожу из одного места в другое, договариваясь о том, что коллекторы просто прощают все задолженности. Первое время была идея заново скопить монеты и просто выкупить, но феи все еще заняты наведением порядка, поэтому прибыльных для меня миссий нет.
— Я всем восходителям сделал царский подарок, — говорю я предводителю очередной банды. — В том числе и вам. Думаю, будет справедливо, если вы удовлетворите мои требования.
Я пришел и сказал, чтобы они простили все долги, а этому их бизнесу все равно пришел конец после изменений правил этажа. Все ростовщики появились в ответ на жесткую политику налога на пребывание, введенную прежним Кенор Туэйт, теперь в этом больше нет надобности. И, конечно, в очередной раз получаю вынужденное согласие с недовольными рожами.
Разумеется, ни одна банда не будет довольна, когда ей кто-то указывает, что делать, но против меня они переть не хотят. Еще свежи события, когда я в одиночку бросил вызов «черепам», послужив их концом, так что повторять это никто не хочет.
— Ладно. Как скажешь, Стрелок, — нехотя отвечает главарь банды.
— Вот и славно. Мои помощники проследят, чтобы всё было честно, — я встаю и выхожу из дома, вокруг которого стоят вооруженные игроки.
Однако сколько бойцов против меня ни бросай, на третьем этаже мне нет равных. Постепенно дела в Кодэн Хошт заканчиваются, поэтому я уже подумываю о том, чтобы идти на следующий этаж. Новое руководство фей все же откопало мне награду за последнюю миссию, где я вообще-то должен был сдохнуть в волшебном серебре, так что три изумрудные монеты есть. Рядом чувствуется знакомая аура, это Эслинн ждет меня за поворотом.
После моего возвращения она почти не отходит от меня, словно боится, что я без присмотра опять попаду в беду. Теперь её в шутку называют моим телохранителем.
— Хэли, Эслинн. Опять сталкеришь за мной? — говорю я.
Из темноты выступает женская фигура, которая совсем не похожа на прежнюю бродяжку, ожидающую конец в подворотне. Теперь она облачена в плотные штаны и кожаный жилет, а сверху носит новенький серый плащ. В белые волосы вплетены серебряные украшения, а на поясе даже есть кинжал. Почти что эльфийская принцесса в изгнании, только Эслинн по её словам простолюдинка. Интересно фантазировать, какова на вид элита эльфийского народа. Наверное, из-за апокалипсиса в их родном мире, зрелище необязательно будет потрясающим.
— Нет, просто мимо проходила, — врет и не краснеет!
— Ну, конечно, — смеюсь я. — Что это?
Эслинн призывает себе в руку что-то из инвентаря и с гордостью показывает мне. С удивлением смотрю на три изумрудные монеты на её ладони.
— Подожди… Так быстро!
— Я много работала и тоже сходила на две миссии S-ранга, — улыбается эльфийка.
Я теперь довольно сносно говорю по-эльфийски, хотя все равно приходится поддерживать активированным «Ниэламийский Эпсилон-Словарь» ур. 6.
— Круто, ты молодец. Что планируешь делать дальше?
— Пойду с тобой. Ты ведь скоро уходишь с этажа?
— Да, но ты уверена, что хочешь идти со мной? Я постоянно и нарочно влезаю в неприятности, — теперь говорю полностью серьезно.
Эслинн ранее мне уже заявила, что хочет уйти со мной, прямо как Ель на первом этаже, но я не ожидал, что она так быстро соберет монеты. Похоже, настроена серьезно. Впрочем, как и я.
— Не вижу причин быть неуверенной, — отвечает собеседница. — Ты ведь сам позвал меня с собой?
— Да? — что-то не помню такого.
Судя по всему, моя попытка вспомнить это отразилась на лице.
— Ты точно это сказал, когда я в первый раз принесла тебе золотые монеты, но ты отказался их брать!
Только сейчас вспоминаю, что это действительно было. После выполнения миссии, во время которой я сражался с обезьянами-мутантами, орлом-бомбардировщиком и тентаклевым монстром, я действительно встретил девушку рядом с постом координатора и предложил пойти с собой. Вот только я имел в виду присоединение к компании Гаренса. Возможно, неправильно перевел?
На занятиях с Гилбертом Трат-Адроком я все еще не перешел к сложным идиомам эльфийского языка, но уже знаю, что там порядочно выражений, которые в зависимости от ситуации и интонации могут принимать разные значения, даже по три-четыре различных смысла за раз.
— А, ну, это все же будет опасно, — я пытаюсь соскочить, но Эслинн качает головой.
— Ты не можешь забрать слова назад. К тому же я умею сражаться и сильная.
— Ладно. Давай встретимся сегодня, и ты покажешь мне, чему научилась.
— Буду тебя ждать.
Сказав это, Эслинн накидывает капюшон на голову и уходит прочь, а мне пора на занятие к Гилберту. Система взаимодействия с наставниками в Кодэн Хошт никак не поменялась после моих действий, так что я хочу напоследок получить самые важные уроки.
— Стать мастером в лекционном помещении не получится, — произносит Гилберт, читая очередную книгу.
Я вывожу рунное эльфийское письмо на бумаге и смотрю на учителя.
— А где получится?
— Во время приключений, конечно же, — наставник кладет закладку в книгу и закрывает последнюю. — Дописал? Показывай.
Учитель забирает у меня листок.
— Чем больше будет контактировать с носителями другого языка, тем лучше будешь становиться в умении использовать иностранные и чужеродные языки. Один раз пройдя через этот путь, тебе будет намного проще постигать новые наречия, — продолжает Гилберт, подчеркивая ошибки в моем диктанте. — Так что задерживаться на этаже только ради этого не стоит. Лучше вернуться на дорогу и знакомиться с новыми собеседниками из других стран и миров.
— Тогда так и поступлю. Планирую уже в течении двух дней покинуть этаж.
— Правильное решение. Будем считать, что экзамен на четверку ты сдал, — Гилберт откладывает мой диктант.
— Четверка? Я рассчитывал на пять.
— Значит, плохо рассчитал, — парирует наставник. — Теперь давай напоследок затронем сложную тему, а именно Исходное Письмо и Божественную Речь. Я не жду, что ты овладеешь ими, так как есть единицы специалистов, которые владеют хотя бы одним из двух. Но знать и понимать это все же нужно, чтобы не выглядеть совсем профаном среди других переводчиков.
— Хорошо, но перед этим хотел бы уточнить кое-что по наречию эльфов. Есть ли скрытый смысл в таком предложении? — я пытаюсь по памяти воссоздать свое предложение, которое адресовал в тот день Эслинн.
— Да, его можно трактовать по-разному. Думаю, самым интересным будет то, что если ты говоришь его собеседнику противоположного пола, то его можно трактовать как «длительный совместный путь». Если собеседник эльф, то нужно учитывать, что живут они очень долго, поэтому очень внимательно относятся к выбору партнеров. Эльфы моногамны, как некоторые лебеди, то есть один партнер на тысячи лет.
— То есть если эльф говорит такое эльфийке, то это предложение руки и сердца?
— По смыслу да, поэтому для переводчика крайне важно не просто знать язык, но еще быть знатоком в культуре чужого для себя народа. Это может помочь избежать попадания впросак, — Гилберт внимательно на меня смотрит с хитрой улыбкой. — Или ты уже?
— Ага, есть такое.
— Ну, ничего страшного. Есть народы, у которых такое предложение нельзя отменить без пролития крови. Эльфы к таким не относятся, — учитель чешет подбородок. — Конечно, если это не благородная особа или это был не канун праздника солнцестояния.
— Ладно, я разберусь. Так что там по тем крутым наречиям?
— Это трудно назвать конкретными языками или наречиями. Это более фундаментальная, но при этом более абстрактная форма…
Следующие два часа я впитывал знания, хотя часть все равно влетела в одно ухо и вылетела из другого. Гилберт рассказал о многих занятных вещах, которые с трудом умещаются в голове. Во вселенной есть множество загадочных сил, и способность влиять на него просто словами или рунами уже выглядит как волшебство девятого круга. Но, как это часто бывает, многие секреты таких искусств давно потеряны, хотя учитель рассказал об интересной теории среди исследователей.
По его словам выходит, что когда-то все обитаемые миры и измерения говорили на одном языке, но потом произошел языковой раскол. У разных народов возникли разные языки, причем, есть расы, которые в целом не издают звуков, а общаются телепатически, через запахи или жестами. Изначальным языком можно было выразить что угодно, а все существующие языки являются лишь диалектом исходного, хоть могут на него совсем не походить.
Правда ли это, сказать трудно даже такому специалисту, как Гилберт Трат-Адрок. Я тем более забивать себе этим голову не буду, я больше люблю делать «пиу-пиу» из пистолета, чем переводить древние трактаты и манускрипты. Однако выбором именно этого наставника доволен, ведь информация о мирах за пределами Башни имеет бо́льшую ценность, нежели очередной боевой навык.
— На этом всё, Север. Я подготовил тебе рекомендацию, которую ты сможешь показать в любом месте, где это будет уместно. На этом экспресс-курс закончен, постигай мастерство в путешествиях и ищи новых учителей, — Гилберт торжественно вручает мне красивый конверт с не менее красивой магической печатью.
— И вам спасибо за науку. Возможно, мы еще встретимся где-нибудь за пределами Башни.
— Такая вероятность есть, — улыбается в ответ Гилберт и снова открывает книгу, словно сказал всё, что хотел.
«Ладно, теперь пора возвращаться к Гаренсу», — думаю я.
Перед уходом нужно будет завершить все дела, договориться обо всем, о чем стоит договориться, посмотреть на боевые навыки Эслинн, собраться в дорогу, а потом можно будет отчаливать навстречу новым приключениям на четвертом этаже.
Звучит как план, так что я сразу отправляюсь в дом Гаренса, ставший для меня и не только родным за недолгое время нахождения на этаже. Пока что получается так, что я довольно быстро пролетаю этажи. Интересно, получится ли сохранить эту скорость и дальше, чтобы как можно скорее нагнать топовых ранкеров на двенадцатом? Есть подозрение, что только там я смогу получать качественное развитие, ведь испытания будут очень опасными. На низких же этажах придется изворачиваться, чтобы усложнять себе прохождение.
В моей комнате вещей не сильно прибавилось, так как всё, что можно, я храню в инвентаре. Решаю прилечь и немного разгрузить голову, так как последняя опухла после заключительного урока с Гилбертом Трат-Адроком. Вызываю системное окно, чтобы посмотреть на свои навыки и оценить прогресс. После окончания короткой войны с феями, многие навыки апнулись, что меня очень радует.
«Альтер-эго» взял два левел-апа и теперь четвертого уровня. Думаю, это из-за его помощи в бою. До этого навык почти не качался, так как мне крайне редко приходится прибегать к помощи внутреннего «Я». Но зато когда нужно, это может изменить ход сражения. «Устойчивость к боли» тоже поднялась на два уровня до девятого. Но стоило об этом подумать, как сразу настроение портит глухая боль в груди.
Я со вздохом поднимаюсь на кровати, потом встаю и подхожу к зеркалу, чтобы еще раз посмотреть на уродливый шрам под рубашкой. Моя легенда позволила мне обмануть смерть и выбраться из задницы, в которую сам себя загнал, но удар Клода не исчез без следа. Да, внутренние повреждения залечены, конечно, но шрам остался, и боль то приходит, то уходит. Боевой некромант атаковал меня не только физически, но и магически, его аркана постоянно ускоряла разложение, что я в бою сдерживал «Регенезисом», который, кстати, апнулся до пятого уровня.
Сейчас моих способностей по какой-то причине не хватает на полное восстановление, я словно продолжаю чувствовать дыру в груди, хотя там её нет. Даже успел сходить к дриаде Нории, но та сказала, что ничего сделать не сможет, так как основная проблема во вражеской аркане, а не физическом повреждении. По её словам это очень похоже на мощное проклятье, которое постепенно может заново распространиться по груди и дойти до сердца, что приведет к смерти. А еще Нория удивилась, что я испытываю так мало неудобств из-за этого, а это благодаря моей стойкости, которая после боя взяла десятый уровень и трансформировалась в новый пассивный навык «Лямбда-фактор» ур. 1.
Лямбда-фактор — это показатель продвинутости тела псионика, который не менее важен, чем пси-фактор разума. Чем сильнее становится псионический источник и шире пси-канал, тем более сильную нагрузку испытывают сердечная, кровеносная и другие системы. Псионика биологических организмов тесно связана с материальным миром, поэтому очень важно тренировать тело, делая его устойчивым к сверхсилам разума. Когда тело преодолевает предел даже сверхчеловеческих возможностей, можно говорить о том, что псионик начал формировать и наращивать собственный лямбда-фактор.

Основные возможности текущего лямбда-фактора:
— цикл усвоения и траты энергии стал более совершенным, позволяя сохранять высокую работоспособность на протяжении многих суток
— биохимическая сторона энергетического обмена переходит на полную автономию от внешнего мира, но все еще требовательна к наличию псионической энергии
— возможность выживать без ресурсов увеличена в десятки раз
— теперь тело способно без вреда переживать даже экстремальные нагрузки
— иммунитет теперь может справиться даже с очень быстротечными и заразными заболеваниями почти любой природы
— кожа, кости, связки, сухожилия, мышцы и другие ткани тела становятся невероятно прочными

Написано, конечно, не очень понятно, но можно сказать, что мое тело теперь еще более стойкое. Думаю, я могу выживать без еды и воды годами, хотя потеря сил все же будет в таком случае. Задержать дыхание у меня получается уже минут на сорок, при этом не испытывая недомогания. Думаю, вполне смогу и час без кислорода провести, ведь организм больше не зависит так сильно от дыхания. Но дышать все же полезно, ведь иначе затруднительно использовать речь.
Но «Лямбда-фактор» тоже не является панацеей от всех бед. Последствия удара Клода, например, бьют по мне даже с новым навыком.
Есть еще один навык, взявший десятый уровень, и речь о «Параметрическом барьере», который теперь называется «Психогранным барьером» ур. 1.
Психогранный барьер часто считается эволюционным продолжением более слабых версий барьерных техник, позволяя не только настраивать свойства поверхности барьера, но еще свободно манипулировать его гранями, что позволяет создавать в пространстве даже невероятно сложные формы и фигуры. С помощью психограники можно даже сделать каркас для областей с нужными параметрами. Чем больше добавить граней в барьер, тем более крепким он станет, но соответственно возрастет трата энергии.

Эту штуку я еще не проверял, но, думаю, теперь я могу чувствовать себя в большей безопасности в бою, чем было раньше. Вот только на следующих этажах может быть так, что и сила вражеских ударов возрастет пропорционально.
Есть еще навыки, что прибавили по одному-двум уровням, но новых навыков больше нет, если не считать «Психофазовый клинок», который смог сделать альтер-эго. А навыки, доступные только через синхронизацию, возможно, тоже прокачались, но система их уровень по-прежнему не отображает.
Думаю, я принял верное решение идти на следующий этаж, так как здесь мне и вправду делать нечего, ведь минус первый этаж стал для меня обучающим этажом, а Оар Кедвиг словно класс для повторения учебного материала. Хотя, навык изучения и перевода нечеловеческих языков я все же считаю полезным, и без наставника у меня бы точно не получилось им овладеть.
В дверь стучит Эслинн, готовая пройти мой экзамен. На самом деле я не говорил, что собираюсь устроить для нее испытание, но мы оба понимаем, что на основе этого я приму решение о том, чтобы взять эльфийку с собой. Вообще-то в глубине души я хочу, чтобы у меня появилась подруга, даже если это будет только рабочими отношениями. Восходить в одиночку сложно именно с психологической точки зрения: не с кем обсудить свои победы или поражения, не узнать мнение со стороны, не получить помощь в критической ситуации. Будто ничего не изменилось с ухода с «Кладбища бессильных»: я теперь окружен другими людьми и не только, но все равно действую в одиночку.
Вот только я не хочу брать на себя ответственность за чужую жизнь так, как это случилось той чертовой ночью в подвале Башни Испытаний, когда я всеми силами пытался защитить безымянную женщину, но в итоге не справился с задачей. Этот провал меня до сих пор беспокоит, хотя я понимаю, что в той ситуации было очень сложно выжить и сохранить жизнь той, кого взял под защиту. Именно поэтому я не хочу брать к себе тех, кого придется защищать всеми силами.
— Ты должна быть готова постоять за себя, словно меня рядом нет, — говорю я эльфийке. — Для меня это важно.
Мы вышли на задний двор, залитый лунным светом.
— Я понимаю. Какие правила?
— Попробуй убить меня. Я оценю степень твоих возможностей, — показательный бой на мой взгляд подойдет лучше всего.
Я не собираюсь вести себя высокомерно, поэтому вокруг меня уже «Психогранный барьер», а также активированы все вспомогательные навыки, вроде «Ускорения мышления», «Анализа» и «Энерговиденья». У меня нет цели победить, но и поддаваться не намерен, ведь опасности высоких этажей тоже делать это не будут.
Эслинн снимает плащ и аккуратно вешает на гвоздик в стороне, а её фигура начинает светиться белым светом, будто солнечные лучи обвивают тело подобно змеям.
«Ага, защитный покров из арканы и одновременное усиление. Базой владеет», — делаю пометки в мысленном чек-листе, замечая, что наша дуэль привлекла внимание других членов нашего объединения, выглядывающих из окон.
Представительница народа солнечных эльфов не тянется кинжалу на поясе, словно хочет начать с каких-то магических атак. Так и происходит, когда мой «Анализ» засекает активацию навыка:
«Священный рассветный лук» ур. ⁇

Эслинн поднимает руки, словно встает на изготовку для стрельбы, и лучи вокруг нее формируют красивый изогнутый лук, состоящий целиком из света. Я уже видел этот навык в действии, когда в первый раз сражался с Клодом, а теперь придется ощутить на себе его воздействие. Уклоняться не буду, просто попробую заблокировать атаку.
Стрела света срывается с тетивы и летит в мою сторону, разбиваясь фонтаном разлетающихся огней и искр после соприкосновения с моим барьером. Моя защита даже не дрогнула, значит, удар был слабым.
— Не бойся мне навредить, — говорю я. — В твоих интересах показать мне всю свою силу.
Но оказывается, что это не было концом атаки, так как рассеянные лучи вокруг собираются сразу в несколько новых стрел, которые пытаются меня пронзить со всех сторон.
«Возрождение света» ур. ⁇

«Ого, у нее есть и такой навык? Это круто на самом деле», — я понимаю, что если враг проявит неосторожность, то может попасть в ловушку, вот только сил у этой атаки все равно недостаточно.
Несмотря на то, что мы вроде как дуэлимся, я остаюсь на месте, позволяя себя избивать, если у Эслинн это получится, конечно. Теперь мне в лицо летит уже не стрела, а копье, рождается взрыв арканы, расходящийся во все стороны ударной волной, но я даже на миллиметр не сдвинулся.
«Хм, её количества арканы недостаточно для того, чтобы мне навредить. Или я все же некорректно оцениваю силы? Может, я просто слишком силен и нужно проверить как-то иначе?» — я еще не думал над этим вопросом, но точно могу сказать, что этот тест вряд ли можно назвать достоверным, ведь сам я не пытаюсь атаковать.
Однако замечаю, что лицо у Эслинн спокойное и отрешенное, словно её мало заботит то, что атаки безрезультатны. Аура же говорит, что покерфейс синхронизирован с реальным эмоциональным состоянием. Это плюс балл, не спорю, но давай повысим ставки.
Я собираю псионическую энергию и просто выстреливаю ей без использования каких-либо навыков, кроме фундаментального «Кормчего Астрального моря» ур. 6. Поток психосилы приобретает вид голубой кометы, бросающей лучи во все стороны, а Эслинн не думает уклоняться от снаряда! Вот это уже интересно, так что я смотрю, как она собирается справляться с моей атакой.
«Разложение потока на лучи» ур. ⁇

Моя голубая комета словно попадает в кисель, распадаясь на части, магия действительно заставляет объект разделиться на отдельные лучи, которые уже не имеют прежней силы. Такое ощущение, что Эслинн перевернула присказку про ветки и веник наоборот, то есть распустила веник, сделав его бесполезным. Лучи голубого света пляшут по её покрову арканы, отражаясь бликами. Каким-то образом она полностью нивелировала мою атаку, но при этом не погасила, а похитила.
Хоровод огней собирается вокруг Эслинн в новые стрелы, которые опять летят ко мне на большой скорости, но пробиться сквозь барьер даже у этой атаки не получится. Признаю, что эльфийка не зря ходила к своему наставнику, и пока я постигал чужие языки и писал руны, она получала новые навыки непосредственно для боя. Причем, неплохо с ними освоилась.
«Думаю, вполне годится. Я ведь и не ожидал, что она что-то сможет мне сделать. У нее есть базовые приемы для работы с арканой, умеет сражаться и удивлять соперника, а также держит голову холодной», — я уже выношу вердикт в голове, однако, бой не останавливаю.
«Завораживающие огни Миринаю́да» ур. ⁇

«М?» — я понимаю, что Эслинн еще что-то хочет показать.
Мельтешение огней вокруг нее словно становится калейдоскопом движущихся красок и мерцающих точек, смотря на которые, чувствуется головокружение. Я хлопаю глазами, собирая мысли в кучу, и это получается, первоначальное неудобство быстро прошло. Кажется, последний навык призван вводить органы чувств и мозг противника в состояние потери ориентации в пространстве или даже гипноза, но что мой разум, что мое тело: меня даже эта атака не проймет, но за изобретательность ставлю дополнительный балл.
Продолжаю смотреть на Эслинн, которая не спешит переходить к следующей атаке. Возможно, она больше не изучила навыков, так что на этом, думаю, можно заканчивать экзамен. Вот только я немного просчитался. Или наоборот много…
Я не ожидал, что вокруг вспыхнет нестерпимо яркий свет, поэтому рефлекторно крепко зажмурился, даже мои псионические чувства на мгновение получили передоз излучения вокруг и потеряли понимание происходящего вокруг. Это было неожиданно, но при этом я не беспокоюсь о возможном продолжении атаки и просто вкладываю больше сил в барьер вокруг тела.
Вспышка продлилась меньше двух секунд, я слышу чертыхания зрителей, которые тоже такого не ожидали, но сразу обо всем забываю, смотря на то, как у меня из груди торчит магический клинок, состоящий из переливающихся солнечных лучей. Чем-то даже напоминает золотые мечи стражи Саладина со второго этажа.
— Чего? — я даже не буду скрывать удивление тому, что Эслинн смогла пробиться через мой барьер, стоя рядом.
— Если бы это был настоящий бой, то ты бы сейчас был ранен, — улыбается эльфийка, сжимая меч в моей груди обеими руками. — Твоя защита остановит материю и разрушительную энергию, но она все еще пропускает свет, значит, я могу воссоздать меч из безобидных лучей под твоей оболочкой. Чувствуешь?
Часть клинка, что касается меня под барьером, нагревается, но не более, так как Эслинн тоже не имеет причины наносить настоящую рану. Признаться, я опешил от такого фокуса, а теперь громко смеюсь. Это действительно было изобретательно и смело, а я слишком привык полагаться на силу или на опережающие удары.
«Да, это то, что нужно. Мне нельзя смотреть на других восходителей сверху вниз из-за своих запасов силы, навыков и талантов. Я усвою сегодняшний урок и адаптируюсь», — я кайфую, даже несмотря на поражение.
— Отлично! Ты прошла, поздравляю. Готовься покинуть этаж завтра, — говорю я, снижая интенсивность барьера до минимума, обычно именно так я постоянно хожу.
Эслинн улыбается и направляется за оставленным в стороне плащом. Её аура покрылась радостными оттенками с узорами гордости. Похоже, мой навык теперь даже какие-то узоры может воспринимать, вероятно, это новая форма восприятия ауры.
— Ха, тебя уделали, — произносит за спиной Гаренс. — Значит, завтра уже уходите?
— Да. Теперь нас ждет четвертый этаж. Наверное, он уже будет неучебным.
— Возможно, — пожимает плечами член клана Выдр. — Кстати, мы прошлись по всем бандам и вытащили всех, кто захотел с нами уйти. Теперь именно наше объединение самое крупное в Кодэн Хошт. Когда придет время, мы даже сможем стать самыми сильными.
— Надеюсь, вы дальше сами справитесь?
— Да, справимся. Правила этажа ведь поменялись, так что жить станет легче. Насколько, конечно, это возможно для Башни Испытаний. Кстати, тут кое-кто с тобой хочет поговорить.
— Со мной? — обычно ко мне не приходят с разговорами.
— Это другой член клана Выдр, что спустился с высоких этажей. Из высокого, так скажем, начальства.
— Ну, раз из начальства, то веди, — мне все равно делать нечего.
Я еще ни разу не видел тех, кто спустился откуда-то сверху, так что очень даже интересно посмотреть. Конечно, бесполезно будет задавать какие-то вопросы об испытаниях высоких этажей, но какую-то информацию можно почерпнуть просто из внешности или голоса.
Гость остановился в другом доме, который, оказывается использовал клан, когда только образовался на этом этаже. Гаренс провожает меня до него, но сказал, что заходить не будет, так как у него еще есть дела. Я мог бы спросить у него какую-нибудь информацию, но решаю шагнуть в полную неизвестность, так что прощаюсь и захожу в дом. В гостиной справа горят свечи и чувствуется чья-то аура.
Я еще не дошел до входа в гостиную, но даже сквозь стены чувствую огромные объемы арканы, причем, гость явно их скрывает, но «Энерговиденье» позволяет мне понять, что там кто-то сильный. Однако вряд ли меня вызвали ради драки. Могу предположить, что меня сейчас начнут вербовать. Я захожу в гостиную и смотрю на гостя. Точнее, на гостью.
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За столом сидит красивая женщина с пышными белыми волосами, такую прическу на самом деле не ожидаешь увидеть в Башне Испытаний, словно незнакомка перед приходом сюда сходила в парикмахерскую. У нее смуглая кожа, на которой волосы и белая блузка очень хорошо видны, а также многочисленные золотые украшения в ушах, на запястьях и шее. На голове широкополая шляпа, где золотые элементы подружились с черным цветом.
— Ого, вы, наверное, волшебница, — говорю я вместо приветствия.
— Почему же? — собеседница смотрит на меня странными золотыми зрачками.
— Наверное, трудно выглядеть так неотразимо в Башне.
Незнакомка мелодично смеется, принимая комплимент.
— Просто стараюсь следить за собой.
— А еще у вас шляпа как у волшебниц, — продолжаю я.
— Верно. Меня можно назвать волшебницей. Меня зовут Гертруда, я здесь представляю руководящий состав клана Выдр, — сказав это, женщина левой рукой разворачивает лежащий на столе платок, где на черном фоне нарисованы золотые океанские волны.
— А я Север. Никого не представляю, — сажусь напротив, замечая, что собеседница сантиметров на десять повыше меня будет, и дело даже не в шляпе.
— Приятно познакомиться. В клане уже ходят слухи о тебе, кто помог нам на первом и третьем этаже. Разговоров стало так много, что я даже решила спуститься и поблагодарить.
— Только ради этого? Да не стоило, — я отмахиваюсь, словно мне было нетрудно.
— Это уже достаточный повод, так что прими мою благодарность от лица клана. Думаю, этот подарок верно тебе послужит, — Гертруда пододвигает в мою сторону черную шкатулку, но я не спешу касаться подарка.
— Не за что. Да и подарки мне не нужны, честно. Я же для себя старался, а не для Выдр, так что не стоит.
Могу догадаться, что ко мне подбивают клинья, чтобы пригласить в клан, но я пока что не хочу вступать к кому-либо. Да и вообще я лучше создам свой клан.
— Понимаю, но этот подарок ни к чему тебя не обязывает, правда, — кажется, Гертруда понимает причину отказа. — Думаю, что тому, кто хочет изменить Башню Испытаний, это может пригодиться. Я все же настаиваю на принятии. Это то, что трудно получить на низких этажах, но может быть очень полезным.
— Надеюсь, вручение вещей с верхних этажей не нарушает никаких правил.
— Не нарушает, — кивает Гертруда. — Но, конечно, я не могу ничего тебе рассказать о подарке. Ты сам узнаешь, когда придет время.
— Что же, в таком случае приму его, — решаю дальше не упираться, но шкатулку не открываю и просто отодвигаю в сторону. — Это всё, что вы хотели мне сообщить?
— На самом деле глава попросил меня передать тебе предложение на вступление в наши ряды, но я вижу, что ты не согласишься, так что предлагать, пожалуй, не буду.
— Ого, это навык всезнания? — я тотчас навострил уши.
— Нет, просто предельная наблюдательность. Думаешь, только ты во всех деталях рассматривал меня, пока шел за стеной? — собеседница мило улыбается, но улыбка эта, как у хищницы.
— Я бы не сказал, что во всех деталях, — отвожу взгляд.
У меня получается применить свои псионические чувства, но я не могу увидеть внутреннюю структуру тела Гертруды или точно оценить доступный ей уровень арканы. Даже её аура скрыта, словно для моих глаз стоит цензура. И уж тем более я не могу засечь никаких действующих навыков и способностей.
— И то верно. На высоких этажах навыки сверхъестественного анализа, сканирования ауры, чтения мыслей, предсказания будущего и так далее становятся очень неприятными, поэтому приходится дополнительно изучать навыки контранализа, контрчтения ауры, мыслей или будущего. Рекомендую тоже этим озаботиться в будущем. Так скажем, бесплатный и дозволенный совет.
— Вот как? Спасибо за него. Обязательно им воспользуюсь, — я еще не сталкивался с такой необходимостью, но говоря с той, кто намного сильнее меня, понимаю, что резон в этом есть.
— Думаешь о том, сможешь ли меня победить в бою? — смеется Гертруда, словно прочла мои мысли.
— Я обо всех так думаю, такая вот мыслительная практика, — невозмутимо парирую я.
— Что же, очень благоразумно. Я передала и сказала всё, что хотела, так что не буду больше задерживать, Север. Мне было приятно с тобой познакомиться.
Мне не кажется, что это было единственной целью, но мысль об этом гашу на тот случай, если женщина напротив действительно умеет читать мысли.
— И мне тоже, Гертруда. До скорой встречи на высоких этажах, — я встаю со стула.
— До встречи. Надеюсь, ты не растеряешь свой запал к тому времени.
Уж не знаю, к чему было сказано последнее, но прозвучало угрожающе, хотя интонация была легкая и добрая. Однако меня еще на «Кладбище бессильных» предупреждали, что Башня меняет людей, так что нельзя сказать, что это стало для меня откровением.
Еще раз попрощавшись, я ухожу. Теперь осталось проститься с Кодэн Хошт и третьим этажом, чтобы завтра вновь вступить на Звездную Лестницу.

Глава 8

Наступил последний день в Оар Кедвиг, хотя, я уже словно забыл, что вообще значит слово «день». Из-за вечной ночи кажется, что я сразу растаю, когда вновь окажусь под светом какой-нибудь близкой звезды. Но при этом предвкушаю новое приключение, поэтому даже уснуть не смог. Хотя, наверное, дело в том, что «Лямбда-фактор» сделал тело еще более выносливым, поэтому не было чувства усталости.
Я стою за границей Кодэн Хошт в том самом месте, где однажды встретил Гаренса и его группу. Тогда коллекторы вымогали у них золотые монеты, и я решил выкупить долг. Теперь уверен, что не прогадал, найдя хороших товарищей. Сейчас здесь только я и Гаренс, мы принесли груз, завернутый в тряпье.
— А что там такое на дне? Что это за монстры? — я спрашиваю, смотря в темноту ямы, в которую угрожали скинуть должников.
На самом деле темнота мне не помеха, я отчетливо различаю многочисленные тепловые и энергетические следы целого роя существ, будто там муравьиная или личиночная колония.
— Да черт его знает, — признается спутник, подталкивая груз к краю. — Но точно могу сказать, что туда уже многих несчастных сталкивали. Некоторые банды прямо полюбили это место, ведь никто в здравом уме не захочет там оказаться. На дне ямы проживают плотоядные мелкие монстры, которые очень быстро пожирают любого, кто имеет несчастье оказаться там.
— Понятно. Действительно подходящая могила для якобы бессмертного, — я опускаю глаза на продолговатый груз, который мы сюда принесли.
Клод, бывший главарь «черепов», до сих пор ни жив, ни мертв, так что есть вероятность, что однажды он сможет воскреснуть, поэтому я решил что-то сделать с телом перед уходом. Было несколько вариантов, например, просто сжечь до состояния праха и развеять в лесу, но Гаренс предложил идею с этой ямой. Довольно символично, что тело бывшего кредитора пожрут те же монстры, что когда-то питались должниками.
— Очень надеюсь, что он после этого не восстановится и не станет частью местной экосистемы, — говорит член клана Выдр, сталкивая труп вниз. — Такая «переработка» может по идее устранить возможность воскрешения через какой-нибудь навык некромантии.
Я провожаю взглядом труп, улетевший в темноту. Снизу доносится глухой стук приземлившегося тела, которое тут же облепляют тысячи жучков. Сегодня у них прям пиршество.
— Я тоже на это надеюсь, — говорю я, прощаясь с врагом, от которого у меня остался только его меч в инвентаре.
Разбрасываться артефактами я не хочу, даже несмотря на то, что драться на мечах я до сих пор не умею. Возможно, можно будет изучить в будущем, если найду наставника, а пока что пора возвращаться в Кодэн Хошт и отправиться к особой пещере, через которую можно перейти на следующий этаж.
Это место находится на окраине поселения, и рядом не видно ни одной феи, так как их присутствие необязательно. Проход в пещеру под корнями старого дуба закрыт, поэтому нужны три изумрудные монеты, чтобы корни тебя пропустили. Здесь уже стоит Эслинн, Корк и остальные из нашей группы, что пришли попрощаться. Когда они закончат обучение и соберут монеты, то тоже отправятся вслед за мной или официально вступят в клан Выдр и останутся помогать Гаренсу.
Вечеринка прощания была вчера, сегодня нас просто провожают, так что достаточно помахать рукой на прощание и выслушать добрые напутствия, чтобы на этом попрощаться с третьим этажом. Как и с первыми двумя, у меня нет уверенности, что я когда-либо вернусь сюда. Из инвентаря я достаю изумрудные монеты, которые взлетают в воздух и исчезают в кроне дуба. Эльфийка поступает точно так же, после чего мы приближаемся к корням, которые любого другого бы остановили, но нас пропускают внутрь, лишь слегка касаясь.
В пещере темно, но через несколько шагов резко становится светло, ведь мы вновь посреди бескрайнего космоса, а Звездная Лестница закручивается над головой, уходя в неизведанные просторы. Впервые я пришел сюда не один.
— Нравится? Тут очень красиво, — говорю я по-эльфийски, хотя спутница тоже уже видела это место, раз дошла до третьего этажа.
— Да, здесь очень красиво.
Мы поднимаемся по ступеням наверх, и я ищу взглядом Облачного Проводника. А вот и он, потягивается, сидя на звездной тучке. Ощущение, что наше появление разбудило его, администратор сонно трет лапкой мордочку.
— Даров, неко, давно не виделись, — я громко приветствую Облачного Проводника.
— Как можно быть настолько наглым? Я не разрешал относиться к себе настолько фамильярно, — звездный котик принимает сидячее положение, обернув ноги пушистым хвостом.
— Да ладно тебе, скоро я стану президентом Башни и тебе придется меня слушаться.
— Очень смешно. Быть настолько в себе уверенным, так мало зная о Башне… Даже если такое однажды случится, это не то место, над которым тебе захочется властвовать.
— Но я хотя бы смогу гладить кота, — пожимаю плечами.
— Пфф, — только и сказал в ответ кот.
Этим разговором я не собирался провоцировать Облачного Проводника, а только лишь попробовать вызнать новую информацию. К сожалению, администратор не сказал ничего полезного. Наверное, будет опрометчиво думать, что звездный кот случайно проговорится о чем-то действительно важном. Однако есть кое-что, что я смог проверить на практике: администраторы свободно владеют разными языками, ведь я продолжаю говорить на языке эльфов, чтобы Эслинн понимала беседу. Скоро перед нами оказывается дверь следующего этажа, осталось лишь открыть и войти.
— О каком коте вы говорили? — вдруг спрашивает девушка.
— М? О самом Облачном Проводнике. А, стоп! — я только сейчас вспомнил первую встречу с администратором.
Тогда Облачный Проводник сказал, что для каждого восходителя он выглядит по-разному в зависимости от того, что восходящему покажется милым и красивым, или как-то так. Это значит, что Эслинн видит не кота, что-то другое.
— А кем для тебя предстает Облачный Проводник? — теперь мне любопытно.
— Не скажу, — загадочно улыбается Эслинн.
— Ничего, однажды расколешься, — я уверен в своей способности задолбать кого угодно.
Поворачиваю ручку двери, после чего храбро вступаю первым, хотя маловероятно, что мы попадем в опасную ситуацию в первую же секунду в новом месте. Но вероятность этого не равна нулю. Запахи первыми встречают нас: какая-то гарь и дым проникают в ноздри, и это совсем не похоже на лесные ароматы, оставшиеся позади. Следом доносятся звуки двигателей, колес, а также вибрирующего гудка, похожего на запись пения китов. Тьма перед глазами рассеивается последней, показывая четвертый этаж во всей красе.

[image: ]

«Ого», — это сильно отличается от леса фей.
Я будто окунулся в стимпанковский мир, наполненный дымом и шумом. Мы с Эслинн оказались на площади рядом с городским каналом, по которому плывут разнообразные суда. Здесь уже вечереет и в окнах многоэтажных зданий из камня и металла горит желтый свет. Я поднимаю глаза выше, где среди многочисленных столбов дыма, создающих смог над городом, виден огромный силуэт, который я сперва спутал с дирижаблем. Но, приглядевшись, понимаю, что это, мать его, летящий по небу кит, с целой фабрикой на своем горбу. Такое ощущение, что парящее создание наполовину живое и наполовину изъедено трубами, проходами для рабочих и грузовыми отсеками.
Добро пожаловать на четвертый этаж: «Кузнеград».

Этаж представляет из себя большой индустриальный город мехалитов, в котором уже настоящие восходители должны получить «инструмент» для дальнейшего восхождения.

Получен квест: «Заполучить инструмент».

Кузнеград — это часть одного из известных ремесленных миров, в котором вам необходимо получить «инструмент», которое станет для вас родным во время дальнейшего восхождения. Вы сможете подняться на пятый этаж только тогда, когда получите свой «инструмент». Это и является главной задачей этажа. Чтобы создать «инструмент», нужны четыре вещи:
1. Чертеж, по которому объект будет изготовлен
2. Деньги, чтобы оплатить услуги ремесленника
3. Ремесленник, что согласится вам помочь
4. Компоненты, из которых будет изготовлен объект
Всем этим вам нужно будет озаботиться для успешного прохождения этажа. Удачи!

Я быстро пробегаюсь глазами по приветственным сообщениям. Что же, на первый взгляд всё довольно просто: на этаже просто нужно сделать себе оружие или что-то иное. Думаю, что речь скорее всего про оружие, ведь это же Башня Испытаний, как ни крути. На третьем этаже игроков обучают использованию арканы и дают навыки в зависимости от выбранного наставника. А на четвертом нужно подобрать себе подходящий «инструмент». Хотя, это необязательно должно быть именно оружием.
— Что думаешь? — спрашиваю у Эслинн, которая тоже смотрит куда-то перед собой.
— Нам нужно сделать оружие? — похоже, мы с ней думаем одинаково.
— Думаю, что так. Этот мир, кстати, похож на мой, с большими и грязными городами. А эльфы, небось, тоже живут в лесах?
— Нет, у нас тоже есть, точнее были большие города. Но не такие шумные и задымленные, — кажется, Эслинн не в восторге от сотен столбов дыма, что поднимаются на Кузнеградом, что со стороны кажется одним большим заводом.
«Уровень жизни тут, наверное, не очень высокий», — думаю я, мало беспокоясь о загрязнении воздуха и канцерогенах, так как моя стойкость с таким легко справится.
Но теперь я решаю обернуться, чтобы посмотреть на местного жителя, что терпеливо дожидался за спиной, пока на него обратят внимание. Думаю, нас ждут не просто так, ведь местные жители явно работают на администраторов Башни, значит, стоит ожидать приветственного ликбеза. Когда я появился в Кодэн Хошт, ко мне тоже прилетела фея, чтобы дать первоначальные знания.
Нас дожидается некто человекоподобный, вот только «Энерговиденье» ур. 3 показывает, что организм у него не биологический, а механический. Или даже техномагический, ведь вместо крови у встречающего в металлическом теле циркулирует аркана. На нас смотрят два зеленых визора объемного шлема с трубками, а остальное тело закрыто плотным плащом со следами грязи и пыли с местных производств.
— Добро пожаловать в Кузнеград, восходители. Я куратор Ньем, — представляется незнакомец глухим механическим голосом, когда заметил мой интерес. — Я здесь для того, чтобы помочь сделать первые шаги на пути вашего путешествия в нашем городе.
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— А меня зовут Север, — я вежливо улыбаюсь, а потом смотрю на Эслинн. — Ты понимаешь его речь? Нужен перевод?
— Его слова понимаю, — кивает девушка.
— За это можно не переживать, всем кураторам администраторы предоставляют возможность говорить на всех языках восходителей разом и даже единовременное мультиязычное вещание. Проблем коммуникаций не предвидится, — продолжает Ньем. — Прошу за мной.
Новый знакомый указывает на ожидающую нас карету, запряженную четверкой механических скакунов. Что же, давайте прокатимся.
Я с интересом разглядываю лошадей, которые тоже являются симбиозом арканы и механизмов. Вместо кожи и шерсти у них металлический корпус с большим количеством открытых участков, среди которых видны трубки, шестеренки и движущиеся поршни. Не похоже, что они работают на электричестве, вероятно, таких механизмов на родной Земле не существует. А вот карета выглядит почти нормальной, никогда в таких не катался, но теперь представляю себя аристократом, что вольготно располагается на мягких сиденьях внутри.
Эслинн и я заняли одну часть кареты, а Ньем сел напротив нас. Хотел бы я посмотреть на его лицо под шлемом, только это и есть его голова. За пределами кареты в окошке вижу и других жителей Кузнеграда, занятых повседневной суетой, и они все тоже неживые.
— Думаю, у вас есть множество вопросов, — начинает куратор, проследив за моим взглядом. — Это мехалиты, как и ваш покорный слуга.
Ньем ведет себя подчеркнуто вежливо.
— Ваш народ является расой разумных машин? — раз уж дозволено спрашивать, то воспользуюсь этим по полной.
— Нет, мы продолжаем считать себя частью человеческой расовой группы. Рад видеть, что вы тоже из человеческого мира.
Я уже в курсе, что люди, как вид и раса, существуют не только на Земле, об этом рассказал Гилберт, когда рассказывал про языковые группы.
— Вот как? Просто строение ваших тел…
— Да, я понимаю, — кивает Ньем. — Все обращают на это внимание. Мы больше не являемся биологическим видом, но разум, память и культура — всё это мы пытаемся сохранить без изменений с того времени, когда в наших жилах текла настоящая кровь. Пока мы едем, я расскажу вам нашу историю, чтобы вы смогли лучше ориентироваться в Кузнеграде и успешно завершили квест.
Что же, готов внимать.
— Как я уже сказал, очень давно наш народ был из плоти и крови. Наш мир был щедро напоен арканой, поэтому мы были частью вселенского общества миров, но идиллия рано или поздно заканчивается. Я не могу назвать конкретную причину, так как это знание под запретом, но нам пришлось… быстро адаптироваться. В итоге мы пришли к этой форме, которая более устойчивая и долговечная, нежели наши прежние человеческие тела. Нас теперь гораздо сложнее сломать, мы больше не зависим от воздуха, еды и воды, а жить можем столетиями, если грамотно обслуживать механическое тело.
Чувствую дежа-вю. Очередной мир, который оказался под давлением неизвестных обстоятельств и был вынужден эволюционировать, если это можно назвать эволюцией, конечно. Феи Оар Кедвиг устроили гражданскую войну, когда часть из них решила превратиться в совсем других существ, чтобы справиться с неизвестным мне кризисом. Теперь мехалиты встали на некий путь под угрозой, вероятно, уничтожения. По какой-то причине истинное лицо этой угрозы пока скрывается от восходителей.
— Раз вы теперь часть Башни Испытаний, то у вас не всё получилось гладко? — Эслинн тоже включается в разговор.
— Вы проницательны, мисс, — кивает куратор. — Пускаясь в эту рискованную авантюру, мы не учли всех подводных камней. Когда наша природа изменилась, мы более не могли пользоваться арканой. Это послужило крахом всей нашей цивилизации. Века потребовались на поиск новых путей, когда мы вернули контроль над арканой в форме ремесленных услуг, огранки кристаллов и сотворения артефактов. Мы стали мастерами создания техномагических конструктов и механизмов, что позволило вернуть часть влияния нашего мира и даже прославиться, как ремесленный мир. Однако великая угроза все же пришла к нам, и мы сразу проиграли ей и были вынуждены стать частью Башни Испытаний, чтобы сохранить хоть что-то от некогда великого народа. Теперь мы мехалиты, а Кузнеград — наша новая столица.
— Можете ли вы рассказать, как именно работают ваши тела? Как вы ощущаете мир, нужно ли как-то подзаряжаться? — начинаю раскручивать маховик вопросов.
— К сожалению, этого я рассказать не могу, так как просто не знаю многих подробностей. Секреты этих механизмов дозволено знать только Коллегии Малеатор. Это объединение ученых нашего народа, которые занимаются обслуживанием самых передовых механизмов, включая граждан Кузнеграда. Если возникает поломка или сбой, мы обращаемся к ним, как будто приходим к врачу.
— Ну, хотя бы как видите и чувствуете мир, — я не отступлюсь.
— Я вижу его так же, как это было во времена, когда я был человеком, вроде вас. Мои визоры, — Ньем указывает на зеленые кругляши на шлеме, — ловят падающий свет и передают его во внутренние обработчики информации, которые превращают сигналы в образы, которые я понимаю. То же относится к слуху, я даже могу распознавать окружающую температуру. Это всё благодаря аркане, которую мы научились использовать в наших телах. Разве что вкус еды я уже давно позабыл и вряд ли вспомню.
— Понятно, — я вновь смотрю в окно, где мы проезжаем мимо вполне человеческих каменных домов, но вместо людей разнообразные андроиды или роботы, я уж не знаю, как верно их классифицировать.
— А в чем заключается наш квест? О каком «инструменте» речь? — эльфийка явно не настолько любопытна, как я, но это даже к лучшему, ведь её вопросы куда важнее сейчас.
— Ах, главный квест, да, — кивает куратор. — Так как наш мир стал весьма известным своими ремесленниками, мы получили назначение в Башне Испытаний на то, чтобы помогать восходителям отыскивать себе нечто такое, что станет опорой в дальнейших свершениях. Из опыта могу сказать, что под «инструментом» может быть самый разный объект: меч, щит, посох, волшебный гримуар, артефакт, фамильяр и тому подобное. Это всегда материальный объект, имеющий определенные функции. Мы как раз приехали.
Карета действительно останавливается рядом с высоким зданием, верхушку которого сложно увидеть из-за нависших туч смога. Когда мы выходим из кареты, Ньем приглашает нас проследовать к большому подъемнику, на котором можно подняться на вершину строения. Во время подъема под мерное гудение далеких двигателей я осматриваю Кузнеград, пока мы поднимаемся всё выше. Это целый мегаполис, так как границ города я не вижу. Наверное, в этом также виноваты бесконечные фабрики, который выбрасывают в небо такие же бесконечные столбы дыма. Раз уж мехалитам не нужно дышать, то их такие загрязненные условия не слишком должны беспокоить.
Платформа медленно поднимается всё выше, пока не показывается строение, которое выше большинства зданий в городе. Оно словно стоит на сваях и соединено навесной железной дорогой с другими объектами. Через высокие витражные окна пробивается золотой свет, а многочисленные башни и трубы стремятся еще выше. На торце здания даже замечаю странную магическую печать, и если бы не излучение арканы, я бы подумал, что это светодиоды. Оказывается, это большие часы, правда, разделенные на четырнадцать секторов вместо знакомых мне двенадцати часов.
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— Добро пожаловать в Кузнечный Храм, — торжественно объявляет куратор. — Несмотря на то, что наш народ забыл о древних религиях, мы все же считаем некоторые места и предметы священными. Например, именно в этом месте появился первый мехалит.
— Красивое, — уважительно киваю я, смотря на здание. — А мы можем войти внутрь?
— Даже должны, — смеется Ньем. — Это все же не экскурсия, а часть выполнения главного квеста.
Мы проходим через большие створки, после чего попадаем в тихий зал с высокими потолками.
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Это действительно похоже на храм с алтарной зоной впереди. С обеих сторон колонны держат второй этаж, а сотни свечей рассеивают как могут полумрак большого помещения. Мы идем по красной дорожке вперед, пока не останавливаемся в паре шагов от центральной арки, где по идее можно было ожидать какого-нибудь религиозного идола, иконы или символа, но храм как будто выстроен вокруг пьедестала, на котором лежит свиток. Как только мы подошли, руны на нем стали светиться золотым огнем.
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— Это одна из священных реликвий прошлого, когда наш народ еще мог свободно пользоваться арканой, — объясняет Ньем. — Теперь это зримый договор, который мы через посредничество с Башней Испытаний заключили с шестью великими Путями.
— Пути? — я такой термин не встречал, даже в справке.
— Да, Пути. Видите ли, аркана является нейтральной силой мироздания, но пользователи меняют её природу своими действиями, мыслями и эмоциями. Этим объясняется многообразие разновидностей сил и способностей, которые базируются на аркане. Чем больше в одном месте последователей одного Пути, тем сильнее меняется реальность вокруг них. Каждый восходитель, что дошел до сюда, должен начать свой путь с выбора Пути.
Я смотрю на Эслинн, но та как будто не удивлена. Ах да, её же мир и так был знаком с арканой, так что о Путях она уже могла ранее слышать.
— И все же, что такое Пути? — я решаю уточнить.
— Можно считать стихийным проявлением мироздания. Цвет арканы, настроение арканы, мотивы арканы, форма арканы: нет единого определения этого слова. Если вам будет проще так воспринимать, то считайте это шестью главными фракциями во вселенной, которые раскрасили карту влияния в свои цвета. Шесть глобальных источников, но не самой арканы, а скорее её культуры, религии, мировоззрения и тому подобное. Думаю, на примерах вам станет проще понять.
— Да, давайте посмотрим на все варианты, — возникает ощущение, что это важный выбор, так что нужно взвесить все за и против.
— Так получилось, что все главные силы оказались разбитыми на три пары, симметричными антиподами друг другу. Это сделало Пути устойчивыми и гармоничными.
— Как инь-ян?
— Боюсь, я не знаю, что это такое, извините.
— Ничего страшного, продолжайте.
— Сначала была Жизнь и Смерть, это первая пара Путей, кружащаяся в бесконечном цикле. Жизнь олицетворяет движение, размножение, тепло и зелень. Миры и последователи, идущие по этому Пути, могут находить жизнь и возвращать её, ускорять рост живого, лечить или прибегать к метаморфозам. Сразу уточню, что Пути не делятся на абстрактные понятия Добра и Зла, такой пары не существует, любой Путь может быть использован для невероятно добрых дел и самых ужасающих поступков. Адепты Жизни могут покрыть пустыню плодородными полями с выросшей за ночь пшеницей, чтобы прокормить голодных, а могут вызвать страшные мутации, которые изведут целый мир за несколько поколений.
Ладно, начинаю немного понимать. Эти Пути, похоже, являются воплощением абстрактных сил, которые имеют наибольшее влияние во вселенной. При этом абстракции являются глобальными и вездесущими, ведь жизнь и смерть и тому подобное присуще почти всем мирам и их жителям, значит, такие понятия есть в любом уголке вселенной.
— А вот Смерть — это, как вы могли догадаться, обратная сторона жизни. Есть целые миры, поклоняющиеся Смерти, но при это не отрицающие Жизнь. Миры-гробницы, миры-могилы, миры-склепы. Последователи этого Пути часто становятся мистиками и некромантами, способные создавать и призывать нежить. Личи, что получают фактически бессмертие, очень известны в Конгрегации, так как некоторые из них лично видели древние эры, например, Эпоху Чудес. Многие из них являются величайшими учеными.
— Конгрегации? — переспрашиваю я новый термин.
— Общее название всей совокупности обитаемых миров и планов бытия во вселенной. Всё, что лежит внутри границы Шор-Шака, — поясняет куратор.
— Спасибо, продолжайте.
— Хорошо. Это была первая пара: Жизнь и Смерть. Без жизни смерть потеряет смысл, а без смерти жизнь сойдет с ума и уничтожит саму себя. Второй оформившейся парой является Порядок и Хаос. Пойдем, ха, по порядку. Первый Путь олицетворяет строгость и согласованность всего, что может пребывать в таком состоянии. Иерархия, систематизация, неизменность. Сама Конгрегация по сути является продуктом Порядка, так как множество очень разных миров смогли найти точки соприкосновения и начать взаимодействовать, хотя, хватает и тех, кто отрицает законы Конгрегации. Кузнеград и мехалиты, кстати, тоже следуют этому Пути, так как правильная работа механизмов завязана на правильном порядке действий, производстве и обслуживании. Порядок — это то, что дарует уверенность и стабильность.
Что же, могу догадаться, как Ньем будет описывать Хаос.
— Хаос же противоположен Порядку, как жизнь и смерть. Если Порядок — это генный материал, описывающий последовательность белковых структур, то Хаос — это случайные мутации, которые могут быть как очень полезными, так и нанести непоправимый вред. Хаос — это в первую очередь свобода, творчество, образы и сны, а также эмоциональная часть естества. Флуктуации Хаоса делают мир непредсказуемым и позволяют появляться новому.
— Обитель Хаоса следует этому Пути, верно? — вспоминаю сестру Доритан.
— Вы знаете про Обитель? — кажется, куратор сильно удивился. — Да, Обитель действительно можно назвать ярким представителем этого Пути. Хаос — это постоянное изменение, эволюционное развитие, в то время как абсолютный Порядок приводит к стагнации. Но если Хаос не держать в узде, он приведет в любую систему в беспорядок и упадок. Оба Пути тесно сплелились между собой. Осталась последняя пара: Свет и Тьма.
«Думаю, я уже понял логику», — предсказываю то, что сейчас скажет Ньем.
— Это последняя оформившаяся пара глобальных Путей. Самая молодая, самая неоднозначная и провокационная. Под знаменами Света собрались многие, кто следует в первую очередь пути просвещения, а также по религиозным или культурным соображениям. Их идеалы — открытость и прозрачность намерений, спасение страждущих и выжигание нечестивцев. Милосердие, взаимопомощь, освещение и освящение: таковы последователи Света. Однако Свет — это еще часто ортодоксальные учения, которые отрицают любую другую истину. Свет может указывать дорогу во тьме, но если он становится слишком ярким, то начинает ослеплять и сбивать с толку. А порой Свет выжигает целые миры.
Ньем делает небольшую паузу, наверное, чтобы мы прочувствовали грандиозность Света.
— А вот Тьма является антиподом Света. У нее нет четкой формы, как и у Хаоса, но при этом не разрушает любые системы просто от своего присутствия. Тьма — это с одной стороны лишь отсутствие света, неизвестность, бесформенность и одиночество, однако, именно из Тьмы зародилась вселенная много эпох назад. Тьма покровительствует темным искусствам, многие из которых часто используются со злым умыслом, но Тьма также является купелью спокойствия и невероятной толерантности, которая просто невозможна у Света. Тьма — госпожа-покровительница интриг и заговоров, воров и ассасинов, а еще множества уважаемых философов, ученых и магистров тайных знаний. Таковы шесть глобальных Путей.
Кажется, что Ньем наизусть выучил презентацию всех Путей и уже неоднократно рассказывал это другим восходителям. Думаю, я понял основную суть каждого Пути, но это никак не помогает мне сделать правильный выбор.
— Мой народ солнечных эльфов издревле является последователем Света, поэтому мой выбор довольно очевиден, — произносит Эслинн.
Я киваю, так как у эльфийки действительно всё довольно просто и понятно. Почти все её навыки построены на использовании света, не говоря уже о культуре её мира. Но вот для себя ничего пока решить не могу. По какому критерию мне нужно сделать выбор?
— А это все существующие Пути? Нет каких-либо других? — решаю узнать побольше перед выбором.
— Эти самые большие и могущественные, но Путей на самом деле больше, — отвечает Ньем. — Но они более локальные, поэтому не так-то просто вступить на них. Договор перед вами способен приобщить к вас только к одному из шести озвученных.
— А вы можете рассказать об остальных?
Куратор молчит, словно обдумывает свой следующий ответ.
— К сожалению, нет. Я не слишком хорошо владею этим вопросом, поэтому могу что-то напутать. А это неприемлемо для куратора, все же моя задача в том, что начать постепенное включение восходителей в глобальные события.
Вдруг в эфирном канале нового этажа появляется активность, когда многие божества сообщают о своей заинтересованности относительно моего выбора. Думаю, это обратная сторона известности.
— Боги ведь тоже являются последователями одного из Путей? — я задаю следующий вопрос, не собираясь сильно возбуждать интерес богов.
— Да, многие из божеств действительно официально следуют выбранной стезе. Но могут быть исключения, когда это не так.
— Можно ли быть последователем сразу двух и более Путей?
— Я о таком не слышал, — пожимает плечами Ньем. — Помните, как я сравнил Пути с фракциями? Было бы странно, если бы можно было состоять сразу в нескольких фракциях, особенно при условии, что они соперничают друг с другом. Но с другой стороны Пути — это не какое-то формальное объединение со своими правилами и наказаниями. Скорее это течение: политическое, культурное, религиозное или что вам больше нравится? Вы можете считать себя частью разных течений, но если они конфликтуют между собой, то вы столкнетесь с большими трудностями и неприятием других последователей.
Куратор замолкает, словно собирается с мыслями.
— Если говорить на более понятном вам примере, то допустим вы изучите два навыка, связанных с Порядком и Хаосом, — похоже Ньем действительно решил объяснить доступнее. — Они могут начать получать штраф от нахождения друг с другом даже без активации. То есть ни то, ни другое не будет работать на полную силу. Это просто невыгодно, лучше сосредоточиться на чем-то одном. Если вы опасаетесь сделать сейчас неверный выбор, то я вас успокою, так как есть варианты смены Пути в будущем. Но и беспечно относиться к выбору нельзя, так как за это придется платить, а многие боги могут перестать вас считать надежным или даже вовсе могут объявить врагом.
— А обязан ли я вообще делать сейчас выбор? Боюсь, там нет ничего, что мне интересно. Точнее, интересно вообще всё, но из-за этого выбрать не могу.
— Вы вправе отказаться и прийти сюда позднее, когда определитесь. Но должен предупредить, что приобщение к конкретному Пути дарует восходителю дополнительные силы арканы и способности. Это очень важное подспорье во время прохождения главного квеста этажа и еще важнее на более высоких этажах.
— Ничего страшного, я и так терминатор, — с улыбкой представляю, насколько будет круто справляться с местными задачами без этих баффов Путей.
— Хорошо, это ваше право. В таком случае, — Ньем теперь смотрит на Эслинн, — приступим.
Эльфийка подходит ближе, где на столе лежит полуразвернутый свиток с горящими золотым светом рунами. Я с интересом смотрю со стороны на обряд инициации, если его можно так назвать. Эслинн просто стоит на месте, а волшебный свиток сам поднимается в воздух и раскрывается перед ней. Блики от света свечей соединяются со свечением арканы, а вот руны я понимаю, хотя не могу перевести основной смысл текста.
В воздухе возникают потоки невероятно мощной арканы, появляется спокойная прохлада, как на берегу озера ранним утром. Языки пламени свечей начинают трепетать, а потом золотистый оттенок огня сменяется белым, а вот обстановка темнеет, будто специально, чтобы ярче проявить символ великой силы, чье присутствие теперь так ярко ощущается в зале Кузнечного Храма.
А потом эта сила появляется в зримом облике, приняв форму лучей белого света. Нет, форма даже чуть сложнее простой абстракции, это прямо похоже на стрелу, у которой есть и острые углы, и плавные линии ветра.
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Символ горит перед Эслинн, и та протягивает руки, словно принимает его как некий дар. Образ распадается на отдельные лучи, что падают на эльфийку как светящийся снег, который быстро тает и впитывается телом.
Свет приветствует новую последовательницу.

Свет дарует Эслинн прозвище «Стрела света».

В эфирном канале появляется сообщение, но оно выделено не так, как сообщения от богов или администраторов. Вероятно, дело в том, что Пути являются глобальной силой. Но есть ли у них самоосознание? Двигаюсь бочком к Ньему и шепотом задаю этот вопрос, пока Эслинн занята своим восхождением во свет.
— Это спорная тема, — также шепотом отвечает куратор. — Одни считают, что Пути — это просто области измененной последователями арканы. Чем их больше, тем сильнее изменения и тем сильнее сам Путь. Другие утверждают, что у глобальных Путей уже появилось сознание и характер относительно того, что вложили последователи. Но это никто еще не смог достоверно проверить, так что в это просто верят те, кто хочет верить.
— Понятно, — ситуация как с религиями в моем родном мире.
Тем временем всё вокруг возвращается в прежнее состояние, но ощущаю изменения в ауре Эслинн. Она как будто стала ярче, сильнее и объемнее. Не знаю, получила ли она новые способности, но вот её уровень арканы стал заметно выше. Думаю, больше не стоит смотреть на нее свысока. Хотя, пока что счет и так 0:1 в её пользу.
— Поздравляю, — улыбаюсь я ей и спрашиваю куратора. — Что теперь? Еще куда-нибудь поедем?
— Да, конечно. Есть еще дела перед тем, как вы приступите. Я должен показать все важные места, которые вам пригодятся во время выполнения главного квеста. Идемте, — Ньем ведет нас за собой в сторону выхода, а свиток с золотыми рунами вновь лежит на пьедестале в ожидании следующих восходителей, что придут с третьего этажа.

Глава 9

Следующей остановкой в Кузнеграде оказывается квартал ремесленников, которые оказывают услуги для восходителей. Ньем рассказывает, что только эти избранные специалисты могут сделать «инструмент». На мой вопрос о том, как их избирали, куратор уклончиво ответил, что относительно их опыта работы и мастерства исполнения.
По пути сюда Ньем еще раз рассказал о том, что получение «инструмента» крайне важно, так как это по сути становится продолжением тела игрока. Личное оружие или артефакт, с которым будет настроена тесная магическая связь. К этому вопросу нужно подойти очень ответственно, так как на высоких этажах твое новое оружие или доспехи смогут спасти тебе жизнь. Понимаю, что это очень похоже на «Черный скат», который я получил еще до официального начала восхождения. Тоже оружие, которое неоднократно мне помогало, а также послужило истоком моего прозвища.
За окнами кареты проплывают грязные улочки, а потом мы въезжаем в квартал, в котором имеют право работать только избранные ремесленники. В глаза сразу бросается первый цех, из которого валит пар, а внутри строения вращаются огромные шестерни. Сразу хочется спросить, что это такое, но сейчас Ньем рассказывает кое-что другое и более важное.
— Вы должны были это уже видеть, но еще раз напомню: услуги ремесленников платные, а валютой являются денарии. Это основная и официальная валюта Башни Испытаний.
Ну, это я уже знаю от сестры Доритан, но пока что не знаю, как эти денарии получать. Не знаю, но догадываюсь, а Ньем догадку подтверждает.
— Чтобы заработать необходимую сумму, нужно выполнять задания, которые можно брать в соседнем районе, туда мы приедем под конец, — продолжает куратор. — Во время событий прошлого, после которых мы оказались частью Башни Испытаний, наш народ долгое время скрывался под землей, поэтому за века были выстроены поистине титанические подземелья, доходившие порой до ядра планеты. Сейчас часть тех подземелий до сих пор доступна, но стала очень опасной.
— И восходители за деньги спускаются туда, чтобы что-то сделать? — говорю догадку вслух.
— Абсолютно верно, — щелкает металлическими пальцами Ньем. — Туда наш народ спускал однажды всё ценное, чтобы сохранить, а теперь мы хотим поднять назад, но сейчас подземелья наводнены монстрами, как биологического, так и механического происхождения. Множество сокровищ мехалитов там осталось, множество утерянных даже Коллегией Малеатор знаний… Соответственно, мы теперь сотрудничаем с восходителями в этом плане. К тому же, все самые ценные материалы и чертежи не найти в Кузнеграде, только в глубинах подземелий под нами.
Собеседник указывает на пол кареты, и я уже представляю, как буду бродить по руинам мехалитов где-то очень глубоко. Звучит интересно, всегда мечтал посетить настоящие подземелья. А раз там опасно, то так еще лучше. Могу даже смело помечтать о том, что все монстры будут сильнее меня или хотя бы на одном уровне. А то в Кодэн Хошт, как правило, или очень слабые или сверхсильные, что только «караул» кричи.
Мы выходим из кареты и направляемся вдоль домов, в каждом из которых открыта ремесленная лавка. Одни лавки выглядят очень скромно, предлагая дешевые материалы, за которыми даже не нужно спускаться в подземелья. Но это явно не то, чего бы мне хотелось. Другие же места даже лавкой назвать язык не поворачивается. Это целый кузнечных цех с огромной печью на внутреннем дворе и конвейерной лентой. Десятки мехалитов под присмотром главного мастера бьют по раскаленному металлу или выполняют более тонкую работу, например, прикрепляя драгоценные камни на рукоять меча.
— Мы можем прийти к любому ремесленнику с деньгами, чертежами и материалами?
— Ну, теоретически к любому, но не у каждого мастера может оказаться свободное время. Согласно договору с администраторами, мехалиты не могут отказаться выполнять работу, но могут установить максимальное количество восходителей, для которых в конкретный момент изготавливают «инструмент». Так что прошу отнестись с понимаем, если конкретный ремесленник не сможет принять ваш заказ. Однако свободные мастера есть всегда, чаще всего заняты самые знаменитые.
— Ну, логично. А они ведь все отличаются не только опытом и мастерством?
— О да, — куратор явно рад моему интересу, а я рад, что хоть на этом этаже кто-то не прочь всё объяснить. — Каждый мастер имеет свой почерк и пристрастия. Некоторые принципиально не делают оружие, а другие только на нем и специализируются. Одни делают уклон на техномагию и работу механизмов, а другие больше склоняются к чисто магическим наукам. Выбрать нужного мастера можно даже на основании Пути. Например, ваша спутница может обратиться к мастеровым, тоже следующим Пути Света и изготовляющим подходящее вооружение.
— Можете кого-нибудь посоветовать?
— Конечно, давайте повернем здесь.
Понимаю, что мне придется пройтись по всем, чтобы сделать какой-нибудь выбор. Несмотря на то, что у меня уже есть отличный пистолет, он явно не учитывается в рамках здешнего главного квеста, поэтому мне тоже нужно будет придумать, что именно хочу для себя. А пока что можно помочь с этим Эслинн, ведь мы теперь команда.
— Здесь, например, живет и работает Афи́нн, — произносит Ньем, указывая на вход в лавку.
С улицы не видно, что находится внутри, как в других местах с открытыми прилавками, но взгляд цепляется за магические кристаллы, ярко освещающие по контуру дверь. Не думаю, что Ньему есть смысл давать плохую рекомендацию, поэтому смотрю на эльфийку, которая мне кивает. Похоже, мы начинаем понимать друг друга без слов.
Внутри лавки не оказывается других посетителей, что нам на руку, поэтому остается сразу подойти к прилавку, за которым находится фигура этого Афинна. Вокруг светло из-за больших ламп, поэтому легко можно рассмотреть мехалита, который в свою очередь очень внимательно смотрит на лучистый магический кристалл в руке. Свечение отражается от металлической маски цвета золота, но я обращаю внимание на вполне человеческое ухо, что довольно странно выглядит в окружении механизмов.
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— Да осветит вам Свет дорогу, — ремесленник кладет кристалл в шкатулку на столе. — Рад тебя видеть, Ньем.
— И я тебя рад видеть. Я привел с собой двух восходителей, они только что прибыли в Кузнеград. Юная леди встала на Путь Света, поэтому я подумал, что ты сможешь ей помочь.
На самом деле я не был бы так уверен насчет того, что Эслинн можно назвать юной. Дело в том, что эльфы ведь долго живут относительно людей, вроде меня. Несмотря на то, что она молода и красива, ей вполне может быть лет сто или пятьсот. Хотя, Ньему тоже может быть пару тысяч лет, его механическое тело не может ведь стареть, только изнашиваться и ломаться.
— Здравствуйте, меня зовут Эслинн, а это Север, — девушка подходит ближе к прилавку.
— А меня можно звать Афинном, — кивает мастер. — Вижу, ты из народа солнечных эльфов. Связь со Светом тебе действительно очень подходит.
«Ого, а как он понял, откуда она? У солнечных эльфов есть отличительная черта, которой нет у других эльфов? И как он что-то видит без глаз?» — в моей голове разом проносятся вопросы, но пока что приберегу их.
— Да, я действительно солнечный эльф. Как думаете, я смогу найти что-то для себя подходящее?
— Разумеется, — кивает Афинн. — В этом ведь суть вашего главного испытания в Кузнеграде. Не знаю, рассказывал ли вам Ньем, но наш народ в прошлом был не самым последним. Мир наш никогда не был отсталым, мы пользовались арканой, а наши торговые маршруты проходили через множество миров и измерений. В подземельях можно встретить не только наследие нашего народа, но также интересные вещи и знания из совсем других миров. Сейчас я свободен, поэтому могу стать вашим ремесленником, который поможет изготовить «инструмент».
— Думаю, я согласна, но Север еще не выбрал себе Путь, поэтому он ремесленника пока что не выберет, ведь так? — Эслинн оборачивается и вопросительно смотрит на меня, пока я разглядывал клинок на стенке, причем, лезвие оружия будто сделано из чистого белого света.
— Ага, мне еще нужно будет походить, подумать, прикинуть, — я улыбаюсь, думая про себя о том, что еще и Кузнеград может стать местом, которое я переверну с ног на голову.
— Вероятно, вы просто не нашли отклик с шестью глобальными Путями. К счастью, мироздание достаточно велико, в нем есть силы и направления развития, которые не имеют такого же размаха, что Свет, например, — кажется, Афинна не смутила моя ситуация.
— Очень на это надеюсь, но пока что готов заняться сбором материалов для Эслинн.
— Очень хорошо. Тогда… — Афинн смотрит на нашего куратора.
— Тогда мы отправляемся в Вестибулум, — кивает Ньем. — Это предпоследняя наша остановка. Именно там происходит взятие заданий и спуск в подземелья.
На этом остается попрощаться с Афинном и снова сесть в карету, чтобы механические скакуны отвезли нас в так называемый Вестибулум, в который нам часто придется наведываться, пока мы заняты прохождением четвертого этажа. Ньем рассказывает, что выдаст нам карту города, чтобы мы не терялись, но предупреждает, что лучше не бродить где попало.
— Для восходителей выделен целый квартал, где есть всё необходимое. Оттуда стоит посещать только квартал ремесленников и Вестибулум. Когда вы закончите главный квест, я снова вас найду и проведу до дверей на следующий этаж.
— А почему не стоит посещать другие места? Это запрещено?
— Запрета, как такового, нет, мы рады восходителям, но Кузнеград не такое безопасное место, как могло показаться. Пускай это неприятная тема, но, как куратор, я обязан её коснуться. Наш народ пережил чудовищные события, так еще в процессе потерял человечность. Не всем это понравилось, не все смогли адаптироваться к новому, поэтому в городе можно встретить силы и явления, которые опасны и для мехалитов, и для гостей Кузнеграда. Ничего точнее сказать не могу, просто постарайтесь свести к минимуму пребывание вне обозначенных мною мест, ведь там городская стража держит усиленные патрули.
Если Ньем хотел разжечь мое любопытство, то у него, блин, получилось! Теперь мне еще сильнее хочется закончить экскурсию и приступить не только к исследованию подземелий, но и изучению города на поверхности. Попасть в неприятности — это самый лучший способ экстремального туризма, а иного в Башне Испытаний не ожидаешь.
— Добро пожаловать в Вестибулум! — Ньем, кажется, в хорошем расположении духа. — Это самое важное место для восходителей, так как здесь вы встретитесь с испытаниями этого этажа. Ну, во всяком случае отсюда начнете.
Карета привезла нас к большому многоуровневому зданию, словно это местный торговый центр. В этой части Кузнеграда действительно как в современном мегаполисе есть разные по высоте дороги, которые могут привести к одному месту, но окажешься на разных уровнях. Мы входим через платформу третьего этажа, так что внутри Вестибулума оказываемся на том же уровне.
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Нас встречает огромный холл с мехалитами и другими восходителями, что явно заняты своими делами. До этого я не видел ни одного некоренного жителя Кузнеграда, а теперь их много. Очевидно, что здесь находятся все те, кто успешно справился с прохождением леса фей, значит, они тоже официально являются теперь восходителями, а не просто претендентами на восхождение.
Металлические колонны поддерживают высокий потолок, а вдалеке видны три огромные шестерни, стоящие одна над другой. Наверное, какая-то инсталляция, ведь остаются неподвижными. Куратор ведет нас по этажу в сторону местного бюро восходителей, как он это называет. Фактически это очень похоже на стойку координатора фей в Кодэн Хошт, только здесь полузакрытые кабинки, где за стеклом находится мехалит, к которому можно обратиться по любому вопросу, связанному с главным квестом.
— Именно здесь вы будете получать заказы на зачистку подземелий или выполнение других заданий, в процессе которых будете искать себе материалы и чертежи. И заодно зарабатывать за работу денарии. Максимальное время нахождения на этаже не ограничено, так что рекомендую не спешить и постепенно наращивать сложность заданий. Чем глубже спускаться, тем опаснее будут подземелья, вплоть до тех, которые еще никто не зачистил. Смотрите туда, — Ньем указывает на первый этаж, заставленный лифтами.
Я вижу, как некоторые восходители заходят в лифты и спускаются, а другие наоборот возвращаются. Царит куда более деловитая атмосфера, чем это было в мое первое прибытие в лесной город фей. Похоже, мехалиты не видят смысла сильно усложнять жизнь игрокам, как это сделали феи.
— Именно на этих лифтах можно спуститься на подземные уровни, откуда уже другие подъемники ведут в разные части обширных подземелий Кузнеграда.
— Только Кузнеграда? — уточняет Эслинн.
— Да. И я настоятельно рекомендую ограничиться Кузнеградом, как и не спускаться ниже сорокового уровня. Подземелья вне города… Очень опасны из-за нестабильной природы. И сверхглубокие уровни не лучше. Не буду скрывать, что уже много восходителей не вернулось из экспедиций, а спасательные операции мы не проводим. Если вы попадете в беду где-то внизу, то рассчитывать вам придется только на себя, товарищей и удачу. Даже шанс встретить других восходителей не так высок, так как площадь для исследований огромна, а вот спускающихся не так уж много.
— А сколько здесь восходителей примерно? — теперь спрашиваю я.
— Где-то между восьмью сотнями и одной тысячей. Кто-то приходит, кто-то уходит на пятый этаж, только сотрудники канцелярии Коллегии Малеатор знают точное значение. Кстати, если вы являетесь членами какого-либо клана, то я могу подсказать, где вы можете найти соклановцев.
— Нет, мы сами по себе.
— Хорошо, — Ньем, похоже, даже не удивился, либо не показал виду. — Теперь пойдемте посмотрим на бюро.
Куратор ведет к первой кабинке, где за стеклом сидит другой мехалит, у которого восемь визоров, как у паука, да и верхних конечностей больше двух. Ньем говорит, что мы новички, после чего сотрудник бюро начинает стучать по клавишам стимпанковского компьютера, только без визуального интерфейса, после чего начинают вращаться шестерни и где-то что-то тихо загудело. Потом другой аппарат выплевывает две карточки, на которых есть мое и Эслинн имя.
— Вот это ваши удостоверения личности и ключи одновременно, — продолжает Ньем. — С помощью этих карточек вы сможете попасть в ваши апартаменты в жилом квартале, куда я вас в конце отвезу. Также с помощью этих карт вы сможете вызывать лифты в подземельях, а также регистрировать прохождение глубоко внизу. Еще эти карточки являются средством оплаты, они сихронизированы с денариями в инвентаре. Этой картой можно расплатиться за всё в Кузнеграде.
— Понятно. В моем мире тоже есть банковские карты, — я смотрю на Эслинн, для которой это, похоже, является чем-то новым, раз вертит и пристально разглядывает.
— Вот и славно. И да, карточку лучше хранить в инвентаре, чтобы не потерять. Но если вдруг случится так, что потеряете, то нужно будет как можно скорее вернуться сюда, чтобы выпустить новую карту, а старую заблокировать.
Это мне тоже ясно, вероятно, планета Земля и родина мехалитов имеют много общего из-за принадлежности к человеческой расе. И пускай здешних жителей уже с трудом можно назвать людьми. Убираю предмет в инвентарь, после чего куратор ведет нас обратно к карете, на которой мы направляемся на последний пункт сегодняшней экскурсии, а именно в жилой квартал, где рекомендуется жить восходителям. Что интересно, фабричных труб здесь меньше раза в два.
Мне и Эслинн досталась личная квартира на последнем шестом этаже одного из однотипных домов с двумя раздельными спальнями, кухней и ванной. Даже есть балкон, с которого можно разглядывать оживленную улицу, правда, через улицу кладбище, я не вру.
— Ах да, это действительно можно назвать кладбищем, — произносит Ньем, когда я спросил про это место. — В городе есть места, которые Коллегия Малеатор решила не сносить и оставить в качестве материального памятника прошлому нашего народа.
Я продолжаю смотреть на огороженный парк с большим количеством весьма древних надгробий. Мне на самом деле плевать, что я буду жить напротив кладбища, мне просто интересно послушать еще какую-нибудь историю от Ньема.
— Мы, как вы можете догадаться, больше не умираем в привычном смысле слова. Наши тела могут сломаться, например, выйдет из строя важная внутренняя деталь. Но это не означает окончательную смерть, пока цело ядро внутри нас. У каждого мехалита есть внутри особое магическое ядро, что раньше могло быть мозгом и душой разом. Пока цело ядро, мы можем вернуться к жизни просто в другой оболочке. Правда, мы все равно не относимся к этому, как к бессмертию, ведь Коллегия Малеатор не будет тратить ресурсы на восстановление тела того, кто не представляет большой ценности… В общем, не забивайте себе этим голову, лучше сосредоточьтесь на выполнении главного квеста. Насколько я слышал от других восходителей, здешние испытания порой оказываются сложнее и опаснее всего, что они видели до этого.
— Понятно. Вы не умираете, но при этом и не рождаетесь?
— Боюсь, это так, — опускает голову Ньем. — Дар появления новой жизни утерян нами вместе с человечностью. Можно сконструировать новое тело мехалита, но создать его ядро из ничего не могут даже величайшие кузнецы Коллегии, поэтому мы так рады восходителям, которые рискуют жизнями вместо нас в подземельях. Надеюсь, это не прозвучало слишком надменно.
Мехалит издает звук, похожий на смех.
— Обижаться на правду не буду, — улыбаюсь в ответ. — Есть что-то еще, что я должен знать?
Ньем молчит, будто перебирает пункты списка в голове.
— Пожалуй, что нет. Я показал все важные места, теперь вы их найдете без моей помощи. Но даже если нет, просто спросите встречных мехалитов или восходителей. Идентификационную карточку вы получили, как и жилье. Я по-прежнему остаюсь вашим куратором, но мы скорее всего не встретимся до того момента, когда нужно будет показать вам проход на пятый этаж.
— Хорошо. Тогда у меня остался еще вопрос. Есть ли какие-то важные законы этого места, которые не стоит нарушать ни при каких обстоятельствах?
— Мы хотим, чтобы гости Кузнеграда чувствовали себя как дома, поэтому не накладываем никаких жестких правил пребывания. Однако, агрессивные действия против мехалитов, города или Коллегии Малеатор могут быть трактованы, как преступные. Тогда мы вправе потребовать вмешательства администратора Башни Испытаний или заняться проблемой самостоятельно.
Про агрессивные действия против других восходителей Ньем не сказал ни слова, но что-то такое я ожидал услышать. Я не льщу себя надеждой, что здесь-то игроки не будут друг другу волками. Но вдруг именно этот этаж станет местом, которое я просто «пройду» вместо того, чтобы устраивать хаос и революцию?
«Да не, чушь какая-то. Обязательно что-нибудь наворочу, нужно только придумать, что», — для меня это уже вызов, а найти то, что стоит изменить, у меня всегда получится.
Куратор Ньем на этом прощается и оставляет нас. Когда за ним закрывалась входная дверь, я смотрю на Эслинн и спрашиваю, что она думает про Кузнеград.
— Тут очень грязно и воздух неприятный, — отвечает эльфийка. — Поэтому задерживаться не хочется.
— Согласен, о Стрела Света, ха-ха, — я вспоминаю, что при вступлении на светоносный Путь, ей даровали прозвище.
— Я не просила о таком, — отворачивается девушка. — А почему ты не захотел выбирать из тех шести Путей? Тебе совсем ничего не подходит?
— Думаю, что так. Интуиция мне подсказала, что там не было ничего, что действительно мне подошло. Я лучше вступлю на менее сильный и широкий Путь, но лишь бы он подходил мне. Наверняка должен быть Путь, связанный со псионикой.
— До Башни я даже не слышала о псионике. Наш народ всегда использовал только магию и поклонялся Свету.
— Понятно. Тогда давай искать чертеж и собирать на него материалы. Правда, я пока что не понимаю, как именно будет происходить этот поиск в подземельях.
— Тогда давай проверим, — предлагает Эслинн, взглядом указывая на дверь. — Вернемся в Вестибулум и возьмем первый заказ.
— Ты прямо читаешь мои мысли! Ты же не устала?
— Нет, мы же просто ездили по городу. И почему ты так улыбаешься? — эльфийка косо на меня смотрит.
— Просто рад, что мне, наконец, не нужно в одиночку пускаться в неизвестность.
— Ты не поверишь, но я тоже рада, что больше не одна.
— Почему же, охотно верю. Погнали на встречу приключениям!
Раз уж никто из нас не нуждается в отдыхе, а любопытства много, то мы выходим из квартиры и возвращаемся в Вестибулум. Я предлагаю пройтись пешком, чтобы получше изучить город, в котором оказались. Нас встречают шумные улицы, по которым бродят восходители и мехалиты.
Первых очень легко отделить от местных жителей за счет биологической природы тела, многие из них ходят командами, которые наверняка сформировали на предыдущем этаже. При этом на нас, как на новичков, мало кто обращает внимание, можно было и не ожидать, что кто-то из других игроков будет встречать нас, как это делали Стальные Гривы на первом этаже.
Все, кто оказался в Кузнеграде, уже не являются обычными людьми. Аркана дарует силы и выносливость, какую многие восходители никогда не имели до Башни. Я еще ни разу не проверял свои текущие чисто физические показатели, но, думаю, что под усилением псионической энергии легко подниму над головой свой вес, умноженный на пять. А то и на десять. А с телекинезом смогу поднять машину и швырнуть в стену дома.
Как раз мимо нас по улице тарахтит автомобиль мехалитов, собранный явно на использовании пара, так как грубоватое механическое средство передвижения имеет движущиеся поршни, соединенные с крутящимся валом, который, в свою очередь, приводит в движение шестеренки металлических колес, обитых каким-то смягчающим материалом. Не похоже, что мехалиты используют покрышки для колес, из-за чего их транспорт сильно стучит на камнях и трясется.
«Думаю, к шуму Кузнеграда я скоро привыкну», — после тихого леса фей тут действительно несколько шумновато.
Мы проходим мимо очередной фабрики, где на широком дворе перепачканные мехалиты лопатами загружают что-то похожее на каменный уголь на движущиеся ленты. Да, это наверняка кокс, хотя на Земле я более привычен к бензину и электричеству.
— Интересно, что они здесь производят в таких количествах? — я смотрю на металлические стены большой фабрики и на дым из огромных труб.
— Может, спросим? — предлагает Эслинн, указывая на местного охранника, наверное, что бродит за забором.
— Отличная идея! — я начинаю привлекать внимание мехалита, который сразу направляется к нам.
— Добрый день, восходители. Чем могу вам помочь? Вы заблудились? — андроид в вертикальными прорезями металлической маски очень вежливо обращается к нам.
— Здравствуйте. Нет, мы хотели спросить, что именно производится на этом заводе? Мы только сегодня прибыли в Кузнеград, поэтому многое очень интересно. Надеюсь, это несекретная информация.
— Нет, никакой тайны тут нет. Мануфактория Селла-4 производит трубы различного диаметра для использования с водой и паром. Внутри цехов производственная линия, где раскаленный металл закатывается трубы. На самом деле ничего интересного для вас, я думаю.
Да, это действительно не так интересно, как местные подземелья, но кое-какие вопросы остались.
— А остальные фабрики в городе чем заняты?
— Увы, я про это ничего толком рассказать не смогу, — пожимает плечами мехалит. — Коллегия Малеатор определяет функции и производственный план каждой мануфактории в городе. То есть в каждом месте есть какая-то своя специализация. Например, здесь производятся трубы. Где-то еще вытачивают шестерни всех размеров и форм. Где-то делают рельсы и провода. Или оружие, или более тонкие научные детали.
— Со стороны кажется, что это колоссальные объемы продукции. Где она вся используется?
— Я даже не знаю, — кажется, собеседник сильно удивился моему интересу. — Наверное, для ремонта или создания новых кварталов…
Судя по неуверенному тону, мехалит вообще не в курсе того, куда и зачем движется Кузнеград. Мехалиты вокруг словно такие же шестеренки рабочего процесса, как и детали внутри часов, и при этом мало думают о том, зачем это нужно. Кажется, функцию «думать» здесь имеет только Коллегия Малеатор, про которую мы уже не раз слышали. Правда, не очень понятно, где её искать. Но вдруг собеседник знает?
— Как найти Коллегию?
— В Администратуме есть приемный покой, но не знаю, примут ли там восходителей.
Мы узнаем маршрут, который отведет нас за пределы зон, в которых Ньем посоветовал нам оставаться, после чего работник продолжает обход внешнего периметра завода.
— Что думаешь? — я спрашиваю у девушки.
— Ничего, — честно пожимает плечами Эслинн. — Ты хочешь посетить Коллегию?
— Пока нет. Сначала будем обычными восходителями.
Скоро мы доходим до Вестибулума, который никак за время отсутствия не изменился, даже та кабинка в бюро свободна, так что мы снова смотрим на мехалита с восемью глазами.
— Мы бы хотели получить свой первый заказ на исследование подземелий. Что посоветуете? Нам бы что-нибудь посложнее и поинтереснее… — я смотрю на эльфийку, и та кивком подтверждает.
— Если это ваш первый спуск в подземелья, то рекомендую сначала пройти обучающий курс, где вам расскажут про основные опасности и стратегии прохождения, а также измерят вашу силу и дадут практические рекомендации. Настоятельно рекомендую не пропускать обучение, — произносит мехалит.
«Даже такое есть? В Кузнеграде прям очень заботятся, чтобы у игроков всё получалось», — думаю я и снова смотрю на Эслинн.
— Да, давай пройдем обучение. Я все же не настолько сильна, как ты, — произносит напарница.
— Хорошо. Мы пройдем обучение! — я вновь смотрю на сотрудника Вестибулума, который дергает за рычаг, после чего выезжает отсек, из которого вылетает механическая бабочка.
Или это комар? Или кузнечик? На самом деле не могу подобрать верного сравнения, но маленький механический помощник размером с монету, начинает с жужжанием кружиться над головами.
— Это проводник, — объясняет мехалит. — Он доведет вас до места проведения обучения, пока вы не до конца ориентируетесь в устройстве Вестибулума. За прохождение обучения награда не полагается, но эти знания вам обязательно пригодятся.
— Что же, ладно. Веди нас, проводник, — говорю я проводнику, который тут же вылетел из кабинки.
Мы следуем за ним, спускаясь на первый этаж, где другие восходители отдыхают после рейда или наоборот готовятся к спуску. Некоторые бросают на нас заинтересованные взгляды, но я вижу, что смотрят больше на Эслинн, так как она красивая девушка, а еще эльфийка. Летающий механизм привел нас к лифту номер два, но тут нет кнопки вызова. Пока я ищу взглядом, что тут можно сделать, спутница уже призывает свою идентификационную карту и прикладывает к панели, на которую приземлился проводник. Сразу слышно, как начал работать лифт, поднимая кабину.
— А ты быстро соображаешь, я уже забыл про карту, — я бы скорее всего пару минут тупил перед дверью лифта, а потом пошел бы спрашивать.
— Я привыкла хорошо и с первого раза запоминать то, что мне говорят. Это было темой первого этажа.
— В самом деле? А ведь точно! У тебя был явно другой первый и второй этаж, ведь ты не встречалась с людьми до леса фей?
— Да, первые два этажа я проходила исключительно со своим народом, — судя по потемневшим волнам в ауре девушки, это не самые приятные воспоминания.
«Расспрошу как-нибудь позднее», — решаю я, размышляя о том, что Башня Испытаний может быть более разветвленным строением, чем казалось раньше.
Теперь-то я точно знаю, что Башня Испытаний может открыть свои двери сразу в нескольких мирах, стоящих на грани уничтожения. А еще вспоминаю первые слова той администраторши с тремя глазами, когда я в первый раз пробовал пройти тест с дверьми. Она сказала что-то вроде «добро пожаловать на сервер Эпсилон». Возможно, этих «серверов» может быть несколько, и на каждом могут быть свои испытания. Прикольно, что название сервера созвучно с Эпсилон-Словарями, но это скорее всего совпадение.
Тем временем лифт доехал до нас и открыл свои двери. Летающий проводник тут же влетает в кабину, нам остается пойти следом, чтобы начать долгий спуск. Могу поверить, что подземелья мехалитов спускаются на сотни километров, это же сколько тайн и сокровищ там может быть! И за всю жизнь скорее всего не получится узнать.
Скоро лифт останавливается на втором уровне, если верить табло, где самое большое число равно пятидесяти, но большая часть чисел как будто неактивна. Наверное, этот лифт может спустить максимум до третьего уровня. И, кажется, Ньем предупреждал, что спускаться ниже пятидесятого уровня опасно для жизни, и тем самым лишь раззадорил мой интерес. Но пока что пройдем обучающую миссию.
— Добро пожаловать на второй уровень, который уже давным-давно зачищен, а потом его заполнили копиями монстров и другими вещами в специальном крыле. Здесь мы сможете на практике овладеть основными механизмами и правилами подземелий, — у потолка закреплен динамик, через который с нами кто-то общается, и, судя по голосу, это мехалит.
— Чтобы начать прохождение, пройдите через врата перед вами. В каждом зале я буду рассказывать вам материал, а потом мы будем закреплять его на практике.
— Ты когда-нибудь играла в компьютерные игры? — спрашиваю у Эслинн.
— Что такое «компьютерные»? — косится на меня эльфийка.
— Понятно, забудем, — я смеюсь.
— Ты чего смеешься? — Эслинн хмурится. — Что такое компьютеры? И вообще, я в детстве часто играла в прохождение подземелий. Мы собирались в группы и ходили логово гигантских пауков.
— Чего? В логово настоящих гигантских пауков? Насколько гигантских?
— Ну, да. Взрослые особи будут выше тебя. А ты разве никогда не охотился на монстров? — вдруг девушка хитро улыбнулась. — Неужели твой мир был настолько отсталым?
— Да уж, куда нам до солнечных эльфов, — широко улыбаюсь. — Вы же рождаетесь буквально в аркане.
— Это и хорошо, и плохо одновременно, — качает головой эльфийка. — Мир без арканы может показаться блеклым, но та же аркана создает опасности. В мире, где нет арканы, не будет и монстров.
— Понятно. И делай так дальше.
— Как так?
— Подкалывай меня. Делай так, чтобы я не расслаблялся и не тупил. И не был слишком самоуверенным. А я прослежу, чтобы ты раскрепостилась. В этом и есть смысл командной работы.
— А я думала, что командная работа — это взаимопомощь, а не попытка вывести из себя партнера.
Мы с Эслинн одновременно толкаем створки большой двери.
— Помощь — это, конечно, тоже важно, но компенсация слабых мест друг друга важнее. Вот зачем ты попросилась путешествовать со мной?
— Но это ты попросился в путь со мной! Я лишь согласилась.
— Я тогда просто не очень хорошо говорил по-эльфийски и неправильно выразился. Сделай поблажку.
— Я понимаю и уже сделала, — подмигивает мне Эслинн и заходит первой.
— Не, ну вы посмотрите на эту важную особу, — фыркаю в ответ на родном языке.
— Невежливо говорить на языке, который не понимает собеседник, — доносится из-за двери.
— Тогда я начну учить тебя своему языку. Посмотрим, как ты разберешься…

Глава 10

Началось наше первое прохождение подземелья Кузнеграда, правда, лишь учебное. Голос из динамиков над потолком ведет нас по коридору в сторону первого помещения, где обустроен целый музей технологий мехалитов. Всё такое интересное, что я уже рад, что решился на обучающую миссию, хотя самое опасное здесь будет заключаться в смерти от вывиха челюсти, когда зевнешь особенно широко.
За стеклами расположены многочисленные элементы: шестеренки всех форм и размеров, поршни, редукторы, валы и другие штуки, которые вижу впервые. Голос из динамика пускается в рассказ о том, как мехалиты после трансформации народа изобрели множество вещей, чтобы вернуть себе прежнее влияние. Механические тела больше не могли направлять аркану, так что первым значимым прорывом стала машина, которая превращает потоки арканы в жидкое вещество.
— И вот так нашему народу вернулось право использовать аркану. Новые механизмы поглощали невесомую энергию вселенной, следом превращали в жидкость, которая смешивалась с водой, а потом использовалась в великих паровых установках, выполняя невозможную обычными методами работу. У мехалитов появились инструменты, чтобы вновь стать великими…
Мы с Эслинн ходим от одного экспоната к другому, слушая рассказ невидимого гида. Учитывая то, как мне интересна история Башни Испытаний и миров, что стали её частью, то я стараюсь не пропустить мимо ушей ни одного слова. Эльфийка рядом тоже является живым воплощением высказывания «ушки на макушке». Может, поэтому у эльфов длинные уши? Чтобы лучше слышать?
Нам рассказывают о том, как правильно пользоваться лифтами, а на одном стенде расположена коллекция условных обозначений мехалитов, которые можно встретить на всех дверях подземелий. По этим обозначениям можно определить, чего можно ожидать в помещении в плане прежних функций. Например, жилое это было помещение, лаборатория или склад ненужных вещей. Также есть обозначения, указывающие на особые условия, вроде низкой гравитации, безвоздушного пространства или наличия токсичных отходов.
На следующем стенде за большим стеклом расположена древняя карта подземелий, еще с тех времен, когда мехалиты спасались под землей от неизвестной угрозы. Я пытаюсь максимально быстро запомнить все ходы, но даже с «Ускорением мышления» это будет довольно сложно, так как площадь карты четыре на четыре метра, и тысячи помещений с мелкими надписями. Точно можно сказать, что подземелье похоже на перевернутую башню, которая начинает сужаться тем сильнее, чем глубже спускаться.
— Это основная информация по истории нашего народа. Раньше это место было нашим домом, но теперь зло наполнило древние залы и коридоры. Заходите в следующий зал для получения более практических советов, — голос приглашает нас двигаться дальше.
Во втором зале за дверьми оказывается так, что не видно ни зги, полный мрак, но «Энерговиденью» это совсем не помеха, так что я вижу силуэты монстров, что окружили нас, но еще вижу, что это неживые объекты и по сути лишь макеты.
— Подземелье наполнено не только древними сокровищами, но и тьмой, ведь мы все-таки в подземелье, — вещает голос, а потом свет в зале зажигается.
Я заметил, как Эслинн чуть вздрогнула, когда увидела себя в окружении различных чудовищ, смотрящих на гостей подземелья, подняв механические руки и ощерив металлические клыки. Напоминают кузнечные скульптуры страшных форм.
— Темнота часто бывает самой опасной, что может быть в подземелье. Восходители должны быть готовы противостоять ей, поэтому одно из правил гласит, что нельзя спускаться без источников света, купить которые можно в Вестибулуме. Вы можете воспользоваться сейчас бесплатными, что стоят на полке справа от вас, или придумать что-то иное, чтобы пройти через зал, ни разу не коснувшись врагов, когда свет снова погаснет.
Ага, значит, тут сразу переходим к практике. Я гляжу на стеллаж, где есть волшебные факелы и лампы, которыми можно освещать себе путь в темноте местных подземелий. Правда, мне это не нужно, но вот за Эслинн говорить не могу. Эльфийка тоже повернула голову направо, а потом налево на меня.
— Что думаешь? Тебе это нужно? — спрашивает она.
— Нет. У меня есть навык, который сверхъестественно усиливает мое зрение. Я, можно сказать, вижу всё вокруг, испуская еле ощутимые психические волны, так что могу ходить с закрытыми глазами. Также вижу в различных спектрах и могу исследовать внутреннюю структуру любых объектов. Это у меня всё слилось в единый навык. Он называется «Энерговиденье».
Раз мы теперь одна команда, я не вижу смысла скрывать свои способности. Правда, рассказывать прямо сейчас о всех них не буду, но как-нибудь потом обязательно.
— Ясно. У меня такого нет, так что в полной темноте не вижу, но я легко могу осветить путь при помощи «Контроля света». Это один из базовых навыков, при помощи которого могу управлять световым излучением, менять форму, направление и мощность излучения, — Эслинн демонстрирует это, создав вокруг себя несколько шаров успокаивающего белого света.
Хорошо, что она тоже не видит смысла скрывать свои умения, и получается, что нам не нужны инструменты, чтобы бороться с темнотой.
— Мы готовы к испытанию, — говорю я, и свет в зале сразу гаснет.
А вот механические монстры начинают двигаться, но я вижу, как под полом движутся механизмы, как цепляются шестеренки друг за друга, чтобы поменять местоположение врагов. Теперь есть как минимум три пути через вытянутые лапы и раскрытые пасти до выхода из помещения. Шанс пройти вслепую, ни разу не задев препятствия, очень низок, но вслепую мы и не пойдем.
Аккуратно переступая монстров или пригибаясь, мы добираемся до конца зала под светом магии Эслинн. Как только добрались, свет снова зажигается, и голос из динамиков нас поздравляет и приглашает дальше. Мы проходим через следующие двери, чтобы оказаться в полностью пустом помещении. Пол, стены и потолок покрыты металлическими листами цвета меди и только свисающие светильники бросают лучи на пустоту помещения.
— Вторая опасность подземелий — это ловушки. Мехалитам пришлось ограждать многие ценные зоны ловушками, чтобы воры никогда до них не добрались. Ловушки и сейчас неусыпно охраняют особые места, поэтому всегда нужно сохранять бдительность и осторожность, — продолжает невидимый гид. — Восходителям могут помочь особые навыки или специалисты по ловушкам, но особой популярностью пользуются лягушки-спекуляторы.
Из пола выезжает платформа, на которой действительно сидит механическая лягушка. Почувствовав свободу, она начинает дергаться, словно пробуждается от долгого сна. Из её тельца доносится мерный стук, будто бьется механическое сердце. Размером она с вполне обычную лягушку, легко уместится на ладони.
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— Данный вид юнитов специально разработан мехалитами для проверки помещения на наличие ловушек. Лягушку-спекулятора нужно запускать перед собой. Она способна ползти даже по вертикальным поверхностям и хоть вниз головой, может имитировать вес взрослого человека и прыгать на высоту роста восходителей. Также в неё встроены датчики, которые могут засечь отравленные зоны, — голос продолжает зачитывать лекцию. — Однако стоит уточнить, что лягушка-спекулятор не способна искать ловушки в прямом смысле слова. Это расходуемый предмет, который создан для того, чтобы попадать в ловушки вместо вас. Возьмите лягушку и прикажите ей пройти до конца зала по любому выбранному вами маршруту. Как только ловушка разрядится на этого юнита, вы поймете, куда идти не стоит.
На самом деле я и так вижу сквозь пол, где находятся ловушки, но также замечаю, что мое «Энерговиденье» почему-то не может просканировать что-то сквозь межкомнатные стены. А Эслинн тем временем берет лягушку и просит её проскакать змейкой в шахматном порядке через весь зал. Что же, разумный подход, хоть и немного долгий.
Издав механическое «ква», спекулятор начинает обходить маршрут, высоко подпрыгивая. Через три ряда вдруг активируется ловушка в виде острых кольев, но маленький юнит оказался прямо между металлическими штырями и продолжил движение, пока не упал в люк, где оказалась яма с кольями.
— Это нормально, юнит разведки выполнил свою задачу. Возьмите следующего, — после этих слов вновь поднимает платформа с новой лягушкой. — Их вам тоже нужно будет покупать перед спуском в подземелья.
Пришлось потратить три лягушки, чтобы активировать все ловушки, последняя сгорела под струей огня, но все же остановилась возле двери на противоположной стороне. Теперь её металлический корпус почернел и оплавился. Дальше я с Эслинн спокойно идем вперед, зная наперед, где безопасные места.
— Теперь вы можете пройти в следующую комнату, — зовет дальше голос. — Но возьмите новую лягушку, она пригодится.
Нам услужливо предлагают еще одну, после чего мы заходим в новое помещение, которое очень похоже на предыдущее, но теперь тут два металлических сундука, которые внешне никак друг от друга не отличаются. Они имеют форму параллелепипеда с откидной назад крышкой, а в высоту до паха.
— Один из этих сундуков является ловушкой. Прикажите лягушке попробовать открыть случайный сундук.
Не представляю, как юнит это будет делать, но, оказывается, в нем достаточно силы, чтобы всунуть маленькие лапки в пазы для пальцев и откинуть крышку. Из стены сбоку вылетают острые иглы, которые бы нашпиговали незадачливого искателя сокровищ, но спекулятор просто спрыгнул на пол.
— Открой и второй, — приказываю я, и на этот раз ничего не произошло, но голос из динамика похвалил меня за осторожность.
— Не всегда стоит доверять тому, что вам говорят, — произносит мехалит.
«Ну, этот урок я выучил задолго до прихода в Кузнеград», — думаю я, подходя к сундукам.
Сундук-ловушка оказался пустым, а вот во втором лежат магические кристаллы, бруски странного мерцающего металла, а также три свитка в бронзовом, серебряном и золотом тубусах.
— Это то, ради чего вы спускаетесь сюда, — продолжает рассказчик. — В таких местах часто можно найти драгоценности и ценные материалы, а также чертежи, один из которых станет основой для создания вашего «инструмента». Видите, как отличаются тубусы? Это сразу показывает редкость чертежа от первого до третьего гира. Самые ценные и редкие чертежи — это третий гир, в золотом исполнении. Из такого чертежа можно спроектировать невероятный «инструмент». Некоторые восходители до вас называли гиры редкими, эпическими и легендарными, если вам это о чем-то говорит.
Я пробую открыть золотой тубус, но внутри ничего не оказывается. Что же, я не ожидал, что на обучающей миссии можно будет получить что-то, кроме опыта и знаний.
— Но запомните важную деталь: чертежи нельзя убрать в инвентарь, а также вы сразу можете стать целью нападения. Каждый чертеж завязан на охранной системе, так что его извлечение призовет по вашу душу монстров, сила которых зависит от номера гира.
Эслинн многозначительно на меня смотрит, и я понимаю, что она хочет сказать. Фиг с ними, с монстрами, но ситуация прям один в один, как в Оар Кедвиг, когда нельзя было убирать золотые монеты в инвентарь. Это значит, что здесь мы можем стать целью нападения других восходителей, особенно, если будем хвастаться добычей третьего гира.
— Теперь прошу дальше, — нам пора отправляться в следующую комнату. — Осталось рассказать еще кое-что важное, что обязательно стоит знать перед спуском в подземелья.
Следующее помещение оказывается ничем не примечательным, если не считать огромных механических часов, мерно тикающих с громким звуком. Ритмичный звук отражается от стен и попадет в уши, вызывая странные чувства. Это не боль или дискомфорт, просто будто приложили ледяной нож к голой коже. Вероятно, альтер-эго чувствует сильную опасность в комнате, что довольно странно.
— Часы — это один из краеугольных символов Пути Порядка, — продолжает вещать голос. — Элегантная простота и сложность одновременно, жизненно необходимая функция измерения, а также незаменимый инструмент для всех миров, где ход времени на что-то влияет.
Что же, могу с этим согласиться, смотря на странные часы, у которой больше восьми стрелок, указывающих в разные стороны. Неясно лишь то, почему чутье мне подсказывает валить отсюда.
— Однако не все часы полезны, некоторые несут на себе губительные печати чужого сумасшествия. Многие монстры, которых можно встретить внизу — это сошедшие с ума механизмы мехалитов. Другие переместились сюда во время смутного времени из других мест. Так вот, первая группа противников подверглась Сбою Ангренажа.
«Чему подверглась?» — не понял я.
— Ангренажем называют важную систему зубчатых колес внутри часов, — лектор словно прочел мои мысли. — В прошлом неизвестными губительными силами была сотворена аномалия, получившая название Сбой Ангренажа. Из-за действия аномалии скорость вращения колес во многих часах стала непредсказуемой: иногда слишком быстрой, а порой невероятно медленной. Также нарушились и другие функции во многих механизмах. Одно из главных правил, написанных кровью, гласит: что любые механические часы в подземельях нужно обходить стороной. Если часовой механизм окажется под воздействием сбоя, то предмет начнет менять сам ход времени вокруг себя. Были случаи, когда восходители старели на десятки лет, пройдя несколько метров. А порой исчезали на месяцы, хотя для них не прошло и получаса. От такого аномального воздействия нет гарантированной защиты, так что повторю еще раз: не приближайтесь ни к одному часовому механизму в подземельях! Если слышите тиканье часов, лучше поверните назад.
— К этому тоже? — задаю вопрос, но мехалит словно не слышит, продолжая рассказывать об ужасах временны́х аномалий.
— Похоже, он просто читает заранее написанный текст и на вопросы отвечать не будет, — Эслинн тоже обратила внимание на то, что мой вопрос остался без ответа.
Теперь диктор просит пройти через следующую дверь. Мы бочком обходим большие часы, а то вдруг попадем в аномалию, однако, вышли без особых проблем. В следующей комнате нас встречает что-то новое, а именно странный набор механизмов, висящих в воздухе без какой-либо системы или тросов. Под этим нагромождением находится постамент с металлическим кругом.
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При близком рассмотрении удается увидеть различные засечки на круге. Но пока что непонятно, для чего это используется.
— Вы пришли в последнюю комнату обучения, но здесь ничему обучаться не нужно. Это одна из аналитических комнат, где установлен Измеритель сил. С помощью этого механизма можно измерить актуальный уровень сил восходителя. Оценка комплексная и зависит от доступного уровня арканы, количества и качества навыков и артефактов. Такие Измерители также есть в Вестибулуме и жилом квартале. Подходите по одному и дергайте ручку диска.
Жестом пропускаю вперед Эслинн, которая подходит ближе и выполняет указание невидимого наставника. Диск сразу начинает кружиться, а вот парящие над головой шестеренки приходят в движение, кружась и меняя положение в пространстве. Если это какой-то суперкомпьютер, то принцип его действия мне непонятен. Могу лишь сказать, что мехалиты каким-то образом объединили механику и магию, получив загадочный синтез таких разных технологий.
В воздухе начинают летать золотые искры, а потом диск останавливается, указывая стрелкой на нужный сектор. Еще бы знать, что это значит, но замечаю, что эльфийка смотрит куда-то перед собой. Вероятно, есть какие-то изменения в её интерфейсе системы.
— Третий уровень, — доносится голос из динамика. — Вообще, среди восходителей есть двенадцать уровней, а потом уже невозможно что-либо систематизировать. Информация о вашем уровне автоматически в системе не актуализируются, нужно делать это самостоятельно на этажах выше третьего. От уровня зависит то, какие задания и глубины сразу будут вам доступны.
— Ладно, теперь моя очередь, — подхожу и дергаю за ручку.
Процесс повторяется, а я чувствую, как по телу бегут мурашки, и волосы встают дыбом. Не представляю, как именно происходит анализ, но ощущения прикольные, а еще вокруг целая буря из арканы из золотых линий.
Уровень: VI
Покровитель: отсутствует
Легенды (1): «Вернувшийся из ада»

— Шестой уровень, — оглашает результат лектор. — Это очень высокий уровень для восходителя на четвертом этаже. Вам сразу будут доступны подземелья до пятидесятого уровня.
— Ну, хоть где-то это пригодилось, — я доволен результатом. — Тебе придется постараться, чтобы догнать меня.
Последнее адресую Эслинн, но та лишь фыркнула, будто её мало это волнует. Думаю, высокая оценка связана с большим количеством навыков и тем, сколько магических кристаллов я поглотил.
— На этом обучающая миссия закончена. Достаточно пройти через последнюю дверь, чтобы оказаться в начале. Вы можете заново проходить эту миссию любое количество раз. Желаем успехов в выполнении главного квеста! — торжественно провозглашает мехалит.
Когда мы выходим через дверь, то действительно оказываемся в точке начала с комнате с лифтом. Оказывается, обучающий уровень был спроектирован в виде кольца, а я даже внимания не обратил. Теперь нужно решить, что будем делать дальше. Впрочем, вокруг слишком много интересного, чтобы пойти отдыхать или страдать еще какой фигней.
— Ну что, отправимся в настоящее подземелье? — спрашиваю я.
— Давай. Только не сразу в глубины. К тому же нам нужно купить лягушек. Но у меня нет ни одного денария.
— Как и у меня, — улыбаюсь я. — Придется, значит, без них пока что. Но ничего, я буду высматривать ловушки.
На том и порешили, после чего поднялись в Вестибулум, чтобы взять в бюро новый квест. Нам предложили несколько стартовых вариантов, но теперь хочется чего-то более сложного, поэтому взяли заказ на исследование лабораторий тридцать третьего уровня. Эслинн сама по себе не смогла бы туда получить задание, но мой шестой уровень позволяет это сделать.
Вновь лифт спускает нас в глубины, но теперь спуск намного более долгий. Пришлось сделать две пересадки, потратив на всё почти двадцать минут, чтобы последний лифт, наконец, остановился, открыв свои двери. Нас встречает полный мрак, но тут же рассеивается под напором волшебного света Эслинн. Вокруг стоит мрачная давящая тишина, мехалиты больше не спускаются сюда, только восходители, но шанс встретить другого человека или эльфа очень низок.
— Кстати, ты заметила, что во время обучения ни словом не обмолвились об ориентировании в подземельях. А это ведь очень важная часть исследований. Заблудиться тут довольно легко, — делюсь мыслями с напарницей.
— Есть такое, но дело, думаю, в том, что мехалиты и сами потеряли все карты и планы подземелий. Так что восходители сами себе рисуют карты и даже продают другим. Услышала краем уха беседу двух восходителей в Вестибулуме.
— Ого, твой слух в очередной раз меня удивляет! — я и вправду удивлен и остроте эльфийских ушей и тому, как Эслинн успевает подмечать в окружении всякие важные детали.
— У тебя суперзрение, а у меня суперслух. Раньше у меня были навыки «Чуткий слух» и «Широкий диапазон», и система предложила объединить. Вот так я получила «Абсолютный слух».
— Вау, круто. Теперь тоже хочу себе такой навык. Кстати, а у тебя есть таланты, кроме «Рожденной в зенит Великого Солнца»?
— Нет, только один. А у тебя?
— У меня их два. Первый — «Адаптация». С помощью этого таланта я невероятно быстро приспосабливаюсь к изменениям и новой среде. Для его активации нужно сильное воздействие на организм и разум, после чего получается выработать адаптацию. Именно этот талант позволил мне овладеть многими навыками.
— Звучит весьма грандиозно. С развитием этот талант позволит приспосабливаться вообще ко всему и быть универсальным.
— Да, пожалуй, именно благодаря «Адаптации» я смог стать таким сильным так быстро.
— А второй талант?
— «Пожиратель душ». Талант позволяет мне видеть души, покинувшие тела, поглощать их и даже ассимилировать. Если ассимиляция получается, то мне достаются частички воспоминаний, а также новые навыки, которые раньше принадлежали душе. Правда, их использовать можно только в режиме синхронизации.
— Ты невероятно силен и станешь еще сильнее, — словно пророчество говорит Эслинн. — Я ни разу не видела таких сильных восходителей.
— Да, я особенный, но это делает все прошлые официальные испытания очень простыми. Приходится постоянно придумывать способ усложнить себе жизнь.
— У меня еще масса вопросов, но давай оставим их на потом, — предлагает Эслинн, смотря в темноту, где летают её шары света. — Теперь я лучше понимаю, когда ты просил следить за твоей самоуверенностью. Когда ты нарвешься на равного себе противника, можешь проиграть.
— Да, ты все верно поняла, погнали, — я киваю с улыбкой.
Вот так мы начали свое первое исследование подземелий Кузнеграда. Я смотрю во все стороны, чтобы увидеть скрытые ловушки. Почти рентгеновский взгляд позволяет мне видеть скрытые в стенах и полу опасности, но опять не могу видеть через стены соседние помещения. Вероятно, здесь стены настолько толстые, что полностью блокируют мою психическую энергию. Либо состав материалов такой особенный. А эльфийка занята тем, что освещает нам дорогу.
Пока что вокруг лишь пыль и тишина, даже монстров нет, не говоря уже о сокровищах. В Вестибулуме сказали, что есть огромное количество мест, в которых еще ни разу не было восходителей. И чем глубже спускаться, тем больше мест, куда не ступала нога биологически живых, не считая чудовищ.
— Ого, что это? — я заметил, что под нами остается светящаяся нить, лежащая на полу.
— Преобразовала свет и нанесла на пол. Арканы в таком следе хватит на несколько часов. При необходимости сможем пройти обратно, чтобы не заблудится. И если начнем ходить кругами, тоже заметим.
— Неплохо придумано. А я думал просто запоминать маршрут.
— Держать всё в голове? Это не слишком сложно?
— У меня есть навык, улучшающий работу мозга, но да, это не слишком надежно.
Продолжая вполголоса беседовать, мы всё дальше уходим от лифта.
Однако недолго всё вокруг было тихо и спокойно, ведь вдалеке послышался рев. Это не тот рев, когда дикий зверь в лесу отстаивает свою территорию или призывает самок. Нет, это больше напоминает рев двигателя, работающего на износ. То и дело в этих звуках появляются рывки и паузы, но в целом никто нормальный не пошел бы в ту сторону, чтобы проверить.
Вот только восходители, вроде меня, Эслинн и других, не могут быть нормальными. Мы в Башне Испытаний, поэтому обязаны идти в опасные места. Я сдаваться не собираюсь, а моя новая напарница тоже полна решимости. Пускай я еще не так хорошо её знаю, но не думаю, что она дошла до сюда без четкой цели.
Коридор приводит нас в большую лабораторию, заставленную громоздкими цилиндрическими колбами, к которым присоединены провода и шланги. В мутной воде даже под лучами магии света не удается ничего разглядеть, где-то емкости заполнены зеленой мутью, где-то красно-черной субстанцией. Уж не знаю, какие тут проводились эксперименты, но суп в банках явно прокис, гы.
Но внимание в первую очередь привлекают тепловые сигнатуры, которые жмутся по углам, словно боятся лучей света. При близком рассмотрении эти создания похожи на больших плоских жуков с черным хитином и размерами с обувную коробку. А уж зубищи у них какие! Местные тараканы тут же бросаются в атаку, когда мы подошли слишком близко. Их лапки быстро-быстро стучат по металлическому полу, а ряды острейших клыков пытаются прокусить нам ноги, но я вообще не беспокоюсь и смотрю больше на Эслинн.
Вокруг фигуры эльфийки появляется светящаяся дымка, которая распугивает созданий, так что именно ко мне они решают тянуться зубками. Псионический барьер легко выдерживает такие ласки, но тараканы как бобры начинают его грызть, из-за чего приходится вытащить «Черный скат» из инвентаря и начать расстреливать паразитов. Потеряв многих, твари тут же решают смыться в вентиляционных шахтах, хотя странно, что мехалитам была нужна вентиляция.
— Прикольные, да? — с улыбкой спрашиваю я, но Эслинн явно не из тех девушек, кто будет грохаться в обморок при виде мышки или паука.
— Если их будет тысяча, приколы быстро кончатся.
— Резонно.
Постепенно мы идем всё глубже, то и дело отстреливаясь от различного вида монстров, но ничего опасного так и не встретили. То и дело где-то раздается полумеханический рев, от которого вибрирует воздух, но источник звука тоже перемещается по уровню, поэтому пока что не встретились.
— Это может быть самый крупный хищник на этаже, который распугал или перебил всех остальных в своей весовой категории, — говорит Эслинн, смотря на то, как я разряжаю ловушки выстрелами.
Ловушек на этаже вообще-то не очень много, но я все равно очень внимательно смотрю во все стороны. Не хотелось бы заработать ранение чисто по глупости или невнимательности. А вот за поворотом кто-то будто бы бензопилой или болгаркой прорезал стены и полы коридора, оставив в металле рваные «раны».
— Выглядит не очень обнадеживающе, — говорю я, смотря на это.
— Тогда почему ты такой веселый? — косится напарница.
Похоже, она заметила, как близкая опасность меня возбудила. Я действительно хочу столкнуться с кем-нибудь опасным, ведь зря что ли качался? И что-то мне подсказывает, что уже скоро.
— Как думаешь, сможем найти что-нибудь интересное в качестве лута? — спрашиваю у Эслинн.
— Не знаю, — напарница пожимает плечами. — Эти ведь сундуки еще искать нужно, а не просто монстров побеждать. Да и чертежи могут быть случайными…
— Тоже верно, — думаю я, смотря на то, как впереди разгорается свет.
В воздухе становится влажно, а под ногами появляются ручейки. Оказывается, впереди прорвало какие-то трубы, через которые вода устремляется наружу и расплывается лужами вокруг. Мы шлепаем по лужам в сторону очередного помещения, где даже есть свет из очень тусклых ламп, бросающих свет на свалку металлолома, собранного здесь с неизвестной целью.
Признаюсь, я вздрогнул, когда над головой раздался резкий звук гнущегося металла. Моментально вскидываю голову наверх, заодно накрывая псионическим барьером девушку рядом, и вижу, как из потолка торчит кусок огромной бензопилы. Зубья застряли в металле и камне, но чья-то большая сила продолжает вести пилу, которая вновь запускает ход острого движущегося полотна.
Кто-то явно пилит потолок, чтобы упасть на головы, так что мы быстро отпрыгиваем. И очень вовремя, так как потолок проваливается под весом владельца бензопилы, который тяжело приземляется на свои большие ноги. И это рев… Теперь понимаю, что его издавал.
На нас смотрит механический монстр почти под четыре метра с двумя руками и ногами, но намного более толстыми, чтобы держать в вертикальном положении весь этот многотонный вес. Внешняя обшивка окрашена в алые оттенки с облупившейся краской, а в сочленениях видны механические суставы и провода. Вместо головы у монстра вытянутая, как у собаки, пасть с рядом длинных клыков, что выглядит странно для механизма. И, разумеется, самым примечательным элементом является огромная пила, закрепленная на правой руке существа. Только одним её видом можно пугать людей.
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Не похоже, что у мехалитовского монстра есть глаза, но нас он явно видит, так как сразу оборачивается лицом к нам. Его шаги в пыль дробят куски упавшего сверху потолка, а зубцы пилы вновь начинают бесконечное кружение под рев движка где-то в груди монстра.
«Неужели хоть этот окажет достойное сопротивление?» — я наставляю на него пистолет, делая полную зарядку.
Психическая энергия собирается в дуле, а потом выстреливает плазменным лучом, который в теории должен любой металл нагреть и расплавить, но вокруг монстра появляется алая дымка, которая подобно зонтику отклоняет поток смертоносной энергии. Чудище тоже может пользоваться арканой!
— Я буду прикрывать! — выкрикивает Эслинн, оставляя на меня ближний бой, а я и не против.
Страхолюдина быстро топает ко мне, словно считает меня самым вкусным, но я уже готов к столкновению, активировав все нужные мне навыки. Пистолет, вероятно, будет неэффективным для текущего противника, поэтому хочу попробовать то, что применил всего раз, и то руками альтер-эго. «Психофазовый клинок» ур. 1 формируется в руке, существуя сразу в нескольких фазах. В этом и есть потрясающее свойство навыка, который позволяет наносить удар как будто сразу несколькими видами урона. Мне даже больше не нужно окружать объект барьером и менять его параметры.
В воздухе появляются разряды электричества, когда психофазовый клинок получает в одну из фаз электрическую природу. Псионическое усиление тела вплетается в мышцы и связки, ведь я приготовился просто «скрестить мечи» с монстром. Что же, эксперимент показал, что мне в первую очередь не хватает массы для таких выкрутасов. Мой клинок просто разбился на психические искры, а меня самого отшвырнуло на гору металлолома.
«Ух», — улыбаюсь я, чувствуя отдачу в руку от силы удара.
Похоже, часть здешних монстров все же сможет быть для меня подходящими спарринг-партнерами, не слишком сильными и не слишком слабыми. Бензопильщик уже нависает надо мной и хватает левой рукой, поднимая на уровень своей головы, а потом в нее прилетает стрела света, взрывающаяся яркими огнями.
Вижу, что атака Эслинн не нанесла значимого урона, этот противник очень крепкий, а потом монстр отправляет меня в полет до другой кучи, в которую я влетаю на огромной скорости. На самом деле я позволил собой швыряться, чтобы проверить, как смогу пережить такое. И результат меня устраивает, так как я почувствовал лишь небольшой дискомфорт. «Психогранный барьер» ур. 1 обеспечивает еще большую защиту, а «Лямбда-фактор» ур. 1 делает тело невероятно стойким.
— Хочу теперь проверить защиту без барьера, — предупреждаю Эслинн, стоящую на верхушке самой большой кучи, о том, что специально подставлюсь под удар.
Монстр топает ко мне, готовясь располовинить жутким оружием, но я не настолько идиот, чтобы проверять свою прочность именно на бензопиле. Нет, мне нужен урон дробящим оружием. Приходится перепрыгнуть полотно движущихся зубьев, ловя кайф от происходящего экстрима, а потом нарочно подставиться под пинок бронированной ноги со снятым барьером.
«Ух!» — только и подумал я, будучи отброшенным, как резиновый мячик.
Я был готов к удару и боли, выставил блок и сгруппировался, но все равно прилетело так, что мама не горюй. Руки по ощущения опухают, а нутро перевернулось от шокового столкновения со стеной. Наверное, можно сравнить с наездом грузовика, но я даже сквозь боль улыбаюсь, так как получил подтверждение, что могу выдержать даже такое. Да, мне херово, возможно, есть переломы и ушибы, но я в сознании и даже легко встаю на ноги. Похоже, даже без барьера я могу многое пережить, а тело сверхчеловечески прочно.
«Ладно, спасибо. Теперь проверим силу», — я просто и без изысков через «Пси-мост» перевожу огромный ком энергии из псионического источника.
Гремит взрыв, словно рядом выстрелили из настоящей пушки, а вспышка излучения резанула по глазам. Теперь уже монстра швырнуло от меня, да не просто оттолкнуло, а разломало на части потоком выстрелившей псионики. Там, где раньше был бензопильщик, теперь раскаленный след, а прежние части тела разбросало по залу, теперь они лежат и дымят.
Получен навык «Взрывной выстрел» ур. 1

Способность псионика концентрировать и испускать в пространство сжатый поток психической энергии, которым можно нанести урон, зависящий от вложенной энергии.

«Нормально. Раньше я даже не пробовал бить врагов без использования оружия или других навыков. Или что-то похожее делал на втором этаже?», — я довольно смотрю на результат своей атаки.
— Я думал, он будет покрепче, — говорю подошедшей Эслинн.
— Сколько магических кристаллов ты поглотил? Откуда в тебе столько арканы? — задумчиво спрашивает напарница, которая не могла не обратить внимание на победу с одного удара.
— На самом деле я не считал, но довольно много. Помнится, собирал кристаллы с целых полей, усеянных трупами монстров.
— Так много? — эльфийка удивленно поднимает брови. — Теперь понятно, почему у тебя шестой уровень сил. Это ведь половина пути до максимального двенадцатого уровня, если не считать внеранговых восходителей.
— Даже больше скажу, нам придется стать внеранговыми, если хотим стать кем-то значимыми в Башне Испытаний. И… — тут я не могу договорить, так как у меня дыхание перехватило.
Это не похоже на усталость, просто шрам на груди, оставшийся после удара мечом Клода, резко заболел. Приступ недомогания вызывает не только боль, но и головокружение, так что обстановка начинает плыть перед глазами, а потом я лечу навстречу полу, но меня успевают подхватить руки Эслинн. Похоже, что-то я все-таки не учел…

Глава 11

Трудно сказать, сколько я провел времени без сознания. Однако обстановку не узнаю, смотря на загадочный желтый свет, который льется со всех сторон. Хлопаю глазами и пытаюсь встать, чтобы понять, что происходит.

Я помню, как вместе с Эслинн пошел на тридцать третий уровень подземелий Кузнеграда и столкнулся с огромным механическим монстром. Именно на нем я решил проверить свои текущие возможности и остался проверкой доволен. Но вот потом мне резко стало плохо, несмотря на сверхчеловеческую стойкость организма к любым перегрузкам.

«Странно, но дело в этом, наверное», — сквозь рубашку я глажу шрам на груди, оставшийся после событий в Кодэн Хошт.

Тогда мне пришлось позволить некроманту нанести себе смертельный удар, а легенда «Вернувшийся из ада» помогла мне остаться в живых. Но у меня не вышло излечить себя «Регенезисом» до конца, даже дриада Нория сказала, что это необычная рана. Похоже, я все же тогда пострадал сильнее, чем предполагал. Но грудь больше не болит, поэтому пора обратить внимание на окружение.

Это очень странно и загадочно, но я сижу посреди желтого ничего. Загадочное свечение исходит со всех сторон, даже снизу, но никаких объектов, кроме своего тела не вижу. Но при этом чувствую пол, на котором сижу. Загадка какая-то, а вот «Энерговиденье» ур. 3 показывает, что во все стороны вокруг меня беспредельная пустота, уходящая на многие километры. Что-то совсем странное, но потом я замечаю кое-что новое, появившееся через разрыв в самой реальности.

Да, я действительно засек появление щели в воздухе, которую две руки раздвигают, как надрез на теле больного на хирургическом столе, после чего передо мной возникает незнакомец в шляпе, очках и с птицей на плече.
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— Очнулся? Замечательно, — спокойно говорит незнакомец, словно мы заранее договорились, что я у него перекантуюсь.

— Ага, а где это я? И кто ты?

— Меня зовут Афа́н. Восходитель. Встретил эльфийку и тебя на уровне и решил помочь.

— Афанасий? — шутливо переспрашиваю.

— Нет, просто Афан, — собеседник поджимает губы.

— Понятно, не обижайся. Спасибо за помощь Афан. А как там дела у Эслинн?

— Хорошо, наверное, — пожимает плечами Афан. — Я не знаю эльфийский язык, поэтому ни о чем не расспрашивал. Я понял, что тебе нужна помощь, поэтому приютил здесь, а эльфийка потом отправилась куда-то. Жестами показала, что вернется через пару часов.

— Подожди, мы еще в подземелье? Она одна куда-то направилась? — мне это не нравится, так как там ей одной может быть очень опасно.

— Фактически мы еще в подземелье, но именно это называется Желтым Пространством. Мой талант.

— Желтое Пространство? Твой талант создавать желтый цвет? — я вновь оглядываюсь и уже на автомате начинаю расспрашивать.

— Нет, это пространственный навык. Желтое Пространство — это мое личное измерение, которое находится параллельно Башне Испытаний. Не забивай себе этим голову. Значит, вы новички?

— Да, только сегодня прибыли, — отвечаю я, поражаясь такому навыку.

— И сразу ниже тридцатого уровня спустились? Какой у тебя уровень силы?

— Шестой, — скрывать эту информацию не вижу смысла, тем более от человека, который мне помог. Такая помощь в целом выглядит очень необычно, так как я свыкся с тем, что незнакомый восходитель скорее будет врагом, чем другом.

— Ого, высокий. Теперь понятно, как вы смогли одолеть Бензопильную Псину.

— Ахах, того монстра действительно так звали?

— Ну, между восходителями — да.

— А у тебя тоже, наверное, высокий уровень? — решаю спросить в ответ.

— У меня пятый, что тоже считается высоким для Кузнеграда. У большинства тут второй-третий уровни, реже четвертый. Раз у тебя шестой, то ты уже на одном уровне с самыми сильными восходителями. А что с тобой случилось? Никаких видимых ран я не нашел.

— С этим еще нужно будет разобраться. Думаю, просто старая рана разыгралась, — я останавливаю свою руку, что опять потянулась к шраму на груди.

— Ясно, — кажется, Афану все равно. — Раз пришел в себя, то можешь выходить.

Черная птичка на его плече начинает чирикать, словно предупреждает о чем-то.

— Что за птица? — с интересом спрашиваю я, подойдя ближе.

— Приобрел на птичьем магазине в Кузнеграде, — собеседник смотрит на птицу на левом плече. — Выглядит, как настоящая, но на самом деле сделана полностью из механизмов. Предупреждает об опасностях в подземельях.

Афан жестом приглашает подойти ближе, где раздвигает складки реальности. Через эту своеобразную дверь я выхожу наружу и вдыхаю более знакомый воздух подземелий мехалитов. Мы находимся в тесной комнате с большим бездействующим вентилятором под решетчатым полом. Новый знакомый появляется за спиной, а его птица-помощник тут же устремляется куда-то вперед и исчезает в коридорах.

— Что же, спасибо за помощь, за мной должок. Теперь нужно найти мою напарницу, — говорю я, пытаясь понять, как это сделать.

— Если у тебя нет навыков для выслеживания, то сделать это будет довольно сложно. Но ничего, я отправил птицу за ней. Кстати, ты ведь до сих пор не представился, — напоминает Афан.

— Ах да, точно. Прости. Меня зовут Север. Еще мне дали прозвище Стрелок.

— Не слышал, но приятно познакомиться.

— Думаю, скоро услышишь, — я улыбаюсь. — У меня привычка мутить воду на каждом этаже.

— Вот как? — безэмоционально спрашивает человек в очках. — Так ты из тех, кого называют аномалиями?

— Да, меня так уже называли. А что это значит в твоем понимании?

— Восходители, которые нарушают устоявшиеся правила. Как правило, со старта обладают выдающимися талантами. Многие из них становятся значимыми фигурами, особенно на высоких этажах. Некоторые из них создают кланы, сплачивая людей. Другие напротив ярые индивидуалисты, которые срать хотели на потребности и мнение других игроков. У каждого свои цели и способы их достижения.

— И как ты относишься к аномалиям, вроде них?

— Никак. Пока меня их решения не касаются, я не собираюсь касаться их. Моя же цель — добраться до вершины Башни.

— Ну, неудивительно.

— Думаешь? Не у всех такая цель. Ты вот сам движешься наверх за тем, что было обещано администраторами?

Я задумался, ведь на самом деле мне и вправду плевать на божественное могущество. Не в том плане, что решительно от него откажусь, если мне предложат, просто мне важнее изменить Башню Испытаний. Чем выше я поднимаюсь, тем более противоречивой мне она кажется. Здесь нет злых богов или администраторов, которых мне, как герою, нужно победить. Есть также ощущение, что у меня прибавится врагов от каждой группы: божества, администраторы, восходители, жители Башни и другие.

— Я поднимаюсь, но не за тем, что мне показали в начале. Я собираюсь изменить Башню Испытаний.

— Вот так просто? Не зная досконально, что она делает и зачем? Ничего не зная о возможностях администраторов? Не говоря уже о том, что мы ничего знаем о вселенной, где Башня — всего лишь одно строение, пускай и известное…

— Вот так просто, — я киваю. — Это сложная задача, условия которой мне неизвестны. Но так даже лучше: чем труднее путь, тем интереснее.

— Значит, ты из тех, кто любит ставить перед собой вызовы. Тебе нужен не результат, а процесс, — Афан смотрит на меня, но я его глаз не вижу, так как они скрыты за круглыми стеклами темных очков.

— Можно сказать и так.

— Ясно. Тогда мой тебе совет: будь осторожен на этом этаже. И я не про подземелье, а в целом про Кузнеград. Именно здесь Пути начинают вмешиваться в происходящее, восходителей готовят к противостоянию фракций, как мне кажется. Раз ты аномалия, то, вероятно, не встал ни на один из предложенных тебе Путей.

— Ты прав. Ничего подходящего для меня не оказалось. Кстати, раз ты здесь явно хорошо ориентируешься, то, может, знаешь, есть ли какой-нибудь Путь, связанный с псионикой?

— Псионика? Это сила влияния на реальность при помощи разума, а не тайных искусств? Кажется, псионики имеют связь с Большим Простором, или как-то так.

— Да-да, правильно. Хотя, как я узнал, псионика — это просто особенная разновидность арканы.

— Сорок седьмой уровень и ниже. Попробуй поискать там. Но будь готов к тому, что там не всегда рады видеть восходителей.

— Монстры, что ли?

— Нет, я про Ядракрадов. Пятидесятый уровень признан границей в первую очередь из-за них, а сорок седьмой очень близок. А теперь мне пора, твоя подруга уже близко.

— Уже уходишь? — я поворачиваю голову, но не вижу Афана.

Собеседник только что стоял рядом, а теперь испарился. Я ощущал его энергетические и тепловые сигнатуры, а теперь даже следов не осталось. Очень странно. Возможно, он снова нырнул в собственное желтое измерение.

«Какие, однако, интересные есть способности у других восходителей. Даже у меня не такие завораживающие, хотя, у меня есть Транспозиция, как очень мистический навык», — думаю я, а потом чувствую приближение знакомой ауры.

— Ты очнулся! — аура Эслинн моментально наполняет светлыми оттенками, значит, она переживала и теперь чувствует большое облегчение.

— Да, немного оклемался. А куда ты ходила? В одиночку может быть опасно.

— Я не такая сильная, как ты, поэтому намного более осторожная, — качает головой эльфийка. — Я теперь буду внимательнее за тобой следить, а то еще чего учудишь. В подземельях мы можем рассчитывать только друг на друга. Даже если ты плюешь на опасность, то подумай о том, что ты подставляешь меня.

— Прости, ты права, — мне действительно жаль. — Я просто слишком привык восходить в одиночку. Постараюсь как можно скорее привыкнуть к командной работе.

— Спасибо, — обычно малоэмоциональная Эслинн вдруг легонько улыбается.

— Да и дело было не в том, что я дал себя бить тому монстру. Мне поплохело из-за раны от меча Клода. Похоже, пока я не вылечу её полностью, придется быть осторожным и не перетруждаться.

— Вот как? Может, попробуем найти целителей среди других игроков?

— Да, можно будет попробовать. А, кстати, что думаешь про Афана? Вот уж не ожидала встретить его, да?

— Афан? Кто это? — эльфийка вновь обеспокоенно смотрит на меня, будто тревожится за мое ментальное здоровье.

— Ну, этот, в шляпе с очками и птицей. Кого ты встретила, пока я был без сознания. Он представился Афаном.

Эслинн очень внимательно на меня смотрит, словно ищет следы чего-то, а я не понимаю, что вызывает у нее беспокойство.

— Я ни с кем не встречалась с момента спуска с тобой в подземелье на лифте. После того, как тебе стало плохо, я отнесла тебя подальше от того места и спрятала здесь, а сама решила исследовать ближайшие помещения. И даже вот это нашла! — с гордостью в голосе эльфийка снимает со спины рюкзак, из которого достает свитки, очень похожие на…

— Чертежи? Ты нашла сундуки? — я удивлен.

— Ага, пришлось полазить за ними, они хорошо были скрыты, но труд вознаградится. Правда, они все первого гира. Хочешь посмотреть?

Я беру первый чертеж и аккуратно разворачиваю, смотря на то, как на бумаге выведена сложная схема меча с разных ракурсов. Бумага испещрена различными рунами и условными обозначениями, которые явно понятны только мехалитовским ремесленникам.

— Что же, довольно круто. Но все же… — меня не оставляет плохое ощущение насчет Афана. — Я очнулся в Желтом Пространстве, это талант-измерение того восходителя. Он мне сказал, что встретил тебя и согласился за мной присмотреть. Как ты могла его не запомнить?

Эслинн задумчиво смотрит на меня, а потом виновато пожимает плечами.

— Прости, но ты уверен, что тебе это не приснилось? Я никого тут не встречала, никаких восходителей, даже монстров не было.

Я начинаю искать хоть какие-то следы вокруг, но Афан пропал внезапно и не оставив следов. Никаких отпечатков сапог или тепловых следов, вообще ничего. Эслинн явно не шутит, так что это со мной что-то не так, да? Но я не думаю, что мозг начнет переживать галлюцинации, причем, настолько реалистичные. Я ведь вел глубокий разговор с Афаном, подмечал разные детали. Был ли это глюк?

— Сейчас спрошу у третьего участника нашей команды, — я закрываю глаза, погружаясь в собственное подсознание.

Мое альтер-эго является частью меня, но при этом довольно автономной. В подсознании действительно могла отпечататься какая-то важная информация насчет той странной встречи.

— Он действительно был, — произносит альтер-эго, пока я смотрю на собственный псионический источник фиолетово-голубых оттенков.

Парящий во тьме подсознания скрученный кристалл испускает психические волны, словно именно при помощи этого общается со мной.

— Но потом он что-то попытался сделать, но твой разум отразил это вмешательство с моей помощью. Это было похоже на искажение памяти, как будто он хотел стереть нашу встречу из твоей памяти. У него этого не вышло, но я не знаю, сделал ли он что-то еще, так как был сконцентрирован на отражении атаки, — продолжает говорить альтер-эго. — Вероятно, Эслинн без альтер-эго и «Алмазного разума» подверглась замене или стиранию воспоминаний.

— Понятно, спасибо, — я открываю глаза и смотрю на девушку, что внимательно смотрит по сторонам, ожидая возможного нападения монстров.

— Кажется, теперь у меня есть версия произошедшего. Мой альтер-эго засек манипулирование воспоминаниями и смог этому помешать, а вот ты скорее всего просто забыла, что видела Афана. У тебя нет провалов в памяти?

— Нет, всё как обычно, — пожимает плечами эльфийка. — А что такое альтер-эго?

— Подсознательная часть меня, как будто мое отражение в псионическом источнике. У меня есть пассивный навык, который позволяет взаимодействовать с ним. Думаю, ты в будущем тоже сможешь подружиться со своим альтер-эго.

— Понятно. Ну, я на самом деле не знаю, было ли дело так. Но раз он просто стер память о себе, то, вероятно, просто проявил осторожность. Мог ли он повлиять на что-то еще? Я чувствую себя прекрасно.

— Возможно, но я тоже не чувствую в себе никаких изменений. Загадка, но пускай. Возможно, у него действительно были причины так поступить. Что делаем дальше? Будем дальше изучать уровень?

— Нет, предлагаю вернуться на поверхность. Тебе стоит отдохнуть и нужно что-то сделать с этой раной на груди. Она вновь может о себе напомнить, если начнешь сильно напрягаться.

— Думаю, ты права, — мне остается кивнуть. — Значит, пока что будем действовать осторожно и работать больше головой. Никаких героических превозмоганий.

Странно об этом думать, но я даже рад и смогу это использовать себе на пользу. Проходить испытания, не пользуясь всей своей силой? Это звучит как вызов, который я с радостью приму. Глядишь, это позволит лучше овладеть психическими силами, заменив грубую силу мастерством и точностью.

Теперь мы возвращаемся к лифтам, но прямо перед ними стоят фигуры, похожие на человеческие, но я вижу по аурам, что это не восходители. «Энерговиденье» также различает внутри их тел механические детали и движущиеся поршни, но при этом тела наполовину состоят из органических тканей, даже течет кровь, запускаемая по кругам кровообращения сразу тремя маленькими сердцами. Вероятно, это тоже местные монстры, с которыми придется что-то делать.

Эслинн пускает стрелу света в сторону, и все фигуры тотчас бегут туда, издавая хриплое дыхание. Потом они окружили источник магического света, из-за чего на стенах подземелья видны их огромные дрожащие тени, а мы потихоньку пересекаем помещение и вызываем лифт. К счастью, кабина, в которой мы сюда спустились, дожидалась нас здесь, так что мы сразу прыгаем в нее и начинаем подъем.

Дальнейший путь наверх ничем особенным не запомнился, только тишина и пересадки на другие лифты, пока мы снова не оказались в Вестибулуме. В Кузнеграде уже ночь, но внутри этого комплекса ярко горят сотни ламп, а мехалиты продолжают выполнять рутинные обязанности. Восходителей вокруг стало в несколько раз меньше, вероятно, ночью мало кто спускается в подземелья.

Так уж получилось, что мы вновь оказываемся на приеме у того мехалита, с которым всегда до этого общались. И он даже запомнил нас, раз с теплотой поприветствовал.

— Рад снова вас видеть, — произносит многорукий мехалит. — Надеюсь, путешествие на тридцать третий уровень было спокойным и прибыльным.

— Спасибо. Да, мы нашли парочку чертежей редкого класса, то есть первого гира. Нам они, наверное, не понадобятся, — говорю я.

— Понимаю. Обычно восходители для себя ищут чертежи второго и третьего гира. Однако даже эти схемы представляют ценность для нашего народа, так что вы можете их продать за денарии. Это один из основных видов заработка здесь.

— Что же, в таком случае мы продадим, — я смотрю на Эслинн, и та
кивает.

Чертежи в тубусах оказываются в выдвинутом ящике, который мехалит за стеклом притягивает себе, а взамен возвращает мешочек с монетами. Это первые денарии, которые я вижу, поэтому на месте открываю мешочек и достаю верхнюю монету с номиналом «10». Монета кажется изготовленной из золота, а на обратной стороне от номинала изображена древняя башня. Возможно, это даже Башня Испытаний.

— Денарии можно хранить в инвентаре, — подсказывает мехалит.

Я закрываю мешочек, поворачиваюсь и даю в руки Эслинн.

— Это твое, так как чертежи нашла ты.

Эльфийка спорить не стала, и монеты пропадают из её руки.

— Нам дали двести денариев, — говорит она.

— Хорошо. Теперь дальнейшие действия ясны: аккуратно разведываем подземелья и тащим всё ценное наверх. Здесь всё продаем, чтобы накопить на услуги ремесленника, а также ищем для тебя какой-нибудь легендарный чертеж.

— План ясен, — кивает девушка. — Хорошо, что администраторы вводят простые для понимания условия прохождения этажей. Что-то не так?

Последний вопрос она адресует не мне. Я оборачиваюсь и смотрю на мехалита, который трясется всем телом, будто в нем что-то закоротило. Выглядит странно, но при этом аура есть и у мехалитов, ведь они не просто механизмы, а мыслящие существа, управляющие арканой через свои загадочные технологии. И вот аура мехалита передо мной раскрашивается в оттенки страха, напоминающего белый шум с чувством паралича, когда во сне падаешь с большой высоты и понимаешь, что никак не можешь это остановить, только ожидать жесткого приземления.

— Эй, вы как? — я тоже озабоченно смотрю на происходящее через стекло, и оно постепенно перестает мне нравиться.

Конвульсии существа становятся сильнее, словно у него эпилептический припадок, но какой нафиг припадок у механического существа? Неожиданно во всем Вестибулуме появляется мерзкий высокий звук, который можно охарактеризовать как сигнал боевой тревоги. А вот бедный мехалит, с которым мы общались, начинает жутко кричать, сочленения его тела искрят и скрипят, а по телу начинают ходить хаотичные волны, которые меняют облик существа. Такое ощущение, что работник бюро не просто выходит из строя, а вообще становится сумасшедшим.

Я в ступоре смотрю на это, не представляя, как на это нужно реагировать. Куратор Ньем ни о чем таком не говорил, так что, наверное, нужно пойти и привести помощь в лице других мехалитов. Эслинн тоже взволнованно смотрит на меня и пожимает плечами, мол «меня можешь не спрашивать, я не понимаю, что происходит».

Вдруг обезумевший мехалит бьет по толстому стеклу, создавая трещины. Удар за ударом, а потом в нас летят осколки стекла, через которое мехалит подобно пауку пытается выбраться. Дожидаться мы этого не собираемся, так что быстро покидаем кабинку подальше от странного создания. Такое ощущение, что мехалит начинает походить на монстров из подземелья. Кричит и движется вперед с желанием нас растерзать, это прямо очевидно, так что я ловлю его в сети телекинеза и прижимаю к полу. К счастью, сил у него не то чтобы много.

Желтый свет ламп в Вестибулуме сменился на зловещий красный, а восходителей как ветром сдуло. Впрочем, кошмар затрагивает не только нас, но и других мехалитов, которые будто бы сходят с ума. Тем временем работник бюро продолжает мутировать по неизвестной причине. Это выглядит очень странно, но металлическое тело растет и начинает больше походит на огромного паука, смотрящего на нас своими недобрыми красными визорами.

Потом у создания начинает расти пасть, сделанная уже по биологическому принципу, с ротовой полостью, клыками и красным шершавым языком. Даже на пол льется черная слюна, если это слюна, конечно. Теперь нужно что-то с этим всем делать.
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— Некое заражение? — вслух размышляет Эслинн с очень спокойной аурой, не у каждого ветерана боевых действий будет такая.

— Возможно. Почему-то нам об этом совсем не рассказывали. Давай попробуем выбраться отсюда, остальные восходители сразу свалили, как услышали тревогу.

Мы движемся прочь к ближайшему выходу из Вестибулума, но упираемся в опустившиеся металлические стены. Какая-то система блокирует выходы, и так происходит со всех сторон. Похоже, остается только пробить себе путь наружу, даже если это потревожит рану на груди. Я на всю доступную ширину открываю «Пси-мост» ур. 7, и над моим телом начинает струиться психическая энергия.

— Уверен? — спрашивает эльфийка, видя приготовления.

— Ну, драться с мехалитами-мутантами тоже не хочется. Попробую очень аккуратно…

В этот момент раздается жуткий грохот, когда потолок Вестибулума летит на первый этаж, разбрасывая стекло и металлоконструкции. Мои псионические чувства успели распознать два объекта, которые тоже упали вместе со строительным мусором, но при этом имели человеческую форму и мощную аркану.

— Похоже у нас гости, — предупреждаю девушку.

— Враги?

— Пока не знаю.

В этот момент нас вновь пытается настигнуть мехалит, ставший полноценным гигантским пауком, на металлическом корпусе которого растет биологическая плоть, свисающая не самыми аппетитными ошметками. Это не только выглядит отвратно, но и в целом как-то неправильно. Почему вообще мехалиту возвращается плоть, да еще именно таким образом?

Решаю призвать «Черный скат» вместо масштабных атак, но тут по ушам дает резкий звук, корёжится металл, когда пол третьего этажа пробивают два кривых копья, составленных из… Да, это алая субстанция не просто напоминает свернувшуюся до стальной прочности кровь, а ею и является, я вижу сквозь перекрытие этажа, как это загадочное оружие тянется к запястью одной из фигур, что упала с потолка. Мехалит пронзен насмерть, а следом нас окружили.

Слева оказывается человек, очень напоминающий мехалита, но я вижу, что это живой человек-мужчина в особой броне и с прикрепленной к правой руке пилой. Металлическая маска скрывает лицо даже от «Энерговиденья», а белоснежный плащ с капюшоном выглядит даже стильно. Теперь тоже такой хочу.
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Справа через перила прыгает кое-кто похожий, но уже женщина. На ней тоже белый плащ, а лицо она тоже скрывает, однако, пятна крови на одежде и на лице делают облик не менее пугающим, как у её коллеги. Пристальный взгляд алых зрачком словно пытается заглянуть в душу, но меня таким не испугать.
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— Доброго вечера, хотя сложно его назвать добрым, — я заговариваю первым. — Не знаю, что здесь произошло, но вы не подскажите, как можно выбраться из Вестибулума?

— Чтобы вы поставили под угрозу весь Кузнеград? Какова наглость, — женщина словно опешила от моих слов.

— Э? — я делаю вид, что не понимаю.

Хотя, стоп. Я действительно не понимаю!

— Что-то не так? Разве вам не нужно заниматься сошедшими с ума мехалитами?

— Да, мы здесь ради этого, но устранение преступников является первостепенной задачей, — теперь доносится механический голос слева.

«И зачем он изображает из себя мехалита?» — думаю я, но сейчас не время спрашивать такое.

— Что-то мне подсказывает, что возникло недоразумение. Меня зовут Север, а это Эслинн. Мы восходители, которые вернулись после первого спуска в подземелья. Мы не делали ничего преступного, — говорю спокойно и не делаю резких движений. — Не могли бы вы объяснить, что происходит?

— Что же, Коллегия Малеатор в инструкции указала, что мы можем давать ответы, — произносит женщина. — Меня зовут София, а там стоит Гейб. Мы тоже восходители, которые работают на Коллегию в составе отряда Вивисекторов. Следим за тем, чтобы спокойствие города не нарушалось, а также пресекаем попытки агрессии игроков против Кузнеграда. Для исполнения этой задачи у нас есть полномочия.

— Вот как, рад познакомиться, — я широко улыбаюсь. — Вот только мы не причастны к произошедшей ситуации. Мехалиты вокруг почему-то стали мутировать и нападать.

— Кто-то принес вирус, поражающий механические тела местных жителей. Разновидность Сбоя Ангренажа, проклятье Хаоса, — теперь говорит Гейб. — У нас есть способности для отслеживания источников этого, ваша попытка отрицать вину выглядит смешной.

— Вы считаете, что это мы принесли этот вирус в Вестибулум? Мы доставили только чертежи и немного материалов из сундуков. Возможно, там…

— Хватит! — громко перебивает Гейб, а визоры его маски вспыхиваю красным светом. — Вирусная сигнатура исходит от вас, как запах гниющего мяса. Вы принесли сюда источник вируса и держите в кармане, но делаете вид, словно ничего нет.

Возникает неприятное ощущение, что они знают больше, чем мы. Я смотрю на Эслинн, вдруг она что-то положила в карман во время исследования подземелья, и задно начинаю хлопать себя по карманам, где и нахожу предмет, который вижу в первый раз в жизни.
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Металлический кругляш напоминает монету, на которой с обеих сторон изображено какое-то демоническое чудовище. Предмет до этого словно прятал свою сущность, но теперь я чувствую, как внутри предмета перемещаются волны и узоры арканы, которые несут в себе некую злую информацию, некий деструктивный мотив.

«Откуда у меня этот предмет?» — я уверен, что никогда прежде его не видел и тем более не ложил себе в карман.

— Прозвучит, наверное, смешно и избито, но это не мое, мне подкинули, — я показываю всем монету.

— Монета Хаоса, зараженная проклятьем. Такую вещь невозможно просто подобрать с пола или найти в сундуках, только получить в дар от сил, которые стремятся дестабилизировать Кузнеград. Вивисекторы не только занимаются уничтожением сошедших с ума мехалитов, но также мы вправе устранять восходителей, которые решили нанести городу вред, — со спокойствием прокурора говорит София.

— У нас такого умысла не было, — говорю твердо и четко. — Мы готовы сдать монету для уничтожения и сотрудничать.

— Мы не полиция, у нас нет судов и тюрем. Вы можете не сопротивляться, но просить об этом не буду, — продолжает женщина. — Так как трудно не сопротивляться собственному убийству.

Ауры местных охотников до этого пребывали в пограничном состоянии, а теперь наливаются кровавыми оттенками. Это хладнокровное стремление убить любой ценой. Можно актерской игрой изобразить эмоции и намерения, но подделать ауру далеко не так просто. Если, конечно, ты не умеешь внушать себе нужные сильные эмоции.

— Эслинн, нас считают врагами и сейчас попытаются убить! — я быстро предупреждаю напарницу, которая не знает человеческого языка, поэтому лишь молча слушала незнакомую речь.

Кажется, я не прогадал с выбором спутницы, ведь она не стала задавать никаких вопросов, а сразу окружила себя потоком света из арканы, чтобы одновременно усилить и защитить. Похоже, боя не избежать, причем, боя насмерть, а я ведь действительно собирался на этом этаже начать просто прохождение, так как не нашел ничего такого, чтобы мне захотелось сразу взять и поменять. Но раз я не ищу приключений, то они сами меня находят.

Схватка начинается на больших скоростях, нам противостоят далеко не слабые игроки, раз их взяли в этот отряд вивисекторов. Думаю, они даже могут составить мне конкуренцию из-за того, что я сейчас не могу использовать все свои силы. Если рана на груди вновь заболит, и я потеряю сознание, то Эслинн скорее всего не справится, значит, моя цель — быть смертоносным и безжалостным, но при этом бить с ювелирной точностью, чтобы достичь цели меньшим напряжением.

Вокруг Софии тоже появляется аура, напоминающая фонтан крови, стреляющий каплями арканы снизу вверх. Она с помощью жестов заставляет аркану материализовываться алой жидкостью, которая принимает форму двух огромных алых лезвий. С другой стороны раздается шум двигателя, когда Гейб запустил свою шайтан-машину.

— Мы будем сопротивляться, так и знайте! — я делаю последнее китайское предупреждение, но уже знал, что это ничего не изменит.

Кидаю монету обратно в карман и наставляю пистолет на Софию. Гремит выстрел, но пуля из психической энергии разлетается голубыми искрами и всполохами, когда столкнулась с одним из алых лезвий. Оказывается, они могут двигаться очень быстро и точно, это делает их еще более опасными.

«Магия крови» ур. ⁇


Мой «Анализ» ур. 8 смог засечь только один примененный навык, но я и так догадался о сути её навыков. Потом эти лезвия несутся ко мне, так что остается положиться на прочность «Психогранного барьера» ур. 1. От силы столкновения меня тащит назад, и пускай барьер выдержал, я толкаю спиной Эслинн, из-за чего сбился её прицел. Стрела света улетает над плечом Гейба, который даже не дернулся, а потом провел рукой-бензопилой перед собой.

Волны арканы расходятся вокруг, и я дергаю эльфийку к земле в последний момент, ведь энергия над нами превратилась в огромные зубья, который должны были нас располовинить. А сверху уже падают кровавые лезвия, по одному на каждого «преступника». Эти вивисекторы — явно слаженная команда сильных восходителей, а мы к бою не слишком готовы, так что я сталкиваю себя и Эслинн телекинезом с третьего этажа.

Мы летим вниз, но я не думаю замедлять падение, так как с такой высотой наши усиленные арканой тела должны справиться почти без ушибов. Так и происходит, после чего Эслинн показывает пальцем на лифт, на котором мы приехали. Похоже, это действительно единственный выход, так как бежать в Кузнеград скорее всего бессмысленно, там нас все будут считать целями на уничтожение, а также к Вивисекторам подоспеет подкрепление.

Мы бежим к дверям лифта, который, к счастью, ждать не нужно, и забегаем внутрь, приложив карточку. Теперь достаточно нажать на самый последний доступный этаж для этого лифта и тем самым попытаться уйти из боя.

Удивительно, но оппоненты позволили нам это сделать. Двери закрываются, после чего лифт начинает быстрый спуск в подземелья, единственное место, где власть Коллегии Малеатор скорее всего не такая безграничная. Вдруг с потолка начинает капать кровь, просачивающаяся через щели. В следующую секунду кабинка лифта наполняется мельтешением лезвий из крови, но я успел нас защитить барьером, а потом Эслинн создала стрелу света, которой взорвала потолок, разбив вражеское оружие.

Лифт продолжает спуск, а сверху доносится рев пилы Гейба, и этот звук мне что-то не нравится. Очень не нравится. А когда трос лифта оборвался, я понял, что именно мне не нравится. Теперь мы летим вниз в падающем лифте под скрежет и грохот.

Глава 12

Я частенько представлял, что буду делать, если окажусь в падающем лифте. Особенно часто такие мысли возникали как раз при поездке в лифте. Где-то читал или видел, что рекомендуется лечь на пол, но поможет ли это сейчас? Мы ведь спускаемся не на первый этаж жилого здания, мы летим вниз на сотни метров или даже на километр. Набранного ускорения скорее всего хватит на то, чтобы сплющить нас в блинчик вместе с кабиной.
Радует только то, что мы больше не являемся обычным человеком и эльфом. Я вижу сквозь пол лифта пролетающие этажи и кажущуюся бездонной шахту, в которую летим. Уверен, что точку приземления увижу заранее, и тогда активирую все силы, чтобы безопасно остановить падение. Эслинн рядом очень крепко сжимает мою руку, ведь для нее это падение в полной темноте в такую же полную неизвестность. Гейб не только перепилил все тросы лифта, но еще лишил электричества кабину.
— Всё будет хорошо, — громко говорю я и крепко прижимаю к себе эльфийку.
Не знаю, услышала ли она меня, но приходит время напрячься, так как мои психические волны отражаются от дна шахты, сигнализируя о близком финише. Я задерживаю дыхание, а потом тело испытывает сильную перегрузку, когда телекинез начал останавливаться несущуюся вниз кабину. Пришлось не только останавливать лифт, но еще удерживать наши тела, чтобы не удариться по инерции о пол или стены.
Я не стал останавливать лифт до конца, просто сбросил скорость до минимальной, а потом мы с грохотом приземляемся. Мое решение пообниматься с Эслинн оказалось дальновидным, так как мне резко стало плохо от последнего усилия, резкая боль в груди заставляет мрак застилать глаза… Ладно, шучу, я еще поживу, но нужно срочно что-то придумать с этой раной.
Девушка помогает мне выбраться из кабины, попросту выбивая ногой покосившиеся двери. Что же, аркана всех усиляет, Эслинн в этом плане не является исключением. Потом мы выходим на самую нижнюю площадку десятого уровня подземелья, где садимся у стены, чтобы перевести дух. Мне так особенно это важно, а в процессе я пересказываю Эслинн содержание разговора с теми людьми.
— Ничего такого я прежде не видела, — эльфийка внимательно осматривает монету, которая вдруг оказалась в моем кармане. — И среди найденного лута этого действительно не было.
— Да уж, загадка. Она ведь действительно не могла случайно оказаться в моем кармане… — я глубоко задумался.
И тут мне на ум снова приходит загадочный Афан. Восходитель в очках и шляпе волшебника посреди Желтого Пространства. Раз он был со мной, пока я был в отключке, значит, вполне мог подложить мне в карман эту вещицу. На самом деле у меня больше нет никаких догадок, но даже эту гипотезу подтвердить не могу.
— Возможно, ты и прав, — произносит Эслинн, услышав мою версию, и возвращает мне монету. — Но раз я забыла того типа, то ничего сказать не могу.
— А еще предмет не получается засунуть в инвентарь, — говорю я. — Ладно, теперь надо подумать о следующих шагах.
Я привычен к трудностям, и даже проблемой это пока что не считаю. Главный квест «Заполучить инструмент» никуда не делся, значит, я по-прежнему могу его завершить. Возможно, администраторам совершенно всё равно, каким путем я достигну целей. Правда, если в сам Кузнеград нам закрыт проход, то как мы придем к ремесленнику с чертежом, материалом и деньгами?
Но до этого еще есть время, более срочным выглядит вопрос моей раны. Шрам на груди вновь затих, как только я прекратил использовать псионику. Еще раз пробую применить «Регенезис» ур. 5 на нем, но структурно рана никак не меняется, словно проклятье некромантии нивелирует исцеляющую силу. Обстановка и так не очень, так еще с завязанными руками станет совсем плохой.
— Как рана? — Эслинн замечает мои манипуляции.
— В состоянии покоя хорошо, но в бою начинает болеть. Не переживай, у меня сильный организм. Сильный и быстро адаптируемый к сложностям.
И это правда, талант «Адаптация» ур. 5 вполне может мне помочь, особенно при частом и сильном воздействии. Жаль только, у меня нет сознательного контроля над этим процессом, следовательно, я не знаю точно, когда и в какой форме адаптируется мой организм.
— Думаю, сейчас стоит найти безопасное место, а потом подумать над дальнейшими действиями, — я уже достаточно отдохнул, так что можно выдвигаться. — В ближайшее время вряд ли встретимся с другими восходителями.
Вестибулум явно будет закрыт на неизвестное количество времени, но вот Вивисекторы могут спуститься на другом лифте, чтобы продолжить преследование. Хотя, могут и забить, конечно. Я ничего о них не знаю и спросить тут не у кого, поэтому буду держать в голове худший вариант развития ситуации. Наверное, именно поэтому я не удивился, когда услышал скрежет металла о металл из лифтовой шахты.
— Бежим! — я подрываюсь и несусь прочь вместе с Эслинн.
Гейб и София все же решили нас преследовать, сейчас я не хочу встречаться с ними в бою, так что остается спуститься еще глубже. Вдруг есть граница, ниже которой Вивисекторы не будут преследовать беглецов? Мимо нас проносятся коридоры с металлическими стенами и большими трубами, какие-то залы с большими бездействующими паровыми машинами и лебедками, а также узкие мосты через огромные ямы, где раньше плескалась вода или иная жидкость.
Мы держим путь к следующей лифтовой площадке, которой уже пользовались сегодня для спуска на тридцать третий уровень. Она находится в стороне от лифтов до Вестибулума, но идти недалеко, а уж бегом можно добраться за пять минут. У нас выходит прибежать без особых приключений, после чего мы прикладываем карту и заходим внутрь одного из лифтов, чтобы спуститься еще на десять уровней ниже. В процессе я был готов, что нам в процессе спуска вновь обрубят тросы, но этого не произошло. Вероятно, Вивисекторам невыгодно портить все лифты, так как они нужны другим восходителям.
Как только мы добрались до двадцатого уровня, то бежим к следующим лифтам. После пересадки нам открывается табло уровней до сорокового сразу.
— Уйдем сразу очень глубоко? — спрашивает Эслинн.
— Давай, — лучше уж так.
Кабина начинает движение, погружая нас в недра местного мира, от которого остался всего один крупный город, если я верно понял здешнюю историю. Воздух становится более спертым, но мне это не слишком помешает. К тому же какая-никакая вентиляция все же действует, хотя все равно нельзя забывать о том, что подземелья опасны монстрами, ловушкам и различными техногенными факторами.
А еще тишина… Да, слышна работа механизмов лифта, где-то что-то стучит и вращается, но в остальном подземелье кажется полностью вымершим. А еще невозможность просканировать что-то через монолитные стены немного раздражает, словно ослеп на один глаз и теперь видишь в два раза меньше обычного. Лифт начинает замедляться, пока не останавливается на сороковом этаже.
Нас встречает грандиозный ангар, наполненный различным транспортом. Тут и штуки, похожие на паровые автомобили Кузнеграда, и что-то совсем странное. Даже возвышается громада цеппелина, хотя летающие киты-фабрики выглядели более солидно в небе над городом мехалитов. Кажется, что площадь ангара в несколько квадратных километров, ведь конца и края ему не видно. Но хуже то, что мы не знаем дороги до следующих лифтов.
На более высоких уровнях другие восходители уже разведали основные маршруты и разметили его краской и указателями, но здесь ничего такого не видно. Скорее всего очень мало игроков спускалось так глубоко, так как чем глубже, тем опаснее. Вокруг стоит непроглядный мрак, и мы решили, что не будем зажигать магический свет. Поэтому я взял Эслинн за руку и веду в темноте, обходя любые подозрительные места. Скоро мы доходим до сектора, где на железнодорожных путях стоят огромные вагоны. Я с уважением смотрю на локомотив, который почти семь метров в высоту.
— Стой, — вдруг говорит эльфийка.
Я послушно останавливаюсь, вглядываясь во все стороны. Мое «Энерговиденье» имеет огромный радиус на открытом пространстве, но пока что я ничего опасного не вижу. Но у Эслинн невероятный слух, который в теории может различить что-то с расстояния десятков километров. Особенно в темноте, где глаза бесполезны и приходится полагаться на слух и осязание.
— Что-то услышала? — шепотом спрашиваю.
— Да, нас быстро догоняют. Двое. Вероятно, те самые.
«Вот черт», — я надеялся, что Вивисекторы не пойдут так глубоко.
Итак, они сумели встать на след и нагнать. Бежать, наверное, бесполезно, так как я не знаю, куда именно бежать, а вслепую делать это может быть очень опасно. А раз так, то остается лишь победить.
— Я дам им бой, — сообщаю о своем решении. — Попробую синхронизироваться с Алайсом. Глядишь, получится. Тебе стоит быть в сторонке и стрелять по ним с расстояния. Зажжешь свет по моему сигналу…
Я быстро объясняю свой план. Эльфийка понимает, что я хочу устроить засаду, поэтому кивает и уходит в сторону железнодорожной вышки, что возвышается над поездами. Ей, конечно, потребуется время на то, чтобы добраться и взобраться, но она должна успеть. А я тем временем извлекаю из инвентаря меч драконьего рыцаря и жду приближения противников.
«Поле стирания» ур. 2 окружает меня, скрывая все следы. Во всяком случае я надеюсь, что это поможет спрятаться от биологических и физических чувств преследователей. Я присел на крыше поезда и настроился на окружающую обстановку. Скоро две фигуры действительно попали в область действия моей продвинутой сенсорики, так что я теперь вижу, что они двигаются ровно по нашим следам. Вероятно, у одного из них есть соответствующий навык.
Когда они приблизятся, я войду в состояние синхронизации с душой Алайса и атакую из темноты вместе с Эслинн. Сейчас нет дела до честности такой стратегии, это лишь вопрос выживания. К тому же мы действительно невиновны, но доказать это никак не можем, а слушать нас все равно не собираются. София и Гейб: их ауры я теперь различаю, они бегут невероятно быстро, их плащи развеваются от встречного потока воздуха, а сапоги стучат по металлу и бетону.
Они пробегают мимо меня, и в этот момент тьма рассеивается лучами света Эслинн, которые можно сравнить в прожекторами. После темноты свет кажется невероятно ослепительным, но я был к этому готов, поэтому пустил сигнальный луч света с закрытыми глазами. Почти без промедления я прыгаю с вагона, пылая жарким пламенем и вновь чувствуя невероятную легкость в управлении мечом.
Теперь эта часть грандиозного ангара видна очень ярко вплоть до мельчайших частиц пыли, взметнувшихся от резкого напора воздуха. Я вижу фигуры преследователей в белых плащах и капюшонах, которые резко затормозили, когда вокруг вспыхнул яркий свет. Надеюсь, они ослепли хотя бы на секунду, мне этого времени должно хватить на то, чтобы разделаться с одним из них.
Я прыгаю вперед с активированной синхронизацией с душой драконьего рыцаря Алайса. Кажется, мое тело распирает от внутреннего огня, а рефлексы стали более совершенными. Огромный двуручный меч почти ничего не весит, а по удобству использования сравним с собственной рукой или пальцами. Да, это то мастерство, которое я могу получить только от этой ассимилированной души.
К сожалению, моя дерзкая атака со спины из режима скрытности не принесла успеха, так как за спиной Софии материализуется кровавая коса, внутри которой словно перекачивается горящая кровь. Чем-то напоминает узор светящихся сосудов. Огненный меч сталкивается с косой и ломает её, ожидаемо, что у меня больше сил и оружие крепче, но скорость все равно потеряна, и враги этим воспользовались.
Вивисекторы прыгают в противоположные стороны размытыми силуэтами, очевидно, что эти избранные восходители не могут не знать об усилении тела арканой. Оружие Софии вновь принимает жидкую форму, исправляя полученные повреждения, и я бросаюсь в её сторону. На самом деле я не знаю наверняка, кто из этой парочки самый опасный, даже интуиция сомневается, так что я просто выбираю случайно, лишь бы не тратить на это драгоценные мгновения.
Мои ноги врезаются в стену вагона, проламывая металл с ярким взрывом, но женщина успевает отскочить и прыгнуть на перрон. Рана на груди пока что не болит, значит, сражаться можно, вот только синхронизация не будет бесконечной, поэтому без промедлений прыгаю следом, создавая новый взрыв по приземлению. Во все стороны расходится волна огня, создавая еще больше света под лучами белых шаров света Эслинн, но алая коса буквально разрезала фронт наступающей силы.
Кончик оружия из крови уже вот-вот коснется моей шеи, но утыкается в барьер, а потом «Пиромантия» создает сильный микровзрыв, отталкивающий оружие. «Боевой транс» ур. 5 как будто улучшает связь с душой Алайса, позволяя отдаться смертоносному танцу с головой. Я крест-накрест рублю перед собой мечом, оставляя расплавленные шрамы на боку стоящего поезда, но София вновь успевает прыгнуть в сторону, явно не собираясь противодействовать мне при помощи грубой силы.
При этом я стараюсь держать Гейба в области внимания. Человек в механической броне с прикрепленной бензопилой сидит на вагоне, хотя, его оружие никоим образом не использует бензин или подобное топливо. Скорее всего это магический артефакт, его «инструмент». Веду меч с нижней позиции, намереваясь взметнуть кончик к потолку, от движения оружия раскалывает пол перрона, а потом огненный столб разламывает вагон на две части, но атака была хорошо читаемой, поэтому Гейб успел покинуть опасное место.
Снова по мне прилетает от Софии, но теперь она орудует двумя кровавыми скимитарами, пытаясь нашинковать меня на суп, не иначе. Но пока что я легко выдерживаю напор, используя большой меч в качестве щита. Прочность меча драконьего рыцаря мне хорошо известна, поэтому не беспокоюсь, но другие таланты Алайса я пока что задействовать не буду, вроде потока полного испепеления, так как оппоненты наверняка успеют уклониться или как минимум один из них воспользуется моей неподвижностью.
Теперь они оба наседают на меня, гудят зубцы пилы Гейба, а также со свистом рассекается воздух от острых игрушек Софии, но я сдерживаю напор и даже получается ударить по ноге Гейба. Почувствовал металл, но противник все равно припал на одно колено со сдавленным звуком, и в этот момент тьму ангара дополнительно рассеивается луч белого света. У меня тоже есть напарница, которая до этого скрывалась на вышке, а теперь выстрелила, как только увидела уязвимое положение Гейба. Причем, он оказался спиной к вышке, но атака все равно оказалась заблокирована, когда земля задрожала, а потом из нее показалось полотно пилы огромного размера.
«Чего?» — я не понял фокуса, но глаза вряд ли меня обманывают.
За спиной Гейба во все стороны летит бетонная пыль и крошево после того, как большая пила просто вылезла из земли. Почти два метра в ширину и шесть метров в высоту, и она заблокировала атаку Эслинн. При этом с помощью «Энерговиденья» я не вижу никакой значимой подземной части у появившегося оружия, оно просто выросло из ничего в полуметре от поверхности.
— Так вот где крыса спряталась, — хмыкает под маской Гейб. — София, я тут разберусь!
«Так я вам и позволил», — со злостью думаю я, понимая, что они сейчас хотят разделиться. А еще снова начал болеть шрам, значит, совсем скоро станет еще сложнее.
Делаю крутой разворот на триста шестьдесят градусов, создавая огненную воронку, от которой будет невероятно сложно уклониться, только принять на себя удар. Гейба отбрасывает на огромную пилу, а София резко уплотняет оболочку арканы вокруг себя. Нет, это что-то другое, что-то более совершенное и крепкое. Кровь сворачивается в светящиеся нити, которые подобно змеям сплетаются в особый кольчужный узор, который мой огонь просто лизнул.
— Хорошо! — выкрикивает пользовательница магии крови, а в её руках я замечаю жуткого вида спицы из тусклого металла с миниатюрными черепами на толстых концах.
Очень странное оружие, ведь спицы обычно используются для шитья, но София при помощи них вьет из собственной крови новые конструкции и узоры. Похоже, это тоже её «инструмент». В этом плане Вивисекторы нас превосходят, так как мы еще даже не нашли для себя чертежей, не говоря уже об остальном.
София делает прыжок на вагон, чтобы пробежать по крыше состава до башни, где засела Эслинн, а я не успеваю помочь, так как блокирую мечом движущуюся пилу Гейба. Похоже, он просто не позволит мне отвлекаться на что-либо, а боль в груди становится сильнее. Черт, ситуация становится всё опаснее, а враги оказались совсем не лыком шиты. Но я не чувствую сковывающего страха, хотя сердце бьется очень быстро. Моя психика слишком устойчива, и слишком часто я оказывался в стрессовых ситуациях, так что просто так не позволю негативным эмоциям взять вверх.
Искры от столкновения мечей разлетаются во все стороны, Гейб явно пытается пропилить меч Алайса, еще не подозревая о прочности клинка. Хотя, я ведь тоже не знаю всех возможностей его пилы. Пытаюсь оттолкнуть, чтобы броситься вслед за убежавшей Софией, но тут перрон и оба состава слева и справа оказываются труднопроходимой и опасной местностью.
Не представляю, как, но Гейб создал десятки пил, которые с жужжанием и скрипом вырываются из окружающих объектов, и начинают носиться туда-сюда, распиливая всё, чего коснуться. Можно сравнить с плавниками акул, что кружат вокруг, рассекая водную гладь. Теперь я точно уверен, что Гейб может вырастить пиломечи из любого предмета рядом с собой, контролируя при этом размеры и направление движения.
У вершины железнодорожной вышки возникает вспышка яркого света, значит, Эслинн вступила в бой с Софией. Мне нужно быть там, так как я не уверен, что эльфийка находится на одном уровне силы и боевого мастерства с преследовательницей из рядов Вивисекторов. Но Гейб постоянно перекрывает мне дорогу, его пиломечи всё пытаются меня разрезать, и даже если сломаю одни, вокруг вырастают другие.
Несмотря на то, что мой разум не замутнен и хладнокровен, я осознаю, что начинаю бояться. Нет, не за себя, конечно. Врагам нужно быть в миллион раз страшнее, чтобы я бросился бежать в полнейшем ужасе. Но в холодный пот бросает промелькнувшее перед лицом воспоминание с минус первого этажа. Там тоже была тьма и сильные враги, что наседают с разных сторон. Даже там было своеобразное подземелье, где рядом со мной волей случая оказалась девушка, чье имя я никогда узнать не смогу.
Вспоминая, чем всё там закончилось, я сжимаю зубы. Ситуация повторяется один в один, хоть Эслинн намного сильнее той несчастной, в том числе психически. Но противный червячок сомнений и страха вновь стоять над телом напарницы, которой не смог помочь, выводит меня из равновесия. А вот крик боли эльфийки вообще заставляет сердце пропустить пару ударов.
Железнодорожная вышка окружена острейшими лентами из крови, которые разрезают металлоконструкции. Строение начинает падение, а я выхожу из себя.
— Пошел прочь! — я буквально рявкнул в металлическую маску Гейба.
Кажется, противник даже немного опешил от такого, ведь до этого я крайне осторожно тратил силы, а сейчас взорвался психической энергией и эмоциями. Тлеющий меч драконьего рыцаря оставляет размытый след в воздухе, словно вытащил ночью горящую ветку из костра и начал быстро ею махать.
«Думаешь, только у тебя есть пиломеч?» — я формирую «Психофазовый клинок» ур. 1 прямо поверх своего оружия, и заодно запускаю «Психокинетическую режущую цепь» ур. 3.
Зубья наших оружий взаимно вгрызаются друг в друга, но чистой силы у меня больше, а гнев дает мне больше сил, поэтому я почти перерубил пилу на руке Гейба, аура которого моментально окрасилась в цвета сильного волнения. Чтобы не лишиться оружия окончательно, он подается моей силе и улетает спиной в вагон, оставив в нем вмятину.
А я и не думаю его добивать, так как несусь вперед, катапультировав себя телекинезом. В шумом в ушах проносится воздух, а я уже падаю на Софию, которая зажала Эслинн в угол, манипулируя кровью при помощи спиц. Теперь ей приходится от эльфийки отвлечься, чтобы не оказаться разрезанной на две части. Но это не всё, ведь я сразу подключаю синхронизацию с душой владычицы Восточных Родников. Никогда прежде не прибегал к синхронизации сразу с двумя душами, но я умею выходить за собственные пределы.
В груди острая боль, но не сами ощущения опасны, а резкая потеря сознания. Значит, нужно закончить всё очень быстро. «Режущие огни Амфолиса» вспыхивают во тьме крыльями беспокойных духов, что носятся на невероятной скорости. Мысленным усилием я отправляю их всех в одну точку в пространстве, чтобы они своими движениями нашинковали магичку на самые тонкие лоскуты. И София явно не успевает создать вокруг себя монолитную защиту, а носящиеся духи легко пролетают через бреши кровавой защиты, оставляя глубокие раны на внешнем покрове арканы. А потом я вижу первую кровь, пролитую не самой Софией, но духи разочарованно воют, когда цель просто исчезла в пространстве.
Да я и сам готов взвыть, ведь враг каким-то образом испарился, словно его тут никогда не было. С помощью «Энерговиденья» смотрю во все стороны, но ничего не вижу, так еще и сигналы от Гейба пропали. Вивисекторы словно телепортировались отсюда, поняв, что охота становится слишком опасной.
Но в бегстве врагов есть свои плюсы. Как минимум мы смогли отбиться, и теперь я бегу к Эслинн, роняя меч Алайса на пол. Эльфийка зажимает живот и бледна, как снег, а под ней уже лужа крови.
— Отлично, раз еще жива, то поживешь, — сразу её успокаиваю, прекращая действие всех навыков и синхронизаций, кроме «Регенезиса» ур. 5.
Токи психической энергии входят в тело девушки и начинают сшивать внутренние повреждения. Как хорошо, что мое зрение может видеть внутреннюю структуру тканей, поэтому не исцеляю вслепую. К тому же, сам навык, подаренный Небесным Исцеляющим Светом, как будто тоже имеет некоторый интеллект, зная о том, что к чему нужно пришивать при ранениях. Я не знаю по какому алгоритму работает навык, но могу догадаться, что он каким-то образом знает информацию о здоровой версии тела и просто ускоряет многократно регенерацию.
Мне по-прежнему плохо, в глазах летают вспышки, словно мне зарядили по затылку, а боль в груди становится острой. Но мне сейчас категорически нельзя падать без сознания, пока не закрою раны напарницы. Подключаю вообще все силы: физические, психические и псионические, чтобы оставаться в моменте, и пока что держусь.
Уровень навыка «Лямбда-фактор» повышен на 1.

Уровень навыка «Регенезис» повышен на 1.

Ладно, пока что живем, кровотечение остановилось, а Эслинн продолжает оставаться в сознании, ей явно ничуть не лучше, чем мне. Но кое-что мне не дает покоя, а именно сгустившаяся кровь в сосудах, будто нечто создает тромбы, которые могут стать фатальными, если перекроют собой что-то важное в сердце или мозгу. Как могу, я рассасываю эти штуки, но они продолжают создаваться. Несмотря на головокружение и мельтешение огней перед глазами, я все же заметил, что это действие чужеродной арканы.
«Вероятно, София не только нанесла рану, но еще как-то повоздействовала на кровь Эслинн. Какое-то проклятье?» — выглядит похоже, но я не знаю, что с этим делать.
В ушах появляется странный шум, будто далекие голоса поют что-то о древних временах и загадках. Списываю на слуховые галлюцинации из-за того, что сам нахожусь не в лучшей кондиции, но постепенно пение становится громче. Замечаю, что Эслинн тоже смотрит в сторону, будто слышит то же самое.
Оборачиваюсь и вижу странную процессию фигур, что бредут по перрону, держа в руках металлические посохи с различными навершиями в виде черепов, демонических лиц, шестеренок и факелов. Их видно в окружающей тьме, особенно бросаются в глаза алые накидки с капюшонами. Именно от них исходит низкое пение на неизвестном мне языке. Что-то мрачное и торжественное в незнакомых словах, но при этом с нотками горечи. Как я вижу, они тоже мехалиты, у большинства руки и ноги механические.
Они не похожи на мехалитов Кузнеграда и уж тем более не являются восходителями. Скорее всего это Ядракрады, про которых мне сказал Афан, призвав быть осторожным на глубоких этажах. Процессия, похожая на подземных культистов, медленно приближается. У участников движения нет отдельных аур, они словно формируют собой одну общую ауру загадочной формы, напоминающей быстрый косяк рыб в океане. Словно десятки разумов сплелились в одну стаю и вместе противостоят окружающим ужасам и опасностям.
Из-за этого не могу точно сказать, представляют ли они опасность для нас прямо сейчас. Но бежать не могу, я с трудом двигаю телом, а Эслинн все еще ранена и находится под действием чужой арканы, которую я не могу изгнать, только бороться с последствиями. Процессия тем временем приближается к нам и проходит мимо, словно не ради нас сюда пришла, но один мехалит все же выходит из общего строя и подходит ближе.
— Восходители, — доносится глухой голос из металлической маски, что проглядывается в районе подбородка, а остальное лицо скрыто красным капюшоном.
— Доброй ночи, — все же нахожу в себе силы поприветствовать.
— Вам нужна помощь? — спрашивает мехалит.
— А вы готовы её оказать? Вот так просто для незнакомцев?
Загадочный собеседник молчит, словно обдумывает ответ.
— На самом деле обычно нет, мы находимся в конфронтации с верхним Кузнеградом. Однако, мы видели ваш бой с Вивисекторами. Это значит, что вам нет больше места наверху, как и нам. Так что я готов предложить вам помощь.
Предложение неожиданное и, вероятно, мне не стоит от него отказываться. Что же делать?
— Моя подруга ранена и чужая аркана постоянно делает её кровь густой внутри кровеносной системы. Есть ли возможность это исправить? — что же, не всё можно сделать самостоятельно, поэтому мне не зазорно попросить помощи.
— Я не обладаю исцеляющими навыками, но мы можем замедлить действие чужого яда и дать время на поиск лекарства.
— Звучит здорово, давайте попробуем.
— Это нельзя сделать здесь, нужно прийти в особое место.
Словно по команде еще четверо мехалитов отстают от конца процессии, уже ушедшей вперед, и достают откуда-то носилки, на которые кладут эльфийку. Теперь мы идем дальше, я шагаю рядом с напарницей, продолжая поддерживать её исцеляющим навыком. Тот, с кем я общался, идет с другой стороны носилок.
— Кто вы? — я спрашиваю его.
— Нас называют Фракцией Глубин. Мы — общество мехалитов, которое объявили преступным. Теперь нам тоже не рады на поверхности и мы продолжаем проводить почти всё свое время в подземелье, держась, как правило, между сороковым и пятидесятым уровнем.
— Почему вас сделали вне закона?
— Так как у нас иной взгляд на будущее нашего народа, — к счастью, собеседник не стал делать из этого тайну. — Пропаганда навязывает мнение, что наше решение стать мехалитами было ошибкой, хотя именно эта неживая форма жизни позволила нам пережить катаклизм. Механические тела более приспособлены к вычислениям и тяжелому труду, а еще даруют невероятное долголетие, которого можно достичь только при невероятно высоком и качественном уровне развития арканы в биологическом теле.
— А Коллегия Малеатор считает иначе?
— Да, она заставляет Кузнеград работать на износ, строя великую машину.
— Что за великую машину?
— Её название — Машина Трансмутации. По задумке мехалит войдет в нее, а выйдет снова человеком. Система переноса души, разума и памяти в полностью биологическое тело. Возможно, ты уже видел на поверхности мехалитов, у которых неожиданно есть какие-то биологические части тела. Это те, кого называют благословенными мехалитами, то есть мехалитами, получившими одобрение Коллегии на то, чтобы первыми частично пройти через прототип Машины Трансмутации.
Да, я помню ремесленника Афинна, у которого были человеческие уши. Звучит очень интересно, хотя меня на самом деле не касается. Я не мехалит, поэтому Машина Трансмутации мне никак не пригодится, хотя любопытно, как именно она работает. Но во вселенной, где существует аркана, удивляться такому не стоит, наверное.
— А Фракция Глубин, значит, с этим не согласна и хочет продолжать жить в облике мехалитов, — подвожу итог.
— Именно, — кивает собеседник. — И ты можешь присоединиться к нам. Мы не скрываем своих мотивов и способа достижений цели, поэтому ты можешь взвесить все за и против.
Мы дошли до стены этого огромного ангара, и перед нами опускается массивный подъемник. Не удивлен тому, что мехалиты знают короткую дорогу тут и могут управлять механизмами, которые казались полностью обесточенными и давно заржавевшими. Мою голову занимают мысли о неожиданном предложении встать под знамена Фракции Глубин. Похоже, это санкционированный администраторами способ прохождения главного квеста, если восходитель вдруг становится персоной нон-грата на поверхности.
Этажи Башни Испытаний не являются просто игровыми локациями, созданными неизвестными разработчиками. Это буквально куски самых разных миров, согласившихся стать частью этого сооружения. Поэтому неудивительно, что игроки тут не являются пупом вселенной, и вокруг них всё не крутится. Восходители здесь — не более чем гости, задерживающиеся на пару месяцев перед тем, как отправиться на пятый этаж, а у мехалитов свои войны и иные события.
— Мне нужно будет подумать, — отвечаю я.
— Ты можешь подумать, но в Кузнеграде тебя уже не примут, а без выполнения главного квеста ты не сможешь покинуть это место. Кстати, мы почти пришли, тут пойдем вдвоем.
Мне уже стало чуть лучше, поэтому я без труда встаю позади носилок, а мой сопровождающий встал перед ними. Мы несем Эслинн в боковой проход, по темным переходам и тихим лестницам, пока впереди не забрезжил свет. Постепенно приближается помещение, где включено освещение, бросающее теплый свет на металлические стены. А еще тишина начинает пропадать под мерным стуком механических часов, и я сразу торможу.
— Что такое? — спрашивает мехалит, почувствовав мою остановку.
— Я слышу тиканье часов. Мы приближаемся к одному из механизмов часов? Это опасно из Сбоя Ангренажа, — я помню, что нам объясняли на тренировочной миссии.
— Да, в этом и заключается помощь твоей подруге. Часы впереди создают аномалию в ходе времени с очень сильным замедлением. Для нее пройдет секунда, а для тебя месяц.
Понятно, значит, план мехалита в том, чтобы просто отсрочить гибель Эслинн, пока я буду искать способ настоящего исцеления её крови.
— А мы сами не пострадаем, если подойдем близко?
— А мы не будем подходить, — совсем по-человечески пожимает плечами проводник.
— Ладно, — другого выхода у меня нет.
Становится светлее, а потом мы оказываемся в зале, где как раз находятся часы. Правда, я ожидал их в несколько другой форме. Перед нами в пятидесяти метрах находится арка, внутри которой на платформе установлен механизм, где шестеренки движутся внутри энергетических колец и голограмм. Понятно, что это материализованная аркана, вошедшая в мистический резонанс с часовым механизмом.
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Рядом с часами даже замечаю две замершие фигуры, и они полностью неподвижны.
— Кто это? — я указываю на них.
— Несчастные, что решили подойти к часам. Для нас они кажутся неподвижными многие года, для них же вряд ли прошли минуты. Чем ближе к часам, тем сильнее замедляется ход времени для всех объектов. Молекулы веществ рядом с часами так вовсе могут быть из тех времен, когда наш народ имел живые тела.
— Кстати, какой катаклизм заставил вас стать мехалитами и спуститься под землю?
— Я не могу тебе этого сказать. Правила Башни Испытаний, — и тут меня ждет разочарование в виде «правила незнания».
— Что же, нам теперь нужно доставить Эслинн поближе к часам? Я могу перенести её вперед при помощи телекинеза.
— Не стоит, аркана там тоже начнет действовать странно. Тут есть транспортная платформа.
Мехалит действительно вызывает откуда-то грузовую платформу на колесиках, на которую мы кладем эльфийку. Как только она окажется рядом с часами, я перестану её поддерживать своим навыком.
— А как мы потом её заберем?
— У нас есть для этого приспособления, — отвечает мехалит.
— Но вы мне не поможете, если я не помогу вам? — догадываюсь я.
— Ты же не рассчитывал на полностью бесплатную помощь? Считай частью испытаний Башни.
А выбора у меня нет, мне стало получше, но я не могу теперь бесконечно исцелять Эслинн и при этом продолжать делать что-то еще.
— Что думаешь? — я спрашиваю у неё самой, ведь она продолжает оставаться в сознании, хоть и сильно ослабла.
— Хорошо, другого выхода нет. Извини, что мешаю, — оказывается, этот мехалит, как и Ньем, может говорить так, что все восходители будут слышать родную речь.
— Ты не мешаешь, — я улыбаюсь. — Это я сплоховал. Тогда я быстро найду способ поставить тебя на ноги и вернусь за тобой. Для тебя пройдет буквально секунда-две.
— Хорошо, спасибо, — улыбается эльфийка, а потом платформа начинает движение к часам, а скорость платформы становится все меньше, пока не замирает на полпути.
— Ближе подвозить не стоит, этого хватит. Пойдем в наш храм. Тебе тоже стоит отдохнуть, — мехалит гостеприимно зовет за собой, и мне приходится подчиниться, ведь теперь я на их крючке.

Глава 13

Я ухожу вслед за мехалитом, который представился Шемзумом, так что и я не стал скрывать своего имени. Он ведет меня вглубь подземелий Кузнеграда и заодно рассказывает о предметах, рядом с которыми мы проходим. Так я узнал о сложной распределенной системе подачи электричества и вентиляции, о том, как сила пара позволяет приводить в движение многотонные передаточные механизмы, а также об особенностях некоторых ловушек, что можно встретить под землей.
— Но именно здесь можно не переживать. На своей территории мы обезвредили все ловушки, — продолжает Шемзум.
— Я не до конца понял, зачем мехалитам в целом нужно было нашпиговывать подземелья ими.
— Подземелья по первоначальному замыслу должны были стать оборонительным сооружением. Тот, кто пришел бы к нам с агрессией, неизбежно столкнулся бы со смертельным спрятанным в полу или стенах оружии. Даже запутанная планировка помещений была сделана именно ради этого, а не с точки зрения комфорта.
Что же, какая-то логика в этом есть.
— И как? Помогло против «агрессии»?
— Нет, — спутник издает смешок. — Мы же внутри Башни Испытаний, значит, проиграли. Ни один мир по своей воле не захочет отдирать от себя кусок, отдавая кому-либо.
Вскоре мы догоняем ту самую процессию, а после выходим в большой зал, наполненный другими мехалитами. Тут возведены домики из металла, хотя, местным жителям ведь не нужно ни есть, ни спать. По стенам зала проходят второй, третий и четвертый этажи с многочисленными комнатами. Где-то мехалиты просто сидят кружком и что-то обсуждают, другие заняты переносом грузов и ремонтом мелких механизмов. На меня внимания почти никто не обращает, хотя не думаю, что здесь появляется много игроков.
Следующий зал еще больше, и на возвышении парит сфера из неизвестного мне материала. Объект как будто составлен из более мелких объемных фигур, а еще сильно излучает аркану. Иногда по поверхности проходят волны. Шемзум, похоже, понял, что так привлекло мое внимание, поэтому говорит мне:
— Одно из Системных Ядер. Дар Механической Силы.
— Впервый раз слышу. Что это?
— Системное Ядро — одновременно артефакт большой силы, вычислительный механизм, а также идол.
— Идол? Что-то религиозное?
— Конечно, ведь Механическая Сила — божество, — кажется, мехалит улыбнулся под капюшоном, но догадаться об этом можно только по тону.
Шемзум ведет меня в сторону, где в одном из помещений находится кресло, над которым свисают многочисленные провода и трубки. Здесь монотонно шумят вентиляторы, а температура воздуха сильно повышена. Вероятно, из-за работы каких-то механизмов.
— Одно из божеств, что смотрит на нас через эфирный канал? — мой список вопросов как всегда бесконечен.
— М, не совсем, — мехалит устраивается в кресле и откидывает капюшон.
На минуту я забываю о своих вопросах, смотря на лицо Шемзума, которое в верхней части напоминает человеческое. Череп покрыт белой кожей с золотыми венами, тем же золотом сияют белки глаз. А вот всё ниже глаз, включая нос, состоит из металлических механизмов, к которым мехалит присоединяет трубки и провода. Невероятно усталый взгляд темных зрачков смотрит на меня, словно ждет, когда же иссякнет мой поток вопросов.
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— Интересная внешность, да? — Шемзум явно намерен предупредить мои вопросы. — Когда-то я тоже был благословенным мехалитом и с позволения Коллегии Малеатор прошел через прототип Машины Трансмутации. В итоге небольшая часть моего тела вернула себе биологическую природу.
— В самом деле? И каково чувствовать себя таким?
— Дерьмово, — с тяжелым вздохом признается мехалит. — Иметь биологический мозг и глаза, но при этом механическое остальное… Это как оседлать лезвие величиной с забор — острие больно впивается в пах, ха-ха.
— И зачем же благословенному мехалиту вступать во Фракцию Глубин?
— Потому что я осознал ошибку, когда прошел через Машину Трансмутации. На самом деле нашему народу не нужно возвращаться к слабой биологической природе. Когда я вновь ощутил тепло плоти и крови, то понял, насколько оно слабо по сравнению с металлом. У меня осталось еще очень много незаконченных проектов, но мой мозг теперь стареет, как и твой, и заменить его как деталь уже не получится. Во всяком случае до тех пор, пока не будет проведена обратная трансформация.
— А она возможна?
— Конечно. Когда-то ведь весь наш народ прошел этот путь. Просто знания об этом утеряны. Или, если быть точнее, надежно спрятаны Коллегией Малеатор. Той самой, что содержит отряд Вивисекторов против восходителей.
— А зачем эти трубки тебе? — я кивком указываю на кресло с кибернетическими подключениями. Или там подается пар?
— Интерфейс подключения к местной сети. А именно к тому Системному Ядру, что мы только что видели. Ядро позволяет управлять частью подземелья, но нет ни одного Ядра, которое позволило бы взять под контроль всю подземную часть Кузнеграда.
— Та самая распределенность? На случай чей-то «агрессии»? — догадываюсь я.
— В точку, Север. Выход или захват одного Системного Ядра не должен сказаться на благополучии всего подземелья. Это было одним из базисных правил. Через Ядро можно сканировать местность, управлять механизмами и делать всё это полностью удаленно.
— А почему Ядро — это еще идол?
— Потому что оно благословенно Механической Силой. Это одно из высших божеств Пути Порядка. Из тех, кто крайне редко смотрит эфирный канал Башни Испытаний, так как очень занято. Мы поклоняемся Механической Силе и желаем делать это и дальше.
— А ничего, что я не иду по Пути Порядка? И вообще не выбрал себе Путь? — тут я вспоминаю еще про одну вещь в кармане, которая начисто выпала из памяти, пока мысли были заняты Вивисекторами и спасением Эслинн.
Та самая монета Хаоса все еще лежит в кармане. А что если Шемзум сейчас тоже начнет трансформироваться в монстра? Пока что всё в порядке, конечно, но стоит ли ему об этом сказать? А вдруг тогда они тоже меня выгонят и не помогут потом извлечь Эслинн? Я крепко задумался, пока Шемзум отвечает на мой вопрос:
— Однажды тебе придется выбрать стезю, но нам неважно, какой у тебя Путь и есть ли он сейчас вообще. Мы можем помочь друг другу: ты найдешь лекарство для спутницы и свой «инструмент», а мы получим уничтожение Машины Трансмутации.
— Хотите, чтобы я поднялся в Кузнеград и уничтожил её? — такого предложения совсем не ожидал.
«Хотя, мне не привыкать устраивать такое…».
— Именно так. Фракция Глубин уже долгие года готовится к этому, и скоро это устройство будет завершено. Мы должны помешать этому, и ты будешь в этом деле не один, разумеется. А помощь сильных восходителей нам очень пригодится.
— Но если вы не хотите обратную трансформацию, то просто не проходите её, — я пожимаю плечами. — Зачем вы решаете за других?
Мехалит очень внимательно на меня смотрит, и в уголках глаз появляются морщинки, словно он пытается улыбнуться.
— Это ради нашего народа, — почти торжественно объявляет Шемзум. — Коллегия Малеатор авторитарно контролирует Кузнеград, не допуская инакомыслия. Тех, кто не слушаются, отправляют в изгнание в подземелье, хотя часть умирает от рук палачей. Возможно, восходителям это не видно, но сейчас почти все мехалиты на поверхности, кроме элиты и благословенных, являются рабами системы. У них есть только подчинение Коллегии, но нет никаких мечт или тайных мыслей. Рядовой мехалит круглосуточно трудится там, где ему сказали это делать, и при этом понятия не имеет, зачем он делает то, что делает. Всё производство в городе направлено на создание Машины Трансмутации, но большинство об этом даже не догадывается.
— Но став снова людьми, мехалиты ведь освободятся, — мне кажется, я нашел несостыковку в позиции собеседника.
— Я тоже так считал, когда согласился участвовать в эксперименте. Но получив это, — Шемзум указывает на свою голову, — я осознал, что у Машины есть тайная функция. Она не просто вернет плоть, а еще перепрограммирует сознание и память, удалив любое непослушание и внедрив чужеродные установки. Это билет в один конец для любого мыслящего создания.
— Понятно, — мне остается только кивнуть, так как я никак не могу проверить его слова. — В любом случае у меня ведь нет выбора?
— Именно так, — кивает мехалит. — Твою спутницу ранил кто-то из Вивисекторов, значит, только от них ты сможешь получить способ излечения. Разумеется, тебе они не помогут по доброй воле и атакуют сразу, как только вновь увидят. Тебе нужно найти собственный «инструмент», а сначала отыскать чертеж и материалы. И тут я снова смогу тебе помочь, так как был благословенным мехалитом именно потому, что был известным ремесленником. Следовательно, Фракция Глубин может помочь тебе завершить свой главный квест. Как видишь, я не пытаюсь ничего от тебя скрыть, мои интересы вполне очевидны, как и твои. Мы можем помочь друг другу.
Я глубоко задумался, и интуиция мне подсказывает, что всё не так просто, как это показывает Шемзум. Но мне сейчас действительно не стоит отказываться от этого предложения. Гибкость и адаптивность — мои ведь главные преимущества. Что же, попробуем так, а потом посмотрим, что из этого выйдет.
— Хорошо, Шемзум, я согласен. Значит, сейчас мне нужно найти себе чертеж?
— Именно так. «Инструмент» многократно усиливает восходителей, так что тебе он обязательно нужен будет, когда ты вновь окажешься на поверхности. Я как раз ищу ближайшие места, которые нужно будет проверить, однако, придется спуститься еще глубже, ведь самые ценные чертежи находятся в архивах близко к пятидесятому уровню. Боевой силой мы тебе помочь не сможем, но зато предоставим знания: маршруты и карты.
— Ладно, внимательно тебя слушаю.
— Загружаю маршрут в разведчика, — говорит Шемзум, указывая на лягушку-спекулятора, что сидит в сторонке.
— Это она меня будет вести? А если попадет в ловушку?
— Не попадет, это особенный механический разведчик.
Вокруг механической лягушки на столе последовательно загораются светящиеся круги, а потом гаснут и снова загораются. Словно анимация зарядной станции или отображение процесса загрузки маршрута. Когда с подготовкой было закончено, она прыгнула меня прямо в руки.
— Теперь спекулятор готов к прокладке маршрута по подземелью. Также у механизма есть ключи для открытия дверей и запуска механизмов, которые под контролем Фракции Глубин. Будь осторожнее внизу, но и помни, что у тебя не больше тридцати дней на всё.
— Я понял, — теперь мне нужно отправляться в путь.
Теперь шагаю вслед за лягушкой-спекулятором прочь с базы Фракции Глубин. Механический юнит должен привести меня к лифту на самые глубокие уровни, а вот там мне явно нужно будет действовать самостоятельно. И это будет сложно.
Во-первых, я теперь вновь один, хотя, меня это не слишком пугает. Просто в команде с кем-то всегда веселее. Во-вторых, ставки теперь стали еще выше. Мне нужно как можно быстрее забабахать себе «инструмент», чтобы потом подняться на поверхность, найти Софию и заставить её исцелить Эслинн. Башня Испытаний в который раз показывает мне свой норов.
В-третьих, я далеко не в лучшей своей форме. Дело, конечно же, в ране от меча Клода, а не в усталости. Будет сложно проходить испытания под землей, не пользуясь псионикой совсем, но ничего другого не могу себе предложить. Придется отказаться от грубой силы и действовать в четверть возможностей или того меньше, чтобы поменьше тревожить рану.
«Черный скат» вновь в руках, думаю, с пистолетом я смогу меньше перенапрягаться, хотя, монстры здесь могут быть очень и очень «толстыми». Лягушка прыгает вперед, создавая глухой звук при каждом приземлении. Оказывается, у нее на лапках маленькие резиновые башмачки, чтобы не стучать громко по металлическому полу. Предусмотрительно.
Вокруг меня нависают тяжелые стены, и могу представить, что над головой тысячи квадратных километров пустот и различных объектов. Кому-то могло даже стать неприятно даже без клаустрофобии, но мне все равно, я просто продолжаю двигаться за проводником, пока не дохожу до лифтов. Прикладываю карточку, но ничего не происходит, эти лифты, похоже, не обслуживаются системами Кузнеграда, либо мне аннулировали карточку. Но тут в воздух подпрыгивает лягушка и касается панели, после чего загорелся свет и открылись двери.
— Молодец, — я хвалю механического юнита, который не просто показывает дорогу, но еще запускает различные механизмы.
В кабине темно и душно, а мы тем временем опускаемся всё глубже. Помнится, Афан говорил что-то про сорок седьмой уровень, поэтому я именно его выбрал на табло. Если потребуется, обшарю каждый этаж до пятидесятого, причем, без сна и отдыха.
Прочный трос продолжает опускать кабину вглубь эпохальных подземных сооружений мехалитов. Через щели я даже замечаю, что лифт порой выезжает из шахты и спускается по стене очередного огромного помещения, где находятся купола огромных зданий неизвестного мне назначения. Удивительно, но многие из них словно продолжают загадочную работу, во всяком случаи внутри них горит свет, а также из труб идет дымок.
Вокруг всё никак не меняется, только бетон и металл, ни о каких растениях и уж тем более деревьях даже речи быть не может. Шестеренки, сложнейшие рисунки труб, шкивы и поршни: этого добра вокруг навалом, и большинство из механизмов бездействует. Но это ты ожидаешь увидеть в таком месте, а вот мистические пузыри, меняющие гравитацию в радиусе десятков метров, выглядят более чужеродно. Возможно, это вышедший из строя механизм, или последствия техногенной катастрофы. Один раз я проезжал мимо кислотного озера ярко-зеленого цвета. Возможно, эта жидкость не является кислотой, но светилась в темноте очень ярко. Купаться там явно не стоит.
Со щелчком указатель останавливается на числе «47», значит, я на месте. Двери лифта открываются, показывая высокие стены какого-то лабиринта с вертикальными лампами освещения. Это действительно напоминает лабиринт, так как можно идти в самые разные стороны, а там маршруты еще сильнее разветвляются. Механическая лягушка словно настраивается на известные маршруты этого места, после чего начинает прыгать вперед. Мне остается следовать за ней.
Из навыков я сейчас поддерживаю только легкий барьер и «Энерговиденье», которое тоже постепенно прокачивается от постоянного использования, и теперь шестого уровня. Обстановка вокруг остается без изменений, но теперь у меня новая ассоциация. Место напоминает библиотеку с очень высокими стеллажами, только на полках стоят не книги, а странные ящики, внутри которых находятся ленты с точками и линиями. Какой-то местный аналог перфокарт или магнитных лент? Увы, не знаю, но очень похоже.
Впереди под полом я замечаю заряженный объект, причем, это просто электрический заряд, а не аркана. Лягушка прыгает прямо на ловушку, после чего пространство разрывает столб ионизированного газа с расходящимися ветвями молний. Кажется, что спекулятор сейчас превратится в кучу пепла, но ничего такого, после разрядки ловушки юнит продолжил скакать, словно ничего не произошло.
«Похоже, это проапгрейженный спекулятор», — думаю я, продолжая идти.
Жаль только, что с монстрами лягушка мне не поможет, придется полагаться только на себя и свою голову. К счастью, мне не привыкать побеждать не только силой. Скоро петляния посреди высоких стеллажей заканчиваются у больших металлических ворот, на которых приварены декоративные шестерни разных размеров.
«Ну-с, попробуем», — думаю я, толкая со всей силы створки.
Кажется, что они заржавели из-за долгого бездействия, поэтому приходится приложить еще больше усилий, чтобы с громким скрипом заставить их сдвинуться с места. Резкий звук расходится во все стороны, но потом замолкает и ничего нового не происходит. Возможно, именно в этом месте не очень много монстров.
Лягушка тут же прыгает в появившийся проход, после чего доводит меня до зала, где будто ураган прошелся. Столы и шкафы перевернуты, трубы разорваны, а провода порваны. Где-то с потолка падает тусклый желтый свет, а на огромной механической ножке, прикрепленной к потолку, висит большой проржавевший робот с большими руками-манипуляторами. Я не вижу ни одного грамма действующей арканы, электромагнитного поля или теплового следа. Кажется, что механический гигант с красным глазом навсегда замолк, когда отсюда ушли его создатели-мехалиты.
Спекулятор дальше меня не ведет, значит, мне стоит осмотреться здесь. И я начинаю рыться в этой помойке, не забывая посматривать по сторонам. Большинство предметов, которое мне попадается на глаза и в руки, является по большей части мусором, однако, скоро поиски вознаграждаются сундуком. Прошу лягушку открыть сундук, и она выполняет приказ. Тут скрытых ловушек не оказалось, а внутри я нахожу серебряный тубус с чертежом предмета второго гира и всякие материалы.
— Неплохо, наверное, — я осматриваю чертеж и вижу оружие, очень напоминающее старинное ружье, какое в моем мире заряжали пулей через дуло.
Будет ли это моим «инструментом»? Пока не знаю. Сейчас будет лучше собрать как можно больше чертежей и остановиться уже на предметах «легендарного уровня». В качестве дополнительной добычи я получаю в свои руки слитки темного металла неизвестного названия и мешочек со странной пылью, будто сделанной из тертых алмазов. Хорошо, что это добро можно убрать в инвентарь, а вот тубус придется носить в рюкзаке за спиной.
— Так, сундуки обычно находятся под охраной, значит, сейчас могут прибежать монстры, — говорю я сам себе, вспоминая тренировочную миссию.
Вот только вокруг всё остается спокойным. Не этого я ожидал от глубокого уровня, но грех жаловаться. Так даже лучше, поэтому продолжаю копошиться в бардаке, не обращая внимания на пыль и разлитое давным-давно машинное масло, которое при этом не засохло за такое количество времени.
Больше сундуков найти не удалось, поэтому прошу лягушку вести в следующее место, но тут до слуха доносятся чьи-то шаги. Кто-то приближается из коридора, который меня сюда привел, а других выходов я пока что не вижу. Это вполне может быть враг, так что занимаю укрытие за большим ржавым двигателем и наставляю пистолет на вход.
Как только существо показалось из-за поворота, я смог понять, что оно не совсем похоже на механических монстров, хотя имеет в своей природе неживые детали. Такое ощущение, что это мехалит, которые тоже прошел через Машину Трансмутации, и плоти на нем в разы больше, чем у Шемзума. При этом мехалит опирается на кривую металлическую палку и словно с трудом передвигает нижними конечностями, сильно пригибаясь к полу.
— Я чувствую тебя, воришка, — произносит существо. — Прятаться бессмысленно.
Значит, он знает, что я здесь. Быть может, стоит открыть огонь прямо сейчас? В своей меткости уверен, а защитного покрова арканы я не вижу, так что прострелю ему голову и дело с концом. Однако кое-что меня останавливает от этого, а именно скрип над головой, когда огромное механическое существо на потолке начало двигаться, и теперь смотрит своим красным глазом мне прямо на макушку.
Похоже, мехалит взял его под контроль и даже может смотреть через его глаза, поэтому я решаю вместо боя перейти к переговорам. Поднимаюсь на ноги и выхожу на открытое место, стараясь теперь держать под вниманием и сгорбившуюся фигуру и механического монстра на потолке.
— Я не воришка, скорее мусорщик, — шучу я.
— То, что предметы здесь лежат бесхозными, еще не значит, что они никому не принадлежат. Особенно, если речь о чертежах моего народа, — незнакомец сам подтверждает, что является мехалитом, пускай и очень странным.
— Вы из Фракции Глубин? — в этом случае мне будет просто договориться.
— Нет, я просто брошенный на произвол судьбы человек, который страстно желает вновь обрести жизнь. А вот ты не мехалит с поверхности. Значит, из восходителей? Подобные тебе редко спускаются так глубоко.
Кажется, с этим существом вполне можно поговорить, чем я намерен воспользоваться.
— Ну, можно и так сказать, — киваю я. — Я действительно восхожу по Башне Испытаний. Меня зовут Север.
Свое имя мехалит не называет, продолжая приближаться ко мне. Теперь я лучше вижу, что кожа у него почерневшая, из-под складок ветхого плаща выглядывают щупальца и гноящиеся раны. Да и запашок не самый приятный, будто какая-то техническая жидкость смешалась с биологическим гноем.
— Полностью живой человек, красивый, — хрипло продолжает существо. — Когда-то я тоже был таким, но потом заменил теплое и мягкое тело на этот проклятый металл. И ядра у тебя нет.
— Ядра? Да, я все-таки не мехалит, — я вспомнил объяснение Ньема о том, что внутри мехалитов самым главным компонентом или органом является ядро.
Прочие детали можно заменить, если ты не конфликтуешь с Коллегией Малеатор, а вот повреждение или потеря ядра — это смерть. Теперь понимаю, что натолкнулся на представителя группировки Ядракрадов. Надеюсь, с ним можно договориться, так как у меня все равно нет того, чего бы ему хотелось.
— Ты окружен красотой изменений, — вдруг говорит незнакомец, замерев как вкопанный.
— Эм, спасибо… — даже не знаю, с чем связан этот комплимент.
Это же комплимент, да?
Странный мехалит подходит ближе, все еще скрывая лицо под капюшоном. Наверное, он и другие знают, что выглядят отвратительно, но при этом у каждого свое представление о прекрасном. Коллегия Малеатор хочет вернуть прежние тела для себя и остальных, а Фракция Глубин напротив хочет навсегда остаться в текущем положении. Обоим лагерям противен один из обликов. А вот существо передо мной ближе всех подошло к границе между живым и неживым, но сделало это явно не через Машину Трансмутации.
— Ты отмечен Хаосом, благословлен им, — продолжает мехалит.
— В самом деле? Ясно, — на самом деле ничего не ясно.
— Ты принес печать?
— Какую?
Подошедший почти вплотную собеседник поднимает голову и в целом словно хочет выпрямиться. Неприятный запах от него усиливается, должно быть трудно держать себя в чистоте, когда плоть соседствует с металлом в одной оболочке. Гниющие потертости и мозоли, наверное, меньшие из проблем. Но в самой ауре существа я не вижу признаков явных страданий. Даже напротив, он невероятно спокоен, словно нашел свое место в этом неспокойном мире.
Я понял, что не хочу смотреть на его рожу, даже если это будет выглядеть невежливо. К счастью, мехалит приблизился ко мне с другой целью и показывает пальцем на карман куртки. Помню, что там лежит монета Хаоса, которую пришлось таскать с собой на всякий случай. Вероятно, этот случай прямо сейчас представился.
— Символ изменений! — торжественно произносит мехалит, увидев монету.
— Знаешь, что это?
— Символ изменений, — как дурачку объясняет собеседник. — Ты отмечен им, хотя не идешь по пути Хаоса. Вероятно, у тебя могущественные друзья.
— Да я бы не сказал… — мне уже хочется слинять отсюда, поэтому готовлюсь прощаться, но найденный чертеж не верну и буду за него драться при необходимости.
Однако мехалит вдруг сам предлагает идти за ним. Я не могу зря терять время, но и просто уйти, не проверив, тоже нельзя. Башня Испытаний не делает поблажек, поэтому лучше постоянно быть начеку. Это относится не только к подготовке возможного нападения на себя или проверку наличия ловушек. Это еще и внимательность к деталям и здоровая доля любознательности. Я уже выяснил, что нет единственного возможного или правильного способа восходить на Башню, поэтому стоит выслушать, если тебе что-то хотят донести, а уже потом принимать решение.
«Не зря же Афан посоветовал спуститься сюда?» — я будто пытаюсь найти причину остаться.
Мехалит ведет меня прочь, а висящий под потолком механический исполин опять застывает в одной позе. Сейчас я смог отследить обмен сигналами между ним и мехалитом. Несмотря на то, что Кузнеград и подземелья очень напоминают стимпанк, технологии, основанные на электричестве, тут развиты, а также есть беспроводные технологии. Думаю, по уровню технологического и магического прогресса Кузнеград превосходит Землю, пускай и идет каким-то своим путем.
— Это библиотека? — спрашиваю я, смотря на высоченные стеллажи, мимо которых уже проходил.
— База данных. Старинная, — реагирует проводник, еще сильнее замедляясь.
Ходит он медленно, так что мне приходится подстраиваться.
— Что здесь хранится? Много ли тут данных?
— Ничего интересного для восходителей. Тут нет чертежей «инструментов», — кажется, он неверно истолковал мой интерес.
— А что здесь хранится? История вашего народа? Какие-нибудь художественные произведения?
— Конкретно в этой секции родословные старинных кланов мира до кризиса. Наше общество никогда не было построено на равенстве. Всегда были те, кто управлял другими и получал всё самое лучшее. И всегда были подобные мне, кто мог надеяться только на милосердие великих сил. Даже сейчас Коллегия Малеатор состоит из выходцев могущественных семей и владельцев фабрик, а все остальные им прислуживают.
— А как ты оказался здесь?
— Разгневал Коллегию и был лишен всего. Убивать не стали, так что просто изгнали из города. Но так как вокруг города больше ничего нет, то меня насильно спустили очень глубоко под землю, где я и другие нашли свой новый дом.
— И это вас зовут Ядракрадами?
— Это обидное прозвище, но оно точно отражает некоторые наши поступки. Когда тебя лишают всего, в первую очередь будущего, тебя переполняют негативные эмоции. Потеряв всё, ты становишься готов поступать так, как поступили с тобой. Изгнанники начинают нападать на других мехалитов и забирать их ядра, чтобы таким образом выместить злость. Так было раньше. Потом мы обнаружили кое-что, что может нам помочь.
На дальнейшие вопросы мехалит не отвечает, поэтому остаток пути мы проводим в молчании. Лягушку-спекулятора мне пришлось взять на руки, чтобы не ускакала дальше по маршруту. Мы спускаемся всё дальше и глубже, причем, проводник не пользуется обычными лифтами. Мне трудно это объяснить, но само пространство вокруг нас будто сплетается в различные узоры.
Например, мы можем войти в тупик, в котором неожиданно появится проход дальше. При этом это не открытие тайной двери или снятие иллюзии тупика, будто само подземелье мгновенное перестраивается перед местным пастырем с посохом.
— Как это работает? — уже в третий раз спрашиваю я, когда проходим перекресток с двенадцатью проходами в разные стороны.
Кажется, что многие места начинают нарушать привычную геометрию, хотя допускаю, что это может быть лишь визуальной иллюзией.
— Искажения пространства. Дар, данный нам проснувшейся силой.
Если мехалит хотел меня заинтриговать, то у него получилось. Таким образом мы приближаемся к пятидесятому уровню, хотя вообще не пользуемся лифтами. Вероятно, таким образом Ядракрады могут спокойно перемещаться по всему подземелью и даже проникать в Кузнеград для нападения на других мехалитов.
Другие мои вопросы о численности и быте Ядракрадов остаются без ответа. Приходится просто идти следом, а запоминать маршрут со всеми этими перемещениями в пространстве бесполезно. Постепенно вокруг становится жарче, будто мы приближаемся к подземным источникам с лавой из мантии планеты. Точнее, я не знаю, насколько большой кусок суши был выдран из прежнего мира мехалитов, чтобы оказаться внутри Башни Испытаний.
Моя догадка оказывается верной, так как вскоре мы проходим по мосту, под которым течет река из магмы. Вокруг стоит сильный жар, а сама раскаленная субстанция бросает желто-красный свет на окружающие пространства и цеха. Вероятно, мехалиты научились использовать природные источники энергии в своих нуждах, во всяком случае на их месте я бы точно попробовал сделать это.
Вскоре мы оказываемся на балкончике огромного цилиндрического помещения, на дне которого озеро магмы, а над ним закреплена какая-то платформа. Мехалиты в целом любят, как я понял, строить чересчур большие помещения. Хотя, у этого тоже могло быть адекватное объяснение.
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— Храм Хаоса, — благоговейно шепчет проводник. — Точнее, его преддверие. Ты имеешь право войти туда.
— И зачем мне туда заходить? — шепчу в ответ.
Мехалит смотрит на меня, как на идиота.
— Ты носишь символ изменений. Его можно получить только от великой силы. Это не только символ, но и допуск к таинствам. Нам давно было предсказано, что явится тот, кто будет нести при себе такую вещь.
— Ну, спорить с пророчествами очень сложно, — продолжаю с юмором относиться к происходящему, хотя видно, что мехалит крайне серьезен.
Мне в любом случае придется туда спуститься, не зря же я сюда тащился. Если получится найти ответы на часть вопросов вместо получения новых, то так тому и быть. Возможно, я даже получу еще одно предложение сотрудничества, значит, Фракция Глубин уже не будет безальтернативным вариантом.
— Я могу туда спуститься?
— Да, только ты. Я пока останусь здесь.
Пожав плечами, я просто прыгаю вниз на трубы, помогая себе псионическим усилинием. Титанические трубы даже не скрипнули, поэтому я начинаю быстро перемещаться вперед, избрав одну из труб, что звездочкой расходятся от центральной платформы. Было бы вместо потолка открытое небо, можно было бы назвать это место колодцем, где вместо воды лава.
Совершить прыжок на четыре метра вверх не составило большого труда и вот я приземляюсь на загадочный пол, будто выложенный бледно-голубым камнем неизвестной природы. Я вижу, как потоки арканы под ногами формируют многослойные структуры, входящие одна в другую. Кажется, я приближаюсь к какой-то новой загадке подземелья.
На самой платформе ничего нет, и не совсем понятно, почему это зовется Храмом Хаоса, но потом я различаю впереди энергетическое возмущение. Оно невидимо обычным зрением, но по мере приближения начинает дрожать монета в кармане. Я достаю её, и сразу впереди проявляется провал, напоминающий портал в какое-то другое место. Похоже, мне не остается ничего другого, кроме как шагнуть туда.
Вокруг резко становится холоднее, намного холоднее, чем можно было ожидать. И еще вокруг непроглядный мрак, в котором я осязаю пространство псионическими чувствами. Вокруг меня неровный каменный пол, уходящий на десятки метров во все стороны. Множество камней и валунов беспорядочно разбросано по округе, но внимание в первую очередь привлекает сильный источник арканы. Нет, это скорее психическая энергия, слишком уж похоже на то, с чем я обычно работаю.
Достаточно обогнуть выпирающую из земли скалу, как глазам открывается нечто, похожее на Системное Ядро. Тоже большая сфера, как в лагере Фракции Глубин, только сейчас выполненная из голубого светящегося минерала. Похожего на тот, каким был выложен пол Храма Хаоса. Или именно это место им является?
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При близком рассмотрении оказывается, что шар выше меня, а внутри него сплетена психическая энергия, работающая по очень сложным алгоритмам. У распространения импульсов есть повторяющиеся паттерны, будто зацикленная анимация, но я все равно ничего больше не могу распознать, не говоря уже о понимании происходящих процессов. Приближаюсь вплотную, чуть ли не утыкаясь носом в предмет, и вглядываюсь в переливы энергий и процессов внутри. «Энерговиденье» ур. 6 объединяю с «Анализом» ур. 8, вдруг навыки помогут что-то понять, но мой процесс изучения прерывает незнакомый голос, раздавшийся прямо в голове.
— Очень интересно?
Я резко оборачиваюсь, но никого не вижу вокруг. Прозвучавший в голове голос напоминает мыслеречь, с помощи которой со мной, помнится, общалась неизвестная восходительница на втором этаже. Не светящийся же камешек со мной общается?
— А ну, покажись, — говорю я, не ожидая успеха, но собеседник действительно показывается, но, как говорится, лучше бы дальше прятался.
В пространстве появляется возмущение, словно сбрасывается маскировка или это следы телепортации. Из них выходит существо, которое мне трудно назвать человеком или мехалитом. Толстые и тонкие щупальца беспорядочно и медленно движутся, прорастая прямо из тела незнакомца. У него лысый череп и отсутствуют глаза и рот, хотя раньше они словно были. Если присмотреться, я замечаю помимо биологических тканей механические, но они остались только в глубине тела.
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«Все-таки мехалит из Ядракрадов?» — решаю я, продолжая внимательно изучать объект перед собой.
— Показался, — произносит незнакомец, продолжая пользоваться мыслеречью.
Вероятно, он больше не может говорить из-за отсутствия рта.
— Меня зовут Север. Один из Ядракрадов позволил мне войти сюда, что-то говоря о пророчестве, — теперь представляюсь.
— Свое имя я давно забыл. Теперь меня называют Слышащим. Кто-то вручил тебе символ Хаоса, поэтому ты действительно можешь быть тем, кого мы ждали.
— Вот только я совсем не понимаю, как этот предмет очутился у меня, — достаю и показываю монету.
— Допустим. Но это неважно. Главное то, что ты хочешь. Можешь говорить прямо, это место скрыто от любых сил, включая эфирный канал.
— Вообще, я восходитель, поэтому стремлюсь к вершине Башни Испытаний. Для прохождения ищу чертежи «инструмента» и материалы. Еще я должен спасти свою напарницу.
— Понятно. Но не думаю, что это главная твоя задача. Зачем ты поднимаешься?
— Для того, чтобы изменить Башню Испытаний.
— Вот теперь больше похоже на цель, — кивает Слышащий и протягивает руку к большой сфере из голубого камня.
Сферический предмет начинает интенсивнее светиться, формируя вокруг себя гало из психической энергии.
— Откликается на твою силу. Ты пользователь псионики?
— Всё так. А ты тоже?
— В некотором роде. Когда я был мехалитом, я следовал Пути Порядка, как и все мои соотечественники. Когда я потерял всё, то отвернулся от прежних правил и здесь отыскал Храм Хаоса. Теперь я последователь противоположного Порядку Пути.
— Именно поэтому ты так выглядишь? — возможно, прозвучало грубо, но не думаю, что собеседник обидится.
— Да. Хаос символизирует перемены, которые необязательно нужно пытаться контролировать, как это любит делать Порядок. Я вновь хотел иметь живое тело, но Коллегия Малеатор не позволила бы мне пройти через Машину Трансмутации, поэтому я решил, что буду искать помощи в другом месте. И помощь я нашел, после чего начал постепенно отбрасывать свою механическую часть.
— Но эти мутации мало похожи на человеческий облик.
— Разумеется. Этот процесс с трудом поддается контролю. Но даже это лучше, чем было раньше. Хаос дарует мне свободу от навязанных ценностей. Дарует свободу быть собой. А теперь сюда пришел ты, и это отнюдь не случайное событие. Тебя привели великие силы, хотя ты сам можешь этого не осознавать.
— Если объяснишь подробнее, что это за силы и зачем всё это, буду очень рад, — улыбаюсь в ответ, так как рад, что все же пришел сюда, ведь чем больше информации найду, тем более взвешенное решение смогу принять.
— Объясню, — кивает Слышащий. — Здесь мы можем поговорить начистоту. Ядракрады идут по Пути Хаоса, это наше решение, которым мы довольны. Мы изгнаны из Кузнеграда по разным причинам, но в первую очередь мы не хотим становиться просто винтиками в общем механизме. Когда вместо живого сердца в груди забилось механическое, мы перестали ощущать яркие эмоции, перестали видеть сны и перестали мечтать. Наше общество никогда не отличалось большой свободой и индивидуализмом, однако, кризис однажды забрал у нас даже то немногое, что имелось. Теперь же Коллегия Малеатор хочет провести обратную трансформацию, но сохранить при этом рабское положение жителей Кузнеграда.
— Угу, это я уже слышал от Фракции Глубин. Почему вы не объединитесь с ними?
— Потому что мы презираемы всеми. Самые жалкие отбросы, каких только можно найти. Только Хаос нас пригрел, и взамен мы послужим его великим целям. Фракция Глубин же поклоняется Механической Силе, для которой мы опасная плесень, нуждающаяся в уничтожении. Для Коллегии мы — нищие и преступники, не представляющие пользы и не заслуживающие даже роли слуг. Мы тоже хотим жить, а не прозябать во тьме. Поэтому великие силы ниспослали нам пророчество, что однажды на Башню будет восходить некто, кто поможет нам вздохнуть полной грудью и подняться на поверхность.
— То, что у меня в кармане завалялась волшебная монета, еще не делает меня тем самым восходителем из пророчества. Я вообще собирался просто пройти этаж и идти дальше.
— Ты не обязан был знать заранее о пророчестве и быть к нему готовым. Но при этом ты очень близок к Хаосу, пускай и можешь не захотеть идти по этому Пути. Кузнеград мог показаться местом, где всё работает так, как должно, но на самом деле это не так. Коллегия по договору с администраторами пользуется восходителями, которые очищают подземелья и возвращают знания в их руки. Фракция Глубин может воспользоваться восходителями, чтобы нанести удар по Коллегии, и при этом они тоже пользуются расположением администраторов.
— Чего? — я удивленно поднимаю брови. — То есть администраторы одновременно помогают и тем и другим. Какой в этом смысл?
— Разделяй и властвуй. Миры, что оказываются внутри Башни Испытаний, не всегда рады этому, но часто не имеют другого выхода. Разумеется, что мехалиты хотят иметь контроль над своим будущим и возрождением нашей нации. Сделки с администраторами — лишь взаимовыгодное сотрудничество по особому договору. Администрация же хочет постоянно держать руку на пульсе, а мехалитов на крючке, поэтому поддерживает тайно Фракцию Глубин.
— А что делают Ядракрады?
— Нас поддерживают великие силы, не связанные с Башней Испытаний. Пока что нам удается держать это в секрете. Мы, нет, точнее я… Я помогу тебе выполнить главный квест и спасти того, на кого ты укажешь. Тебе не придется искать чертежи «инструментов», так как у нас уже собрана значительная коллекция. Также у меня есть необходимые материалы. Но это еще не всё: я уже прошел через Синтез Путей, это особый процесс, когда появляется возможность гибридного следования неконфликтующим Путям.
— Можно следовать сразу двум? По-моему, мне говорили, что это может быть намного хуже одного.
— У всего есть своя цена, но можно идти сразу по двум Путям, — пожимает плечами Слышащий. — И вторым моим Путем является Путь Разума. Он считается второстепенным из-за сложности обучения и малого количества настоящих последователей, но при этом это как раз тот вектор развития, что проходит через Большой Простор и Астральное море.
— Псионика, — говорю я.
— Псионика, — подтверждает Слышащий. — Совокупность силы интеллекта, эмоциональных скреп, воли и желаний. Огромная сила, создаваемая мыслями и эмоциями живых и не только существ, но при этом слишком аморфная в проявлениях и не имеющая четкого образа. Я могу помочь тебе овладеть лучше этими силами.
— Предложение очень заманчивое, но что ты хочешь взамен? — я не думаю, что мне будут помогать бесплатно только потому, что посчитали фигурой из пророчества.
— Ничего, — получаю очень неожиданный ответ.
— Но так ведь не бывает. В чем подвох?
— Мне не нужно готовить для тебя какой-то подвох, — Слышащий подходит ближе, нависая надо мной с ростом сильно больше двух метров. — Ты уже часть пророчества, так что оно исполнится, чтобы ты ни сделал. Если быть точнее, ты всё и так сделаешь, как было предсказано, поэтому знать конкретные действия тебе не нужно.
— То есть я могу не брать на себя никакие обязательства, а ты мне поможешь в любом случае?
— Именно так. Я помогу тебе, даже если ты откажешься от моей помощи. Просто в таком случае мою помощь ты не увидишь, и она окажется намного меньше, чем могла быть.
Я с интересом смотрю на мехалита, превратившегося в мутанта. Мое альтер-эго не предупреждает об опасности и даже кажется, что это отличное предложение. Прочесть ауру существа перед собой я не могу, словно она стала невидимой. Что же, даже если на самом деле это ловушка, то я согласен вступить в нее. Уверен, что смогу адаптироваться, но есть кое-что еще, что мне крайне важно.
— На предыдущем этаже я заполучил серьезную рану, возможно, даже с проклятьем, — расстегиваю рубашку, демонстрируя шрам на груди. — Эта рана мешает мне использовать псионику на полную мощность, создавая болевые приступы и заставляя терять сознание. Сможешь ли с этим помочь?
— Нет, но ты сможешь. Псионик может сделать совершенным не только свой разум, но и тело. Что-то еще?
— Пока что нет. Я согласен на получение бесплатной помощи. Никаких договоров подписывать не будем?
— Не будем, я же не из рода дьяволов, — кажется, собеседник решил пошутить. — Но есть одна проблема.
И проблема эта начинает расти в моей руке. Лягушка-спекулятор, полученная от Шемзума, вдруг начинает расти в размерах. Я бросаю её на пол, но земли касается уже огромная хреновина, выпускающая острые лезвия. Совсем не ожидал такой реакции от безобидного на вид юнита, а ближайшее лезвие замерло в паре сантиметров от моей головы. Думаю, я смог бы защититься, но в этом не было необходимости, так как в дело вступил Слышащий.
Механический монстр, в которого превратилась лягушка, дрожит в голубой сетке, которая полностью обездвижила создание. Потом я вижу, как сеть сжимается, буквально прожигая собой полосы на механическом теле. Проходит немного времени, и от юнита осталась лишь куча почерневшего металла.
— Спекулятор был не только проводником, но и следил за тобой. Как только ты согласился помочь мне, она посчитала это предательством Фракции Глубин, — объясняет новый помощник, который оказался чертовски сильным.
— Ну надо же. Теперь Фракция Глубин знает о моем предательстве? Тогда нужно срочно спасать Эслинн.
— Не знает, эта область отделена от остального подземелья, спекулятор ничего не мог передать наружу. Скажешь им, что его уничтожил один из монстров. А вредить твоей подруге они точно не будут, ведь это гарант твоего послушания. Что ты сделаешь, если они убьют её?
— Сотру их в порошок, — над ответом я не думал.
— В точку. А им этого не нужно. Теперь пойдем.
Мы выходим через портал, и вокруг снова подземелье, только добавилось новых лиц. Порядка сотни Ядракрадов собрались в Храме Хаоса, в первых рядах вижу того, кто привел сюда. Увидев нас, мутанты тут же склонились.
— Они приветствуют тебя, — подсказывает Слышащий. — Я для них не царь.
Я смотрю на несчастных мехалитов, которые уверены в том, что я являюсь частью важного пророчества, поэтому кланяются мне и даже падают на колени. А вот я не уверен, что это действительно так, либо это находится за пределами моих знаний и представлений.
«Ну и что мне с этим делать?», — думаю я, смотря на происходящее.
Понятно лишь то, что мне придется стать сильнее и адаптироваться к новым условиям.
Конец третьей книги

Nota bene

Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.
Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN. Можете воспользоваться Censor Tracker или Антизапретом.
У нас есть Telegram-бот, о котором подробнее можно узнать на сайте в Ответах.
* * *
Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:
Восходитель. Том 3
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