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Аннотация
После столетней войны мир стал походить на преисподнюю. Тогда спустились боги и открыли путь к спасению человечества. Беспощадная прокачка уровня и ранга, сильнейшие противники и всё это в новом мире...


UR+: Hard-Line


Глава 1
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" В далёком прошлом, согласно преданиям наших предков, Земля была охвачена столетней войной, в которой погибли миллионы людей, а наша планета превратилась в опустошённое место.
Оставшиеся в живых находились на грани исчезновения, когда произошло невероятное — явление богов. Они указали нам путь к спасению, продемонстрировав силу высшего разума.
Каждый человек, достигший шестнадцатилетнего возраста, должен был пройти через таинственный портал, ведущий в неизведанный мир. Там им предстояло преодолеть испытания и сражаться за ресурсы, которые позволили бы человечеству выжить.
Новый мир стал для них пристанищем, где они нашли достаточно пищи, воды и ресурсов, чтобы поддерживать жизнь в этой новой реальности. Часть своего заработка они отправляли тем, кто остался на Земле, помогая им выживать и восстанавливать разрушенный мир.
Эти истории, передаваемые из поколения в поколение, внушают нам не только преданность, но и смелость и надежду. Они напоминают о нашей способности справляться с любыми трудностями и о нашей вере в лучшее будущее. "
— Примерно так, — закончил я свой рассказ.
Вокруг меня столпилась большая группа детей, которая внимательно слушала каждое моё слово. Юные сорванцы были худощавы от недостатка еды, а их одежда выглядела совсем прискорбно. Сказать по правде, я выглядел не лучше. Возможно, даже хуже.
— По-моему скудно, — протянул один из слушателей.
— Это вся информация. — пожал плечами и осмотрел всех в поисках нового вопроса. — Другой мы не обладаем.
— Но тогда, кто вообще эти «боги»? — поинтересовался второй слушатель.
— Честно говоря, я не знаю. Мы не обладаем информацией о том, кто они и что им нужно, — ответил я с некоторым сомнением, — Известно только, что с их помощью мы смогли сохранить нашу цивилизацию.
— А что Вы можете сказать про войну? — продолжил спрашивать второй слушатель.
— Война была ужасной и таинственной по своей сути. Я не могу сказать точно, как она началась или почему, но она принесла боль и разрушение, оставив за собой множество неразрешенных вопросов, — ответил я, вспоминая мимолётные рассказы старших.
— Интересно, насколько масштабной она была, что люди практически вымерли… — задумчиво произнес один из слушателей.
Дети пристально наблюдали за мной, и в их глазах отражалась тревога и жажда узнать больше о том, что собирается произойти. Однако, мне было сложно рассказать им полную историю. Большую часть информации я получил от старого рассказчика, когда был сам маленьким, хотя и многие детали уже выцветали в моей памяти. Возможно, вскоре рассказы о происходящем полностью прекратятся. Что же тогда будет? И я не до конца уверен, рассказываю ли правду? А возможно часть информации придумал сам или неправильно понял.
— Вам же скоро шестнадцать? — пропищала девочка, — Вы тоже отправитесь в портал?
— Да, — с тяжестью вздохнул, — Уже на этой неделе.
— Ого, какое приключение! А когда Вы вернётесь, расскажите нам все подробности! — воскликнул новенький мальчик в трущобах.
— К сожалению, после прохождения через портал я не смогу вернуться сюда. Люди, отправляющиеся через портал, живут в ином мире, далеко от трущоб…Да, есть кто возвращается, но это скорее редкость. Точно не знаю.
Руины городов или трущобы — место, где обитают дети, которые ждут своего совершеннолетия (шестнадцать лет). Взрослые располагаются согласно своему рангу в иных местах. Чем выше ранг, тем выше значимость в обществе.
Дети рангов: H; G; F, отправляют в возрасте десяти лет сюда, где мы выживаем, как можем. Другим подросткам повезло больше. Их родители могут позволить себе выплачивать за них налог, а также дать необходимое снаряжение для спокойного прибывания в портале.
— Ещё есть система, — задумчиво произнёс, — Она даётся в тот момент, когда ты попадаешь в портал. О ней я ничего не знаю, так что можете не гудеть.
— Закончил? — прервал меня голос позади, — Я думаю хватит тебе отлынивать от работы. А то потерял совсем стыд!
— Ааа… — протянул с натянутой улыбкой, — Маш, я всё сделаю. Отвали.
— Диим! — выпучив глаза завыла девушка, — Я вообще-то тоже вместе с тобой отправляюсь! Но я не отлыниваю от работы, так что поднимайся и давай за дело!
— Бла, бла, бла, бла, — под детский смех закатил глаза.
Маша нахмурила свое личико, маленькие бровки слегка съежились, а ее губки сжались в узкую линию. Она выглядела недовольной и раздражённой одновременно. Взяв глубокий вдох, она повернулась и решительным шагом направилась к другим детям. Там она раздавала приказы со строгим выражением на лице, показывая свою настойчивость и лидерские качества.
«За шесть лет она меня так за*бала! Ещё вместе с ней отправляться. Боги! Вот свезло!»
— Так! Вперёд! — скомандовал, поднимаясь с земли, — Ребят, нам нужно сегодня хорошенько постараться! Ведь завтра будет ещё тяжелее день. Вечером расскажу вам много новых историй, а кто будет плохо работать, то будет спать!
— Нееееет, — заныли дети, а после с унылыми лицами потопали в здание.
«А меня ведь бесят люди. Угораздило же их поставить меня руководителем мелочи. Ох.»
* * *
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Неделя пролетела быстро. На главной площади собрались все подростки, достигшие шестнадцати лет за этот квартал. Нас было не так много, всего пятьдесят три человека. В прошлом квартале это число достигало почти сотни.
Летающий корабль, который прибыл для забора подростков, был внушительных размеров и излучал мощное энергетическое сияние. Его корпус был изготовлен из полированного металла, который отражал солнечные лучи, создавая великолепное зрелище. Строгие линии и грациозные изгибы придавали кораблю аэродинамичность и будоражили воображение. Легкое дуновение ветра вызывало трепет и слегка трясло корабль, но он демонстрировал непревзойденную стабильность и надежность.
Примечательным элементом корабля были его двигатели, высокотехнологичные и бесшумные. Они работали с невероятной эффективностью, позволяя кораблю лететь с пугающей скоростью и маневрировать с невероятной точностью.
Корабль по своему внутреннему устройству был также великолепно продуман. В нем находилась комфортабельная и просторная кабина для пилотов, оборудованная передовой системой навигации и управления. Контрольная панель была высокотехнологичной и предлагала аргонавтам широкий спектр инструментов и опций для выполнения их обязанностей.
Эстетика корабля дополнялась тонкими линиями светодиодной подсветки, которая создавала эффект взлетающих и затухающих огней, наполняющих воздушное пространство вокруг корабля таинственным сиянием.
Все эти особенности делали летающий корабль не только надежным и функциональным, но и великолепным произведением инженерного искусства, способным вызывать благоговейное уважение у всех, кто впервые видел его.
Аргонавты — эта группа исследователей и путешественников, чья задача заключается в открытии и исследовании порталов, таинственных проходов в другие миры или измерения. Они считаются отважными пионерами, которые стремятся расширить горизонты человеческого познания.
Одной из основных черт аргонавтов является отсутствие страха перед смертью. Они готовы рисковать своей жизнью, чтобы достичь новых уровней понимания и открыть неисследованные возможности для человечества. Даже если аргонавт достигает высокого ранга, это не останавливает его в поисках новых порталов и приключений.
Аргонавты обладают уникальными навыками и знаниями, позволяющими им успешно путешествовать через порталы. Они обучены различным методам навигации, межпространственным путешествиям и общению с различными формами жизни, которые они могут встретить на своем пути. Они также могут обладать специальной технологией или артефактами, которые помогают им преодолевать трудности и справляться с опасностями во время своих путешествий.
Аргонавты являются воплощением любознательности и стремления к исследованию неизведанного. Их поиск новых возможностей для человечества и создание связей между разными мирами может привести к открытию новых технологий, пониманию космоса и решению сложных глобальных проблем. Они не просто исследователи, но и вдохновители, показывающие, что человек может преодолеть любые границы, если полон страсти и непоколебимого стремления к новым горизонтам.
Два аргонавта вышли к нам на встречу. На их лицах читалась не приязнь и усталость от рутинного занятия. Но всё же они строго и планомерно выполняли свои обязанности.
— Готовы? — спросил хриплым голосом самый возрастной аргонавт.
Его тело окутывали сплетения шрамов, словно художественные рисунки, которые никогда не скрывают свою историю. Эти грубые отметины, касавшиеся большей части его лица, раскрывали крупные, властные черты его внешности. Когда он стоял перед вами, его груда мышц могла свалить даже самых сильных на ноги — это привело к мысли, что он скорее горилла, нежели обыкновенный человек. Откинутая назад густая грива черных волос позволяла увидеть его глубоко посаженные глаза, которые черпали мудрость и опыт множества эпических сражений.
Однако, несмотря на его внешний вид, грубоватое и мощное лицо четко передавало изученный эскиз идеального примата. В этом тупом и умном взгляде, затаившем бесконечное количество знаний и опыта, можно было усмотреть тени прошлых приключений и незабываемых сражений. Он был героем, аргонавтом, который смог пройти сквозь все испытания и вернуться с незапятнанной честью.
— Не пугай их, — с заботой сказала девушка, которая явно была с ним для баланса. Не нужно запугивать детей перед итак опасными и волнительными событиями. — Мои маленькие, сегодня важный день для вас! Не стоит боятся. На первых этапах нет ничего страшного и сильно опасного. Вы все можете спокойно получить самый низкий ранг, а после жить тихой жизнью. Общество не будет осуждать. Нам всем было страшно, но мы смогли всё пройти. Подарки и бонусы от системы исключат слово: голод. Идёмте. Заходите по очереди в корабль. На церемонии вам подробно всё расскажут.
Мы дисциплинированно взошли на борт, сели на свободные места. Внутри оказалось удивительно комфортно. Мягкие сиденья первое время вызвали дикий восторг у подростков, который резко прервался после захода аргонавта к нам.
Мужчина молчал, но его взгляд говорил сам за себя.
«Да что с ним не так? Его система таким сделала? Если он сам так раскачался, тогда он убьёт же одним ударом! Выглядит мощно, но…всё же…Значит мы отправляемся в другой мир. Страшно. Не понятно. В груди всё сковало. Но может там будет лучше, чем в трущобах? Свобода, сила, власть. Еда нормальная. Возможно, я смогу встретить свою любовь. Что же меня ждёт?»
Все в синхроне погрузились в бездонные лабиринты своих мыслей, как будто затерялись в паутине собственных сомнений и вопросов. С каждой минутой мысли накручивались все сильнее, словно стальные витки зажимали сердца у каждого из нас, превращая их в яростных барабанщиков, ритмично бьющих безустанно. Атмосфера в корабле с каждой секундой становилась все более напряженной, словно электрический заряд пронизывал воздух, заставляя волосы становиться дыбом и кожу выпотевать от волнения.
Время, словно испорченные часы, замедлилось в своем беге, придавая весьма непередаваемые ощущения. Каждая секунда казалась бесконечностью, заставляя нас сковывающей тревогой. Они тянулись до нестерпимости, словно мучительные палачи, насиловавшие наше бедное сознание. Горе, что сопровождало эти бесконечные моменты, становилось все тяжелее, как груз на плечах, который невозможно сбросить.
И наконец, когда три часа пролетели, как стрела в небе, корабль, будто исполнив неизвестное предназначение, внезапно остановился в своем путешествии. Тишина, ощущение полного замирания времени, окутало нас своим покровом. В этот миг все мы осознали, что накручивали себя сами, что страх и тревога не были неизбежными сопутствующими этой дороги. Мы замерли, впитывая прекрасный момент покоя, который наконец-то обрушился на нас, принося свет и облегчение после бурного путешествия по глубинам своей души.
— Пора, — объявил молчаливый аргонавт, — Все на выход.
Подростки спокойно встали со своих мест и отправились к выходу. Происходило всё в тишине, но я ощущал, как волнение перекрывало дыхание у всех. Некоторые даже глубоко вдыхали, пытаясь загнать крохи воздуха в лёгкие.
Встречали нас такие же суровые аргонавты, но в этот раз их одеяния сверкали на лучах солнца. Улыбка же фальшиво радовалась бездомным. Аристократы недовольно вели нас в главное здание столицы, но одновременно предвкушали избавление от нас.
" Я надеюсь нам предоставят оружие, информацию. Дадут время на подготовку! Я шесть лет ждал этого дня, смирился, но внутри словно всё засасывает в водоворот. "
— Это главный дом Энгаев, — сказал аристократ, когда мы подошли к главному зданию столицы, — Здесь вам расскажут о грядущих событиях. Надеюсь, что вы все выживите.
Аргонавт усмехнулся, а когда увидел побелевшие лица, то его узкие глазки с наслаждением впитывали наши страхи.
Столица внушительно и грандиозно проявляла свою власть и величие. Каждая улица была безупречно чиста, словно вылизана до самой мелочи. Величественные здания украшались гербами и узорами, которые сливались в изумительные композиции, но я не мог рассмотреть все детали вплотную. На некотором удалении от нас люди мчались суетливо по своим делам, однако даже на таком расстоянии я ощущал их холодное отношение. Оно было направлено к нам?
Величественные двери дома Энгаев самостоятельно открылись перед нами. Внутри показался огромный зал, где нас ждали другие подростки. Часть из них были с иных трущоб, другие же являлись детьми аристократов или высокоранговых родителей. Само собой бездомным выделялось отдельное место, дабы они не очернили своим присутствием значимость богатых.
Аристократы безупречно выделялись своей богатой одеждой, которая олицетворяла их превосходство и изысканность. Шелковые ткани, драгоценные шнурки и пайетки, вышитые золотой и серебряной нитью, делали каждый наряд настоящим произведением искусства. Множество цветов и орнаментов прекрасно сочетались, создавая уникальные узоры, которые мгновенно привлекали взгляды окружающих. Облегающие платья, украшенные кружевами и бантами, подчеркивали изящные формы дамских фигур, а вычурные мужские костюмы с леопардовыми воротниками и золотыми пуговицами добавляли особого шарма и роскоши. Дорогостоящее вооружение великодушно расписывалось золотыми и серебряными узорами, создавая впечатление мощи и престижности. Все эти стильные мелочи и шикарные детали одежды рассказывали историю прошлого величия и статуса, отражая высокий социальный статус аристократов.
— Обалдеть, — вздыхали мои друзья, смотря на аристократов.
«Ну а что вы хотели? Разумеется, они готовы. Нам остаётся только кусать локти. Повезёт, если вообще выживем.»
Перед началом мы подождали ещё несколько групп людей. Подростков становилось больше и больше, а когда отметка на циферблате показала: 18.247, тогда оглушительно прогудели аппараты у стен. Главные лица вышли из своих покоев и направились к тронам, за которыми и стоял счётчик людей.
— Приветствую, дети Великих Энгаев! — громогласно сказал старый мужчина, чей трон находился в центре, — Я рад, что вы все в добром здравии. Сегодня квартальная отправка. Лето завершилось, настало время послужить человечеству. Стать лицом нашего общества. Вы сразу же отправитесь в портал, где ознакомитесь подробнее со всеми основами. Система поведает о всех тайнах нашего мира. А также обучит новой жизни. Мы с вами продолжим вечером, когда вы вернётесь из путешествия. Удачи, дорогие мои…и прекрасного путешествия!
Мы с остальными детьми Великих Энгаев, которые дрожали от страха, поклонились перед троном и…
— Тффф, — из-под земли поднялся газ, который моментально попал в лёгкие.
«Что происходит? Голова…почему она так сильно болит? Ааа! Моё тело! Аааа! Мои костиии!…»
Всё перед глазами поплыло от адской боли. Подростки попадали на холодной пол. Мгновение и, начало казаться, что он уходит из-под ног.

Глава 2
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Дмитрий Мишин. 16 лет…Совершаю отправку…Загрузка…Подождите ещё…Загрузка…

Добро пожаловать на первый этаж. Задача: пройти обучение. Покинуть локацию можно после прохождения.


«Что эта за хрень⁈ Неужели это и есть система⁈»

Задание: Осмотрите окружение.


Мир стал преображаться. Зрение постепенно вернулось.
— Какого⁈ — ахнул от увиденного.
Я оказался в космосе, мой разум был охвачен грандиозностью и величием мироздания. Планеты и спутники — все они вращались перед моими глазами, испуская потрясающий свет и энергию. А звезды, они казались бесконечными, словно самый красивый ковер из блестящих алмазов. Они окутывали меня своей непостижимой мощью и манящей загадкой.
Взгляд на эти небесные тела вызывал во мне преклонение и трепет. Я осознавал, насколько мы, люди, маленькие по сравнению с бездной вселенной. В этот момент все мои мелкие проблемы и тревоги показались мне ничтожными и незначимыми. Я понял, что великая и беспощадная вселенная не жалеет времени на наши проблемы и заботы.
В то же время, красота и мощь космических объектов вызывали во мне и некую тревогу. Они напоминали мне о безграничном пространстве, полном неизведанного и неосознанного. Какие-то из этих планет и звезд могли иметь свои собственные тайны и жизни, не доступные для нашего восприятия.
Хотя страх и тревога присутствовали, я не мог сдержать свое умиление и изумление перед этой космической красотой. Каждый миг в пространстве казался магическим и неповторимым. В их величии и красоте я нашел утешение и вдохновение. Они подтолкнули меня отпустить былые тревоги и преисполниться миром.

Задание выполнено. Задание: прослушайте повествование.

Вы согрешили. Мы — боги, разочаровались в людях. Мы даём вам новый шанс на чистую жизнь. Те кто пройдут испытание смогут вернуться в свой грязный мир, но так же мы предоставляем вам право остаться в новом. Начать жизнь с нуля. Но помните: Наш завет опасен, а часть заработанных средств вы будете отправлять грешникам для их жалкого существования. Что же вы выберете? Мы скоро узнаем.

Бог Аладис: Вы не интересуете его.

Богиня Милэйн: Вы не интересуете её.

Бог Кэрдо: Вы не интересуете его.

Богиня Эвели: Вы не интересуете её.

Бог Шерон: Вы не интересуете его.

Задание выполнено. Задание: покажите свою значимость, тогда боги даруют Вам силу.
…Загрузка…Осуществляется отправка…Загрузка…


«Показать значимость? Каким образом⁈ Чем я их должен заинтересовать⁈…что⁈»
Моя устойчивость исчезла, словно волшебным образом, и я резко начал падать вниз, в неизвестность. С каждой секундой скорость моего падения увеличивалась, и я ощущал, как ветер стремительно проносится мимо меня, создавая свистящий звук в ушах. Несмотря на необычное чувство свободы, я не ощущал никаких повреждений или боли, а мой телесный вес казалось, становился все меньше и меньше.
Вдалеке на горизонте вырисовывалась странная планета, которая вызывала у меня беспокойство. Ее форма скорее напоминала овал, чем привычный шар, и эта особенность делала ее еще загадочней. По мере моего приближения к ней, я мог различить контуры ее поверхности. Было что-то непонятное в ее атмосфере, что-то магическое и неизведанное.
Позади меня, в то время как я медленно снижался к планете, я заметил других подростков, парящих свободно в воздухе. Их силуэты были едва различимы, но я знал, что они тоже испытывают подобные ощущения. Все мы были неподвижны в своем полете, каждый со своими мыслями и чувствами. Странно было осознавать, что никто из нас не опасается падения, потому что мы были свободны и независимы в этом невероятном мире.
Каждая секунда, наш полет приближал нас к этой странной планете, и я чувствовал, что эта встреча обещает быть невероятной и непредсказуемой. Мы шли навстречу новым приключениям и загадкам, готовые исследовать эту загадочную планету и раскрыть тайны, которые она хранила.
«А вот и остальные. Им тоже страшно? Они тоже жаждут уйти от реальности? Что же нас ждёт? Буду надеяться, что вы выживете и найдёте свой тёплый уголок…»

Ваши конкуренты на внимание богов: 18.247.


«Конкуренты⁈ Что⁈ Я…нет…я должен сражаться с ними? Со всеми⁈»

18.232…18.165…18.054…


«Почему число конкурентов падает⁈ Что происходит⁈ Они⁈ Умерли…но от чего⁈ От страха⁈»
Достигнув стратосферы я перестал смотреть на счётчик конкурентов. Меня волновало одно: приземление!
«Чёрт! А это что ещё такое⁈ Нее…что это⁈ Это…это же…ВИ-ВЕРНЫ!»

Виверна. Уровень 53.
Вам опасно сражаться с ней. Постарайтесь избежать столкновения.
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«Что сделать⁈ Да, я сейчас от страха помру. Я падаю с бешеной скоростью! Так я ещё и от виверн должен уклониться⁈ Какой ужас! Да кто вообще отправляет сюда своих детей! Психи! Грёбаные психи!»
Более тридцати существ направилось на падающих подростков. Мгновенно большинство сгинуло в пасти, даже богатое снаряжение не спасало от острых зубов.
«Видимо здесь мы все равны…но с мечом мне было бы поспокойнее…о нет…нет, нет, нет…кыш…прочь…только не ко мне!»
Нападающие виверны представляли собой могучих и жутко красивых существ. Они были драконоподобной формы, с крыльями и длинным хвостом, превышающим размерами даже впечатляющую длину тела. Их тела были покрыты чешуей, защищающей их от внешних ударов.
Виверны были вооружены острыми когтями на лапах и огромными клыками, вырастающими из мощных челюстей. Их зубы были столь острыми, что могли пронзить самые прочные доспехи, не говоря уже о человеческой плоти. Каждое движение по воздуху было грациозным и быстрым, как у ветра.
Они обладали исключительной силой и выносливостью, что делало их опасными противниками даже для самых опытных воинов. Несмотря на свою колоссальную мощь, их ловкость и маневренность также позволяли им легко маневрировать в воздухе и наносить удары смертоносной точностью. Благодаря своему уникальному анатомическому строению, виверны могли атаковать как с воздуха, так и со земли, превосходно приспосабливаясь к любой ситуации.
Их чешуя имела различные оттенки: от зеленовато-серого до ярко-красного, что позволяло им легко сливаться с окружающей средой и оставаться незамеченными до самого последнего момента. Эта природная маскировка делала их еще более опасными, так как жертвы не могли предугадать нападение виверн.
Нападающие виверны были полностью преданны своей задаче — охоте на падающих подростков. Они действовали как организованная охотничья стая, работая в согласовании друг с другом, чтобы скрутить свою добычу.
Одна из виверн стремилась прямиком ко мне. Огромная пасть открылась с предвкушением пищи. Жёлтый язык тянулся ко мне, желая попробовать на вкус. Серые лезвия разрезали воздух, они уже видели, как разорвут меня на части.
*Бум!* — другая виверна сменила траекторию напарника. Она тоже хотела поглотить меня, но не успевала. Удачный случай позволил мне оставить их одних, выясняя почему их единство нарушилось.
«Маманьки. Да что тут творится⁈»
Земля приближалась. До приземления оставались считанные минуты.
«Я труп! Покойник!»

Поздравляю! Задание выполнено. Вы привлекли внимание Шерона. Он смягчил Вам посадку.


Моё тело с тяжестью грохнулось на землю, но словно попрыгунчик отпрыгнуло от поверхности.
«А⁈»
Постепенно мои прыжки закончились. Зелёное поле приняло меня в свои объятия, где я не выдержал и зарыдал.

Дмитрий Мишин. 16 лет.
Конкуренты: 16.784.
Благодетель: Бог Шерон.
Этаж 1. Обучение.
Рейтинг: отсутствует.
Новое задание: Ознакомьтесь с миром. Награда за выполнение задания: +5 к опыту.
Для прохождения обучения требуется: 1000 опыта.


«Ууу…ужас…ебучий ужас…вы все ненормальные! ВСЕ!»
Палящее солнце беспощадно светило своим зловещим лучом, а ветер, освежающий и ласкающий, всеми возможными способами пытался помешать ему. Он танцевал среди деревьев, резво колыхая ветви и разнося на своем пути ароматы дикой флоры. Трава, неравномерно покрывая землю, словно покрывала лицо загадкой, унося ее в тайну. Но и это сияние зелени было недостаточно, чтобы смягчить зной дня.
Из-под своих рубашек пот тихой рекой лился, словно всего лишь морская волна, исполняющая танец жаркой природы. Было ясно, что горячее солнце пыталось завладеть этими бесконечными каплями, но ветер призывно шептал им остыть. В ожесточенной опасной борьбе за власть, капли были преданы ветру, который их нежно обволакивал своим прохладным прикосновением.
Но, возможно, дело было не только в свирепости знойного солнца, а в таинственных событиях, которые навалились безжалостной волной. Они подобно зловещим теням окутали округу, разрывая порядок и даря чувство тревоги. И за этой тревогой пряталось нечто большее, таимые тайны и загадки, которые несли с собой весть о предстоящем изменении.
И в этот день, казалось, природа тихо шептала о бурлящих перемен, когда воздух наполнился напряжением и чувством неизбежности. И несмотря на непроницаемость ослепительных лучей солнца, события закружились в вихре непредсказуемости. Что может скрываться в глубинах этих событий? Возможно, они принесут с собой истину, откроют новые пути и раскроют перед нами неведомые горизонты.
Моё тело стало необычно слабым и истощенным, словно потеряло все свои силы. Даже подняться сейчас стало настоящим испытанием. Я ощущаю, как каждая клеточка в моём организме тяжело сопротивляется наказу, но даже тогда, когда я смог подняться, мои ноги дрожат, словно несут нечеловеческую ношу. Моя энергия иссякла, и жизненные силы ускользают из меня, словно песчинки между пальцами. С каждой секундой становится труднее и труднее преодолеть этот внутренний барьер и выполнить самые простые действия.
«Надо идти. Не хватало ещё, чтобы какая-нибудь другая тварь меня тут сожрала.»
Вокруг поля, стеной стоял лес, который давил своей атмосферой.
«Что я должен сделать? Изучить мир? Мда…замечательно. Видимо мне нужно идти в этот страшный до ужаса лес. Где обитает куча монстров. Спасибо. Вот это очищение от грехов. От души, боги! А другие⁈ Я здесь один. Интересно. Куда же забросило других?»

Конкуренты: 14.102.


«Сколько⁈ Только же было на две тысячи с хреном больше! Как⁈ Неужели их…не могу…не могу поверить…да как так-то.»
Слёзы шли ручьями. Я старался их сдерживать, дабы случайно не привлечь внимания какого-то монстра. Эмоции переливали через край, в горле встал ком. Потоки мыслей сталкивались и было тяжело понять: «Рад ли я, что покинул трущобы?».
«Думаю в этом поле никого нет. Бог Шерон. Я конечно благодарен за мягкое приземление, но насколько я помню нам должны дать особый навык. Силу, которая поможет противостоять опасностям…»
Спустя час я зашёл в глубь леса, где лучи солнца с трудом достигали земли. Деревья подняли свои кроны в небеса, что даже листья тяжело было разглядеть, образовывали густое полотно.
«При других обстоятельствах я бы пищал от восторга. Зелень видел лишь на картинках, да слышал истории. Сейчас меня это пугает настолько, что даже ноги отказываются подчиняться. Думаю, теперь мне ясно, как умерли мои родители…»

Задание выполнено. Вы получаете: +5 к опыту. 5/1000. Новое задание: соберите 5 ягод Дождевинки. Награда: +10 к опыту; 5 ягод Дождевинки.


«Каких ягод? А как они хоть выглядят? Хоть картинку бы дали! Замечательно! Великолепное обучение!»
Я начал осматривать округу, но никаких ягод так и не нашёл. Одна холодная земля, да мох. Никаких намёков на ягод или грибов.
«Вот что прикажешь делать? Стоп…а…нет…ну если только ягоды растут на самом верху деревьев. Да нее. Бред же…пожалуйста. Бред же!»
Я бросил взгляд на одно из деревьев, которое гладким стволом устремлялось в небо.
«Разумеется. Я так легко заберусь!»
Выхода другого не оставалось, поэтому попробовал взобраться. К сожалению, ни одна моя попытка не увенчалась успехом. Только получил ссадины и отбитый копчик.
— Чёрт! — крикнул на весь лес, ударив при этом ногой по стволу, — Да катитесь в Бездну! Ушлёпки!

На Вас смотрит враг. Вы в опасности. На Вас смотрит враг. Вы в опасности.


— Шшш, — раздался звук.
Я бешено осмотрел округу, но так никого и не увидел.
«Какого? Тут открытая местность. Деревья не могут спрятать. Так где же? Кто? Может птичка…маленькая…что это…»
Часть земли, тщательно покрытая пушистым мохом, неожиданно передвинулась с одного места на другое, вызвав моё любопытство. Внимательно присматриваясь, я заметил, как сквозь пронизывающий грунт мерцают отчётливые блики, привлекая внимание. По мере прошествия времени, я осознал, что источником этих блестящих отблесков является небольшой зелёный панцирь.
Точные детали панциря вскоре становятся видны. Он оказывается абсолютно симметричным — идеальным шлемом для обитателя земли. Зелёный цвет панциря, отчётливо отличающийся от окружающей среды, он разрабатывался долгие годы эволюции, чтобы улучшить способность его владельца к маскировке и защите.
При ближайшем рассмотрении видно, что панцирь покрыт многочисленными наростами в виде шипов или смородинок, способных предохранить его от врагов и увеличить его механическую прочность. Некоторые шипы выглядят особенно острыми и готовыми проткнуть любого потенциального преследователя.

Земной Жук. Уровень 3.


«Это же обычное насекомое…оно…мне не навредит. Да⁈А⁈»
— Уааа! — громогласно вырвалось существо из земли.
Насекомое походило на жука носорога, только весь панцирь был покрыт мхом и местами оголял блестящую суть. Возле рога цвело красивое растение, на котором сверкали синие ягодки.
— Бл…я…чёрт, — вскрикнул, отпрыгивая от жука.
«Ягоды. Ха! Спасибо. Эта задачка лучше. Так легко стало. Нужно лишь проткнуть себя рогом и забрать сладкие ягодки. Отличненько! Нет ничего сложного. Можно было и в восемь лет отправляться сюда, всё равно бы справился с таким плёвым заданием.»

Земной жук. Уровень 3.
Здоровье: 345.
Защита: 100 ×5.
Урон: 37–54.
Скорость атаки: 0.65.
Скорость передвижения: 1.2.
Особые умения отсутствуют.


«Это что? Сводка? Я должен его убить⁈ Великолепно!»
Жук передвигался необычайно медленно, словно двигался в замедленном режиме. Его движения и атаки происходили с такой же невероятной медлительностью. Несмотря на это, каждый его удар был настолько сильным, что способен был отбросить противника на значительное расстояние или даже нанести серьезные повреждения. Поэтому разрешить такому медленному сопернику приблизиться к себе было крайне опасно и рискованно, поскольку это могло привести к катастрофическим последствиям. Подпустить такого противника к себе можно было сравнить с суицидом, так как шансы на выживание или неповрежденность в таком схватке крайне малы.
«Каким образом мне действовать⁈ У меня ни оружия, ни навыков. Чёрт! Да что за обучение такое⁈ А что же будет дальше⁈ Покатайтесь на виверне⁈»
Единственное, что смог придумать мой мозг — это бросить маленький камень в тело жука. Я не стал особо прицеливаться. Кинул камень как попало. И…это сработало.

Промах. Нанесено: 1 урон по защите. 99/100 ×5.


«О! Я смог снять часть его защиты! Но я так буду вечность прыгать, да кидать камушки. Я скорее ошибусь и помру от одного его удара. Что же делать? Думай…думай…»
Земной жук продолжал атаковать. Я только и делал, что уворачивался от его ударов и бросал в него камешки, которые он сам выбрасывал из земли.
Спустя десять минут, я смог снести ему ещё семнадцать защиты. Оставалось четыреста восемьдесят две защиты, а я уже выдохся. Моё тело не привыкло к таким нагрузкам.
«Да, чтоб тебя! Что же мне делать? Ах…зараза…а если я постараюсь сбить эти ягоды с него. Тогда просто подберу их, да свалю от него. Стоит попробовать.»
Десяток мелких камней, да палок летело в рог жука, но только один раз смог попасть по ягодам. Около трёх Дождевинки упало на землю.
«Есть! Осталось их подобрать!»
Увернувшись от очередной атаки я подбежал и схватил с земли ягоды. К моему сожалению, я смог найти только одну. Вторая была раздавлена, а третья закопалась в земле, что её даже пытаться искать бесполезно.
«Отлично! Э! Что? А где ягода?»

Добавлено 1 ягода Дождевинки в Ваш инвентарь.


«А это что ещё за диковинка? Ладно. Похрен. Осталось ещё чутка.»
У меня ушёл целый час на подобные телодвижения. В конечном итоге мне удалось собрать все ягоды, но руки и ноги отказывались слушать.
«Я смог. Ах…смог…а ему…да хоть бы хны…ему вообще плевать. Резвый какой жук.»

Задание выполнено. Награда: +10 к опыту; 5 ягод Дождевинки. 15/1000.
10 ягод Дождевинки в инвентаре.
Новое задание: убить 1 Земляного Жука 3 уровня. Награда: +255 к опыту; 1 коробка Земляного Жука.


«Что сделать⁈ Убить…да я на ногах еле стою…чёрт…опять атака…ай…уф…сколько у него?…ха…39/100 ×3 защиты. Ну да. Легче лёгкого.»
Я слабо бросил очередной камень в жука. В этот раз мне улыбнулась удача, попал прямиком в глаз.

Нанесено: 35 урона по здоровью. 310/345.


«Точно! Его глаза же не защищены! Только попасть будет не простой задачей. Ах!»
Я совершил ещё несколько неуверенных бросков, но по итогу снял только 12 защиты.
В конечно итоге мне не хватило сил избежать атаки. Я больше не мог нормально прыгать, от чего получил прямой удар от жука. Моё тело взмыло в воздух, а после с глухим стуком упало на спину насекомому.
«А! Чёрт! Гадина! Как же больно…это…ска…кровь…помри уже!»
Со всей силы ударил по панцирю кулаком.

Промах. Нанесено: 5 урона по защите. 22/100 ×3.


«Да ладно⁈»
Без лишних мыслей, я начал колотить по панцирю. Мои руки сильно болели от ударов, по итогу вывихнул левую руку, но продолжал бить монстра.
Насекомое сопротивлялось, но я смог сделать дыру в панцире, куда зацепился левой рукой. Мой захват так же не остался без внимания, нанёс урон по здоровью. Правой рукой же я сокрушал панцирь, до тех пор, пока защита не превратилась в 0.
— Помри! Уже! Ты! Жалкое! Создание! — вопил на весь лес, нанося урон жуку.
В конечном итоге жук пал замертво, но я ещё минуту продолжал его лупить, пока не упал без сил.
Я чувствовал, как мои глаза магнитно притягивались к бесконечной голубизне неба, которое расстилалось передо мной. Словно нарисованная художником щедрой кистью, она погружала меня в эйфорию и неземное восхищение перед природой.
Погруженный в эти мысли, я заметил, как тонкие ветви деревьев покачиваются на ветру, словно хрупкие танцовщицы в осеннем балете. В этом покере нежности и грации я улавливал магию природы, ощущая себя частью этого загадочного мира.
Мой взгляд упал на листья, которые, словно улыбки, встречали мое преуспевание и радовались за мой успех. В их округлых формах и ярких оттенках я видел символы поддержки и внутренней радости. Они, как верные спутники, напоминали мне о том, что каждый шаг вперед — это маленькая, но важная победа в жизни.
Мои дерзкие мечты и настойчивость продолжали множиться, подобно растущим ветвям и зеленым листьям деревьев гигантского леса. Пусть эти деревья представляют трудности и преграды, я готов скинуть их как несущественные препятствия, идя вперед к своим целям.
В этот момент я осознал, что природа — великий учитель и вдохновитель, который наполняет мое сердце неиссякаемой энергией и верой в себя. В этом мире узоров и гармонии я нашел ответы на свои вопросы, научился ценить каждую победу и радоваться каждому успеху.
Таким образом, моя душа связалась с природой, мое сердце стало более открытым, а мой взгляд — чуть более мудрым. Взгляд в небо и эти ветви стали для меня символами надежды и величия, напоминанием о том, что всегда нужно стремиться к свету и радостным возможностям, которые предлагает нам жизнь.
«Я смог!Ох…я сделал это. Как же я устал. Хочу лежать так вечность. Не хватало бы ещё гигантских муравьёв, которые ринулись бы поедать жука. Где там система⁈ Сколько мне ещё здесь страдать⁈»
Система не заставила себя долго ждать. Привлекла своей яркостью внимание.
Синеватый свет системы привлекал внимание своей элегантной и изящной красотой. Он казался нежно-голубым, словно отражение лунного сияния на гладкой поверхности океана в теплую летнюю ночь. Его свет был мягким и утонченным, создавая атмосферу спокойствия и гармонии.
Система излучала этот свет равномерно и насыщенно, словно таинственную ауру, которая окутывала пространство вокруг. Каждый оттенок синего сливался в единое целое, создавая иллюзию безграничности и загадочности. Этот красивый свет притягивал взгляды и пленял сердца своей неподражаемой сияющей аурой.
Благодаря своей синеватой палитре, свет системы добавлял утонченности и изыска в окружающую обстановку. Он создавал особую атмосферу, будто окружающий мир окутывался дымкой мечты и фантазии. Благодаря этому свету, система выделялась среди других, словно звезда на ночном небе, привлекая внимание своим загадочным и необыкновенным обликом.

+105 к опыту за убийство Земного жука. +315 к опыту за убийство противника, который сильнее Вас. 435/1000.
Задание выполнено. Вы получаете: +255 к опыту. 690/1000.
Вы получаете: 1

коробка Земляного Жука

.
Новое задание: сразитесь с противником, который сильнее Вас. Награда: +350 к опыту; 1

Кровавый билет

.
Задание выполнено. Вы получаете: +350 к опыту. 1040/1000. Новый уровень: 0 — 1.
Вы получаете: 1

Кровавый билет

.
Поздравляю! Вы прошли: 1 этаж. Обучение.
…Загрузка…Вы будете возвращены в главный зал…Подождите ещё не много…Загрузка…
Конкуренты: 8.042.


Глава 3

Дом Энгаев, на надворных стенах которого застыла нежность, с опаской принимал выживших. Они соболезновали молодым аргонавтам, претерпевшим кромешный ад. Воспоминания о потерях источали боль, которую сложно было смягчить.
Множество отважных аргонавтов пала в объятиях монстров, их души остались внутри зловещих пастьбищ. Для многих из них путь к спасению потребовал жертвы товарищей. В тот мрачный час, когда смерть оказалась всегда готова забрать плату, несколько отважных спутников отделились, побудив их бороться дальше. Благородное дело служило оружием в их руках, и они предприняли решительный шаг вперед, отправившись в сокровенные уголки адской бездны.
Они знали, что несут ответственность за судьбу человечества. Жажда святых целей возгоралась в их сердцах, и они были готовы пожертвовать собственной безопасностью во имя высшего блага. Монстры, подобравшиеся вокруг них, были ужасны, но они не пугались. Сияющие клинки и горящие глаза стали их защищающим щитом в этой мрачной пустоте.
* * *
Когда я открыл глаза, невероятное зрелище развернулось передо мной: земной жук и лес, которые только что были, мгновенно исчезли. Мое тело спокойно лежало на теплом каменном полу, окруженном загадочной атмосферой. Всюду вокруг меня возвышались прекрасные статуи различных мифических тварей, словно ожившая коллекция сказочных существ.
«Где я? Видимо я прошёл 1 этаж. Вроде говорилось о каком-то зале…»
— Да, верно, — раздался эхом мужской голос, — Ты прошёл. Но больше половины из вас слегли на этом этапе. Жаль, очень жаль. Вы нас серьезно разочаровали. Это был суровый испытательный этап.
Я приподнялся с теплого каменного пола, ощущая прилив энергии после неожиданного пробуждения. Обращаясь к невидимому собеседнику, спросил: «Кто вы? И что это за место? Я не совсем понимаю, что происходит». Мои глаза замигали, осматривая статуи мифических существ, их изящные очертания и загадочные выражения.
Внезапно мои глаза поднялись, и я с изумлением увидел, как одна из статуй ожила. Она изящно двигалась по залу, словно ожившая скульптура. С первого взгляда я понял, что передо мной была статуя, похожая на человека с непредсказуемым характером и слабостью к алкоголю.
Однако, что поразило меня еще больше, это состояние его одежды. Пиджак, брюки и туфли, прекрасно подобранные под стиль статуи, были новенькими и безупречно чистыми. Они словно играли контрастными оттенками и вызывали интерес своим богатством красок.
В определенный момент стало почти невозможно отличить живую статую от настоящего человека. Его движения были настолько плавными и естественными, что создавали непреходящую иллюзию жизни. Очертания его лица, глубокие морщины и седые волосы, словно оживали под мягким светом зала.
Я не мог оторвать взгляд от этой потрясающей сцены. Мои чувства перемешались: удивление, непонимание и восхищение. Такая изящность и притягательность заключенных в камне форм были поразительными.
Внезапно, статуя остановилась и медленно вернула свою неподвижность. Она снова превратилась в обычную скульптуру из мрамора. Но в те короткие мгновения она показала мне, что даже покрытый пылью материал может оживиться и рассказать свою историю, обладая чарующей привлекательностью и загадочностью.
— Кто ты⁈ Что ты такое⁈ — испугался я, готовясь вновь пуститься в бой. По итогу, глупо упал на пол.
— Успокойся, — расхохоталась статуя, — Я твой бог, что даёт тебе дары. Меня зовут Шерон. Я бог удачи и веселья.
— А… — не успел договорить.
Бог поднял руку, вызывая немоту. Я почувствовал страх перед ним, старался сидеть тихо, дабы случайно не привлечь его внимания.
— Мне ведомо, лучше сядь и молча слушай. У меня нет времени сейчас на тебя. Таких как ты у меня очень много. Я тебе скажу заученную фразу, которую озвучу и другим своим служителям. Ответит ли это на твои вопросы?…Да мне всё равно. Слушай, а после дашь ответ. Кивни, если понял.
Я кивнул, пристально следя за перемещением Шерона.
— Ты прошёл 1 этаж. Поэтому у тебя есть два пути. Первый: вернуться с пустыми руками к своим грешникам. Второй: жить в этом мире, пока тебя не убьёт существо или такой же человек, как ты. Ты получишь много сокровищ служа мне, а если вернёшься в свой мир, то продолжишь жалкое существование.
«Выбор очевиден.»
— Нет. Не очевиден. Хорошенько подумай. Что на счёт ваших героев, то это трусы. Что ушли после прохождения 1 этажа. В редких случаях смогли вернуться побыв в этом мире значительное время.
«Ладно. Вернуться плохо, а что за бонусы?»
— Не заставляй меня убить тебя на месте. Держи свои мысли взаперти, да слушай! Тебе предстоит не лёгкий путь. Задачи будут сложны. А их выполнение не простым. У каждого истинного аргонавта свой путь. Свои задания. Свои особенности и навыки. Так же каждому благоволит разное божество. Мой дар следующий, он действует пассивно. Тебе благоволит удача во всём, а на каждом мероприятие тебе даруется особые бонусы празднества. Но об этом ты узнаешь позже…

Получено: Пассивный навык: Удача.

Получено: Пассивный навык: Празднество.


«Я же ещё не определился с выбором…»
— Определился. Мне ведомо, что ты решил. За прохождение 1 этажа, а так же получения первого уровня ты получишь особые подарки. Удачи, мой фанатик. Надеюсь ты покажешь прекрасную игру…
Храм, который когда-то сиял славой и величием, внезапно взрыхлился и начал медленно разрушаться. Первой жертвой стала полированная мраморная плита, которая образовала огромную трещину на полу. Каждый камень, каждая колонна, каждая часть храма беспощадно обрушивалась, создавая сверкающие дыры в его стенах.
Изумленный, я вглядывался в эту глубокую чёрную бездну, которая раскрылась под храмом. Каждый удар, каждое падение части статуи углубляло эту бездну, вызывая во мне неописуемую тревогу. Она словно олицетворяла темные силы, которые шептали обещания о поглощении моего существа, о затягивании меня в недра мрака.
Я наблюдал, как море мраморных обломков падало в это бескрайнее мрачное пространство. Звуки разрушения заглушались шумом бездны, и каждый мой шаг становился тяжелее, словно силы зла пытались удержать меня от продвижения вперед. Но я решил принять этот вызов и последовать в недра мрака, лишь чтобы узнать, что находится дальше.
Не смотря на все опасности и мрачность окружающего мира, я был проникнут странной смесью тревоги и любопытства. Смутные образы исчезающей памяти и неизведанных тайн подстегивали мою решимость и влекли вперед.
Я ощутил чувство, как будто замер в воздухе. Может быть, я падал или просто парализовался на месте. Нет никаких ощущений, ни свет, ни звуков, только полная темнота и безразличие. Паника охватила меня смертельной волной, и казалось, что ничто не спасет меня от этого мрачного места, где я застрял. Время начало тянуться бесконечно медленно, и я чувствовал, что все мои усилия были напрасными. Я был уверен, что так и останусь здесь, в этом мрачном пространстве, лишенный надежды и свободы.
Но внезапно, как из ниоткуда, появилась система. Звуковой сигнал прорвался сквозь тишину, и сразу же наступила ощутимая перемена. Чувство страха начало исчезать, заменяясь надеждой на спасение. Я почувствовал, что моя судьба не лежит в этом мрачном пространстве, и у меня появилась возможность выбраться отсюда.
Система взяла контроль над происходящим, оживляя меня и возвращая чувство движения. Казалось, что темнота начала рассеиваться, превращаясь в яркий свет. Я почувствовал, как мои ноги коснулись твердой поверхности, и я осознал, что я больше не нахожусь в состоянии падения или зависания.

2 этаж. Город Сторборн. Мирная зона. Контрольная точка. Для прохождения выполните все квесты в городе. После Вы можете возвращаться в город для отдыха.

Получено: 1

обычный сундук

(за прохождение 1 этажа).

Получено: 1

Кровавый билет

(за получение 1 уровня).

Получено: 1 благословение бога Шерона(за получение 1 уровня).

Ваши показатели:

Уровень 1: 40/2000.

Ранг: отсутствует.

Место в рейтинге: 78.475.324

Пройдено этажей: 1.

Здоровье: 100.

Защита: 0.
Урон: 3–9.
Скорость атаки: 1.
Скорость передвижения: 1.5.
Пассивный навык: Удача; Празднество.

Новое задание: Осмотреть город Сторборн. Награда: +15 к опыту.

Словно из ярких кусочков мозаики перед моими глазами оживала улица города. Слепящий свет солнца наконец позволил моим глазам привыкнуть к яркости, и я смог полностью оценить красоту окружающего мира. Вокруг меня кипела жизнь — люди спешили взад и вперед, не обращая на меня ни малейшего внимания.
Сторборн — это просто мечта, словно вырезка из картины жизни. Здания вокруг меня словно соревнуются в своей красоте и ухоженности. Каждое здание выглядит так, будто только что сошло с завода и появилось на свет. Мастера, строящие этот город, явно знают свое дело.
И какие же здесь краски! Палитра цветов в Сторборне захватывает дух и заставляет сердце замирать от восторга. Я не представлял, что цвета могут быть настолько разнообразными и насыщенными. Здесь каждый оттенок переливается на солнце и создает неповторимую атмосферу.
«Фуух! Вот это нахрен пиздец! Я тут, а потом там! А земной жук. А бог. А я так падал вниз. А потом…мои раны…ого! Да я полностью здоров! Ну и дела! Обалдеть! Да такой трэээш…я думал помру. Ей богу помру.»
— Я жив! Сукааа…я жив! — на всю улицу кричал парень, который появился в паре метров от меня.
«О! Видимо я не один такой. Кто-то ещё выбрался из мясорубки.»
— Эй, друг! — крикнул я сидячему на коленях.
Вокруг нас пролетали люди, полностью поглощенные своими делами, не обращая на нас ни малейшего внимания. Этот привычный повседневный образ жизни мне напоминал ритм часов, секундой за секундой проходящих вперед. Наше существование, обреченное на незаметность, казалось ничем иным, как затаившейся классической рутиной.
Подобно страницам в книге, наша история сливалась с этой общей симфонией оживленности. Мы были лишь одной из множества ячеек этого грандиозного мозаичного портрета жизни. Вероятно, именно поэтому нас позволяли сосуществовать, бесшумно взаимодействуя с остальным миром.
— Ты…ты тоже⁈ Летний квартал? — заикаясь спросил парень.
— Да, я вот только что прибыл сюда, — сказал я, — Вставай. Давай рассказывай.
— Это п*здец!
— Полный!
— Ахахаха, — в один голос истерично засмеялись, а после обняли друг друга.
— Какой бог тебя выбрал? — спросил у нового знакомого, — Как тебя хоть зовут? Откуда ты?
— Андрюха, я из двадцать четвёртых городских руин. Меня выбрала богиня славы Милэйн.
— Ого! — восхитился, — Богиня славы⁈ А у меня бог удачи и веселья Шерон. Меня Диман звать. Я из семнадцатой.
— Братуха! Давай дружить! Мы такое пережили! Эта сраная многоножка 9 уровня на моих глазах убила семерых. Это был полный кошмар.
— Многоножка? — удивился, — Я был один. Мне попался Земляной жук 3 уровня.
— Ооо! — удивился Андрей, — А, ну да. Бог удачи же. Тебе повезло.
— А виверны⁈ — в один голос заорали мы, — Ахахах.
— Жеесть, — покачал головой.
— Молчи, бро. Куда нас бросила жизнь.
В течение продолжительного времени мы обсуждали события, посреди дороги. Каждый из нас делился своими впечатлениями, но особенно интересными оказались рассказы Андрея. Он сообщил нам, что получил особый пассивный навык, который он прозвал «Слава». Этот навык предоставляет ему не только бонус к опыту, но и усиливает его показатели.
Улучшение данного навыка является значимым действием для Андрея. Подобно процессу, описанному в захватывающей книге, Андрей может стремиться к совершенству своих способностей, чтобы развить и раскрыть потенциал своего навыка «Слава» на новом уровне. С каждым улучшением навыка Андрей будет получать ещё больше бонусов и усиления, что позволит ему стать ещё сильнее и эффективнее на пути к достижению своих целей.
Мне кажется, что этот пассивный навык «Слава» Андрея может стать ключом к его успехам и открыть перед ним множество новых возможностей. Будь то сражение с мощными противниками или выполнение сложных задач, данный навык будет оказывать значительное влияние на результаты, делая Андрея все более известным и уважаемым в нашем мире. Так что я несомненно поддерживаю его стремление улучшить свой навык «Слава» и желаю ему удачи в этом процессе.
— А что даёт тебе Празднество? — спросил Андрей.
— Не знаю. Шерон сказал, что узнаю об этом во время пиршеств и тому подобное.
— Понятно. Ты сейчас куда? Какое у тебя задание?
— Осмотреть город, — ответил, — А у тебя?
— Мне нужно дойти до какого-то человека. Тогда не прощаемся? Ближе к вечеру встретимся здесь. Надо держаться вместе. По одиночки мы тут погибнем.
— Согласен, бро, — с улыбкой пожал руку Андрею.
Кроме нас, на улице также не появилось ни одной живой души. Видимо, остальные люди отказались принять предложение богов и выбрали путь греха. К сожалению, большинство из нас погибло. Как сказал Шерон, наш район является самым худшим за последнее время. Не удивительно, что были и районы, где не осталось ни одного выжившего, или их осталось только единицы. Возможно, боги преувеличивали нашу неудачу, а может быть, это было стандартное предложение для всех аргонавтов.
Моё первое задание на 2 этаже оказалось лёгким. Да и в защищённом городе чувствовал себя в безопасности. За воротами творился ад для людей, который я не собирался познать в ближайшее время.
Во время моего осмотра узнал не большие подробности о мире, а так же разобрался в системе.
Этажи являются условностями. На самом деле здесь полностью открытый мир. Свободное передвижение только доступно после прохождения 100 этажа или во время специальных событий.
Так же сама система поведала, что скоро грядёт полномасштабный ивент. Событие называется Hard-Line. Подробности мне не известны. Подробнее всё должны сказать в пре-сезоне, который стартует через 90 дней.
От других аргонавтов, которые с не охотой согласились поговорить, узнал о важных и необходимых наградах, дающиеся за ивенты. Участие принимать не обязательно, но без ценных предметов будет тяжело во время прохождения. Но не стоит забывать, что событие беспощадно и не смотрит на уровень и опыт аргонавта.
Мой квест не составил труда, да на выполнение у меня ушло практически два часа. Единственным плюсом подметил, что выучил город наизусть. С памятью у меня не особо хорошо, возможно условный навык мира. Да и город не сильно велик. Возможно, каждому встроили в головы навигатор. Кто поймёт этих кудесников-богов?
После мне выпало ожидание в размере 2 часов. Через такое время должно появится новое задание. Делать было нечего, поэтому я решил открыть коробки, да попробовать сыграть в Кровавую лотерею.
Начать я решил с коробки Земляного Жука, затем обычный сундук, а после уже лотерею.

Открытие. Успешно сработан пассивный навык: Удача. Награда: Хитин Земляного Жука(необычный) ×5.

Хитин Земляного Жука: материал. Используется для создания особого снаряжения.
Открытие. Успешно Сработан пассивный навык: Удача. Награда: меч стандарт(необычный).
Меч стандарт:
Урон: 13–29.


«Награды не плохие. Уж для первого раза точно. Даже меч выпал, мне точно благоволит бог везения. Ну что, приступим к лотереи.»
В этот раз открытие отличалось. Меня закинуло в неизведанное пространство, где везде шли реки крови. Даже храмы вокруг источали вкус железа.
«Мрачное местечко. Ох, блин!»
Перед мной появилась женщина в вычурном одеянии из железа. Её лицо скрывала угрожающая маска, от которой до самых бёдер спускались волосы.
Она создала из воздуха колоду карт, которую начала перемешивать. После бросила две в мою сторону, которые замерли перед моим лицом.
Карты аккуратно перевернулись. На одной из них был нарисован странный механизм, а на второй лицо горящее в пламени.
«Что это⁈»
Мир лотереи исчез, меня вернуло обратно в Сторборн.

Получено: Шкатулка Пиери.

Получено: Навык: Поглощение пламенем.


«Ого! А вот это реально круто!»

Шкатулка Пиери: Демоническое сокровище, которое можно открыть после победы над Арха Постулатом.
Навык: Поглощение пламенем. Является особым навыком. Можно использовать 1 раз в сутки. Сжигает моментально любого врага ниже Вашего уровня. Сжигает 90% здоровья существу Вашего уровня. Если существо выше Вашего уровня, то на 5% меньше за каждый уровень. Если процент равен 0, то противник лишится на пару секунд поле зрения. Навык игнорирует сопротивление к огню.


«Да это же топ! Жалко использовать его можно 1 раз в день…может его можно улучшить? А! Особые навыки не улучшаются. Понятно.»

Новое задание: Сходите в храм к богам. Потратьте 1 благословение своего бога. Награда: +20 к опыту.


Глава 4

«Хм. Очередное лёгкое задание. Стоп. Так быстро пролетели два часа? Видимо я увлёкся изучением своих предметов. Ладно. В путь.»
Храм не находился на далёком расстоянии от меня. Мне потребовалась пара минут для прибытия на место.
Для тусклого здания слово храм имел высокую оценку. Он не вызывал восхитительных эмоций, скорее отвращение.
Я медленно проследовал по узкой улочке, обращая внимание на унылые деревянные фасады домов, которые казались запущенными и безжизненными. Никто не ухаживал за этими заброшенными строениями уже несколько лет, и это было очевидно. Окна были закрыты грязными шторами, словно пытаясь скрыть печальное зрелище.
Каждому дому не хватало тепла и заботы. Следы времени выжирали стены и крыши, делая их хрупкими и непрочными. Дома превращались в забытое кладбище веры, где духи былого величия бродили среди обломков прошлого.
Пыль и паутина словно завладели каждым уголком этой местности. Они поглощали свет, придавая всему внешнему виду мрачность и безжизненность. Каждый шаг в этой заброшенной обители сопровождался хрустом под ногами, напоминая о том, что здесь уже давно никто не ступал.
Запах прогорклости и запертости едко проникал в ноздри, заставляя меня поджимать губы от отвращения. Невозможно было найти ни одну свежую воздушную нотку среди этого болезненного аромата, который наполнял воздух и лишал его жизненной энергии.
Это место, когда-то служившее святилищем и местом созерцания, сейчас было погружено в забвение и одиночество. Я ощущал, как оно входит в меня, отправляя дрожь по позвоночнику. Так и я сам начал задумываться о том, что прошлое осталось в прошлом, и это место больше никогда не станет таким, каким было когда-то.
«Ну и ужас. Замечательно место. Помолюсь, да лучше свалю дальше.»
Скамейки преграждали проход. Такого бардака даже в руинах не встретишь. Мы не часто устраивали уборки, да и дома у нас рушились на глазах. Сколько от ветхих зданий погибло девушек и парней? Не сосчитать.
После пары ловких прыжков, я оказался возле разбитой статуи Шерона.
— Я молюсь, — сказал статуи, скрестив пальцы.
На удивление это сработало. Из моего тела вылетел маленький шарик, который своим светом освятил помещение. Таинственные кристаллы зажглись, они играли роль светильников. Пыль и паутина исчезли, лавочки заняли свои места. Только статуя бога продолжила быть в плачевном состоянии.
«Видимо это место заточено под меня. Чем больше я буду молиться, тем лучше в дальнейшем будет выглядеть храм. Занятно.»

Потрачено: 1 благословение бога. Получено: Активный навык: Бросок монеты.
Бросок монеты: Вы подбрасываете монету. Если выпал Шерон, то противник получает рандомный вид урона. Если выпала чаша, то Вы получаете глоток вина, который увеличивает Ваши показатели в 2 раза на 1 минуту. Навык можно использовать 1 раз в час.


«Интересно. Странный навык, всё состоит на чистой случайности. Ладно. На сколько я узнал, то боги выдают разные навыки. Надеюсь мой сможет противостоять другим аргонавтам.»
Я осмотрел ещё раз улучшенный храм, а после выбрался на свежий воздух.
Свежий воздух — это настоящее благо для всех наших чувств. Он унесет нас в мир приятных ароматов и чистоты, наполнив наши легкие каждым вздохом. Ощущение прохлады, свежести и жизни, которое приносит свежий воздух, позволяет нам ощутить гармонию с окружающей природой и настроиться на позитивную волну. Нет ничего приятнее, чем прогулка на открытом воздухе, позволяющая насладиться этим неподдельным природным даром.
«Как же хорошо.»

Задание выполнено. Награда: +20 к опыту. 75/2000. Новое задание: Выполните 3 квеста на доске с заданиями. Награда: +25 к опыту.


«Одно и тоже. Скучная рутина. Сходи туда. Сходи сюда. Ох. В животе урчит. Блин, есть хочется. Я кстати просматривал доску во время прогулки. Если не ошибаюсь, то там за задания дают денюшку. Как я понял её тратят на еду и разные предметы. В нашем мире давно перешли на другой режим. Еда и необходимые вещи взамен на труд. Ничего. Привыкнем к новым условиям.»
Задания оказались простыми, но их выполнение потребовало значительного количества времени. В одном нужно было собрать яблоки, в другом отнести письмо, а в третьем покормить скот. За эти задания опыт не пришёл, но на моём балансе сверкало 27 монет.
Солнце уже садилось, когда я решил набить живот в ближайшей таверне. Но договорённость с новым товарищем помешала моим планам реализоваться.
«Хочу есть. Хочу нормально поспать. Мои ноги гудят. Ручки болят. Ох. Нет. Я не ною. Я просто помираю нахрен.»
Друг так и не шёл, поэтому я сел возле дороги и стал смотреть на циферблат до следующего задания.

12:35:43…12:35:41…12:34:36…


«Да где он⁈ Сколько мне его ещё ждать…О! А вот походу и он.»
— Извини, — переводя дух, выдавил Андрей, — Я с этими заданиями весь город оббегал. Следующее только через сутки будет.
— Через сутки? — удивился, — А у меня через двенадцать часов. Видимо таким раскладом нам будет трудно проходить этажи вместе. Пошли уже в таверну. Я безумно есть хочу. Там и поговорим.
— Уф…давай…погнали, — Андрей собрал последние силы, — Открыл я награды. Выпал мусор не нужный. Везде одни материалы. Что в коробках, что в лотереи. Видимо меня готовят в ремесленники.
— Кто знает, — сказал я, — Мне тоже ничего особенного.
* * *
Все мои заработанные деньги ушли на вечерний приём пищи и комнату для ночлега.
Когда я проснулся, мой друг ещё спал в своей комнате. Ему до следующего задания оставались сутки, а вот до моего осталось не так много времени.
В таверне нам встретился загадочный аргонавт, который утверждал, что на каждое задание отведено всего лишь три дня. Если не удастся выполнить его в заданный срок, то твоё сердце перестанет биться. Начало этой истории, конечно, показалось жестоким принтом, но со временем мы поняли, что такие крайние меры — это попытка избавить мир от бездельников и безответственных людей. Каждое задание является своеобразной проверкой на настойчивость и ответственность, которая, к счастью, осталась в нашем мире.
Организм самостоятельно поднял меня рано утром и отправил блуждать по городу. Где я получил своё очередное задание.
Внезапное появление системы вызвало у меня ощущение полного испуга и непонимания. Мои нервы напряглись, сердце забилось быстрее, а руки стали дрожать. Я ощутил, как холодок по спине прошел от неизвестности и неопределенности.
Система, встроенная в меня, представляла собой передовую компьютерную технологию, которая была полностью интегрирована в мой организм. Она предоставляла мне ряд новых возможностей и функций, но, в то же время, вызывала некоторые опасения и сомнения.
Я был напуган тем, что система могла контролировать и мониторить все аспекты моей жизни, мои мысли и действия. Мне страшно было даже представить, что она может знать все о моих личных делах, моих секретах и даже самых глубоких мыслях.
Также, я испытывал тревогу относительно вмешательства системы в мою привычную жизнь. Я боялся, что она может контролировать и регулировать мои ежедневные рутинные действия, ограничивая мою свободу и автономию.
Кроме того, я был испуган тем, что система может стать инструментом контроля и манипуляции со стороны внешних сил. Я задавался вопросами: кто и зачем реализовал эту систему? Какие мотивы и цели стоят за ее созданием?
Испуг и непонимание проникали в каждую клетку моего организма. Я ощущал себя потерянным и уязвимым перед этой новой технологией, которая стала неотъемлемой частью меня и моей жизни.

Новое задание: Отправиться на край города. Помочь юной Лизе. Награда: +50 к опыту.


«Очередное рутинное задание. Ладно. Надо сегодня потрудиться. Хочу есть. Нужны срочно деньги.»
На удивление, улицы города Сторборн были переполнены аргонавтами. Мне пришлось провести всего немного времени в этом городе, но было очевидно, что население здесь невелико. Большинство людей предпочли переехать в другие города, которые станут доступными в будущем.
«О! Кто это? Его внешний вид…»
Доспехи выделяющегося аргонавта вызывали ошеломление и трепет у всех присутствующих. Каждая деталь его экипировки отражала его силу, могущество и бесстрашие. На первый взгляд, казалось, что весь его доспех был сплетен из самой смерти.
Шлем, держащийся на его голове, обрамлял лицо мрачными орнаментами и контурами, скрывая личность. Мощные, почти безразличные к чужим страхам, глаза аргонавта пронзали окружающих своим сиянием. Этот шлем напоминал голову страшного монстра, готового пожирать своих врагов.
Доспех сам по себе вызывал умиление и ужас. Изготовленный из непроницаемого металла и укрепленный костями, он выглядел, будто бы он был создан в самых глубинах ада. Следы сражений и битв, исцарапанные по поверхности доспехов, свидетельствовали о его долгом и успешном пути воина.
На плечах аргонавта громоздились массивные черепа, претендующие на внешнее сходство с головами грозных драконов. Каждый череп был скульптурно выполнен и украшен зловещими символами и рунами, подчеркивающими непревзойденную силу и неумолимость владельца. Эти черепа придавали аргонавту высокий образ, словно он сам был ничем иным, как божеством лютой войны.
Лучше всего словами описать эту экипировку можно как объединение железа и смерти, силы и страха. Доспехи аргонавта являлись настоящим олицетворением опасности и величия, наводящим ужас даже на самых храбрых.
Приблизиться к нему мне не удалось. Толпа увела его в не известном направлении, а моё задание уходило совсем в противоположную сторону.
Кровавое солнышко только-только начинало обрисовывать контуры горизонта, залитого ярким розовым светом. Плотные тучи нежно висели над весьма тихим городишкой, словно даруя спокойствие и умиротворение пришедшему утру. Пустые улицы покрывала густая пелена тумана, словно завеса, скрывавшая загадки, раскрывавшиеся в каждом уголке.
Когда я медленно, шаг за шагом, приближался к краю города, пропитанного атмосферой утренней прелести, мне попадалась взгляду достойная девочка — юная, веселая и полна пылкой непосредственности. Волосы у нее были золотистые, словно солнечные лучи оставляли свое тепло и отблеск в каждой пряди. Ее глаза светились как две звезды на небе, полные любопытства и детской наивности.
Встретив меня, она остановилась, задумчиво смотря на мое лицо, словно пытаясь найти в нем знакомство. Мгновение, казалось, замерло в воздухе, пропуская мимо все остальное. Затем ее губы шевельнулись, и смешавшаяся с утренним ветерком мелодичная детская речь проникла в мои уши, словно ласковый шепот природы.
— Приветствую, путник, — с поклоном сказала Лиза, — Спасибо, что ответили на мой зов.
— Доброе утро, — зевая ответил девушке, — Ты коренная жительница этого мира?
Лиза замялась, не сразу ответила на мой вопрос.
— Я не могу здесь ответить на вопрос. Прошу, последуйте за мной.
— Хм…мы и так далеко от ушей. Не хочешь говорить, так не нужно. В чём заключается помощь?
Девушка медленно повернулась ко мне, и я заметил, как она аккуратно снимает своё нежное платье. Внезапно, я увидел, что на всей её спине располагаются шрамы, они выглядели свежими и вызывали тревогу в моем сердце.
Шрамы на её спине были явным свидетельством того, что она прошла через непростые времена и несла на своих плечах видимые следы боли. Будучи заинтригованным, я не мог сдержать желания узнать историю, что привело к этим ранам.
Различные формы и размеры шрамов создавали на её спине уникальный паттерн. Некоторые были тонкими и деликатными, словно острые резы иглы, в то время как другие оставляли глубокие, вытянутые темные полосы. Несмотря на свежий характер колючих ран, я видел в её глазах мощь и решимость, которые свидетельствовали об её силе духа.
Изучая каждую неровность и контур шрамов, мои мысли начали путешествовать в её прошлое, где эти раны, вероятно, стали частью её жизненного пути. Может быть, это были раны физические или душевные, вызванные борьбой с неизвестным и суровым миром.
Однако, несмотря на болезненный образ, что вырисовывался на её спине, я увидел красоту и силу в её уязвимости. Каждый шрам на её теле, каждая рана на её коже говорили об её борьбе и выносливости. Она восхищала меня своей силой и решимостью, которые были укоренены в её сердце и проникали в каждый клочок её тела.
Заметив мое любопытство и осознав, что её шрамы привлекли моё внимание, она встретила мой взгляд. Выражение на её лице не было испуганным или смущенным, а скорее было полным достоинства и принятия. В её глазах я увидела не только историю боли, но и надежду на будущее и настойчивое желание продолжать двигаться вперед.
Повсюду на её спине эти шрамы напоминали мне о нашей с вами жизни, о том, что мы тоже несем на себе следы тяжелых испытаний. Они напомнили мне важность сострадания, понимания и признания того, что каждый из нас, имеет свою уникальную историю, которая формирует нашу индивидуальность и наши сильные стороны.
В итоге, эти шрамы стали символом её борьбы и выживания, добавляя красоты её личности и особенности. В них я увидел мощь её характера и непоколебимую силу, которая побуждала её идти вперед, несмотря на все трудности на пути.
— О, боже! Что с тобой стряслось⁈
«Какой ужас⁈ Да кто мог такое с ней сделать⁈ Бедная девочка…»
— Меня зовут Лиза, — со слезами пролепетала девушка, — Я родом из твоего мира. Мне 46 лет. Великая и красивая. Легион Мрачных Душ, ветеран гильдии. Мой ранг A+. Была жестока убита своими же подчинёнными…
— Что? Я…прости…я ничего не понимаю…
— Ты выслушал. Ты выполнил квест…

Задание выполнено. Награда: +50 опыта. 150/2000.


— … а теперь прошу меня извинить…я принесу тебя в жертву…
— Что⁈
Девушка внезапно повернулась, переполнившая ее радость и восторг превратились в широкую и прекрасную улыбку, которая медленно, но верно увеличивалась в размерах. Однако, по мере того, как улыбка приобретала все более неестественные пропорции, в глазах девушки заметно смешались страх и ужас. Тут же, из ее пронзительно синих глаз начала вытекать кровь — медленно, но непрекращающимся потоком. Ликование и радость уступили место потрясению и ужасу, затмевая красоту ее идеальной улыбки.

Королева Плеяд Лиза. Уровень 755.
Поздравляю! Вы стали счастливчиком, которому выпал шанс поучаствовать в PRE-Season Hard-Line. Если Вы не умрёте, то получите много ценных и ограниченных подарков.
…Загрузка…Вы перемещаетесь в иной мир…Загрузка…


«Что⁈ Я же 1 уровень…»
Мир вокруг меня рухнул с грохотом, и все, что существовало, просто исчезло. Осколки реальности разлетелись вокруг меня, но уже через мгновение исчезли, словно едва коснувшись моего сознания. Чувство без определённости и тревоги охватило меня, когда я осознал, что оказался в ужасающем безграничном помещении.
Огромные столбы, сошедшие со своего изначального пути, возвышались передо мной, простираясь вдаль, пока их точки сходились с тьмой, пожирающей потолок. Бледный свет, испускаемый единственным источником освещения — пляшущими вокруг светлячками, только подчеркивал угрозу и дурное предчувствие, царившие в этом месте.
Мрачная темнота подчинялась правилам этого безмолвного уединения: полупрозрачные тени бросались на пустые стены, словно зловещие тюки проклятых. Воздух стоял мертвым и неподвижным, обжигая грудь каждым вдохом. Утраченное время искажало его течение, заставляя его тянуться веками, ощущая как будто все живое и мертвое одновременно сжимается и простирается в этой абсолютной пустоте.
Остановившись на месте, я наблюдал светлячков, единственных хранителей этого мрачного пространства. Их слабое сияние наполнило воздух фрагментами надежды, но вскоре исчезли в море страха, которое накрыло меня. В безграничном помещении я ощущал, что мои действия лишены смысла, а мой разум подвержен ужасной иллюзии.

Волна 1. Убейте 175.244 существ.
Участников: 39.743.


«Это же было обычное задание. Почему пре-сезон? Почему сейчас? Почему я сюда попал? Как мне выжить…вот же зараза!»
— Гррхх, — раздался звук.
Внезапно раздались звуки, вызвавшие мурашки по всему телу, и страх медленно охватил меня. Сердце начало биться сильнее, а мысли штурмовали мой разум, оставляя лишь сумятицу и страх перед неизвестным.
Глубоко вдохнув, старался успокоиться и собраться. Однако, каждая новая секунда только усиливала мою тревогу. Вопросы, которые метались в моей голове, словно демоны, не давали покоя. Почему я оказался здесь? Как мне выжить? Что мне делать?
Взгляд блуждал по окружающей меня обстановке, но все, что видел, только усиливало страх. Темнота окутывала все вокруг, заставляя сердце колотиться еще быстрее. Стены исказились, обретая странные формы, порождая шепот и неясные шорохи.
Глубокий внутренний голос подсказывал мне, что нужно сохранять хладнокровие и действовать рационально. Но каждая клеточка моего тела вопила о безопасности и бегстве. Все, что я ощущал, это неподдельный страх — страх перед неизвестным, перед тем, что могло ждать меня за следующим поворотом.
Однако, я решил не сдаваться. Я отказался позволить страху определить мою судьбу. Через сжатые зубы и подернутые потом ладони я бросил вызов своим мрачным мыслям. Решившись на шаг вперед, я начал двигаться, несмотря ни на что — какими бы страшными выглядели мои собственные страхи.
Я огляделся по сторонам, но никого не смог увидеть.
— Меч, — скомандовал системе.
В моей руке появилось оружие, которое я сразу приготовил к бою.
«Я даже сражаться не умею мечом. Хоть дали бы потренироваться! Я влип…»
Из мрака внезапно возникли силуэты, извивающиеся и вырывающиеся из-за каменных столбов. Их черные плащи шептались на ветру, а кожа выглядела бледной и истертой, словно ими уже долго не заботились. Враги, отделяющиеся от мрачных теней, издавали звук, который вызывал мурашки и ощущение упадка в душе. Когда они проходили мимо столбов, их острые, металлические когти скрежетали по камню, рассекая тишину на куски. Я чувствовал, как дрожь прокатывается по всему телу, ожидая встречи с теми, кто с потусторонних путей нарушил покой моего мира.

Кровавый слуга. Уровень 17.


Глава 5

Кровавый слуг. Уровень 17.

Здоровье: 1355.

Защита: 0.

Урон: 17–345.

Скорость атаки: 1.

Скорость передвижения: 1.

Навык: Поглощение жизней. Восстанавливает здоровье, забирая у противника. 5% восстанавливает, 10% забирает.


— Как же вас много, — прошептал.
С отчаянием в сердце наблюдал я, как эти существа медленно приближались. Их стальные глаза, лишенные искры жизни, проникали сквозь мрак и приковывали мой взгляд. Когда они разжимали свои безымянные губы, предательски раскрывая длинный язык, ощущение тошноты охватывало меня. Не было ничего человеческого в их внешности. Незаметно подмечал я, что их нижняя челюсть полностью отсутствовала, словно великим страданиям и мучениям подверглись эти создания. Их тела были истощены и истертые, словно не были частью этого мира, а скользили по нему исключительно из-за демонической воли. Моя грудь сжималась от страха, а ноги угнетались и запутывались в себе, давая недостаток силы стоять непоколебимо перед этими уродливыми формами жизни.

Убито: 347/175.244.

Участников: 39.201.


«Дело плохо. Аргонавтов убивают быстрее, чем мы существ. А их ещё в разы больше нас. Ещё и волна первая, что это значит? Будут ещё⁈ Как выжить в этом кошмаре⁈ Я ещё слишком слаб. Моего уровня, сил, ранга не достаточно. Проклятье! За что мне всё это⁈»
В воздухе витала пульсирующая энергия зла, переплетенная с запахом хаоса. Издалека доносились отчаянные вопли и мучительные стоны, создавая атмосферу удушливой тайны и мистики. Мой взгляд проник в глубины мрачного лабиринта, где рождались кошмары и беспощадные адские создания.
Холодный пот выступил на моем лбу, когда я обернулся и увидел, как мои противники, высокие и искаженные в своих мертвых обличиях, медленно, но неотвратимо приближались ко мне. Неуловимое сверкание их глаз проникало сквозь ночную мглу, создавая жуткий эффект ужаса.
Я стоял нараспашку, готовый к схватке, но неожиданно все твари замедлили свои движения, словно осознавая, что время им не в пользу. Я успел еще раз пробежаться глазами по кровавым слугам, понимая, что это лишь предвестник неминуемого кошмара.
Широкие шаги стали подстерегать каждый мой шаг, заставляя мое сердце биться еще быстрее. Мои мысли слились в единую мольбу о спасении, и я решительно втянул воздух в легкие, подготавливаясь к быстрому бегству.
Но как только мое тело начало двигаться вперед, твари на одно мгновение замерли, пустота в их глазах заменилась темно-красным пламенем. Прыгучие и гибкие, они превратились в стремительные хищники, готовые нанести смертоносный удар.
Мгновенно меня облили лавиной когтистых лап и зловещих зубов. Крики боли не находили эха в этой забытой земле, а лишь исчезали в бездонной тьме. Я пытался оттолкнуть этих неживых созданий, но их сила и жестокость оказались непревзойденными.
Моё тело пронзала невыносимая боль, каждая атака была ощутима как бездна тёмной магической мести. Возможно, кто-то давно уже отдал свою душу, чтобы создать этих ужасных прислужников. И теперь я на собственном опыте понимал их силу и жестокость.
— Аааа, — завопил, когда кровавый слуга повалил меня на пол, а после стал облизывать своим языком, — Отвали!
Мой уверенный удар ребром меча разрезал шею существа, и я думал, что победа близка. Но с огромным изумлением я осознал, что его сила воли не знает границ. Он игнорировал боль и безрассудно продолжал свой яростный натиск, словно ничего не произошло. Это был доказательством его неуязвимости и безумной целеустремленности, которые поражали и пугали одновременно.

Удача. Нанесено: 25 урона. Удача. Вы смогли вызвать кровотечение у противника. Кровавый слуга будет терять 3 здоровья каждую секунду.


«Чёрт! Это слишком слабо. Я не смогу с ним справится.»
— Крхм, — раздался странный звук.
В тот момент ужас настолько охватил меня, что я не мог сдержать реакции и плотно закрыл глаза. Неведомая мощь страха продолжала заставлять меня не двигаться, заставляя избегать устрашающего зрелища. Но внезапно, словно исподволь, во мне произошло что-то непонятное — тяжесть, давящая на мои плечи и угнетающая душу, начала ослабевать. Медленно, но неотвратимо, устрашение, которое стало моим бременем, сняло с себя свой осуждающий налет.
— Чего разлёгся⁈ — возмутился голос, — Волна ещё не закончена.
Я медленно раскрыл веки и предстал перед мрачным зрелищем: рыцарь в грозных костяных доспехах, который меня не покидал сегодня, безжалостно сокрушал свирепых слуг, направо и налево. Капли крови рассыпались вокруг, раскрашивая пол сумрачными оттенками.
«Вот эта мощь! А что он здесь делает? Он знал о пре-сезоне⁈ Но как? Возможно он получил другое стартовое задание. Или особая привилегия?»

Убито: 402/175.244…405/175.244…407/175.244…


Опустившись на одно колено, я с трудом взглянул на своего спасителя и, испытывая смешанные чувства гордости и унижения, ринулся на помощь. Мой меч, свистя в воздухе, неуклюже совершал свои корявые взмахи, не обладая навыком, силой и точностью, чтобы мгновенно убить нападающих тварей. Однако, хотя мои удары не срывали жизнь этих злобных существ, они были достаточными, чтобы сбить их с ног и легко повалить на землю. Взглянув на меня на секунду, таинственный рыцарь, словно мгновенно судя о моей отваге и преданности, слабо произнес слова «Благодарю».
Невероятно, но вслед за неистовым хаосом, который разразился передо мной, отступило безмолвие. Зловещая тишина заполнила пространство, затмевая кашу из растерзанных тел, которую оставила в своем следе смерть. Воздух пропитался ощутимым запахом горечи и разрушения, а мрачные обломки окружающего мира казались безмолвными свидетелями печального явления, что разыгралось только что.
Хотя все существа, ранее соседствовавшие со мной, в эту судьбоносную минуту прекратили свое существование, загадочный счетчик еле заметными цифрами представлял всего лишь пятьсот. Как маловато это число на фоне разорванного одеяла надежд и погруженного в хаос мира я несколько времени назад. Ведь именно навязчивая мысль о том, что существо такой силы и разрушающей мощи могло обмануть своим счетчиком, проникала в каждую клеточку моего разума.
Окружающая тишина казалась смертельным предупреждением перед следующим шквалом разрушения, в то время как скромное цифровое отражение на счетчике было немым свидетелем того, что произошло в этом захватывающем мгновении. Только осталось понять, что ждет меня теперь, когда всего пятьсот убито тварей в этом непредсказуемом и сокрытом от взора мире.
— Спасибо, — поблагодарил рыцаря, — Вы меня спасли.
Спаситель лишь кивнул, а затем с неожиданной решимостью пустился в бег. Его ноги мощными замахами перебегали одну за другой, уверенно роняя отталкивающиеся тени на землю. Вокруг него взмывали ветры и казалось, что сама природа аплодирует его ходу. В груди у Спасителя горел огонь решимости, и он знал, что его миссия несет с собой значимость и силу.
Бег был быстрым и непрерывным, словно времени было мало. Он мельком взглянул на небеса, где облачный покров словно таял под пылкими лучами солнца. В этом моменте он ощущал в себе бесконечную энергию, которая направляла его дальше, к своей цели. Каждым шагом он приближался к месту, где нужно протянуть помощаю руку, и куда его сердце вело.
Спаситель не останавливался, несмотря на усталость, которая охватывала его тело. Он смело преодолевал все преграды на своем пути, будь то дикое растение или разбитое дерево. Его уверенность и решимость были зримыми всем, кто наблюдал за этим изумительным забегом.
«Чёрт! Видимо он лезет в самое пекло. Пойти с ним значит подвергнуть себя большей опасности. Но если я останусь здесь, то вскоре эти монстры меня сожрут. Аааа. Бля.»
— Подождите меня, — крикнул рыцарю, побежав за ним.
Броня у спасителя имела увесистый вид, но ему это не мешало превращаться в точку. Мои ноги с трудом пытались настигнуть, единственным спасением оказывались монстры, на которых рыцарь замедлялся.
В конце концов мне удалось полноценно нагнать костяного рыцаря. Впереди нас была огромная толпа монстров, а так же аргонавты, которые отчаянно бились с ними.
Краю глаза коснулся мрачный вид, когда я заметил взглядом пару бедолаг, лежащих без движения, а звериные создания сконцентрировались на том, чтобы отведать их мясо. Я мгновенно отвернулся, стараясь не обращать на это ужасное зрелище никакого внимания. Внутренний ужас и отчаяние, которые вызывало это жуткое зрелище, закрутились внутри меня, однако я прочно сжал зубы и стиснул кулаки, не допуская, чтобы паника овладела мной. В такой ситуации паника была последним, что мне нужно.
— Грркх, — напоследок верещали твари.
Захватывающими движениями своего меча, рыцарь подходил к смертоносным созданиям с безупречной мастерством. Его уверенные и точные удары проникали в плоть этих кровавых слуг, разрезая их тела на мгновение превращая их в безжизненные обломки.
С его глубокими знаниями о боевом искусстве и физической силе, рыцарь ловко уклонялся от рук и клыков монстров, избегая их попытки контратаковать. Его непреклонная решимость и неподвижная храбрость поддерживали его в совершенно решительной борьбе с этими кровожадными врагами.
Каждый удар его меча был четким и смертоносным, как падающий молот. Обрушиваясь на них с мощью и скоростью, рыцарь оставлял за собой лишь разорванные тела и застывшую кровь. Его глаза были наполнены решимостью и силой, его движения были выверенными и техничными.
С каждым последующим противником, рыцарь становился только сильнее и быстрее. Он превращал своих противников в пищу для своей собственной ярости и гнева. Ни один из них не мог устоять перед его невероятной силой и опытом.
«Видимо он имеет очень большой уровень и ранг. По завершению этого ужаса надо узнать о прокачке.»

Убито: 24.743/175.244.

Участников: 37.035.


«Чёрт! Ещё слишком много. Да эта не реальная мясорубка. Надо использовать свой навык, хоть чем-то буду полезным.»
— Бросок монеты! — крикнул.
Внезапно в моей руке возникла блестящая золотая монетка. Ее поверхность отражала слабый свет, словно подтверждая ее ценность. Испугано наблюдая за происходящим, я почувствовал, как пальцы самостоятельно подбросили монетку в воздух. Она взмыла вверх, кружась взаправду магическим образом.
Мгновение охватило мою душу. Монетка парила в воздухе, как будто время замедлило свой ход, чтобы я мог насладиться каждым моментом этого волшебного представления. Мое сердце билось сильнее, вскоре понимая, что монетка уже начинает стремительное падение.
Мои пальцы, словно чувствуя предстоящий момент, благодаря своей невероятной ловкости и координации, без труда поймали монетку в полете. Касание золота было нежным и теплым, исходящие от монеты золотистые лучи озарили мои руки и заполнили сердце радостью.
Проходящий мимо ветер осторожно погладил мои щеки, словно тихо прошептав: «Ты заслужил эту удачу». Чудесным образом все вокруг воспринималось искренней и прекрасной миром гармонией.
Созерцая монетку, осознал, что она превратилась в непоколебимый символ моей удачи и силой веры. Отныне она будет напоминать мне, что смелость и настойчивость могут служить путеводной звездой на пути к достижению мечтаний.
— Чаша, ну ладно, — вздохнул разочаровано.

Вы получили усиление. Ваши показатели увеличились в 2 раза на 1 минуту. Следующий бросок можно осуществить через 1 час.


«Попробуем!»
Кровавые слуги были страшными и опасными противниками, но с каждым мгновением стало все легче справляться с ними. Моя скорость атаки и передвижения возросли до невиданных до этого пределов, делая меня неуязвимым и непредсказуемым для монстров.
Небывалая ловкость и мастерство в бою позволяли мне виртуозно уклоняться от их ударов, предугадывать их движения и контратаковать с необыкновенной силой. Мои атаки, наносимые смертельной точностью, превращались в истинное шоу смерти, ставя кровавых слуг на колени перед моей неприступной мощью.

Время усиления закончилось.


— Спасибо, — тяжело дыша ответил один из парней, — Я думал помру тут.
— Даа, спасибо, — согласился другой, — Можно сказать, что с нами много топовых аргонавтов. У нас есть все шансы выжить!
Костяной рыцарь одобрительно кивнул и бесстрашно устремился вперед сквозь преграды. Его шаги были уверенными, словно земля гнулась под его мощными ногами. В его сердце пылала решимость и мужество, которые никогда не исчезали даже в самых опасных ситуациях. Безусловная преданность своему клятве и стремление к защите слабых горели в его глазах, придавая ему моральную силу и настойчивость.
Стоило небольшое препятствие, чтобы Костяной рыцарь развел его в стороны своими крепкими руками. Он продолжал свой бесстрашный бег вперед, несмотря на сопротивление и опасности, которые ожидали его на пути. Его навыки сражения и точные движения делали его непобедимым воином, который всегда находил решение в самых сложных ситуациях.
В то время как многие другие отступали или сдавались перед трудностями, Костяной рыцарь оставался неукротимым. Он не боялся темноты и тайных ловушек, которыми были усеяны их пути. Вместо этого он встречал каждую преграду с решимостью преодолеть ее и продвигать свою миссию вперед.
— За ним! — крикнул я двум выжившим парням, — Иначе помрёте тут.
— У нас нет совсем сил! — заныли парни, но всё равно побежали за нами.
«Чем больше нас, тем выше вероятность выжить. Извините, но я расцениваю вас живым щитом.»
По прошествии долгих полутора часов непрерывных битв, первая волна наконец была преодолена. Моя группа насчитывала уже около двадцати отважных воинов, из которых двое не уступали рыцарю ни в мощи, ни в решимости. Их присутствие искусно сдерживало врага, создавая возможность для нашей команды продолжать свое нелегкое противостояние.
Мы дружно упали на пол, стали ждать продолжения пре-сезона.
Пройдя через огонь и железо в битве, уставшая и искалеченная команда обнаружила, что непрекращающаяся борьба нанесла свой тяжкий удар. Усталость охватила каждого из нас, словно невидимые цепи тяжести приковали нас к земле. Наши благородные лица стали отражать следы не только физических усилий, но и ментального истощения. И все же, даже в этом состоянии, мы бились с последними каплями энергии, сознавая, что наша борьба не может прекратиться, пока не будет достигнута победа или пока все мы не падем в бою.

Убито: 175.244/175.244.

Участников: 31.452.

Волна 1 пройдена. Награды будут выданы после прохождения Pre-Season Hard-Line. Ваша награда за прохождение 1 волны была отложена.

Награда за прохождение: 5.000 опыта к уровню; 3.500 опыта к уровню(бонус за малый уровень); 100 опыта в ранг; 1

Кровавый билет

; 1 сундук загадки; 1.500 монет; 3 фрагмента Грифа Алай.

Награда за убийство 7 противников: 250 опыта к уровню; 150 опыта к уровню(бонус за малый уровень); 7 опыта в ранг; 100 монет.


Глава 6

«Ого! Если я выживу, то всё…ПРОЩАЙ БЕДНАЯ ЖИЗНЬ! Я буду есть! Я буду спать на мягкой кроватки! Уахахах!»

…Её душа была полна любви. Такой я видел хрупкую девочку. Милая ступала по землям Миргэля, а на следах вырастали цветы, что она соизволила оставить.

Моё знакомство произошло не обычным образом. Она имела ко мне отвращение. Я её понимаю…ведь именно я подарил боль отчаянным…
Спасибо, что ты не забыла. Спасибо, что ты есть…


«Что это такое? Что за…ничего не понял. Для чего это? Своеобразное вступление к следующему ужасу? Подсказка? Хрень какая-то.»
Моя группа так же смотрела на уведомление системы. Они тоже не понимали, что хочет сказать пре-сезон.
— Очень понятно, спасибо большое, — заворчал один из группы.
— Остынь…просто кусок лора, — пояснил другой.
— Какой лор⁈ — возмутился третий, — Лучше бы информацию дали…

Волна 2. Выживете.
Участников: 31.452.


— Чего⁈ Выжить⁈ — с глупым лицом озвучил задание парень, прежде чем его расплющила плита, которая упала с верху.
«А⁈»
Группа аргонавтов была охвачена полным ужасом и безысходностью, когда, наконец, им не осталось ничего другого, как попытаться рассыпаться в разные стороны. Шаг за шагом вперед, число членов этой отважной команды стремительно уменьшалось, словно отражая внутренние муки от каждой утраты. В тот момент, когда казалось, что надежды покинули их окончательно, отчаянные путешественники обнаружили еще один счетчик — тот, который явно указывал на наступление конца кошмара.
Неожиданные и хитрые ловушки могли возникнуть из ничего, а ужасные чудовища, питающиеся страхом, неустанно преследовали отважных аргонавтов, лишая их жизней одну за другой. Разум и знания уже не предоставляли необходимого убежища для выживания — лишь чудеса удачи могли оградить их от неминуемой гибели.

Удача…Удача…Удача… — трезвонила система без остановки.


Я, как истинный воин, подвергался непрерывной атаке лап и щупалец жутких монстров, сражающихся изо всех сил, чтобы отнять у меня жизнь. Однако мои силы были подкреплены неуловимым пассивным навыком, который спасал меня от смерти. Каждое нанесенное монстрами ранение, каждый удар, который я получал, пронизывал мое тело страхом и болью. Но несмотря на это, я не позволял себе сломиться. Я продолжал биться, владея способностью выжить, которая обрела в моем сердце силу непоколебимой решимости. Мое сознание было пропитано изнурением, но пламя моего стремления к победе не гасло. Я отступал быстро и скрытно, чтобы получить хоть небольшую передышку, и тут же возвращался в бой, наполняя себя невидимой силой и упорством. Мой путь был пропитан болезненной усталостью, но я не останавливался, потому что каждый удар, каждая победа приближалась к большой цели — покорению сил PRE-Season.
«А что если…я вообще не могу умереть? Что если удача спасает меня от смерти? Тогда в этом мире выживают только аргонавты, которые поклоняются Шерону?»
Пока я продолжал томиться раздумьями, последние взлеты второй волны затихли невидимой рукой судьбы. Аргонавты, исчерпанные и подавленные, безнадежно притихли на холодном полу, отчаянием давленые до слез. Единственным светом в этой мучительной темноте были мы с костлявым рыцарем, величаво стоящие, словно являвшиеся посвященными ими же великими тайнами, которые сулили искушением разлагающих ночных бредов прохода.

Волна 2 пройдена. Награды будут выданы после прохождения Pre-Season Hard-Line. Ваша награда за прохождение 2 волны была отложена.
Награда за прохождение: 7.500 опыта к уровню; 5.000 опыта к уровню(бонус за малый уровень); 300 опыта в ранг; 2
Кровавых билета
; 1 сундук загадки; 3.000 монет; 6 фрагментов Грифа Алай.
Финальная волна. Убить Арха Постулата. Уровень 53.


Суетливая тишина окутывала нас, когда мы стояли перед этим странным существом размером с небоскреб. Его настойчивый взгляд пронизывал до самых костей, и моя рука не смогла устоять перед его мощью. Узрев это существо, она прилипла ко мне, словно пытаясь защититься от него.
Во все стороны глядя, я видел, что остальные участники тоже стояли неподвижно, словно окаменевшие от страха. Ни одно движение, ни один звук не нарушал эту неподвижность. Через мгновение страх и оцепенение сразу же сменились ощущением чего-то гораздо более мрачного и зловещего.
Механизмы, которые контролировали события и поддерживали нашу реальность, начали выходить из строя. Счетчик участников исчез, словно его никогда и не было. Вся система, строящая эту жестокую игру, рассыпалась в прах. И теперь оставались только мы — жалкая группа из девяти человек, заброшенных и заточенных в этом мрачном мире. Цель игры, Pre-Season Hard-Line, показала свое ужасное лицо, и сейчас оно властвовало над нами, заставляя нас понять, что мы оказались здесь не случайно.
— И что мы… — сказал один из выживших, как его тело превратилось в кровавое месиво.
«Что это такое⁈ Я не могу дёрнуться. Закричать, зарыдать. Я ничего не могу сделать. А должен ли? Он…он требует молчать…я хочу молчать…мне нужно молчать…я…нет! Стоп! Это не мои мысли. Что происходит? Почему я хочу…хочу служить ему? Подчиняться. Вечно молчать и стоять. Хочу быть немым. Вечно…что это такое⁈ Да что за чушь летает в моей голове?»
«Не чушь, сын мой, — раздался в голове женский голос, — верь мне. Молчи. Тишина есть правильный путь. Тишина есть любовь моя, что дарую тебе…»
Арха Постулата парила вокруг нас, ее изящные крылья переключались между медленным плаванием и грациозными пируэтами. Порой она мгновенно замирала в воздухе, словно задерживая время, чтобы наблюдать за нами своими блистающими глазами. И тут, неожиданно, она примостилась нашей стороной и с легким движением поглотила аргонавта перед нашими изумленными взорами.
Все находились в оцепенении, плененные молчанием. В этом мгновении ни единого слова не произнесла ни одна душа, затянутая невидимыми узами безмолвия. Даже самый отважный рыцарь, стоявший там, ощущал, как его речь затерялась в немом величии момента.
«Надо это прекратить. Но как? Нас уже пятеро…Шерон…помоги…я не могу больше это видеть…прошу…я хочу убежать. Бежать, как можно быстрее…но больше всего я хочу…это тишины…стоп! Нет! Она опять лезет в мои мысли. Довольно. Чёрт! Нет…зачем она идёт ко мне…не надо…»
«Ты боишься? — спросила Арха Постулата, — Почему? Почему ты не молчишь? Я же хочу тишины…видимо ты…не мой сын…мои дети послушные…»
Холодные, осунувшиеся руки развернулись, прильнув к моим плечам. С невероятной силой они сжались, поднимая меня на высоту незримой головы. Лебединая певучесть их схватки сопровождалась неимоверной мукой, которая прокалывала мое тело, вызывая желание кричать, однако глухой ужас захлестнул мои гортань. Я не мог ничего сделать, арестованный, лишь принимая свою беспощадную участь.
«Ах…больно…ска…как же больно…что же делать⁈ Ааа! Чёрт!…Брр…брр…бро…бросок монеты…»
Мои глаза были прикованы к небольшой монете, между мной и Арха Постулатой. Смотря, как будто ожидая моего одобрения, она взмыла вверх, словно игривый стрелок, стремящийся к высоте. Ее движение было исключительно грациозным, словно танец воздушных пятен в лазурном пространстве. Вскоре после этого захватывающего взлета монета начала свое низвержение, как будто чарующая гравитацию земли. Она спустилась с почти таким же ритмом и изяществом, каким поднималась в высоту. Это было просто потрясающе наблюдать эту непринужденную пляску монеты силой тяжести, которая, казалось, сближала нас с загадочными законами Вселенной.
«Ше…Шерон…»
«Я сказала тебе… — начала Арха Постулата, но не успела закончить фразу.»
Я услышал звук рычания, который проник в мои уши, вызывая ощущение сильной тревоги. В то же время я не мог определить, что происходит за моей спиной, но чувствовал присутствие чего-то ужасного и мощного.
Внезапно рычание сменилось стремительным свистом, и я увидел, как две головы странного существа вцепились в горло Архи. Их шеи были длинными и походили на тела змей, а головы, смешав в себе черты собак и крокодилов, выглядели устрашающе. Все их существо словно вырастало из тьмы, которая образовалась позади меня.
Арха Постулата пронзительно завыла в моей голове, после чего упала на пол. В результате падения я получил вывих обеих ног, но боль почувствовалась позже, давая мне возможность увидеть, что происходит перед грохочущими стенаниями.
«Я…ах…я думал, что будет нанесён урон. Не ожидал, что мой рандом призовёт на помощь существ. Меня радует способность. Безумно радует.»
Когда эти призванные существа вцепились в горло Архи, их острые зубы пронзали его кожу, выбивая из него струи крови. Раскатистые рыки и вопли сопровождали каждое движение монстров, наполняя воздух ужасом и беспощадностью.
Сущности, обладающие головами собак и крокодилов, чудовищно извивали свои длинные шеи, испуская свистящие звуки, похожие на свист кожаных кнутов. Их могучие челюсти безжалостно разрывали плоть Архи, оставляя лишь кровавые клочки и тлеющие остатки его некогда могущественного тела.
То, что когда-то было символом величия и силы, было теперь сокрушено и исковеркано. Память о былом великолепии Архи была искажена и исказила, обращена в прах и разрушение. Монстры продолжали свое свирепое шествие, наполняя пространство своими устрашающими и дьявольскими формами, подчеркивая свою непобедимость и безжалостность.

Поздравляю! Вы победили Арха Постулата! Pre-Season завершён! До открытия Hard-Line осталось 89 дней. Не пропустите!
Финальная волна пройдена. Награды будут выданы после перемещения. Ваша награда за прохождение финальной волны была отложена.
Награда за прохождение: 10.000 опыта к уровню; 7.500 опыта к уровню(бонус за малый уровень); 500 опыта в ранг; 3
Кровавых билета
; 2 сундука загадки; 5.000 монет; 12 фрагментов Грифа Алай.
За убийство Арха Постулата: 25.000 опыта к уровню; 15.000 опыта к уровню(бонус за малый уровень); 1.000 опыта в ранг; 1 Шкатулка Пиери; 5 Кровавых билета;3 сундука загадки; 10.000 монет; 20 фрагментов Грифа Алай; комплект брони и оружия Арха Постулата; Имя в таблице рейтинга: Постулат; Вы получаете бессмертие на 30 дней.


«А⁈ Что⁈»
— Я…я… — раздался женский голос, — я тебя убью…
«Стойте же. Я же убил её…так почему…нет…это не Постулата…так кто это сказал? Вокруг же одни парни…все мы и рыцарь…рыцарь…она…девушка?»
Руки, покрытые перчатками из жесткого материала, осторожно сняли с головы массивный шлем. Из-под него медленно высвободилось очаровательное личико молодой женщины, чьи черты пронизывала ярость, лязгая зубами.
Девушка-рыцарь имела красивые черты лица, выражающие решительность и силу. Ее глаза, полные решимости и страсти, сверкали под тяжелым шлемом. Сияющие волосы, уложенные в аккуратную косу, подчеркивали ее непоколебимость и отвагу. Ее лицо было миловидным, с гордо поднятым подбородком, который давал ей подобающий вид рыцарской души. Несмотря на признаки измученности от борьбы, на ее лице по-прежнему был отпечаток красоты и грации. Наряду с рыцарскими доспехами, она оставалась символом силы и элегантности, готовой повернуть мир задом наперед во славу своей праведной борьбы.
— … я ждала…год…это гребаное событие…а ты…надо было…позволить тебе умереть…ТЫ! ЗАБРАЛ МОЮ НАГРАДУ! ТЫ!
— Постой, остынь…я же мог умереть, — оправдывался перед девушкой, — мы же команда…
— ДА КАКАЯ К ЧЁРТУ КОМАНДА⁈ ВЫ ВСЕ СОПЛЯКИ, МУСОР НИКЧЁМНЫЙ! — верещала во всю девушка.

Внимание! Аргонавты! Внимание! Объявление для всех! Внимание! Pre-Season Hard-Line был завершён! 5.024 участника смогли успешно остановить грядущее зло. Награды, а так же сюжетная линия отправлены им по почте! Аргонавты! Внимание! Объявление для всех! Аргонавт Постулат успешно победил босса Pre-Season! Трепещите аргонавты, а так же мастера гильдий! Ибо его мощь не знает границ! Он в одиночку остановил ужас имея 1 уровень! Вы ничтожные сопляки, перед вами истинное лицо Миргэля! Новый чемпион! Все боги миров обратили внимание на юного героя, что следует сделать и вам! Склоните свои головы! СЛАВЬСЯ ПОСТУЛАТ! СЛАВЬСЯ ВЕЛИКИЙ ЧЕМПИОН!


«Мне пиздец! Я умру самой мучительной смертью…меня будут пытать пока действует бессмертие, а после убьют. Это точно. Жестоко убьют…»
— Ты труп Постулат. Ты труп, — нервно шептала девушка, — Я тебя прямо сейчас. Своими голыми руками удушу…иди сюда…иди, мой хороший…
«Дело плохо…о…что это?»
Мое тело, вместе с остальными аргонавтами, внезапно окутал свет. Я был ослеплен мгновенно, и когда свет рассеялся, обнаружил себя в совершенно другом месте. Оказалось, что я очутился в своём храма.
«Фух! Я…я…я…в безопасности. Это мой маленький храм…я спасён…а это что⁈»

Мировой чат:
Верховный Пик: Успокойтесь! Что вы сразу взъелись на мальчугана или девочку. Красавчик, взял и прошёл. Так ещё и в одиночку.
Мария Шмелёва: Вау! Крутенько, а где он сейчас?
Александр Волков: Вот же мелкий говнюк! Мразота редкостная! Трепещать⁈ Перед ним⁈ Да я ему башку отверчу!
Гроза Драконов: Я видела этого упыря! Я его убью! Этот мерзавец украл у меня награду! Гад! Паршивец! Ему просто повезло, слабак жалкий! За мной плёлся всё это время!
Верховный Пик: Успокойся! Где он сейчас? Его надо взять в гильдию раньше других…
Лисий Хвост: Зам! Заткнись! Это мировой чат!
Верховный Пик: Да ***нный в рот!
Василий Гачин: Ахахаха.


«Это⁈ Это что общение? Как письма? Они обсуждают меня⁈ Принять в гильдию…убить…ноги трясутся…»

Мировой чат:
Гроза Драконов: Заплачу 30 штук монет за живого Постулата!
Верховный Пик: Заплачу 35 штук монет за живого Постулата! Он нужен нам!
Андрей Веслов: Как улучшить броню?
Объявление: Вступлю в топовую гильдию! Александр Лопухов, 21 год. 55 уровень. E ранг.
Алмазный Друид: Заплачу 50 штук монет за живого Постулата!
Александр Манин: Это что? Я спал…
Георгий Генералов: Обменяю пшено на коня.
Гроза Драконов: Заплачу 55 штук монет за живого Постулата и 1 камень Ольги.
Верховный Пик: Заплачу 5 камней Ольги за живого Постулата!


«Они…торгуются? Охотятся за мной⁈ Для чего? Убить или принять в гильдию⁈ Что вообще происходит? Я просто хотел выжить⁈ Да какого хрена тут происходит⁈ Вы совсем из ума вышли? Надо…ответить…сказать им что-то…что-то мягкое…как тут писать?»

Мировой чат:
Постулат: Отвалите! Я не хочу! Я ничего не крал! Просто хотел выжить. Она вообще стояла и ничего не делала. Не надо меня винить в победе.
Верховный Пик: Гроза, прошу тебя. Не надо. Успокойся…не нужно.
Гроза Драконов: Тебе *****! **нд*н ***чий! Я тебя вы***, ты меня понял⁈ Выходи сыкло!
Алмазный Друид: Ты же девочка!
Гроза Драконов: ***вочка!
Верховный Пик: Постулат! Сиди на месте! Мы идём.
Гроза Драконов: За твоей жопой!
Маргарита Трубкина: А кто возьмёт меня в пати на 12 этаж?


«Прощай моя спокойная жизнь. Я только подумал, что на эти деньги смогу спокойно существовать, как тут меня собираются убить нахрен! Психопаты! Да она не адекватная! Просто поехавшая! Да, что с вами такое⁈ Люди!»

Сюжетное задание: Начало пути. Отправьтесь в зал мастеров и поговорите с Архалесом.


«Если бы я только могу отправиться туда…я есть ещё хочу, спать. Вот же свезло! Для начало нужно зайти на почту. Получить ценные награды. Интересно. Что же там мне такого выпало, что меня аж хотят убить? Скорее всего редкие и ограниченные предметы…которые сделают меня ещё сильнее? Хм. Ну что же. Время открывать сундуки!»

Глава 7

«Ну…поехали…»

Получено: 78.900 опыта в уровень.

2000/2000. Получен 2 уровень. 3000/3000. Получен 3 уровень. 4000/4000. Получен 4 уровень. 5000/5000. Получен 5 уровень. 5000/5000. Получен 6 уровень. 5000/5000. Получен 7 уровень. 5000/5000. Получен 8 уровень. 5000/5000. Получен 9 уровень. 5000/5000. Получен 10 уровень. 7500/7500. Получен 11 уровень. 7500/7500. Получен 12 уровень. 7500/7500. Получен 13 уровень. 7500/7500. Получен 14 уровень. 7500/7500. Получен 15 уровень. 2550/10000.

Получено: 15

Кровавых билетов

; 20 благословений бога Шерона; 1 фрагмент Грифа Алай. (за поднятие уровней)
Открыт доступ: питомцы, маунты, армия, спутники.

Получено: 1.907 опыта в ранг.
100/100. Получен ранг H. 250/250. Получен ранг G. 500/500. Получен ранг G+. 750/750. Получен ранг F. 307/1000.
Получено: 4

Кровавых билета

; 4 элемента. (за поднятие ранга)

Ваши показатели:
Здоровье: 766.
Защита: 25.
Урон: 73–104.
Скорость атаки: 1.2
Скорость передвижения: 1.5.

Вы не использовали: 30

Кровавых билетов

; 7 сундуков загадки; 20 благословений бога Шерона; 42 фрагмента Грифа Алай; 2 шкатулки Пиери; 4 элемента.
Получено: 19.600 монет.

Получено: комплект брони и оружия Арха Постулата.

Получено: бессмертие на 30 дней.

Получено: книга лора Hard-Line.


«Охренеть! Как всего много! Что же мне с этим делать? Банально разобраться уйдёт уйму времени. 30 Кровавых билетов…ещё и сундуки с…жесть. Ладно. Начнём с комплекта Постулата.»
Костюм, хоть и не является полноценной бронёй, но обладает некоторыми защитными свойствами. Он состоит из прозрачной, тонкой накидки из шёлка, которая заменяет шлем. И хотя на первый взгляд может показаться, что вуаль не способна предоставить значительную защиту, это обманчивое предположение. Ткань, из которой сделана вуаль, полностью нейтрализует магический урон, наносимый как существами, так и другими игроками с уровнем до 100. Благодаря этому, носитель костюма становится иммунным к различным видам магической атаки.
Однако не только защитные свойства делают этот костюм интересным. Вуаль также обладает уникальной способностью — раскрывать информацию о скрытых существах. В то время как невидимые и хамелеоны стремятся скрыться от глаз обычного наблюдателя, вуаль способна проникнуть сквозь их притворство. Она позволяет носителю видеть ранг и уровень таких скрытых существ, обнаруживая их присутствие и подготавливая владельца к возможной угрозе.
Необходимо отметить, что костюм может быть полностью невидимым. Эта функция, вероятно, позволяет использовать его в ситуациях, где необходимо сохранить незаметность. Когда на носителе костюма активируется этот режим, весь комплект брони становится невидимым вне зависимости от окружающей среды. Такое свойство делает этот костюм уникальным и полезным инструментом для тех, кто стремится оставаться незамеченным или избегать потенциальной опасности.
«Это очень хорошо. У накидки такие же свойства как и у вуали, но кроме обзора скрытности. Она даёт мне право избежать критических повреждений на постоянной основе. Это очень сильная вещь. Понятно почему Гроза Драконов так ворчала.»
Вместе с костюмом шло следующие оружие.

Рука Арха:

Является особенным оружием. Рука Арха накладывается на Ваши руки. Вы получаете следующие возможности. Урон: 1–35% отнимается здоровья от противника. Перезарядка: 3 секунды. Так же есть шанс обездвижить противника на N количество времени, всё решает потенциал противника. Вы можете поглотить 1% здоровья противника и восстановить себе столько же здоровья. Шанс: 5%.


«Мой меч говно! Надо его будет продать! А теперь приступим к открытию Кровавых билетов!»
Судьба подкинула мне снова встречу с загадочной леди в железной маске. Она аккуратно перемешала карты передо мной, словно исполняя какое-то древнее ритуальное действо. А затем, с неожиданной энергией, метнула тридцать карт прямо в мою сторону.

1) 10 камней Ольги. (являются премиум валютой)

2) 3 цветка Афры. (ингредиент)

3) Огненный Маргун. (ингредиент)
4) Пассивный Навык: Бронирование. Вы получаете на 3% меньше урона.

5) Необычный сундук.
6) Набор ужин: ×3.
7) Костюм без бонусов: Кровавый жнец.
8) 100 монет.
9) Жало Воргуты. (ингредиент)
10) 3 камня Ольги.
11) Редкий сундук.
12) Корм питомца: ×5.
13) Шкатулка Пиери.
14) Аура: Проклятие богов. Ваши союзники получают исцеление в размере 1% каждую минуту. Ваши противники получают уменьшение атаки, защиты и здоровья на 5%. Действует в пределах 300 метров вокруг Вас. Является особенным навыком.
15) Хвост лисы. (материал)
16) 750 монет.
17) Корм маунта: ×3.
18) 35 монет.
19) Шкатулка Пиери.
20) Необычный сундук.
21) Набор обед: ×1.
22) Бессмертие на 1 день.
23) 5 опыта в ранг.
24) 1 камень Ольги.
25) Ядро Дудла. (материал)
26) 7 камней Ольги.
27) Шкатулка Пиери.
28) Орихэс. (ингредиент)
29) 2 Огненных Маргуна. (ингредиент)
30) Шкатулка Пиери.


«Сколько всего интересного! Когда же мне с этим всем разобраться…хм…если я единственный кто смог победить Арха Постулата. Получается я единственный кто может открыть эти шкатулки? Надо открыть хотя бы одну и посмотреть, что дадут. А после уже спокойно поем. Наборы с едой очень полезная вещь в моём положении.»

Открытие. Туф туф. Получено: Эрика. SS+. Уровень: 500. Спутник.


«Что⁈ Спутник⁈ Так ещё сильная на столько⁈»

Открытие. Туф туф. Получено: Дочери Разврата. SSR+. Уровень: не определён. Армия.


«Да эта шкатулка нечто! Да здесь просто топовые награды! Потом поем, открою все! Ещё 4 шкатулки! Ухх!»

Открытие. Туф туф. Получено: Кровавый Рык. SSS. Уровень: 500. Маунт.
Открытие. Туф туф. Получено: Мастер Загадок. SS. Уровень: 500. Спутник.
Открытие. Туф туф. Получено: Мафлу. SR. Уровень: 500. Питомец.
Открытие. Туф туф. Получено: Мимирч. SS+. Уровень: 500. Спутник.
Ваши спутники, питомцы, маунты и армия не могут появится в храме.


«Да с такой группировкой я могу сразу все этажи пройти! Ахаха! О да! Шерон, ты это видишь? Точно. Шерон. Нужно закинуть молитвы.»
Под воздействием моих молитв храм претерпел коренные изменения. Статуя, которая стояла в его сердце, не только восстановила свою первоначальную красоту, но и приобрела величественные размеры, став настоящей архитектурной достопримечательностью. Вокруг нее прозрачными лучами окаянно светились светящиеся камни, играя яркими пятнами света по всему помещению.
Все внутреннее убранство храма подверглось полной трансформации. На стенах установлены гобелены, рассказывающие историю этого святого места и его богатую историю. Переработаны старые лавки, сделанные из обычной древесины, и заменены на новые, изысканно вырезанные из дорогого дерева, украшенные узорами и сияющими камнями. Храм преобразился в изысканное и роскошное место, притягивающее взгляды и воодушевляющее сердца верующих.
Но не только внешний облик храма изменился. В результате новых комнат, появившихся словно из ниоткуда, стало больше места для прихожан. Просторные залы и пустующие пока еще комнаты предоставляют возможность людям уединиться и посвятить время размышления и молитве.
Новаторские изменения в храме, обусловленные моими молитвами, создают атмосферу таинственности и мистики. Многочисленные артефакты, представленные по всему храму, будто переносят людей в другой мир и раскрывают перед ними небывалые возможности и пути к духовному просветлению.
Мой храм стал местом, где духовность и великолепие материального мира великолепно сочетаются. Он пропитан энергией моих молитв и становится центром притяжения для всех, ищущих покоя и внутреннего умиротворения.
— Добро. Класс! Шикарно! — важно заявил, — Так, а почему мне ничего не дали по навыкам?

Вы получили усиление пассивных навыков: Удача, Празднество. Их возможности стали масштабными.


«Вот как. Теперь понятно. Если до этого Удача меня спасала, что же будет теперь?»
Остальное открыть и изучить решил позже. После пары часов провождения в системе, голова болела безумно. Я потратил один набор ужина, а после выбрался из душного храма.
Вкус этого ужина, словно таится в книге о кулинарии, является настоящим блаженством для ваших вкусовых рецепторов. Курочка приготовлена вдумчиво и с нежностью, её сочное мясо пропитано ароматами специй и трав, придавая ему выразительный вкус с соблазнительно золотистой корочкой. Ее нежность и сочность кокетливо располагаются на вашем языке при каждом кусочке.
Картошечка, со своей мягкостью и поджаристостью, создает идеальное дополнение к курочке. Она позволяет проживать вашим зубам и языку ощущение гармонии и насыщенности. Обжаренная до золотистого цвета, теплый и мягкий картофель создает поддержку для курочки и дополняет ее вкус.
И, конечно же, блаженный напиток с четырьмя градусами добавляет свою изюминку. Он свеж, искрящийся и освежает ваше горло с каждым глотком. Его прохладный разлив создает такой идеальный союз с курочкой и картошечкой, что превращает еду в поток наслаждения, распространяющийся по вашему рассудку и телу.
Все вместе это создает гармоничное сочетание вкусов, которые погружают вас в настоящее гастрономическое путешествие, оставляя в вашем вкусовом восприятии яркие и незабываемые ощущения.
«Ужин просто шикарный! Не уступает дорогому заказу в таверне. Класс. Курочка, да картошечка. А ещё этот блаженный напиток с четырьмя градусами. Улёт!»
— Награды голову свернули от восторга? — вернул меня в реальность женский голос, — Я устала тебя ждать.
Перед входом в храм стояла Гроза Драконов. Её круглые глаза бурили меня, желали разорвать, но она по какой-то причине держала себя в руках.
— Ты можешь уже отстать от меня? Чего докопалась?
— Отстать? Ахахах. Глупый. Ты перешёл дорогу мне, а значит всей гильдии Легион Мрачных Душ. Ты труп, просто труп. Конечно понимаю…у тебя сейчас стоит бессмертие, все дела. Но не думай, что я не смогу тебя замучить.
Девушка, хватившись за свой меч, решила использовать его для запугивания меня. Я почувствовал волну тревоги, однако, внезапно она замерла в полном недвижимости. Взглянув внимательнее, я заметил, что рядом с её горлом лежал кинжал, испускающий грязно-фиолетовую ауру.
— А вдруг замучают тебя? — спросила владелица кинжала.
— Кто ты? Что тебе нужно? Твоё оружие…ай…прекрати…оно же убьёт меня…

Эрика. SS+. Уровень 500. Спутник.


«Кто? Эрика?…это же…да ну нахрен!»
Эрика была маленького роста и имела стройную фигуру, с грациозными движениями и эластичной походкой. Ее короткие волосы были окрашены в глубокий фиолетовый оттенок, который подчеркивал ее загадочность и индивидуальность. Волнистые пряди падали на ее лицо и шею, придавая ей обаяние и загадочность.
Миловидное лицо Эрики было аккуратно нарисовано, с выразительными глазами, их окрас придавал им дополнительную таинственность. Когда она улыбалась, ее тонкие губы превращались в искусную и коварную ухмылку, вызывающую смешанные чувства — страх и одновременно притяжение.
Одежда Эрики отражала ее статус и навыки убийцы. Она была одета в темный кожаный костюм, который сидел идеально по фигуре. На ее поясе были различные ножны, в которых находились острые металлические клинки разных размеров. Одна из них была оригинальной — это был кинжал, который исходил грязно-фиолетовую ауру. Это было ее оружие, которое она любила использовать, чтобы припугнуть своих противников перед тем, как нанести решающий удар.
Ее обувь была легкой и комфортной, чтобы обеспечить ей свободу движений во время стычек. Вместе с тем, все ее наряд подчеркивал ее хладнокровие и профессионализм в мире убийц.
— Убью? Что ты. Ты же говорила про пытки. Хе-хе.
Глаза блондинки, покрытые густыми ресницами, забегали в горячей волне страха, отражая мелькающие тени в их голубом бездонном просторе. Округлое, нежное лицо, некогда искрящееся чистотой и невинностью, теперь выражало только одно — безграничную панику. Ее длинные, золотистые волосы, рассыпавшись по плечам, словно призраки, терялись среди мерцающих воздушных зарниц, словно олицетворяя стремительное бегство ее мыслей и чувств. Каждая пора на ее бледной коже казалась пронзительной, и ни одна дрожащая мышца не смогла скрыть неподдельного ужаса, который овладел девушкой.
— Я оставлю парнишку в покое и просто уйду. Хорошо? Уйду и забудешь обо мне.
— Постулат, — обратилась ко мне Эрика. В этот момент её коварство сменилось на нежность, — что мне сделать с этой особой?
— Оставь её, — осторожно начал, — Эрика, опусти оружие. Не нужно кровопролития.
— Хм. Ладно.
Эрика послушно спрятала кинжал, а после что-то прошептала Грозе Драконов, от чего та убежала мгновенно.
— Эм…эх…спасибо…эм…Эрика…
С лёгким шумом спутница приблизилась ко мне настолько близко, что её безумные глаза словно пронзили мою душу своим проникновенным взглядом.
— Да…да…да…всего 1 камень Ольги.
Ее глаза, искрящиеся накалом желания, настолько ярко зажглись в присутствии возможности приобрести богатство, что казалось, будто внутри них пылает пламя горящего пожара. Узкие и хитрые взгляды говорили о неукротимой запальчивости и скрытых алчущих намерениях. Вглядываясь в них, можно было увидеть всю ту страсть к обладанию материальными ценностями, что наполнила ее сердце.
— Что? Сколько⁈ — охренел от неожиданности.
— Ахахах, — хитро засмеялась девушка, — забей. Я пошутила.
«Ну и шутки у неё. Она же моя спутница. Она видимо из этого мира. Я надеялся, что получу полное послушание, а она имеет свою личность. А у меня ещё два спутника, так ещё армия с питомцем и маунтом. Если и они такие же…чёрт, да я в жопе.»
— Я есть хочу. Блин! Надо было её обокрасть. Теперь ужин с тебя. Ты точно обязан меня накормить.
«Я ещё должен её кормить? Вот же жопа.»
— Я тоже хочу есть, — раздался мужской голос позади
— Полностью согласен, мир знамений подтверждает это, — сказал ещё один.
Когда я обернулся, то чуть не упал в обморок. Перед мной стоял Мастер Загадок, одетый в мантию. А с ним…скелет…обычный скелет Мимирч.
Мастер загадок — таинственная фигура, скрытая в таинственной и изысканной мантии. Его одежда искусно сшита из темной ткани, которая кажется почти непроницаемой, словно создана, чтобы окутывать его личность в ауру загадочности. Мантия полностью прикрывает его тело и лицо, оставляя лишь маленькую щель для глаз, из-под которых проблескивают умные и хитрые взгляды.
Величественная мантия мастера загадок имеет глубокий черный цвет, который как будто поглощает свет вокруг него, создавая атмосферу таинства и тайны. Подобно перьям ночной птицы, материал ткани просачивается через пальцы мастера, словно наделенный магическими способностями. Изредка виднеются мерцающие золотистые и серебряные вышивки на краях мантии, символизирующие уникальность и изысканность его занятия.
Мастер загадок выглядит как древний хранитель мудрости, полный мистических секретов. Его долгие и витиеватые рукава кажутся живыми, словно ищущими самые сложные головоломки и девиации, чтобы их представить в своем исполнении. Шелест ткани в такте с его движениями создает загадочный концерт, подчеркивающий его внутреннюю силу и мыслительную глубину.
Его высокий и изящный воротник мантии состоит из непрозрачного материала, который подчеркивает его очаровательное молчание и сохраняет его тайны от посторонних глаз. Его шаги весьма бесшумны, будто перемещается он по свету и теням с такой же силой и легкостью, что и его загадочные задачи.
Взгляд его глаз способен проникнуть в самую глубину души каждого, кто осмелится задать загадку или поискать ответы на сложные вопросы. В них сочетается мудрость и вызов, а улыбка на его лице подчеркивает его проницательность и уверенность в умении разгадать даже самые запутанные и сложные загадки.
Мастер загадок вобрал в себя все магические свойства и запредельную мудрость, чтобы стать наставником и проводником по путям лабиринтов разума. Он знает, как подбодрить и покорить своих спутников, пробуждая скрытые у них возможности и вдохновляя на поиски истины и решения тайн. Весьма возможно, что мастер загадок сам является загадкой, которую необходимо разгадать, чтобы открыть еще большую Вселенную головоломок и тайн.

Глава 8

Скелет Мимирч — это фантастический спутник, представляющий собой неживую сущность в виде скелета. Он обладает темно-серой окраской костей, которая придаёт ему загадочный и мистический вид. Скелет Мимирч имеет гармоничные и изящные пропорции, что придаёт ему элегантность и изысканность.
Костяная конструкция Мимирча имеет необычный дизайн, который отличается от обычных человеческих скелетов. Он обладает длинными и тонкими руками, позволяющими ему маневрировать в пространстве, изящными ногами, которые позволяют ему легко передвигаться, а также гибким позвоночником, позволяющим ему принимать различные позы и грациозно двигаться. Его череп имеет округлую форму и глубокие орбиты глаз, которые придают ему загадочный и взгляд.
— Э! А вы что за клоуны? — недоверчиво спросила Эрика.
— Мы лунный свет, что ведёт предков к истокам бытия. Мы ладони благодати… — начал Мастер Загадок, но его прервал Мимирч.
— Я охотник на некромантов. Великий Мимирч. Моя цель дать люля некромантерам по самые пруфы. А ты, что за вобла?
Стычка между спутниками произошла мгновенно. Эрика устремила свои клинки в Мимирча, которому было на это плевать. Мастер Загадок же бормотал не понятный бред, который слышал только…Мафлу.
«А это что такое⁈»
Мафлу — мой питомец. Он походил на розового хомяка, только его рост уходил за два метра.
Набор своеобразного общества украсил Кровавый Рык. В этот раз мне повезло. Маунт походил на смесь коня и варана. Грива существа жила своей жизнью. Кровяные волоски танцевали, пародировали движения червяков.
— Хватит! — крикнул на свою команду, когда от шума голова начала расти, — Значит так. Вы! Все! Заткнулись! Я сейчас нахожусь в очень не простой ситуации. За мной идёт охота. Денег не особо много. Ведь мне нужно кормить всех вас. Так что прекращайте свои бои, тёрки и так далее. Мы берём и идём толпой по сюжетному квесту. После его выполнения пойдём в трактир, где поедим, а после снимем я не знаю…видимо дом…так что давайте постараемся жить дружно.
Все молча слушали, а Мафлу даже поднял лапку.
— Да, мой хомяк, что ты хочешь?
— Завались уже. Мне интересно, как Эрика наваляет скелетику.
Кровавый Рык вместе с Мастером Загадок кивнули утвердительно.
* * *
Уважение — это состояние, в котором человек воспринимается и ценится как личность, признается его достоинство, заслуги, мнение и права. Оно строится на взаимопонимании, внимании, уважении чужих границ и респекте к индивидуальности каждого человека.
Заполучить уважение не является простой задачей. Для этого необходимы определенные усилия и предпринимаемые действия. Не достаточно просто иметь власть над другими людьми — для того чтобы заполучить уважение, необходимо проявить свои лидерские навыки и компетенции. Каждый человек должен уметь проявить свои уникальные качества и уровень специализации в полной мере, чтобы получить признание со стороны окружающих.
Кроме того, необходимо проявлять интерес и заботу к другим людям. Умение слушать, быть внимательным и открытым к новым идеям также способствует установлению взаимопонимания и взаимоуважения. Важно помнить, что каждый человек имеет право на собственное мнение и чувства, и необходимо уважать эти границы.
Если ваши подчиненные высокомерны или недооценивают ваши навыки и компетенции, вы можете попытаться установить диалог и объяснить им свою позицию. Рассказать о своих достижениях, опыте и знаниях может помочь им лучше понять вас и признать вашу значимость.
Основные принципы для заполучения уважения — быть уверенным в себе, проявлять внимание, заботу и открытость к другим людям, а также готовность к общению и установлению доверительных отношений.
ИЛИ НЕТ, ВСЕМ БУДЕТ ПРОСТО НА ВАС НАПЛЕВАТЬ.
Мне пришлось играть по их правилам. Ожесточённая схватка между двумя спутниками продлилась не долго, но их общение и полное игнорирование меня затянулось до глубокой ночи.
По итогу сюжетное задание пришлось отложить, а ужин в таверне обошёлся мне во все 350 монет.
«Ещё нужно и снять жильё. Чёрт. Вот на хрена я открыл все шкатулки. Какой же я не терпеливый. Я если у меня их было штук двадцать или тридцать? Мне была бы полная жопа! Надеюсь моя армия не придёт сюда. Надеюсь не найдёт меня скоро. А то чувствую, что умру голодной смертью или моя голова взорвётся.»
— Постулат, — спросил Мимирч, — а почему я ем траву? Я же хотел пиво и мясо.
— Трава самая дешёвая. Сейчас ещё переводить на тебя деньги. Вон! Глянь! Вся еда на стул через таз вышла.
— Ой, и правда, — скромно хихикнул Мимирч.
— Ахаха, ну ты и чудик, братишка, — посмеялась Эрика.
За этот вечер Эрика и Мимирч стали лучшими друзьями, даже начали раздавать друг другу советы по личной жизни.
— Дим, оу, ты тут, а я тебя вообще потерял!
В таверну влетел Андрей.
«А! Точно. А я уж и забыл про него.»
— А⁈ — Андрей встал, как вкопанный, — Кто это? Ске-ке-лет⁈
— Постулат, это что за фурункул? Я вообще-то охотник на некромантов. Дрищ, свали по-доброму. А то наш босс не в духе сегодня.
Андрей не понимал, что происходит, его глаза лезли всё выше и выше на лоб.
— Забей, Андрюх. Просто садись рядом с хомяком и наслаждайся вечером. Это долгая история, которую я расскажу тебе в другой раз.
— Эм…ну ладно. А случайно варан-конь не твой там? — осторожно спросил Андрей.
— Мой, потом…просто садись…как день прошёл?
— Обычно. Задание появилось ближе к вечеру, но я его оставил на завтра. Пинать вола, так пинать вола. Я же через многое прошёл.
— Не говори, — буркнул Андрею, — бро, вообще ничего не говори. Тот твой день уступает моему сегодняшнему. Так что…
— Ты сегодня нервный. Ладно. Как скажешь. Я отправляюсь по сюжетному квесту к Архалесу, так что меня завтра не ищи.
— О! Мы тоже. Так что пойдем вместе.
— Кто сказал? — влезла в разговор Эрика, — Я своё согласие не давала.
— Угу, поддерживаю подругу, — жуя траву сказал Мимирч.
— У меня был очень тяжёлый день, бро, — тяжело сказал Андрею.
— Эх…верю…верю…
Мои финансовые запасы стали еще более опустошёнными после того, как я потратил целую тысячу монет на съем комфортабельного дома на неделю. У моего приятеля Андрея, к сожалению, не осталось денег, ему хватило только на скромный ужин. В такой ситуации мне пришлось взять на себя основную роль в нашей компании и справиться самостоятельно со всеми задачами. К слову, самая неприглядная и неудобная кровать досталась мне, но ничто не могло омрачить моего настроения, ведь с такими друзьями и приключениями, я готов пройти через все трудности.
«Сегодня я проглочу этот беспредел, но завтра я их поставлю на место. Поставлю. Вот увидите…»
— Лучики солнца уже создали новый узор, а ты ещё видишь свой сон, — разбудил рано утром Мастер Загадок.
Мои сонные глаза хотели сожрать спутника, но вялость кроме кряхтения ничего не выпустило на волю
— Андрей, тресни ему пожалуйста, — просил друга, который спал на противоположной кровати.
— Димас, за завтрак я его не только тресну, — сонно ответил друг.
— Вы все меня доите. Вы вообще обнаглели. Сегодня будете ***шить, как папа Карло.
— Кто такой папа Карло? — спросил Мимирч, катаясь на хомяке по квартире.
— Некромант по дереву… — бормоча ответил.
Мимирч резко спрыгнул с хомяка и начал верещать на весь дом.
— Как ты мог! Ты задел меня за живое! Моя бедная матушка! Видишь? Вот так поступают с твоим любимым сыном. А что я сделал? Всего лишь существую, да верою и правдою служу господину Постулату. Вот она любовь и забота. Прости, мама, твой Мимирч выбрал злого и алчного господина…
Добрые 120 монет улетели на завтрак. Я хотел плакать, но моя группа в этот раз поддерживала меня. Говорили добрые и бодрящие фразы.
«Если так идёт дело, то мне нужно создать свою гильдию. Собирать налог с каждого участника…стоп. Но мои помощники очень сильные, да и их заработок скорее всего прилетит мне. Ведь они моя собственность. Проверим.»
Сегодня моя опасная банда отправилась выполнять новое задание. Слухи обо мне разнеслись по всему городу, и сейчас мировой чат просто гудит от обсуждений. Лидеры других гильдий вдруг передумали охотиться за мной, поскольку они решили, что я являюсь членом элитной группировки, специализирующейся на уничтожении существ и аргонавтов. На данный момент можно немного расслабиться, однако не стоит полностью расслабляться, поскольку их внимание все равно сфокусировано на мне. Их амбиции и желания остаются непредсказуемыми, поэтому я должен оставаться настороже.
— Думаю, мы зайдём с тобой вдвоём, — сказал Андрей, когда мы подходили к залу мастеров, — Чего нам там толпится.
— Согласен, хоть на секунду отдохну, — ответил.
Зал мастеров в Сторборне не привлекал внимания, так же как и остальные здания. Без наличия системы, понять, насколько важным было это сооружение, оказалось крайне затруднительно.
— Ждите, мы скоро, — сказал своим помощниками, которые не реагируя беседовали между собой.
Стоило нам только зайти в здание, как Архалес подлетел к нам.
— Путники, спасение наше! О чудо! Я так счастлив, что вы пришли. Беда! Великая беда стряслась!
— Говори, — вяло сказал Архалесу.
— Подземные чудища под нашим городом. Они пожирают людей по ночам. Помогите, помогите.
— Хорошо, — сказал Андрей, — Куда идти? Сколько убить?
— В канализацию, обитель фекалий. Будьте осторожны, путники. Ведь там, что-то нечистое притаилось. Я уверен.
«Понятно. Очередное простое задание. А название какое. Сюжетное! Угу. Ну-ну. Андрей явно нервничает. Ничего. У меня появилось крутое снаряжение, а так же навыки. Испробую их заодно. А после уж до открываю все свои сундуки. Пускай и мои помощники поработают. Интересно, а маунт может дать по щам чудищам?»

Глава 9

К моему разочарованию, сюжетные задания выполняются исключительно в соло. Даже своих помощников нельзя взять. Мы с Андреем попрощались и пожелали друг другу удачи.
Впереди меня расстилалась картина, полностью погруженная в зелень и живую материю. Вход в канализацию, прежде так привлекательный и доступный, был полностью захвачен травой и растением, напоминающим пышный зеленый мох. Как будто время остановилось в этом месте, природа так уверенно заявила свое присутствие.
Но вместе с ее красотой пришла и непредсказуемость — это была засада для всех, осмелившихся войти. Лестница канализации, покрытая ржавчиной от годов борьбы с природными элементами, создавала преграду на первых порах приключения. Видеть это вносило элемент неожиданности и непредсказуемости.
Решительно пробиваясь через эту хрупкую пелену зелени и сопротивляясь коррозии, мне наконец удалось прошмыгнуть внутрь канализации. Теперь, все препятствия позади, ожидали новые приключения, глубины тайного подземного мира, и неисповедимые загадки, которые ждало их раскрытие со мной.
Когда моя жизнь пришла к самому дну, невидимые силы запустили по мне механизм, словно оживив старинные механизмы в древнем часовом механизме. Началась необыкновенная симфония, словно замысловатый инструмент ожил, исполняя свою собственную мелодию. Рассказ, пропитанный тайнами и волнующими поворотами, развернулся перед моими глазами.
Глава 1. Сторборнский Ужас.

Миргэль, исконно следовавший задумкам автора, был свидетелем того, как красоты мира танцевали и радовали всех существ. Вселенная наполнилась спокойствием, ведь боги из различных миров съезжались сюда, чтобы погрузиться в ее нестабильное очарование.

Однако, вместе с благими намерениями, в реальность проникли и иные, неизвестные имена которых были исключены из списка желанных гостей, а их внешность никогда не украшала барельефы.

Одно из этих существ обосновалось в отдаленном регионе, где законы красоты расцветали в самых разнообразных формах. Этот регион назывался Виланго.

Мрачные силы пустились в пляс, да отложили семя в самом Сторборне. Веками злокозненная сущность развивалась, пока, наконец, настал долгожданный день — день, когда скорлупа треснула, открывая шрамы в самом сердце Виланго.

Цель: Исследуйте канализацию.


«Ох. Вот и началось. Да, тут уже интересно. Исследовать значит…да тут целый лабиринт…ладно…пойдём туда.»
Мои навыки и одежда придавали мне уверенность в себе. Ещё утром я одел костюм: Кровавый Жнец, который вызвал зависть у Андрея. Чёрные оттенки переплетённые с алыми узорами вызвали переворот внутри меня. Такой стиль мне не просто шёл, он являлся образом души.
Как и следовало ожидать от помощников, их морды скалились, а языки несли ложь и ворчание. Всё их нутро старалось меня оскорбить, возможно это является частью системы. Сначала требуется получить уважение у помощников, только тогда они пойдут за тобой до конца, тогда будут тебя восхвалять.
Повороты канализации старались запутать. Мутная вода играла на фантазии. А «чудесные ароматы» доводили до эйфории. Всё это давало о себе знать, жажда приключений улетучивалась, но внутри гудел мотор, что толкал вперёд и только вперёд.
Время летело не заметно, проходили минуты, а за ними и пара часов. В награду терпимости мне дали первую улику, а с ней новую цель.

Цель выполнена. Новая цель: уничтожьте 15 яиц.


В глубинах темной, угрожающей канализационной системы, лежали яйца, испускающие отвратительный запах и слезящуюся вязкую слизь. Беспорядочно разбросанные по узким туннелям, они казались созданиями чуждой для природы, притягательными только для нежити, готовой питаться гнилостью и разложением. Их поверхность, отражающая тусклый свет единственного фонаря, была покрыта вязким слоем, мерзким на ощупь, словно исходившим из темных глубин самой бездны. В таком убежище рождались существа, порожденные злом и аморальностью, наполняющие этот подземный лабиринт ужасом и испитыми отравлениями самых мрачных человеческих страстей.
Моя находка была отправлена к предкам, а осталось еще четырнадцать таких же объектов, которые появлялись из-за каждого поворота мгновенно. Яйца лопались с кваканьем, расплескивая слизь на мою элегантную обувь.
На этот раз я справился с целью за десять минут, но следующая была намного сложнее — теперь меня ожидал схватка с боссом.
«Поскольку это только первая глава, может быть противник будет не очень сильным? Жаль, что нет моих спутников, с ними я бы мгновенно разнес этого неприятеля».
Пять напряженных минут я бродил по лабиринту коридоров, исследуя мрачное место, в котором скрывался босс. В конце концов, мои изнуренные ноги привели меня к закрытой двери, за которой, я был уверен, находится искомый противник. Не желая отступать, я с силой открыл дверь и вошел в комнату. Но мои надежды на успех сразу же истаяли, ведь дверь за моей спиной с треском закрылась, а затем заперлась решеткой, оставив меня запертым вместе с боссом. Сжимая кулаки, я понял, что только сейчас начинается самая опасная часть моего приключения.

Слизистый голем. Уровень 2. Босс.


Меня прорвало на смех.
«Второй уровень? Да после Арха Постулата…ахах…ничтожество.»
Голем являлся зрелищным и отталкивающим созданием, собранным из самых разных обломков и отходов, которые обитали в заброшенной канализации. Его тело было покрыто таинственной слизью, которая казалась неприродной и загадочной. Кажется, она была результатом смешения отдельных составляющих материалов, как будто они начали жить своей собственной жизнью.
Когда голем разбрызгивал эту странную слизь из своего тела, возникали удивительные и пугающие эффекты. В местах, куда попадали зеленые капли, рождались маленькие существа первого уровня. Они выглядели необычными и агрессивными, издавая грозные и ужасные звуки. Их голоса были наполнены истерическим верещанием, напоминающим звук стукающихся металлических предметов.
Весьма устрашающий зрелище создавал голем вместе со своими порождениями. Наблюдая за его действиями, не мог не ощутить мрачную ауру, которая обволакивала его вокруг. Визуальный образ голема с его покрытым слизью телом и зелеными каплями, превращающимися в странных существ, вселял тревогу и ощущение опасности. Это был созданный из разных и непонятных вещей монстр, который находился вне сферы понимания и вызывал только недоумение и страх.
— Поглощение пламенем, — крикнул в сторону босса и важно поднял левую ладонь вверх на уровень своей головы.
Мгновенно огонь окутал моих противников. Существа оказались безумно слабыми. Пламя в комнате стояло ещё секунд десять, как все твари померли.

Цель выполнена. Задание выполнено. Награда: +100 к опыту уровня; 25 монет.
Новое сюжетное задание: Вернитесь и доложите Архалесу.


«Легко. Мой уровень так же помогает без особых усилий побеждать врагов. Думаю, я смогу легко добраться до этажа десятого, как минимум. Надо будет спросить у Андрея, как он справился с сюжетным квестом. Уверен, ему не просто дался он. Хе-хе.»
В комнате босса оказался выход наружу, поэтому я сразу же очутился в городе. Мои помощники тут же прискакали ко мне с надменным видом.
— Победил? — спросила Эрика.
— Ещё бы, легко, — ответил спутнице.
— С мелочью любой справится, — вставил Мимирч, — А вот некромант! Вот тут бы ты заплакал.
— Андрей же ещё не вернулся?
— Неа, — ответила Эрика, — тебя долго не было. Может мы уже отправимся есть?
— Вот же проглоты! Я за задание получаю меньше денег, чем вы поглощаете! Сначала вернусь к Архалесу. Потом уже решу. Да и Андрюху надо дождаться.
— Кушац, кушац, — злился хомяк.
— Позже, Мафлу, за мной!
Солнце медленно клонилось к горизонту, окрашивая небо в оттенки оранжевого и фиолетового. Тихая атмосфера окутывала зал мастеров, где обычно шло оживленное творческое движение. Однако на этот раз обстановка казалась пустынной и несколько печальной.
Вокруг помещения пановали лишь слабые шорохи и шепот голосов, и не было ни одного мастера здесь. На мастерских землях царил затишье, и аргонавты, которые обычно были подрабатывающими работниками, теперь выполняли только обычные задания, едва сводя концы с концами.
Жизнь для них стала битвой за выживание, где за каждый грош дрались с остальными за право выжить. Бедность стала жестокой учительницей, давящей на них своим весом каждый день. Выходной равнялся смерти, потому что незапланированная пауза в работе могла привести к полному разорению.
Но даже в этом безумии можно было избежать опасностей, не покидая даже третий этаж здания. Остерегаясь всякой угрозы, они старались сохранять свою безопасность в пределах известных границ. Однако, осознавая свою уязвимость и ограничения, аргонавты понимали, что за копеечную оплату они должны пыхтеть и трудиться каждый день, чтобы просто прокормить себя.
Все это создавало атмосферу постоянной напряженности и ожидания. Сюжетные задания, которые обычно взывали воображение и энтузиазм аргонавтов, теперь могли быть отложены на неопределенный срок. Их выполнение становилось роскошью, на которую они не могли себе позволить, поэтому каждый день становился похожим на бесконечный цикл выживания.
— О! Вы вернулись! Я так счастлив! — восхищался Архалес, прыгая по залу, — О Вашем подвиге знает уже целый город!
«Ну да…конечно…проходу аж не дают.»
— Сегодня отдохните, а завтра нам нужно будет серьёзно поговорить. Вы смогли остановить ужасы нашей канализации, но это только лишь начало. Да помогут Вам боги!

Задание выполнено. Награда: +5 опыта к уровню. Новое сюжетное задание: вернитесь утром.


«Вот как. Хорошо. Моя прокачка затягивается. Осталось 88 дней до начала события. Надеюсь скоро переберусь в другой город.»
— Я всё, — сказал своими помощникам, когда вышел из здания, — Андрей ещё не вернулся?
— Нет, — покачал черепом Мимирч, — Этот хомяк скоро кости мои начнёт обгладывать. Может уже пойдем есть?
— Как дети малые, идёмте…
Ужин: −452 монеты; 1 корм питомца и 1 корм маунта. Завтрак: −103 монеты.
Андрей так и не вернулся. С его захода в канализацию прошло более двенадцати часов. Мои помощники сказали, что скорее всего он погиб, да и нахлебник им лишний не нужен.

Глава 10

— Я всё понимаю, но он член нашей команды, — спорил с Эрикой.
— Мы твоя команда. А он так…левый человек, который жил с тобой за твои денюшки. В отличии от него, мы их можем сами заработать. Да, шанс ещё не выпал, но уж поверь. Заживёшь и забудешь про него.
Выхода другого не оставалось, как пойти в зал мастеров. Спустится за Андреем или узнать другим способом не было возможности. Рейтинг слишком велик, а искать по одному имени человека будет задачей не реальной. Я так и не узнал его фамилию.
В этот раз я обнаружил Архалеса в его комнате, его лицо было опустошенным и печальным. Было заметно, что его мысли заняты глубокой тревогой. Встретив меня, он предложил мне чашечку ароматного чая, наполненного теплом и утешением. Он позволил мне опуститься в уютном кресле, которое тихо скрипнуло, когда я уселся. Уютная комната была освещена приятным полумраком, добавляющим воздуху загадочности и ожидания.
Закутанный в плед, Архалес сел на противоположную мне сторону. Его взгляд был устремлен вдаль, словно пытаясь проникнуть в самые мрачные уголки своего разума. Выражение его лица было глубоко задумчивым, отражая сложные эмоции и долгое пребывание внутри себя.
Слегка подвинувшись поближе к камину, Архалес заглянул в танцующие пламя, словно ища ответы или нашедший некое успокоение в его тепле. Глаза его пронзали мрак, будто поиском просветления в густой тьме.
— Я надеюсь, Вы смогли отдохнуть. Лично мне так и не удалось. Ночь была слишком длинной. Страдания моего сердца переполняют…только Вы сможете его исцелить.
— Что мне нужно сделать? — спросил у Архалеса.
— Ваша следующая миссия будет за стенами нашего города. Вы отправитесь в очень опасное место. Рядом с Сторборном есть лес Милько. Его наполняют мерзопакостные создания, которые помешают Вам достигнуть цели, но именно там Вы сможете найти ответ на наши вопросы.
— Хорошо, я отправляюсь туда.

Задание выполнено. Награда: +5 опыта к уровню. Новое сюжетное задание: Цель 1: Зачистить 3 этаж. 100/100. Цель 2: Найти предмет, который даст зацепку.


«Отлично! Вот и началась жара. Время заработка деньжат.»
Моя группа не спокойно ждала меня у входа, бурно вели беседу.
— Что такое? — закатывая глаза спросил.
Эрика постаралась пояснить, но её перебил Мимирч.
— Мы куда отправляемся?
— На 3 этаж. В лес Милько, — ответил.
— То есть мы опять в пролёте? — поинтересовалась Эрика.
— С чего это вы взяли?
— Постулат, — скрипя зубами сказал Мимирч, — если это сюжетное задание, то ты вновь отправишься в соло. А мы опять будем тут голодать.
— Нет, — покачал головой, — вы все идёте со мной. Это же этаж.
— Но это же сюжетное задание! — возмутилась Эрика.
Я молча развёл руками, а после поманил команду, как котят.
— Я знаю о думах великих, но мне не ведомо о думах глупых, — завершил спор Мастер Загадок, — Мы отправляемся в путь, дабы доказать своё мастерство. Так захотели боги.
Когда мы подошли к воротам города, то перед мной вышла следующее уведомление системы.

* Этаж 3. Лес Милько.

* Иные этажи закрыты.

* Открытый мир станет доступен после прохождения 100 этажа.


— Этаж 3, — скомандовал системе и вместе со своими товарищами очутился у входа в лес.
Система показала счётчик убийств, а так же ограничила время прибывания в этом месте. Последствий за не выполнения задания не предполагалось, просто у этого этажа стоял таймер в десять часов на времяпровождение. Далее повторно зайти можно через неделю.
— Друзья, у нас с вами десять часов на выполнение задания, — начал пояснять своей команде, — Нужно убить сотню существ, которые тут обитают. После нужно найти зацепку. Я не представляю, что это может быть, но если вы найдёте, то сразу узнаете об этом.
— Ищи то, не знаю что, — покачал черепом Мимирч, — Хорошо. Лидер же поставил задачу…
— Кровавый Рык, я тебя оседлаю, — сказал своему маунту, который на удивление послушно принял меня.
Эта химера не позволяла этого сделать в городе, но сейчас даже с радостью принял меня.
— Остальные, кроме Мафлу идите вперёд. Убивайте всех. Хомяк, будешь прикрывать мою спину.
— С тебя вкусная еда, тогда я завалю всех, — важно заявил хомяк, размахивая своими лапами, — Я есть вся мощь нашей пати.
Эрика, Мимирч и Мастер Загадок молча побежали в лес, но как только они скрылись, то послышались странные звуки смешанные с радостными возгласами скелета.

1/100…3/100…5/100…


«О! Уже не плохо, меня это радует. Эм…что⁈»

107/100…132/100…


— Как они так быстро зачищают⁈ — удивился.
— Постулат, — обратился хомяк, — Здесь уровень от одного до пяти. Само собой наши товарищи раскатывают тут направо и налево. Боюсь, они сократят популяцию местной фауны.
Мои спутники бились в течении сорока минут, пока не явился Мастер Загадок, который сообщил, что нашёл зацепку.
— Ты уверен? — спросил у спутника.
— Абсолютно! — ответил Мастер Загадок, — Мне не удалось её взять, думаю, это должны сделать вы.
— Хорошо, веди.
«По завершению нужно будет разобраться со своими сундуками и предметами. Времени совсем нет на это дело. Гильдии сейчас настороже, но думаю скоро нанесут мне удар.»

2074/100…2077/100…


— Вон там, — сказал Мастер Загадок, когда мы зашли в глубь леса.
Вокруг меня рассыпалось десяток разных существ, напоминающих гоблинов. Одно из них привлекло мое внимание — оно имело схожую структуру тела с остальными, но отличалось уникальной одеждой, яркой и явно не изготовленной из кожи, как у других. Но что меня удивило еще больше, был амулет, висящий на его шее, излучающий яркое свечение.
Этот гоблин, очевидно, был особенным и отличался от своего племени. Его одежда выглядела роскошной и ухоженной, с множеством узоров и брошей, которые придавали ему величественный вид. Я не мог удержаться и подошел поближе, чтобы рассмотреть его амулет.
Амулет был изготовлен из необычного материала, излучая свет, похожий на магическое пламя. Он казался обладающим особыми способностями, которые могли быть связаны с магией или защитой от зла. Легкое мерцание его свечения притягивало взгляд и создавало ощущение некоей мистической силы.
— Спасибо, я это заберу, — сказал морщинистой морде, забирая трофей.

Цели выполнены. Задание выполнено. Награда: +300 опыта в уровень; 50 монет; 1 обычный сундук. Новое сюжетное задание: Вернуться к Архалесу.

Награда за зачистку. Убито: 3342 врага. Награда: 17.345 опыта в уровень; 745 монет; меч(обычный) ×17; палка(мусор) ×46; ухо дубобка(ингредиент) ×23; глаза дубобка(ингредиент) ×7; Коробка дубобка(обычная) ×32.

Вы будете автоматически перемещены в Сторборн. У Вас ещё есть время на зачистку 3 этажа на этой неделе: 9 часов 3 минуты.


«Вот это я понимаю! Меньше чем за час я смог заработать достаточное количество денег. Надо будет отправить своих спутников на зачистку, а сам займусь делами в городе. Отлично! Всё же спутники это нечто!»
— Э! Какого хрена⁈ — возмущался Мимирч. Его как и Эрику автоматические перенесло ко мне.
— Всё! Мы выполнили здесь задание. Я узнал ещё интересную особенность. Вы являетесь моим продолжением, а так же своего рода аргонавтами. Это значит вы можете без меня сюда приходить и зарабатывать на жизнь. Я отправлю вас после сюда же. Для этой недели у нас ещё есть девять часов и три минуты. Так что думаю, Мимирч, сегодня ты поешь мясо и попьёшь пиво.
— Ого! Да Вы, Великий Владыка! — начал лебезить Мимирч, — Ваша мощь и сила не подвластна человеческому понимаю. Вы и есть явление живого бога!
— Ой, да ладно тебе, — закатил глаза.
— Постулат, — обратилась Эрика, — Я…
Система перенесла нас в Сторборн.
— … хочу спросить. А какая у нас цель? Убивать и радоваться жизни. Но истинная цель какая? Не стоит забывать, что она и у нас есть.
— О своих целях мне расскажите подробнее позже. Моя? Цель? Хм…надо подумать. Есть ранг UR+. Он считается самым максимальным, а его так никто и не смог получить. Думаю это и есть моя цель. Так же хочу создать гильдию, в которой буду я и мои верные друзья. Хочу…
— Захватить мир? — скрипнул зубами Мимирч.
— Хм. Хахах. Возможно.
«Ха! А это интересная идея. В мире очень много аргонавтов, не думаю, что они мне это позволят. Хех. Захватить мир. Забавная мысль.»

Вам пришло письмо.


«А это ещё что?»

Постулат, мы рады сообщить, что Вы попали под взор СГМ(Союз Гильдий Миргэля). Прибудьте сегодня вечером в забытый уголок Сторборна. Мы желаем побеседовать с Вами. Отказ не принимается. Доброго Вам дня.


«В забытый уголок? Ааа! Ясно. Они хотят возможно пригласить меня в свой союз, а если я им не понравлюсь или откажусь, то убьют на месте где нет лишних глаз. Молодцы. Уроды. Видимо мои спутники сегодня будут до конца со мной. Тогда я просто обязан распределить опыт и получить предметы из сундуков. Надо узнать для чего ингредиенты. Возможно они создают, что-то весьма могучее. Например зелье или ещё что-то подобное.»
— Кхм, Владыка, — вернул из мыслей Мимирч.
— А? Да. Видимо гильдии хотят, что-то от меня. Приглашают на встречу. Так что сегодня мы больше не пойдём на 3 этаж. Узнаем, что они хотят.
— Летний ветер несёт тайны, но скале плевать, она стремится в небеса, — сказал Мастер Загадок.
— Завались уже, — буркнула на него Эрика, — Мои клинки только больше захотели кушать. Так что я надеюсь, что они захотят нас убить
— Кушац, кушац, — заверещал Мафлу.
— Уаа, — согласился с хомяком Кровавый Рык.
— Да, да, да. Сначала сдадим квест, пойдём есть. Потом я займусь своими делами, а уже после порвём гильдии. Боги! Как же тяжело руководить.
— Я бы и от женского внимания не отказался, — вставил Мимирч, — Пуфики хочу.
Мы все дружно посмотрели на скелета. Его глазницы сияли.
— Что? — удивился Мимирч, — Я мужчина! Во мне сил полно. Я так же красив.
— Боюсь спросить, но всё же спрошу, — усмехнулась Эрика, — А чем?
— Ох! Ну это явно уже не твоё дело, дрищ пакетик, — оскорбился скелет.
— Хихи, — посмеивался хомяк.
— Кто я⁈ — возмутилась Эрика, — У меня идеальная фигура!
— Ага, для того чтобы умереть. Как там сказал Мастер Загадок? Скала…
Эрика ударила кулаком по черепу Мимирча, от чего тот упал на пол.
— Это ты зря! — выплюнул зуб скелет, на месте которого вырос новый.
Скелет сомкнул пальцы в кулак. В этот же момент из земли вышли костяные руки, которые схватили Эрику за ноги.
— Захват костлявого императора, — заорал Мимирч, — Урюрю!
Кости отправили Эрику лицом на землю, но та своими клинками отсекла руки, что держали её. Вместо приземления пластом, она сделала кувырок и приложила кинжал к позвоночнику скелета.
— Ещё не всё! — возмутился скелет, — Лишение достоинства! Сисечный захват!
Мимирч схватил Эрику за грудь, но его пальцы с трудом смогли нащупать первый размер.
— Ты труп! — глаза Эрики впали в бешенство.
— Я и так труп, — обиделся Мимирч.
— Может хватит? — щёлкая пальцами пытался остановить забавы своих спутников.
— Не стоит беспокоить болото, ведь однажды оно может тебя засосать… — вставил Мастер Загадок.
— Ставлю свой мех, — начал хомяк, — Эрика победит. Прости Мимирч. Бизнес и дружба — дела не совместимые.
«Да. С моими спутниками точно не соскучишься. На них можно положиться и это главное. Хорошо. Пойду схожу сдам квест, пускай развлекаются.»
— Пошли, Кровавый Рык, у нас есть ещё дела…

Глава 11

Вернувшись к Архалесу, я обнаружил его спокойное настроение. Без лишних слов он вручил мне пять ценных опыта, которые я «долго ждал». «Приходи на следующий день», — прозвучали его слова, заставляя меня почувствовать волнение перед новыми испытаниями.
Мои верные помощники, не переставая, продолжали спорить между собой, создавая обстановку напряжения и недоверия. Желая избежать вовлечения в их баталии, я решил сесть на ступени перед входом в залы мастеров.
Взглянув на свои предметы, разложенные передо мной, я ощутил волну гордости и восхищения. Каждый предмет в моей коллекции был свидетельством моего пути и непрерывного прогресса. Они являлись символами моих достижений и моей постоянной настойчивости.
На лестнице я чувствовал себя одновременно защищенным и вдохновленным. Я осознал, что предметы не только заполняли пространство в моем рюкзаке, но и олицетворяли мою силу и опыт. Храня их близко, я приобретал чувство уверенности и надежды, необходимые для преодоления любых препятствий, которые ждали меня впереди.

17 уровень. 340/10.000.

Здоровье: 835.

Защита: 29.

Урон: 81–127.

Скорость атаки: 1.2

Скорость передвижения: 1.5.

Получено: 2

Кровавых билета

; 2 благословения бога Шерона.

Место в рейтинге: 76.139.814.

Пройдено этажей: 3.

Валюта: 19.280 монет; 21 камень Ольги.


«Мой уровень повысился на два. Показатели тоже стали больше. Хм. Денег ещё хватает на проживание. Надо для начала открыть оставшиеся сундуки, а после разобраться с предметами.»

Обычный сундук. Открытие. Получено: щит(обычный). Необычный сундук. Открытие. Получено: трава Зеленоводка(ингредиент). Необычный сундук. Открытие. Получено: Броня(необычная). Редкий сундук. Открытие. Получено: Перчатки(редкие). Коробка дубобка(обычная) ×32. Открытие. Получено: Кожа дубобка(ингредиент) ×35.


«Хлам. Один лишь мусор выпал. Возможно от ингредиентов будет толк. Остальное нужно продать.»
Кровавые билеты тоже не дали вкусного. С первого выпало десять опыта в ранг, а с другого двадцать монет. Я постарался открыть сундуки загадки, но система потребовала с меня 50 уровень.
— Сама дура, — бурчал Мимирч, возвращаясь ко мне с остальными помощниками.
— Вы всё⁈ Закончили свои споры? — спросил у товарищей.
Эрика не стала комментировать, молча села рядом со мной. Ее поведение изменилось сразу же, как только она села рядом со мной. Ее глаза стали светиться ярче, а улыбка не сходила с ее лица. Она начала обращать на меня больше внимания, проявлять интерес к моим рассказам и шуткам. Ее жесты стали более нежными и она постоянно искала повод прикоснуться ко мне — погладить по руке, касаться моего плеча или игриво шлепнуть по колену. Она начала открывать душу, делиться своими мыслями и чувствами, и я чувствовал, как она становилась все более и более открытой и уязвимой передо мной. Взгляды, которые она бросала на меня, были полны нежности и страсти, словно она влюбилась в меня и не могла скрыть своих чувств. Она старалась быть рядом всегда, поддерживать близкое физическое расстояние и искренне наслаждалась нашим обществом. Все ее действия и реакции говорили о том, что она по-настоящему влюбилась в меня.
— Кушац охото, — запищал хомяк.
— Идите, — вставила Эрика, — нам с Постулатом нужно поговорить. Дай им денег! Чего сидишь?
— А?…хм…ладно. Мастер Загадок, держи, ты самый…не важно. Отвечаешь головой. Пятьсот монет вам должно хватить.
Мы остались вдвоём с Эриком, даже мой маунт ушёл вместе с остальными.
— Так о чём ты хотела поговорить? — спросил.
— О твоей мечте…знаешь…я тоже мечтала…
— Ааа. Да, да. Ты что-то говорила об этом. И какая у тебя цель?
— Примерно такая же, как и у тебя. Была. Была такая мечта, — Эрика крутила нож в руках.
— Почему была? Теперь ты следуешь за мной и не можешь идти по своей? Я понять не могу.
Эрика посмотрела мне в глаза, а после грустно улыбнулась.
— Ты наверное думаешь, что мы системный подгон. Жители этого мира. Так?
— Разумеется. А как иначе?
— Глупый, — усмехнулась Эрика, — Когда умираешь, что происходит? Задумывался?
— Стоп. Ты хочешь сказать…
— Да, — спокойно ответила Эрика, — Камилла Лаврова, 28 лет. Титул: Шах и мат. Офицер банды Мрачные Души. Сейчас это не банда, а гильдия с припиской легион. В моё время мы убивали аргонавтов, а не решали вопросы мира. Кстати, в одной из стычек я и умерла.
— Так вот почему Гроза Драконов испугалась, — осенило меня, — ты тогда ей прошептала, что-то на ухо.
— Ага…это моя дочь…
— Чего⁈
— Её было три, когда меня не стало. Так что она родом отсюда в отличии от тебя. Она этот мир знает, как пять своих пальцев. Ведь с рождения открыт доступ ко всему. Для неё нет ограничения по этажам.
— Почему ты только сейчас об этом говоришь⁈ — вскочил со своего места.
— А ничего, что после смерти, я сразу очнулась в Сторборне⁈ Моя память не сразу пришла ко мне. Только инстинкт тебя защищать и быть рядом работал. Даже сейчас, я ещё не имею полной власти над собой.
— Понятно. Получается…
— Ага. Мимирч и Мастер Загадок тоже. Вот на счёт хомяка и маунта не уверена. Они вроде созданы сразу, как ты их призвал.
— А что… — начал я, — Что же ждёт меня дальше? Какие аргонавты в гильдиях?
— Ууу, дальше задница, — с натянутой улыбкой ответила Эрика, — Аргонавты? Хм. Сейчас мне дали сильный ранг и уровень. Примерно такой же был в те времена у глав гильдий. Но ранг и уровень мало играют, всё решают скиллы и союзники. Поверь, есть столько сильных людей…что тебе даже плюнуть в них не удастся. И да…монстров в мире хватает. Очень много и очень опасные.
— Понятно. Видимо я влип по полной…
— Ты труп, — подбодрила меня Эрика, поднимаясь и отряхивая попу, — ничего. Из тебя выйдет отличный спутник или розовый хомяк.
— Спасибо, твоя поддержка бесценна.
Эрика подошла в плотную и потрепала за щеку.
— Не боись. А теперь покорми даму, она ради тебя резню устроила.
-100 монет. Когда еда гуляла в наших животах, мы отправились в свой дом. Мимирч дрессировал хомяка. Маунт улёгся спать, царапая пол. А я вместе с Эрикой лёг в одной комнате.
Раскрыв свою душу, девушка стала ко мне ближе. Она перестала шутить над мной, даже выступала союзником против Мимирча.
Эрика легла рядом, ее теплое тело окутывало меня почти как плотное покрывало. Но несмотря на это, удобно не было — пространство казалось слишком тесным, словно все границы между нами стерлись. В то время как мое тело пыталось соединиться с глубоким сном, мои мысли волновались, прыгая с одной темы на другую. Они затрагивали все сферы жизни: будущие планы, мир гильдий, и даже Эрику.
Когда она была так близко, когда ее присутствие становилось чуть ли не осязаемым, что-то внутри меня оживало. Не могу сказать, что это были четкие эмоции или яркие чувства, но что-то во мне начинало пробуждаться и щекотать приятно. Может быть, это была неосознанная привязанность или просто комфорт от близости другого человека.
«Просто мне хочется этого. Только и всего.» — нашёл причину для своих чувств к Эрике, — «Как ни крути, она девушка. Ясное дело. Так ещё у меня ни разу не было, в этом и вся причина. Давай Диман, соберись! У нас скоро встреча с союзом гильдий. Каждый день не простой. В моём мире всё было проще. Ох. Но я ни за что бы это не променял.»
По итогу я уснул, обняв в ответ Эрику.
* * *
— Очнись, очнись, братан, очнись, — голос Мимирча напоминал скрежет по стеклу, — Уже вечер. Проснись.
— Отваалии, — протянул, поднимаясь с кровати.
Эрики уже не было рядом, только скелет лежал возле меня.
— Какого хрена ты лежишь со мной⁈ — возмутился.
— Может немножечко любви⁈ — протянул Мимирч, выпячивая нижнюю челюсть.
— Ой, да иди ты, — закатил глаза и отправился умываться.
Моё тело вывело меня на улицу к бочке с водой, стоило мне один раз промыть лицо, как я увидел гостей на своём пороге.
— Ну здравствуй, Постулат, — обратился ко мне Верховный Пик. S ранг. Уровень 374.
— А⁈ — от неожиданности подпрыгнул.
— Успокойся, — протянула Гроза Драконов. S+ ранг. Уровень 404, — Его величество не проспал встречу. Мы решили сами заявится, уже больно ты долго в горле сидишь.
— Так что вы хотели обсудить? — спросил у гостей.
Так же были ещё ребята с рангами А+, но у них не было титулов, только имена с фамилиями.
— Наш совет решил сделать тебе особое предложение, — начала Гроза Драконов, — Я разумеется не обрадовалась этому решению, но мы же миролюбивые люди. Мы предлагаем подчиниться нам и служить под союзом.
— В случае отказа, — пояснил Верховный Пик, — нам придётся тебя убить. Извини, дело не в событии. Ты не первый новичок, который врывается в наш мир и ему везёт. Мы знаем, чем это закончится.
— Я стану королём этого мира?
— Ахаха, — засмеялись гости.
— Глупый, ты станешь занозой, — сказала Гроза Драконов, — Мы начали выстраивать этот мир в нужное русло, чтобы каждый аргонавт мог прожить тут свою жизнь в спокойствии и гармонии. Всё, что ты тут видишь…это не реально. Иллюзия этажей. Открытый мир представляется иным образом. Например, ты замечал, что у тебя нету налога для прошлого мира? Кто об этом заботился? МЫ! Всё оплачивает за свой счёт СГМ.
— Ближе к делу, — перебил Верховный Пик, — Мы предлагаем тебе вступить в одну из гильдий, которая входит под юрисдикцию СГМ. Что скажешь? Быть с нами или умрёшь?
— А что тут скажешь…с вами, но я хочу создать свою гильдию.
— Ты с дубу рухнул⁈ — вспылил один из А рангов, но его остановил Верховный Пик.
— Послушай. Гильдией управлять не просто. А толку от твоей гильдии не будет СГМ. Ты нам выгоден аргонавтом, да и только.

Глава 12

— Вам же ясно сказали, — вставила Эрика, выходя из дома, — Мы создадим свою гильдию, которая будет под знаменем СГМ.
— Тыыы… — зашипела Гроза Драконов.
— С возвращением, — поприветствовал Верховный Пик, — за твоё отсутствие многое произошло. Гроза мне доложила о тебе…
— Рассказала, — фыркнула Гроза Драконов.
— … мир стал лучше.
— Угу, — скривилась Эрика, — Поэтому вы пытали нашего друга?
— Что? — удивился, — Кого они пытали?
— Как кого? Чтобы надавить на тебя, они похитил этого…а…Андрея.
— Чего⁈ — разозлился.
— Всё в порядке, — невозмутимо сказала Гроза Драконов, — Он протянет до завтра. Вы ещё сможете пообщаться сегодня.
— Да вы со всем охренели⁈ — рявкнул на гостей, — Вы что психи больные⁈ Где он⁈
Гроза кивнула подчинённому и тот притащил Андрея, который был полуживой.
— Бро, — в груди всё сковало.
— Ди…димас, я кажется…пфх…ох…
Я схватил друга и передал его хомяку, который выбежал на мои крики вместе с остальными.
— Ублюдки…Эрика…
— Да, Постулат? — взгляд девушки сверкнул.
— Убейте этих мразей!
Тишину перебивал только ветер, который приятно обдувал в тёплый вечер.
— Молчание, — только сказала Эрика.
Её силуэт проскользнул возле гостей. Она оказалась позади них, а следом её клинки сверкнули. Голова аргонавта А ранга отскочила от тела и улетела на порог.
— Тц, — скривился Верховный Пик.
Его тело внезапно превратилось в металлизированную панцирь, сверкающую прочностью и неприступностью. Изящные линии брони украшал ряд острых шипов, которые выглядели так, словно были созданы самой стихией огня. В то же время, Гроза Драконов, чарующая девушка, направила на меня разрушительное заклинание, но Мастер Загадок, обладающий необыкновенной магической силой, мгновенно окружил ее тело морской сферой. Эта сфера, переливающаяся оттенками изумрудов и сапфиров, подняла девушку в воздух на высоту десяти метров, где она казалась неприкасаемой и властвующей над всеми элементами природы.
Расцветшая красота и величие обоих персонажей слились в один захватывающий момент, где мощь и элегантность сосуществовали в их неподвластных миру сущностях. Это был истинный поединок двух непревзойденных мастеров искусства, создающих картины из магии, заклинаний и эмоций. Каждое движение, каждый звук и каждый цвет создавали запоминающуюся симфонию из величия и эстетического восхищения.
А+ ранги схлестнулись с Эрикой. Заклинания разных мастей летали по двору, превращая окружение в пустошь. К счастью, дом полностью поглощал магию, не разрушался.
Мимирч взял меня за грудки и швырнул в дом.
— Не лезь, мал ещё! — сказал Мимирч и схлестнулся с Верховным Пиком.
Эрика неустанно сражалась, рубя своим клинком направо и налево. Хотя она мастерски справилась с первым противником, остальные оказались не такими уж простыми. Она не сгибалась перед трудностями и продолжала идти вперед, искренне надеясь на успех. Ее решимость и бойцовский дух помогали ей продолжать бороться даже в самых сложных ситуациях.
Гроза Драконов вырвалась из заточения. Её лицо уже скрывал шлем, который выпустил струю пламени в Мастера Загадок.
— Что прикажете? — спросил Мафлу, — Будем сидеть и ждать?
— Хомяк, помоги им, давай! — приказал питомцу.
— А Вы? — спросил хомяк, но так и не дождался ответа, на прыгнул на парня с А рангом.
«Я⁈ А что я…я же…с*ка…я же всего лишь F ранг. Чёрт! Мои атаки даже не помогут. Могу лишь давать свою ауру. Если только попробовать своё оружие и скиллы. Но Мимирч…аааа…чёрт! Плевать!»
Я выбежал из дома и направил руку в Верховного Пика.
— Поглощение пламенем, — скомандовал системе.
— Отмена, — сказал Верховный, отменив мой огонь, — Идиот, думаешь тебе поможет особый навык?
— Откуда⁈
— Да все навыки уже известны! Кретин! Пф…просто сдохни…
— Император Костей! — крикнул Мимирч.
Скелет, вырос в раз десять, теперь имел страшное и внушительное тело. Его кости преобразились и стали настолько массивными, что казалось, будто из них высекли монументальную скульптуру. Череп скелета приобрел угрожающий вид, с широко раскрытыми глазницами, в которых пылали зловещие пламенные огни.
Сила и непоколебимость этого скелета проявилась в его новой броне, которая покрывала тело. Эта мощная броня изготовлена из темного металла с грубой текстурой, словно скелет выковал ее из самых темных углей ада. Каждый кусок брони плотно прилегал к телу и создавал ощущение, будто скелет обращается в каменный колосс.
Момент, и скелет припечатал Верховного Пика к земле, его могучий кулак вызвал тряску и раскол вокруг него. Земля под ним разломалась и треснула, открывая пропасти, из которых источался холодный воздух.
— Слишком крепкий, — буркнул Мимирч, — Ты какого хрена выперся⁈ А ну марш домой!
— Завались! — гаркнул на скелета, а после использовал свою Руку Арха.

Снято 12% здоровья у Верховного Пика.


— Вот видишь! — усмехнулся.
— Кушац, кушац! — заверещал Мафлу, впиваясь острыми зубками в плечо противнику.
«Вот вечно он хочет жрать. В этот раз меня радует его настрой.»
— Иди сюда! — крикнула Гроза Драконов и ринулась на меня, но ей не позволил Мастер Загадок.
Зловеще мерцающий спутник, на первый взгляд лишь ничтожное существо, сохранял в себе силу великой магии. Его искусные руки владели множеством загадочных заклинаний, пропитанных силой контроля и покорения.
С каждым движением спутника, проклюнувшегося из тьмы, противник погружался в мучительную плену невидимых и неизбежных искушений. Таинственный маг, неразрывным связывая свою волю с врагом, медленно плетел нити силы вокруг своей жертвы, лишая ее свободы и передвижения.
Эти заклинания коварно замедляли противника, нанося слабый, но постоянно надоедливый урон его душе и телу. Пленник в конце концов испытывал отчаяние, усталость, и его силы иссякали с каждой секундой, в то время как усилия для освобождения становились все более грандиозными и безнадежными.
Такова была сила спутника, этот маг контроля. Он был таинственным символом заточения и невероятной упорства, которое противникам приходилось преодолевать, сражающихся в неравной борьбе за свою свободу.
Эрика, как и следовало ожидать, отменная убийца. Её клинки в руках творили не вероятные вещи, так же она может создать теневые из пространства. Её скорость атаки и передвижения поражает, любой маг будет убит, даже не кастанув одно заклинание.
Что касаемо скелета…то здесь полный фарш. Тяжело определить классовую принадлежность. Возможно танковый маг с нотками некромантии. Мимирч даже в бою остаётся загадочным чудиком.
Мафлу…Мафлу голодный хомяк. Хороший хомяк.
— Так держать розовый! — показал палец Мафлу, который от счастья, что его похвалили, стал биться ещё яростнее.
*Ширк* — просвистел позвоночник, который распорол мою левую щеку.
— Тц, промазала, — буркнула Гроза Драконов, продолжая бороться с Мастером Загадок.
«Ай. Ай. Как же больно. Ааа.»
— Пошёл вон! — разъярённо крикнул Эрика, запихивая меня в дом.
Перед уходом она просверлила меня глазами, а после закрыла дверь.
Глаза девушки наполнились яростью и неприкрытым негодованием. Искры гнева сверкали в ее глазах, словно пылающий огонь, готовый сжечь все на своем пути. Взгляд был интенсивным и пронзительным, словно он мог произвести на меня ощутимое физическое воздействие. Я почувствовал, как его сила проникает в мою душу, оставляя в ней ощущение безразличия и уязвленности. Глаза девушки, полные ярости, были открыты и насторожены, словно бы она готова была атаковать в любой момент. Вся энергия ее негодования сосредоточилась в том неподвижном, непреклонном взгляде. Я почувствовал, как она пронизывает меня до самого сердца, оставляя следы сомнений и вины. По мере того, как она закрывала дверь за собой, гнев ее глаз становился все более угрожающим и безжалостным. Этот последний взгляд был полон не только разочарования, но и красноречивой ясности — было ясно, что все мои слова и действия стали причиной ее гнева и разочарования.
Мой маунт подошёл и облизнул рану. Сработала его тайная способность исцеления. Моя рана затянулась, но продолжала болеть.
— А я нефнал, што ты целишь, — сказал Кровавому Рыку.
— Уаа, — возмутился маунт.
Я поднялся с пола. За дверью продолжались ожесточённые бои, звуки которых сопровождали меня до комнаты.
— Андрюха! Ты как?
Мой друг лежал на кровати, страдая от серьезных ранений, из которых извергался яд. Однако, Кровавый Рык не мог излечить его от отравленной крови, поскольку его способность работала только на обычных ранах.
— Бро…ска…эти…в меня запихали столько ножей и яда…кхм…я больше…не девственник…это гэнг бэнг…
— Заткнись, придурок, не время шутить, — по моим щекам текли слёзы, — Ты держись братишка, я сейчас изучу предметы и может мне удастся создать исцеляющие зелье.
— Даже если и так…кхм…пф…видишь?…я липкий…я овощ…аф…болит…ска…больно…
— Держись братан, я помогу…
— Нет…давай…сделай…просто…чик…аф…там во мне…ска…личинки пид…пидорка…
В хаосе и ужасе, которые окружали тело моего друга, из его ран начали вылезать ужасные личинки, выжирающие его плоть.
— Прости, мой друг…я выбью тебя спутником…и мы встретимся вновь…
Я использовал свои перчатки, которые мгновенно добили друга. Его тело перестало показывать признаки жизни, даже личинки остановили свою жизнедеятельность.
Тело ещё пару минут пролежало на кровати, а после превратилось в прах, который сдуло появившемся ветром.
«Значит вот он…конец…такой…и словно тебя и не было здесь. Мой друг…»
Звуки битвы стихли. Дверь открылась и в неё вошли мои товарищи.
— Удрали, — уныло протянул Мимирч, — но я оторвал ему ухо! Верховный пик теперь одноухий…оу…а где наш Андрей?
— Умер…он умер… — тяжело дыша ответил.
Эрика молча подошла ко мне и со всей силой ударила по щеке.
— Понял?
— Ай, за…
Эрика вновь ударил по лицу.
— Там же мне порвали…ай…ненормальная…
— Ты что совсем поехавший⁈ — кричала Эрика, — Ты башкой своей думаешь⁈ Ты видел⁈ Видел я спрашиваю⁈
— Да… — виновато ответил.
— Они твоего друга ещё нежно попытали, думаешь с тобой за ручку по лугу побегают, да корону на голову тебе нацепят⁈ Наивный п*здюк! Я ради тебя дочь готова убить, а ты мразь на рожон лезешь. Жалкому F рангу там делать нечего!
— Я главный! Лидер! Должен показать пример! И…и…у меня бессмертие есть! — начал ругаться с девушкой.
— Лидер⁈ Твоего друга выпотрошили. И? Лидер, ау. Нам то пофиг на него, а ты его другом считал. Почему не искал до победного?
— Я думал с ним всё в порядке! Всего лишь…
— Ааа, всего лишь сюжетное задание. Идиот! Моих друзей сорок седьмого уровня убивали знаешь кто? Грибы первого уровня.
— Это не аргонавты же! — возмутился.
— Идиот! Грибы первого уровня это ингредиенты, которые используют для отравы еды! Аргонавты всегда убивали друг друга! Ты прекрасно знал, что имеешь преимущество над своим другом, а позволил ему взять и сдохнуть в лапах СГМ!
— Откуда мне было знать⁈ Я лишь новичок!
— Так вот и не зарывайся! Лидер! Ты разочаровал нас и очень сильно! Уделяешь время иным вещам! Изучи уже этот мир!
Эрика психанула и ушла на вверх.
— Она тебя сделала, — сказал Мафлу, — я проиграл ставку. Держи монетку Мимирч.
— Сдачу в следующий раз вернёте! — буркнул на помощников.
Они молча ушли, оставили меня одного в своих раздумьях.
«Х! Чёрт! Эрика права, но от части. Могла бы и помочь, подсказать. Ааа! Будет мне уроком. Андрюха! Скааа…Андрей…»

Вам пришло письмо.

Мы соболезнуем Вашей утрате. За действия наших людей мы прикрепили денежные средства. Надеемся, что это не повлияет на наше сотрудничество. Мы тоже потеряли хороших людей в стычке. Ожидаем Вашего ответа в течении двух недель. Пусть боги улыбаются Вам.

Прикреплено: 100.000 монет; 100 камней Ольги.


«Мрази…но деньги я возьму…дабы вложить их в ответный удар…»

Глава 13

Ночь протягивала свои темные пучи долго и упорно, словно не собираясь отступать перед приближающимся утром. Сон, так долгожданный и желанный, укрывал меня легким покрывалом, но его объятья оказались недостаточно крепкими, чтобы по-настоящему взять меня в плен. Вместо того, чтобы отдохнуть и восстановиться, разум бегал вперед и назад, не находя покоя.
Душевное состояние, словно отравленное, проникало в каждую клеточку тела, заполняя его тяжелым бременем. Переживания и тревоги кружились вокруг, словно невидимый туман, мешая ясно мыслить и в полной мере ощущать окружающий мир. Мои мысли, обычно так ясные и организованные, стали похожи на запутанный клубок, который я не мог разобрать и разрешить.
Когда солнце только взошло, я отправился вместе с Мимирчем в город. На удивление скелет вёл себя тихо. Даже не сказал: «Доброе утро».
С первыми лучами утреннего солнца наши шаги велеки к прилавку торговца. Встретив нас дружелюбной улыбкой, он предложил взглянуть на то, что мы принесли.
По мере того как он осматривал наши сокровища, его брови время от времени поднимались в удивлении. Он уточнял детали о каждом предмете, интересовался их происхождением и историей. Мы рассказывали о том, как находили эти вещи, о том, какие опасности нам пришлось преодолеть, чтобы добраться до этой точки. В глазах торговца мелькали искры восхищения, когда он внимательно слушал наш рассказ.
Наконец, наступил момент оценки. Торговец приступил к выставлению цен, и каждый раз, когда он называл сумму, мое сердце билось сильнее. Наши риски, усилия и многие ночи, проведенные в поисках сокровищ, начинали приносить плоды. В итоге, сумма, которую мы смогли получить за наш «хлам», оказалась более чем внушительной — почти две тысячи золотых монет.
По завершении сделки, торговец улыбнулся и пожал нам руки. Он пожелал нам удачи в наших дальнейших поисках и приключениях. Мы покинули его лавку с чувством гордости и удовлетворения. Эти деньги стали не только наградой за наши усилия, но и новым началом. С этого момента мы могли позволить себе больше, нашим следующим шагам открывались новые горизонты, а наше приключение продолжалось, словно ни одна драгоценность не могла бы измерить его цену.
Так же заглянули в храм, где два пассивных навыка Шерона улучшились, но не раскрыли великую разницу.
По пути к Архалесу, вся моя команда дожидалась меня у зала мастеров. Как и Мимирч, они молчали и уныло смотрели в землю. Даже вечно голодный хомяк не требовал завтрака. Он молча смотрел под ноги, делая вид, что его очень волнует плотность меха на лапах.
— Сейчас приду, — буркнул товарищам, отправляясь получать новое сюжетное задание.
Очередные 5 опыта пришло в копилку, но самого Архалеса не было в здании. Мёртвая тишина стояла в зале, которую нарушали мои эхом раздающиеся шаги.
— Ау, — сказал я в пустоту, — Кто-нибудь есть?

Новое сюжетное задание. Узнайте что произошло с Архалесом.

Внимание. Вы перемещаетесь в пространство для прохождения квеста. Загрузка. Подождите. Загрузка.


Глава 2. Предательство Миргэля.

Кто такой этот Миргэль? Божество? Или смертный? Я часто задаюсь этим вопросом, когда глупцы спрашивают. И мой ответ всегда прост. Аргонавт. Аргонавт, который предал богов, человечество и конечно же самого себя.

Когда Миргэль прибыл в новый мир, то его лик смешил даже самых никчёмных существ. Его презирали товарищи, а он беспрекословно поддерживал их в задумке. Так продолжалось несколько лет. За это время ему так и не удалось покинуть Сторборн, как и не удалось набрать подобающий статус в обществе местных жителей.

Скучные дни поглощались попрошайничеством и конечно же тяжёлой работой. Пока однажды ему не посчастливилось встретить «забытого». «Забытый» пообещал Миргэлю славу, богатство, женщин и разумеется силу. Что же оставалось делать глупому человеку? Конечно же согласится на предложение. Тогда и началось…Великое Предательство Миргэля…

Цель: Найти заметки Архалеса.


Тьма, что окутывала системное повествование открыла моё местоположение. Зал мастеров исчез, а вместо него я очутился в подземелье, который прямолинейно вёл в комнату.
«Странно. Всё это очень странно. Я не задумывался раньше о Миргэле. Как и не думал об Архалесе. Как они связаны друг с другом?»
Я вошел в комнату и сразу ощутил тихую и загадочную атмосферу, созданную мерцающим светом свечей. Золотистые отблески расплывались по стенам, открывая частичку тайны этого места. Впереди меня простирался длинный стол, облитый рассеянным светом. Бумажки разной формы и размера испокон веков собирались здесь, образуя густую ковровую кромку, словно секретные записи, нежно уложенные на своем защищенном месте.
Однако, отвлекаясь от стола и погружаясь в рассеянный полумрак, я увидел такое разнообразие мусора, что мое лицо выразило изумление. Разносортные предметы, кажущиеся бесполезными и забытыми, образовывали свалку, вытесненную на окраину комнаты. Беспорядочно разбросанные ящики, сломанные игрушки и сплетенные провода создавали ощущение пустого и забытого пространства, которое когда-то было полно смысла и ценности.
В этой комнате сочетались две противоположности: непорочная чистота золотого стола и мрачная хаотичность окружающей свалки. Все это создавало неповторимую симбиоз, выталкивая меня в состояние загадочного исследователя, готового раскрыть секрет этого места.
«Только не говорите, что я должен перебрать все эти бумажки⁈ Вы издеваетесь⁈ Проклятие!»
Я не могу сказать точно сколько прошло времени, но наконец-то мне удалось найти заметки Архалеса. Остальная макулатура являлась набором банковских выписок и любовных писем каким-то женщинам.

Цель выполнена. Идёт зачитывание текста. Загрузка. Подождите. Загрузка.

Заметки Архалеса: Мои планы были нарушены. Миргэль прознал о моём секрете. Теперь я не могу более находится в Сторборне. Его грязные лапы добрались до самого заветного. Теперь он жаждет власти. Он жаждет вкусить плоды своих страданий…

Задание выполнено. Получено: +15 опыта; +5 к рангу; 5 монет.


«Мм…как всё понятно. Так. Стоп. Почему я до сих пор ещё здесь? Я же выполнил задание. Почему ничего не происходит?»
Система молчала. Окружение оставалось прежним.
Спустя несколько минут, я ощутил себя затаившим дыхание и охватило непреодолимое чувство тревоги. Страх, пропитывая каждую клетку моего тела, создавал жуткие и мрачные образы в моём воображении. Мне казалось, что каждый шорох и тень превращаются в зловещего монстра, готового нанести мне неописуемую боль.
Стараясь сохранить спокойствие и предотвратить панику, я взялся за свой инвентарь, надеясь на его содержимое для поддержки. Однако, вместо успокоения, мои мысли оказались в другом месте. Перед моими глазами явилось изображение умирающего Андрея, его бледного лица с отчаянием и страданием. Боль грызла мою душу, виня себя за то, что я не смог оказать ему помощь, что моя беззаботность и легкомыслие лишили его шанса на спасение. Этот момент вернул меня к детству, когда я также несерьезно относился ко всему вокруг меня.
Окунувшись в атмосферу темной и зловещей комнаты, я почувствовал, как тени прошлых ошибок охватывают меня. В этот раз я осознал, что их последствия могут быть намного серьезнее, чем в детстве.
Мои родители были сильными аргонавтами, но я…я подвёл их. Я всегда всех подвожу.
Из-за меня родители покинули этот мир, из-за меня они вступили в бой с Патриями. Из-за меня. Я даже не был рассержен на них. Смотрел как отправляют нас в мясорубку. Считал что это…чёрт. Это я должен умереть! Я слаб! И…
— Да ладно, только баг. А ты уже плачешь? — раздался голос возле стола.
— Кто здесь⁈ — встрепенулся и резко поднялся с пола.
— Твоё нытьё слышно аж на другом конце вселенной.
— Шер…Шерон…
— *бать, нет, святая дева. Система дала сбой, а ты ожидал кого увидеть? Какие же вы люди мерзкие. Всё ноете и ноете. Может уже возьмёшь себя в руки и просто дашь всем по Шармбатонам? Нет?
— О великое…
— Ты слушай, что тебе говорят, — закатил глаза бог, — Ты реально глупый? Ну серьёзно. Я тебе помогаю. Дарую бонусы. А ты что делаешь? Просто сидишь и плачешь. Ты когда уже возьмёшь Эрику и просто вы*бишь её? Я сколько глав должен ждать?
— Глав? Вы про сюжетные квесты?
— Ааааа, помогите пожалуйста. Короче. Слушай внимательно. Ты лох, а я бог. Ты вернёшься в мир…крч уже будет сезон, а твоё бессмертие коту под хвост.
— Чего⁇!
— Ты как дигройд, чееегооо? Ты же альфой хочешь быть, так веди себя, как альфа. Продолжим. Ты вернёшься в момент, когда начнётся сезон. Твои крутые спутники будут жить своей жизнью, потому что посчитают что ты сдох. Все гильдии посчитают, что ты сдох. Твой титул Постулат будет заменён. Считай это бонусом за баг. Так же как и в играх. Считаю, что разрабы должны больше давать бонусов.
— Я…какие разрабы? — задал вопрос.
— Это обращение к читателям. Не суть. Тебя все забудут, потому что посчитают тебя мёртвым. Во время прохождения найди своих. И пожалуйста, не веди себя, как ишак. Будь сильным и мужественным. Я тебе дам возможность прокачаться. Читатели, ну он лох. Он меня уже бесит. Пускай…
— Уважаемый Шерон, да с кем Вы там разговариваете?
— Твой мозг не может понять всех истин. Как я не могу понять, на кой сдался мне ты. Всё очень просто. Качайся во имя меня. Но сражаться ты будешь ручками. Голыми руками. Да чего ты вылупился? Уже начинаю говорить, как ты. Всё…баг исправлен. Надеюсь ты будешь нормальным. И помни, Симба, тема сисек не раскрыта…
Шерон исчез стоило мне моргнуть.
«Я тупой? Или реально не понимаю, что происходит. Ладно. Стать сильнее. Бить кулаками. А кого?»

Внимание! Вы получаете бонус. Отсутствие нужд. Внимание! Вы получаете негативный эффект. Вы не можете использовать систему. В Вашем распоряжение исключительно физическое тело. Удачи!


«Сейчас и узнаем, что приготовил для меня Шерон. Надеюсь он будет милостив со мной…»
Как только я вошел в комнату, ощутимая тишина захлопнула дверь за моей спиной. И вот она исчезла. Замерев на месте, я потерял дар речи, столкнувшись с опустошенным пространством, которого ни в коем случае не ожидал увидеть. Сердце моё стучало громкими ударами, как будто отказывалось приспособиться к этой неожиданности. Это было какое-то другое место, совершенно не похожее на ранее знакомую комнату. Солнечные лучи, проникающие сквозь растрёпанные шторы, разбивались на состарившихся стенах, отдающих безымянной пустотой. Давящая тишина обволакивала меня, заставляя сомневаться в своей реальности. Какое-то забытое и опустошённое место, погружённое в древний зыбкий мрак, разочаровывало мои ожидания, рассыпая в душе оставшиеся осколки надежды. Это место, где проходил пре-сезон, оказалось карикатурой своего прежнего себя, заставляя меня задуматься, что же на самом деле я искал и зачем пришёл сюда.
Внутри неприятно забурлило, казалось, что я сейчас блевану. Но в моём желудке отсутствовал пища, как и будет отсутствовать ещё долгое время.
Я вспомнил слова, которые сказал бог удачи и постарался собраться. Вдохнув поглубже воздух…чуть реально не сблевал. Трупный «аромат» стоял такой сильный, что моё сознание захотелось отключиться.
«Шикарно. И я должен буду все эти дни нюхать этот доблестный запах? Что за шутки?»
Запах оказался меньшим из зол. Ко мне постепенно начали стягиваться монстры. Система не дал точных объяснений про их уровень и способности, потому что теперь я остался один. В этот раз удача и спутники не прикроют. Не придёт Гроза Драконов. Только я сам.
Уродцы имеющие родство с людьми и гоблинами окружали, старались выждать подходящий момент для атаки. Но я решил не затягивать, потому ринулся первым.
Мои кулаки в мгновение выбили зубы и дурные помыслы в первого противника, что аж он упал замертво. Его «друзья» внимательно наблюдали за моими действиями, не решались атаковать. После пяти убийств до меня начало доходить, что эта волна не нанесёт мне вреда. Потому я пустился во все тяжкие.
Спустя безудержные пятнадцать минут сражения, я сумел отсечь больше половины противников. Мое дыхание стало рваным, а силы, подобно таящемуся дыму, уже иссякли. Но я не мог останавливаться. С уверенностью, которая исходила из самых глубин моей души, я продолжал двигаться вперед.
Наконец, когда победа показалась на расстоянии вытянутой руки, мои ноги, будто самостоятельно приняли решение, повиноваться своей измученной оболочке. Они мирно отзывались на команду тела и негромко посадили меня на землю. Это маленькое действие, казалось ничтожным, но оказалось моей роковой ошибкой.
Скопившись в окружении, уродцы не пропустили мимо себя мою слабину и жестоко ударили. Их когти, острые как бритва, мгновенно приносили меня обратно в реальность, вскрывая безжалостную щеку.
— Ааа, ска! — заорал что есть мощи.
Твари собирались нанести ещё удар, но резко остановились.
«Да что это за хрень? Мне даже отдохнуть нельзя? Или я заслуживаю отдых только после того, как перебью всех? Раз так…»
Боль не проходила, но даровала мне стимул беспощадно расправляться с противниками. Минуты, и, я лежал вокруг трупов.
Неизвестно по какой причине, но запах смерти больше не тревожил меня. Вместо того, чтобы наполнять воздух отравляющей мертвечиной, он проникал в мои ноздри как исцеляющий эликсир. Этот запах подталкивал меня искать источник жизни в самых темных и отчаянных уголках мира.
Может быть, я начал замечать, что смерть — это не просто конец, но и начало нового и неизведанного пути. Осознание бренности жизни, которую мы все разделяем, расширило мою способность проникать в глубину человеческого существования. Я смог видеть истинное значение каждого мгновения и ценить его значимость.
Смерть перестала быть темной, пугающей тенью, а превратилась в невидимого проводника, уводящего нас в последний путь. Я начал искать красоту и возможности жизни даже в самых непривлекательных ситуациях. Запах смерти стал напоминать мне о цикле жизни и смерти, о неизбежности этой полноценной и неотъемлемой части существования.
Мне больше не нужно избегать или отвращаться от запаха смерти. Я понял, что необходимо принять его, чтобы полностью ощутить все аспекты своей жизни. Этот запах исцелял меня, открывая более глубокое понимание о том, что значит быть живым.
Прошло пять минут, а после вновь полезли толпы монстров. Затем снова. Снова и снова. Казалось, что им нет конца. Так и было…Пока не прошло более двух месяцев…

Глава 14

* * *
Внимание! Игроки! Внимание! Начинается сезон Hard-Line! Проверьте своё снаряжение и выступайте!

В этом сезоне мы подготовили: сюжетные задания сезона, подземелье на 6 аргонавтов, побочные задания, а так же Трон Королевы Плеяд! Приступить к выполнению можно прямо сейчас! Успехов в сражениях, а так же удачи в случайных наградах!


Я находился в таверне, наслаждаясь глотком горячего напитка, когда раздалось уведомление, предназначенное для всех игроков. Это привлекло внимание всех присутствующих, и здесь же, в таверне, началось мгновенное движение и суета. Игроки сразу приступили к выполнению нового захватывающего квеста, который явился следующим эпизодом нашей сюжетной линии.
В то время я решил не впадать в эту суету и продолжал наслаждаться своим напитком. С удовольствием периодически взглядывая в выписку из последнего сезона игры, которую только что получил. Этот сезон весьма назойливо требовал моего внимания, возбуждая мою фантазию и усиливая желание узнать его содержание. Поэтому я углубился в изучение этой выписки, раскрывая все его интересные оттенки и разворачивая перед собой захватывающий сюжет. В этот момент я полностью отдавался красоте и богатству игрового мира, наслаждаясь каждым словом и описанием, погружаясь в волнующую атмосферу приключений.

Сезон: Hard-Line.

Сюжетные квесты: 0/5.

Награды за прохождение:

1) 500 опыта в уровень, 10 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 25 очков в сезонный пропуск.
2) 1000 опыта в уровень, 20 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 50 очков в сезонный пропуск.
3) 1500 опыта в уровень, 25 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 75 очков в сезонный пропуск.

4) 2000 опыта в уровень, 30 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 100 очков в сезонный пропуск.
5) 2500 опыта в уровень, 35 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 125 очков в сезонный пропуск.
Подземелье сезона: 0/1.

Награда за первое прохождение: 1500 опыта в уровень, 30 опыта в ранг, 1 коробка сезона, 50 очков в сезонный пропуск.
Побочные задания: 0/16.
Награда за каждое второе задание: 1 коробка сезона.
Награда за каждое побочные задание: 5 очков в сезонный пропуск, 250 монет, 350 опыта в уровень.
Трон Королевы Плеяд.

Станет доступным после прохождения сюжетные квестов.
Награды за полное прохождение Трона Королевы Плеяд: 20.000 опыта в уровень, 1000 опыта в ранг, 5 камней Ольги, 5 коробок сезона, 500 очков в сезонный пропуск.
Сезонный пропуск: бесплатный. Улучшенный пропуск: 25 камней Ольги.(награды удваиваются)

На каждый уровень необходимо набрать 100 очков. Получить их можно за активности, а так же выпадают с монстров и боссов.

Награды: 1–4 уровень: 1 коробка сезона; уровень: случайный навык; 6–9 уровень: 1 коробка сезона; 10 уровень: 1 коробка сезона и 1 коробка VIP Hard-Line; 11–14 уровень: 1 коробка сезона; 15 уровень: 2 коробки VIP Hard-Line; 16–19 уровень: 1 коробка сезона; 20 уровень: Поместье.


«Хм. Думаю, награды весьма хорошие. Всё зависит ещё от удачи. Как же хорошо, что я вновь обладаю этим чудесным навыком. Ещё и подачка от гильдий позволит купить улучшенный пропуск. Но для начала нужно найти информацию о своих спутниках.»
Как только я выбрался из ада, то первым делом проверил систему. Мои спутники, питомец, маунт и даже не известная армия дочерей покинули меня. Сейчас они являются не более чем обычными NPC, которые могут взаимодействовать с другими аргонавтами. Надеюсь, что они согласятся вернуться ко мне.
Шерон предупредил, что они могут напрочь забыть о моём существовании. Даже придётся выполнять дополнительный квест для их возвращения.
Не могу сказать точно для чего это было сделано, но сам бог удачи просто развёл руками. Всё что он сказал на это: «Баг системы.» Странно. Ведь я никогда не слышал о таком. Возможно это часть сюжета, который держится в тайне дабы избежать спойлеров или во всём этом замешан Мэргель. Вопросов больше чем ответов. Как ещё и больше не приятелей, которые так и норовят садить мне по самые гланды. Благо…они считают меня мёртвым.
Сейчас же мой титул другой. Он оставляет сомнения в своей крутизне и не даёт нормального объяснения своего существования. Ведь знающие сразу поинтересуются, как я получил титул. Ведь у всех указано имя и фамилия. Рукодел. Это забавно. Забавно получить такой титул, когда от моей ручной работы сгинуло более миллиарда тварей.
— Как же сильно я соскучился по напиткам и еде. Мафлу точно бы понял всю суть моих страданий. А Эрика, наверное, начала бы бурчать о моём не содержании эмоций.
— Может быть ещё добавки? — ласково спросила официантка.
— Да, конечно. Этот напиток весьма хорош.
Голубоглазая блондинка скрывала чёлкой шрам на лице. Прежде такую интересную особую я не видел в таверне. Возможно…
— Я тебя не видел здесь раньше, — сказал, рассматривая девушку, — Ты случайно не с Земли?
— Как ты догадался?
— Сказал же, что не видел тебя здесь раньше. *кивнул на шрам* Это не удачный опыт здесь или не сладкая жизнь в районе?
— Здесь. Я тут живу уже несколько лет. По особым причинам вернулась в эту глушь. Здесь спокойнее.
— Видимо ты многое пережила.
— Да. Ладно, я сейчас принесу тебе выпить.
Девушка ушла прочь.
«Странно. Почему-то мне кажется, что я её уже видел. Но где?»
— Прошу. Ваш заказ. Я работаю здесь уже больше недели. Ты сюда пришёл из-за события? Судя по твоему уровню, ты уже давно в этом месте. Хорошо выглядишь.
— Не так уж и долго. Просто посчастливилось стать сильным. Вот и набрал такой уровень.
«Разумеется. Я стольких за 2 месяца перебил. Ещё бы у меня был низкий уровень.»
— Занятно. Мне нужно работать. Если что-то понадобится, то зови.
— А как тебя зовут? — спросил у официантка, которая собралась уже обслужить другого клиента.
— Маша.
— Дима. Очень приятно.
— Взаимно.
«Маша. Имя как…точно. Со мной же отправлялась Маша из моего района. Неужели она умерла? Иначе я бы встретился с ней в Сторборне. Или…есть другие стартовые города? Кроме покойного Андрея я больше никого не встречал. Другие аргонавты походили уже на остепенившихся. Странно. Почему же я сразу об этом не подумал? Ну события не дают даже передохнуть. Куда думать о чём-то подобном.»
Я собрался уже выходить, как Маша подбежала ко мне и прошептала на ухо.
— Как будет время, то приходи сюда ночью. Я живу на втором этаже.
Девушка игриво улыбнулась, а после убежала дальше работать.
В животе зашевелились бабочки. А пошлые мысли бесцеремонно устраивали штурм. С трудом мне удалось остановить натиск и сконцентрироваться на основных вещах: сезон, основной сюжет и поиск товарищей.
Сюжет с Мэргелем дозволял его отсрочить во время сезона, который планировался идти 180 дней.
Система сообщила, что я должен отыскать Архалеса на 4 этаже. А счётчик времени покорно показывал дату окончания сезона. Спешить некуда, потому первым делом я приобрёл платный пропуск. А дальше отправился выполнять побочное задание сезона…
* * *
Группа людей осторожно передвигалась по подземелью. Их оружия ждали врага, который скрывался в тени.
Кроме них не было никого в широком туннеле, но они знали, что тварь здесь. Ведь два товарища уже отправились на тот свет.
Ведущий группу танк остановился, поставил перед собой щит.
— Что такое? — практически шёпотом спросила маг пати.
— Моё предчувствие, — ответил танк, — Я знаю, что оно здесь. Оно прячется в тени перед нами.
— Ты уверен? — спросил лучник.
— Да, полностью уверен, — кивнул танк.
— Тогда, укажи на цель, — прищурив глаз, натянул тетиву парень.
— Та что в углу.
Секундная тишина. А после лёгкий свист стрелы пролетел над головой ведущего группы. Наконечник точно попал в цель, но ничего не произошло.
— Хм, странно. Возможно я…
Фиолетовые кинжал бесцеремонно пробил щит и вошёл в грудь, поражая сердце. Крупное тело лишь издало тихий стон, а после плавно повалилось на землю.
Группа не растерялась, она так же последовала примеру танка. Осторожно пали от рук убийцы.
— Контракт выполнен, — донёсся спокойный голос девушки из тени.
Хрупкая фигура появилась из мрака, плавно подошла к группе, а после рассмотрела исчезающие трупы.
— Такой дешёвый лут с них, — сказала Эрика, — за их голову цена выше.

Глава 15

В центре Сторборна собирался народ, желающий создать группы для совместных приключений. Здесь не встречалось очень опытных игроков, поэтому аргонавты с уровнем от 25 до 100 искали себе союзников и помощников.
После тренировок, Шерон был скуп на опыт. Потому я имел лишь жалкий 20. Что знатно повлияло на вступление в адекватную группу.
К моему удивлению, оказалось, что не все игроки стремятся сразу же покорять подземелья и участвовать в сложных сюжетных квестах. Большинство предпочитало начать свои приключения с более простых побочных заданий и вылазок в различные места мира игры.
Побочные задания, которые предлагало новичкам временный NPC на площади, были скромными и заключались в обычных походах за предметами или убийстве какого-либо босса. Однако, эти задания позволяли игрокам получить необходимый опыт и ресурсы для развития своего персонажа и последующего прогресса в игре.
— Кто примет двадцати уровневого аргонавта? — спросил у толпы.
Не сразу послышался ответ, потому пришлось прокричать ещё пару раз. По итогу, мне удалось вступить в отряд из трёх человек.(для побочных заданий собирают группу из 4 человек)
— Я Артём, мои способности больше подходят под танка, — сказал лидер группы, — Это Настя, она будет лечить. А это Ваня, он наносит дамаг, но очень маленький. Так что надеемся на тебя.
— Приятно познакомиться, меня Димой звать, — поприветствовал группу, — Я больше ближний бой.
— Тогда я займу дальнюю дистанцию, — сказал Ваня, — Не люблю монстров. Аж в дрожь бросает.
— Согласна, — активно закивала Настя.
— Какое задание нам досталось? — спросил у Артёма, который взял один квест на всех.
Выполнение побочных заданий разрешалось проходить одному, но сделать это было практически не реально. А максимальное количество составляло четыре человека. В момент взятия квеста, NPC случайным образом давал поручение. Никогда не знаешь, что выпадет тебе.
— Муторное, — ответил лидер группы, — Нужно собрать двадцать цветков и один сапфировый глаз. Цветы охраняют мелкие гады, а вот глаз выпадает случайным образом с монстра. Так что придётся попотеть.
— И какие шансы? — спросила Настя.
— Около двух процентов, — уныло ответил Артём, — Награда за задание копеечное, но с монстров выпадает интересный лут. Так что думаю мы сможем подзаработать.
— Тогда выдвигаемся? — спросил у группы, на что они дружно кивнули.
Наше путешествие неожиданно перенесло нас в загадочный виртуальный мир, где время казалось остановившимся, словно его не существовало. Артём объяснил, что мы находимся в своего рода кармане реальности, где воплощаются самые необычные фантазии и идеи.
Вокруг нас раскинулась потрясающе красочная панорама, словно вырисованная на страницах книги. Мы ощущали себя героями приключенческого рассказа, заколдованными странниками, улетевшими в сказочный мир.
Трава под ногами ощущалась мягкой и бархатистой, а воздух был наполнен ароматами неведомых цветов. Вдалеке виднелись горы, изящно упирающиеся в небо, словно стражи старинных мифов и легенд. Листва деревьев была такой живой и насыщенной, что казалось, будто они дышали и шептали свои мудрые тайны.
Прогуливаясь по этому волшебному миру, мы не устали восхищаться красотой и гармонией окружающего нас пространства. Это был идеальный убежище от суеты и шума повседневной жизни, место, где время и проблемы теряли своё значение.
Мое местоположение напоминало непроходимые джунгли, где тесные заросли сокрылись за каждым поворотом, делая не возможными даже простые космические ориентиры. Чудо, если тело от руки отстояло на несколько метров, а видимость вообще была превратна в пасмурную дымку. Говорить о природных монстрах или даже о поиске таинственных цветков звучало как полный безумие.
— Держимся вместе, — сказал Артём, когда все завершили телепортацию, — Ищите цветы и смотрите под ноги. Кто знает что нас может поджидать.
— Скажи хоть как они выглядят, — сказал лидеру, на что он странно отреагировал.
— Ой, прошу прощения. Забылся. Они белые и пахнут, как помёт.
— Другое дело, — сказал я.
— Только не бегите быстро, — пропищала Настя, — А то потеряюсь.
— Поддерживаю, — вставил Ваня.
Мы, полная группа исследователей, неотрывно смотрели вокруг себя, осторожно преодолевая плотные заросли нашего маршрута. Несмотря на сложности и трудности, прошло уже два часа наших поисков, когда, наконец, события взяли разворот. Нашим горячим глазам удалось обнаружить нежный цветок, впервые привлекший наше внимание. В его ослепительных красках проступала сила жизни, словно он сам символизировал нашу настойчивость и решимость. Каждый лепесток, каждая волнистая нить стебля, словно созданные нежным кисточкой художника, вызывали в нас немую восторг и глубокое восхищение перед природой. Это был наш первый пленительный дар от природы, окутывавший нас своей магией и даровал нам новую эмоциональную энергию для продолжения путешествия.
— Если такими темпом мы будем продвигаться, то здесь мы задержимся на долго, — уныло сказал Артём.
— Скажи спасибо, что нам не мешают монстры, — ухмыльнулся, — А то ни одного цветка бы не нашли.
— Верно, — согласился Ваня, — Дим, слушай, а ты давно в роли аргонавта?
— Не сказал бы. Несколько месяцев.
— А ты хорош, — удивился Ваня, — Не все могут поднять двадцатый уровень так быстро. Прежде чем я осмелел, пришлось пропустить два сезона.
— Они каждый год? — спросил у товарищей.
— Да, — сказал Артём, — И каждый год пачки трупов. Сезон уносит много жизней, но оно того стоит. Нам конечно полностью пройти его не удастся. Сам тоже не пробуй. Максимум два сюжетных задания и побочные. Подземелье, оставшиеся сюжетные и Трон — ты не осилишь.
— А вдруг у меня получится? — спросил с ухмылкой.
— Ты чего⁈ Сдурел⁈ — вытаращила глаза Настя, — Лишь лидер с офицерам крупных гильдий идут на это. Даже их сильные игроки не рискуют. Так что брось эту дурь из своей головы.
— А сюжетные задания проходятся тоже группой?
— Не совсем, — задумчиво ответил Артём, — Они проходятся группой, но есть места, где придётся проходить в одиночку. Потому и ходят исключительно высшие чины крупных гильдий.
«Не знаю. Смог ли я за эти два месяца прокачаться на столько. Будем надеяться, что моей силы хватит.»
— О! Вон ещё один цветок! — радостно крикнул Артём.
В глухой и непроходимой гуще зарослей, между шиповниками и густыми лианами, сражается наш отважный танк. Его бесстрашие прокладывало путь сквозь заросли, а защитные бронеплиты сверкают на космическом свете, отражая все нападения окружающей среды. Вокруг — листва темных оттенков и таинственные закоулки, словно царство забытых времен.
По мере продвижения, взгляд нашего танка упал на уникальное растение, цветущее в сердцевине этого дикого леса. Решительно и виртуозно он схватил его, добавив в свой инвентарь, и мы уже имеем на счету два изумительных цветка. Однако величественная природа продолжала дарить нам свои сокровища, и оставалась ещё неисчерпаемая стихия цветов, окружающих наш путь.
Но наш лидер, чувствуя волнение и взаимное вдохновение, собрался было сказать несколько важных слов, чтобы подбодрить свою отважную команду. Однако внезапно из безмолвия предметов природы на его пути, из толщи их стеблей и древесных ветвей, на него обрушился странный зверь.
Артёму удалось отбиться от неё, но она оставила заметный порез на руке.
— Скотина! — выругался лидер группы, — Прокусила наручи!
— Что это было⁈ — запищала Настя.
— Не знаю, — дружно ответили остальные, — Никто не смог разглядеть эту тварь.
Существо скрылось. Трудно было сказать, выжидает оно подходящего момента или убежал прочь, но группа стала идти осторожнее, после исцеления Артёма.
Каждый член пати занял свою позицию. По-мимо поисков цветов, каждый готовился к внезапной атаке. Напряжение усиливало забор сил. В конце концов, мы нашли более менее чистую поляну для привала.
Около часа мы провели время за трапезой, и разговорами. Попутно делились воспоминаниями о нашем мире, обсуждали события произошедшие в нынешнем.
— Дим, — внезапно обратился Ваня. Его лицо стало очень серьёзным, — Какая у тебя мечта? Вот я например мечтаю заработать уйму денег, чтобы остаток дней сидеть на жопе ровно. У Маши из таверны вот получилось. Она всегда мечтала жить обычной жизнью и не беспокоится о достатке.
— Разве зарплаты официантка хватает на жизнь? — удивился от услышанного.
— На жалкую, да. Но она себе ни в чём не отказывает, а причина этому, что она в своё время одолела сильного босса и от туда ей выпало много денег и снаряжения. Она всё это продала и зажила, как всегда хотела. Да, именно шрам от того урода. Так какая у тебя мечта? Как у всех?
— Не знаю, если честно, — ответил Ване, — Возможно стать очень сильным. Создать свою гильдию и управлять её. Оставить после себя след, воспоминание.
— Сильно, — вставил Артём, — Но не уверен, что получится. Все гильдии были созданы много лет назад, а новые не могут продержаться даже полгода. Да и аргонавты предпочитают вступать в сильные, старые гильдии.
— Тут ты прав, — согласился, — Но я всё же попробую. Не опускать же руки из-за того, что у сотен гильдий ничего не вышло.
— Твоё дело, — пожал плечами танк, — Но с тобой я согласен. У каждого должна быть мечта, иначе можно сойти с ума от рутины и пути в никуда. Сражаться ради чего? Обычно все и выбирают мечту, как Ваня. Что таить. Как и я, да и…а где Настя?
Мы резко подорвались.
— Она же только что была здесь! — воскликнул Ваня.
— Да, я тоже её видел перед собой, — подтвердил слова товарища.
— Спокойно, — начал Артём, — Главное не расходитесь. Иначе мы точно так же пропадём.

Внимание! Запущен дебаф Hard-Line. Вы более не можете смотреть характеристики других, а так же свои. Время дебафа: бесконечно.


— Что это бл* такое⁈ — возмутились все разом.
Вот ещё не успел я вымолвить слово проклятия, как на нас накинулась неугомонная лиана. Резкий движение стебля — и Ваня уже почувствовал на своей коже острую боль меняющегося вида пореза. А затем лиана продолжила неутомимую атаку на остальных, не оставив их ни малейшего шанса на спасение.
Нанести нормальный удар не получалось. Лиана быстро появлялась и точно так же исчезала. А прямого направления не было. Казалось, что растение телепортируется и атакует из разных позиций.
— Да чтоб тебя! — выругался Артём, когда лиана откинула его на несколько метров.
Танк скрылся за местной флорой и…и затих. Он буквально растворился в воздухе, как и Настя, как и нападавшее существо ранее.
— Вот же зараза, — ругнулся Ваня.
Адекватная тактика ведения боя не шла в голову. Да и растение не позволяло передохнуть. Атаки, то учащались, то сокращались.
«Думай, думай, думай, балбес.» — ругал себя в мыслях.
В итоге, я последовал примеру прошлых товарищей. Лиана вышвырнула меня прочь, а приземлился уже на холодный каменный пол.
Я встал внезапно, обернулся и стал осматриваться, словно пробудившись в странном мире. Кругом меня окружали голые стены, выложенные из холодного камня. Каждый камень казался пронизанным временем, словно свидетель столетий, пережитых этим местом.
Мое внимание привлекли статуи, расставленные возле стен. Они были такими грандиозными и величественными, что случалось словно прикоснуться к истории, заложенной здесь. Их каменные черты, почерневшие от времени, выражали мудрость и глубину, словно каждая статуя была олицетворением живых эмоций.
Я не мог оторваться от внимания к этому месту, в котором время остановилось и каждый камень и каждая статуя рассказывали свою историю. Здесь было ощущение, будто стены и статуи говорили со мной, шептали о днях прошедших, о людях, которые жили здесь, и о их мечтах и надеждах.
Внутри меня проснулась жажда познания и исследования. Я хотел понять, кто создал эти стены, почему они такая твердая и неприступная защита. Я жаждал разгадать загадку статуй, понять, какая история этих каменных творений перемещала их с течением времени.
Медленно, я начал входить в каждую историю, заключенную в этом помещении. Я позволил себе путешествовать по векам, передвигаясь между статуями и впитывая в себя достижения и ошибки, чувства и страсти, которые здесь пребывали. Под этим каменным небом, я становился участником истории, запечатленной в камне и в душах тех, кто творил и жил здесь.
«Похоже меня вышвырнуло в какой-то храм. Может это и было задумано изначально?»

Глава 16

Я не успел осмотреться, как статуи ожили. Около десятка статуй походили на рыцарей и имел рост под три метра. Одна же фигура отличалась от остальных. Она была под десять метров и имела три пары рук, в каждой из которых имелось по различному оружию. Кроме того она имел вид женщины в утончённом платье.
— Вот же я попал, — сказал вслух.
— Ахахах, — рассмеялась статуя в образе женщины, — Бойся, смертный. Ведь твой конец будет именно здесь!
— Возможно, — усмехнулся, увидев уровни противника.
Рыцари имели 90 уровень. Босс же обладал 120. Во время обучения мне приходилось крошить мощных тварей. Да, их уровень не отображался, но примерный их лвл знал по слухам.
Босс отправил своих слуг в мою сторону. Я не стал дожидаться их атаки, потому сделал первый ход.
— Бросок монеты!
Монета взмыла в воздух, а после приземлилась мне на ладонь.
— Шерон, сучки, — пафосно сказал противникам.
По бокам от меня выросли два тотема. От низа до верху расположились разные виды животных. На самом пике находилась голова орла. Секунда. Клювы птиц выплюнули стрелы, которые мигом уничтожили рыцарей.

Внимание! Босс переходит в стадию первой руки! Проявите сообразительность и храбрость в предстоящем сражении!


В меня полетел топор одной из рук. Вовремя среагировав, отпрыгнул в сторону.
Каменное оружие влетело в стену, пробив лезвием дыру. В появившемся отверстие прозвучали странные вздохни, а после оттуда полезли существа подходящие на зомби.
Тотемы не исчезли, но головы орлов рассыпались. Следующей головой являлись волки, которые призвали на помощь стаю.
Животные ринулись в атаку, но их мощи не хватило. Часть зомби ещё оставалось.
— Поглощение пламенем! — крикнул в сторону тварей.
Противники оказались выше уровнем, потому навык их только ослепил. Мне это и было нужно.
Пока зомби нападали друг на друга, я на носил удары кулаками по их головам. Хватало одного раза, чтобы прикончить мерзких гадёнышей.
Не успев добить оставшихся, сработало третье животное у тотема — бык. В этот раз я получил усиление силы от чего зомбари отлетали в своих и тем самым добивали. В конце концов мне удалось остановить волну.

Внимание! Босс переходит на стадию второй руки! Проявите сообразительность и храбрость в предстоящем сражении!


В этот раз полетело копьё. Мне не удалось увернуться и я готовился принять удар.
*Видимо вот он конец…" — всё что успел я подумать, как сыграла завершающая стадия тотема. Он даровал щит, который продержался секунд десять. А после исчез вместе со своей защитой.
— А я держусь, — выпалил, не успев понять произошедшего.
— Глупец! Ты только отсрочиваешь гибель!
Две пустующие ладони статуи хлопнули в ладоши. От вибрации они разрушились и образовались новую волну рыцарей.
В этот раз они отличались от своих предшественников. Их размер был мал, но они их оружие и доспехи светились.
«Вот же *бучая магия. Как из двух рук получилось столько рыцарей⁈ У меня нет более навыков кроме пламени. Но всё что оно сделает, так это слепит их. Видимо придётся драться кулаками.»
— Поглощение пламенем!
Навык не подействовал на рыцарей. Они продолжили свой путь, а когда осталось пара метров, то ускорились и начали атаковать по очереди.
Руки привыкли к подобному замесу, потому быстро отбивали мечи, булавы, топоры рыцарей. К тому же мне удалось нанести нескольким ответный удар в грудь.
После моих атак они потеряли ауру на оружие, а те кто принял удар по доспеху, утратили полностью бафф.
«Ха! Понятно. Думаю, будет не сложно их уничтожить.»
В этот раз я не летел сломя голову. Я выжидал подходящего момента, а после на носил удар. Бой затягивался, но я планомерно шёл вперёд. По итогу, вышел победителем.
— Ох, — запыхаясь издал, — это…фух…было легко.

Внимание! Босс переходит на стадию третьей и четвёртой руки! Проявите сообразительность и храбрость в предстоящем сражении!


— Эээ! Так нечестно!
Меч и булава полетели в мою сторону. Мне удалось увернуться от первого, но второй влетел прямиком в тело. Шар с колючками врезался в грудь и отшвырнул меня к топору. Ребра треснули и проткнули лёгкие. А колючки булавы грубо вскрыли тело.
Очередной хлопок в ладоши. Но в этот раз все было иначе. Новые рыцари не появились, груда камней осталась непоколебима. За то стены с потолком…они разрушились, превращаясь в пыль. За ними оказался космос.
Я не знал по какой причине был ещё жив, но в тот момент мне хотелось умереть мгновенно. Дышать было не возможно. Боль с каждой секундой нарастала, а конечности буквально отказали.
«Ска…как больно…я…я…хочу умереть…невыносимо.»
— Бахвальство, — засмеялась статуя, — Сплошное бахвальство. Интересно, как ты вообще после такого удара выжил. Молчишь? Ахах. Наверное тебе страшно. Боишься? Ахаха.
В глазах начало мутнеть. Боль перекрыла все мысли и ощущения. Постепенно, кроме тьмы и адской боли ничего не оставалось. Это конец. Конец моих приключений…
— Мдаа, — раздался голос во мраке, — Столько сил я в тебя вбухал. А ты? Взял и отлетел от первого босса. Ха! Буквально отлетел! Забавно. И что же мне с тобой сделать⁈ Может ты станешь спутником, маунтом, питомцем или обычным зомби. Хаха. Интересно. Очень интересно. Да, да, я знаю, что ты слышишь меня. Понимаешь, что я говорю. Ты умер. Погиб. Твои кишки буквально вывалились тебе на пах. Вот он здоровенный елдак! Ахаха! Смешно. Мне смешно. Тебе же…ладно. Я дам тебе второй шанс, но ты…дорого за это заплатишь. Но помни. Если ты снова умрёшь, то новой попытки не будет. Очнись…Очнись…
Боли не было. Тьма начала отходить. Моё тело постепенно возвращалось к прежнему состоянию.
Первым делом, что я увидел, была…Настя. Её руки исцеляли мои раны, а глаза…глаза кровоточили.
— Получается! У меня выходит! — закричала она Артёму.
Артём вместе с Ваней бились против босса. На удивление, им удавалось это просто. Артём принимал удары на себя, а Ваня исподтишка атаковал статуя.
— Очнись, лошара! — крикнул танк, — Нам нужен ещё твой урон.
— Он не может после идти в бой после смерти! — запротестовала Настя, — Дим, спокойно, ты умер и у меня есть навык раз в год воскресить аргонавта от смерти, если он умер не более десяти минут назад.
— Акх, — с трудом сказал, — Ме…повислю…
— Да, да, тебе повезло, — сказала девушка, убирая руки, — Ты исцелён. Не делай резких движений! Твоё тело и разум ещё в шоке. Постарайся не думать ни о чём и ни в коем случае. ТЫ ЧТО ТВОРИШЬ⁈
— Я должен отомстить этому гаду, — поднимаясь, ответил Насти.
— Ты…ты уже можешь говорить и двигаться? Как? ТАК! МНЕ ПЛЕВАТЬ КАК, А НУ ЛЁГ!
— Прости, крошка, — сказал девушке, — Но я не могу дрейфить…
— Ещё бы! — согласился Артём, — А то думал тут…уф…сильно же она бьёт. Я рад, что ты не подох. А теперь…давай дадим ей по самые гайды!
* * *
— О боги! Что это⁈ — ахнула группа на одном из прохождении побочного задания.
В этом моменте на переднем плане находится большой, розовый хомяк, вызывающий внимание всех членов группы. Он стоит неподвижно, своим размером и необычным цветом привлекая взгляды окружающих. На первый взгляд, он кажется добродушным, но его необычная поза и несколько неловкая осанка вызывают некоторую загадочность и интерес.
Однако, даже более необычный и запоминающийся момент — на голове розового хомяка сидит небольшой скелет. Этот символ смерти и мортальности создает контраст с яркой внешностью грызуна. Скелет, будучи состоящим из обнаженных костей без плоти, становится ярким и жутковатым противовесом милому и пушистому хомяку. Сознательно или случайно, эта удивительная комбинация характеризует событие или встречу, которая привлекла к себе особое внимание.
Все наблюдатели в группе не могут отвести глаз от этой непары — сладкого и милого розового хомяка, представляющего жизнь, рядом с смертью в форме скелета. Этот момент может внушать размышления о тонкой грани между жизнью и смертью, обрамленной в контексте игривого окружения среди милых, пушистых животных.
— Страшитесь дрищи, ибо я голоден и ужасен! — пригрозил Мимирч, — Моя суть поглощать ничтожных. Я гибель для слабых и кошмар для некромантов!
— Кушац! Кушац! Кушац! — завопил Мафлу.
— Верно, мой старый друг, — согласился Мимирч, — Пришло время для приёма пищи.
— Что это за хреновина⁈ — ахнул лидер группы, — Приготовьтесь! Они не такие уж и сильные!
— Может быть немножечко любви? — спросил Мимирч у девушки в центре группы. Скелет в мгновение очутился внутри строя и нагло ласкал нежную особу.
— Ааа! — во всё горло завопила девушка.
Члены группы принялись атаковать Мимирча, но он одним движением вызвал скелетов из под земли, которые схватили людей словно в тиски.
— Проклятье! Вот же уроды! Твари! — завопил аргонавты.
— Вы тоже так считаете? — удивлённо спросил Мимирч, — Согласен. Эти костлявые такие мерзкие. Ух! Как же я ненавижу некромантов!
— Да ты сам некромант же, — почёсывая шею, сказал Мафлу.
— Нет! Как я могу быть таким? Я же воин и идеальный мужчина. Согласна?
Девушку всю перекосило, когда Мимирч погладил её по щеке, но она пересилив себя закивала.
— Ха-ха! — воскликнул скелет, — Выкуси грызун!
Мафлу только закатил глаза, а после набросился на группу со словами:
— Кушац!

Глава 17

Вы успешно прошли побочное задание! Награда: 5 очков в сезонный пропуск, 250 монет, 350 опыта в уровень. Во время прохождения получено: 23 очка в сезонный пропуск, 1000 опыта в уровень, 50 опыта в ранг, 2300 монет.

Сезонный пропуск: 0 уровень. 28/100

Побочные задания сезона: 1/16.
Пройдено этажей: 3/100.
Уровень 20: 1.350/10.000.
Ранг: F:377/1000.

Место в рейтинге: 73.742.425
Пассивный навык: Удача; Празднество.

Пассивный Навык: Бронирование. Вы получаете на 3% меньше урона.
Аура: Проклятие богов. Ваши союзники получают исцеление в размере 1% каждую минуту. Ваши противники получают уменьшение атаки, защиты и здоровья на 5%. Действует в пределах 300 метров вокруг Вас. Является особенным навыком.

Навык: Поглощение пламенем. Является особым навыком. Можно использовать 1 раз в сутки. Сжигает моментально любого врага ниже Вашего уровня. Сжигает 90% здоровья существу Вашего уровня. Если существо выше Вашего уровня, то на 5% меньше за каждый уровень. Если процент равен 0, то противник лишится на пару секунд поле зрения. Навык игнорирует сопротивление к огню.
Бросок монеты: Вы подбрасываете монету. Если выпал Шерон, то противник получает рандомный вид урона. Если выпала чаша, то Вы получаете глоток вина, который увеличивает Ваши показатели в 2 раза на 1 минуту. Навык можно использовать 1 раз в час.

Валюта: 1
21.675 монет.

96 камней Ольги.


После победы над боссом нам выпал сапфировый глаз и с десяток цветов. Остальные же расположились в комнатах храма, которые появились после убийства статуи.
Как только мы успешно достигли наших целей, нас автоматически переместило на центральную площадь. По сдаче квеста, мы ненадолго остались вместе, наслаждаясь достижением и обмениваясь впечатлениями. Я прощался с новыми товарищами, благодаря им за совместный труд, и договорился о встрече на следующий день для выполнения нового побочного задания. Этот маленький промежуток времени на площади принес нам краткую радость и удовлетворение, но мы уже ожидали новых испытаний и возможностей.
После моей смерти состояние было странным. Телу не терпелось активничать, но разум буквально опустошили. Было тяжело сосредоточиться даже на простых вещах.
Сегодня я решил не заморачивайся над предстоящими испытаниями, сегодня я отдыхаю. Потому я отправился в таверну пофлиртовать с Машей.
Мне с трудом удалось прорваться в здание, что и не удивительно. Многие аргонавты прошли задания и отмечали успешный стар, а кто-то оплачивал падших товарищей.
Шум в таверне стоял колоссальный, что собеседники с трудом могли услышать друг друга.
Все месты были заняты, потому многие стояли возле столиков, девушки сидели на коленках у своих парней, а кто-то сидел на стуле по очереди.
Машу было тяжело разглядеть, но всё же смог её высмотреть. Она была практически единственным человеком, который передвигался через «океан» народа.
— Уф, ну и день, — вытирая пот, поприветствовала меня Маша, — Что будешь?
— Горячий напиток и что-нибудь мясное, — ответил официантке, — Видимо сегодня будут гудеть до самой ночи.
— Согласна, если не до утра.
— Эх, а то я хотел провести сегодня вечер с тобой…
— Тогда я буду свободна, — улыбнувшись ответила Маша, — Мне есть замена.
— О! Великолепно. Тогда на девять вечера?
— Да, хорошо.
Моё приглашение на свидание сыграло на эмоциональном состоянии девушки. Она стала бодрее работать, кажется у неё появился смысл поскорее обслужить клиентов.
«Одна официантка на такую толпу. Лучше уж монстров бить, чем так. Хотя возможно это не так уж и плохо. Лидер гильдии конечно не носится среди подчинённых, но так же общается со всеми и выслушивать жалобы, предложения. Получится ли у меня стать лидером? Я надеялся, что стал за это время сильным. Но видимо мне ещё расти и расти. Да и опыта работы в группе у меня никого. Ношусь исключительно напролом. Так дело не пойдёт, нужно больше практиковаться. О! А вот и моя долгожданная еда!»
Практически весь день я провёл в таверне. Перед свиданием я купил цветы и разумеется подумал о свежести своего тела.
Дом, который я снимал уже принадлежал какой-то слабой гильдии. Они временно его сняли на сезон. Так что вернутся в него скорее всего не получится. Да и вряд ли будет актуальным.
Так же я грезил получить двадцатый уровень в пропуске. Поместье. Это же так завораживает, личный дом, где можно будет не принужденно отдыхать.
В момент мечты о личном доме, вышла Маша. Она приоделась для прогулки: колготки, короткая юбочка, облегающий топик и миленькие босоножки. В мире фэнтези такие вещи добыть не просто, а чтобы купить, то наверное придётся заложить поместье. Одна лишь юбка стоит более двадцати тысяч монет, если учесть, что на ней нет баффов.
Маша выглядит изумительно! Ее прогулочный наряд подчеркивает ее привлекательность и стиль. В колготках ее ножки выглядят стройными и изящными, а короткая юбочка придаёт ей игривость и женственность. Облегающий топик подчеркивает ее изысканную фигуру, демонстрируя ее натуральную красоту. Миленькие босоножки добавляют легкости и элегантности ее образу, делая Машу еще привлекательнее. Она прекрасно сочетает все элементы своего наряда, создавая стильный и модный образ. Ее красота неукоснительно привлекает взгляды окружающих и подчеркивает ее уверенность в себе.
— Привет, — скромно сказала Маша, пряча сильнее свой шрам.
— Выглядишь изумительно, — очаровано разглядывал девушку.
— Спасибо. Пойдём?
— Да, ах…точно. Это тебе.
Я достал из инвентаря букет и вручил Маши. Она покраснела и виновато убрала цветы к себе. В какой-то момент показалось, что она не особо и любит траты на букеты. Так как она не сделал на них никого акцента. Да и возможно мой выбор был плох. Или её интересовало сейчас совсем другое.
— Как прошло первое задание? — поинтересовалась Маша.
— Тяжело, — ответил девушке, — Я рассчитывал на иной исход.
— Это и не удивительно. У тебя только двадцатый уровень. Не торопи события. Ещё будут сезоны. Станешь сильнее и сможешь пройти даже половину.
«Я уже начинаю сомневаться в своих силах.»
— Возможно ты права. Тебе удавалось далеко пройти в сезонах?
— Я в них не участвовала.
— Совсем? — удивился, что аргонавты её престижа не горел желанием пройти сезон.
— Ну я проходила побочные и сюжетные, но исключительно ради поддержки членов гильдии. Мне это не интересно. Слишком много людей погибает, да и конфликты гильдий обычно тоже из-за событий.
— Получается ты проходила основные сюжетные задания и всё?
— Нет. Иначе удалось ли мне стать сильной? Я выполняла особые задания, которые редко выпадают в коробках или с боссов.
— Вот как. Значит и такое есть.
— Разумеется, — удивилась Маша, что я ничего об этом не знаю, — Как и морские, воздушные, гильдейские битвы и задания. В этом мире есть всё на любой вкус.
«Да я вообще нихрена не шарю. А собрался стать мега сильным. Вот же блин.»
Мы проходили одну улочку за другой. Разговоры о мире и прокачки не сходили с наших уст. Время летело не заметно и вскоре наступила полночь.
— Так значит ты сейчас ночуешь на улице? — удивлялась Маша.
— Да. Все комнаты и дома заняты. Я наверное переночую у мастеров.
— Ты можешь переночевать у меня, — спокойно предложила Маша, но в её голосе слышалось утверждение.
— Не боишься, что буду приставать?
— А может я буду? — улыбнулась Маша.
После того, как я тщательно выбрал и подарил ей изумительный букет цветов, я ожидал увидеть на ее лице счастливую улыбку. Однако, противореча моим ожиданиям, она оставалась серьезной и безразличной на протяжении всей нашей прогулки. Ее речь была лишена радостных интонаций, и мои юмористические шуточки не вызывали никакого эффекта. Но сейчас, когда я вижу ее искреннюю улыбку, мое внутреннее состояние меняется полностью. Все негативное переворачивается наоборот, и мое сердце наполняется радостью и теплом.
— Что?
— Ахах, — ухмыльнулась Маша, — Посмотрим какой ты аргонавт в деле.
«У неё конечно странный подход флирта, да и я сам не силён в этом, но…я её хочу. Безумно хочу. Возможно причина от предвкушении первого раза.»
— Вот и проверим, — сказал девушке.
«Интересно. Если она сильная, то…не сдерёт ли с меня кожу живьём во время этого самого? А если я буду сильным? Не убью ли я девушку хером? Что-то я начал задумываться об этих вещах слишком поздно…слишком поздно?»
Я не успел ничего сделать, как мои портки слетели на пол. Маша села на колени и, начала целовать прямо там.
Это был первый раз, когда я ощутил себя в раю. Такое ощущение…
— Еба, он воняет, — фыркнула Маша.
— Я припотел пока гулял, — виновато сказал девушке, — Продолжай?
— Словно солёные ушки гоблина…
«Чего? Это что закуска к пиву?»
— … мм…чпоньк…ам…шо он шашой машенький…
«Зачем она бубнит во время этого процесса? Ска…но это возбуждает правда…и смущает одновременно.»
— … мм…?…ух…
— Ооо, бл****…ох.
— Почему не предупредил? — сплёвывая спросила Маша.
— Тебе не понравилось?
— Нет! Всегда мечтала получить на клык под луной.
— Даа, а луна оху*нная…

Глава 18

Ночь выдалась жаркая. Я думал, что мы сломаем её кровать на хрен, но…мне стоило переживать за себя. С одной стороны доминировал я, но вот только моё тело было исцарапано до костей, а всё тело покрывали синяки. Несмотря на эту жёсткую битву, я ощущал себя восхитительно и не много утомлённым.
— Здравствуй, солнышко, — выглядывая в окно поприветствовал звезду, — Я по*бался. Было больно, было странно, но приятно.
— Эй, маленький писюн. Давай быстрее собирайся!
Я посмотрел вниз и увидел свою группу, которая ждала меня возле таверны. Они знатно хохотали от увиденного.
«Вот же жопень! Так где там моя одежда?»
— Чего шумишь? — сонно спросила Маша, — У меня выходной, дай поспать.
— Да, да, заинька, отдыхай.
Спустя минут пять я выскочил на улицу.
— Ах ты кролик! — усикиваясь поприветствовал меня Ваня, — Это ты с Машей, да?
— Ну…да…привет ребята.
— Привет, — ответила дружна группа.
— Фу, мужчины! — фыркнула Настя.
— Ладно, посмеялись и хватит. Много времени потратили. Пошлите к площади.
— У меня нет сил, я умер, — издевался Ваня, — А как потрахаться так стручок созрел.
— Завались, — буркнул на товарища, — Сосредоточимся на задании.
— Сосредоточимся на задании, — передразнил Ваня, — Сосредоточишься теперь тут после увиденного. Вон! Настюха аж покраснела. Всё! Прощай целительная магия, наша монашка во грехе. Очернил ты её лик, своим писюном. Теперь не познать ей блаженств романтики.
— Прекратите уже! — гаркнул Артём.
Наша группа взяла побочный квест. В этот раз нужно было пройти лабиринт и забрать артефакт. Такое задание считается наиболее сложным. Лабиринт представлял собой грандиозное сочетание извилистых туннелей, мрачных проходов и запутанных перекрестков. Каждый поворот был предоставлен с несколькими вариантами выбора, что заставляло нас внимательно пробираться сквозь них, чтобы не потеряться.
— Вот же мля, — выругался Ваня, — Надеюсь он будет маленьким как…
— Ска, тока попробуй, — ударил товарища в почку, — И я тебя прибью!
Виртуальная локация, в которую мы попали во второй раз, была весьма загадочной. Она существовала отдельно от нашего привычного мира, представляя собой стартовую точку лабиринта. Всюду, за исключением одной стороны, нас окружали огромные стены, величественно вздымающиеся и исчезающие в бескрайнем небе.
Перед нами открылся пейзаж, который вызывал ощущение безграничности и тайны. При первой попытке проникнуть сквозь стену, мы осознали, что это бесполезное занятие, лишенное смысла. Но несмотря на нашу осведомленность о невозможности проникновения, мы решили провести несколько экспериментов, в надежде на разгадку этой загадки.
Мы пробовали использовать все доступные нам средства: физические атаки, магические заклинания и даже надежду. Однако все наши попытки оказались напрасными. Стены проявляли удивительную устойчивость, не восприимчивую ни к физическим, ни к магическим воздействиям. Это был блестящий и загадочный барьер, за которым скрывалась неведомая нам истина.
Наша группа решила идти вместе до конца. Потому что ловушки и монстры могут сгубить всех по одиночки, а так у нас имеются шансы на выживание.
В тусклом свете горящих факелов каждая стена лабиринта словно оживала. Паразитические растения, крепко облепившие холодный камень, создавали завораживающий образ природной красоты, противостоящей темноте окружающей ночи. Изящные лианы растений переплелись вокруг гранитных блоков, создавая изысканные узоры, словно приглашающие путешественников на новые мистические превратности.
Однако с каждым шагом, с каждым загадочным поворотом стало ясно, что эти прекрасные скопления паразитов скрывали чем-то большим. Они были лишь предтечей, ключом к разгадке. Изящные и утонченные, они проводили скрытые проходы от глаз всего мира, открывая пути туда, где другие глаза не смогли проникнуть. Холодный стенный камень обретал новое значение — он становился пустым барьером, за которым тайны ожидали своего открытия.
Взгляд, скользящий по массе зеленых стеблей и завитков лиан, постепенно ощущал скрытые тропы, ведущие в глубины лабиринта. Шелест этих необыкновенных растений звучал как музыка, сливаясь с тишиной вокруг, а их запах наполнял воздух и придавал атмосфере загадочности и интриги.
Скрывая в своих объятиях множество секретов и тайн, паразитические растения лабиринта манили путников все глубже, постепенно раскрывая свою причудливую суть. Они были проводниками кардинальных перемен, живых узлов в этой запутанной паутине стен, участвовавших в создании великого пути лабиринта, который только самые отважные смогли пройти.
— Уже час? — спросил у группы.
— Да, — ответил Артём, — Хорошо, что мы закупились едой и спальными мешками. Видимо мы здесь побудим пару дней.
— Надеюсь не месяц, — тяжело вздохнул Ваня, — У меня были планы.
— Опять напиться? — усмехнулся Артём.
— Разумеется, — согласился Ваня, — А что ещё остаётся делать в свободное время? Я же не такой красавчик как он.
— Погулял с одной девушкой и уже красавчик? — спросил у товарища, — Задрал завидовать. С нами Настя, пригласи её на свидание.
— Да? Точно! Насть, пойдёшь…?
— Пошёл в жопу! — разозлённо ответила девушка.
— Видишь, не получилось, — расстроенная пожал плечами Ваня.
Подстерегающие ловушки и зловещие монстры не преграждали нашу дорогу, позволяя нам наслаждаться неспешным разговором и беззаботными шутками. Однако, в один прекрасный момент, нашим взорам предстал слабый существ отродья монстра. Однако, к нашему удивлению и облегчению, он оказался нейтральным — безвредным и безжизненным.
Нейтральных монстров нельзя назвать безобидными, но они не проявляют кровожадного интереса к аргонавтам. Случаи смерти от них, исключительно идут от самих людей, ибо охотятся на них из-за ресурсов.
У нас ушёл уже один день на лабиринт, а намёков на завершение так и не было. Еда постепенно уменьшался. Мы начали друг на друга срываться из-за пустяков.
Всё больше и больше казалось, что мы ходим кругами. Отметки не помогали, возможно кто-то специально их уничтожал.
После недели мы уже потеряли всякий интерес к артефакту. Стали меньше проводить времени на перемещение, а больше за сном или банальным бездельничеством. Мы сопротивлялись этому желанию и силой заставляли себя идти. Возможно причиной являлось подземелье, но больше склоняюсь к человеческому фактору.
«Вот надо же, а⁈ Сколько ещё прикажете идти⁈ У меня уже нет сил и желания! Забот и хлопот полон двор, а тут какой-то побочный квест мне мозги пудрит. Ещё чуть чуть и я точно взорвусь!»
Моё терпение было на исходе. Да и товарищи уже успели раз двадцать разругаться. По итогу все шли в полной тишине.
*Свист* — неожиданно раздался звук.
«Неужели⁈ Это артефакт⁈ Мы на месте? Тени? Что-то странно они себя ведут…»
Наша группа ускорила шаг на шум, но это было ошибкой. Фиолетовый клинок выскочил из ниоткуда и направился прямиком в голову Артёма. К счастью, он успел поставить щит.
«Странно. Эта ловушка мне что-то напоминает. Подождите. Это же…»
— Эрика⁈ — воскликнул, от чего мой голос прошёлся эхом по коридорам лабиринта.
Несколько секунд полной тишины.
— Эрика? — переспросил Ваня, — Что ещё…там девушка! Там человек!
Мы все обернулась на место, которое указывал пальцем Ваня. И правда, шла она. Мой спутник. Эрика.
— Наконец-то я тебя на… — не успел сказать, как Эрика меня перебила.
— Откуда ты узнал моё имя⁈
— Как откуда? Эрика! Это же я, Дима, твой хозяин…
Гробовая тишина. А после Ваня упал на землю от смеха. Так же истерично поддержали его Артём с Настей.
— Не поняла, — сухо произнесла Эрика, — Это шутка такая?
— Не обращай на него внимания, подруга, — вставил Артём, — Он у нас особенный. Тебе тоже выпало это задание?
— Нет. Моё задание убить вашу группу, — спокойно ответила Эрика.
Вновь тишина настигла окружение. А после…фиолетовые клинки вылетели на охоту. Они желали крови и они её получили…
* * *
— Это небо такое прекрасное, но прекраснее всего лицезреть за красотой. Величие всегда бремя, а наблюдатели всегда завистливы к обладателям, — вёл монолог Мастер Загадок, — Как думаете, что дороже дружба или любовь?
Связанные люди не могли издать ни одного звука. Они молча слушали болтовню пленителя и старались исключить попутку даже шелохнуться.
— Откуда же вам глупым знать. Ответов много у этой загадки. Но самый приемлемый таков: Зачем попусту тратить время, если не сможем прийти к общему знаменателю. Согласны? Ещё бы…Так зачем вы здесь? Что забыли в моём доме? Здесь я по праву, как и по праву вершить суд за вероломство. Вы многое на себя берёте. Разве не так?
Мастер Загадок подошёл к своим жертвам, снимая заклинание молчания.
— Уважаемый, мы не знал, что это Ваш дом. У нас было просто задание забрать здесь одну вещь, только и всего. Это же не сезон. Мы не хотим умереть.
— Умирать? — удивился Мастер Загадок, — А кто сказал, что вы умрёте? Медленно и мучительно? Я не желаю терпеть гадов. Особенно тех, кто пытается красть мою радость и драгоценность. Вы пожалеете об этом, но а сейчас. Пришло время покинуть эти бренные тела.
Мастер Загадок произвёл странную манипуляции руками, а после в один миг вся группа пала. Из их тел вылетели души, которые способны видеть только сильные маги. К их несчастью, он оказался одним из них. Мастер Загадок свернул стеклянными сосудами и направил их на прозрачные души. Миг, и, сосуды были переполнены.
— Ахаха, отлично, — коварно прокряхтел Мастер Загадок, — Мои труды постепенно станут известны. Весь мир узнает о моей лябудабе. И тогда…тогда ты сможешь вернуться, моя госпожа. Моя любовь, моё нежное божество. Я подготовил для тебя изысканный рецепт-ритуал. Ты оценишь. Я уверен. А сейчас…я должен приступить к поискам самого главного ингридиента. Надеюсь, что в Сторборне он и обитает. Ха-ха. Скоро…совсем скоро…
Поместье Мастера Загадок одиноко стояло на вершине холма. Там оно находилось порядка сотен лет, но сегодня сменило своё местоположение. Сегодня оно нашло себе место на 3 этаже.
Мрачное поместье возвышалось, словно проклятая крепость, обросшая мрачными лозами. Каменные стены, пожухшие со временем, излучали подозрительную тень. Густая пелена тумана скрывала его наружность, создавая атмосферу мистики и тревоги.
Вход в поместье был огражден железными воротами с фигурными решетками, чьи косые линии медленно проветривали воздух, предвещая суровое приветствие. Ветхие фонари, висящие на высоких колоннах, то и дело мерцали, словно призраки, показывая путь к тайнам, спрятанным в мраке громадных коридоров.
При подходе к поместью, можно разглядеть разрушенные башни, вздернутые и смутно напоминающие силуэты чудовищных существ, готовых на службу злу. Вертушки и временами хрустящие ступени под ногами подговаривали об историях ужасов и множестве жертв, древних и скончавшихся здесь.
Архитектура поместья была непривычна, складывалось ощущение, что все строилось для неприветливых душ. От украшений остались лишь непрезентабельные руины, грубая краска, облупившаяся и оставившая лишь загадочные следы своего существования, и изрыгающие статуи, устремленные в пространство, делали надпись на том, что старое было здесь, а новое еще появиться не должно.
Мрачное поместье воссоздавало образ забытого времени, места, где кошмары становились реальностью, где привидения и духи гуляли, а запахи мерзнувших тел создавали атмосферу тлена и распада.
Переступая порог поместья, остается лишь бороться за каждый вздох, за каждый шаг, дабы прояснить тайны этого дьявольского резиденции и надеяться, что в конце пугающего пути есть спасение или смерть.

Глава 19

Эрика внезапно активировала два сверкающих клинка, которые сияли фиолетовым светом, рассекая воздух. Мы все были ошеломлены этим неожиданным жестом и не успели предпринять защитные меры.
Первый клинок лишь нанес легкую царапину на плечо Насти, но второй пронзил горло Артема непробиваемо. В течение считанных секунд товарищ потерял жизнь.
Моя голова заполнилась хаосом. Я не знал, что делать, поэтому просто предложил в панике убежать. Конечно же, Эрика не позволила нам этого сделать. Из темноты выбросились крюки, обмотавшие наши тела цепью, и моментально впились в нашу плоть.
— Куда вы? — игриво спросила Эрика, — Всё только начинается.

Внимание! Вы получили задание!

Задание: Кто такая Эрика? Часть 1.

Цель: выжить.

Награда: 1.000 опыта в уровень, 5 опыта в ранг, 50 монет.


«Вот оно что. Как и предупреждал Шерон. Она не помнит меня. Нужно выполнить это чёртовое задание, тогда он вернётся ко мне. Вот же зараза.»
— Эрика, послушай, — пытался остановить убийцу, — Ты не должна этого делать. Я твой товарищ. Отпусти нас и я тебе всё объясню.
— Конечно. Только убью двоих и тогда ты мне всё расскажешь. Мне любопытно, кто тебе рассказал про меня.
— Ты, ты же и рассказала. Твоя память…
— Завались! — гаркнула Эрика, — Дождись своей очереди.
Эрика лёгким движением руки приказала цепям прикончить Настю. Очередной крюк вырос из звена, а потом вскрыл шею целительнице. У меня не было возможности её спасти. Так как моя магия попросту убила бы её вместо Эрики.
— Твою же мать! — заорал во всё горло, — Ты что творишь⁈
«Бл*дство! Настенька. С*ка! Чёрт! Что же мне делать? Неужели придётся сражаться с ней? Моё тело дрожит, внутри всё разрывается. Как я могу взять и постараться убить ту, которой дорожу. Если я ничего не сделаю, то и Ванёк погибнет! Проклятье. Была не была.»
— Бросок монеты! — использовал заклинание.
В этот раз выпала чаша и мои силы увеличились в два раза. Внезапно, в этот момент я неуклонно ухватил чашу и весь мой организм наполнился невероятной энергией. Пронизывающая меня сила разом удвоилась, преображая все вокруг. В удивительной синхронии, вино, словно под волшебным воздействием, легко и плавно проникло в мои губы, и без колебаний я позволил ему влиться внутрь. Не смотря на эту непревзойденную мощь, горькая правда заключалась в том, что освобождение из коварного захвата так и не наступило, взывая ко мне к самоотверженности.
— И это всё? — усмехнулась Эрика, — Я ожидала большего. Хорошо…скажи пока товарищу.
— Постой…не надо…
Эрика резко взмахнула, оставляя за собой фиолетовую область воздуха, где только что была. Ее движения были быстры и плавны, словно она была танцовщицей в ночном цирке. Но несмотря на ее непринужденность, я почувствовал, что что-то неправильное происходит.
В ту же секунду, когда я обернулся, Эрика уже оказалась за спиной Вани, и с одним точным движением ее руки, она нанесла глубокий порез. В появившийся ране начала немедленно проливаться кровь. Как волна, она залила всю одежду, стремясь освободиться от тела и попрощаться со мной.
Эрикины действия произвели непоправимые последствия не только на мою одежду, но и на мою душу. В тот момент, когда кровь покрыла мои ботинки, я почувствовал, как моя реальность меняется перед моими глазами. Они быстро сменили свой другой окрас, превращаясь в непривычное зрелище.
Мой внутренний мир, мои эмоции, не смогли выдержать такого жестокого зрелища. Мне показалось, что даже мое психологическое состояние не выдержало этой атаки и треснуло, разлетевшись на тысячи кусочков. Я остался один, изрезанный и сокрушенный, стоять посреди этого моря струящейся крови.
«Ха! Глава гильдии? Как я могу стать лидером, если не могу даже товарищей защитить от своей подчинённой⁈ Что же я за убожество⁈ Я стал сильнее, но даже этого не достаточно. Я не могу защитить тех кто мне дорог. НЕ МОГУ ЗАЩИТИТЬ ДАЖЕ СЕБЯ!»
— А теперь, мой сладенький, рассказывай,- Эрика вытерла кровь об умершего товарища.
— Я тебе уже сказал, что ты мне всё рассказала! Ты!
— Я не могла этого сделать, потому что убийцы не раскрывают своих тайн. Так кто твой информатор? Кто тебя предупредил, что твоя голова заказана?
— Что⁈ Но кто мог меня заказать?
— Да брось, — улыбнулась Эрика, — Разве нет людей, которые хотят тебя убить? Учитывая сколько они заплатили, то видимо ты им серьёзно насолил. О! Это лицо. Ты знаешь кто…
«Не может быть! Шерон же сказал, что они забыли обо мне. Неужели⁈ Гильдии Мэргеля знают что я жив⁈ Тогда я в полной жопе!»
— … так получается кто-то из них и проговорился. Плевать! Найду болтливого гада, а ты…прощай…
Крюк появился из цепи, а после направился мне в голову.
— Стой! Твоя дочь у меня в плену!
Эрика дёрнулась и сменила чуток траекторию движения оружия. Я резко направил цепь, которая сковывала меня на крюк. В момент когда они коснулась друг друга, цепь уничтожила саму себя.
Эрика не ожидала такого поворота и не успела среагировать, как мой кулак сломал ей нос. Девушка упала на землю, покрывая стены кровью.
В момент удара сработала моя перчатка, которая исцелила мои раны. Я полностью был готов к битве.
— Видимо мне придётся выбить из тебя пафосное дерьмо. И херачить до тех пор, пока не вспомнишь всё!
— ТЫ…СКОТИНА…ТЫ…ТЕБЕ П*ЗДА! ДВАДЦАТИ УРОВНЕВЫЙ КУСОК ДЕРЬМА! КАК ТЫ ПОСМЕЛ! СТРАХА НЕТ СОВСЕМ⁈ ДА Я ЗАПЫТАЮ ТЕБЯ У*БКА, ЧТО АЖ БАТЬКИ ТВОИ НЕ УЗНАЮТ! ТЫ ЖЕ СИРОТА *БАННАЯ! НИКОМУ ТЫ НАХРЕН НЕ НУЖЕН, ЛОХ…
«Хрена её распёрло.»
— … фух. Глупец. Пробуждение! Проснись Харибда!
Уши буквально заложило. Вокруг поднялся фиолетовый туман, который мигом снижал показатели защиты и снижал скорость атаки и передвижения. Но дальше явилась сама Харибда. Из под земли вылезли десятки клинков, в воздухе создались кинжал, пропитанные ядом, а из-за спины Эрики появились четыре огромных цепи, украшенные железными змеиными головами. Самое страшное было то, что головы шевелились и скалили огромные клыки.
«Чего⁈ У…у Эрики есть такой навык? Это…это же пиздец. Это что за хренотень, то такая⁈»
— Что с лицом? Про дочь я тебе рассказала, а про свою ультимативную способность нет? Так узри же ужас. От этого даже боссы подыхали, а я пила горячительные напитки и наблюдала. Неужели ты думал, что сможешь меня победить⁈ Идиот…
«И что мне блин с этим делать⁈ Ска! Так. Нужно сконцентрироваться. Представить что все эти клиники монстры и выносить их. Главное отбиваться от атак, а дальше нужно вырубить Эрику. Сейчас она только и может, что контролировать Харибду. На такой навык уходит много сил и концентрации. Иначе быть не может…ведь так?»
— Пока, пока, малыш, — усмехнулась Эрика.
Кинжалы на земле начали своё движение. Они с каждой секундой ускорялись и стремились срезать кусок мяса с моих ног. Те что находились в воздухе, мгновенно ринулись на меня, стараясь живьём освежевать.
«Без паники! Концентрация!»
Мои руки начали плавно разрезать воздух. Каждое движение отбивало атаку и…резало пространство. За несколько секунд я создал пространственные дыры, которые засасывали клиники, вышвыривая их в пустоту.
Ноги же выполняли придуманный мною танец, который кружил меня по оси. Носки не касались земли, лишь спокойно отталкивались от плоских сторон клинков.
— Э⁈ — удивилась Эрика, — Это…как? Что за техника такая⁈
— Это…вихрь…выкуси, стерва!
Мои движения ускорялись. По итогу вокруг меня создалось огромное отверстие, которое скрыло из поле зрения Эрики.
«Это конечно хорошо, но теперь главное не ошибиться. Если я оплошаю или остановлюсь, то меня мигом затянет в дыру и тогда…даже сами боги меня вытащят.»
Когда я активно тренировался, у меня появилось множество новых приемов. Один из них назывался «Купол в никуда». Суть этой техники заключалась в создании защитного поля, способного удерживать сильных противников. Вокруг меня разворачивалось особое пространство, создавая своего рода непроницаемый купол. Однако возникала опасность: этот купол мог засасывать все в своем окружении. Если кто-то приближался на метр, он исчезал навсегда. Я же находился внутри этого купола и тоже подвергался этой опасности, учитывая, что у меня был всего метр свободного места. Поэтому мне приходилось контролировать свои движения таким образом, чтобы не подпасть под влияние этого «пылесоса» и не приблизиться к его стенам ни на сантиметр. Я мог создавать волны вокруг себя только с помощью своих рук и ног, чтобы ослабить притяжение этого купола внутри себя.
Спустя время все клинки Эрики исчезли, кроме четырёх цепных змей. Моя нога коснулась земли и, в этот момент танец завершился. Купол приступил к засасыванию моего тела, стараясь разорвать каждую клеточку тела. Я оказался в ловушке. Чтобы избежать исчезновения, я выполнил приём зашивания пространства. Мои руки двигались с бешеной скоростью, имитируя движения иголкой.
— Эм, ты закончил? — спросила Эрика, когда я упал на землю, переводя дыхание, — Это что за конченный приём такой? Ты разорвал пространство, а после его зашил? Каким нахрен образом⁈ Да ты ещё и сдохнуть мог. Что за херотень только что была?
— Это…ыух…защитный купол. Купол в никуда…ох…
— Может портал-купол в никуда? Как ты вообще додумался до такого бреда⁈
— Случайно. Это вообще приём из серии: «НИКОГДА НЕ ДЕЛАЙ ЭТОГО ЕБЛАН»! У меня не было иного выбора, иначе я бы сдох.
— Теперь я понимаю, почему тебя хотят убить.
— И почему же?
«Неужели…»
— Да ты еблан конченный! Как и твои приёмы. Ладно. Не знаю, что ещё входит в твою эту серию, но лучше просто умри без мучений. Я вижу ты и так себя заебал зачем-то. Танец красивый, но приём херня. Не делай так больше.
— Ладно, извини.
— Другое дело. Лучше сдохни как мужик. Тебе ещё треники надеть и петь что-то.
— Это уже как-то по-пидорски.
— Угу, с голубизной не много, — Эрика ели сдерживала смех, — Купил бы меч. Махал бы им тут. Пускал бы эти разрезы в противника. Ладно. Змейки, убейте его…
Четыре зловещие головы внезапно нацелились на меня, их глаза заревели алой яростью. Мощные челюсти широко разевались, обнажая ряды острых клыков. Я мгновенно вздрогнул, страх взметнулся в моей груди, но рефлексы сработали быстро — с ловкостью кошки я увернулся от атаки двух голов и усиленным ударом отбил третью. Однако, четвертая голова показала свою жестокую силу, безжалостно цепляясь за меня. Ее клыки пронзили мою грудь, оставляя в ней глубокие раны. Очутившись в руках смерти, я ощутил распространяющийся по моему телу жгучий яд, который испускала эта голова. Он проник в каждую каплю моей крови, превращая их в жидкую смерть, наполняя мои сосуды безжалостной тьмой конца-в-конце.
«Чёрт! Вот же зараза! Надо что-то делать, иначе я труп.»
— Гильотина!
Правая рука опустилась с верху в низ, а левая наоборот. Мои руки моментально разрубили цепь, после чего голова в груди растворилась.
Я не успел подумать, как три других змеи впились в моё тело, продолжая наполнять ядом.
— Да, *банный в рот. Я опять сдохну…ска.
— Нууу, да, тебе п*зда. Смирись, лох.
Мир начал темнеть…

Глава 20

Вы провалили задание. В наказание вы не сможете брать задания в течении дня.


«*бать. Вообще пох*й. Я сейчас тут умираю, чуток. Система…иди в жопу. Как же…зае…»
— Мдаа, — раздался голос во мраке, — Ну ты даёшь. Я не успел даже тебе рассказать о плате за прошлое воскрешение, как ты снова помер. Это…это как бл*?
Тьма начала расступаться. Я очутился в тронном зале, где вокруг меня стояли люди в масках. Перед мной на троне сидел мужчина. Он пристально смотрел на меня и покачивал разочаровано головой.
— Не прошло и недели, как он помер. Что вы думаете?
— Эли фан ту паката! — сказали люди, окружавшие меня.
«Где я⁈ Они что готовятся к балу? Почему на всех костюмы⁈»
Мужчина защёлкал пальцами.
— Эй, Богдан, я здесь.
— Я Дима…что за хрень происходит? Я в загробном мире?
— А это похоже на загробный мир? — удивился мужчина.
— Нет.
— Так что за хрень несёшь?
— Дядя, ты кто такой⁈ Какого хрена меня вообще осуждаешь⁈ Собрал тут своих подлиз и вы*бываешься. Думаешь классно умирать⁈ Что до*бался⁈
— Эу, Эу, остынь. Я Мэргель. Отец аргонавтов и…твой отец.
— Что⁈
— Да, я твой папа, сынок.
— НЕ может быть!
— Так и есть, — вздыхая ответил Мэргель.
— Да ты чёрный! Как ты можешь быть моим отцом⁈ Я его помню вообще-то!
— Да? Ну ладно.
— Чего⁈ Ты оху*л что-ли⁈ Думал, что я куплюсь на это?
— Да. Было бы весело. Мы бы тут все посмеялись или сыграли в отца и сына. Чудное воссоединение. Своеобразный твист.
— Хрень какая-то, — встал на ноги, — Так и есть Мэргель⁈ Или это очередной подъ*б⁈
— Да, я Мэргель. Это моя тюрьма, а это мои последователи. Дженни, Мартин, Алекс, Сусо, Бонни, Маргарита, Джими, малыш Коко…
— Хорош! Тут более двухсот людей!
— Я могу всех назвать…
— НЕ надо! Хватит глумиться над мной! Воскрешай давай.
— Почему я должен тебя воскресить? Ты же помер.
— С хрена я помер? Тогда меня воскресила Настя. А сейчас я ещё жив…
— Нет.
— Да. Ска у меня иммунитет к ядам. Я сейчас посплю и очнусь. Ты кто такой вообще? Ты меня на*бать решил⁈
— А почему…
— У меня иммунитет к ядам, который я получил во время тренировок. Я могу умереть от того, что эта дура продырявила меня. Истеку кровью и всё. Мне пиздец. Я устал умирать. Я хочу давать уже всем пиздюля. А тут ещё ты. Чего в моё слабое сознание лезешь? Хочешь заключить со мной сделку⁈ Иди в задницу. Это значит только одно — Я жив. Я может и глупый, но не настолько.
— Мм. Очень интересно.
Мэргель встал медленно со своего могучего трона и легким движением рук хлопнул в ладоши. В мгновение ока, словно таинственным заклинанием, люди, теснящиеся вокруг, испарились. И произошло нечто невероятное — атмосфера вокруг изменилась. Казалось, что весь мир задержал дыхание, подчинившись поразительной силе, и внезапно ты ощущаешь зловещий взгляд, окружающий тебя со всех сторон, словно огромное хищное чудовище взглядом своим проникает в твою сущность.
— Как я и говорил…меня зовут Мэргель. Я нахожусь в самой страшной тюрьме и всё это иллюзия. Я призвал твой разум дабы заключить сделку. Видишь ли, мне нужна твоя помощь, я хочу от сюда сбежать…
— У меня там сюжетные квесты есть. Я их пройду и мы увидимся. Давай без спойлеров.
— Архалес мой брат, который помогает мне сражаться с богами.
— Скотина! Да как ты можешь быть таким жестоким! Ты обнаглел⁈ Ты вообще что творишь⁈ Забей. Это и так было понятно, но вот Архалес…бесил меня. Глупый NPC. Вообще толку от него не видел.
— Зачем ты так про моего брата? Ты же его не знаешь.
— Знаю. Жалкий тип. Уж прости. Мой ответ нет. Так что давай…
— Всё крупные гильдии на моей стороне! Хочешь перейти им дорогу и реально подохнуть⁈
— Так пускай они тебе помогут, зачем тебе я⁈
— Потому что Шерон выбрал только тебя. Больше никому он не помогает.
— Чего⁈ Да есть же ещё…
— Нету. Да и не было никогда. Будь на моей стороне и свергнем этих богов!
— Не хочу. Зачем мне это делать?
— Они создали этот мир, где мы все страдаем.
— Так почему бы не помочь новичкам⁈ Почему вы меня не встретили? Не обучили? Не дали денег на еду. Не рассказали что да как.
— Ну тут…
— То есть вы обиделись на богов. Они нас тут заставляют делать всякое. Они плохие. А мы святые. Так вы тоже конченные, но боги хотя бы мне плюшки дают.
— Ты многое не знаешь…а когда узнаешь…будет поздно…
— Так раскрывай карты. Чего молчишь⁈
— Дело в том что…
Внезапно раздался оглушающий рык. Мэргель пал на колени, а меня вышвырнуло обратно в мир.
Эрика стояла над моим телом и смотрела мне в глаза.
— О! Очнулся. Крепкий же ты.
«Блин. Я не могу пошевелиться.»
— Почему ты не убила меня?
— Потому что приказали тебя доставить живым.
«Я что-то не могу понять. Я выжил, но задание просрал. Иммунитет к ядам имею, но…я всё равно должен был умереть.»
— Ты же сказала…
— Да бесишь ты меня. Вот и сказала. Надеялась, что ты будешь плакать и просить о помощи. А ты тут домой вилять начал. Чуть мир не угробил. *ебнутый ты какой-то.
— Я сражался отчаянно. И почти победил тебя.
— Нет. Ты все равно бы пиздюлей получил. Двадцатый уровень, ранг днище. Да ты выучил какие-то техники, повысил силу. Но ты ещё слаб. Очень слаб. Даже енот тебя отпинает. Так что…
Эрика взяла меня на руки.
— Ты чего творишь⁈
— Сказала же, что тебя хотят видеть живым. Пошли заберём этот артефакт и свалим отсюда.
— Эрика.
— Что?
— Я рад тебя видеть.
— Опять ты за своё.
— Правда…я скучал по тебе.
— Ой, давай же по*бёмся. Представим, что у меня и правда отшибло память. Ты мой товарищ. Но…трудно конечно. Ты же лошара. Как я могу с тобой дружить.
— Ты мой спутник.
— Это понятное дело. Мы же товарищи. Ты реально глупый.
— Я про другое. Ты спутник. Как питомцы, маунты. Ты умерла, а система возродила тебя в роли моего спутника.
— Ааа, слышала что-то такое. Но я жива и не умирала. Так что…всё равно это бред.
— Тогда почему твоя дочь выглядит как ровесница?
— Потому что в этом мире можно не стареть и жить дохреллион лет.
— Ска…аргумент, но…
— Хорошо. А по какой причине я потеряла память?
— Это баг системы.
— Система не бажит. Не выдумывай очередную ерунду.
— Не выдумываю…ай…неСи меня аккуратно.
— Я хрупкая девочка. А ты жирный петух, так что завались.
— Почему петух⁈ Я не петух!
— А что такого⁈ Альфа. Все куры твои.
— Да ты ржёшь, я вижу.
— Ахаха, да. Потому что я тебя продырявила. Ты говорил это в отключке…ахаха, ска. Петушок.
— Я стану сильным и наваляю вам всем.
— Нет, не станешь. Тебя будут вечно пиздеть. Пока однажды ты не умрёшь.
— Да ты смотрю прорицательница.
— Реалистка. Ты лох. Умрёшь лохом. Да, ты стараешься. Но нутро у тебя другое. Тебе придётся сильно изменится, чтобы стать сильным и крутым. Но у тебя не выйдет. Потому что ты…
— Потому что я родился лохом?
Эрика одобрительно закивала.
— Во! Молодец. Верно.
— Вот увидишь…я докажу, что ты ошибаешься.
— Узнаем…узнаем…

Глава 21

Эрика успешно выполнила задание, проявив высокую сноровку и сообразительность. Зная, что время играет против нее, она сразу же нашла и скрыла артефакт в своем инвентаре, сохраняя его целостность и избегая лишних проблем. Однако, неожиданно система не отреагировала на выполнение задания, не дав никаких указаний или подтверждений. Безусловно, это вызвало некоторую нервозность, но Эрика не теряла оптимизма и решительности.
По неизвестным причинам, смерть товарищей не сильно беспокоило меня. Возможно это стало частью события Hard-Line или я очерствел за всё это время.
«В этом мире выживают сильнейшие. Мне пока что улыбнулась удача. В будущем я нираз сталкнусь с ситуацией, когда кто-то будет погибать. Нужно привыкнуть к этом. Так что отсутствие боли в душе только на пользу.»
Эрика активировала телепорт и перенесла нас из лабиринта. Для меня было удивительно что меня так просто выпустило из кармана задания. Возможно потому что артефакт находился рядом со мной и тоже перенёсся. Или очередной баг. Как же достали эти баги! Но сейчас это только наруку.
Я не знал где именно мы находимся. Эрика несла меня по открытому миру, который расплывался в глаза. Система без остановок трезвонила. Меня не должно быть здесь. От шума уведомлений, они ещё противно появлялись, начала болеть голова, потому большая часть пути оказалась не известна мне. Всё что помню: лес, руины и болота.
Часы пролетели и вскоре мы прибыли в поле, где одиноко стоял заброшенный домик.
— Где это мы? — спросил у Эрики.
— Какая тебе разница⁈ — грубо ответила девушка, — Сиди спокойно.

Внимание! ОШИБКА! ОШИБКА! ИДЁТ НАРУШЕНИЕ ПРОТОКОЛА! ВНИМАНИЕ! НЕЗАКОННОЕ ПРОНИКНОВЕНИЕ НА ТЕРРИТОРИЮ!


«Боги! Да остановите уже это безумие!»
Эрика провела меня в заброшенный дом, где время остановилось. Внутреннее пространство было окутано толстыми слоями пыли, создавая атмосферу заброшенности и тайны. Паутины, как вихрь времени, покрывали углы комнат, словно охраняя их от посторонних глаз.
Старая и смиренная мебель, разбросанная по всему помещению, представляла собой печальные обломки прежней красоты. Скамейки и стол, однажды принимавшие семейные обеды и воссоединения, теперь лежали разбросанными и перевернутыми, изображая свою безвременную утрату.
Единственное место, где прошлое все еще держало свое место, была старая картина, висевшая на стене. Ее потертость и обветренность говорили о долгой жизни, что была уже позади. В центре полотна буравилось загадочное пространство — дыра, словно воронка времени, высасывающая информацию из прошлого, оставляя только загадки и неразгаданные тайны.
В образе этого дома сквозит мрачная красота, позволяющая воображению перенестись во времена, когда этот дом был полон жизни и эмоций. Он оживает в памяти, подарив нам ощущение чего-то таинственного и удивительного, что скрыто за слоями пыли и паутины.
Девушка подошла к картине, на которой было тяжело разобрать былую иллюстрацию. Эрика прислонила ладонь к отверстию, которая мигом загорелась, а после…окружение сменилось на подземелье.
— Чего⁈ — удивился резкой смены обстановки, а после блеванул на штаны похитительницы, — Ох…дико…извиняюсь…
— Ах, ты свинья! — у Эрики начало всё кипеть внутри.
Она скинула меня со своих плеч, даже показалось что приложила не большое усилие, чтобы я больнее рухнулся на землю.
— Ай, больно же, — издал на земле.
Эрика ругалась в сторонке. Лёгким движением рук она сняла с себя штаны, демонстрируя кружевное бельё.
— Что вылупился⁈ — возмутилась Эрика, — Как будто голых девушек не видел.
— Но ты не голая…
— Я сяду тебе на лицо и буду там сидеть пока ты не задохнёшься! Так что завались и иди вперёд!

ВНИМАНИЕ! ОШИБКА! ОШИБКА! ИЗ-ЗА НАРУШЕНИЯ МЫ УДАЛИЛИ ВЕСЬ ВАШ ИНВЕНТАРЬ! ОШИБКА! ОШИБКА!


«Вот же твари! Мои ингредиенты! Я так и не успел их изучить, использовать и продать! Так не честно!»
ВНИМАНИЕ! ОШИБКА! ОШИБКА! ИЗ-ЗА НАРУШЕНИЯ МЫ УДАЛИЛИ ВЕСЬ ВАШ ИНВЕНТАРЬ! ОШИБКА! ОШИБКА!

Вдруг, в голове начался полнейший хаос. Система начала блокироваться. Меня буквально выключило из реальности.

ВНИМАНИЕ! ОШИБКА! ОШИБКА! ИДЁТ СБРОС! ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОБНУЛЕНИЕ! ОШИБКА! ВНИМАНИЕ! ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОТКЛЮЧЕНИЕ ОТ ПОКРОВИТЕЛЬСТВА БОГА! ОШИБКА! ВАШИ ДАННЫЕ ИЗМЕНЯЮТСЯ! ОШИБКА! ВНИМАНИЕ ОШИБКА!


Творился полный хаос. Перед моими глазами промелькнул потрясающе яркий, почти алый фон, и я уже не мог воспринять ничего, кроме системных уведомлений. В течение нескольких секунд моё тело охватила неописуемая боль, словно каждая кость внутри меня была выкручена наизнанку. Мои глаза казалось, что готовы выбиться из орбит. А красные предупреждения со стороны системы казались частью моей сущности, словно проникали в самое сердце моей крови.

ВНИМАНИЕ! ПРОБЛЕМА БЫЛА УСТРАНЕНА!


Мгновение и, всё вернулось на свои места после нового уведомления. Я поднялся словно ничего не произошло, а когда повернул голову, то увидел испуганно лицо Эрики.
— Эм, ты чего? — спросил и девушки.
Она ничего не говорила, просто молчала. Я не сразу понял в чём причина, пока не увидел новое меню.

Постулат Великих Рук — Уровень 9999.
Пассивные навыки:
1) Кровавый щит: Игнорирование урона от аргонавтов и монстров до 5000 уровня. Существа ниже 1000 уровня будут убиты, если произведут атаку на Вас.
2) Кровавая удача: Вы не можете собирать предметы, которые не касаются заданий. Взамен вам будет приходить раз в день сундук с наградой. Награды за задания игнорируют дебаф.
3) Безумный пир: Чем больше алкоголя Вы выпьете, тем сильнее становится Ваше окружение и Вы сами.
Активные навыки:
1) Прикосновение Арха: Вы разрушаете любую броню противника. Если противник без одежды, то Вы выссасываете из него жизнь.
2) Огненное дыхание: Ваши противники превратятся в прах после использования этой способности.
3) Бросок монеты Дабы: В случае неудачи Вы теряете 1 уровень. В случае победы Вы получаете награду. Условие: выполняется автоматически каждые 12 часов.
При использовании во время сражений: забирает 5 уровней и даёт Вам способность по Вашему желанию.
Аура:
1) Ваши союзники получают исцеление в размере 25% от нанесённого урона по противникам.
2) Во время сражений противники ослабевают на 5%. Даже боги не являются исключением.
Особый навык:
1) Вам нужно выполнять задания, которые даст система.


«Что это хрень⁈»
— Эрика, ты привела его? — раздался приближавшийся голос, — Надеюсь он ещё дышит.
«Кто это ещё? Один из гильдии убийц? Возможно у них есть гильдия и я сейчас нахожусь в их логове.»
— Иначе заказчики будут очень не довольны… — мужчина появился, а после замер. Его поразила картина где я стою, а Эрика в ужасе валяется на полу.
— Да, я жив, — вздыхая ответил.
Мужчина не обратил внимание на мой уровень. Да уже и никто не сможет. Система скрыла мои данные для всех и лишь существа и аргонавты моего уровня или ниже на 1000 могут видеть потенциал.
Убийца использовал простенькую способность, стараясь связать меня, но ег путы лишь слегка обласкали мою кожу. Они мгновенно упали на пол и исчезли.
— Как? Что за чертовщина⁈ — возмутился один из членов гильдии убийц.
— На колени, — скомандовал противнику.
— Пф, издеваешься⁈ Молись богу, чтобы я передумал тебя пытать…
Я неосознанно оказался перед мужчиной, взмахивающим своим оружием в мою сторону. Мои пальцы легко соскользнули по его бронированной поверхности, создав слабый шум искр. Но то, что последовало, было выше любых ожиданий. Мой удар оказался ужасающей мощью, которая разорвала не только защиту противника, но и его голову, отшвырнув тело далеко-далеко. Взрывная энергия этого невероятного удара вызвала фонтан крови, будто открыв портал прямо в ад. Но то, что последовало после этого, было еще более потрясающим. Кровь, как живой поток, не просто распространилась по окрестностям, она стремительно исчезала, вовлекаясь внутрь моего тела, словно тянущаяся к его голодной жажде. Её алый поток, словно пульсирующий океан, стал частью меня — моей эссенцией, моей новой силой.
«Это ещё что такое⁈ Я чувствую…чувствую как становлюсь сильнее. Да куда ещё блин сильнее⁈»
— Ты… — прошептала Эрика, — Но как? Я не понимаю.
— Сам хочу понять, — ответил девушке.
— Почему ты скрывал свой истинный облик?
«Чего? Какой нахрен истинный облик⁈»
— Что за чушь ты говоришь?
— Я тебя видела…видела, как только прибыла в этот мир…
«Видимо у неё совсем крыша поехала от увиденного. А ещё говорят, что у убийцы стальные нервы.»
— Пошли разберёмся с заказчиком. А дальше уже будем думать, что делать.
— Ты не убьёшь меня? — удивилась Эрика, — Или сделаешь это позже?
— Не хочу я тебя убивать!
Эрика задумалась. В её глазах читалось не доверие, но решив что иного выбора у неё нет, последовала за мной.
«Ничего не понимаю. Что вообще тут происходит? То я дико слаб, то теперь я стал слишком силён. Какого хрена вообще происходит⁈ И как мне чёрт возьми вернуть память Эрике?»
В конце туннеля мне открылся целый удивительный мир — целый подземный город. Я был ошеломлен, не ожидая подобного испытания. Бандиты, воры, убийцы и другие странные личности слонялись по улицам, покупали различные товары.

Глава 22

— Куда нам идти? — спросил у Эрики.
— Видишь в центре большое здание? Нам именно туда.
— Там ваша гильдия?
— Там гильдии.
— Какие? — удивился ответу.
— Гильдии тёмных дел. Кто-то занимается рабством, кто-то воровством. Да много отраслей.
«Вот тебе раз. Я и не слышал о таком. Видимо аргонавты выше 100 уровня выбирают такой путь. Возможно это один из лучших вариантов. Много вопросов.»
— Пошли, — сказал Эрике.
— Ты хочешь взять и так просто зайти?
— Да, а в чём проблема?
— Да нет, всё хорошо. Просто там игроки всевозможных рангов и уровней. Уверен что всех одолеешь?
— Я у меня есть выбор? Иначе от меня просто так не отстанут. Веди. Сделай вид что я твой пленник. Но смотри не учуди! Иначе будешь молить о смерти.
— А что ты сделаешь? Я не боюсь пыток!
— Рабство тебя ждёт. Много секса и много работы. Прощай свобода.
— Напугал кота сосиской, — покачала головой Эрика, — Пошли. Но секс с тобой…да, это пугает.
Эрика пошла вперёд, шевеля плоской жопкой. Её чёрное белье сводило с ума, но вот…
«Всё хорошо, но почему она плоская? Она же вечно на движняке. Этот мир не справедлив. Бедная девочка. Бедный я.»
Практически каждый прохожий обращал внимание на Эрику, точнее на нижнюю часть Эрики. Меня это не много раздражало, но я отыгрывал роль бедняжка, который попал в беду. Было несколько попыток у парней подкатить к девушке, увы это для них плохо закончилось. Шалтай Балтай падал со стены.
Переступая порог туннеля, я оказался посреди шумного толпы людей, но это были совсем не обычные индивидуумы. Бандиты, воры, убийцы и множество других странных личностей слонялись по узким улицам, создавая необычную атмосферу. На каждом шагу можно было увидеть нескончаемый поток красочных личностей, все участвовали в своих собственных делах.
Приглушенное освещение, переходящее от серых оттенков к бледному свету фонарей, добавляло примеси интриги в эту удивительную пещеру. Множество торговых лавок, витрины которых искрились разнообразными предметами, мигали своими искусными декорациями, притягивая посетителей повальными сокровищами и редкими артефактами.
«Мир подземных горожан» кишел жизнью: сделки и сговоры, переговоры и ссоры — все это было привычным зрелищем здесь. Среди этих зарослей странностей можно было столкнуться с человеком, на душе которого лежал тяжкий груз преступной жизни, и в то же время, с индивидуумом, олицетворяющим светлое и чистое.
Я ощутил какую-то форму свободы, забыв о ограничениях и правилах повседневной жизни. У каждого из нас есть своя доля тьмы, и эта темная сторона была видима в подземном городе, но были и те, кто противостоял этому и находил силы держаться на пути справедливости.
Я осознал, что этот подземный город скрывает в себе не только опасности, но и бескрайний потенциал для исследования и познания. Завораживающие конфликты и неожиданные события делали его непредсказуемым, но в этом и была прелесть — полное отсутствие рутины и предсказуемости повседневности.
Будучи выключенным из реальности, я увидел, как частички этого мира влились в меня, придавая силы и вызывая жажду открывать все новые и новые двери этой загадочной, магической и одновременно опасной страны. Вскоре я понял, что не спешу возвращаться в обыденность, а решаюсь продолжить свое путешествие по этим подземным улочкам, готовый открыть для себя тайны и секреты, которые лежат в самом сердце этого невероятного города.
Спустя минут двадцать мы прибыли к большому зданию, который «держал небосвод» на себе. У входа стояли два охранника, они сразу пропустили Эрику и меня.
«Отлично. Никаких проблем. Будем надеяться что и дальше всё будет так же легко и просто.»
Мы оказались в центральном зале. Нас тут же встретил странный человек в мантии, но он прошептал Эрике на каком-то языке, а после ушёл прочь.
— Это что за фрукт? — спросил у Эрики.
— Местная секта. Они поклоняются событиями и выдают нам заказы на различные свершения.
— А они откуда их берут?
— Я откуда знаю? Лично наверное им доставляют заказчики или через посредников. Меня это не волнует. Мне платят, я выполняю работу. Вот мои догмы.
— Очень замечательно.
Вместе с Эрикой мы вышли из главного зала и отправились к винтовой лестницы. Нас с любопытством осматривали местные сектанты и исполнители.
— Тебя не смущает что все смотрят на твои трусики?
— Меня нет, — спокойно ответила девушка, — Но вот тебя это как-то слишком сильно задевает.
— Ещё бы! Я не разрешали им разглядывать мою собственность.
— С каких это пор я твоя собственность?
— С тех самых, когда я чуть не умер, выбивая тебя и парочку других фурункулов.
— Ааа, ты всё опять свой бред. Ясно. Мы почти пришли.
— И кто нас встретит? — спросил у девушки, — Заказчик?
— Нет, — ответила Эрика, — Сначала администратор. Потом уже заказчик. Ты их убьёшь?
— Если попросишь и они будут себя вести адекватно, то нет.
— Просить? Может ещё на коленочки встать и отсосать?
— Было бы чудно.
— Ага, мечтай.
Поднявшись на двенадцатый этаж, мы встретили администратора здания.
— О! Элл, рад тебя видеть! Смотрю ты выполнила своё задание на отлично. Как и всегда.
«Он не знает её имя? Или это типо один из лучших позывных?»
— Да, моя задача оказалась лёгкой. Всю группу перебила, а этого доставила.
— Великолепно! — восхитился администратор, — Заказчик будет доволен! Отведи его в комнату ожидания, а после подойти ко мне. Заказчик ещё не прибыл.
— Хорошо.
«Это мне не нравится.»
— Будь рядом! — приказал Эрике.
— Тогда поднимется шумиха, — спокойно ответила мне Эрика, заводят в комнату ожидания, — Твой заказчик сбежит и ты точно не узнаешь кто заказал тебя. Так что давай без каприз. Сиди смирно!
— Только попробуй учудить что-то!
— Да, да, хер страданий меня ожидает, — закатила глаза Эрика, — Скоро буду.
Девушка оставила меня одного.
«А тут не плохо они обустроились. Видимо зашибают огромные деньги. Интересно. А кто меня именно заказал? Дочь Эрики или тот типо добрый хер. А может один из глав гильдий. Хмм. Странно и интересно.»
Эрика вернулась вместе с администратором. Они сели рядом и стали ждать заказчика.
— Такую сумму солидную заплатили, — поглаживал руки администратор, — По чаще бы такие заказы. Только не могу понять. Зачем им этот лох⁈
— Сам ты лох! — не выдержал, — Чуть стали сильнее и всё? Пошли выебоны.
— Смотрю ты слишком говорливый, — ехидно посмотрел администратор, — Тебя сейчас ждёт не самый лучший конец. Я точно знаю.
«Видимо меня будут пытать. Не лучший расклад. Терпение. Сейчас явится и я выпотрошу эту гадину. Плевать, если окажется дочь Эрики, то надеюсь она всё поймёт.».
— Я не боюсь, — важно задрал голову, — Чего опаздывает?
— Дела, дела, дела. Человек очень занятой. Возможно…о! А вот и как раз…
Тихо скользящим шагом, Маша из таверны, вошла в скромную комнату. Взор ее озарился при виде древних книг, та расположенных аккуратно на полках, словно тайными хранителями мудрости и истории. Неспешно она приблизилась к одной из книг, ощущая, как тревога иссякает, заменяясь алчностью открыть новые миры и погрузиться в глубины слов.
«Чего⁈»
— Не понял, — удивился такому повороту.
— Всем доброго времени, — кивнула Маша, — А вот и моя пропажа! Пропал, ничего не сказал толком. Ушёл в компании девушки. С чего ты решил, что лжешь меня бросить⁈
— Какого чёрта⁈ — возмутился, — Я тебя не бросал, а ушёл на задание! То есть это ты заказала моих товарищей⁈
— А кто ещё? — ухмыльнулась Маша, — Другого выбора не было. Хочу чтобы ты был только моим. Сломаю тебе парочку костей в ногах и будешь вечно лежать в моей постели. Сниму заклинанием всю боль, так что ты даже не почувствуешь. И не бежишь от меня.
«Да она поехавшая! Что-то мне не по себе, а я ведь с ней. Она же могла меня ночью…пиздец!»
— Контракт выполнен? — спросил администратор.
— Аз, да, — Маша передала мешок с монетами администратору, — Попрошу всех выйти. Мне нужно остаться с ним наедине.
— Хорошо, — хитро улыбнулся администратор, — Развлекайтесь.
Эрика ушла вместе с администратором из комнаты, но по моим глазам поняла что не стоит далеко уходить.
«Вот же чёрт! Я влип конечно. Ничего. Сейчас она у меня…»
Маша набросилась и засосала.
— Я так долго ждала. Сделаем это прямо здесь!
— Э! Не хочу я тебя! Я на тебя зол! Давай спрыгивай!
Момент был напряженным и взволнованным. После того, как Маша ударила меня по лицу, она выразила свое недовольство иносказательным желанием, сказав «Заткнись». Однако, неожиданно для обоих, произошло нечто странное. Похоже, что отдача сработала, придавая удару особую силу и воздействие.
Маша, едва успев закончить фразу, внезапно отлетела в стену. Ее движения были полностью контролируемыми моментом, и это выглядело как некий физический процесс. Она мгновенно потеряла равновесие и быстро переместилась назад, словно отталкиваясь о невидимую силу. В ее глазах отразилось недоумение и испуг, прежде чем она врезалась в стену с силой.
«Уф! Ну и жёстко же её приплющило. Ладно. Пора заканчивать этот цирк.»
— Ты там жива? — спросил у Маши.
Девушка не отвечала, она была бессознания.
«Мда.»
Услышав шум, администратор осторожно постучал и открыл дверь.
— Прошу меня извинить, но не нужно крушить тут…ЧТО ЗА ХРЕНЬ⁈
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— Сам хотел бы знать, — пожал плечами, — Эта прекрасная особа решила познать нотки фетиша, но я не очень сильно люблю бдсм. А Вы? Думаю Вы тоже. Учитывая что ещё она планировала доминировать, то картина выглядела бы весьма удручающая.
— Стража! Стража! — завопил администратор, — Не медленно…
Эрика воткнула кинжал в горло товарищу. Совершила это действие она не сразу, возможно хотела чтобы подмога пришла и попробовала меня остановить. Естественно для выживания её пришлось пойти на такой шаг — убийство администратора.
— Скоро здесь будет целая армия. Что ты будешь с ней делать? — кивнула на Машу.
— Пускай лежит. Нах она мне? Ещё её тащить. Видимо у неё крышак поехал.
— У меня с тобой крыша поехала уже. Давай выбираться отсюда. Теперь я с тобой в одной лодке.
— Ура! — воскликнул, — Не прошло и полгода. Собирайся. Мы выдвигаемся, но сначала расхреначим этот притон.
Эрике не оставалось иного выбора. Она стала моим путеводителем по зданию, ведя в помещение глав гильдий.
— Я конечно вижу, ты стал силён. Но думаешь у тебя есть шанс против всех? — бубнила Эрика.
— А куда я денусь? У меня нет иного выхода…
«Происходит что-то странное. Но если мне даровали силу, значит были на это причины. Тогда я воспользуюсь её по полной.»
Человека, что оказался в первые в здании, могли запутать коридоры. Они идеально копировали друг друга, даже лёгкие шрамы и вмятины на стенах.
Я без вопросов следовал за Эрикой, иного выхода у меня не было. Хоть сейчас она и страшилась моей силы, а в памяти остались тёплые воспоминания. Всё же я сомневался в её верности.
— Эрика, — обратился к девушке, — Я не знаю что именно случилось, но ты мой товарищ. Буду надеяться, что мне удастся тебя вернуть.
— Я не знаю, что ты там хочешь вернуть.
— Я хочу, чтобы мы вновь стали едины, как прежде.
— Я не помню ничего из этого, — бросила Эрика, — Мы на месте.
Эрика привела меня к двери. Она перед нами выглядела так, словно она старинная и проникнута духом времени. Ее изящный деревянный рисунок подчеркивался тонкой патиной, создавая ощущение долгой истории и множества историй, скрываемых за этими стенами. Массивная медная ручка, видимо, не была нова и отражала отпечатки множества рук, которые прежде коснулись этой двери. Замок, украшенный цветистыми узорами, заставлял почувствовать, что за этой дверью скрывается нечто особенное и важное. Ее размеры и тяжесть говорили о надежности и непроницаемости, давая понять, что она лишь хранительница тайны, доступ к которой требовал определенных знаний или силы воли. Зажатые между деревом и клинком маленькие лучи света, пробивающиеся сквозь щели, добавляли загадочности и магии в воздух. Она была дверью, с которой не каждый осмелился столкнуться, но которая притягивала и заставляла задаться вопросом: что скрывается за этой загадочной перегородкой?
Эрика без энтузиазма распахнула деревянную преграду.
Войдя в богатый зал, посреди которого находится сборище преступников, немедленно замечаешь волшебство, пронизывающее каждую его деталь. Зал залит ярким светом искристых люстр, сверкающих на потолке. Пышные фиолетовые занавеси, украшенные таинственными руническими символами, украшают стены, создавая атмосферу загадочности и тайны.
В самом центре зала находится массивный мраморный стол, покрытый перламутровой обивкой, из которой вырезаны изящные орнаменты. Роскошные ковры, усыпанные золотыми и серебряными нитями, устланы по полу, придавая ощущение важности и регальности.
Вокруг стола собрались самые опасные и жестокие фигуры подполья фэнтезийного мира. В их одежде отразился стиль их занятий: богатые мундиры, украшенные геммами и перлами, оплетенные магическими амулетами, и темные одеяния из шелка, которые сияют при дотрагивании.
Вдоль стен таинственные источники света расположены с такой точностью, что они создают тени, заставляющие воображение летать. Листы пергамента, на которых зафиксированы сделки, проклятия и тайные планы, разбросаны по столу, кажется, что они сохраняют порок и предательство, исходившие от предыдущих посетителей.
Аромат дымка и самобытности заполняет воздух, подчеркивая природу зла и отчаяния, свойственные этому месту. В центре внимания возвышается злоумышленник с черными мантиями и маской, задания его глаз страшны и бездны, они отражают зло и безжалостность.
Вокруг зала находятся мелькающие фигуры — шептуньи и шпионы, они подслушивают и наблюдают, передают информацию скрытно и неприметно. Кроме того, зал охраняется стражей, провидцами, готовыми исполнить любой зловещий приказ своих хозяев.
Этот зал, наполненный тайнами, интригами и преступлениями, напоминает о том, что зло не побеждается легким путем. Он погружает посетителя в атмосферу потустороннего мира, где законы обычного мира не имеют силы, а преступники управляют подземными течениями силы и познания.
— И кто же тут у нас? — легко ухмыляясь спросил мужчина.
Главарь убийц возвышался в центре комнаты, пленяя взгляды своим мрачным и загадочным обликом. У его тонких усов, подчеркивающих строгость и осторожность его натуры, была острота и точность, словно два острых клинка, которые готовы нанести сокрушительный удар. Угольные волосы, темные, словно ночной чернотой, окружали его лицо, отдавая глубиной и серьезностью. Однако, то, что удивительно выделялось на фоне этой призрачной ночи, была его кровавая мантия. Своим зловещим цветом она пронизана ужасами и болезненным опытом, словно олицетворяющая весь его страшный путь убийцы. Они пылали красной, словно след крови на его совести, придающий ему ауру зла и неотвратимости. Это был человек, которого не смели пренебречь, ибо он был способен сеять смерть и разрушение во имя своего тайного властвования.
— Ты знаешь кто я, — сказал главарю.
— Он и правда не знает кто ты, олень, — прошептала Эрика.
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