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Аннотация
Появление новой игры в виртуальной реальности влечет за собой изменение в жизни многих. Также и в жизни Максима Драгур. Еще до начала продаж он крадет чип, чтобы первым войти в игру, попадая в круговорот событий. Но у него свои цели на новый мир. Он жаждет выбраться из нищеты и отомстить виновникам смерти его родных.

Примечания автора:
По поводу планов, дат выхода и прочие мелочи по работе над книгой вы можете узнать в моей группе в вк:

А также в моем телеграмм канале: https://t.me/raganor
Добро пожаловать в Исиан, мир боли, крови и смертей!


Раганор Солорес
Исиан. Стадия первая: Зарождение


Пролог

Всегда реальность отличалась от виртуальности лишь нашими ощущениями. Виртиндустрия из года в год совершенствуется и уже имеются гаджеты, что дают нам понять форму и объем того или иного предмета в виртуальном пространстве.
Но всего лишь одна компания ушла достаточно далеко от шлемов и так называемых гробов. Они выпустили в бета-тест головной чип. Что позволил находиться одновременно в ином пространстве и в реальности. Но это не рекомендовалось.
Чип вживлялся под кожу головы и подсоединялся напрямую к головному мозгу. Многие по достоинству оценили возможность находится в ином пространстве без каких-либо сложностей. Работать в офисе и одновременно писать свою книгу на внутренний носитель. Общаться в полувиртуальном пространстве с коллегами, когда их образы проецируются напрямую в сетчатку и заниматься домашними делами.
Когда головные чипы вошли почти в повсеместный обиход, как когда-то обычные телефоны, все стали ждать выхода полноценной игры в новой виртуальности. Особенно этого ждали определенные слои населения, что с детства посвятили играм свою жизнь. Лишь услышав о новом гаджете они уже мечтали поиграть в ММОРПГ при их помощи.
Но была проблема с серверами. Никто не мог предоставить достаточные серверные мощности. Даже онлайн конференция с коллегами по работе имела максимально упрощенный дизайн и минимум функций. Все максимально практично. Никаких излишеств.
Так как ни один серверный центр не мог потянуть даже однопользовательскую игру в полном погружении через чип, работы в этом направлении были основательно заморожены. Как сообщалось, до открытия или изобретения более мощных процессоров.
Наконец настал день, которого ждали миллионы жителей планеты. Был сделан анонс и набор на бета-тестирование игры Исиан. Игра представлялась как многопользовательский шутер от первого лица с открытым и практически безграничным миром.
В трейлере были показаны: пейзажи пустынь и гор, заброшенные военные базы, разнообразные виды оружия от холодного до огнестрельного, представленные в нескольких видах, от старинного до современного и футуристического. Сотни видов транспорта, и экипировки. Многое было показано в трейлерах, кроме любви многих поклонников ММОРПГ старого жанра. Не было магии.
Разработчики объяснили отсутствие такой составляющей большинства РПГ невозможностью представить ее в реальности и спроецировать в мозг. Ведь игра, созданная всего через год после повсеместного распространения чипов, не могла быть так быстро запрограммирована. Она была именно представлена. Группа специалистов проводили исследования в разных областях науки, таких как машиностроение, оружейное дело, геодезия и многие другие. Чтобы представить со всей четкостью как все должно быть. Были приглашены даже военные специалисты разных стран для консультации и снятия их представлений. Такой способ кодировки был чем-то абсолютно новым и выходящим за рамки представления обычных обывателей.
Представления напрямую берутся из мозга одного человека и записываются новыми серверами, что также разработала данная компания, в чью честь и было дано имя предстоящей игре. А после уже проецировалось и обыгрывалось игровым движком у сотен и тысяч игроков. Это был огромный скачок вперед.
Но, компания дала несколько намеков на то, что в будущем они смогут это реализовать. Так как работы в данном направлении уже ведутся.
Но даже не это было главным козырем данной компании. Они смогли подключить чип к участку мозга, отвечающему за временное восприятие окружающего мира. За стандартный восьмичасовой сон, пользователь сможет провести в игре до 64 часов. Сжатие времени было 1:8. Час сна, восемь часов игры. При этом рекомендовалось в будущем проводить в игре не более 3 часов реального времени, чтобы мозг отдыхал.
Весь мир бурлил и ждал. И вот первые бета-тестеры получили улучшенные мозговые чипы. Операция выбранным людям проводилась за счет компании, как пиар-акция. Все следили за этим. И ждали. Ждали выхода игры в общее пользование.
Несколько тысяч человек по всей земле приняли участие в бета-тесте столь массового проекта. И вот, спустя несколько месяцев, игра выходит в свет получив еще до своего выхода почти максимальную оценку пользователей.
Молодые и не очень люди занимали очередь за обновленным чипом и предустановленной в ней игрой за месяцы. Хоть цена на первых продажах была явно завышена, это мало интересовало истинных ценителей. Были беспорядки, стрельба, даже убийства из-за несогласованности кто и когда занял очередь.
И вот первая партия была полностью продана. Миллионы личных чипов обрели своих хозяев, а миллионы игровых маньяков новую жертву. Начался обратный отсчет до запуска. Начинался он с 24:00:00 и с каждой секундой нетерпение игроков возрастало. Многих настигала дрожь. Ведь уже так скоро они познают новый дивный и во многом жестокий мир.

Глава 1

Наконец-то! Как же долго я ждал этот гребаный и трижды проклятый чип!
— Ничего не хочешь мне поведать?
Опять этот урод. Как он задолбал. Подумаешь прокрался на склад еще до продаж и кустарно сменил себе чип. Ну нет у меня столько времени ждать свою очередь. Да и денег таких не имею.
— Как ты вообще смог вживить себе чип на складе готовой продукции. Там не было медблоков и какого-либо медицинского оборудования. Кто был с тобой? Рассказывай!
— Слушай, да никого не было. Один я. Что пристал. Вы не сможете вменить мне вину, не поставив под угрозу вашу репутацию. Так может разойдемся краями?
— Да как ты!
Язык мой меня доведет когда-нибудь до могилы. Вот что мне стоило просто промолчать? Вон как побагровел. И так-то не красавчик, теперь еще и на помидор похож. Видимо он увидел тень насмешки на моем лице, разошелся еще сильнее. Даже слова выдавить из себя не может.
— Успокойтесь. Действительно никого не было. Сколько я могу еще это повторять? Да и вы уже поди изучили все записи.
Мои слова явно его не успокоили. Как вообще такого вспыльчивого человека взяли в службу безопасности компании Исиан?
— Слушай ты! Ходячий отброс! Как ты сумел вживить себе чип? Он еще даже не был активирован!
Как да как… Будто других вопросов не существует. Взял и сделал.
— У него был ЭДОЦ. Думаю, аббревиатура вам знакома, мистер.
Черт. Вот откуда? Экспериментальный диагностический одинарный центр, также их разработка, наряду с игровыми чипами. Разработка что позволяла считывать спасательным службам данные с внутреннего чипа. А также проводить диагностику состояния тела после аварии, к примеру. Но после применения его стоило менять. Точнее не сам центр, а его наполнение, ибо оно портилось.
Я когда в прошлом месяце позаимствовал такой на одном из складов пожарных нашего города, немного его доработал, ведь он может вводить в кровь и кости все нужное пострадавшему, даже вставить шунт. Если он есть в центре. С его помощью и вставил себе чип, а сам центр уничтожил. Благо — это дело пары секунд.
— Молодой человек, вы ведь понимаете, что украденный вами ЭДОЦ мог спасти не одну жизнь, при условии своевременного пополнения его запасов?
— Да. Только их, итак, полно и не на каждом его применяют. Или хотите сказать, что политика компании изменилась и его уже используют не только на богатых или безнадежных?
Но мои слова и саркастичные интонации не воспроизвели на нового собеседника никакого впечатления. Махнув рукой, он остановил мой словесный поток. Взглядом попросив освободить ему место, он уселся напротив.
— Итак. Вы каким-то образом смогли перепрограммировать ЭДОЦ так чтобы он работал с тканями головного мозга, что он программно не может сделать. Это специально было сделано, чтобы подобные вам криминальные личности, не могли красть личные чипы со всеми данными. Ведь сейчас мало кто смог бы сделать подобную операцию без последствий в виде смерти или повреждения мозга. Потому мы весьма заинтересованы в ваших знаниях.
Умный попался в этот раз. Сразу видно не из обычных служак. С ним, к сожалению, игра в дурачка не сработает, итак, играл на грани фола. Они ведь спокойно могут меня устранить. Людей много, а они крупная компания. Лишь интерес их верхушки к моей чипификации прямо на складе товара поддерживает во мне тление жизни.
Что бы ему такое сказать, чтобы не было ко мне слишком много вопросов, и при этом выйти из этого здания? Желательно со всеми частями моего тела.
Этот человек во время моих размышлений все продолжал вещать.
— Вы ведь должны понимать, что после вашей поимки, мы не обязаны вас отпускать. Особенно если принять во внимание, тот факт, что вы пробрались на корпоративную территорию и присвоили в свое пользование корпоративное имущество. И ведь мы даже не можем вернуть его себе. Оно привязывается к одному носителю. И восполнить потери компании путем финансового возмещения стоимости чипа вы также не можете. Так как данный продукт еще не был выпущен на рынок. Что думаете?
— Вы грамотно загоняете меня в ловушку. Скажите прямо, что вы конкретно хотите от меня. Или так и будем играть в угадайку в совмещении со злым полицейским. Хотел бы вас предупредить, данное развлечение уже лет сто как устарело.
Я сладко зевнул. Спать по паре часов в сутки не то, что требует организм. Усталость накапливается. Но мне нужно было все предусмотреть. И все равно я облажался! Зато было весело дразнить того помидора.
Если мой зевок и покоробил собеседника, то он этого не показал. Он молча обдумывал мои слова. Наконец, придя к какому-то решению. Либо пообщавшись в виртконференции, он снова открыл свой рот, лишь затем, чтобы закрыть. Я снова начал зевать.
— Вам так неинтересна ваша судьба?
Легкий интерес прорезался в его голосе. Неинтересна. Выразился же упырь в глаженном костюме. Будто ему действительно интересно мое мнение. Скольких таких я видел уже. Падла. Адреналин, выплеснувшийся мне в кровь, побудил на резкий ответ.
— Нет, что вы. Очень интересна. Просто, знаете ли, я несколько ночей не спал. А тут еще вы не даете ни минуты продыху. Может отвалите на часок-другой? Я отдохну, а там и поговорим?
— Я не могу этого сделать. Было принято решение насчет вашей участи.
— О, ну неужели великие умы вашей шарашки сподобились. А то мурыжат в этом крысятнике седьмой час.
— Попрошу быть повежливее. Итак, я продолжу. Так как мы не можем извлечь чип и обнулить его данные, то вы отработаете нам его стоимость. Как вы это сделаете вам расскажут позже, — предупредил он, увидев, что я уже открываю рот. — Также вы должны будете сдать нам тех, кто перепрограммировал ЭДОЦ либо сумма долга утраивается. Что скажете?
— Я не смогу сдать вам их. Не из-за нежелания. Просто не знаю. Сказали, я украл. Потом они вернули его таким. Даже не знаю почему. Видать получилось не то, что они хотели. Ну а я решил использовать его в свою пользу.
Конечно же я блефовал. И блеф мой был на грани. Если они пороются в базах, то заметят, что я ни с кем не контактировал в последние дни. А данные с чипа им не снять. Ведь я заменил старую модель на новую и уничтожил ее.
Их предложение об отработке долга выглядит очень странным… Но, к сожалению, у меня похоже пока нет другого выхода. Соглашусь, а потом буду думать, как соскочить с их крючка. Не хочу находится в поле зрения подобных мастодонтов. Если бы не хотел этот чертов чип, ни в жизнь не полез на их склады. Похоже я сам себе враг. Сыграем ребятки…
— Следовательно сумма долга увеличивается втрое. Хорошо, я вас услышал. Я буду вашим куратором на период возвращения долга. Примите мои данные. Я послал их на ваш чип. Ждите звонка в любой момент. И в ваших же интересах не пропустить мой вызов. Отпустите его, пусть возвращается домой.
Нотка угрозы в его словах не прошла мимо меня, что моментально заставило окрыситься. Мое тело, все еще возбужденное адреналиновым коктейлем, приняло позу к атаке. Но он уже скрылся за дверью. А бить Помидор мне не за что. Пойду действительно домой. А то слишком я остро реагирую на все.
Ох…
Обратный путь до частных домов, где я сейчас обретался не занял много времени. Первая же попутка, которую я остановил, подвезла меня. Это было странно, но не так, как то, что меня отпустила служба безопасности компании Исиан.
Но все это меркло по сравнение с тем, что у меня получилось! Подмена сигнатур чипа, рентген головного мозга и вот, чип занимает предназначенное для него место! Перепрограммировать ЭДОЦ было сложно. Но я справился, и он меня не убил при операции, на которую не предназначен.
Теперь имея данный девайс, я смогу одним из первых войти в игру! И заработать в ней при желании.
Но самое главное, что я увижу то, что в нашей семье передавалось из поколения в поколение. Они лишь чуть-чуть ушли в сторону. Создание саморазвивающегося мира в собственном разуме.
Это не технология, это возможности любого мозга и правильные тренировки. Я и сам порой мечтал кого-то пригласить в созданный своим разумом мир. Но сделать это смогла лишь компания Исиан. Но и что? Я зайду и увижу, насколько хорошо проработан их мир. И если не так как мой, продам им часть своих практик по развитию внутреннего мира.
Правда меня тысячу раз зарекали держать в тайне наши возможности. Но все они давно мертвы, а жить мне надо. Рано или поздно я попадусь при очередной краже или умру в очередной стычке с бандитами с Серу. Осталось лишь дождаться запуска игры.
А пока отдыхать.
* * *
— Вы думаете он сможет?
— Я еще, кажется, не ошибался. Этот малыш способный малый. Да и должен я ему… Лучше скажи, ты не вызвал подозрений помогая ему уйти от наказания?
— Нет. Моя репутация в данной компании безупречна. Благодаря этому я смог выполнить ваше поручение. Но все же, мне хотелось бы знать, чем он так заинтересовал вас?
— Я уже сказал. Думаю, тебе стоит оборвать трансляцию. В скором времени я еще раз выйду с тобой на связь. А пока прикрой малого. И будь добр, не угробь его…
Мурашки пробежали по спине Алода. Он не знал всю биографию своего настоящего босса. Но он знал, что смерть не самое худшее, что может случиться с провинившимся человеком. Нервно поправив пиджак, он направился в головной офис, чтобы утвердить свое решение и остудить горячие головы.
Информация, полученная от Него, должна стать хорошим поводом, чтобы унять жаждущих наказания наглеца. Ведь это нечто потрясающее!
* * *
Проснулся я из-за того, что кто-то очень настойчиво толкал меня в плечо. Это был мой пес. Аль. Он бодался своей лохматой головой мне в плечо.
Часы на внутренней стороне сетчатки показывали семь вечера. Я забыл его покормить, вот он и напоминает о себе.
По идее это не мой пес. Я не могу себе позволить содержать питомцев, когда сам едва свожу концы с концами. Но периодически, когда он сам ничего не находит, приходит ко мне, дабы выпросить что-то.
— Эх, ну пошли обжора. Сейчас посмотрим, чем мы сможем порадовать наши животы.
На маленькой кухоньке, где из благ цивилизации находилась лишь старая газовая плита и допотопный холодильник, я взял из холодильника заранее приготовленные макароны. Не бог весть какая еда. Но что есть. Часть порции отдал Алю.
С наслаждением набросившись на еду он заворчал, когда, бодая его голову, к миске ввинтился кот. Дворовый рыжик. Он с Алем весьма дружен. Так как его шерсть очень коротка он частенько греется об своего большого друга. Неудивительно, что его уши имеют черные точки обморожения. Но несмотря на это, эти звери гроза всех вокруг.
— Эх вы, дурачье. Аль, поделись с Аревом.
Побурчав еще немного, скорее для приличия, чем действительно не желая подпускать к миске кота, он немного отодвинул свою лобастую голову. Приятно замурчав, Арев набросился на угощение. Я же в это время, жуя холодные макароны, думал.
Когда я был ребенком, моя семья еще была в полном составе. Мать, отец и дедушка. Это было хорошее время. Не без нотки недовольства с моей стороны, конечно. Кому понравится зубрежка непонятных материалов и строгие наказы старших? Плюсом к этому шла изоляция. Но это перестало тяготить, когда практики принесли свои плоды.
Я создал мир! Сам. С нуля. У него были свои законы, я мог управлять каждым его составляющим и одновременно, когда я отходил от роли бога, он жил сам. В любой момент я мог проникнуть в него, стать своим среди созданий, живущих в моем разуме. Мало кто узнавал меня. Многие были весьма любезны, другие болтливы, третьи грозны. Разнообразие характеров, рас, историй и городов поражали.
С годами я создал еще множество миров, еще больше я уничтожил. Я учился создавать не просто миры или галактики. А целые вселенные. С многочисленными видами разумных. И некоторые из-за разности течения времени в реальности и в их вселенных понимали, что они лишь плод моих трудов, оттого впадая в уныние или безумие!
Настоящий разум внутри тебя. Невероятно!
Но это было обыденностью нашей семьи. Семьи Драгур. По поверьям, что передавались внутри семьи, данную способность создавать и давать волю внутренним мирам, дало нашему предку некое могущественное существо. Не знаю и не особо хочу знать, так ли это. Но эта способность выделяла меня среди остальных.
Никто не знает, каких трудов мне стоило, сохранить это в секрете после убийства моих родных. И сколько раз я хотел заточить в любом из жестоких миров тех, кто это сделал.
И вот годы спустя, я вижу рекламу о бета-тестировании виртуальной реальности нового поколения. Которая не программируется, а создается напрямую при помощи мозговой активности. Я сразу понял. Вот оно! То, что поможет мне выбраться из этой ямы нищеты и даже, возможно, отомстить тем уродам, что так жестоко поглумились над моей судьбой.
Слабый скулеж и заглохшее мурлыканье указало мне на то, что что-то не так. Отвлекшись от своих мыслей, я посмотрел на своих приходящих питомцев. Когда-нибудь я заберу их навсегда…
Они смотрели на меня и потихоньку придвигались. Не понимая, что произошло я взглянул на свою руку. Выплеск злости не дал мне заметить, как я сжал нож в своей руке. Кровь сейчас капала прямиком в мой недоеденный ужин. Черт!
Отбросив в сторону столовый прибор, немного расслабился. Надо меньше думать о прошлом и вероятном будущем. Стоит сосредоточиться на настоящем. На мне висит долг в круглую сумму. Причем неизвестно сколько в этой сумме нулей. Также рано или поздно меня найдут бандиты с Серу.
Не радужные перспективы. Но у меня удалось заполучить игровой чип! Когда запустится игра у меня будет возможность сравнить мир, созданный толпой различных людей и подключенный к технике с созданными мирами моего разума.
Мало кто знает, сколько раз я пытался перенести свои самые маленькие миры на информационные носители. Но у меня это не получалось. Просто набор битых нечитаемых данных. Сколько злости было во мне после подобных провальных попыток. Но теперь у меня, возможно, есть доказательство того, что это возможно. Остается лишь ждать. Продажи чипов начнутся через несколько дней.
Надеюсь, первый взнос по долгу за чип будет не до того, как я смогу хоть что-то заработать…
Первым делом стоит обезопасить себя во время погружения. Сплю я обычно чутко, но не в этот раз. Во время погружения, насколько я понял, все мои чувства будут ускорены и обращены лишь на виртуальность. Полностью отключая внешние раздражители. Следовательно, и дальше оставаться в этой хибаре нет возможности.
Куда бы мне в таком случае податься? Да и терять из виду зверей не хотелось бы. Слишком уж я прикипел к ним. Может собрать необходимое, закупить немного консервированной еды и уйти за зону обитания?
Не вариант. Там даже при поддержке пса меня съедят. Что уж говорить о коте. Но и оставаться здесь, где каждый второй считает своим долгом залезть в неразрушенный домик, не представляется возможным.
Треньк входящего вызова вырвал меня из прострации. Он был от неопределенного номера. Кому я успел засветить линк своего чипа?
Я мысленно чертыхнулся. Тот правильный же говорил что-то о том, что свяжется со мной. Я что, даже не удосужился как-то его подписать? Недосып рано или поздно убьет мою способность здраво мыслить и меня заодно.
Звонок повторился. Не желая без нужды злить представителя крупной компании, что взяла меня на крючок, я дал сигнал активировать виртуальную конференцию. Пусть падла видит в каком бардаке я живу и поймет, что он мало с меня поимеет.
Чип через глаза отсканировал окружающую меня обстановку. Следуя подсказкам, прошелся по кухоньке. Дождавшись подтверждения успешного сканирования, сел обратно на стул.
Первыми же словами собеседника было неудовольствие моей медлительностью.
— Еще дольше не могли отвечать на срочный вызов?
— Ну уж простите! Я лишь недавно установил себе новый девайс и не успел отсканировать окружающие меня помещения.
— Вы могли просто выбрать режим голографии или голосового приема.
Придирчиво оглядевшись вокруг, он уставился на меня. Даже на его виртуальной модели был все тот же выглаженный костюм. Та же безукоризненная прическа и взгляд стальных глаз. Как же он меня бесит. Мой прикид в виртуале за неимением времени на настройку был тем же в чем я ходил в реальности.
Видимо не удовлетворившись увиденным, он вновь обратился ко мне. Будто чуял.
— Вам не стоит покидать обжитые места. Иначе мы не сможем взыскать с вас долг более гуманными способами. Чего мне хотелось бы избежать, так это поисков вас где-то за зоной обитания. Да и ваши варианты выжить там, кажутся мне весьма сомнительными.
Вот и откуда он мог знать, что я рассматривал этот вариант ухода? Хотя если здраво поразмыслить, любой замаранный в криминале и попавшийся убегает туда. Если других выходов нет совсем. А у меня их нет. Их служба безопасности навряд ли просто сидела. Наверняка уже пробили меня по всем имеющимся базам. Твари.
— Но и здесь вам не стоит оставаться. Это весьма неблагополучный район. Так как вы нам должны, сумма еще определяется, вас переселят в рабочий район. Во избежание так скажем. Там живут сотрудники компании. Вам выдадут временный допуск. Выйти за территорию выделенного жилья без моего разрешения будет невозможно.
Чем дольше он говорил, тем сильнее меня охватывала злость. Гниды, все уже решили. Переселить меня в закрытый район к обычным рабам корпорации. Ограничить доступ к внешнему миру! Они точно оборзели.
— Это еще не все. Вы должны будете проводить в полном погружении минимум шесть часов в день.
Последние слова заставили меня насторожится. Это ведь почти вся ночь при рекомендованных трех часах это весьма опасно. Я, конечно, не против. Но как я буду отрабатывать свой долг?
Будто подслушав мои мысли, он продолжил.
— Видите ли, у нас очень мало данных о воздействии длительного ускорения внутреннего времени на мозг и организм человека. За это мы будем платить вам определённую сумму. Конечно, чтобы полностью погасить ваш долг, вашей зарплаты не хватит и за всю жизнь. Потому периодически от лица нашей компании вам будут поступать обязательные задания внутри игры. Каждое выполненное задание будет идти в счет долга. В зависимости от сложности задания сумма, вычитаемая из общего сальдо, будет разнится.
Игра еще не вышла, а они уже нанимают наемников. Странно.
— Примерно какие задания вы будете выдавать мне и для чего это вам?
— Видите ли, я не имею права все вам рассказывать. Нам нежелателен подъем определенных игроков, а вы вне компании. Серая фигура. И вы в долгу у нас.
— Понятно, буду выполнять грязную работу, создавая вид здоровой конкуренции. Что же вы там накрутили, что до выхода уже ищете способы опустить прогресс игроков? Кстати, я не могу переселиться в рабочий район вашей корпорации. У меня есть питомцы.
Я указал рукой на притихший Аля и Авера.
— Это не имеет значения. Хотите, возьмите их с собой. Но нежелательно. Ваше питание, как, впрочем, и их будет идти в той же сумме, которую вы будете получать за длительные погружения. Что ж. Думаю мы договорились. Через полчаса к вашему месту обитания подъедет машина. Она переправит вас к новому месту жительства. На месте вам огласят сумму вашего долга. До связи.
Я скрипнул зубами, после того как виртуальный образ собеседника растворился. Обложили. Не дали выбора. Подписали на не совсем законный эксперимент и при том заранее замазали в нечестной игре. Ну что ж. Посмотрим кто кого. В играх есть далеко не один способ подзаработать деньжат. Общество черных игроков по-любому ждет не дождется выхода игры, чтобы оккупировать новый рынок игровых ценностей.
Не собираясь терять время, подскочил, приказав живности ждать, сначала позвав Берву, вторую собаку, пошел в комнату. Так, предметы первой необходимости. Немного налички, сменная одежда. Вроде все.
Вот дурак, чуть не забыл набор ножей. Хорош был бы я, забыв предсмертный подарок отца, великолепный набор метательных ножей с функцией самоочистки и идентификации хозяина. Не раз они спасали меня в различных передрягах. Одни из немногих вещей из благополучного прошлого.
Лай двух глоток и мерный гул гравикара известили меня о прибытии обещанного конвоя. Ну так и есть, лишь выглянув в окно, я заметил троих взрослых мужчин в костюмах, что особо и не скрывали своей вооруженности. Дебилы. Не жили вы здесь больше суток. Иначе наличие у себя огнестрела не выпячивали так.
Впрочем, это их дела. Мне главное перебраться на новое место и подготовится к запуску игры.
— Фу. Заткнулись и на посадку.
Услышав мой голос, живность как одна, перестали скалить зубы и выпячивать спины. Обернувшись ко мне и увидев, что я серьезно, полезли на заднее сиденье.
Заметив брезгливость на лице одного из шкафов, я ухмыльнулся. Молчит, поди имеет четкий приказ, что трогать дорогого должника не стоит. Что в общем странно. К чему все это? Да просто заплати они достаточно любому жителю даже этого сектора, и практически каждый из них проводил бы в виртуале все восемь часов. Что-то тут не то. Но деваться мне некуда.
Ненавижу неизвестность и странные мотивы. Пока я молча скрежетал зубами и пытался обдумать линию поведения и мотивы службы безопасности, мы подлетели к рабочему району, в котором квартировались сотрудники компании Исиан. Скорее даже не район, а обособленный жилой комплекс. И весьма неплохой к тому же. Среднего звена.
После высадки меня сразу проводили к моим апартаментам. Еще раз предупредив о том, что покидать комплекс без разрешения начальства нельзя.
— Питание три раза в день. Дополнительные порции для вашей живности будут поставляться вместе с вашей едой. Для прогулок и отдыха здесь есть парк. Вы можете посещать его не чаще трех раз в сутки. Приблизительное время нахождение в парке тридцать минут. Время свободное от полного погружения вы будете проводить на тренировочных площадках. Это правило для всех жителей данного сектора рабочего района.
Как у них тут все строго и официально. Тьфу.
Зайдя в комнату, сразу же пустил зверей обследовать новое место жительства на ближайшее будущее.
Ох…
Скинув вещи на пол, достал из рюкзака свои ножи и пройдя к кровати постарался как можно незаметнее скрыть их в наволочке. Завтра нужно будет обязательно спрятать их получше, не хочу, чтобы их отобрали.
А комната весьма неплоха. Это оценили даже собачки с котом. Белая, с одним окном, выходящим в парк. Одна койка, в самой комнате примерно десять квадратов. Не особо разгуляешься, но, бывало, жил и в более тесных помещениях. Наличия камер не заметил. Но у самого потолка была ветка усилителя сигнала последнего поколения. Не хило. Эта веточка стоит баснословных денег. Но и задержка при передаче данных при ее помощи менее сотой доли секунды! Да с таким бустом над головой я практически не буду замечать разницу между игрой и реальностью! Конечно, с условием, что виртуал проработан на достойном уровне реалистичности. Как заявили нам бета-тестеры и создатели игры.
Я хоть и поспал после возвращения в частный сектор, но усталость не ушла полностью. Думаю, за свои старания я достоин отдыха до следующего утра. Мы поели, живность культурная, так что не будет меня будить зазря и не нагадит на пол.
Легкая вибрация возвестила о посетителе. Кто бы это мог быть?
— Войдите!

Глава 2

— Вот мы и снова встретились. Итак, Максим Драгур, 19 лет от роду. Пять лет назад потерял родителей и дедушку, которых убили неизвестные. С тех пор бродяжничал, крал, дрался, есть подозрения в убийствах. Профиль в правоохранительных органах отмечен красным цветом. Почти высший уровень нелояльности и опасности для общества. Я ничего не пропустил?
Он говорил все это, не отрывая взгляда от моего лица. Не меняя тона, просто перечисляя факты с внутреннего интерфейса чипа. Тварь! Не стоило тебе напоминать мне все это!
— Обязательно все это говорить мне?! Я знаю все это не хуже вас!
Я почти рычал, медленно придвигаясь к этому холую боссов компании. Даже не вздрогнув от моего натиска и грозных тонов, он спокойно отошел с вектора моего пути. Будто я был неразумным быком, которого дразнят быстрыми движениями красной тряпки. Поиграть захотел?
Внезапно весь воздух пропал из моих легких, и шепот возле уха не дал запаниковать и начать брыкаться.
— Успокоился? Будь терпеливее. В другой раз я тебя просто убью. Понял?
Когда он убрал кулак от моего живота, я со стоном распрямился. Сволочь.
Злость все еще туманила мне мозг, но интуиция предупреждала, он не шутит. Нужно взять себя в руки. Это не улица, где мало кто умеет по-настоящему драться. Он уже убивал, для него прихлопнуть меня, все равно, что выпить чаю. И лишь мой долг, который я должен выплатить компании удерживает его от данного шага.
Заметив, что я не предпринимаю попытки повторно на него налететь, он помассировал себе переносицу.
— Итак, продолжим наш разговор?
Его вопросительный взгляд, с оттенком стали и предупреждения, уперся мне в переносицу как лазер прицела. Всего один раз я испытал это. Но не забыл. Мурашки пробежали по моей спине. Тот, кого он играл при нашей первой встрече, не его настоящая личность. Скорее всего именно сейчас я вижу редкое проявление его настоящего.
Медленно кивнув, я отступил вглубь комнаты, заранее пытаясь выиграть себе пространство для маневра. Правда гложут меня смутные сомнения, что мне это поможет, захоти он атаковать по-настоящему.
— Хорошо. Продолжим. Вы здесь как должник компании. Следовательно, не имеете права покидать территорию. Но сомневаюсь, что вы когда-либо захотите это сделать. Ваш долг был определен в сто семьдесят восемь тысяч нерд.
Он замолчал, давая мне осмыслить указанную сумму. Да за один нерд в частном секторе можно прожить относительно хорошо целую неделю! В средних районах и в многоэтажных застройках нерд — это залог сытого и спокойного дня…
Черт бы вас всех сожрал! Да я эту сумму буду зарабатывать столетия! Чисто мое мнение, они не утроили сумму долго, а удесятерили. Падлы.
Видимо шок от услышанного четко проявился на моем лице, ибо этот, кажущийся безобидным, человек решил продолжить свою речь.
— Данная сумма вышла из расчета: нанесение вреда корпоративному имущество, что повлекло за собой репутационные издержки, незаконное присвоение все того же имущества, стоимость чипа и утроение суммы за молчание о том, кто перепрограммировал ЭДОЦ.
Вот…
Я даже не нашел ругательств, которые отобразили мое удивление по поводу того, как хитро и умело они обули меня в долговые кандалы. Виртуозы…
— А вы часом ничего не попутали?
Слова сами вырвались из моего рта. Ну не привык я молчать, когда меня так нагло подписывают на каторгу. Буквально!
Все же стоило мне не спать ложиться после возвращения в свое временное пристанище, а валить куда глаза глядят. Теперь же я взаперти, и ничего с этим пока не могу поделать. Черт!
— Нет. Вам повезло еще, что мы решили не передавать отметку о ваших действиях, в соответствии с законом, в отделение полиции. Тогда ваш социальный рейтинг упал бы еще на пару пунктов и путь даже в окраинные жилые зоны вам был бы закрыт.
— Да неужели…
— А теперь по поводу вашего нахождения здесь, — проигнорировал он мои слова. — Игровые серверы будут запущены через три дня. За это время вы должны хорошо подготовиться. Вас ждут тренера, как и других незарегистрированных в компании игроков, на подготовительной базе неподалеку от парка. Если заблудитесь, спросите дорогу у любого человека, одетого в униформу нашей компании. Конечно же научиться стрелять в цель и драться как звезда боевиков за три дня вы не научитесь. Но хотя бы приобретете понимание того, куда стоит бить и наводить мушку вашего оружия. Внутри игры нету популярных классов и шаблонов прокачки персонажа. Также нету костыля, к которому все привыкли: магии. Потому вам стоит бросить все свои усилия на тренировки, чтобы не оказаться в лузерах на самом старте игры.
Он говорил и говорил. Его слова о подготовке мне пришлись по душе. Я, конечно, кое-что уже умею, но заиметь в рукаве еще хотя бы пару приемов мне явно не помешает. Особенно если я надеюсь продавать добытые в игре предметы за реальные суры или даже нерды.
— Ваше проживание и трехразовое питание вам и вашим питомцам будет обходится в семьдесят сур за сутки. Оплата за шестичасовой сеанс в полном погружении будет составлять один нерд. В итоге вы будете даже в плюсе на тридцать сур, которые пойдут в счет погашения вашего долга.
Один нерд за сеанс. Ха-ха-ха. Даже если откажусь от питания своего и питомцев у меня уйдет более четырехсот восьмидесяти семи лет на возвращение долга. Чертовы упыри! Да они не знают меры! Просто-таки прямо толкают на выполнение их грязных заданий и к нечестной игре.
Тем временем, этот лощеный продолжал говорить, делая вид, что не замечает, как кровь отливает от моего лица.
— Каждый час свыше шестичасового лимита будет оплачиваться по отдельному тарифу, который на данный момент составляется. Хотя могу вас заверить, меньше шестидесяти сур за час вам не предложат.
Он издевается? Я даже сказать ничего не могу. В горле пересохло от понимания, насколько я влип. Не зря я думал, что что-то с этим предложением, отработать нанесенный ущерб, не так.
— Кстати, мой вам совет. Не оставляйте все добытое себе. Продавайте через черный рынок за реальные деньги. Таким образом вы гораздо быстрее рассчитаетесь с компанией Исиан. В доступе к виртнету вас ограничивать не будут. Как и мешать вам распоряжаться добытыми средствами в игре.
Будто прочел мои прошлые мысли о рынке игровых редкостей. И к чему мне твой совет? Ты же меня и загнал в эту яму своим предложением. Злость вновь начала накатывать, выбрасываемый в кровь адреналин толкал на необдуманные действия. Но шок от озвученных цифр все еще держал меня на месте.
— А теперь я вас покину. Отдыхайте. Вам сообщат время тренировки. Удачного дня.
И не сказав больше ни слова, он плавным движением проскользнул в чуть приоткрывшуюся щель двери. Словно змея. Мороз вновь пробежал по моей спине.
Разные химические связи в крови, психологический шок, смена места жительства и недосып последних дней заставили меня добраться до кровати и уснуть. Не знаю какой из этих факторов в итоге свалил меня. А может и вовсе их совокупность. Не важно.
Когда вибрация снова возвестила меня об очередном посетителе, я все еще спал. Рядом со мной пристроились: Аль с Авером. Берва предпочла улечься на пол.
Встав, открыл дверь. Помятая одежда оставила следы в виде вмятин на моем теле. Я даже раздеться не смог. Но даже так, мой непримечательный вид не возымел никакого эффекта. Холодно сказав мне, что меня ждут в спортивном зале, охранник развернулся и ушел.
Стоит переодеться. Идти в повседневной одежде на тренировку будет безрассудно. Порву еще, в чем мне потом ходить? Голым явно не позволят. Да и не столь удобен данный вид одежды при активных действиях.
После того как переоделся, вышел наружу. Там меня ждал все тот же неприветливый тип. Кивком головы указав следовать за ним, он повернулся и быстрым шагом отправился чуть в сторону от парка. Видимо так быстрее добраться до нужного нам строения.
Я немного ошибся в своих предположениях. Спустя десяток минут, после выхода из своей каморки мы подошли к открытому плацу. Самому настоящему забетонированному и размалеванному различными указаниями и отметками плацу. Да вы смеетесь? Какого черта такой объем площади не используется более рационально. Руки сразу зачесались, стоило лишь представить каково падать не на маты, покрывающие пол в спортзалах, а на это порождение безумца.
И падать придется. Помимо меня на плацу было уже с десяток человек. Половина из них были в узнаваемой униформе компании. Остальная кто во что горазд. Видать такие же как я. Взятые с улицы. Интересно у них тоже на виртуальном счету огромнейший минус?
Я уж было подумал, что моим напарником по спаррингу будет бугай приведший меня сюда. Но нет. От скопления людей на плацу отделилась хрупкая женская фигурка, и направилась прямиком к нам.
Когда она подошла, сразу стало видно, что ее хрупкость — обман. Сплошные мышцы тугими канатами перекатывались под униформой. Даже не возникало желания разглядеть ее получше, сразу стало понятно, что это закончится ударом головы об жесткий бетон. Причем не ее головы. А своя черепушка мне еще пригодится, если я все еще надеюсь раздать всем долги. И денежные, и кровные.
Подойдя к нам, она критически осмотрела меня с ног до головы. Будто рассматривала очередную модную вещь в торговом бутике. И судя по ее кислой физиономии, я явно не был из раздела трендовых вещей. Скорее секонд-хенд. Ну-ну милочка. Посмотрим еще кто кого.
— Я правильно поняла, это новичок, которого мне отдал на обучение Алод?
— Да, Вер. Так что бери своего подопечного, а я пойду уже. Мне еще пара заданий прилетело. Нужно выполнить их, если я все же хочу получить выходной в день выхода игры. Или хотя бы в ночную смену пойти.
— Валяй.
Говорят так, будто мое мнение им абсолютно не интересно. Хотя, скорее всего это так и есть. Ведь я просто еще один доходяга, повешенный им на шею безрассудным начальством. Что ж, я их понимаю. Но и мешать себя с дерьмом не могу позволить. Не так меня воспитывали в семье Драгур.
Пока стерпев, осторожно пошел вслед развернувшейся инструкторше. Посмотрим, чему она сможет меня научить, и на чем я смогу ее подловить?
Отойдя на метров десять от ближайшей занимающейся группы, она остановилась. Соблюдать дистанцию с другими тренирующимися весьма умно. Обернувшись ко мне, она подала знак к началу. Ну что ж, я не против. Кровь разом закипела, а разум перешел в боевой режим. Убить!
Резко выстрелив телом вправо от нее, резко пригибаюсь от встречного удара в корпус. Присев, делаю подсечку, она подпрыгивает, одновременно выбрасывая вперед ногу, метя в мою голову и заставляя отклониться назад и потерять равновесие. Падение на спину плавно переходит в перекат назад. Легкий толчок ногами, и я вновь на ногах. В грудь летит кулак.
Удар. Острая боль. Откат от боевого режима. Я не заметил, как приземлился на спину. Мой козырь не сработал в этот раз. А при том лощеном я просто не успел бы его активировать. Странные люди собрались в этом рабочем, как казалось, районе.
С легким стоном приподнимаюсь. Откат от входа, и резкого выхода, в режим воина, мягким покрывалом сковывает мои движения и накатывает усталостью.
Стоит прекращать поддаваться эмоциям и использовать при любой мелочи все, что имею. Так я и умереть могу. Дрянная черта характера, моя вспыльчивость, и в этот раз сыграла со мной злую шутку. Я уже устал, а ведь тренировка только началась. Об этом мне возвестил ботинок летящим прямо в лицо.
Хрясь.
Кажется носовому хрящу пришел мифический зверек. Кровь ручьем полилась на грудь.
— Что-то ты все же умеешь. Но не хватает умения и сдержанности. Но ты не такой как многие из присланных Алодом. Продолжим?
Невнятно буркнув согласие, я принял шприц из рук подошедшего человека в одеждах медбрата. Вколов его в руку, почувствовал приятный холодок. Кровь из носа также почти сразу перестала бежать после того, как он побрызгал мне в лицо каким-то спреем. Хорошая тут медицина. Что ж… Поехали!
Тренировка далась мне тяжело. Но оно того стоило. Подсмотрел пару приемов, научился блокировать хитрые удары. И благодарю судьбу за то, что я хорошо усваиваю материал. Иначе вместо полусотни падений разнообразными местами своего тела, я бы приложился об бетон раз двести. Зверь, а не женщина.
Кряхтя и покачиваясь от усталости, подошел к ней попрощаться и все же спросить, а кто, собственно, меня несколько часов катал по шершавому покрытию тренировочной площадки?
— Хорошая была тренировка. Синяки и ушибы придется залечивать недели. Ой, — особо неудачно наступил я на недавно вправленную ногу. — Как же вас зовут? Меня вот Макс.
— Верниана. Тебе можно звать меня просто: Вер. Ты не хлюпиком оказался. Молодец. Завтра у тебя стрельба. Так как я буду занята, их будешь проходить под руководством Мирона.
— Эм… Кого, извини?
— Тот шкаф, с которым ты пришел сюда. А теперь давай, вали к себе. Умойся, прими лекарства и на отдых. Может у тебя и есть шанс чего-то добиться в Исиане…
Свои последние слова она сказала мне в спину, так как я уже потихоньку ковылял по пути к своей комнатенке. Спасибо за добрые слова. Сам надеюсь, ибо иначе меня ждет вечная каторга в реальности, если ничего не добьюсь в виртуальности.
Дойдя до своей камеры-комнаты, я не поверил, что я смог добраться до нее. Отделали меня знатно. Даже не могу понять какие части моего многострадального тела не болят. Сейчас бы завалиться в горячую ванну и на недельку не вставать с постели. Но такой поблажки мне не дадут. Так что, отставить нытье и саможаление.
Открывшаяся дверь отрыла моему взгляду человека, что стоял возле единственного окна в помещении. Это был незнакомый человек в белом халате. В руках он держал устройство со знакомыми очертаниями. Это же ЭДОЦ. Практически такой же, что я недавно уничтожил. Только выглядит новее и чуть больше.
— Добрый день. С вашего позволения, мне необходимо провести диагностику и ввести необходимые для восстановления вашей формы препараты. Конечно, это не очень хорошим образом скажется на организме, но иного варианта поставить вас на ноги за столь короткий срок у нас нет. Ведь завтра у вас тренировка на стрельбище, и я очень сомневаюсь, что вы сможете больными и опухшими руками удержать пистолет, не то, чтобы стрелять из него.
И он знает о программе моих тренировок! Такое ощущение, что программу моего здесь пребывания вывесили на информационном табло, а мне забыли показать, где же оно. Бесит.
Пусть колет свою химию. Если это снимет боль и приведет в относительный порядок мое тело, то я не против.
Махнув ему рукой, что вполне могло обозначать и делай что хочешь, и проваливай отсюда, я со стоном опустился на матрас кровати. Блаженство.
Проигнорировав открытую дверь, он подошел ко мне. ЭДОЦ занял место перед моей грудной клеткой. Знакомое жужжание заполнило комнату. Четкие и уверенные движения врача переводили устройство с одного места моего тела к другому. После на минут пять он завис, изучая материалы сканирования, присланные ему на чип. Что-то пробурчав себе под нос о том, что с людьми можно обращаться и помягче, он прислонил холодную поверхность агрегата ко мне.
Вновь жужжание и с десяток иголок проткнули кожу. Падла. Зачем столько? Огненная волна начала заполнять мое тело от места введения лекарств. Боль практически сразу сдала свои позиции огненному потоку, путешествующему по моим венам.
Волна наслаждения накрыла меня своим мягким покрывалом. Как же, черт бы вас побрал, приятно не чувствовать боль в каждой клеточке своего организма. За приятными ощущениями, даже не заметил, когда из комнаты выскользнул врач. Хорошо хоть дверь закрыл.
Очнулся я лишь спустя десять минут оттого, что одна наглая рыжая морда делала массаж моему животу своими острыми когтями. Повсюду чувствовалась необычная легкость и бодрость. Скорее всего это временный побочный эффект от применения лекарств непонятного назначения. Ушибы, синяки и ссадины никуда не делись. Так что в ванну и спать.
Аккуратно сняв с себя этого ласкового дурачка, положил на одеяло. И бодрым шагом отправился к двери, которую заприметил еще в первое посещение. Как я и думал там был санузел. К вящему моему сожалению, ванны тут не оказалось. Зато был душ. Хоть что-то. Установив комфортную температуру на сенсоре управления кабинкой, разделся и зашел внутрь. Какой же это кайф, нормально помыться спустя столько времени. Хоть какие-то плюсы моего заточения в этой, хоть и комфортабельной, тюрьме для должников.
Выйдя из душа и тщательно растерев полотенцем все тело, отправился в кровать. Усталости я практически не чувствовал, спасибо визиту доктора. Но это не помешало мне мгновенно отключиться.
* * *
Алод медленно брел по коридору. Его мысли занимали недавние события. Не перестарался ли он, запугивая Максима? И как на это своеволие отреагирует Босс? Но ведь другим способом убедить не совершать глупости этого волчонка он не мог.
Гррр. Неопределенность всегда выводила его из себя. Треньк входящего вызова слегка отвлек его от терзания своего центра принятия решений. По привычке он уже собирался отправить абонента на другом конце виртконференции в лист ожидания, когда увидел кто именно требует его внимания. Это был Он.
— Здравствуйте! Рад снова вас услышать. Надеюсь, что у вас есть хорошие новости для вашего помощника!
— Есть. Неприятные. Твой подопечный должен попасть к инструктору знающему, что такое боевой транс. И мне плевать как ты это сделаешь. Конечно же за сложность я отблагодарю по достоинству…
— В рабочем районе есть всего один подобный инструктор! Это Верниана. Ее график расписан на годы вперед и пропихнуть даже на часовую тренировку Максима к ней будет невозможно! Слишком влиятельные отпрыски обучаются у нее.
— Об этом не беспокойся. Иди к ней. У нее появились свободные часы на ближайшие месяц-два.
Хоть последние слова и были произнесены обычным скучающим тоном, но непроизвольные мурашки все же пробежали по спине Алода. Его босс не тот человек, что просто так разбрасывается словами. Если он сказал, что у Вернианы будет свободное время на тренировки, значит так оно и есть. И он даже представлять не хочет, что случилось с нынешними учениками мастера боевого транса.
Входящий вызов оборвался. Нужно поспешить, пока Максима не повели на тренировочную площадку и нужно распорядиться, чтобы медперсонал был готов оказать высший уровень обслуживания, дабы волчонок сумел быстро восстановиться. Иначе с него шкуру сдерут…
* * *
Пробуждение выдалось не особо приятным. Вчерашняя химическая бодрость растворилась практически без следа. Хорошо хоть почти ничего не болело и руки не тряслись как у последнего наркомана. Значит все же смогу пострелять. Даже не представляю какой коктейль мне вкатили, что из отбивной я превратился обратно в подобие человека.
Стоило только одеться и выйти наружу, как меня сразу же перехватил вчерашний знакомец. Все с тем же выражением лица, он покосился на моих питомцев, и кивнув в сторону парка сказал:
— Пойдем сначала в столовую. На голодный желудок я научу, такого недотепу как ты, лишь бурчать. Есть путь короче, но пока мы идем через парк, твой зверинец сделает свои дела.
Вот я растяпа! Я же вчера не выгулял Берву и Аля! То-то они сегодня смотрели на меня как на врага народа. Простите маленькие мои. Сейчас все будет.
Согласно кивнув, я двинулся за широкой спиной сопровождающего. Парк был небольшим, но правильная посадка деревьев создавала иллюзию того, что ты находишься в солнечном лесу. Красиво. В последний раз в подобном парке я был незадолго перед смертью родителей.
Грустные мысли сразу же заметил Арев, спрыгнув мне на плечо с дерева, он начал бодаться своей головой о мою щеку. Спасибо котяра.
Подобное внимание от животного разогнало тучи, что начали сгущаться в мыслях. Сейчас поедим и посмотрим, смогу ли я хоть раз попасть по мишеням?
Такой вот необычной процессией мы и добрались до здания общей столовой. Впереди шел бугай в всем здесь привычной униформе, позади него я с котом, умостившимся на плече и с двумя, повиливающими хвостами, собаками по бокам. Всеобщее внимание нам было обеспечено. Рефлексы наработанные за годы жизни на окраинах заставили мгновенно насторожиться и ждать удара.
К удивлению, никто и слова не сказал. Живности поставили на полу миски, мне суп-пюре и какой-то восстанавливающий напиток. Не перекинувшись и словом между собой, мы все накинулись на пищу. Да! Хорошая еда самое то после интенсивной тренировки и глубокого сна.
Но наесться от пуза мне не дали. Как только была съедена последняя крошка, и я уже начал поглядывать вокруг в надежде обнаружить еще что-нибудь съестное, как меня резко обломали.
— А теперь пойдем на стрельбище. Оно тут неподалеку.
Не сказав больше ни слова, Мирон встал из-за стола и пошел к выходу из здания. Мне ничего не оставалось, кроме того, как двинуться за ним. Собачки тоже пошли за мной, в то время как Арев используя свой милый вид, выпрашивал еду у женщин, работников кухни. Хитрая моська.
Стрельбище действительно оказалось недалеко. Через здание. Если быть точнее, то в армированном подвале одноэтажного строения. Там же, судя по решеткам и человеку со скучающим видом, находился и арсенал.
Не слишком ли тут много всего, как бы выразиться? Военного? На крайняк это можно было бы назвать частной охранной конторой с разрешением на применение оружия широкого спектра калибров, но подобные конторы не арендуют здание посреди жилого сектора. Все страннее и страннее становится. Мохнатых представителей туда не пропустили, как бы они не старались показать, что тоже хотят пострелять. Пришлось отправить их домой.
— Слушай, а почему стрельбище расположено практически в центре рабочего района?
Мои слова были просто проигнорированы. Значит придется попытаться выяснить это самому. А то любопытство не даст мне впоследствии спокойно спать. Не сейчас. Пока надо усыпить их бдительность, будто я сдался и не решаюсь на открытую или скрытую конфронтацию. Выжидаем.
Сенсор на бронированной двери приветливо загорелся зеленым светом, когда провожатый бахнул на него свою руку. Как не разбил только чувствительное оборудование?
Учить меня стрелять он решил с пистолета. Просто сунув один из них мне в руку и неспешно рассказывая мне его характеристики:
— Пистолет Тульский Токарев был разработан несколько веков назад. Подробную историю тебе знать ни к чему. Сокращенно называется ТТ. Масса снаряженного патронами пистолета почти достигает одного килограмма. Длина ствола 116 миллиметров. Имеет калибр 7,62 мм. Используемые патроны 7,62×25 мм. Используется магазин на 8 патронов, вид прицела: открытый нерегулируемый. Принцип работы отдача при коротком ходе ствола. Все ясно?
Что-то он стал многословным. На всякий случай кивнул, мало ли. Дождавшись подтверждения того, что я не пропустил его короткую лекцию мимо ушей, он продолжил:
— Из достоинств у него мощный патрон, что обеспечивает высокую проникающую способность и дульную энергию до пятисот джоулей. За счет легкого спуска при достаточном умении будет высокая кучность стрельбы, прицельная дальность пятьдесят метров. Он достаточно компактный для скрытого ношения. В целом достаточно удобная машинка.
При последних словах, он ласково провел по брату близнецу выданного мне пистолета у себя в руках. Твою заглохшую колымагу! Да я попал в руки психа, что любит оружие до такой степени, что одушевляет их!
Благо он не заметил мое смятение. Просто продолжив свой рассказ.
— Недостатков у ТТ почти нет. Разве что считать таковой, рукоять, точнее ее форма мешает удобному удержанию пистолета. А теперь можем начинать. Сними курок с предохранительного взвода. Да так. Теперь направь дуло на мишени. Так как ты новичок в этом деле, держи пистолет двумя руками. На дуле перед твоими глазами есть мушка и целик, чтобы попасть в цель тебе нужно совместить их вместе и лишь после этого нажимай спуск.
Прозвучавший выстрел вполне мог бы оглушить нас в закрытом помещении стрельбища. Если бы он не сунул мне наушники и заканчивая свою лекцию не указал на них, жестом велев надеть.
Как и следовало ожидать, первый выстрел улетел в молоко. Я попал в стену за мишенью.
Тренировка заняла порядочно времени. Потом прогулка по парку, обед, катание моей физиономии по бетону освободившимся инструктором и лишь затем ужин и сон.
В таком режиме прошли последние дни ожидания. Даже тот, когда пошел суточный обратный отсчет. Мне лишь разрешили ввести желаемый никнейм. Не более.
За время этого жестокого марафона я лучше стал принимать удары своего тренера по рукопашному бою. Вер, как оказалось, все еще щадила меня. Это выяснилось, когда, немного попривыкнув к ее тактике я вновь пошел в ва-банк со своей способностью. Мне почти сломали руку. И то, я считаю это хорошим результатом. Со своим опытом она могла и убить меня.
На стрельбище также были некоторые подвижки. Я все чаще попадал из различного оружия по контуру мишени. В центр я попадал от силы раза два из двух десятков выстрелов. При том, что я стрелял со средней дистанции.
Ножи я так и не смог перепрятать, все также лежат под подушкой. У меня просто нету сил на что-либо после таких агрессивных учителей.
За час до окончания обратного отсчета до возможности войти в игру, ко мне зашли несколько человек в комнату. С собой у них был столик нагруженный различным оборудованием. Поначалу мне почудилось, что они несут его. Правда стоило лишь сместить взгляд вниз, как сразу стали видны колесики.
Безапелляционно заявив мне, что я должен лечь и не дергаться, они начали навешивать на меня различные примочки, холодные. Провода тянулись от них к монитору, который так и остался стоять на прикаченном столике. Несколько раз пытался поинтересоваться, а не помешает ли все эти прибамбасы погружению и его полному ощущению? Ответа как я ни ждал, не последовало. Попросили только не мешать.
И вот я лежу в кровати, а перед внутренним взором идет отчет:
00:01:44
Меньше, чем через две минуты я уйду в погружение. Долг вырос за дни моего нахождения здесь, заработать-то негде было.
Закрыв глаза и успокоив дыхание, я приготовился.
00:00:10
00:00:09
…
…
00:00:00
«Выполняется подключение… Ожидайте…»

Глава 3

«Ожидайте…»
«Ожидайте…»
«Выполняется подключение…
Подключение успешно.
Внимание ознакомьтесь с пользовательским соглашением! Вы не сможете получить доступ к полному функционалу продукта, не ознакомившись с данным соглашением!»
Соглашение было стандартным. Наподобие:
«Компания не несет ответственности за неправильное использование оборудования и сторонних программ пользователем»
Если утрировать, то они практически ни за что не несут ответственности, даже если пользователь сдох по время первых пяти минут погружения.
Я устал читать этот образец того, как грамотно нужно уходить от последствий своих действий на второй странице. Всего их было около двадцати. Один из минусов головных чипов, это то, что они считывают реакцию твоего мозга. Следовательно, не получится как в старину просто пропустить скучную часть перед заходом на любимый сайт или в игру.
Наконец эта мука закончилась и открылось меню создания персонажа. Изменяемых параметров была масса. Разбираться в каждом из них я не собирался. Потому, просто выбрал свой реальный облик и слегка отредактировал. Ник я давно уже ввел и на этой фазе не стал долго задерживаться.
Мне всегда нравились эти грациозные хищники, которых весьма непросто обнаружить в их естественной среде обитания. Даже профессиональный охотник не всегда может обнаружить застывшего в засаде хищника в паре метров от себя.
«Имя персонажа не занято.
Персонаж с именем: «Ирбис» создан.
Приятной игры!»
Пожелание здесь было явно лишним. Хотя может так надо. И все же, как в игру то войти?
Стоило лишь подумать об этом, как меня охватило всем знакомое чувство падение. Точь-в-точь как то, которое имитирует иногда наш мозг, когда мы уставшие пытаемся уснуть. Неприятное ощущение.
Тьма заволокла мои глаза. Но через секунду все прошло. Сквозь прикрытые веки пробирался тусклый свет. Так бывает, когда кто-то светит тебе в глаза фонариком, у которого скоро сядет батарея.
Поднятие век далось с некоторым трудом. Твою мать! Я нахожусь в гребаной колбе с каким-то неизвестным раствором! Чувствительность начала возвращаться в тело. Горло сжалось спазмом, но трубка в трахее не дала полностью перекрыть поток кислорода. Сразу захотелось кашлять. Паника накрыла меня, и я начал судорожно дергаться, пытаясь выплыть, но лишь уперся в потолок. Везде была эта мутная субстанция. Одежды на мне не было никакой, а дышать, полностью погруженному в жидкую среду, организму видимо помогала трубка.
Все же мои метания не были напрасными. Их заметили по ту сторону колбы. Глухой голос приближающегося человека, надеюсь, что человека, стал приближаться.
Мутный силуэт по мере приближения становился четче, пока не стало совсем ясно: это один человек. О чем-то негромко говоря, он стал орудовать с какими-то приборами возле моего узилища.
Послышался мерный гул. Сначала он был практически неслышен. С каждой секундой после его появления уровень шума возрастал. Не сразу я понял, что это и для чего, просто прикрыл свои уши, чтобы сохранить в целости барабанные перепонки.
Уровень неизвестной жидкости начал уменьшаться, и, несмотря на то что она забила каждую пору на моем теле, с легкостью отставала от кожи, стекая вниз, к выходному отверстию. С десяток секунд еще продлился невыносимый гул. Даже сквозь плотно прижатые ладони он был слышен очень отчетливо. Не знаю сколько прошло времени, прежде чем установилась блаженная тишина.
Не сразу поняв, что можно уже не прижимать ладони как можно крепче к черепной коробке, я лежал некоторое время после прекращения гула. Встрепенулся, когда верхний люк колбы, со звуком заржавевшего механизма, стал открываться. Ко мне стал спускаться человек. По крайней мере это существо напоминало человека фигурой. Лица и передней части туловища я пока не видел. Голова была спрятана под каким-то брезентовым капюшоном. Белый халат спускался практически до пяток существа.
После того как оно спустилось на железный пол, остановилось что-то бурча и протирая стеклянную стенку. Я посчитал это своим шансом и попробовал напасть, лучше попытаться и проиграть, чем молча ждать своей участи. То, что я нахожусь в игре и это существо должно оказаться безвредным НПС, который введет меня в тонкости начала игры, я не подумал. Мозг отказывался воспринимать все ощущения вокруг меня, как нереальные, и на предполагаемую угрозу отреагировал сразу. Резкий прыжок с низкого приседа в сторону противника, но не прямо на него, а чуть в сторону к лестнице. Еще повезло, что трубка в моей глотке относительно свободно перемещалась по клетке вместе с моим телом. А то этим резким скачком была возможность порвать себе трахею. Не очень приятный способ самоубийства. Остались считанные сантиметры от его головы, когда надпись, появившаяся перед глазами, оглушила меня и заставила остановить напряженную для удара руку.
” Направленная агрессия, атака или иное негативное воздействие на Неигрового персонажа влечет за собой штрафы в репутации, вас могут даже не впускать в немногочисленные города выживших. Внимательно обдумайте свои действия, прежде чем вынимать оружие из кобуры„
Твою убитую камазину! Все-таки это начальный НПС. Гребаная непись напугала меня. Нервы из-за мыслей о долге совсем ни к черту стали.
Осторожно опустив руку, дотронулся до плеча игровой куклы. Он развернулся. Рост меньше моего на полголовы, небритая физиономия, тускло блестящие глаза выдавали в нем любителя прибухнуть. Даже очки не скрывали этот блеск.
— О! Уже очнулся. Ну-с, посмотрим. Э, да ты совсем хилым оказался. Говорил же Крайгу, побольше надо мяса кинуть в биореконструктор. Нет же, он лучше знает.
Так бурча, он смачно сплюнул на металлический пол и воровато оглядевшись, растер плевок носком ботинка. Я обратил на них пристальное внимание. Обычные кирзачи. Странный выбор. Хотя может и нет. Я же не знаю, в каком бедламе они живут.
— Эй, горемычный. Понимаешь, что я говорю?
Он стал щелкать пальцами перед моим лицом. В горле все еще торчала трубка. За всеми переживаниями и мыслями забыл вынуть ее. Внутри сильно саднило, и лишь пересохшая глотка не давала слюне капать мне на грудь. Я кивнул. Попытка потянуть за наружную часть шланга, вызвала сильную боль и ручеек крови.
Осуждающе качая головой, мой новый знакомый подошел ближе и, бурча, стал освобождать меня.
— Ну кто ж, не сняв фиксаторы, тянет? Совсем дурной, кровью своей захлебнуться захотел. Эх молодежь, все как один наглые да резкие. Да не дергайся ты! Помогаю я.
Стараюсь меньше шевелиться. Нажимая на какие-то то выступы практически у самых моих губ, он медленно тянул устройство на себя. Выходило с трудом, раненная трахея горела огнем и на каждый вздох отзывалась волной боли. К моему великому облегчению, новых травм не предвиделось. Вот показался кончик, через который в мое тело поступала смесь воздуха, давая дышать, будучи полностью погруженному в жидкую среду.
Набежавшая кровь заполонила ротовую полость. Металлический привкус был таким характерным и узнаваемым, что рефлекторный глоток произошёл без участия разума. Все горло обдало ужасающим жаром новой волны боли. Черт!
Покряхтывая, тип в белом халате склонился надо мной. В его руке был аэрозольный баллончик. Я даже не заметил, как боль заставила меня присесть. Крепко ухватив меня за подбородок, неожиданно крепкой хваткой пальцев, он распылил мне часть спрея прямо в горло, стараясь чтобы струя проникла как можно глубже.
Почти сразу полегчало, воздух стал проходить с большей легкостью, не вызывая болезненных ощущений. Как и осторожная попытка проглотить часть смеси слюны с кровью. Удивительно!
— Лучше тебе? А нечего было торопиться. Мог бы и подождать, пока опытный человек поможет. Ладно уж, пойдем.
И не сказав больше ни слова, он ухватился за ступеньки вертикальной лестницы, взбираясь наверх. Мне ничего не оставалось делать, кроме как следовать за ним. Не оставаться же в этой колбе со стеклянными стенами и железными потолками с полом.
Лестница на удивление оказалась сухой и теплой. Меньше, чем через минуту я смотрел на место, где я очнулся, со стороны. Это было большое и железное помещение, чем-то напоминающее ангар. Вдоль одной из его стен в ряд стояли колбы с мутными стеклами и жидкостью в них. Из подобной я только что вылез. Некоторые были также пусты. Интересно, все игроки так рождаются в игре?
Но задуматься над этим вопросом мне не дали. Мужичек ухватив меня, все еще бубня себе что-то под нос, поволок меня в дальний угол строения. Там судя по нагромождению различного хлама, был отхожий угол. Место, куда скидывают весь ненужный мусор, готовый к выносу на мусорку. Такой мусор частенько достигает весьма внушительных габаритов, из-за нехватки времени у хозяев или их лени. Выносится все за раз, лишь когда действительно начинает мешать или падать под ноги прохожим.
Когда мы подошли к этой внушительной куче всевозможного хлама, притащивший меня сюда субъект, протянув руку куда-то в недра кучи, достал весьма прилично выглядящий стул. Конечно, если считать таковым деревянный стул с покосившимися ножками и чудом сохранившейся обивкой. Когда он кивнул на него, я понял, это приглашение присесть. Ноги сразу же подали сигнал, что это весьма щедрое предложение и если я не умещу свой зад на этой пародии на удобное сиденье, то они подкосятся, роняя тупую голову на бетонный пол. Не стал давать им такой возможности. Тело охватывала слабость, до сих пор я двигался и осматривался на остатках выброса адреналина произошедшего внутри колбы, когда я хотел пойти в бой не на жизнь, а насмерть.
Удостоверившись, что я принял его предложение, он ушел вглубь кучи крича имя какого-то гнусного любителя арвенша Крайга. Откуда-то издалека ему ответили выражением, которое я не буду в состоянии повторить. Таких оборотов брани мне еще не доводилось слышать. Решив не вслушиваться в перепалку двух незнакомых мне людей, начал осматривать свое тело. Надо убедиться в полном ли оно порядке, и какие еще повреждения получило, помимо почти разорванного дыхательного пути.
На удивление это было тело моей комплекции, а тусклый металл, лежащий напротив, весьма сильно исказив, все же подтвердил, лицо мое. С теми изменениями, которые я сам ввел в редакторе. Незнакомый человек не узнает меня тут и в реальности. А знакомых людей у меня и нету. Сойдет.
Пока я осматривал себя и обдумывал изменения вместе с планами на ближайшее будущее, потоки брани прекратились. С кряхтением и трудом из-за завалов вышли теперь двое. Один знакомый мне уже мужичок. А вот второй представлял больший интерес. Высокий, среднего телосложения небритый мужчина. Очень смахивающий на не любителей цивилизации и благ, даруемых той самой цивилизацией из реального мира. Но не это было интересным, а то, что такой крупный, по сравнению с идущим рядом, человек почти молча выслушивает нотации от своего, хм, напарника?
— Посмотри балбес ты недоношенный, что ты наделал с мальцом! Да у него восстановились лишь кости и кожа! Где мышцы, мать твою? Кто мне божился, что знает пропорции для восстановления найденных биоматериалов? Тупоголовый краг!
Низенький мужичонка, подскочив в течении своей пламенной речи, ухватил идущего рядом за бороду и стал тыкать его лицом в меня.
— Смотри порождение квиталла! Как вот он будет выживать в пустыне? Или горах? Я уж не говорю про лес. Да на него там первый же зверь чихнет, и он свалится, сломавшись пополам!
” Получено достижение: Вызывающий жалось.
Эффекты:
Вы настолько слабы и убоги, что любой встречный НПС нейтрального статуса пожалеет вас и приютит. А разбойники и иные виды агрессивных представителей разумных захотят убить вас из жалости.
Исследуйте мир и получайте больше достижений! „
Да вы издеваетесь! Вызывающий жалость?! Убью того, кто придумал это чертово достижение!
Пока ненависть и злость тихо закипала во мне, пришедший и высвободившийся из хватки напарника Крайг, осматривал меня со всех сторон. Глубокомысленно хмыкая и качая головой, он начал вертеть мое тело из стороны в сторону. Слабость еще не прошла, и все сопротивление, что я мог оказать это просто дергаться. К моему сожаление это не оказало никакого эффекта, все равно, что дуть против ветра. Хмыкнув в последний раз, он обратился ко мне.
— Парень, как тебя зовут? Как себя чувствуешь? Есть ощущения, что это тело тебе не подчиняется? Имеется слабость?
— Мое имя Ирбис, — чуть было не назвался Максимом. — Чувствую себя не очень. Тело подчиняется, но с некоторым трудом. Слабость есть.
Была еще тьма вопросов. Я отвечал на них, так как понял, от них что-то зависит важное, касающееся моего тело в игре. Смогу ли я играть или придется пересоздавать персонажа? Попутно он ощупывал меня и вертел из стороны в сторону. Не очень приятное ощущение, а сопротивляться я не мог, слабость все еще тянула меня к земле. Допрос закончился минут через десять. После этого он еще долго что-то просчитывал, шевеля губами. Наконец, спустя еще десяток минут он разрешился словами.
— С ним все в порядке. Даже больше скажу, весьма приличный результат. Мы нашли весьма хороший образец биоматериала ушедших. Его тело не изуродовано излишними отложениями или перекаченной мускулатурой. Следовательно он сможет развивать свои характеристики более плавно, не специализируясь на узком спектре. А то, что он выглядит так неказисто, так это он еще не активировал набор нанитов. Еще даже слабость после восстановления не прошла, из-за неочищенного от химии организма. Вместо того, чтобы отвлекать меня от дел, лучше бы занялся своими, ввел бы паренька в курс дел и ввел ему стартовый набор в соответствии с его телосложением. А я пойду. Там скоро должен выйти какой-то гигант из биореконструктора номер 72.
— Эх ты. Ладно, ползи уже. А я поговорю с Ирбисом.
Потеряв интерес к собеседнику, мужичок скинул свою брезентовую нашлепку с головы. Хотел бы я сказать, что его волосы были черные как смоль или белые как снег. Но это было совсем не так. Его волосы были грязные с неопределенным цветом. Все спутанные и скомканные.
— Ладно Ирбис. Если мне не изменяет память это имя означает снежный барс?
Ответ ему не требовался, так как он, не дав мне раскрыть рот, продолжил говорить.
— Нужно бы тебе объяснить, где ты оказался и самое главное почему? Последнее что ты, наверное, помнишь, это то, что погружаешься в сон и внезапно падаешь? Вижу киваешь. Так вот сотни лет назад произошла большая война, уничтожившая практически всех живых людей. Живые орудия, позднее превратившиеся, в следствии мутаций, в жуткие порождения кошмаров, также практически полностью вымерли. Остатки человечества выживали в этих условиях как могли. И выжили. А совсем недавно мы решили проблему с собственной смертью. Какой-то умник сконструировал и распространил чертежи биореконструктора. И смог подключить их к всемирной сети спутников. Ну а я не особо хочу и дальше шляться по пустошам и горам, где за каждым камнем находиться бандит али медведь. И не смейся. Животные сильно изменились по прошествии лет.
— Действительно? Тогда каким местом я-то имею отношение к тому, что ты не хочешь заниматься путешествиями по пустошам?
— А ты мелкий не перебивай, когда старшие слово держат. Так, о чем это я? Ах да. Так вот, не хочу я таскать свою старую тушку по пустошам и умирать раз за разом. Потому я со своим напарником Крайгом нашли банк крови! Там почти все холодильники были уничтожены и не работали. Но в одном из них еще теплились крохи электричества от почти умершего реактора. Не знаю для чего там был реактор, но скажи ему спасибо или возненавидь, там сам решишь. Мы подобрали кровь и загрузили в устройства, чтобы восстановить ваши тела.
— Я понял, как вы восстановили мое тело. Но как это вяжется с моими последними воспоминаниями и тем, что вы можете воскрешать с памятью после смерти?
— Да что ж ты такой нетерпеливый. Видишь старик давно ни с кем не говорил, а с Крайгом особо не проведешь неторопливую беседу, вечно он занят! Продолжим, и ради святого Ордала, не перебивай! Еще в довоенное время, люди изобрели технологию записи разума на носитель! И даже развили ее настолько, что при гибели любого разумного, спутники опоясывающие наш Исиан захватывали энергетические волны, что порождает наш мозг, перед тем как перестать функционировать, и записывать, все что имелось в этом мозге! Поразительнейшая идея, и самое главное она работала. Мертвые продолжали трудиться на благо всей цивилизации. Но ты видимо погиб во время главного удара. Тогда все спутники перешли в спящий режим и перестали эксплуатировать вычислительные мощности разумных. Так вот. Я смог пробиться дальше, чем умник, что дал возможность воскрешения. Ведь недавно умершие сначала хранятся в оперативной памяти. Я залез в хранилище данных, и связал его с биореконструктором. Разум давно умершего сам находит свое тело после того, как оно полностью восстанавливается. Я гений!
Говорит о разговоре, сам не переставая болтать. Это скорее монолог. Ладно, пока помолчим, информация интересная.
— К сожалению у нас не получилось добиться стабильности подобных твоему тел и пришлось их усовершенствовать колониями нанитов. Даже сейчас в твоем теле мириады подобных мельчайших устройств. Потому срок вашей жизни крайне мал. Исчерпав заряд, наниты распадаются вместе с вашим телом, для подзарядки. Это время вы не будете помнить. По моим подсчетам ваши тела смогут функционировать от суток до трех. Не более, потом распад тела на пыль для подзарядки нанитов, после подзарядки вы вновь будете просыпаться, даже не замечая, что вы спали! Конечно, это мой просчет, но даже не знаю почему тела, реконструированные из замороженной крови и разлагающегося мяса диких тварей, так нестабильны?
Интересное объяснение пропажи игроков на долгое время… Да и эта непись ведет себя весьма разумно и действительно считает, что умудрился воскресить людей довоенного времени. Весьма интересно. Надо будет изучить историю этого мира, может найду подтверждения того, что этот мир похож на мои.
— Но этот недостаток я умудрился превратить в ваше достоинство! Ты не знаешь, в нашей полной опасности жизни наниты давно стали частью аспекта выживания. Но в отличии от вас, восстановленных людей прошлого, мы были рождены естественным путем, потому мы просто вводим нанитов в организм ускоряя свою реакцию, увеличивая силу и так далее. Даже в большинстве видов брони имеются колонии нанитов, что усиливают ее возможности в защите мягкого тела. А вот ваши тела воссозданы из мяса диких монстров, любая реконструкция идет так, и тысяч колоний нанитов! Вы сильнее и быстрее чем были раньше и, как и мы, вы можете увеличивать эти самые колонии. Только в отличии от нас, у вас нет ограничения по количеству этих самых колоний. Пока вы можете давать каждой колонии энергию, они спокойно заменят вам любую часть вашего организма! Это феноменально. Так что думаю называть вас и дальше людьми будет не совсем верно.
Кое-что в его словах не вязалось с моими ощущениями. По идее я должен быть сильнее, чем в реальности. Но эта слабость лишь ухудшается, потому я решил прервать его самовосхваления. Во-первых, достал, во-вторых, нужно выяснить, что со мной не так!
— Извините, если вы не закончили. Я чувствую себя все хуже и слабее, хотя вы утверждаете, что я сильнее чем был до смерти.
— А так это оттого, что ваши наниты находятся в спящем режиме и неактивны. Уж извините, сильно я увлекся, не хватает мне нормального общения. Сейчас я все исправлю.
Он достал какой-то провод и двинулся в мою сторону, даже моя обычная настороженность дала сбой и не придала мне сил, чтобы отодвинуться от этого фанатика своих экспериментов. Всунув один конец провода, который оказался обычной вилкой, в подобие розетки, второй конец он приставил ко мне. Резкий разряд тока заставил отскочить от места своего положения. Неверяще оглядевшись, почувствовал силу и бодрость. Невероятно!
— Присядьте и позвольте мне закончить свою речь. Ведь вы даже не знаете, как воспользоваться всеми своими новыми возможностями.
Невероятные ощущения легкости и силы отбили все желания врезать по лохматой голове фанатика. Слишком уж мне стало хорошо, после долгого ощущения беспомощности. Присев обратно, я кивнул, давая понять, что готов слушать познавательную лекцию дальше. Интересно, всем он так будет объяснять? Я уже вижу некоторые шевеления в ближайшей ко мне колбе.
— Так как в прошлом наниты были лишь выдумкой писателей фантастов, вы не сможете ими пользоваться быстро и эффективно как мы. Потому я создал и запрограммировал специальный интерфейс, с помощью которого вы все сможете наблюдать за прогрессом и направлять работу нанитов. Для удобства я назвал их характеристиками, хотя на самом деле это направления, в которых будут действовать наниты в ваших телах.
Он кинул мне странный цилиндр. Гладкий, отражает свет и совсем непонятный.
— Это одна из таких колоний, с компьютером. В него встроена моя программа, а также анализатор, который будет помогать тебе в бою, при нахождении различных вещей и опознавать противника, что посмел напасть на тебя. Там есть еще многое, но с этим ознакомишься потом. А пока посмотри, как распределились твои начальные колонии в соответствии с твоим телосложением.
Недоверчиво глядя на цилиндр, я вертел его в руках, не понимая, как тут можно что-либо углядеть. Но вот, нагревшись от тепла моего тела, он стал распадаться на мельчайшие кусочки. Я испугался подумав, все, сломал. Оказалось нет. Мелкие куски цилиндра перестроились в ручейки, что вопреки законам физики, потекли вверх. К моей голове, по пути истончаясь, полностью исчезая. Как сразу же после этого высветились надписи на внутренней части моей сетчатки.
Дискомфорт, от отсутствия чего-то родного и необходимого сразу прошел. Вот чего мне не хватало! Системного дисплея чипа. Не люблю неопознанную тревогу. Так до паники недалеко.
” Внимание. Инициализация проведена успешно. Подключение к основной колонии нанитов. Сопряжение всех колоний. Подтверждено.
Желаете ознакомиться с распределением ваших помощников?
Да/Нет? „
Конечно же да. Пока этот опять не стал болтать. Мысленное усилие привычно вдавило голографическую кнопку подтверждения.
” Характеристики:
Ловкость: 3
Выносливость: 4
Прочность: 2
Зоркость: 3
Интеллект: 6
Для ознакомления с подробной информацией вызовите справку„
Так, пока все просто, теперь стоит ознакомиться с тем, какая характеристика за что отвечает. Мысленным усилием, также как и до этого, нажимаю на каждую характеристику по очереди, изучая описание. Мужичок не мешает, видя мой расфокусированный взгляд.
” Ловкость.
Колонии нанитов укрепляют ваши связки и сухожилия, растягивая и укрепляя их. Ускоряют сокращение мышц, тем самым придавая вам ускорение действий. Предотвращают травмы, связанные с разрывами и растяжениями.
Выносливость.
Колонии нанитов проникают в мышцы помогая им сокращаться, уменьшая их усталость. Усиленные сокращения увеличивают вашу силу при физических упражнениях. Уменьшают шанс разрыва мышц при чрезмерной нагрузке.
Прочность.
Колонии нанитов покрывают наружные слои, укрепляя кожу и кости вашего организма. Упрочнение данных участков помогает избегать разрывов и иных травм данных тканей. Предохраняют внутренние органы от механических повреждений.
Зоркость.
Колонии нанитов проникают в глазные яблоки перестраивая их внутреннее строение. Улучшает зрение. Дают более четкую картину мира. Дают возможность приближения далеко стоящих объектов. Защищают органы зрения.
Интеллект.
Колонии нанитов распространенные по всему телу. Отвечают за скорость работы и отклика других колоний, ускоряют их взаимодействие. Дают возможность хранить информацию 1 единица равняется 10 гигабайтам информации. Без данных колоний невозможен контроль над другими колониями нанитов.
Вы хотите произвести перепрограммирование направления действующих колоний нанитов?
Да/Нет
Внимание! Данное действие невозможно без внешнего терминала управления! „
Странные описания, но относительно понятные. Интересно.
— О, я смотрю ты уже вынырнул из интерфейса, созданного мной? Отлично продолжим. Чтобы повышать свои характеристики тебе нужно будет приобретать специальные колонии нанитов, либо скармливать своим нанитам спецматериалы, с помощью которых при определенных действиях они смогут создать свои копии и переквалифицировать их в ту или иную направленность. К примеру, нашел ты нужные материалы, о них поговорим, когда ты отплатишь мне за воскрешение, и хочешь, чтобы у тебя появилась еще колония, которая защищает тебя от внешних повреждений. Прочность я их вроде назвал. Не суть. Поглощаешь эти материалы, об этом тоже позже, и начинаешь наносить себе увечья. Да-да. Ты правильно понял. Колешь себя ножом или бьешься пустой головой об стену не важно. Новые наниты чувствуют опасность для носителя и приобретают квалификацию защитников твоего организма — нанитов прочности! Гениально, как по мне!
Интересный способ прокачки. Надо будет вызнать об этом все, чтобы как можно быстрее заняться прокачкой и заработком в игре.
— Каждый из реконструированных ушедших, так мы вас зовем, получает до пятнадцати колоний нанитов в биореконструкторе. Еще шесть даю я, для контроля остальных и помощи вам. Не буду же я выпускать ничего не смыслящих должников в пустыню?
При последней его фразе меня передернуло. Даже в игре я оказался должен. Твари!
Раздавшийся внезапно звук, отвлек меня от размышлений о том, как по-тихому придушить этого недогения рабовладельца.

Глава 4

Шум доносился от ближайшей стеклянной колбы. Еще один человек закончил создание персонажа и попал в непривычную среду. Понимаю его. Сам словил панику.
Резко подскочив, я вместе с собеседником рванул в сторону колбы. Судя по силуэту в мутной жиже, это была девушка. Этому хрычу повезло, что ему на первый вход в игру попались не только парни. Только непонятно, как на это отреагирует общественность. Ведь все знают как представители слабого пола относятся к своим правам и вполне могут закатить истерику. Ну, судебные и прочие разбирательства компании меня не касаются. Чем больше у них проблем, тем легче мне.
За этими размышлениями, мы подошли к колбе. Только сейчас мне представилась возможность рассмотреть это устройство внимательно. Свою-то не успел, нужно было торопиться за этим экспериментатором, чтоб создавшего его прихватила диарея.
Стеклянная колба с круглым сечением из толстостенного стекла. Снизу и сверху на стекло налеплены железные полусферы из прихваченного ржавой металла. Трубка, предназначенная питать восстанавливаемое тело, шла через верхнюю полусферу. Перед колбой стоял некий пьедестал с кучей кнопок и проводов, которые шли от него к колбе. Похоже вся эта конструкция, выглядящая как творение инженера-экспрессиониста, и есть биореконструктор. Странная все же вещь.
Пока я занимался своим просвещением, вытащивший меня мужичок уже включил слив жидкостей. Снова этот гул. Хотя по эту сторону стекла он не кажется таким невыносимым. Силуэт по ту сторону пропал из виду в мутных глубинах раствора. Понимаю. Сам сжался в комок, когда у меня включили откачку. Бррр. Неприятные ощущения, настолько, что мурашки пробежались по телу.
Спустя полминуты или чуть больше, гул прекратился. И он полез вытаскивать ее. Взбираясь по наружной лестнице, он поскользнулся, видать от нетерпения увидеть неодетую девушку, и рухнул. Помогать и ловить его жуть как не хотелось. И все, черт его дери, не всю информацию я еще выжал из него. Как мне воскрешаться после смерти? Что для этого требуется? И какую плату эта падла за это потребует?
Столько вопросов нуждались в ответах. Поймав падающее тело на руки, чуть присел, гася его инерцию, чтобы вместе со спасаемым не улететь назад. Тяжел гад.
Посмотрев на его недовольную рожу, заржал.
— Не девица, конечно, но тоже голый. Ха-ха-ха!
Пробормотав ругательства, он оттолкнулся от меня и плавно приземлился на пол. Кинув мне тряпку, подобранную с него же, он сказал:
— Прикройся уже, удильщик. И полезай внутрь. Запомнил, где зажимы у нагнетателя?
Пожав плечами, просто обмотал вокруг пояса предложенную тряпку, с осторожностью залез наверх. Хотел было спросить, как открыть колбу, но тут был обычный люк с бубликом замка. Прокрутив его, откинул крышку. Девушка все еще лежала внизу, свернувшись в калачик. Бедняга. Кажется она без сознания. Мне же лучше. Не придется выслушивать упреки по поводу того, что без разрешения осмотрел ее обнаженную фигурку. Будто дел у меня иных нету.
Стоило поторопиться, пока она не очнулась. Выслушивать женскую истерику и пытаться при этом ей же помочь дело гиблое. Охромевший тем временем растирал свою ногу. Так, пара кнопок здесь и здесь. Нажал, и потихоньку вытаскиваю. Странно, как она смогла потерять сознание находясь, по сути, во сне, то есть в том же бессознательном состоянии? Стоит отложить пока теории. А вот взять подобную возможность на заметку стоит, мало ли в будущем пригодится.
Вытащив трубку, поднял ее на руки и с огромным трудом забрался по вертикальной лестнице наверх. Так же спустился. Все же мое тело здесь действительно чуть сильнее, чем в реальности. Кивком головы спросил, куда груз? Махнув рукой в сторону, он продолжил манипулировать с ногой. Я-то думал, что он ее растирает. Оказалось нет. Проводит полевой ремонт металлического протеза. Обана. Тут еще и импланты есть. Не повезло.
Положив на указанную кушетку девушку, накрыл ее одеялом. Пусть, когда очнется, не сразу поднимает визг. Надеюсь, к тому времени я уже слиняю отсюда в дальние дали.
Рука на моем плече вызвала неприятные воспоминания. Мгновенный уход в сторону и выброс локтя назад в сторону противника. Спустя секунду осознание сделанного погасило инерцию тела, и я смог остановить удар. Мне срочно нужно наружу, пока я не испортил фракционные взаимоотношения в стартовой локации.
— Я погляжу ты оживаешь? Отлично, так как остальные твои современники начинают тоже оживать, полноценно ввести тебя в курс дела не смогу. Потому иди за мной. Дам тебе начальную экипировку и проясню некоторые моменты.
И вновь мы возвращаемся к той куче хлама, в этот раз не останавливаясь у ее окраины, а пробираясь вглубь.
— На каждого из вас мы собрали мяса диких зверей и некоторых бандитов. Что, по сути, одно и тоже. Их хватит в твоем случае на семь восстановлений. Видишь, мы собирали туши в спешке и замораживали в одинаковом количестве на каждого. А вот кому на сколько хватит? Тут чистейший рандом. Был ты жирным или перекачанным. Получи два-три восстановления. Был дрищем? У тебя больше шансов поймать удачу за хвост.
Не повезло школоте. Они вечно создают себе персонажей — амбалов. Для чего не знаю, наверное, чтобы казаться взрослыми и яростными. Девушки же создают из своих аватар королев и принцесс. Будет весело.
— Смешно тебе? А хай, твое право. Ты везунчик. Ничего не скажешь. А теперь о том, как будут происходить воскрешения. Ты не бессмертный. То, что все твое тело напичкано новейшими технологиями не означает, что пуля в лоб не остановит тебя. Остановит, да еще как. В это время твой разум захватят спутники. И если твое тело еще не подготовлено к загрузке сознания, то болтаться тебе в отстойнике. Там найдешь чем себя занять. Поверь мне, весьма интересные штучки там есть. Пхпха.
Он чихнул? Или смеется? Не буду уточнять.
— Сейчас твое тело пока не готово. Поможешь как вернёмся загрузить все необходимое. Восстановление тела занимает около суток. Не более. Так что, постарайся не дохнуть. Если хочешь, чтобы я восстанавливал тебя побольше и не возвращая практически на те же характеристики? Так принеси мне материалы для нанитов и мяса для тела. Их я тебе скину. Кстати. Твои собственные наниты в почти полном составе, если не кончился заряд, могут найти твое тело в биореконструкторе и не так много ты потеряешь. Либо сам вернись на место гибели и собери со своих останков, оставшихся в работоспособном состоянии.
Значит если меня убьют, я потеряю все свое оборудование и снаряжение? Полный лут с убитого мне, конечно, нравится, но не тогда, когда убитый я. Сделал зарубку на будущее, поменьше умирать. Он говорил про потерю характеристик. Значит после смерти ты теряешь их. И лишь начальные он оставит при мне, остальное наработанное лишь с места гибели либо сами вернутся. Также можно заплатить за них материалами. Обширный выбор. Мне нравится.
— Слушай. А если я вот найду или куплю сотню колоний нанитов, смогу ли стать сильнее всех?
Глупый вопрос. Но мало ли, какая закладка под эту возможность есть? Стоит удостовериться.
— Ха. Сразу решил все живые ткани заменить на электронику? Дурак. Это происходит постепенно и одновременно больше трех колоний ты не сможешь адаптировать без перегрузки общего сервера. Те колонии обозначены у тебя как интеллект. Хотя и без этой, существуют еще проблемы. Новые колонии не сразу проводят сопряжение и введение сразу нескольких вызовет их конфликт. Который в свою очередь приведет к сбою в программе и новые колонии будут обозначены как враждебные. Начнется война на уничтожение на молекулярном уровне. В итоге у тебя не усиление получится, а ослабление.
Очень познавательно. И в моей голове уже сформировался план, как это можно использовать в своих целях. Сам не заметил, как моя улыбка, возникающая, когда я придумал очередную пакость, проявилась на моих губах.
— Ну а больше тебе знать и не надо. Мы пришли.
Это был обычный арсенал. В отличии от всего остального, он был в полном порядке и здесь витал запах пороха, ружейной смазки и пыли. Бронежилеты, ружья, автоматы, пистолеты, разгрузки. Многое тут было, правда в основном то, что можно достать и в реальности. Обещанных футуристических пушек не наблюдалось. Начало игры ведь. А жаль.
— Так. Сейчас мы тебя приоденем. Хех. На тебя мало что найдется. Большинство людей давно уже не такие мелкие в грудной клетке.
Посмеиваясь над моей комплекцией, он кинул мне бесформенный тюк одежды с приглашением выбирать. Одежда стандартная: военная форма с расцветкой хаки. Если тут действительно пустыня, нужно будет срочно заменить комплект одежды. Помимо одежды мне перепал РПС. Ременно-плечевая система. Представляющий из себя поясной ремень и две подтяжки. На ремне висели два кармашка под магазины, нож с деревянной рукоятью и прямым лезвием, и фляга. Судя по звуку, пустая. Сумка под магазины, не помню, как классифицируется, пара кирзачей и несколько портянок. Небогатый набор. Также подмышечная кобура со знакомым мне ТТ. Два снаряженных магазина к нему. Неплохо. Будет чем пристрелиться. На сладкое мне достался автомат неизвестной марки под пистолетный патрон. Три круглой формы магазина. И еще пол цинка тех же патронов. Взаимозаменяемый боезапас — это круто. И не придется таскать десяток различных боеприпасов. На будущее еще одна заметка, при смене вооружения искать варианты с взаимозаменяемым боеприпасом.
Гранат мне, к сожалению, не досталось. А жаль, я так и облизывался на ребристые тушки смертельных яиц. Бах и труп. Тащите на разделку монстра пустошей.
Закончив экипироваться, мы прошли обратно к колбам. И успели к самому интересному. Бессознательная девушка начала распадаться. В прямом смысле слова. Превращение в песок не заняло много времени. Так вот как выглядит выход из виртуала? Мы отсутствовали не больше шестнадцати минут. Две минуты в реальности. Недолго. За такое время не успеешь помарадерить. Мои нерадужные мысли прервали сразу.
— Хм. Неудачное восстановление. В следствии чего произошел распад. Эх. Впустую потерянные ингредиенты.
Мой вопросительный взгляд видимо умолял о пояснении, так как он сразу начал говорить.
— Обычно тело распадается в течении получаса, если был закончен заряд нанитов или они были выведены из строя. Ну или если человек решил просто заснуть. Правда взять что-то с такого тела невозможно уже через пятнадцать минут. Если снаряжение укреплено также как и тело дополнительными колониями. Так что аккуратнее выбирай место ночлега. Не ровен час, соберешься даже без трусов.
Нужная информация. Бррр. Быть ограбленным во сне. Не хочу. Стоит сразу застолбить койко-место.
— Что нужно, чтобы вы оставили за мной одно место для ночлега? Сомневаюсь, что в вашем присутствии кто-то осмелится обокрасть меня.
— Нет, конечно. Сразу станет кучкой мусора. Вне стен Иржа можете хоть жрать друг друга. А внутри мои порядки. А насчет твоей просьба. Дай-ка подумать.
Будто я поверил в то, что у него нет уже заготовленного задания. Скорее просто набивает цену. И черт с ним. Не смогу выполнить, на крайняк закопаюсь в землю и так оставлю тело.
— Мне нужны железы мускусных крыс, что водятся в развалинах в паре километров отсюда. Пожалуй, за десяток-другой тушек я оставлю за тобой ночлег на один период.
Периодом он скорее всего называет время, проведенное в реальности до возвращения в этот мир. Неплохо. Но мало.
— Хорошо. В какой стороне те развалины и где здесь выход?
После произношения этих слов, как по мне с опозданием, появилось системное сообщение:
” Принято задание:
Убить и собрать останки десяти мускусных крыс. Место обитания ближайшие развалины.
Награда:
Койко-место на один период зарядки нанитов.
Дополнительная награда:
За каждые десять единиц сверх указанного числа вы получите дополнительный период. „
О! Первое задание. Так, что я имею. РПС, два магазина к ТТ в общем количестве на 16 патронов, сам пистолет ТТ, автомат неизвестной мне марки под тот же патрон, три круглых магазина к нему в общем количестве боезапаса в 213 патронов. И сверх того шестьсот россыпью. Да я тут всех покрошить могу!
— Выход там. И в том же направлении развалины. Жду тебя. Надеюсь, ты не сдохнешь от обычных крыс.
И он заржал. Гнида. Ладно, пристрелить его я всегда успею, и стоит с этим пока повременить. В нем еще столько бесценной информации, что убивать его сейчас — это сплошное расточительство.
Развалины и впрямь были по прямой от ангара с именем Ирж. Судя по внутреннему циферблату, активировавшемуся после поглощения цилиндра, я в игре уже около часа. По внутреннему времени. Впереди почти полные двое суток.
Путь до развалин занял полчаса. И он не отличался разнообразием. Пустыней ту область, в которой я заспавнился, назвать было бы сложно. Скорее выжженная пустошь. Земля, песок, почти полное отсутствие растительности. Самое главное не видно привычных небоскребов, которые в реальности видны с любого уголка. Вот и я на месте.
Развалины представляли из себя упавшие десятиэтажки. Судя по повреждениям, в них попали чем-то мощным. Часть из них сломались в основании фундамента. Другие по мере распространения волны корежились все выше. К окраине бурная стихия ослабла настолько, что лишь повыбивала окна и вырвала рамы со стороны эпицентра. В самый центр, думаю, соваться не стоит. Какие там крысы? Если тут-то разрушения впечатляют, там и вовсе ничего не должно было остаться в целости. А питаться всем надо. Даже таким тварям, как крысы.
Лучше бы они не питались…
Именно эта мысль посетила мою голову, когда я увидел, КОГО мне надо убить. Твою старую бабульку! Да эта тварь мне в полголени будет! Встав на задние лапы, она спокойно достанет мне до пояса. Как я больше десятка таких тварей-то притащу?
Будто учуяв мое негодование, крыса встала в стойку и спустя мгновение рванула в мою сторону. У меня не было наработанных рефлексов, и потому, вместо того чтобы выхватить из кобуры пистолет с внушительным калибром, потянулся к ножу. Еще до того, как я его вытащил, эта сволочь прыгнула. Опыт борьбы с уличными псами заставил падать на спину, выставляя вперед уже вынутый нож, острием вперед. Боевик, черт вас сожри! Тоже мне коммандос выискался.
Глазомер не подвел. Крыса сама, силой инерции насадила себя на клинок. Кончик которого вышел из ее спины. Тяжесть тушки убитого зверя придавила рукоять вместе с рукой к груди, больно стукнув. Быстро скинув все это безобразие в сторону, вытащил оружие из добычи.
Кто же это мне попался? Интеллект, или кто там был ответственен за информация сразу выдал краткую справку, стоило лишь послать внутренний запрос. Просто как в виртнете.
” Тушка мускусной крысы. Взрослая особь. Ценность: низкая„
Эта падла взрослая? Значит больше этого не будет. Нужно постараться отловить крысят или подростков. Взрослых особей много не унесу. А дополнительная награда выглядит весьма соблазнительно.
Возможность идентифицировать почти любую вещь навела меня на мысль о том, что я тупой. Автомат!
” Пистолет-пулемет Шпагина. Используемый калибр: 7,62мм„
Вот и вся информация. Скудновато. Нужно при первой же возможности постараться это исправить. Информация правит миром. А я очень хочу жить. И отомстить. Но для этого нужна власть. И я ее заполучу, сначала в игре. Потом в реальности.
Теперь вернемся к охоте. Цыпа-цыпа крысятушки.
Крыс было много, этого не отнять. Но все мои мечтания о этаком эпичном стрелке, который своими орудиями убивает каждого встреченного на пути, оказались чересчур нереальными. Эти верткие твари спокойно сбивали мне прицел и пуля улетала в молоко. Во взрослую особь попасть было проще? Шиш с маслом. Они полностью знали свою территорию и, чуя как я целюсь, сразу ныряли в складки местности. Лишь практически в упор я попадал с пятидесятипроцентным шансом. Я уже расстрелял и снарядил магазины ТТ два раза! Тридцать два патрона и всего две тушки. Одна из которых убита с ножа по приходу в город. Твою ж налево!
Помимо этого, меня еще и покусали. Чуть палец одна крыса не откусила. Странная была. Белая. Цапнула и свалила. А вот кстати и она.
Как бы мне ни хотелось развалить эту падлу пулеметным огнем, но нельзя. Большой расход, а цели мелкие. Лишь потрачу выданный боезапас. Новый по-любому не получу за просто так. Пистолет направил совсем в другую сторону. Там как раз выглянула треугольная морда взрослой крысы. Рукой, что была не видна для белой, вытащил нож и взял прямым хватом. Потанцуем.
Попалась. Стоило только начать палить в молоко, эта тварь подкралась ко мне. Ха! В этот раз я не отвлечен на твоих товарок. Просто создал тебе видимость безопасности.
— Получи падла!
И прыгнувшая крыса напарывается на нож. Прям как первая. А она больше. И сильнее. Даже будучи проткнутой пятнадцатисантиметровым лезвием, клацает зубами и мотает лапами. Все надеется добраться до моего теплого мяса.
— Я сам сожру тебя!
Дуло пистолета, с единственным оставшимся патроном приближается к ее башке. Выстрел. Кровь забрызгивает мое лицо. Но я улыбаюсь. Выкуси!
” Тушка мускусной крысы. Мутант. Ценность: средняя„
Ну ничего себе. Так это не альбинос, а цельный мутант? Тогда жрать ее не стоит. Мало ли какая гадость в ее мясе, раз она вымахала такой и потеряла всю краску в волосяном покрове. Отнесу лучше на базу.
Шатание по развалинам и охота на крыс продолжались четыре часа. За это время я прирезал еще несколько крыс. Общий вес добычи перевалил за девять килограмм, навскидку. Как же не хватает точного числа моей грузоподъемности! В одном из разрушенных зданий нашел старый армейский рюкзак. В него идеально поместились воняющие и истекающие кровью трофеи.
Насчет прирезанных зверят. Я не стал и дальше жечь патроны впустую, когда могу справиться и ножом. Да и они охотнее идут в атаку видя, что из оружия в моей руке лишь странная железка. В этом была их ошибка. Я не умею метко стрелять. А вот орудовать ножом, наоборот. Я потратил часы тренируясь со своим набором и сейчас могу порезать чью-то любопытную конечность на салат в течении пяти секунд.
Так, проверю свои трофеи. В рюкзаке сейчас семь тушек взрослых крыс, за хвост к рюкзаку приторочен мутант. И еще пять маленьких крысят. Неплохой улов за четыре часа. Рюкзак уже под завязку. Стоит возвращаться на базу, или все же доловить до полного числа? Сейчас у меня двенадцать обычных и один мутант. Белого я хочу продать, а не сдать по заданию. У него ценность уже средняя, а не низкая как у обычных.
Решено, поймаю еще восемь хвостов. Два периода — это отлично. Тех, что не влезут в рюкзак, просто свяжу за их же хвосты и понесу как веник.
Еще два часа похода по развалинам принесли мне пять тушек мелкой дичи и две взрослой. Осталась одна. Помимо этого, я схватил взлетающую из-под ноги птицу. Так и хотелось ее зажарить, но было не на чем. Голод уже давно подавал признаки жизни. И моя координация с меткостью упали. К сожалению, и тут придется следить за питанием, если хочу быть в боеготовности. И переедать ведь нельзя, тяжесть в животе не особо хорошее подспорье в драке.
Хорошо хоть смерти от перитонита не стоит ожидать, ловя брюхом пулю после еды. Разработчики те еще козлы, но хорошо, что не настолько.
Укус в ботинок прервал размышления. Вот и последний. Мелкий еще. Второй ногой раздавил башку, подобрал и двинулся в обратный путь.
Скорость из-за груза и голода была снижена и обратный путь оказался дольше, чем путь до места охоты.
Передвигая ногами, я пытался разобраться, какие ощущения после убийства стольких живых существ? Никаких. Это игра. К тому же, я уже убивал. Крыс в том числе. Так что, нужно умертвить человека. А потом уже сравнивать ощущения.
Вот и ангар. Захожу, по знакомому уже полу продвигаюсь к месту, где я сидел и слушал так и не представившегося мужичка. Да и я сам тот еще дурак, не мог спросить? Надо будет исправить эту оплошность.
Хм. Тут что-то изменилось с момента моего ухода. Опа, а колбы то все пустые. А их жильцы сидят вдоль мусорной кучи и как один слушают ту же лекцию, что слушал я. Только сразу видно, не все из них внимательны. Большинство предпочитает что-то обсуждать, другие откровенно зевают. Лишь маленькая группка в стороне от основной массы привлекала внимание тем, что ловили каждое слово НПС.
Я скинул груз, тем самым прерывая, на ноте самовосхваления, оратора. Взгляды всех устремились на неожиданный звук.
— О ты уже вернулся? Чуть позже покажешь, чего нарыл. А сейчас я закончу просвещение новеньких. Они гораздо позже смогли осознать себя, в отличии от тебя.
Он замахал руками, видимо прося сесть и не мешать. Я последовал совету, не забыв при этом добытое потом и кровью.
Взгляд, наполненный презрения и холодной ярости, прожег меня. Кто?!
Примеченная при подходе группа вся как один глядели на меня. Я был не слишком далеко, чтобы услышать их наполненные разными эмоциями слова:
— Вот этот любимчик. Его даже в игру впустили раньше. Поди все окрестности уже прошерстил…

Глава 5

Мороз пробрался по моей коже. Я знаю эти интонации! И ничего хорошего мне это не сулит. Они настроены убивать, и, если им не помешать, я буду умирать до тех пор, пока у меня не кончатся восстановления. Что будет после этого? Мне неизвестно, скорее всего создание нового персонажа. Тогда я потеряю преимущество первопроходца и нескоро смогу вернуть долг.
Ну уж нет! Я крепко сжал зубы и всеми силами постарался удержать рвущуюся наружу ярость. Здесь и сейчас обнулять их нельзя. Иначе потеряю возможность провести оффлайн время в безопасности.
Каждый ник, подсказанный параметром интеллекта, я занес на внутреннюю память, отметив их как потенциально опасные цели. Посмотрим еще чья возьмет. Прислушался к лекции.
— Теперь про уровень. Забудьте ту ересь, что вам пропагандировали игры вашего времени. Тут уровень показывает то, насколько далеко кто-то из вас продвинулся в прокачке характеристик. К примеру, у вас всех сейчас первый уровень. Вы лишь чуточку сильнее обычного человека. Подняв характеристики любым известным вам способом, примерно на десять пунктов в общем, вы поднимитесь на второй. Третий уровень уже требует пятнадцать пунктов. До десятого примерно так и будет. По пять единиц сверху на уровень. После уже иная математика. Ххкра.
Опять… Это у него смех такой или кашель? Не могу понять.
— На этом ваше просвещение окончено. По поводу заданий. Вы должны мне, но на первое время если хотите безопасный ночлег на время перезарядки ваших нанитов, то принесите мне десяток-другой мускусных крыс. Что или кто это, вы узнаете уже у моего напарника. Крайг, подойди. Поясни им все и дай каждому оружие. Пусть принесут, хоть какую-то пользу. Чёт они вялые после пробуждение. Видно, не очень хорошо на разуме сказывается кладовка длительного хранения информации с наших спутников.
Он ничуть не понизил голос, даже не думая о том, что минимум половина из игроков затаит на него злобу, за эти слова. Что ж, не мне ему указывать. Все мы по общему сюжету его должники. Сначала расплатятся, а потом будут попытки прикончить охамевшую непись.
Снова его взгляд скользнул по мне. Взмахом руки указав куда идти, сам тоже двинулся в ту сторону. Вот мы и стоим у тех же самых колб. Сейчас они пустые. Даже моя. Надеюсь, он сегодня же загрузит туда мясо и мое ДНК. А то гложут меня смутные сомнения, что меня будут пытаться убить. Причем в ближайшее время.
— Долго же ты. Но, как я погляжу не с пустыми руками?
— Да я принес двадцать мускусных крыс.
Я начал вываливать их перед ним, на пододвинутый стол. Облегчение избавления от крупного груза, накрыло меня. Мутанта я заранее прикрыл, найденной в развалинах, тряпкой. Нечего заранее светить свои трофеи. Ровно двадцать тушек выстроились на столе. Он же перекладывал их от маленькой к большой. Перфекционист, твою налево.
— Все хочу поинтересоваться, а как вас зовут? Мое имя вам уже известно.
— А, прости дурную голову. Ветор я. На два периода ты тут насобирал. Весьма недурно. Даже не думал, что ты сможешь. Но это прямо отлично.
Он завернул все тушки в тряпку и кинул в корзину, которую я не заметил, под столом.
— Какая у вас тут валюта, Ветор? И сколько примерно тушка крысы стоит? Также хотел бы узнать для чего они? Или из них нужно что-то определенное?
Любопытство гложило меня, а сдерживать подобные порывы мне непривычно. Также информация требовалась как воздух. Интересно я один такой дурак, что потратил время не на изучение сливов информации от компании производителя, а на кражу и подготовку к игре физически? Может вся эта информация всем давно известна? К черту размышления. Буду решать проблемы по мере их поступления.
— Эк ты меня вопросами завалил. Давай по порядку. Деньги тут обычные. Сур и нерд. В одном нерде — сто суров.
Хм, как и в реальности получается. Не стали видать заморачиваться.
— Крыса стоит три сура. Не более. Разве что младенца поймаешь. Либо живых притащишь, но не каждый возьмет живой товар.
Три сура. Маловато. Таким образом на одних лишь крысах я не смогу поднять свое финансовое благополучие в игре. Нужно сравнить. Пока он не начал продолжать, я перебил его новым вопросом.
— Вот, к примеру, сколько стоит один патрон к ТТ?
— Да погоди ты не части, — не дал он мне продолжить задавать вопросы. — Они требуются для создания специальных пахнущих веществ, которые отпугивают некоторых диких тварей пустынь. Сами тушки идут в качестве восстановительного материала, а вот ценность представляет мускусный мешочек под хвостом. Смешав его с некоторыми ингредиентами, есть возможность создать особую пахучую смесь. Не все горят желанием сталкиваться с сотнями тварей и постоянно умирать. Это больно. Патрон на ТТ стоит один сур за штуку.
Одна крыса это три патрона. Черт. Да я спалил больше, чем добычи взял. Твою направо. Все же хорошо, что здравый смысл взял верх над злостью, и я не палил с пулемета по этим тварям. Нужно будет напроситься на урок по вырезке тех самых мешочков.
— А сколько будет стоить вот эта?
Говоря это, я разворачивал мутанта из хилой попытки замаскировать тушку дохлой животинки. У него даже глаза загорелись. Правда при виде отверстия в голове оставленной пулей, он слегка поморщился.
— За него я дам двадцать пять суров и семьдесят патронов к ТТ. Просто налички больше нету. Торговцы будут лишь завтра. Так эта тушка стоит один нерд почти. А если с неповрежденной шкурой, то и больше. Это же мутант! В его шкуре столько полезного.
И не поясняя больше ничего он схватил мой трофей и ускользнул, оставив на столе четыре пачки патронов и знакомые кругляки суров. Заработал в первый же день. Неплохо. Сколько прошло времени?
По подсчетам вышло около двенадцати часов. Мне тут кантоваться еще долгое время. Тогда стоит еще раз сходить на охоту. Думаю, не стоит идти в те же развалины. Пошарюсь в другой стороне, там должно быть тоже что-то интересное. Иначе это не стартовая локация. Тут появляется огромное количество игроков. Так что на всех должны быть фармлокации. Иначе это бессмысленно.
Сказано — сделано, Крайг занят, Ветор ушлепал куда-то, так что не у кого поинтересоваться, а что, собственно, нужно добыть, чтобы получить одно восстановление? Тогда просто подниму деньжат. Черти.
Вот выход. Я выхожу и осознаю, что был слишком глуп и самонадеян. Передо мной из него вышла та, агрессивно настроенная группа. И вот, ножи, торчащие в разных частях моего тела, напомнили мне об этом. Твари! Как крыс переловлю и передушу!
— Что Макс, думал раз на тебя обратил внимание сам Алод и отдал под покровительство Вернианы, то ты блатной? Там то мы вынуждены были стерпеть. Но тут ты сдохнешь. Не видать тебе спокойной игры, падаль. Приканчивайте этот мусор. Нескоро он еще появится перед нашими глазами.
” Вас убили. Внимание!
Поиск восстановленного тела: провален. Тело еще не восстановлено.
Загрузка на оперативную память ССКР.
Загрузка успешно выполнена. Время ожидания восстановления тела: 25:35:42
Внимание!
Вы первый убитый игрок. Вам предоставляется шанс первым стать на путь разгадки Древних. Выберите свой аватар:
Внимание!
Действие невозможно. Уже есть выбранный аватар!
Ошибка…
Ошибка…
Ошибка…
Найдено решение:
Добро пожаловать в Ирсонию, Ирбис.
Внимание!
Вы первый вступивший на виртуальные поля Ирсонии игрок и получаете бонус:
Ошибка: выдача бонуса невозможна. Персонаж уже создан.
Ошибка: первый вход в игру персонажа.
Решение: перевод игрока в разряд неигровых персонажей.
Отвергнуто…
Внимание!
Вмешательство внешнего накопителя информации!
Игрок Ирбис переквалифицирован в Игрока со статусом младший администратор с заблокированным доступом к системному меню.
Подтверждено.
Добро пожаловать в Ирсонию младший администратор!
Внимание игрок! Вы первый посетивший Ирсонию. Постарайтесь разгадать как можно больше ее тайн, пока не пришли другие игроки.
Системное уведомление:
За достижения в Ирсонии и иных планах реальности ССКР вы будете получать дополнительные бонусы в Исиан. Будьте осторожны. Достижение обратного плана будут приносить убытки.
Приятной игры. Ваше тело восстановится через: 24:57:32
Приятной игры! „
Твою ж холерную задницу создателей этой игры! Когда полезли ошибки я чуть не поседел, особенно когда выяснилось, что я не могу выйти из игры! Не могу! Я застрял! Никакие кнопки интерфейса не работают. Еще в развалинах я проверил на работоспособность кнопку выхода. Она действовала, и я дал отказ. Похоже зря.
А эти ошибки и вовсе длились целый час! Что это вообще за хрень?! Какого дьявола? Семьдесят святых грешников! Зачем я полез на тот проклятый склад? Хотел убедиться похож ли этот мир на мои? Получи и распишись, любопытный!
Так, успокойся, Макс, не все так плохо. Дыши ровнее. Без паники. Всему должна быть причина. Вот так. Ровнее. Успокой пульс и оглядись. Фух.
Вокруг меня была ровно подстриженная трава. Небо было светло-голубым. Не песчаного цвета Исиана. А именно светло-голубым, как в реальном мире в далеком прошлом. Что это? На небе нету ни одного инверсионного следа. Вдали, двигаясь по земле, виднеется качающаяся точка. Она приближается. Подожду. Хм. Трава не ровно подстрижена. Она так растет, одна травинка к другой. Может я случайно проснулся, и кто-то перенес меня куда-то в деревню? Нет. Таймер восстановления тела все еще ведет обратный отсчет.
Кнопка выхода также не работает. Счетчик характеристик тоже пропал. Есть лишь обратный отсчет и часы реального времени. Как я не заметил их раньше.
И что это за ССКР? Ни разу не слышал данной аббревиатуры. Но раз она есть, значит должна иметь смысл. Осталось понять, где этот самый смысл искать.
Пока я ломал голову, темная точка приближалась. Уже можно разглядеть, что она из себя представляет. Лошадь с телегой. Вот что я увидел, когда присмотрелся. Стоп! Что?!
Я пригляделся получше, чуть глаза не вылезли из орбит. Действительно. Лошадь и телега, которую эта самая лошадь тянет. Это что за сюр?
Я впал в полный ступор. О лошадях я лишь слышал и видел пару картинок в виртнете. Не более. В деревнях не бывал. Да и там давно уже отказались от данных животных. А тут лошадь, запряженная в телегу!
Похоже меня чем-то накачали, когда я подключился к игре. Сволочи.
Пока я сидел и пытался осмыслить творящуюся вокруг дичь, эта странная процессия из прошлого подкатила ко мне.
— Хей, милок. Подвезти тебя?
Дедок, сидящий в телеге, удало козырнул мне. Соломенная шляпа на его голове чуть не слетела от этого жеста, и он смешно попытался остановить ее, замахав руками.
Это было так абсурдно, к тому же сказался стресс, пережитый во время спама ошибок, что я засмеялся в полный голос.
— Молодчик, смешно тебе? Ну смейся-смейся. А потом полезай в карету. Звиняй, что така небогата. Но чай не барин, переживешь.
— Переживу дед. Переживу.
Утирая слезы, выступившие на глазах от смеха, полез через борт внутрь скрипучего транспортного средства. Сюрреализм. Я, зайдя в игру про стрельбу и смерть, пост-апокалипсис и прочее, еду в деревянной коробке, поставленной на колеса, под чистым небом.
Я вновь засмеялся.
Судя по часам восстановления тела, ехал я не больше пятнадцати минут, когда откуда не возьмись появились они. Это были люди, с мечами! Откуда?! Да что тут творится? Они выскочили из придорожных кустов, потрясая своим вооружением и оря во всю глотку что-то наподобие: «деньги и колеса!»
— Отец, а ну вали из своей колымаги и клячу свою оставь, да вали. Чай не беспредельщики, бить не будем!
Старик на сиденье, не знаю, как называется водительское место у телеги, весь задрожал и, кажется, начал молиться. Похоже мы напоролись на местных бандитов. И что мне делать? Не отсвечивать и мирно свалить или попытаться голыми руками раскидать пятерых бугаев в полном железе и с холодняком? Если я всерьез думаю, о том, что могу раскидать этих отбросов местного обществ, значит я сбрендил.
Непроизвольно я засмеялся своим мыслям. Мой смех услышали и обратили на меня внимание. Твою холеру! Что будет со мной, если я и тут коньки откину?
— Это еще что за клоуна ты везешь? А ну-ка.
Один из этих бравых вояк дорожных кустов даже не думая, что я могу быть вооружен в одиночку двинулся к телеге. Идиот. Пока рыпаться не буду, может миром разойдемся. Так я думал, пока перед моими глазами не появилось сообщение:
” Нейтральный Неигровой персонаж мира Ирсония подвергается насильственному отъему имущества. Внимание от ваших действий зависит сальдо вашей кармы. Данные по текущей карме Вы можете узнать, запросив справку в ближайшей поселении у доски объявлений.
Ваши действия?
Внимание, Вы можете уйти от конфликта.
Внимание, Вы можете помочь нейтральному НПС, что помог вам.
Внимание, Вы можете убежать.
Любое из решений влечет за собой то или иное воздействие на вашу карму…„
Там много чего из вариантов было, но читать уже не было времени, ведь этот смельчак уже был практически вплотную ко мне. Значит тут имеется карма, не знаю как она будет влиять на мою игры в Исиане, но с первых шагов вгонять ее в минус не стоит, хотя бы пока не узнаю все об этой неизвестной единицы игрового процесса загробного мира.
— Да тут сопляк какой-то. Что делать с ним Грег?
— Кончай его. Незнакомцы сулят лишь проблемы.
Вот так просто решили убить меня? Твари! Еще одни козлы не дают ни в чем разобраться и хотят в самом начале выбить из меня дух! Убью!
Пока это недоразумение по ошибке имеющее гордое звание человека поворачивалось ко мне, я выхватил из-за его пояса меч. Он оказался весьма тяжел, для неподготовленного меня, не страшно. Поворачиваю острием к башке этого придурка и посылаю вперед. Приятного аппетита, мразь! Меч практически без сопротивления вошел в его черепную коробку, доказав мне отсутствие мозгов у данной особи. Ну раз так хотите меня прикончить, тогда поиграем твари.
Злость на таких же игроков, как и я, что убили меня практически на территории безопасной зоны. Страх, пережитый мной во время захода в этот неизвестный ССКР. Ненависть к пренебрежительному тону, с которым глава этих моллюсков сказал меня прикончить. Множество факторов наложились на данную ситуацию и мою жажду крови. И я пошел убивать.
Оттолкнув ногой пустоголового с меча, перехватил рукоятку поудобнее двумя руками. Так не столь тяжелым показался данный образчик древнего оружия. И пока эти мыслители не опомнились, тупо пялясь на мертвого подельника, я двинулся им навстречу. Я, конечно, могу сейчас опять умереть, но кровь уже кипит, а злость отключила инстинкт самосохранения. Да и какой в жопу инстинкт? Я в гребаной залагавшей игре! Убить всех! Лишь эта мысль бьется в глубине моей черепной коробки. И я действую согласно этой директиве.
Один очнулся и с грозным криком, что я пропустил мимо ушей, рванул в мою сторону. Меч просто летит впереди своего хозяина. Еще один представитель Хомо Идиотус. Шаг в сторону, руки с таким же вытянутым мечом сбоку от тела. И он сам насаживается грудью на клинок. Кровь брызгает из его рта. Слишком красная. Все равно. Ни одной капли не попадает на меня, так как я заранее сдвинулся в сторону. Вытаскивать меч, что застрял в костях ублюдка слишком долго. На поясе мертвеца вижу рукоятки двух ножей. Сомневаюсь, что у них хороший баланс, но что есть. Да и короткий клинок против длинных не танцует.
Плевать. Выхватываю их и броском, отточенным за долгие часы безумных лет до и после гибели родных, отправляю их навстречу еще двум громилам. Попадание и клекот крови в разорванных глотках. Остался лишь вожак, понадеявшийся на своих прихлебателей. Ну что ж. Пора его кончать. Острая боль в левом плече отвлекает. Но не настолько, чтобы я отвлекся от своей основной цели по уничтожению этого мусора.
Эта тварь застыла в страхе. Почему он не двигается? Странно. А в его груди что-то торчит. Деревянный колышек? С непониманием оборачиваюсь в сторону телеги. Пристав на своем обычном месте дедок держит на вытянутых руках арбалет и кого-то выцеливает в кустах. Свист спущенной тетивы и громкий вопль выводят меня из ступора. Там кто-то еще есть! Падла! Убить! Подхватив один из валяющихся без дела мечей, рванул в кусты. Левая рука почти не слушалась. Но мне хватило и правой. Лишь заметив бегущего идиота, я поднажал и догнал его, всаживая меч в спину на всю длину.
Только после этого я заметил стрелу, торчащую в моем левом плече. Вот что мне мешает и отчего оно болит. А в руках этого дохлого упыря как раз-таки лук. Не стоило его вот так сразу убивать! Огляделся. Вроде бы больше никого нету в округе. А если и был кто, так уже свалил куда подальше.
Пошел обратно к телеге и меткому дедку, пристрелившему вожака этой шайки. Может поможет мне вытащить эту мешающую мне деревяшку из моей плоти. Злость схлынула практически сразу после смерти лучника и боль с новой силой принялась терзать мой разум. Вроде бы говорилось, что в виртуальной реальности предел болевого порога составляет всего тридцать процентов от реальности. Похоже натрындели они в своей рекламной компании. Как, впрочем, и любой предприниматель. Ничего удивительного.
— Слушай, дед, помоги а? Болит нереально. Не знаю как сознание еще не улетело.
По его не совсем понимающему взгляду осознал, что не вся речь для него понятна. Но все же поманив меня пальцем к себе, достал нож. К черту такую помощь! Это он, что, добить меня решил, тип чтоб не мучался?
Махая головой из стороны в сторону, я тихо попятился назад. Только далеко отойти не успел, споткнувшись обо что-то. Кто тут мусор разбрасывает, не давая порядочным людям сбежать от деда маньяка? Взгляд, брошенный на помешавший моему отступлению предмет, показал труп с торчащим из него мечом. Сам же и разбрасываю мусор. От подобной мысли меня разобрал смех.
Пока я тихо сходил с ума от боли и отходняка боя, дедок уже подошел ко мне. Я заметил это лишь по тени, что была заметна за закрытыми от смеха веками. Убегать поздно. Да и убить я его сейчас не смогу. Потому продолжил смеяться и лежать.
Боль в плече усилилась, плоть подсказала об еще одном постороннем предмете в моей тушке. Судя по всему, это нож. Не прошло и пяти минут. Я уже отсмеялся, и тупо смотрел на стрелу, которую вырезал из меня мой водитель. Протянув мне фляжку с неизвестным содержимым, он спокойно заговорил.
— Держи, полей рану. А то подхватишь заражение. И почапали в обратку. В телеге есть вроде тряпки. Перевяжем тебя.
Ничего не оставалось, кроме как послушать его. Глубоко вздохнув, я плеснул на рану от души. Твою первую ангельскую бабушку! Черт вас всех в бане парил! Плечо, казалось, загорелось невыносимой болью. Огромных сил мне стоило не начать кататься от боли по земле. Мне в реальности приходилось обрабатывать раны спиртным. Но тут смесь явно в разы ядреней, чем та вода, которой это делал я! По крайней мере сейчас то жжение мне кажется лишь легким дискомфортом.
Чертова реалистичность!
Пока я отходил от столь сильной встряски поврежденного организма, дедок уже подрулил своей клячей моему расположению. Подав мне руку, он помог мне подняться, и я спокойно забрался внутрь телеги. Стоило мне лишь успокоиться и устроиться поудобнее, мне в лицо прилетели относительно белые и чистые тряпки. Спрашивать зачем они мне не стал, сразу оторвав солидный кусок, начал перевязку. Одной рукой это получалось не особо комфортно, потому попросил помощи, кою получил от старика, который придержал один край тряпицы, даже не отвлекаясь от управления транспортом.
Я сцедил воздух сквозь крепко сжатые зубы. Надеюсь очень скоро боль пройдет, и рана заживет, не должна же она залечиваться неделями как в реальном мире?
Я не заметил, как задремал, очнувшись лишь от толчка в здоровое правое плечо. Похоже мы все же добрались до ближайшего населенного пункта. Все же в этой игре можно и спать. И потерять от шока сознание. Неприятная и не совсем ясная функция. Так как мой игровой сеанс по местному времени около двух суток, стоит внимательно следить за своим состоянием, чтобы не терять время прокачки.
Дедок послал меня на поиски некого Артура. Как я понял это местный глава. Деревенька представляла из себя сборище деревянных строений, построенных на некотором отдалении друг от друга, чтобы оставалось место под двор и огород видимо. Не особо в этом разбираясь, я решил пока не углубляться в размышления по этому поводу. Еще успею, особенно если буду часто умирать. Хотя предпочтительнее было бы обойтись и вовсе без этого элемента игрового процесса.
За рассматриванием местных достопримечательностей, я не заметил идущего по центру улицы человека, чуть не сбив его на землю просто врезавшись в него.
— Вы в порядке?
Задав этот вопрос, я просто проявил вежливость, поддерживая довольно молодого на вид человека с потерянным взглядом. И будь я параноиком, но мне показалось, что он работал с виртнетом. Слишком уж знакомый расфокусированный взгляд.
Он встряхнулся, оглядел меня и видимо не узнав, спросил о том, кто и откуда. Пришлось отвечать, вроде убивать не собираются, пока побудем вежливым гостем, а там разрушить тут все и вся я всегда успею. Ну или хотя бы попробую.
— Я Ирбис. Попал в ваше селение недавно и порядков не знаю. Очнулся в поле недалеко отсюда, местный житель подобрал меня и привез сюда. По пути правда попали в маленькую переделку. Но думаю, вам, это будет неинтересно. Сейчас ищу некоего Артура, местного главу.
— Считай, что нашел. Я Артур, а о тебе от Севала наслышан. Видать не наврал старый брехун. В кои то веки. Но не о нем сейчас речь. Если я правильно понял, ты нездешний?
— Точно так. Правда сам не могу сказать, каким образом я попал в ваши края.
— Как да как. Каком к верху. Убили тебя в Исиане и вот ты уже труп. Поди не успел свою тушку отрастить?
Я впал в ступор. Современные к тому же грубые слова жестко контрастировали с пасторальными видами местного быта и внешним видом этого Артура. Я просто не знал, что и ответить этому странному человеку. Да и человеку ли? Нпс ведь он?
— Не грузи свой мозг. Непись я. Так когда-то нас называли. Ты видимо еще не успел освоиться. Я такой же как ты почти и наслышан о подобных тебе. Ты местный с постапокалиптического Исиана или воскрешенный из не прошедших инициализацию в ССКР?
— Честно говоря, ответить я смогу лишь на часть ваших вопросов. Уважаемый.
Еще не до конца выйдя из ступора, я даже стал говорить вежливо. Какую херню накрутили в лоре этой игры разработчики компании, в которую я попал в рабство? Что тут вообще творится? Ни черта не понимаю!
— Ну пойдем, выпьем. Заодно и все расскажешь. Награду за убитых разбойников, которых ты покрошил, выдам после того, как введу тебя в курс дела и местных реалий.

Глава 6

— Значит ты из последних, кто умер. Какой из этих выживших ишаков тебя реконструировал?
— Некий Ветор.
— Знаю этого ушлепка. Пару раз тут появлялся, даже не озаботился узнать правила поведения. Хоть мы и якобы неигровые персонажи, привязанные к определенным ролям и локациям, но это не совсем так. Мы такие же люди, как и вы. А порой и мы уходим в игроки. Просто не все решаются на прокачку, ведь это опасно и есть шанс потерять остатки разума, но и выигрыши велики. Правда тебе угасание разума не грозит, наверное. Ты ведь сюда так наведываешься, просто на огонек.
Я не совсем понимал то, что говорил этот странный человек. Но только вдуматься, нпс считает себя полноценным человеком. И что он имеет в виду, говоря, что они могут в любой момент уйти в игроки? Не суть, сейчас главное разобраться в правилах местных и чем-то занять себя в оставшееся время до восстановления тела. Просто кантоваться в деревне считаю непродуктивным. Да и скучно это будет.
— Вернемся к нашим баранам. Свою историю расскажете после. Сейчас хотелось бы поинтересоваться правилами местной жизни и что это вообще за место? Как в нем выживать и подниматься по лестнице вверх? Что такое ССКР? Система сообщила мне, что достижения тут имеют влияние на мое тело в Исиане, или я неправильно понял, что это значит?
Вопросов было в разы больше, чем ответов. Я задавал их, не давая Артуру и малейшей возможности перебить меня. Но вот он поднял руку, и я замолк. На время.
— Ты всегда такой неугомонный? Хотя могу тебя понять, ты поди не играл в новейшие игры, перед смертью, с использованием разума умерших. Начну вводить тебя в курс дела постепенно. Сразу выложить все, что знаю не могу. Система не даст. Хотя хотел бы, ты первый из воскрешенных. Правда успел опять умереть. Ха-ха-ха.
Смеется еще гад. Скрипнув зубами, сдержал себя, от того, чтобы врезать по этой наглой роже. Если он сейчас же не перейдет к пояснениям на заданные вопросы, поищу кого другого, а этого говоруна прикопаю у ближайшего забора. Вон и лопата как раз виднеется у приглянувшейся оградки.
— Это место именуется миром Ирсония. Один из многочисленных игрово-вычислительных центров нашей погибшей цивилизации. Сервера используют вычислительные мощности умершего разума, даря взамен малый процент своих возможностей для создания иллюзии жизни. Вкус, запах, цвет, боль и прочее. Мы живем тут, а компьютеры проводят невообразимые вычисления по типу: когда очередная инородная срань врежется в планету. Если кратко. Выживать в нем просто. Убивай или будь убитым. Но это правило действует лишь вне стен безопасных зон, таких как наша деревня. Чтобы подниматься в рейтинге игроков, нужно убивать живность, собирать редкие ингредиенты, защищать таких нпс как я. За каждое действие дается опыт, который ты может конвертировать в знания.
— Знания?
— Да, к примеру, вот помог ты Севалу и привалил при этом группку разбойников, получил энное количество опыта, его количество ты не сможешь узнать пока не активируешь свой аватар. После у любой доски объявлений можешь обменять его на информацию со спутника в реальном мире, или прокачать своего аватара здесь. Система нелинейна и разбираться тебе придется в ней самому.
— То есть набив тут достаточно опыта просто убивая всех подряд, я смогу получать информацию о захоронках, к примеру оружия в реальном мире? Это же просто чит.
— А здесь мы плавно переходим к твоему последнему вопросу. Видишь ли. Система не даст тебе по-настоящему ценных знаний если ты просадил свою карму в глубокий минус. Чем больше минус, тем больше опыта требуется потратить даже на то, чтобы узнать, где валяется твоя тушка. О системе кармы также узнаешь у доски объявлений после активации аватара.
— Весьма интересно. Но ты постоянно повторяешь об активации аватара. Как ее произвести и где? Что для этого требуется? И ты так и не разъяснил, что такое ССКР?
— Чем больше я объясняю, тем больше в тебе играет детство. Почемучка натуральная, одна штука. Ха-ха-ха. Ладно слушай.
Его подколы все больше меня бесят, но пока не узнаю, сколько единиц кармы мне срежут за живое захоронение одного чересчур охамевшего непися, стоит вести себя непринужденно и дружелюбно. Как бы трудно это не было. Мое прошлое на улицах прошедших лет слишком сильно привили мне привычку отвечать ударом на любое поползновение в мою сторону. Оказывается, сдерживать себя от привычных действий весьма трудно. Ничего, постараюсь…
— Активация аватара, это регистрация тебя как непися или игрока. Чем отличаются роли узнаешь на месте. Проводится она также у любой доски объявлений. По крайней мере в Ирсонии это так. Чтобы провести активацию нужно будет просто подойти к доске и выбрать в высветившемся окне активацию аватара. Там ничего сложного. Разберешься.
И опять ни слова про гребаный ССКР!
Видимо заметив на моем лицо отражение внутренней борьбы, он опять засмеялся и все же продолжил разъяснять интересующую меня тему.
— ССКР — это аббревиатура.
Будто я не догадался! Тихий рык уже потихоньку вырывался из моей глотки. Держись. Держи свой гнев в узде. Мы пока еще не владеем достаточным объемом информации, чтобы избавляться даже от столь неприятного ее источника.
— Она означает, — все же продолжил он, чуть помолчав. — Спутниковая система координации разума. Что это такое и с чем это можно выпить, я рассказать не могу. Как говорили раньше, за что купил, за то и продаю.
Координация разума. Что-то я об этом слышал, но сейчас с наскока эта информация не хочет вылезать на поверхность памяти. Подождем, не всегда важная информация вспоминается сразу. Пока не к спеху. Больше вопросов задавать не буду. А то проторчу тут до окончания таймера, а этого допустить я не могу. Раз я первым попал в эту область, стоит в ней разобраться и получить пару плюшек за первопроходничество.
Спросив о том, где находится требуемый стенд и получив относительно внятный ответ, я поплелся в указанную сторону. Судя по таймеру восстановления тела, куковать мне в Ирсонии еще почти сутки. Успею провести пару экспериментов и может даже обменяю опыт на полезную информацию. Ну или подкачаю характеристики мертвого тела. Так я решил называть тело, которым пользуюсь во время смерти основного. Мертвец по имени Ирбис приступил к реализации своих планов. Держись Исиан! Я стану сильнейшим игроком.
Судя по проведенному в игре времени, после возвращения в Исиан, у меня будет еще около двенадцати часов игры. За это время стоит подкопить средств и по возможности выплатить часть долга Ветору. Эти шавки мешать не будут, так как уже как те же двенадцать игровых часов не будут находится в игре.
Когда проснусь, надо будет также разузнать о баге, который не дает мне покинуть игру. Потому, что это очень странно и хоть пока тревогу бить не собираюсь, но, если после оговоренного срока кнопка выхода не заработает, буду стучаться в техподдержку. Вроде перед запуском игры говорилось, что в игре на постоянной основе будет находиться группа админов, следящих за порядком.
Скорее всего они работают посменно. Три часа одни, следующий срок другие. На полные сутки им требуется восемь команд. Не столь уж и не разумное число. Хотя тут с какой стороны посмотреть. Если в команде от одного до трех человек, то собрать персонал в требуемом количестве не так трудно. Все меняется если в команде от пяти до десяти человек. Или более.
За этими размышлениями я и шел к указанному месту.
Когда подошел к доске объявлений, я рассмеялся. Ни планшета, ни инфоэкрана не было. Простой деревянный щит, прибитый к деревянному шесту, который вбит в землю. Вы серьезно? И как тут активацию проводить?
Вопрос не нуждался в ответе. Стоило лишь прикоснуться к жесткой поверхности дерева, как перед глазами появились привычные системные уведомления:
” Активация второстепенного административного аватара.
Невозможно.
Внимание младший администратор, Ирбис, ваши права были заблокированы до дальнейших указаний Высшим администратором!
Способ повторной активации:
Пройти сюжетную линию Ирсонии и перейти в иной мир, для сброса данных аватара и повторном подключении административных прав.
Принимаете?
Да/Нет „
Странность данного сообщения подтвердило мои опасения по поводу того, что игра дала сбой. Каким чертовым способом я стал младшим администратором? Прошлое упоминание этого статуса я принял за сбой или шутку системы, система шутит, обхохочешься. И кто такой Высший администратор? Вопросы, одни вопросы. Но насколько я знаю, права администратора дают существенные преимущества, но и накладывают определенные обязанности. Да и надо же разобраться, что тут твориться. Нажимаю: да.
Даже самому не хотелось признаваться, в том, что я просто-напросто был слишком заинтригован, чтобы отказаться от возможности стать администратором. Пусть и младшим. Где младший там и старший, а это уже карьерная лестница. Впервые задумался об этой лестнице в игре. Ирония.
” Ваше решение принято.
Внимание в следствии выбранного пути на прохождение и поиск перехода в иной мир с Ирсонии, выбор игрового пути:
Неигровой Персонаж
Игрок
Невозможен. Автоматически выбран путь игрока.
Внимание! Ознакомьтесь со своей ролью в мире Ирсония! „
Конечно, мне закрылся путь отыгрыша непися, и я теперь не узнаю, что это такое и с чем это едят, но не суть. Так что там про игрока говорится?
” Игрок:
Роль разума в мире Ирсония. Даруется возможность усилить свои характеристики, отвечающие за реализованное тело. (Тело воссоздано путем ваших воспоминаний о себе, изменить его можно путем получения характеристик за опыт). Игрок может разгадывать тайны мира и решать его проблемы или создавать их. Игрок обязан раз в появление выполнить задание системы по сбору, убийству или зачистке местности. После этого он предоставлен сам себе.
После смерти игрок возрождается с потерей части характеристик.
После потери всех характеристик игрок погибает окончательно, а его разум стирается.
При убийстве, сборе материалов, достижениях игрок получает единицы опыта, чем сложнее действие, тем больше опыта.
Игрок может обменять опыт на информацию о происходящем на Исиане, в Ирсонии или на получение новых характеристик или прокачку уже имеющихся.
Игрок не должен находиться на территории безопасной зоны дольше восьми часов (время отдыха оцифрованного разума), под угрозой потери характеристик.
За невыполнение системных заданий на игрока накладывается штраф, снятие опыта и части характеристик. Чем сложнее невыполненное задание, тем больше штраф.
На игрока действует система наград и наказаний: Карма. „
Приостановив чтение, задумался. Да тут весьма строго относятся к тем, кого именуют игроками. Они почти все свое время должны проводить вне безопасных зон. Системные задания, штрафы и вероятность навсегда умереть, порой лишь только приобретя цифровое бессмертие.
Я сам не заметил, как начал рассуждать, об этих сообщениях, будто это реальный мир. Слишком уж тут все реалистично. Да и я сам знаю, как порой сотворенные миры могут подменить собой реальность. Нужно быть осторожным. Надеюсь, мне не грозит стирание разума. Ибо если настоящим игрокам Исиана будет грозить такая опасность, то суды, убийство и покушение на сотрудников, лишь малая часть неприятностей для компании, что ей будут предоставлять родственники потерпевших. Конечно, с одной стороны, это мне будет выгодно, но я ведь также подвергаюсь риску.
Но что-то я отвлекся, тут слово карма подсвечено. Видимо гиперссылка. Нажму, не думаю, что будет сложно вернуться на нынешнюю вкладку.
” Карма:
Показатель сделанных вами действий. Отслеживается системой, каждое ваше действие приносит или отнимает очки вашей кармы.
Чем выше ваша карма, тем меньше требуется опыта для получения информации, улучшению аватара.
Внимание!
Вы уже совершили действия, относящиеся в разряд кармических:
Вы помогли нейтральному НПС, спася его от разбойников и уничтожили данную угрозу селению путем умерщвления опасных мирным НПС субъектов.
Начислено 10 очков кармы.
Текущий уровень кармы: 1 уровень
Единиц кармы: 10/50
Текущая скидка на покупку информации: 0,1 %
Узнать счет вашей кармы и за какие действия были начислены баллы, вы можете у любого информационного стенда. „
Странная хрень. Хотя пока все равно. Меня все не отпускает ощущение неправильности происходящего. Именно с этими инфоокнами. Еще раз прочитав предоставленное описание кармы, а если точнее ее слабый вариант, я заметил: это написано не сухим машинным языком! Такое ощущение, что писалось каким-то писателем недоучкой, взявшемся за описание программных элементов. Не спорю так воспринимать информацию гораздо легче. Но чуть больше конкретики не помешало бы.
Так вернемся к роли игрока, вроде там еще что-то было не прочитано.
” Единицы опыта:
Системная валюта, начисляемая за действия различного характера. Чем сложнее действие или чем больше его влияние на мир Ирсонии, тем больше очков опыта.
Желаете ознакомиться с текущим уровнем вашего опыта?
Да/Нет „
Как не желаю? Давай отрывай, хочу уже полюбоваться на свои богатства. Эх, куплю сразу карту материка со всеми военными базами прошлого! И пусть потом всякие ублюдки только попробуют меня оттуда выкурить! Будут нюхать напалм через задницу. Ибо иной жидкости для тушения их горящих отверстий я не дам! Жалко будет.
” Количество опыта: 732 ед.
Доступные товары за единицы опыта:
Исиан: 0 ед.
Ирсония: 0 ед.
Аватар: 2 ед. „
Так судя по списку доступно мне немногое. А я уже надеялся, что за тех увальней мне отвалило неплохое количество опыта. А оказалось, что шиш с маслом. Впрочем, будь по-другому, то это была бы не онлайн игра с продуманным миром.
” Компас: 450 ед. опыта.
Вы теперь всегда знаете в какой стороне последняя посещенная безопасная зона. Может быть улучшено.
Счетчик опыта: 500 ед. опыта.
Вам теперь нет необходимости каждый раз подходить к информационному стенду, для просмотра имеющегося опыта. Может быть улучшено. „
Не густо. Компас весьма полезен, особенно учитывая то, что я тут новичок, и неизвестно каким образом на Мертвеце отразится выход вне безопасной зоны в тело Ирбиса. Потому знание ближайшей безопасной зоны, точнее той в которой уже был, надеюсь, что после улучшения будет показывать именно ближайшую. Счетчик опыта также необходим, постоянно бегать туда-сюда ради: «Я только посмотреть», не целесообразно.
Надо будет взять его при первой же возможности. Сейчас для меня важнее компас. Погнали.
После подтверждения покупки нестандартного компаса, меня охватила вспышка. И вот перед глазами маячит стрелка с надписью:
” Вы в безопасной зоне. „
Работает. Ну и отлично. Свернув магазин, я продолжил чтение инструктажа.
” Задания системы:
Задания, даваемые системой игрокам раз в их появление. Узнать о полученном задании можно у любого информационного стенда.
Сложность заданий варьируется в зависимости от вклада и успехов игрока. Большой диапазон заданий и гибкая система расчета опыта и рисков гарантирует, что игроки смогут испытать свои силы и заработать.
Ваше задание:
Уничтожить крыс возле деревни: 0/10
Награда: 200 ед. опыта
Валюта:
Валютой в Ирсонии являются монеты опыта.
У любого информационного стенда можно обменять свой опыт с внутреннего счета на монеты:
10 ед. опыта = 1 медная монета
1000 ед. опыта = 1 серебряная монета
1000000 ед. опыта = 1 золотая монета
Обратный обмен валюты в единицы опыта идет с уменьшающим коэффициентом равным 10 %
Желаете обменять опыт?
Да/Нет „
Пока воздержусь.
Стандартное задание по ловле крыс. Прямо типичное ММОРПГ. Старая и такая знакомая система, прям ностальгия берет. Правда настораживает словосочетание: раз в появление. Видно, эта оговорка предназначена как раз таким же игрокам как я. Ведь мы не можем как нпс все свое время проводить в игре. Или за этим скрыто совсем иное?
С валютой тут также весьма странно. Получается серебряк меняется на сотню меди, а золото на тысячу серебра. Не смогли прийти к типичному значению один к ста? Может быть. Но такая система валюты — это жесткий минус. Помимо того, что опыт требуется для прокачки, так его еще нужно тратить на предметы первой необходимости. Но и этого им показалось мало! Опыт ведь еще нужен для покупки информации. И если за банду мне дали всего семьсот с копейками единиц опыта, то прокачиваться я буду очень долго.
Можно было бы конвертировать монеты в опыт, если найду. Всю малину портит снижающий коэффициент. Лучше тратить их на то же оружие. Больше пользы будет. Даже если захочу перевести себе на счет один золотой, вместо миллиона получу девятьсот тысяч. Сто кусков на ветер. Звиздец.
За задание еще вкрутили прямо минимальную награду. Двести опыта за десять крыс. Это даже не смешно. В три раза меньше почти, чем за банду разбойников.
Какие пакости еще мне приготовил сегодняшний день? Вроде осталось немного текста.
” Потребности аватара:
Для корректной работы системы ССКР для оцифрованного разума воссозданы базовые потребности за некоторыми исключениями.
Голод: раз в восемь часов игрок должен есть, при игнорировании данной потребности происходит уменьшение характеристик аватара. Характеристики постепенно вернутся к первоначальному значению после утоления голода. При полном падении характеристик игрок умирает.
Жажда: периодически игрок испытывает жажду. Данное состояние зависит от местности, погоды и занятия игрока. Последствия игнорирования данного состояния аватара ведет к тем же последствиям, что и голод, ускоренный в два раза.
Сон: раз в появление игрок должен спать минимум 4 часа в двое суток. При игнорировании данной потребности ухудшаются характеристики. Процент падения характеристик зависит от продолжительности бодрствования. „
Хорошо хоть срать не надо! Утырки, ну на черта мне эти потребности? Для реалистичности? Да они в край охамели. Оказывается, дефицитный опыт мне нужно тратить помимо обмундирования еще и на еду с водой?! Я уж молчу про сон, сомневаюсь, что местные дадут мне преклонить свою дурную голову у ближайшей калитки. Это издевательство какое-то!
Последняя статья. На сегодня думаю хватит. Сейчас будут пояснять за характеристики.
” Характеристики аватара:
Сила: 3 ед.
Отвечает за грузоподъемность (1 ед. равна 10 кг), силу удара.
Ловкость: 2 ед.
Отвечает за шанс уворота, возможность совершать трудные элементы в бою (Например: резкие повороты и одновременный удар).
Выносливость: 4 ед.
Отвечает за жизнь (1 ед. равна 10хп), возможность совершать физические упражнения дольше.
Мудрость: 2 ед.
Отвечает за накопление информации, распознавание предметов, регенерацию параметров. „
Хм информации весьма мало. Интересно, а расширенная версия описаний характеристик имеется? А то тут весьма скудно и непонятно.
Так тут есть про то, как прокачивать основные характеристики. Хм. Расчет производится по формуле: значение характеристики умножить на сто. К примеру, та же сила, чтобы получить четвертую единичку в силу нужно в нее влить триста опыта, а вот за пятую уже четыреста.
Как не погляди, а опыт тут самая дефицитная вещь! Везде нужен опыт! Надеюсь, местные подскажут, каким образом можно хотя бы в минуса не уйти.
Опыт со счета снимать пока не стал. Пойду навещу знакомого старичка, Севала, кажется. Я помог ему отбиться от разбойников, может подкинет пару плюх на бедность, чтобы было чем крыс гнобить. Да и может стащу меч другой, что подобрал этот хитрован, пока я приходил в себя от его настойки на моей ране, он обчистил этих идиотов как будто каждый день таким занимался. Читал я вроде не долго, полчаса-час. Еще полно времени, чтобы немного еще разобраться в местных реалиях. Пока картина вырисовывается мрачная: бедность и бессилие.
Уж молчу про то время, когда поклонники стандартных ММОРПГ найдут возможность попасть в Ирсонию. Всего-то надо сдохнуть! Тут разовьется настоящая борьба за близлежащие охотничьи угодья. Следовательно, и опыт весь сожрут. Мне еще можно сказать повезло, меня убили первым и игровой сеанс у меня в два раза больше, чем у других игроков.
Правда вполне вероятно, что не я один такой, и многие наплевав на рекомендации залегли на двойной сеанс. Хорошо еще, что на уровне программного обеспечение стоит невозможность повторного погружения менее чем через двенадцать часов после последнего.
За такими вот мыслями я добрался, не без помощи местных, до жилища Севала. Судя по тому, где расположился его домик, почти в центре поселка, его финансовое состояние в порядке. А значит, я смогу спокойно отбить свою часть трофеев с поверженных лично мной уголовников местного пошиба.
Стук в калитку не возымел особого воздействия. Даже когда я стал лупить по ней ногами, никто даже не удосужился хотя бы выглянуть в окно. Оглох он там, что ли?
Ладно, забью на правила приличия и проникну на частную территорию без приглашения хозяина оной. Сам напросился.
Распахнутая дверь навела на мысли, о том, что хозяин свалил по собственным делам. Но нет. Вон он сидит за столом и качается.
— А, это ты, Ирбис. Проходи не задерживайся.

Глава 7

— Молодец, заглянул к старику! Разобрался в себе и в активированном аватаре? Можно уже поздравить с перерождением в игрока?
— Да разобрался. И почему сразу в игрока? Откуда такие выводы.
— Непись не был бы столь яростен в схватке, особенно когда против него толпа. Различия менталитета как-никак. Когда Грег восстановится после потери характеристик, явно передумает свою социальную роль и пойдет, как и любой добропорядочный непись на службу системе.
— Он выжил? Я думал, что порубил их в капусту навсегда!
— Конечно выжил! Даже не представляю, как ты умудрился ухайдокать бугая с десяткой общих характеристик, не активировав аватар! Хотя, о чем речь? Ты всю шайку практически в одну калитку по полю разбросал, только и успевай подбирать вещи!
— Понятно. И я как раз зашел, чтобы поговорить о вещах. Вы еще не продали трофеи с этих неблагонадежных жителей данной местности?
— Эка ты завернул. Так и говори: вещи этих сраных бандюков. Нет, пока не продал, тебя ждал. Система не даст распоряжаться вещами, принадлежащими игроку без его ведома. Про неактивный аватар и вовсе молчу. Вещи таких храниться могут столетия. Слишком уж в этом она щепетильна.
— Хорошо, я уж боялся.
— Чагось боялся-то?
— Что останусь без средств к существованию. Тут ведь на все опыт нужен. На характеристики, на еду, на оружие, на информацию по Исиану и этому миру ССКР. Куда ни кинь всюду клин. Вот и хотел хотя бы часть трофеев забрать.
— Да забирай. Вон они в том углу. Можешь мне часть оставить, а?
Резкое изменение с практически невменяемого состояния на деловое насторожило меня. Быстро же он протрезвел. Или он не был пьян?
— Сейчас отсортируем, а если поможешь советом, то половина твоя.
Отдавать даже часть честно добытого очень не хотелось. Но в моей ситуации информация гораздо важнее ржавых клинков и потных портков.
— Отчего ж не помочь, помогу. Коли не шутишь.
Итак, на мою многострадальную голову свалился очередной поток весьма важной информации. Пока только по поводу того, что я добыл в первом же бою Мертвеца. По словам Севала, экипировка у грабителей недоучек была чуть выше плохого качества. Где-то по семьдесят меди за штуку. Это что касается курток, штанов и прочего. Защиты почти нет, характеристик не прибавляют и в них еще жарко настолько, что через час носки взвоешь волком.
Судя по его словам, качество любых предметов делилось на: плохое, среднее, хорошее, очень хорошее, изумительное и знак качества. Еще существовала меньшая градация качества, что-то вроде переходных состояний вещи. Ближе к плохому или почти знак качества. Стоили они больше или меньше, чем такая же вещь с обычным показателем качества. К примеру, та же экипировка плохого качества стоит всего пятьдесят меди, а чуть лучше, чем плохое уже имеет цену в семьдесят меди.
Помимо градации качества изделия есть градация редкости: обычное, нечастое, редкое, безумно редкое, уникальное, легендарное. Судя по слухам, есть еще градация редкости как мифическое, но на то это мифическое, что его никто и никогда не видел.
Все вещи снятие с трупов были обычные. И, следовательно, цену за редкость не набить.
Порой я не всегда понимал его слова из-за типичных для него странных словечек. Хорошо хоть суть всего его монолога улавливаю.
С перевязью, так он назвал различные кожаные ремешки, дело обстояло еще хуже. Тридцать меди самое лучшее. Отобрал сразу себе, потом сменю, а пока нужно ведь на что-то повесить оружие.
Мечи, кинжалы, метательные ножи и лук. Тут также все варьировалось. Мечи я сразу отложил в сторону. Нету у меня умения орудовать такой железной пластиной. Скорее себя угроблю, чем достану противника. Во время стычки мне больше помог эффект неожиданности, чем умение. Стоили они уже получше. Триста медных за короткий клинок, четыреста пятьдесят за средний. Длинномера тут не было. Лук отошел как законный трофей старику, он грохнул лучника. Но он все же пояснил. Лук стоит как средний меч, плюс расходники. Этих самых расходников насчитали семь штук плюс колчан. Хотелось бы половину его стоимости получить в свой карман. Эх мечты, мечты…
Вот и все. Негусто.
— Слушал, Севал, можно к тебе так обращаться? Я возьму перевязь, останусь в своей одежде и заберу все короткие клинки, метательные в том числе. С ними я умею относительно сносно обращаться, в отличии от мечей. По моим прикидкам в оставшемся барахле примерно серебряка три моих. Можешь забрать, но мне нужна подробная информация по окружающей территории и советы по охоте на местную живность. Впрочем, серебряк один мне все же пригодится. Надо будет взять перекусить и попить.
— Обращайся как тебе потребно. Мне все равно. А насчет еды не переживай голубчик, и накормлю и напою. И за советом ты обратился к нужному человеку. Я бывший игрок и начинал как раз в этих тихих местах. Какое тебе она дала задание на сегодня?
Неужели повезло в кои-то веки? Сомневаюсь. Сначала нужно будет лично проверить всю предоставленную этим неписем информацию. А после уже будем делать выводы о личном везении.
— Хорошо. Тогда может за обедом и поговорим?
Я красноречиво уставился на пустой стол, ну почти пустой, там стояла лишь ополовиненная бутыль. Да и таймер голода уже приближался, нужно бы его сбросить. Дожил, требуется есть в реальности, в игре и еще раз в игре. Гребаная пищевая матрешка. Кто ж из этих умников догадался засунуть столь разные игровые направления в один проект? К сожалению, ответ на этот вопрос я не смогу пока заполучить. Если вообще смогу.
— Не возражаю. Сейчас накрою на стол. Пять минут.
Пока он суетился, расставляя на стол все, что только представлял нужным, я задумался. Тот же меч стоит четыре с половиной серебряных, но он отчего-то мерял все в меди. Чем это можно бы объяснить, может тут бедный район и серебро не в ходу? Хотя зачем ломать голову, там дальше увижу, ну либо спрошу у Севала.
Вот и стол полностью заставлен. Чего на нем только не было. Все заколебусь перечислять. И все же мой взгляд сразу из общей кучи блюд выхватил отварную картошку с сливочным маслом поверх нее. Как давно я не ел такого. Наверное с тех пор, как умерла мать. Она очень любила готовить, правда не всегда желала возиться со сложными блюдами и порой радовала нас с отцом такими вот простыми блюдами. И никогда не поверю после этого, что простые блюда не могут быть вкусными.
— Ты пока слюнями там не захлебнулся? Садись. Сейчас червяка заморим и договорим. Сколько у тебя осталось времени внутри безопасной зоны?
— Конечно. А времени у меня еще много. Не забывай, я ведь только недавно стал игроком и могу быть внутри стен еще часов семь, а то и больше.
— Вот и хорошо. Хавай.
Соленые огурцы залетели в желудок вслед за отварной картошкой, свежая зелень с солью, немного тушеного мяса и яблочный компот. Даже в реальности не отказался бы от такого обеда, а особенно от того, что переедание не приведет к последствиям в виде тяжести и расслабленности мышц и можно сразу приступать к работе.
Когда мы, отдуваясь, откинулись назад на стульях, я заметил, а этот старый хрыч навернул в раза два больше моего. Куда только влезло? Уловив мой удивленный взгляд, он решил пояснить.
— Навык: хранение энергии. Удобная вещь, но дорогая. Накапливает энергию со съеденной пищи и после не требуется есть каждые восемь часов.
Я кивнул, действительно удобно, особенно в дальнем походе, когда нет возможности или желания готовить.
— Итак, о чем ты хотел со мной поговорить?
— Мне дали задание на крыс, кажется, я это уже упоминал, хочу узнать, где они обитают, как их ловить и конечно же можно ли их продать?
— О, насчет этого не переживай. Крыс ты сможешь найти и не выходя из деревни. Ловить тоже не трудно, больно уж агрессивные твари. А продать можно любому мяснику, правда цена будет не очень, ну а шо. Не для людей ведь мясо.
— А для кого?
— Да хоть для тех же крыс или на капканы охотникам.
— И где мне найти крыс поближе и чем после себя занять? Посоветуешь?
— Отчего ж, совет не опыт, можно и так сказать. Иди в мой амбар, я там давно чистку не устраивал, развелось поди тварей немерено, а кошак, как назло, заболел, гнида пушистая. А к мяснику вместе сходим, ты мне помог на дороге, я помогу тут. Приблудному он минимальную цену даст, а при мне даже накинет что. Но не обессудь, помогу только с мясником, с остальными дельцами разбирайся сам.
Хоть что-то. Хм. Местообитание крыс известно, даже заработать смогу. Плюсом будет награда от системы за задание и само убийство крыс. Продам еще и тушки и можно сказать немного отобью те траты на навык компаса. Хотелось бы еще приобрести счетчик опыта.
— А чем отблагодаришь за расчистку амбара от крыс?
Я хитро прищурился, еду и воду он мне уже обещал, за то, что оставил ему остатки обмундирования тех идиотов. А помогать бесплатно, конечно, кармически наказуемо и в лучшую сторону, но ведь я сильно на мели. Да и старикан по-любому выручит свою выгоду с этого и с тех вещей. Недаром он сделал все возможное, чтобы я оставил как можно больше.
Севал точно также прищурился.
— О конечно же, как я мог забыть, игрокам ведь простого спасибо от дряхлого старика недостаточно.
— Дряхлый старик? Ха и еще раз ха! Да я тот арбалет без спецприспособления или прокачки силы и не заряжу, а ты его голыми руками натягивал.
— Заметил? Ну ладно, так и быть. Я с тобой пойду.
Данный ответ этого безусловно хитрого и сильного старика меня поставил в тупик. Но высветившееся системное меню все прояснило.
” Нейтральный НПС Севал предлагает вам задание:
Очистка амбара от вредителей.
Цель:
Убить всех крыс и жуков внутри амбара Севала.
Награда:
НПС Севал присоединится к вашему отряду в вашем путешествии в иной мир.
Дополнительная награда:
Севал познакомит вас со всеми торговцами деревни Миразу.
В случае провала Севал прогонит вас и разочаруется в вас как игроке (репутация с НПС Севал снизится до Неприязни)
Принять/Отказаться „
— Гребаная машинная тварь, — старик чем-то недоволен. — За черта добавлять пункт о знакомстве с торгашами, сам бы побегал, молодой пока.
— Ты хотел обхитрить меня, не знаю как правда. И я рад, что система добавила этот пункт. Скидка у торговцев мне не помешает.
Я рассмеялся и принял задание.
” На время действия задания счетчик проведенного в безопасной зоне времени приостанавливается на четыре часа. „
Приятный бонус. Затягивать с заданием только не нужно, мало ли какие там крысы с жуками, может и оставшегося от суток времени не хватить на истребление вредителей.
— К амбару пройти просто, выйди через дверь, что зашел и отправляйся на задний двор. Там сразу его опознаешь, милок. Хех. Как закончишь, возвращайся, покормлю и напою. А пока лови это.
Он кинул мне в руки фляжку с отчетливо булькнувшим содержимым. Я с опаской смотрел на предмет, справедливо полагая, что в ней отнюдь не родниковая вода, а та термоядерная настойка. Такое пить опасно даже внутри игры. Меня даже передернуло от воспоминания той жгучей боли в плече, когда туда попали первые капли этого зелья.
Кстати, о плече. Оно восстановилось, заживать начало как раз-таки после активации аватара. И сейчас почти ничего не напоминало о ранение, кроме порванной в том месте рубахи.
Заметив мои колебания, Севал усмехнулся и успокоил.
— Морс там, ягодный. Освежает и придает сил. Мудрости у тебя пока не хватает считать параметры предмета.
Моя мудрость имела всего две единицы. Вполне вероятно, он прав. Не до конца доверяя этому прохиндею, открутил крышку фляжки и нюхнул содержимое. Действительно, пахнет ягодами. Малиной вроде бы. Освежающе.
Кивнув ему в знак благодарности и увидев в ответ ухмылку, отправился по указанному адресу. Амбар представлял из себя деревянное строение с округлой крышей, крытой неизвестным мне материалом. Судя по виду, вода в дождь протекать вовнутрь не будет. Это, насколько мне известно, важно. Впрочем, на черта я разглядываю эту хибарку? Нужно идти устраивать геноцид местным тварям.
Сказано — сделано. Дверь при открытии даже не заскрипела, смазывает ее старый хрыч. Это мне на руку, мелкие засранцы, что попали ко мне в черный список на ликвидацию аж в двух заданиях должны чувствовать себя в безопасности, меньше будут сопротивляться по первости. А вот и первая жертва, крыса обыкновенная одна штука, поразительно похожая на тех мускусных крыс, что я совсем недавно добывал в заброшенном городе. Мда, игровые пути у меня какие-то однобокие. Везде крысы, причем не только на четырех конечностях передвигающиеся, к сожалению.
Одно лишь воспоминание о том подлом ударе, при помощи которого я и попал в Ирсонию, вызвал дикий всплеск злобы. Быстрый взмах коротким клинком и мертвая тушка падает к моим ногам. Наверное, мне не стоило атаковать так опрометчиво, ведь на меня сагрилась целая стая этих тварей!
Особей в стае было никак не меньше пятнадцати. Не думал я, что первая же стычка в Ирсонии с представителями обычных мобов, заставит меня влезть по деревянным шестам под самый потолок. Эти порождения геймдизайнеров и мусорок были агрессивны. Даже слишком, к тому же обладали стадным инстинктом. Какого лешего?
Взять с собой набор метательных ножей было верным решением, иначе как бы воевал, сидя на брусе у самого потолка?
Только я кинул первый снаряд, хорошо, что я уже умел метать ножи, как крысы начали повторять мой маршрут наверх. Кого успел сбил на подходе не особо прицельными бросками. Тут куда ни кинь, везде цель. Остальных пришлось вырезать уже вплотную подобием кинжалов. Их длины как раз хватало, чтобы не подпускать противников к моей такой вкусной, на их вкус, тушке. Хрен вам, а не барского мяса!
Минуты через две, тушки, попадавшие на пол, залили его кровью. Как назло, именно в том месте, где я хотел спуститься и откуда я собственно начал свой путь наверх. Только манал я такие вот пути.
Спускаться все же надо, судя по все еще активному заданию, я убил не всех. Кроме того, в нем еще фигурировали какие-то жуки. Интересно, как они выглядят, и смогу ли я пробить их своими ножами?
Ответ висел в воздухе. И нет, это не метафора. Эта дрянь реально висела в воздухе! Ее трепещущие крылья с трудом удерживали бандуру размером с баскетбольный мяч в воздухе. От потоков ветра, создаваемого крыльями этой жертвы ядреных химикатов, сено разлетелось по сторонам. Иными словами, я не знаю как жук, похожий на майского мог стать практически с мою голову размерами. Чем этот старикан травил свою живность?! Тут трагедия на атомной электростанции несколько веков назад и рядом не стояла! Гребаный Исиан! Чертова Ирсония! Ненавижу объекты, что превышают разумные размеры…
Даже не думая кидаться с тесаком на этого жука, я тихо отступил и решил пока поискать крыс. Надеюсь, среди них не будет двухголовых и с топором в лапах. К моему облегчению, крысы были обычными, хоть и весьма крупными. Их истреблению мне ничего не мешало, убивая стайку за стайкой, я складывал их в одном месте, заливая пол кровью на всем своем пути, но отказываться от лишнего медяка я не собирался, только из-за предубеждения о этих животных. К жукам я пока побаивался лезть, хоть и обнаружил еще нескольких самых разных видом и размеров. К сожалению, жуков относительно разумных размеров не наблюдалось, самый маленький, которого удалось засечь, был с мою ладонь длиной.
Вот крысы и побеждены. Эта агрессивная фауна, что атаковала меня из-за любого действия закончилась, а зашкериться они не могли. Видимо это не в их природе. Пора думать, каким образом более разумно насадить на ножи представителей другого вида здешней фауны. Хорошо хоть флора не нападает.
В одном из углов амбара валялись сломанные грабли, подобрав их и сняв с одного из крюков веревку, как смог привязал один из своих кинжалов к нему. Ну, вроде получилось довольно крепко, правда неизвестно, сколько времени протянет такое вот импровизированное копье. Пока шел с новым оружием к ближайшему противнику, размышлял. Сколько же опыта мне дали за крыс? Сколько дадут за жуков? Вопросы, одни вопросы, очень не хватает отображения опыта в интерфейсе. Знал бы, что задание будет в безопасной зоне, не стал бы брать компас, отложив его покупку на ближайшее будущее. Но уже ничего не поменяешь. Сейчас закончу с геноцидом в этом амбаре и исправлю данную оплошность.
Жук, как и в прошлые разы, когда я к нему приближался, вел себя абсолютно индифферентно по отношению к моей персоне. Глубоко вдохнув и выдохнув, я успокоил свое гулко бьющееся в груди сердце. Тянуть с выполнением задания не стоит. Чем больше сделаю за появление, тем больше шансов получить что-то полезное для своей игры в Исиане. Нужно использовать все предлагаемые возможности, особенно если я действительно хочу как можно скорее разобраться со своим долгом и свалить с горизонта компании разработчика.
Стоило мне только начать замахнуться, как меня отвлекло сообщение, перекрывшее весь обзор. Раздраженно взглянув на него, я выругался.
” Внимание:
Десять игроков новых игроков вошли в мир Ирсония впервые за долгое время. В честь этого знакового события всем жителям данного мира ССКР начисляются дополнительные очки опыта.
Вам начислено 700 ед. опыта.
Следующий бонус при появлении 100 новых игроков. „
Получить на халяву опыт, очень приятно и даже полезно, но то, что в мире появились новые игроки настораживало и бесило. Неизвестно кто они и как относятся ко мне, может это даже те субъекты, что и сделали меня первопроходцем в этом мире. Нужно как можно скорее валить с начальных локаций. Уроды.
Вновь проведя дыхательную гимнастику, успокоился. Буду ускоряться. Копье вперед, нож с легкостью пронзает мягкое брюшко насекомого. Не встречая внутри него сопротивления, оно проходит вовнутрь практически до самого древка упираясь в жесткий хитин крыльев изнутри. Громкое жужжание и щелканье жвалами были слабыми попытками добраться до меня. Весьма живучая тварь, как и подобает насекомому. Правда шансов у него все равно нету. Я стою слишком далеко, а его плевок чем-то отвратно зеленым, я заметил еще до того, как он решил плюнуть. На его жвалах набухала эта капля, потому мне не составило труда избежать этой атаки.
Еще потрепыхавшись некоторое время, он наконец издох. Все же было неглупым решением не вступать в бой на короткой дистанции, иначе этот плевок был бы для меня сложным в уклонении. Еще неизвестно какая дрянь в нем содержится.
Дальше все шло по отработанному сценарию. Обход жука, удар в пузо, уворот от одного-двух плевков какой-то жидкостью и так по кругу. Я так расслабился, что не заметил, что веревка, которой я привязал к древку свой кинжал пропиталась внутренностями. Став из-за этого склизкой и скользкой, она в итоге развязалась при очередном ударе в мягкое брюшко очередной жертвы. Даже не дойдя до трети кончика лезвия, кинжал упал на пол вместе с веревкой, оставив меня в недоумении стоять, глядя как на меня летит озлобленный моим хамством жук-носорог. Один из самых крупных здесь. Я попал…
Матерясь на чем свет стоит и на свою невнимательность, и на этого упоротого жука, и на так подведшее меня самодельное копье, я бегал по всему амбару уворачиваясь от плевков. Контратаковал я, метая в него свои запасы метательных ножей. На бегу это делать не особо удобно и по крайней мере половина улетала в молоко. В очередной раз мне помогают навыки метания разных предметов из реальности. В очередной раз поблагодарив отца, за то, что так настойчиво тренировал меня несмотря на мое нежелание я кинул последний нож.
А этот ублюдок все никак не хочет сдохнуть! Какого хрена? В нем торчат мои ножи, штук пять-шесть так уж точно, а эта падаль только и делает, что летит за мной и плюется. Гадство. Заложив вираж и обогнув в очередной раз летающий истребитель насекомого образца, я подобрал один из своих ножей, посылая его сразу в цель. Приятного аппетита!
Угу. Сожрал. Да именно сожрал. Мой бросок угодил ему прям в жвала и эта тварь вместо того, чтобы выплюнуть на автомате схватила брошенную ему вкусняшку и захрустела металлом. Глядя на то, как часть моего арсенала подвергается дроблению в мощных челюстях я чуть не взвыл от ярости. У меня, итак, мало оружия и опыта! А эта пакость еще и смеет жрать мои ножи?! Кто ей позволил?
Пока он был отвлечен на тщательное пережевывание такого нежданного и питательного подарка, я рванул к нему вбивая кинжал в тупую башку и прерывая такую вкусную трапезу. Утырок. Да от ножа остались лишь мелкие железные осколки и немного стружки. Какого черта эта тварь стала жрать оружие? Тут все жуки так делают? Ну нахрен. Теперь я еще больше не люблю фауну, что противоречит здравому смыслу. Не хочу я постоянно терять свое оружие. Какого гребаного лешего?
Подобрав палку и ранее оброненный кинжал, вновь сделал копье, используя уже другую веревку. Благо их тут было предостаточно. Нужно следить за состоянием оружия. Повторять марафон с препятствиями и в замкнутом пространстве не хочется. Ну их такие занятия спортом. Я лучше буду вести нездоровый образ жизни, чем вот так вот.
Но это все лирика. Дальнейшая очистка вверенной территории от вредителей прошла без происшествий. Тычок копьем в пузо и ждем пока жук на булавочке подходящего размера испустит дух, попутно уворачиваясь от плевков. Рутина.
И вот последний из обнаруженных жуков упал к моим ногам. Их я также собирал в одну кучу. Наконец-то. Только почему не видно сообщения о выполненном задании? Или тут нужно личное подтверждение того, кто выдал задание. Ну это не проблема. Стоило мне только двинуться к выходу из амбара, как мой загривок покрылся мурашами, а чувство опасности буквально взвыло.
” Вы зачистили территорию: амбар Севала.
Пробужден босс локации:
Хитиновая крыса.
Победите босса локации, чтобы выполнить задание НПС Севал. „
Обернувшись через плечо, я увидел крысу, покрытую хитином, наподобие крыльев уничтоженных мной жуков. Мелкими наростами он покрывал все ее тело. Глаза ярко блестели красным уставившись в мою сторону. Роста в этой бронированной машине смерти было никак не меньше полутора метров в холке. Но добивало все надпись над головой этой путевки к моей первой смерти в Ирсонии. Вот когда я пожалел о своей низкой мудрости в две единицы.
” Хитиновая крыса
Здоровье:??? „
У обычных крыс и жуков уровень здоровья находился в районе сотни-другой. У жуков выше на те же параметры. Плюсом у них была хорошая броня в виде хитинового покрытия крыльев. Я пытался, моими ножами его не пробить. А тут босс, что по логике поднимает его характеристики минимум в десять раз от тех же, что у его подчиненных.
Попадос…

Глава 8

Резкий скачок этого переростка и вот я, даже не успев отпрыгнуть, лечу в ближайшую стену. Твою панцирную мать! Весь воздух выбило из моих легких, кости трещат так, будто меня повторно сбил пикап того урода.
Я еще даже не успел очнуться и привстать, как повторный удар вовсе выкидывает меня за территорию амбара. Ладно бы через дверь, но эта кучка протухшего дерьма проломила мной стену! Платить я за нее не буду. Нехрен хранить радиоактивные компоненты в сарае, может и крысы будут обыкновенные?
Подобные мысли помогли отвлечься от дикой боли, пронзившей все тело, где обещанное понижение?! Встать, выставить вперед копье, которое я не выронил тупо из-за рефлекса не бросать свое добро в любой ситуации. Очередной рывок броненосца с крысиной башкой. Хруст. Визг. Боль.
Разлетевшиеся щепки вонзились частично в мои руки, а сама крыса снова меня порядочно пнула на полдвора. Правда и мою сторону боевая удача не обошла стороной. Кинжал вонзился в надбровную дугу, и сейчас правый глаз крысы залит кровью, но менее свирепее от этого факта этот переросток не стал. У меня с моими кинжалами и метательными ножами просто нет шансов. Но как неохота привлекать старика, еще в награде откажет хрыч седой.
На ум пришла одна идея. Может сработать, хотя вариант подобного исхода маловероятен, ведь сомневаюсь, что подобные навыки из реальной жизни воспроизводятся в виртуале.
Снова дикий накал нервов. Снова пропал страх, а окружение будто замедлилось. Боевой режим. Режим воина не раз спасавший меня. Вот противник набирает скорость для очередного рывка. Все еще быстро, но я тоже ускорился. Время приступать. Уход в сторону от несущегося на всех парах мясного паровоза. С тормозами у него не ахти, врубился в калитку. Хм. А это идея. Встав неподалеку от массивного столба, запримеченного недавно, я стал выжидать. Нужно поскорее закончить с этим противостоянием. Этот режим подходит для скоротечной схватки, на иное не хватит ресурсов и опыта.
Рывок. Уворот. Грохот. Наклонившийся столб трещит. Крыса не может прийти в себя. Мотает башкой. Вот он — шанс. Разбегаюсь, хватаюсь за одну из пластин хитиновой брони твари. Быстрыми движениями приближаюсь к голове. А вот и мой кинжальчик. Давно не виделись друг. Пошалим?
Вынимая оружие из раны, проворачиваю его, вызывая очередной взвизг боли и ярости сильного существа. Улыбаюсь. А теперь прочувствуй мою боль, гнида.
— Получай, падла!
Размах и удар в глаз. Визг повторяется. Сиденье начинает трястись. Всегда хотел побывать на родео. А это труднее, чем кажется. Режим воина скоро закончится. Пора заканчивать. Всеми силами одной рукой держусь за хитиновые пластины, ногами обхватив его шею, рукой с оружием бью по обнаглевшей харе. Стараясь нанести повреждения в уязвимые места. Оба глаза вытекли противным белесым студнем. А разве он не должен быть иного цвета? Не важно. Склоняюсь вниз и расчистив одну из глазниц бью со всей силы. Удар пробил тонкую глазную кость и острие кинжала вонзилось в мозг с легкостью проваливаясь внутрь на всю длину за исключением рукоятки, которая все еще в моих руках.
Не знаю сколько здоровья в этой крысе, но удар напрямую в мозг, не должен дать ей жить продолжительное время. И я почти не ошибся. Во время агонии не удержался и слетел с ее спины больно ударившись об стену дома. Это сразу вывело меня из режима воина. Твою мать! Оружие сломалось! В руке осталась лишь рукоять, а лезвие все еще торчит в глазнице агонизирующей твари, полностью залитое кровью. Она еще некоторое время буйствовала, разнося двор. Хватило ее ненадолго, через полминуты все закончилось. По сравнению с грохотом, стоявшим здесь до этого, сейчас установилась относительная тишина. Если не считать матов Севала. Но они сейчас слышались как райская музыка.
— Твою обезьянью матушку, озверевшего бабуина! Какого дьявола? Ты что здесь устроил?..
И так далее. Слушать я его не собирался. Нужно отдышаться, пока он там бурчит. Потом попрошу изложить вкратце эпитеты им используемые. Сломанные кости начали зарастать. Интересно, как быстро полученные ранения заживут? Валяться оставшееся время из-за пары сломанных ребер неохота. Разве после активации аватара у меня не появилась регенерация? Все же стоило до конца все изучить, а не торопиться.
— Эй, Севал, а как быстро мои раны заживут с двумя единицами мудрости?
Он прямо-таки поперхнулся своими ругательствами. Почесав затылок, и пожевав губами, осмотрел меня и все же сподобился ответить.
— Примерно часа полтора. Не дольше. Моя оценка говорит, что у тебя сломано пять костей. Общая тяжесть травм на тройку. Из десяти, где десять — это несовместимые с жизнью повреждения.
— Неплохая регенерация, хоть смогу не так долго восстанавливаться после боев.
— Как бы не так, дурак, регенерация в безопасной зоне ускорена в три раза. Вот и думай, паршивец. Какого лешего ты разгромил мой двор и амбар, я тебя спрашиваю!
— А нечего без защиты опасные элементы оставлять и без присмотра, вот и мутировали твои домашние животные. Смотри какая хрень у тебя в сарае жила.
— В амбаре!
— Плевать. Лучше объясни мне, что ты там держал, что у тебя крыса так вымахала, да к тому же мутировала?
— Да, как и все. Разве что…
Не закончив говорить, он рванул внутрь амбара и долгое время оттуда доносился его отчетливый мат. Надеюсь во время скоротечной борьбы с боссом мы не уничтожили мою добычу? Мне опыт нужен и снаряжение. Один метательный нож сожрал жук, а кинжал сломала крыса переросток. Мигающая перед глазами иконка отвлекла от размышлений. И как давно она здесь? Даю мысленную команду открыть системное окно.
” Задание выполнено.
Награда: НПС Севал отправляется с вами в путь и знакомит со всеми торговцами деревни Миразу. „
Ну неужели. Хоть какая-то радостная новость. Есть еще что-то? Кажется есть, тут еще одно окно мигает.
” Системное задание выполнено.
Получено опыта: 100.
Подробности. „
Уменьшение награды за задание меня взбесило, и я сразу нажал на подробности.
” Задание системы:
Убить 10 крыс возле деревни.
Награда: 200 ед. опыта.
Было выполнено некорректно. Вы уничтожили крыс внутри деревни. Награда уменьшена вполовину от первоначальной.
Благодарим вас за помощь нейтральным НПС в борьбе с вредителями. Получено 5 ед. кармы. „
Охренели. Какого лешего и водяного? С чего половина награды? Подумаешь внутри деревни! Так не засчитали бы и восстановившись я полез бы наружу! Где чертова справедливость я вас спрашиваю?! Еще и эта новость про восстановление. В деревне это полтора часа из-за безопасной зоны. Снаружи это заняло бы примерно четыре с половиной часа. Жесть. Все оказалось сложнее, чем я предполагал и дольше. В ближайшее время я явно не выберусь из долгов. Но пока не будем о плохом. Я победил босса! За него должны были отвалить кучу опыта. О чем я не преминул похвастаться перед вышедшим Севалом. Хоть его настроение резко ухудшилось после осмотра родного амбара, мне это не помешало.
— Как бы не так. За боссов не дают опыта.
Я застыл как громом пораженный в почти вставшем на ноги положении. Я не ослышался? Весь этот труд не даст мне и единицы опыта? Тогда какого черта я бился на грани смерти с этим исчадьем ядерных полигонов? Что за система тут, побери вас венерологические заболевания, разработчики?
— Эм. Что ты несешь? Как это не дают опыта?
За степенью моего возмущения и удивления, я не заметил, как перешел на ты.
— Вот так не дают.
С недовольным видом он осмотрел поверженного мной противника. Чуть ли не обнюхал эту мерзкую крысу. Будто что-то искал в ней или рядом с ней, но что именно, в это он меня, судя по всему, посвящать не стал.
— А какая тогда награда за убийство столь сложных противников как боссы? Ведь иначе игрокам это будет просто невыгодно, и такие твари заполонят всю Ирсонию!
— Слушай, отдай мне этот труп, и я поясню.
Я заметил хитрый блеск глаз, за его маской, или не маской, раздражения и досады.
— Ну уж нет. Мы теперь компаньоны и ты отправляешься со мной в путешествие. Так что колись, дед.
— До могилы я с тобой дойду… Ладно, слушай. За боссов система не дает опыта. А награждает навыком босса, который, конечно, можно купить. Но чтобы получить навык, нужно сердце любого босса. Навыки боссов весьма дорого стоят у системы. А боссы обычно появляются после зачистки больших локаций. А тут таковой в амбаре. Я бы сказал, что это нереальное стечение событий, если бы не пропавший артефакт Древних.
Я снова услышал о Древних. В первый раз это было во время входа в саму Ирсонию. Вроде там говорилось о разгадке тайн этих самых Древних? Надо будет поднять логи. Кажись вот один из первых секретов этих самых мифических существ этого пласта игры.
— Артефакт Древних?
— Когда я еще был игроком, нашел его в одних развалинах и оставил в захоронке заряжаться. В описании было написано, что он поможет мне увеличить свою силу. А в итоге увеличил силу этой клятой крысе! Артефакт просто пропал из захоронки! Да и с крысы я хотел бы получить навык, хоть так окупится такой редчайший артефакт.
— В чем ценность этих артефактов?
— Знаешь, по лору любого из миров этого чертового ССКР, жили-были Древние, насоздавали херни, все бахнуло, и они исчезли, оставив за собой лишь вот такие артефакты непонятного происхождения и действия. Нужна высокая мудрость, чтобы понять, где артефакт Древних, а где мусор. А ценность, конечно же в их поразительной редкости! А теперь я его прошляпил и придется возвращаться в игроки без усиления!
Вот это новость, хотя по поводу истории этих самых Древних, я бы послушал. Пока не к спеху, отложу. Нужно разобраться с убытками и прибылью. Кости все еще хрустели и выли на сотни голосов, проклиная своего хозяина — дебила. Не время праздно валяться без движения и кайфовать. Нужно узнать, как приобрести навык этого босса, сделать это, сдать все трупы крыс и жуков. Про тушу самого босса тоже не стоит забывать. Тут и мясо, и весьма крепкий хитин. Он всяко подороже выйдет чем мясо крыс вместе взятое. Его оговорку, о переходе с непися в игроки я проигнорировал.
— Севал, давай пойдем потихоньку соберем мои трофеи и распродадим их. Заодно выполнишь часть награды за свой квест. Нпс недоделанный. Послал нуба сражаться с нажравшимся стероидов грызуном.
— Да пошел ты!
— Иду, иду. Не отставай.
Пока мы собирали раскиданные, но уцелевшие тушки моих трофеев, я выяснил как можно заполучить навык босса. Все оказалось просто и сложно одновременно. Только почему система не рассказала мне об этом?
Для получения навыка босса, как и сказал Севал, требуется сердце любого босса. Его можно купить, продать, или использовать самому. Чем мало кто из игроков нижнего сегмента силы пользуется. Ведь гораздо выгоднее продать редкое сердце босса и получить кучу денег, чем использовать самому и еще кучу опыта слить на его прокачку. Но я отошел от темы. Берешь, вырезаешь из туши сердце, вытягиваешь руку и говоришь использовать. После данной манипуляции выскакивает системное меню о подтверждении действия, после оного сердце исчезает, а в твоих характеристиках появляется новый навык. И прокачка подобных навыков стоит в разы дороже основных характеристик. И порой вместо навыка, активного или пассивного, можно просто заполучить дополнительную характеристику. Практически полный рандом, как любили говорить раньше.
Меня, конечно, такой расклад не особо устраивал, но и отдавать или же продавать первое добытое сердце босса, я не собирался. Использую сам, положившись на собственную удачу. Пусть реабилитируется, а то в последнее время она ко мне явно повернута не тем местом, что показывают приличные члены общества.
— Так что? Отдашь мне эту тушу?
— Севал, ты мне помог, не спорю с этим. Но за такую подставу надобно платить. Я мог, не подняв характеристики ни на пункт потерять их, став ниже начального уровня. Мне повезло завалить этого свихнувшегося Сплинтера.
— Кого?
— Не важно. Что я хочу сказать. В качестве компенсации, вся его туша, моя!
— Если гришь о компенсации, мелкий! Ты посмотри в каком состоянии мой амбар и двор!
— А не фиг было посылать нубаса в локацию для него не предназначенную!
— Да ты берега то не путай! Не знал я, что тут эта образина!
— А проверять надо, перед выдачей заданий!
Так на повышенных тонах вперемешку с нецензурной бранью, мы и собрали все тушки на какую-то сетку и поволокли во двор. Там мы закинули ее в телегу. Лошади рядом не виднелось. Надо еще как-то погрузить сюда босса, предварительно вырезав у него сердце и поискав артефакт Древних. Может он еще цел и может пригодиться, особенно если с его помощью можно выращивать боссов. Бесконечный, или почти бесконечный, источник опыта и навыков мне не помешает.
Свой рабочий, так сказать, инструмент я гробить не стал. А по-тихому взял тесак Севала и начал пробираться сквозь хитин, мясо и кости грудной клетки к сердцу босса. Вот и оно. Большое, с мою ладонь как минимум. Пока старик просто из вредности не загреб его себе, поспешил активировать навык.
” Вы желаете активировать навык поверженного босса?
Да/Нет „
После нажатия соответствующей кнопки виртуального интерфейса, с некоторым недоумением наблюдал за так называемым исчезновением сердечной мышцы. Не исчезала она! А став кровавым ручейком потекла по руке ко мне. Запаниковав, услышал смех Севала, и практически сразу постарался стряхнуть или соскрести эту пакость с себя. Твою холерную задницу! Какого лешего это происходит тут? Куда вообще этот ручей собрался?
После того, как кровь, в которую превратилось сердце, достигло груди, она разделилась на несколько более маленьких ручейков. Некоторые стали кружить в районе груди, другие потекли на ноги оплетая их кровавым образом капилляр и вен. Самое неприятное, что часть все же решила выдвинуться к моей голове и как бы я не старался, не смог не дать им затечь в мои глаза. Твою мать! Как же это больно и неприятно! Она жгла меня, везде, где кровь остановилась, начала жечь со все более возрастающей силой.
Я упал на колени, потом плашмя и стал кататься по прохладной земле внутреннего двора, стараясь сбить, стереть или забить землей эту сжигающую меня мерзость. Крик мой и вовсе не сдерживался. Когда я практически захлебнулся очередным своим криком, все прошло. Лишь грязь, текущая слюна и ржач этого утырка напоминали о произошедшем. Хм. Ан нет. На одной ноге в районе колена появилась маленькая татуировка в виде побежденной мной крысы. Со всеми деталями, хотя сама татуировка не превышала размеров четыре на четыре сантиметра. Какого гребаного лешего и заблудшей в лесу русалки, тут произошло?
Примерно так я выразил свое негодование и злость своему приобретенному напарнику. Если относительно вежливо выражаться и опустить те ругательства, что затянулись минут на пять.
— Что, да что. Интеграцией новых возможностей это называется. Ха-ха-ха. Ну ты даешь. Даже быстрее обычного новичка очухался, обычно первое поглощение выдается более болезненным и занимает пару часов минимум. Не суть. Что добыл-то?
Говоря это, он приподнял свою рубаху, открывая живот, на котором красовались две татуировки. Змеи и какого-то покрытого иглами животного. Радует, что и этот юморист испытывал эти муки, отчасти именно из-за увиденных татуировок, чуть большего размера, чем моя, я смог обуздать свой гнев и заглянуть в проявившееся окно системы.
” Вы активировали сердце босса Хитиновая крыса.
Вы получаете навык: Рывок.
Таран: Навык позволяющий на очень высокой скорости продвинуться вперед, протаранив препятствие без ущерба своему аватару. „
— Я получил таран. Говорится, что это навык.
— Слыхал о таком. Весьма полезная фиговина и не особо дорогая в прокачке. Вроде обычный навык.
— Расскажешь?
— Слухай.
Навыки, как и вещи тоже делились по редкости и чем реже выпадает навык, тем дороже его прокачивать. Первые в строчке редкости — это обычные. Для их прокачки на единицу требуется всего уровень навыка умноженный на десять тысяч. До десятого уровня, дальше формула отличается, Севалу не довелось прокачать свои навыки до таких высот, потому он не знает. Пока мне всего-то нужно десять тысяч опыта. Мелочь вроде бы, но не стоит забывать о том, что опыт тут нужен реально везде. Засада. Не удивлен теперь, что у Севала не получилось прокачать навыки.
Дальше идут: редкие, безумно редкие, эпические и легендарные. О мифических также не забываем. Все навыки, кроме мифических, можно приобрести у системы. Но стоимость обычного приобретения того же тарана там что-то около семидесяти тысяч опыта. Теперь понимаю, почему даже сердца слабых монстров предпочитают продавать. Жаль у меня низкая мудрость, вроде чем выше мудрость, тем больше шанс увидеть шансы на получение того или иного вида навыков.
Градацию навыков по атакующим, защитным и прочим пока не стал рассматривать. Итак ясно, что еще не скоро обзаведусь еще одним. Но надеюсь, что в перспективе обзаведусь еще тремя-четырьмя и смогу их прокачать. Интересно, а какой коэффициент обмена опыта на нерды?
Позже узнаю.
Пока вели разговор, старик успел прикатить откуда-то бочку, доверху наполненную водой. Да, помыться нам сейчас явно не мешает, ведь пока собирали да занимались разделкой туши, изгваздались по уши. Первым отмылся хозяин данного заменителя ванной. После того, как совместными усилиями заменили воду на свежую, искупался уже я. Одежда высохла практически мгновенно, стоило только неподвижно постоять на солнце пару минут. Данную хитрость подсказал мне Севал, видя мое нежеланию отправляться продавать добычу в хоть и отстиранной, но все еще мокрой одежде.
— А теперь можно отправляться по купцам.
Говоря это Севал закончил вместе со мной разбор туши босса на составные части. Целиком мы бы ее не унесли. Даже подогнав сюда телегу. Как бы не искали, так не нашли и куска артефакта. По крайней мере мы сошлись на этом.
” Разрушенный артефакт Древних. „
Вот и все описание. Да я зажмотил, по сути, не свою вещь. Такая корова нужна самому. Нужно срочно качать мудрость, постоянно просить кого-то идентифицировать добытый лут не очень хорошая привычка. Могут и грабануть попробовать. Интересно, а тут есть расходники для правильной идентификации?
Спросив об этом, я узнал две новости. Одна хорошая. Такие предметы имелись и их даже можно самому делать, овладев ремеслом. Вторая новость была ужасна, как для вечного бедняка и огромного должника в реальности, стоили они не меньше двадцати серебряных монет. А это на минуточку двадцать тысяч опыта. Тут есть хоть что-то, что не требует заоблачного количества опыта? Что за праздник капитализма?
Но все это брюзжание. Все еще не теряю надежду на то, что за вратами безопасных зон встретятся относительно несложные и прибыльные противники. Правда, чем больше узнаю об этом мире, тем грустнее становится. Ну действительно, почему бы мне не грустить, если тут буквально все завязано на деньгах. Прокачка в том числе. В играх, вышедших до этого, конечно, тоже многое решали деньги, донат, но и обычный игрок задротя месяцы и годы мог вырваться в относительный топ. А тут чертова прорва денег требуется. Боюсь даже представить какой скандал разразится при выяснении этого обстоятельства от не особо богатых слоев населения.
Вот мы и докатили на этой дурно пахнущей телеге до первого пункта назначения. Лавочка мясника, в которой по обещанию Севала за хорошую цену скупят моих крыс. А вот остальное уже продадим в другие места.
— Привет, знакомься, это…
Я остановил начавшего представлять меня Севала.
— Меня зовут — Мертвец. Имя Исиана тут не котируется.
— Ладно, Мертвец, так Мертвец. Он тут набил некоторое количество крыс. Почем примешь?
— Так как он от тебя, то тушка за три медяка.
Я согласился и подсчитал. Получается четыре крысы это уже больше опыта, чем я получил за задание системы. Уроды. Всего тушки перебитых мною крыс принесли мне тридцать шесть медных монет. Двенадцать тушек. Так же сюда же мы скинули мясо без хитина с босса. Медяк за кило. Но все равно вышло на пятьдесят меди. Тварь-то весьма крупная была.
После мясника мы двинулись к оружейнику, чтобы сбыть ему хитин с жуков. Повторилась история знакомства с первым продавцом. Впрочем, в этот раз при представлении моей особы у Севала запинки не возникло. Имена же торговцев, я не старался запомнить, мне это ни к чему. Скорее всего я тут появлюсь разок-другой и переберусь в ближайший город. Вроде он тут недалеко. Мой резко объявившийся напарник как раз оттуда ехал, когда мы встретились в первый раз. По его же словам.
Хитин ушел по цене: один медяк за три пластины. Жуков было пятнадцать. Всего тридцать пластин. Десять медных выручки. Негусто. Эх, надеялся на большее. Но оружейник мне пояснил, что в этой местности хитин весьма дешев из-за большой популяции крупных жуков. Мда, избыток товара на рынке и тут делает свое черное дело. Ничего, может дальше больше повезет. Хитин с крысы переростка, он взял охотнее, вроде какой-то нечастый материал. Так и не разобрался. Не суть, главное мой кошелек пополнился еще на тридцать меди. Общее сальдо радует уже не полным нулем, а составляет один серебряк и двадцать шесть меди. Правда серебряный тоже был представлен бледной россыпью меди. Печаль.
Остались лишь тела жуков. Их мы загнали фермеру за те же десять меди за все. Они нужны для образования удобрений. А дешевизну продаваемого товара опять объяснял избыток этих самых жуков.
— Вот ты со всеми почти и познакомился. Кстати. Гони мою часть прибыли.
— Э, нет, напарничек. Свалишь еще. Сначала я кое-что пошаманю с системой у доски объявлений, а после этого уже и решу, каким именно образом продолжить наше путешествие. Не забудь, что ты пошел под мое начало добровольно, за язык я тебя не тянул. Не нравится — вали.
Он заскрежетал зубами и пробормотав что-то о том, что у него нету выбора, поплелся к своему дому. Видимо готовится к предстоящему походу. Нужно не забыть действительно оставить ему средств к существованию. Я-то помимо того, что пропаду на неделю из игры, по местному времени, так еще и сюда заявлюсь лишь по случаю следующей смерти. А нужен ли мне в таком случае попутчик? Наверное нет. Выдою его на максимум информации и в ближайшем же городе расстанемся. Нечего мне обрекать даже непись на практически бесконечное ожидание себя в этой игровой реальности.
А вот и нужный мне информационный стенд. Давай-ка система, поговори со мной!
” Количество опыта: 1547 ед. опыта.
Доступные товары за единицы опыта:
Исиан: 1 ед.
Ирсония: 1 ед.
Аватар: 4 ед. „
Что ж, приступим за разбор доставшихся мне плюсов. Насколько мизерное количество опыта за убийство я получил, даже смотреть не стал. Самое большое единовременное поступление опыта явно было во время захода в игру десяти игроков.
Итак, что тут у нас в магазине?

Глава 9

” Исиан:
Доступно к приобретению:
Местоположение транспортного средства.
Ирсония:
Доступно к приобретению:
Местоположение стаи крыс на 72 особи.
Аватар:
Доступно к приобретению:
Счетчик опыта
Системный калькулятор
Опознавание
Укрощение „
Сразу же беру счетчик опыта, чтобы всегда знать сколько его у меня скопилось. Постоянно бегать к информационному столбу не вариант, как ни посмотри. Правда сначала стоит просмотреть иные варианты, а то после покупки всяко исчезнет пара пунктов из списка доступных покупок. Информацию Исиана и Ирсонии даже не рассматривал. На полтора куска не факт, что информация окажется полезной. А в Ирсонии так и подавно, ну не смогу я стаю под сотню особей угробить. Может позже.
” Системный калькулятор:
Дает знание точного количества требуемого опыта для получения разных уровней характеристик и умений. Не может быть улучшено. Стоимость: 1000 ед. опыта.
Опознавание:
Позволяет игроку распознавать НПС перед ним или игрок. Может быть улучшено. Стоимость 1500 ед. опыта.
Укрощение:
Специальное, одноразовое предложение.
Вы победили босса локации в первый же день своего появления в мире ССКР — Ирсония. Вам предлагается активное умение Укрощение.
Позволяет с минимальным шансом приручить дикого зверя при снижении его уровня здоровья до 10 % и менее. Может быть улучшено. Стоимость 1500 ед. опыта. „
Счетчик опыта откладывается еще на неопределенный срок. И да, это из-за умения укрощения. Да шанс даже не написан в минимальном процентном соотношении. Но ведь он все же существует. Да и в справке, которую я нашел с огромным трудом, написано, что это очень дорогой навык эквивалентный более чем тысяче золотых. Даже понятия не имею, почему мне оно попалось за такую огромную уценку. И знать не хочу, баг это или фича. Беру и точка. Может свезет и приручу какого-нибудь монстра, что ваншотнет любого босса. Правда, как самому ему скинуть здоровье до десяти процентов? Пока не ясно. Это дело будущего. С моего счета практически моментально улетает весь мой невеликий капитал. Хорошо еще, что не пришлось конвертировать свои медяки в опыт. Лучше закуплюсь на них необходимым для похода в следующее свое появление и на вылазку за территорию безопасной зоны сейчас.
Помимо приобретения нового активного навыка, я ничего не приобретая, узнал весьма важную информацию. Без умения опознавания, тут никто не сможет понять, где непись, а где игрок. В некоторых случаях можно будет скосить за цифру и избежать неприятностей.
” Умение Укрощение приобретено. Редкость умения: Эпический.
Обнаружено скрытое дополнение:
Для приручения зверя вам требуется подлечить монстра или зверя любым известным вам способом. На последней стадии необходима связка нового питомца с вами. Пусть питомец вновь отведает плоти своего хозяина! „
То, что навык эпический, это очень даже хорошо, но то, что мне надо сначала почти убить моба, а потом подлечить — это бред и нелогичность. А приписка о нашей связки путем кормления того же самого моба своим собственным мясом это трындец. Нахрен мне подобный навык? Это же мечта мазохиста-любителя зверушек! Знал бы о такой подляне, взял бы, как и планировал, счетчик опыта.
Все больше и больше нарастает желание узнать о том, кто прописывал лор данной игры и посадить его задним проходом на раскаленную кочергу! Уроды!
Бесполезный навык. Ну и черт с ним. Думать надо было. Теперь не удивлен его дешевизной. Заметка на будущее: то, что блестит не обязательно ценно. А сейчас, пока Севал готовится к выходу, нужно закупиться необходимым. Вроде он говорил не беспокоится о воде и еде. Значит пора приодеться. Пойду к оружейнику.
Данный нпс встретил меня не то, чтобы неприветливо, но явно не дружелюбно. Интересоваться данным обстоятельством я, конечно же, не стал. Мне всего-то нужно приобрести еще ножа два для метания и кинжал, как основное оружие. Также не помешала бы какая-никакая защита. Опять чувствовать на своей шкуре любую атаку тех же крыс не очень охота.
К концу торга и выборки я смог приобрести всего-ничего. Три метательных ножа того же качества, что и взятые с бандитов, точно такой же кинжал, как и оставшийся в глазнице хитиновой крысы. По поводу одежды вышла накладка. Брать безумно тяжелую броню с использованием кожи монстров и хитина я не собирался. Хочу быть бойцом ближнего боя, но не рыцарем. С мечом еще нужно научиться воевать, а ножи и кинжалы давно мне знакомы. Зачем лишать себя преимущества? Поэтому отбросив в негодное все его предложения, взял тканевую одежду, наподобие той, в которой появился на том лужку. С одним небольшим различием. На торсе и других не особо подвижных местах были нашиты пластины хитина. Не сказал бы, что это идеальный вариант обмундирования… К сожалению, получить броню из чешуи дракона тут не выйдет. И это не мои слова, а оружейника. Тут водятся чертовы драконы. Мне плохо от одной мысли о том, сколько же у них здоровья. А уж сколько вкусного опыта в этих дурмашинах убийства.
Вернулся я к домику Севала с отощавшим кошельком. Что виртуальном, что физическим. На балансе осталось всего десять медных. Да всю выручку с крыс я просрал на экипировку! Я жить хочу, а не подыхать. За медяки и даже серебряные я не расплачусь со своим долгом. Поэтому лучше всего инвестировать в свои будущие доходы с охоты. А это как раз-таки броня и оружие.
А вот и этот дед. Идет со стороны того же информационного стенда. И что он там делал? Неважно. Нужно поторопить его, либо выпытать местоположение ближайшего рассадника мобов и поохотиться оставшееся до восстановления тела время.
— Севал, ты со мной на охоту пойдешь сегодня? Или я один?
— Куда собрался?
— В округе пошарю. Надо немного исправить плачевное состояние своего кошелька. Все деньги убил на это.
Я указал на обновки, приобретенные в лавке оружейника.
— А дальше мы отправимся в следующее мое появление. Сегодня, к сожалению, мы не успеем добраться до города, о котором ты мне рассказывал. Да и тебе нужно найти, кому передать свои дела на время путешествия.
Я специально не стал сразу сообщать, что город — конечная точка совместного путешествия. Думая о том, что мы будем путешествовать вместе, он с гораздо большим энтузиазмом делиться информацией. Тем более я не лгу. Мы с ним действительно будем путешествовать вместе, но недалеко просто.
— Сегодня нет. Мне нужно все закончить. Хотя могу тебе помочь с продажей добычи. Главное вернись в деревню до того, как вернуться в свое тело.
Это-то понятно. Выяснив у него, где и кто обитает поблизости, вышел с его двора. Что ж, добро пожаловать на обычное занятие любого геймера. Тупой, нудный, достающий до печенок, но такой нужный гринд. Никогда не любил однообразные занятия. В том числе долгие тренировки сознания и тела, что меня заставлял проходить отец. И я благодарен ему, за его настойчивость. Я бы не выжил без этого после того, как всю семью убили, а я остался ни с чем. Должен признать, я был тем еще балбесом и лентяем.
Судя по словам временного напарника, поблизости обитает по меньшей мере три вида местных мобов. С двумя я уже знаком. Это крысы и жуки. Ничего нового от них я уже не жду. А вот третий вид мобов меня озадачил. Это были кроты. Кроты мать его. Как мне ловить кротов? Они же под землей, к тому же по словам Севала не агрессивные. Хотя фермер за каждое подтвержденное убийство крота дает неплохое, по местным меркам, вознаграждение. Трындец. Увижу на поверхности, прибью. А на нет и суда нет. Не хватает приманки.
Сообщение о том, что я покинул безопасную зону пришло практически сразу после того, как я отошел от ближайшего дома на расстояние метров сто. Неужели. Так, вон в той стороне есть овражек, куда местные скидывают отходы своего производства и по сведениям там вечно тусуются крысы и жуки. Не бог весть какая добыча. Но на безрыбье и рак рыба.
Дойти до мусорной кучи местного разлива труда не составило. Поверхность относительно ровная, без резких подъемов ландшафта. Я даже не запыхался. Мне требуется пополнить оба счета опыта. С учетом моих трат, я вновь нищий, и следует перед отправлением немного исправить данную ситуацию.
Крысы обнаружились практически сразу на подходе. Это была малая стайка из пяти особей. Хм. Они меньше ранее убитых мной в амбаре Севала. Надеюсь, опыта за них мне дадут столько же, сколько за тех. Терять, итак, невысокий прибыток из-за различий в размерах крыс не очень хотелось. Местная система, итак, была весьма несправедлива. Но не время жаловаться и гадать. Эти мелкие проблемы уже кинулись со всех лап в мою сторону. Спрятаться тут было негде. Потому сразу начал кидать ножи, метя по лапам. Даже при попадании в туловище или голову, я не убью их сразу. Из-за этого принял решение притормозить этих ретивых фанатов моих навыков и разбираться с ними по одному. Не слишком большое доверие у меня к собственной броне. Несколько ножей пролетели мимо цели. Стоит подучиться метать ножи в движущееся мелкие цели. Но все же притормозить трех из пяти удалось. Отбежав немного, еще кинул пару ножей. Не попал. Черт. Дальше отступать нету возможности, упустил я свое счастье.
Подбежавших на всех парах целых крыс, принял на кинжалы. Одну из них. Нечего прыгать в объятья к человеку, который явно не настроен тебя приобнять в ответ. Вот и болтается хрипящая от напряжения тушка на отброшенном в сторону кинжале. А что мне оставалось? Быстро стряхнуть шашлык с шампура не получилось, а из-за размеров моб спокойно доставал до моих рук и очень больно царапал открытые места. Потом подберу. Вторую целую крысу также поторопился прирезать, пока не подбежали калеки. Это удалось без особого труда, хоть и пришлось пришпилить грызуна к земле.
Провернув кинжал в тушке, тем самым добивая тварь, вынул его. Три крысы уже несли ко мне мои боеприпасы. Какие хорошие. Идите к папочке, я заберу свое оружие, а вас сложу в штабеля. Нанизанная на выкинутый кинжал, также устремилась ко мне, но сдохла на полпути. Хромых и косых добить не составило труда. Они не могли высоко прыгать, в отличии от здоровых представителей их стаи. Только и оставалось, что уворачиваться от особо ретивых, да наклоняться, нарезая их на мясные полоски.
Вот и готово. Короткая стычка и пять тушек на пятнадцать меди. Хорошее начало. Правда я, будучи умственно отсталым не озаботился такой важной вещью как волокуши или на худой конец сумку для трофеев. И как мне тащить добычу в деревню? Чертова торопливость. Теперь нужно вернуться в Миразу и прикупить требуемое. Вроде у того же оружейника я видел весьма просторную тканевую сумку.
Подобрав первую добычу, добытую за стенами безопасной зоны, пошел в обратный путь тихо матерясь на свою невнимательность. Никаких происшествий не произошло. Даже из подозрительно шуршащих кустов никто не выскочил. А я так надеялся на ком-то скинуть свое раздражение.
По пути к оружейнику скинул мяснику тушки крыс. Цена осталась той же, что радует. А вот в лавке оружейника меня ждал сюрприз. Первый убитый мною бандит, как его там звали? Вроде Грег. Или Грег его босс? Не важно. Так вот. Этот бандит внаглую умолял оружейника отдать ему меч, который Севал похоже скинул сюда. Вот так номер. Он хотел ограбить своего знакомого старика и при этом в той же самой деревне, где живет жертва, покупает себе оружие. Что за сюр?
— Привет, колбаса! Снова хочешь почувствовать сталь в кишках?
Я сразу дал о себе знать. Нападать со спины, не разобравшись в ситуации не собирался. Я не совсем честный и хороший человек, но на такую подлость пока не готов пойти. К тому же стоит разобраться, почему торговец относительно хорошо относится к низшей прослойке любого социума — бандиту. Вздрогнувший мужик, резко обернулся на звук моего голоса. Не ожидал видимо присутствия своего убийцы в той же лавочке, где находился сам. Дебил. Диагноз подтвержден. Что мешало поспрашивать местных обо мне, прежде чем закупаться?
— Повежливей. Я не стану нападать. И знаешь, малый, без обид. Но там ты был на большой дороге. Нам просто не повезло в этот раз, и мы усвоили урок. Давай разойдемся миром. Тут нельзя нападать на кого бы то ни было из разумных.
Хм. Весьма адекватно говорит. Даже не заискивает, а просто констатирует факты.
— Нам сейчас нужна экипировка, чтобы продолжить зарабатывать опыт на жизнь. Бери зачем пришел, я уступлю очередь. И разойдемся миром. Мстить тебе ни я, ни Грег не собираемся. И все же мощно ты нас раскидал, как котят неразумных. Молодец.
Я даже опешил от его слов. Он меня хвалит? В какое место я попал, что убитый мной же разбойник хвалит меня за его убийство? Что курили те, кто прописывал логику этим нпс? Можно мне немного? Хочу разобраться в этом бедламе.
Его предложение разойтись краями, я всячески поддерживал. Тем более узнал о таком немаловажном факте, как запрет нападения на разумных внутри безопасных зон. Но не уточнить один момент для своего спокойствия не мог.
— Опять пойдете грабить обычных жителей?
— Да не. Свой урок мы усвоили. Да и это первый наш поход. Думали немного срубить опыта на жизнь. Не вышло. Лишь характеристики просрали. Теперь вот словили штраф, нужно компенсировать. Взяли задание на зачистку дальнего тракта от подобных себе. Прям ирония.
Я не стал это комментировать. Да и судя по его виду, он и не ждал реакции. Бывшие разбойники, по приказу системы, пойдут убивать нынешних разбойников. Я все больше и больше путаюсь в той херне, что тут наверчено. Забью пока. Раз не собираются нападать на меня, мне же лучше. Правда терять бдительность я не собираюсь лишь из-за слов одного из членов уничтоженной банды. А пока нужно с пользой потратить оставшееся время.
Покупка относительно хорошей сумки обошлась мне в двадцать пять медных. Без тех пяти крыс, проданных по пути сюда, я не смог бы ее взять. Значит не просто так прошвырнулся за пределы деревни. А теперь опять на фарм. Может повезет и попадутся кроты? Или даже босс?
Размечтался. За четыре часа боев и походов в деревню, для опустошения сумки от трупов крыс и жуков, ни одного крота не встретил. А босса и подавно. К тому же количество обнаруживаемых противников сильно уменьшилось. Если первые часа полтора не проходило и десяти минут, как я наталкивался на висящего в воздухе донора хитина или агрессивно настроенное мясо. То после полутора часов они объявлялись лишь после двадцати минут поисков в среднем. На этой мусорке мне больше ничего не светит, судя по всему. Мда. Стоит вернуться к Севалу и выпытать еще одно место. Как раз нужно в очередной раз освободить сумку. Да и после охоты немного состирнуть ее. Кровь и слизь так перемешались и въелись в ткань, что даже смотреть на нее было противно. Промолчу об ароматах, источаемых этой смесью.
В домике Севал сидел один. Насколько я заметил, большую часть времени он старается проводить у себя. Возможно, я чего-то не улавливаю. Все же всего лишь день знаком с данным представителем местного население. Может именно сегодня на него напал приступ замкнутости. Не важно.
Зашел вовнутрь я, уже простирав, как смог, сумку. Да и сам немного очистился от потрохов и слизи убитых. Всего за четырехчасовую смену на свалке смог заработать более четырех серебряных. Медью правда. И сейчас вся эта мелочь бренчала у меня в сумке. Кошелек я опять не догадался прикупить. Мне кажется или я вообще не подготовлен к самостоятельной жизни в этом слое реальности?
Все это лирика. Перекинувшись парой слов со стариком, оставил ему свои сбережения под надежной, надеюсь, защитой. Сомневаюсь, что правосудие в виде системы даст ему ограбить собственного компаньона. Также удалось выяснить еще один рассадник денег в этой местности. Нужно только переработать эти деньги из мяса в медь путем умерщвления и продажи трупов. Как по мне звучит весьма заманчиво.
С хорошим настроением я пошел в другую сторону от будущей цели своего пребывания здесь. Там находились поля и амбары местных. Там у них хранится зерно, сено и еще бог весть что. А вредители как известно любят пробираться и портить запасы. Вот и заодно и карму подниму помимо заработка. Двойная выгода!
Оставшееся время я провел в боях с жуками и крысами. А также походами в три основных точки с трупами. Мясник, оружейник, фермер. Все трое уже не особо удивлялись моим приходам каждые минут пятьдесят-семьдесят. Просто спрашивали о количестве и выкладывали медяки, пока я опустошал свою сумку им на прилавок. В случае с фермером просто кидал в дурно пахнущую кучу. Заработать удалось еще около четырех серебряных. Не густо, конечно. Надеюсь только, что я единственный такой трудоголик и никто иной не смог заработать таких сумм за время первого подключения. Потратиться тоже пришлось. Сломались или потерялись несколько метательных ножей. Один кинжал сожрал жук при неудачном ударе, когда я попытался его прикончить за один удар в голову. После этого перестал экспериментировать и продолжил первым ударом вспарывать им брюшко.
Севал ждал меня во дворе и как только я сообщил, что подходит время к тому, что мне нужно возвращаться в Исиан, он просто кивнул и погнал меня в деревянное строение на заднем дворе. Как оказалось это была баня. Нет, не так, Баня! С учетом того, что даже в реальности в баню я ходил лишь общую и то это было очень давно, я с удовольствием закрылся в парилке. Как жаль, не смогу пробыть тут подольше и покайфовать. Ощущения действительно практически не отличались от реальности. Какой же кайф.
Посидев немного в парилке, по-быстрому помылся и вошел в хату. Севал сидел за тем же столом.
— Я не знаю, как скоро смогу вновь появится здесь. Я тебе рассказывал, о том, как происходит наше воскрешение и жизнь в Исиане?
— Нет. Но я знаю. Долгая перезарядка. Правда не понимаю, почему твое сознание не может в это время быть в ССКР.
— Несовершенство технологий.
Я улыбнулся и оставил ему свои вещи на хранение. При следующем моем попадании сюда, мы отправимся в путь. Интересно, он просто так и будет сидеть, или в этой игре у нпс есть и своя жизнь, что не останавливается после пропажи игрока? Надо будет это выяснить при следующем появлении.
Не до конца доверяя напарнику, я все же часть своего капитала спрятал, зарыв неподалеку от дороги по пути с полей к Миразу. Может я появлюсь в следующий раз тут и останусь без ничего, а Севал просто-напросто испарится. Система может и не даст этому произойти, но также это может быть скриптом или алгоритмом поведения данного непися. Уже голова раскалывается от возможных вариантов будущего.
По словам Артура, при исчезновении игрока из любого мира ССКР, в том числе из Ирсонии, тело игрока практически сразу растворяется в течении минуты или больше. В бою выйти не получится, система не даст. В поле или ином месте вне безопасной зоны такой выход опасен. Стоило только представить описанную местным главой картину, как я передумал отправляться сразу и просто в поле вернуться в тело Ирбиса. Выйдя в офф в поле или ином месте вне безопасной зоны, имеется риск войдя вновь очутиться посреди лагеря мобов или еще чего. К воинам соседней страны, что вторглась на территорию этой, к примеру. Выжить будет трудно, с учетом пятиминутного штрафа входа, понижающем характеристики в два раза.
Вот и остается выбор. Либо деревня, город, либо выкопать яму и выйти оттуда. И то не факт, что, зайдя обратно не окажешься в плачевной ситуации.
Надо будет поискать способы обезопасить себя в дальних походах. Сомневаюсь, что путь в иной мир будет от одной безопасной зоны, до другой.
Эх. Нечего загадывать. Может мне вообще повезет и тело постоянно будет в готовности принять неудачника. Идеальный вариант — не умирать вовсе. С учетом появившихся недоброжелателей в виде жителей комплекса, где я практически в плену, это будет трудновыполнимой задачей. Если вообще выполнимой.
Хорош откладывать и размышлять. А то стою тут с дурацким видом пялясь в пустоту. Ну не совсем в пустоту. А в системное сообщение о готовности тела принять мой многострадальный разум. Глубоко вздохнув, нажал на кнопку привычным мысленным усилием.
Следующий кадр, что уловило мое зрение — это знакомая уже жидкость вокруг моего тела. В этот раз паниковать не стал, спокойно ожидая того ужасного гула, предвещающего откачку жидкости из биореконструктора.
А вот и он. Предусмотрительно зажатые ладонями уши не спасли мой слух от травмы. Но в этот раз было не так неожиданно и ужасно, как в первый. Ветор спускаться в мою колбу видать не собирался. Да и не жду я его тут. Уже знаю способ избавиться от дыхательной трубки и местоположении лестницы наружу.
Выбравшись, я увидел удивленный взгляд моего кредитора жизни. Осталось шесть восстановлений. Требуется узнать, где добыть ингредиенты для пополнения этого стратегического ресурса.
— Обана, да ты еще в сознании! Твои ровесники, хех, уже все поотрубались от нехватки энергии. Даже те, кто также оказался дохлым. Странный ты.
Кто бы говорил о странности. При упоминании о моих ровесниках, я сжал зубы, цедя проклятия и маты. Я с ними еще поговорю, наедине с каждым. А в особенности с теми, кто вонзал в меня ножи.
— Как я понимаю, нового оружия и другой экипировки ты мне не дашь?
— Верно думаешь. Просрал ты свое счастье, остальное за деньги. И то половина любой твоей добычи пойдет в счет долга. Ну и также придется выполнить пару моих заданий, только сначала заработай на тряпки, чтобы прикрыть свой тощий зад. Хех.
Я еще сильнее сжал зубы, цедя воздух. Проклятье. Вот, что за непруха? Ладно. Посмотрим, что я смогу сделать.
— Тряпку хоть дай прикрыться, и нож. Отработаю. Знаешь ведь.
— Нож стоит семь суров. А тряпку возьми в той куче. Надеюсь, ты не против легкого запаха?
Он протянул мне короткий нож с искривленным лезвием. В реальности такие можно найти на любой помойке. Но тут ведь по лору пост-апокалипсис и любая режущая или стреляющая железка стоит средств. Черт. Ну те же крысы его окупят. Вроде если мне не изменяет память, потребуется всего три крысы. Еще и останется. Нужно срочно учится разделывать дичь, чтобы не тащить целые тушки. Трофеев больше смогу носить и денег больше за каждый. Мечты, мечты.
Говоря о легком запахе, он явно преуменьшил. От тряпок несло так, что у меня на глазах выступили слезы. Как так можно? Никакого сочувствия к своему вложению. Я еще ведь не отработал вложенные в меня средства, а он так паршиво обращается со мной. Упырь.
Замотав нижнюю часть тела гадкой пародией на тряпицу, перехватив поудобнее нож, отправился по знакомому пути к заброшенному городу. Крысы держитесь. Я вновь иду устраивать вам геноцид! Ничего личного, мне просто нужны деньги.

Глава 10

Безумен ли я? Именно этот вопрос возник у меня в голове, когда я напал на стаю из трех крыс в набедренной повязке и ножом в качестве оружия. Возможно. Но иного выбора у меня нету. Все-таки как только обзаведусь более подходящим оружием, сразу начну вылавливать этих отродий помоечных. Буду вырезать им кишки и смотреть потом на то, как они их жрут!
А пока сосредоточусь на том, чтобы вернуть, хотя бы часть своего снаряжения. Ага, как же! Вернуть. Точнее купить новое. То, что Ветор выдал мне изначально, давно уже поделено между ними. За это я тоже спрошу. Еще как спрошу.
Ткань, развевающаяся на ветру, никак не способствовала защите моего тела от укусов злобных вредителей. Вот ничего этих тварей не пугает. Даже блеск стали в моей руке. Правда от стали в этой пародии на нож, лишь название. Уже смотря на внешний вид этого ножа понятно, что это простой кухонный нож в не лучшей своей форме. Даже не стал проверять его наименование и прочее через идентификацию.
Первая тушка насажена на нож в прыжке. Прямо дежавю. Совсем недавно так ловил крыс. Вторая вцепилась мне в ногу. Как же больно! Резкий рывок рукой, чтобы стряхнуть трупик и лезвие опасно гнется, следуя за сбрасываемой тушкой. Твою мать! Пронесло, лезвие не обломилось. Но таких резких движений стоит избегать в будущем, пока не приобрету более прочный нож. Еще сброшенная тушка катилась по земле, как третья крыса также вцепилась в мою ногу. Теперь на каждой нижней конечности висели грузики. Падлы. Наклон и удар в основание черепа первой приставшей крысе. Как только ее челюсти разжались, и она перестала трепыхаться, точно таким же способом отправляю в цифровой ад последнюю из стаи. Гори в чертовом пламени, сволочь. Как же больно!
Пришлось некоторое время посидеть на месте без движения, ожидая заживления ран. Регенерация не подвела, хоть и была, по ощущениям, ужасно медленной. Но вот спустя время я вновь смог встать. Три тушки уйдут за девять суров. Четыре с половиной он заберет как часть долга за мое восстановления. Остальную часть за этот нож. И я все еще останусь должен. Надо охотиться дальше. Может свезет и в этот раз отыскать в руинах сумку?
Моим надеждам не суждено было сбыться. Сколько бы я не рыскал по разрушенным и просто заброшенным зданиям, полезных вещей не попадалось. Крысы, крысы и крысы. Везде эти грызуны. Невозможно и одно здание пройти, не пересекаясь с этим бичом местных развалин. Я очень переживал за свои трофеи и первое время хотел относить каждую добытую партию Ветору. Но опытным путем смог выяснить, что каннибализмом данный вид не страдает, в отличии от реальных прототипов. А с учетом отсутствия людей поблизости я просто стал складывать их штабелями, связывая их хвосты вместе. Так легче транспортировать. Еще несколько тушек и будет как раз под завязку моей грузоподъемности.
Боль в спине отвлекла от размышлений. Способ атаки позволил предположить о нападении мутанта. Слишком уж расчетливо. Помню еще свое противостоянии с первым встреченным экземпляром этой разновидности. Все оказалось проще. Крысеныш видно только вынырнул из дыры и увидев меня решил полакомиться, раз есть такой шанс. Убил я его просто. Упал спиной на него и придавил. Челюсти обычно они просто так не разжимали, мне просто повезло ударить его об один из блоков. Пока разглядывал свою очередную добычу, кое-что заметил. Этот блок выглядит довольно странно.
Недолго думая, постарался сдвинуть его с места. Ничего не вышло. Не хватает колоний нанитов в выносливости видимо. Ну ничего. Не мытьем, так катаньем я доберусь до того, что ты прячешь за собой.
Несколько десятков минут поисков и вот у меня есть некое подобие рычага из почти полностью ржавой арматуры, что уже после нескольких ударов об основную дичь этих мест сломалась бы. А мне ведь и не надо воевать этим, только используя простейший рычаг сдвинуть кусок плиты немного в сторону, чтобы узнать, что под ней. Очень надеюсь, это что-то полезное в моей ситуации. Иначе я зря прошляпил столько времени. Уже преодолел бы четверть пути к базе Ветора.
Задыхаясь от напряжения, все же сдвинул этот кусок. Увиденное частично разочаровывало. Просто сверток каких-то тряпок, лежащих в нише под плитой. Судя по всему, плита была не просто обвалена, а именно положена сверху этого свертка. Этакий простой тайник, рассчитанный на относительно быструю добычу его содержимого в будущем. Что ж, тому кто заложил его уже не суждено откопать свои вещи. Посмотрим, что мне принес великий рандом. Размотав находку, слегка обалдел от увиденного. Это была пустая кобура. Просто кобура, инкрустированная некими самоцветами, которые засияли стоило лишь протереть их от пыли. И нахрен мне она? Отдам Ветору в качестве части долга, может стоящая вещица. Только в следующую ходку. Есть у меня одна мысль… Положив кобуру обратно в тайник, предварительно замотав в те же тряпки, я отправился в обратный путь, таща за собой волоком связку крыс. В этот раз путь до безопасной зоны занял приличное количество времени из-за волочения трофеев. Все же когда мясные свертки цепляются за каждый куст, продвигаться быстрым темпом вряд ли у кого получится. Хотел бы я посмотреть на потуги в этом нелегком деле того, кто скажет мне обратное.
Вот я опять у того же самого входа-выхода, у которого меня немного прирезали. Уже не так бурно реагирую на данное обстоятельство. Нет, не простил. Затаил. Месть — это блюдо, что подают холодным. Дайте только встать на ноги и запастись необходимым инвентарем. Уж тогда я устрою вам всем веселую жизнь. Не зря я тогда предусмотрительно занес все подозрительные лица в черный список. Легче будет отлавливать тварей.
Ветор встретил меня сидя у колб, где, судя по всему, восстановилось тело одного из игроков. Но через непродолжительное время оно рассыпалось на составляющие, доказывая оффлайн этого самого игрока. Легким покашливанием я отвлек его от созерцания и раздумий. Когда он обернулся к моей персоне, я просто швырнул всех крыс ему под ноги. После пересчета и легкой заинтересованности, он просто дал мне с десяток суров, на которые я прикупил гребаные штаны. Не знаю, как быстро они придут в негодность, но на оружие не хватало средств, а набедренная повязка вечно развевалась от малейшего порыва ветра тем самым мешаясь в бою. И вот лишь минут на пять зайдя на базу, я отправляюсь обратно в руины, прямиком к той странной кобуре.
Появление штанов на ранее почти голой тушке, крысы оценили. Да так, что первая же крыса сделала из них наполовину шорты оторвав кусок ткани от колена и ниже. Твою падлючью душу! Я их только купил за бешеные деньги, падла ты бесчувственная! Где аплодисменты тому, кто уже не светит голым задом при малейшем дуновении теплого ветерка?
Я настолько разозлился, что попросту откромсал голову этой твари, бил и бил ножом до того, пока хребет не отделился от остального тела. Остальные из стаи видимо сделали выводы из судьбы своей товарки, потому что не кидались на мои ноги, метя в основном в туловище и руки. Так-то лучше.
Пока добрался до тайника истребил несколько стаек крыс в численности от трех до семи особей. Штаны сейчас представляли зрелище ничем не лучшее той повязки. Весь в крови и пыли, злой как черт, я на адреналине и опыте быстрее отодвинул бетонную заслонку тайника. Кобура все также лежала на своем месте завернутая в ту же тряпицу. Это хорошо. Сейчас смогу относительно спокойно рассмотреть приобретение и идентифицировать. Также проанализирую полученную информацию. Если она вообще будет.
” Кобура Рассвета
Предназначена для помещения Пистолета Рассвета.
Энергетический контур поврежден. Подзарядка невозможна. „
Вот и все описание. Не хватает интеллекта. Надо будет надыбать таких нанитов. Мда, судя по описанию это вроде подзарядной станции для энергетического пистолета. И она повреждена. Тогда продам Ветору. Надеюсь, даст адекватную цену за эту хрень. А то судя по его поведению, те кто дохнет ему становятся неинтересны. Неудачники тип. Ну ничего, я покажу еще, кто из нас неудачник. Всех по земле тонкий слоем размажу!
При осмотре данного, чересчур, на мой вкус, вычурного изделия, заметил одну странность. За одним камнем торчало что-то очень похожее на бумагу. Осторожно потянув за краешек находки, вытащил ее на свет.
” Вы, что чита… долж… Они уже рядом… находится на севере… Сеть пещер… Спутник…„
Обрывочная записка мало что прояснила для меня. Только поведала о нахождении чего-то на севере и о сети пещер. Пещеры есть практически везде, даже в реальности, что уж говорить про игру. Ладно. Запомню, может когда-либо данная информация пригодится. Судя по записке, тот кто оставил ее уже не намеревался забирать. И по фиг.
Пристегнув кобуру к себе сохранившимися ремнями, пошел дальше истреблять местных четвероногих обитателей. Уберечь добычу от зубов противников мне удалось. Правда несколько раз это было на грани фола. Но я справился. И вот спустя еще некоторое время очередная связка готова, пора выдвигаться в обратный путь. Оставшегося времени хватит еще на одну вылазку и нужно будет выходить в реал. Ничего не смог заработать. И вот за что мне все это?
— Где ты это нашел?!
Его потрясенный выкрик чуть не выбил мои барабанные перепонки. Ответить на его ждущий и такой требовательный взгляд я смог лишь после того, как немного прочистил свой слуховой канал. На манер мультяшных персонажей наклоняя голову и выбивая оттуда звуки. Не знаю почему, но мне захотелось так сделать, и вроде это выглядело забавно. После напряженных боев в рукопашной со зверьем требовалась некая психологическая разрядка. Я не киборг, чтобы отключать все, что мешает достижению цели. Недаром солдаты, возвращающиеся с войны, должны пройти курсы психотерапии.
— В тех же развалинах, которые ты указал, как рассадник крыс. Было спрятано под бетонной плитой. С трудом смог достать. Все руки ободрал, пока пытался.
Он меня практически не слушал, чуть ли не обнюхивая принесенное сокровище. Эх знал бы, о том, как он отреагирует на данную безделушку, припрятал бы до лучших времен. А сейчас как часть долга закрысит. И ведь никак не оспорю этот факт. Пока сюжетное задание по избавлению от долга я не прошел. Совсем от таких мыслей грусть накатывает. И почему мне вечно не везет?
Тысячи вариантов пронеслись в моей голове, пока он рассматривал добычу со всех возможных сторон. Как можно быть таким дотошным?
Я думал и о том, чтобы вырвать кобуру из его рук и свалить в закат. И умолять отдать мне ее или полную стоимость изделия в сурах. И за раздумьями не заметил, как подошел второй. Крайг увидев то, что Ветор держал в руках, попросту открыл рот и не закрывал. Да что эта за вещь такая, раз они так реагируют? Явно недешевая. И мне теперь не светит ее забрать. С голым задом и одним лишь ножом мне не справиться с двумя людьми. Тем более как я видел, старик накачан имплантами. Не жилец я походу уже.
— Слухай, Ирбис, ты даже не представляешь какую редкую находку притащил сюда. Она, конечно, не покроет долг воскрешения. Но! Ты теперь сам будешь решать, когда и сколько отдавать в счет долга. Точную сумму я скалькулирую позднее, когда выясню каковы повреждения данного артефакта Эры Заката. Ну и про парочку личных заданий не забудь. Крайг, выдай ему пушку и нормальную одежду!
Вот так поворот. Эра Заката? А причем тут пистолет Рассвета и его кобура? Что-то тут явно не сходится. Эх, надо, очень надо изучать местный лор, если не хочу в будущем вот такие плюшки терять. Может эта случайная находка принесла бы мне избавление от долга в реальности? Бред. Мечтать не вредно, Ирбис. И все же нужно мыслить реальными категориями. Не стоит предмет стартовой локации тех баснословных денег, которые мне выкатили в качестве счета за пребывание на тех складах.
Получил из рук Крайга привычный мне уже ТТ с двумя обоймами. Дополнительных патронов не выдали. И обычная тканевая одежда. Приз не самый роскошный. За крыс обменял еще тридцать патронов. На первое время хватит. Да и не собираюсь я, как раньше шмалять по верткому населению руин. Лишь для самообороны буду использовать от более крупной живности, наподобие того мутанта.
И вот я, уже проторенной дорожкой, в более респектабельном виде иду к знакомому месту. За остаток крыс выменял себе маленькую сумку. Крыс в нее не накидать, разве что мелких, но вот пистолет спокойно там помещается, как и патроны с магазинами. В этот раз пришлось пройти чуть дальше, прежде чем на меня было совершено нападение. Толи дело в моем преобразившемся образе, толи в том, что за прошлые заходы я конкретно вычистил окраину. А может оба фактора имеют место быть. Не важно.
Так как я новым ножом не обзавелся, продолжил атаковать и обороняться с осторожностью. Потерять единственное на данный момент оружие ближнего боя ой как не хотелось. За время, проведенное в игре, конкретно в боях с разнообразными крысами, я приловчился уходить от их стремительных ударов и прыжков. Поэтому вышел из этого боя практически без потерь со своей стороны, разве что немного попортили штаны. Но не так как в прошлый раз. Жить можно. Сейчас бы мутанта словить, его тушка стоит практически целый нерд. На то он в принципе и мутант, что встречается довольно редко. За все времяпрепровождение в развалинах, даже тени этого умного животного не проскользнуло.
Успокоившись от разочарования, двинулся в обратный путь. Добыча также волочилась за моей спиной, собирая тельцами любой маломальский мусор по дороге. В следующий заход выясню точный долг и условия наполнения восстановительной колбы. Слишком уж мало их дается изначально. А начинать игру с самого начала мне не по нутру.
Вот и в который раз я на базе. Сдав все Крайгу, Ветор так и не соизволил объявится, поплелся в самый дальний и темный угол, присмотренный мною для выхода из игры уже давно. Как хорошо, что я набил на целых два периода восстановления. Еще двое суток тут смогу продержаться. В следующий заход необходимо продлить, так скажем, аренду койко-места.
Кнопка выхода, будто и не глючила до этого, успокоительно горела цветом активной работы. То бишь, можно нажимать. Ох и позадаю я вопросов, как проснусь.
” Вы действительно хотите выйти?
Да/Нет „
Конечно. Слишком я тут задержался. Двое суток внутриигрового времени без отдыха знатно вымотали меня. Надо хоть немного теперь отдохнуть. Вроде и не было ничего сверхвыматывающего, а ощущения, будто за заход разгрузил фуру в одну харю. Устал…
После подтверждения меня сразу же окутала тьма. А вот и долгожданный сон.
Проснулся я с большим трудом. Датчики все еще были присоединены к моему телу в самых неожиданных местах. Их проблемы, я не стал церемониться и просто начал их срывать. Горло драл жуткий сушняк. Глоток воды в данный момент казался наивысшей наградой. Перед глазами все кружилось. Места получения последних ранений в игре жгли огнем в реальности. Попытавшись встать, я просто упал ничком. Растянутую фигуру, парадирующую лягушку, с пола подняло несколько сильных рук. Я вновь отрубился в этот момент.
Когда снова очнулся, горло прям орало о необходимости воды, пока пустыня полностью не прописалась в нем. Протянутая рука на что-то натолкнулась. Холодное! Не разглядывая, хватаю и подношу к губам. Вода! Какое наслаждение! Даже не замечаю, как большая часть влаги просто проливается на постель мимо моих широко распахнутых губ. Вот и закончилась емкость. С трудом сиплю, оглядывая окружение мутным взглядом.
— Воооды…
Мой зов услышали к моему облегчению и вот я держу второй наполненный до краев стакан. В этот раз пил аккуратнее, стараясь не упустить ни капли живительной жидкости. Почему мой организм настолько обезвожен? Что со мной случилось? Почему ноги, укушенные в игре, так сильно болят? Какого черта вообще тут творится? Столько вопросов и я, кажется, знаю, кому конкретно их задать. Алод сидел рядом с моей кроватью. Не знаю, на что ты сволочь рассчитываешь, но я душу из тебя вытрясу за весь этот цирк!
— Почему…
Договорить я не смог, захлебнувшись кашлем, что начал рвать мои легкие. Он сидел, смотря на меня с неким интересом. Так смотрел один мой знакомый на насекомых, которым отрывал части тела и ждал результата. Потом он перешел на более крупную добычу. Откашлявшись и набрав полную грудь воздуха, медленно выдохнул успокаивая нервы. Горло все еще першило. И вместо расспросов я просто протянул ему пустой стакан. Без лишних разговоров и недоумеваний он просто наполнил емкость протягивая после этого ее мне. После выпитого стало несколько легче. Теперь можно начать качать права и предъявлять претензии.
— Какого черта со мной происходит? Почему болят ноги? Какого гребаного лешего, твои выкормыши прикончили меня? Где фильтр боли? Я без него практически сошел с ума в некоторые моменты! Почему не работала кнопка выхода из игры? Да что вообще тут творится в конце концов?!
Последние слова я постарался выкрикнуть, но вышел лишь слабый и еле различимый сип. Я все еще не отошел после погружения в игру. Пока он смотрел на меня, не намереваясь сразу начинать отвечать, я смотрел в потолок пытаясь сконструировать все произошедшее в единую линию и дать относительно здравую оценку всему этому. Не получалось. Тогда просто сосредоточился на прозванивание каждой части тела на функционирование. Вроде все работает, хоть и с некоторым запозданием. Еще одна странность на мою пухшую от вопросов и домыслов голову.
— Ничего сверхъестественного с тобой не происходит. Просто организм весьма жестко реагирует на длительное погружение. Обычно погружение в мир происходит мелкими входами на полчаса реального времени, постепенно увеличивая интервалы и срок нахождения в вирте. Все получившие чип легальным образом были предупреждены об этом.
Тварь!
— Ноги болят? Может разум проецирует нанесенные раны и еще не осознал того, что их, по сути, нет. Инерция мышления. Пройдет. Про каких выкормышей ты говоришь?
— Те, что проживают здесь же и видели меня на подготовительной площадке.
— Не знаю. И не мое дело. Ведь это игровой процесс. Каждый сам за себя. Разбирайся сам, но помни на территории комплекса никаких потасовок. Решай игровые проблемы в погружении.
— Если вообще погружусь.
Угроза так и сквозила вместе с ядом в моих словах.
— Погрузишься. Ты все еще нам должен. Не забывай об этом. Или хочешь иным способом отработать долг? Как тебе добыча редких минералов под землей, без радиационной защиты?
Он с интересом склонил голову на бок, как птица. Вот урод, еще и пугать вздумал.
— Фильтр боли был деактивирован в связи с договором. Точно также снято ограничение на длительное разовое подключение. Выход был заблокирована, дабы у тебя не было соблазна нарушить наш договор. Она разблокировалась сразу, как прошли двое внутриигровых суток.
Злость душила меня после слов об отключении болевого фильтра. Я даже не смог произнести и слова. Где и когда говорилось об его отключении? Я не помню подобного в нашем договоре! Что за переписывание контракта по ходу его исполнения? Да что вообще тут происходит?
— Твои действия принесли нам немало данных. Скоро твое тело и разум отойдут от шокового состояния и тебя ждут на тренировке. Расскажешь инструкторам свои характеристики и используемое оружие. Они тебя подтянут в этом. А пока я откланяюсь. Перед повторным погружением мы еще свидимся. Еще не нашел чего-то стоящего для продажи?
Даже не дожидаясь моих гневных и полных желчи криков, он вышел за дверь, пропустив внутрь врача с тем самым продвинутым ЭДОЦом. Не говоря ни слова, он провел диагностику и что-то вколол. Отчего я тут же отрубился. Проснулся я, судя по часам на сетчатке, через полчаса после визита штатного доктора комплекса.
Пора выбираться на тренировку. Интересно, что сегодня мне подготовили мои тренеры?
* * *
Алод шел по коридору размышляя о произошедшем. Вчера после подключения Максима к общей игровом сети ему позвонил Босс.
— Привет. Он уже подключен?
— Да. Вы как всегда правы.
— Не подлизывайся. Отключи ему фильтр боли. Сейчас же.
— Но ведь…
— Ты не услышал меня? Также не дай ему выйти раньше времени. У тебя ведь есть админский доступ к его чипу?
После этих слов виртконференция прервалась. Как всегда, Босс первым положил трубку. Алод не посмел нарушить прямой приказ. Несмотря на недоверие и нерешительность. Полностью игнорируя вопли наблюдающих за состоянием Максима врачей, он проделал все необходимые операции, и вышел за дверь.
И вот этот паренек словил жесточайший отходняк от длительного погружения и выключенного фильтра. Отчасти это было и его виной, но не это беспокоило его. А то, что, если подобное будет повторяться, мальчишка не выдержит и умрет. А за подобный исход Босс с него шкуру спустит. И вот что ему делать?
Сейчас же выясняется еще и тот факт, что остальные корпоративные служащие, работающие в вирте на преумножение и заработок влияния компании еще и в игровой среде, затаили обиду на молодого паренька лишь недавно появившемуся в подготовительном комплексе. В то время как они потратили не один месяц на подготовку и службу компании. Стоило рассказать им о долге парня. Может тогда охота не была бы открыта?
Раздавшийся звонок, привычно прервал его размышления.
— Как там Макс?
Кто бы сомневался. Информация порой так быстро доходит до Босса, что порой, кажется, будто он находится прямиком на месте событий.
— У него отходняк. Попросил доктора вколоть ему восстанавливающие препараты. Я сожалею…
— Шок вскоре пройдет. О чем сожалеешь?
— Я не смог хорошо выполнить ваше поручение. Корпоративные служащие, работающие в виртуальном пространстве Исиан, затаили на него обиду и убили его. Даю свое слово, в ближайшее время я решу данное недоразумение. Готов понести соответствующее наказание за свою оплошность.
— Не стоит. Сталь закаляется через нагрев до высочайших температур и экстремальном охлаждении. Пусть все идет своим чередом. Не беспокойся об этом. В любой момент свяжись со мной, если произойдут какие-либо изменения.
И снова обрыв соединения в одностороннем порядке. Порой Алод не понимал своего непосредственного начальника, который внедрил его в компанию Исиан. Он приказал присматривать за парнишкой и всячески ему содействовать и практически на следующий день говорит не мешать другим членам Исиана устраивать охоту на Максима в игре. Не говоря уже о отключении болевых фильтров, что наносит вред психологическому состоянию любого погруженного в виртуальное пространство. Данное обстоятельство было выявлено еще на стадии Альфа-теста на заключенных. Большая часть из них сошла с ума столкнувшись с более сильным противником нежели крысы или иные стартовые мобы.
Алоду никогда не понять замыслов и мыслей своего Босса. Остается лишь продолжать служить его целям верой и правдой в надежде рано или поздно узнать все. Но на это он мало рассчитывал. И выйти из игры уже не мог. Он знает о том, что происходит с теми, кто хотя бы пытается продать Босса. Лишь стоит таким заикнуться о нем, как их импланты перемыкают всю деятельность нервной системы снося разум носителя в урну, оставляя лишь пускающего слюни или буйного психа, палящего во все стороны. Тем же у кого нет имплантов везет не меньше. Их мозг поджаривается. Он сам присутствовал при попытке такого агента в этой же компании рассказать совету директоров о своем нанимателе. Кровь вперемешку с мозговым веществом просто вытекли из носа этого несчастного.
Оглянувшись, на всякий случай, он запахнул свой плащ и ускорил шаг. Нужно придумать отговорку о том, почему он своевольничал, отключая вчера выход из игры и фильтр боли. Еще несколько таких вольностей и с него могут спросить. Но это не идет ни в какое сравнение с неподчинением Боссу. Он компенсирует все неудобства своего верного пса.
* * *
Я шел по направлению к столовой все в том же сопровождении своих питомцев, как спиной ощутил злобный взгляд. Обернувшись, я увидел парня, чем-то похожего на одного из тех, что протыкали меня ножами на выходе из ангара Ветора. И что ему надо?
Не сказав мне ни слова и даже не прикоснувшись, он обошел меня и прошел в столовую. Аль вслед ему утробно зарычал и мне пришлось его тихо успокаивать, поглаживая по загривку. Все хорошо, мальчик, все будет хорошо. Я сам спущу шкуру с этого ублюдка. Дайте только время.
Зайдя в столовую, я понял, что пришел в этот раз гораздо позже обычного. Неудивительно, учитывая обстоятельства. Повезло, что тут не только у меня ненормированный график, поэтому мы всей компанией из человека и животных уселись за отдаленным столом и начали есть. Наедаться от пуза я не стал, во-первых, у меня еще тренировка, во-вторых, меня знатно подташнивало. После еды сразу же двинулся на тренировочную площадку. Вроде мне говорили, что у меня сегодня сначала стрельбы, а значит Мирон меня уже ждет на стрельбище. Не стоит заставлять его долго ждать. К рукоприкладству он еще не скатывался, но его раздражение практически физически давит, что неудивительно с его габаритами.
Открыв дверь, я заметил обоих инструкторов, Вер и Мирона, о чем-то громко спорящих с Алодом.

Глава 11

Чтобы подслушать их разговор, я попытался подобраться ближе, двигаясь вдоль стены. Если б вышло, это было бы удачно. Но куда там, Алод сразу засек мое перемещение. Повернув голову в мою сторону, он как ни в чем ни, бывало, сказал:
— Макс, с сегодняшнего дня у тебя увеличивается количество тренировок с оружием и без него. Перед следующим погружением мы еще встретимся.
Завалил новой работой, так еще и напомнил о своей персоне и своих планах на вечер в отношении меня. Надеюсь, что он из нормальных и мне не придется силой прикрывать тылы. А то его холеный вид вызывает подозрения. Проводили мы его взглядами все трое, после чего все переглянулись в недоумении и раздражении. Никому из нас не хотелось лишние часы проводить на подготовительной площадке. И будь возможность, свалили б без всяких сомнений, но у меня не было выбора, как и у них. Я в огромнейшем долгу, а они находятся в подчинении в прямом или косвенном у этого человека. Делать было нечего, и я просто подошел к столу с лежащим на нем ТТ и начал снаряжать магазин патронами, об этой процедуре мне рассказал и научил Мирон. На одной из прошлых тренировок он рассказал о важности снаряжения магазина в скором темпе при этом не допуская перекоса патрона. Не сказать, что все у меня выходило с первого раза и идеально, но прогресс определенно был. Тут еще сыграло свою роль маленькая тренировка в игре при охоте на крыс с подобной моделью пистолета.
Пока я снаряжал магазин один за другим, рассчитывая расстрелять как можно больше патронов и повысить свою точность хотя бы на пол процента, Вер уже куда-то исчезла не прощаясь. Да и смысл прощаться, если после стрельбища мы пересечемся на плацу, где мою тушку опять будут елозить по бетону. От этих мыслей, я невесело улыбнулся и вскинув пистолет, начал расстреливать магазин.
Точность, как и кучность стрельбы практически не изменилась. Не дается мне это. Как жаль, что нету ни здесь ни в игре оружия с самонаведением. Сейчас бы очень пригодилось. После того как я сжег прилично пороха, задал инструктору давно интересующий меня вопрос. Ну как давно, после того как я сжег чертову кучу, по сути, подаренных патронов, на крыс стреляя в молоко. А есть ли тут движущиеся и маленькие мишени? Как оказалось есть. Я очень обрадовался и попросил пустить их.
Не спрашивая ни слова, он сделал это, перед этим попросив отложить огнестрел на место, откуда взял.
— Сначала немного теории. Стрельба по движущимся целям требует некоторых знаний. Нужно учитывать скорость цели, расстояние между тобой и нею, скорость полета пули и ее замедление с расстоянием. Так как ты используешь пистолет, то сильное упреждение брать не стоит, даже если цель слишком подвижная. Каждое существо, нетренированное, движется зачастую достаточно предсказуемо, это на случай, если цель «виляет», достаточно некоторое время понаблюдать за ней, чтобы начать предсказывать ее траекторию и сделать правильное упреждение. С пистолетом в этом проблем практически нет. Расстояние между тобой и целью практически минимальное и нужно лишь предсказать: когда и куда цель вильнет. Но и слишком долго наблюдать и анализировать ситуацию в бою нельзя, противник может либо убраться из зоны прицельного огня, либо доберется до твоей шкурки, переводя бой в ближний. Сейчас ты в тепличных условиях. Перед тобой движутся три цели. Размер целей как у среднего дрона. Внимательно следи за ближайшей к тебе. Так, теперь возьми пистолет и, когда она совершит движение, сделай упреждение всего на пару миллиметров для гарантированного поражения.
После того как он мне прочитал что-то похожее на лекцию, мы надели наушники, и я попробовал. Потребовалось минут пять, прежде чем я смог вычислить алгоритм движения первой мишени. И вот, выстрел. Мимо. Пуля, судя по увиденному пролетела, практически под «носом». Взял слишком большое упреждение, о чем не преминул мне сообщить инструктор. Еще выстрел. Слишком высоко. Выстрел. Мимо. Выстрел. Задел край мишени. Выстрел. Поражение. Пять патронов мне потребовалось, чтобы поразить всего одну цель. Стрелок я явно не ахти. Черт.
Мы продолжили жечь казенные патроны, не считая. К следующим мишеням мне Мирон не давал приглядываться на протяжении долгого времени, заставляя открыть огонь практически сразу после начала движения мишени. Весь лоб и другие участки моего тела покрылись потом от напряжения и концентрации. Под конец я не мог попасть даже по неподвижной. Никак не мог расслабиться, все время находясь под давлением собственных мыслей и взгляда Мирона. И да, он раз сто повторил мне, расслабься, ты держишь пистолет, будто утопающий за соломинку, держи мягче и спускай спуск, а не дави на него что есть силы.
Мандраж не отпускал и меня попросту вытолкнули со стрельбища. Так и не научился поражать противника в движении. Большая жалость. Если после тренировки с Вер еще останутся силы, попрошу Мирона еще немного потренироваться. И почему из более чем сотни сожжённых магазинов, я попал от силы раз десять? Может огнестрел не мое? Но, так ведь без него мне нечего делать в игре. Замкнутый круг.
Сейчас отправлюсь в свою комнату, переодеться и на скорую руку сполоснуться. Живность уже ждала меня внутри и встретила на разные голоса. Я невольно улыбнулся и немного расслабил практически затекшие мышцы предплечий и плечи опустил. Даже не заметил, как они напряжены из-за постоянно неменяющейся стойки. По ним сразу пробежали неприятные мураши. Никогда не любил подобные ощущения, потому сразу с легким стоном стал растирать проблемные места. Это как же я хотел, чтобы получилось, что довел свое тело до такого? И почему я не поверил, в то, что за один день кому-кому, а мне не научиться этому. Дурак, возомнивший из себя вундеркинда. Помимо стрельбы, стоит подтянуть навыки ножевого боя, уж в этом деле я больше подкован нежели в стрельбе. И ножи метаю хорошо. Проверка тайника под подушкой подтвердила, мои технологические ножи на месте. И хорошо. Но перепрятать их было бы не лишним. Чем я сразу же и занялся. Только вот есть одна проблема. Тут попросту не имеется подходящего места. И как это понимать? Минималистичный дизайн душа и самой комнаты просто не давали идей о местоположении тайника. Хоть продолжай хранить под подушкой. Делать нечего. Пока не тронули, может обойдется.
Выйдя освежившемся после водных процедур, сразу надел свежую одежду и двинулся в сторону своего избиения. Добровольно. И ведь я даже не мазохист, просто обстоятельства заставляют. И ведь ничего не поменяешь. Эх, Ирбис, и как же ты был глуп, что попался?
Вер пришла почти вместе со мной, так что ожидать никому из нас друг друга не пришлось. Что очень радует. Если бы она ждала меня, то сейчас моя голова произвела б очень близкое знакомство с ее ботинком. А я против такого рода отношений. Повторно обменявшись приветствиями, приступили к обычной уже разогревающей программе. Обмен легкими ударами пока не причинил мне особого вреда, лишь настроил на бой и выгнал все мысли из головы, оставив лишь инстинкты и навыки. По-другому угнаться даже за очень замедлившийся Вер я не смогу. После череды ударов, она по обыкновению ускорилась, нанося уже не стандартные удары, а метя по корпусу, голове и подключив ноги. Уворачиваться и ставить блок на каждый ее выпад стало еще труднее, и я стал допускать ошибки, получая за это значительной силы тычки. И вот я профукал момент, когда она пошла на сближение. Захват, разворот, бросок. Я лежу на земле и мне в голову летит носок ее берца. Твою мать!
Со скоростью похвальной для ящерицы, я прокатился в сторону, торопясь встать. Не успел. Прилетевший удар в живот вновь опрокинул меня ознакамливаться с ровной текстурой бетона. А качественно залили. Ничего не скажешь. Если такие мысли и спасают в бою, то явно не в моем случае. Бедные мои почки. Лишь после получения еще нескольких пинков по торсу, я смог подняться. Ей стало неинтересно продолжать избивать несопротивляющуюся жертву. Кошка блин. Они также играют с жертвой, понимая, что та даже не поцарапает их. И ведь я знаю это. Даже мой козырь — режим воина, против нее ничто. Она с легкостью тогда прокатила меня по плацу.
Избиение меня любимого продолжалось еще час-полтора. Прежде чем мы перешли к ближнему бою на ножах. Точнее не совсем к нему. Она просто показала стойки и удары, а я их отрабатывал. Если она пойдет на меня даже с муляжом холодного оружия, с легкостью перережет все вены и сухожилия. Бррр. Даже от представленной картинки тошно стало. На эту тренировку много времени не было. Пришло время обеденного перерыва. Несмотря на поджарую фигуру, даже некоторую миниатюрность, она ела по крайней мере за троих. Куда только все девается? Говорить вслух об этом я не стал. Еще жить хочу.
После обеда, в свое законное свободное время, пока усваивается пища, решил посерфить в виртнете. И первая же статья погрузила меня в глубокие раздумья и шок.
” Сегодня в Исиане количество человек одновременно находящихся онлайн в момент подключения серверов перевалил за несколько миллионов подключений. Самые разные эмоции ощущаются в отзывах игроков. Кто-то просто в шоке от детализации мира и его суровости. Кто-то никак не может свыкнуться с мыслью отсутствия стандартных клише данного жанра игр — рыцарской брони и мечей. С отсутствием магии все уже давно смирились.
Также нам поступила долгожданное сообщение от компании разработчика. И это новость обрадует всех представителей среднего и высокого достатка игроков.
Игровая биржа обмена реальных денежных знаков на виртуальные откроется через месяц после релиза. Обратный вывод средств также будет возможен. Все игроки знают, что внутри игры ходит та же валютная система, что и в реальном мире, а потому проблем с пониманием курсов не будет.
Помимо этого, некоторым игрокам, которым не повезло умереть в первом же погружении в новый мир, сделали потрясающее и неожиданное открытие! Они открыли игру внутри игры! И даже не одну! Далее слова одного из участников уникального интервью:
«Я случайно попал под завал, выполняя задание одного непися в стартовой локации. Меня попросту раздавило, спасибо фильтру боли, что я не сошел с ума. И вот, собираясь выходить из игры, я вижу какую-то надпись о том, что мое тело будет восстановлено через сутки игрового времени.
Я уж было подумал: все, поиграл. И потянулся к кнопке выхода, надеясь зайти позже. И тут надпись меняется на что-то похожее на. Хм, как же там было написано? А вот. Производится подключение к ССКР, мир Ваа. Даже не знаю, что это. Но мне стало жутко любопытно, и я больше и не думал о покидании игры. Ведь еще оставалось прилично времени безопасного погружения.
И вот, пейзаж перед глазами меняется. Я стою одетый в скафандр на железном полу и ко мне идет какой-то тип в похожем. Я очень удивился, но решил дождаться развязки. Подойдя ко мне, он показал на боковую часть моего скафандра. Я по наитию повторил его движение и услышал звук голоса, говорящий о том, что я первый новенький за долгое время и мне следует идти за ним на базу. Вы не поверите, когда я пришел, там оказалась целая космическая станция и ее населяли тысячи нпс. Я просто в шоке.»
Это конечно же не все интервью данного игрока. С полным описанием похождений на космической станции Вы можете ознакомиться на нашем сайте в разделе Новое.
Помимо космоса в этом неизвестном ССКР есть также и подобие мира меча и магии! Да вы не ослышались. Правда я вас обманываю, говоря о магии. Так как там ее нет. А вот мечи встречаются на каждом шагу. Вы только послушайте!
«Шел я подальше от стартовой локации, чтобы просто осмотреть окрестности и попытаться добраться до более перспективной зоны прокачки. И земля ушла из-под ног. И сообщение о восстановлении тела. Потом следующее сообщение о каком-то ССКР.
Очнулся я на лугу. Ничего не понимая, я двинулся куда глаза глядят. И вот вижу деревню! Да именно деревню! Прямо как на старых картинках, типичное старое поселение. Даже собаки навстречу выбежали, из-за чего, признаюсь, я знатно струхнул.
Судя по сообщениям при попадании, это был мир Ирсония. Деревня называлась Ашараам. Даже представления не имею, что оно означает. Итак, немного разобравшись в ней и поговорив с ближайшими болванками, я понял, что попал. Там нужен опыт везде, а уровня нету. Там даже деньги являются опытом. А за убитых крыс по заданию системы мне дали всего сто опыта. Куда это годится? Я даже не смог приобрести себе меч! Так и сражался ножом, что мне дал фермер…»
Подробности, Вы дорогие слушатели также можете узнать на нашем сайте. А сейчас еще часть одного интервью. Возможно даже более интересное, чем космос и средневековье! И это сообщение об мире ССКР под названием: Мир Дреав.
Даже не имею представление о том, что это такое, но вот слова попавшего туда человека:
«Когда я потерял свое тело, после встречи с гигантским мутантом крысы в стартовой локации, она выскочила внезапно и была слишком быстра для меня, меня встретило почти то же сообщение, что и остальных. И я оказался на куске земли, летающем посреди пустоты. Вы просто представьте! И при этом я спокойно мог дышать. Отталкиваясь от одного такого куска к другому, ко мне приблизилось существо странно напоминающее дерево с лицом человека. Оно объяснило мне, что это мир живых растений, случайно разрушивших свое место обитания и разделив его на миллионы вот таких кусков почвы разного размера от тех маленьких, где очутился я, до огромных, где и по сей день живет его народ в растительных городах! Вы бы только видели, те здания!»
Вы просто представьте! Разработчики помимо основного мира Исиан, подарили нам возможность попасть еще и в другие игры, чтобы каждый игрок был доволен. По общей информации, предоставленной нам игроками, в ССКР действует система кармы. Подробнее о ней вы можете прочитать в нашем блоге. И достижения в нем влияют напрямую на игровой процесс Исиана, и можно покупать разную информацию по игровому миру! Правда пока ни один из игроков не поделился с нами своими успехами.
Но это-то и понятно, какой настоящий игрок будет раскрывать свои успехи публично, не успев еще даже выжать из них все соки?
А далее: комментарий одного из гениев шоу-бизнеса, что уже предзаказал разрабатываемый компанией Исиан улучшения чипа для записи происходящего в игре. „
Дальше читать я не стал. Записи игрового процесса других игроков меня никогда не интересовали, а вот то, что миров ССКР больше одного я и так знал, просто сейчас эта информация полностью подтвердилась. Осталось только найти проход из Ирсонии в другой мир, чтобы попытаться восстановить или получить админский доступ. Как жаль, перерыв уже практически закончился, и Мирон движется в мою сторону, для повторного пробега стрельбы по движущейся и неподвижной мишени.
Тяжело вздохнув и понимая бесполезность выпрашивания еще нескольких минут отдыха, встал и пошел к нему навстречу. Увидев меня, он сразу развернулся в нужную сторону и мне ничего не оставалось делать, кроме как ускорить шаг, догоняя его. Мы не перекинулись и парой слов, просто продолжили практику на том месте, где остановились. Помимо стрельбы, он учил меня как расслабить свою стойку, чтобы она не была такой жесткой и при этом достаточной, не уводя мои руки в небеса при малейшей отдаче. Это было нелегко, не превратиться в статую, без всякой гибкости или в мягкое желе, которое после первого же выстрела теряет свое оружие. Нужно было найти золотую середину в стойке между жесткостью и мягкостью. К сожалению, у меня это не совсем получалось, я перебарщивал то в одну, то в другую крайность. Мирон сильно морщился, смотря на мои убогие потуги и стрельбу мимо мишени. Ну уж извините мистер, до того, как попасть сюда, я огнестрел видел лишь в виртнете да у особо богатых окраинных бандюг.
В таком ритме мы провели еще некоторое время. После, уже видимо окончательно устав от меня, он объявил перерыв, и мы пошли в столовую. Взяв напитки, мы присели за крайний столик, несмотря на общую пустоту здания. Скоро мне выдвигаться на плац ко второму мучителю — Вер. Все тело уже гудело, и даже такому короткому перерыву я был особенно благодарен. Не хватает беззаботности старых дней. Но чтобы выжить и достичь своих целей, не стоит вспоминать об этом.
— Макс, твоя проблема в том, что ты стараешься ухватить все и сразу. Ты хочешь добиться и стопроцентного попадания с пистолета по неподвижной мишени, по подвижной, при этом хочешь начать осваивать автоматическое оружие и рукопашный бой. И все это в одно время. За несколько дней. Это так не работает, любое мастерство приходит путем долгих лет тренировок. Сразу стрелять как профи у тебя не выйдет. Потому не беги за всем. Выбери что-то одно.
Такую длинную тираду я впервые слышал от этого большого человека, если не считать той лекции о пистолете известном как Тульский Токарева. Интересно, что побудило его так сказать? Я не преминул об этом поинтересоваться.
— Все просто. Нам сказали что? Возьмите этого идиота и дайте ему немного знаний. Пусть хоть немного приносит пользы. А я вижу, что ты действительно стараешься и не хочешь прожить тут остаток жизни как другие. Для тебя это не предел мечтаний. Ты не ограничен этой компанией.
— Как раз-таки очень даже ограничен…
— Ты о долге? И не смотри на меня так. Об этом знает всего несколько человек и распространяться на эту тему строго запрещено, тебе кстати тоже, если не хочешь увеличения суммы на пару нулей. Знаешь, Исиан, и я не о компании, предоставляет кучу возможностей по легкому заработку средств. Нужно лишь найти их и правильно реализовать, особенно сейчас, когда игра только на старте и все оружие, что через месяцы станет хламом, сейчас является редкостью. Вот, кажется, и Верниана идет за тобой. Удачи.
Что вот это сейчас было? К чему эти откровения и советы? Вообще не понимаю ничего. Но за предупреждение о молчания по поводу своего долга, за это действительно спасибо. Как же тут все запутанно и сложно. Будет ли когда-нибудь у меня все хорошо и просто? Мечты.
Залпом допив остаток взятого напитка, не чувствуя вкуса, поспешил к Вер. Не стоит заставлять ее меня ждать. Интенсивность моего избиения повышается с каждой секундой ожидания в геометрической прогрессии. Еще бы вспомнить что это, но вроде очень много.
Я усмехнулся своим мыслям, догоняя уже развернувшуюся в сторону плаца инструктора.
Очутившись там, мы так и не обменялись и словом, просто я снова взял муляж ножа и под ее присмотром стал им размахивать на разных уровнях, представляя в противниках самых разных размеров врага. Поправляла она меня часто. Я и не знал, что мой ножевой бой настолько плох. К примеру, я зачастую делал слишком широкий замах для режущего удара, или наоборот давал малый импульс при колющем. Вот так и прошли последние часы дня. Проведя легкий вариант спарринга в рукопашном бою, мы просто присели на стоящие неподалеку стулья. Ну она присела. Я вот увалился просто туда, ноги практически не держали, а все тело гудело. В принципе оно не удивительно, так, как только я в основном прилагаю усилия на тренировке. Ей просто и нужно, что повалять меня по бетону и снисходительно указать на мои ошибки.
— Ты слишком торопишься.
Знакомые слова. Второй раз за день слышу. Что это они все заладили с этим?
— А?
— Тебе не постичь годовых тренировок за несколько дней. Как бы ты не старался. Да и твой долг не вернуть за ближайшие дни. Хочешь совет? Алод правда будет в бешенстве, когда узнает, но пошел он.
Совет — это всегда полезно, особенно от такого продвинутого бойца. Тем более следовать данному совету или нет я решаю сам. Поэтому я просто молча кивнул, давая свое согласие. Тем более позлить Алода я завсегда рад.
— Тебе стоит пока расслабиться и не торопиться. Спокойно беря все, что тебе могут тут предложить. Прокачивайся в обоих мирах Исиана, улучшай боевые навыки в реальности. Наладь связи с игроками. Да, так ты застрянешь тут надолго. Но ведь не это главное. Главное брать от обстоятельств, даже таких не самых лучших, по максимуму. И знаешь. Тебе еще очень повезло…
Смысл в ее словах был. Причем с такой стороны на свои обстоятельства я еще не смотрел. Может действительно никуда не спешить и при этом просто не забывать о своей цели выбраться из долгового рабства?
Я поблагодарил Вер за совет и, задумавшись, пошел на ужин. Скоро повторное погружение и нужно подкрепиться основательно. Неизвестно, какую гадость мне подготовил вирт на следующие несколько игровых суток. Тяжко вздохнув, поймал свой зверинец, и мы вместе двинулись в путь. Стоило только отойти от нее, как меня поймал доктор с ЭДОЦом. Спасибо ему большое.
Я тогда не знал, но Вер внимательно провожала меня взглядом…
* * *
Уговорить Мирона и Верниану дать правильное направления развития Максиму было трудно. Особенно сложно было с девушкой. Она всегда была своевольной и не понимая мотивов Алода не могла пойти навстречу. Он потратил много времени объясняя, что по-иному мальчишка не станет усердно и правильно тренироваться под ее началом.
Босс пока не выходил с ним на связь, и это обстоятельство радовало Алода. Ведь это означало, что он все делает пока правильно и новых корректив в направлении его политики не будет. Это отлично. У него в последнее время проблемы в компании из-за довольно спорных последних решений и ему было не до скинутого на его попечение своевольного мальчишки. Требовалось вернуть прежние позиции. Без них выполнить задание босса по присмотру за мальцом не представляется возможным.
Задачи с каждым годом после его знакомства с Боссом усложнялись, а плата только увеличивалась. Как и риски. Тяжко вздохнув. Алод двинулся к комнате Драгура. Нужно дать ему мотивации исследовать Ирсонию. Босс каким-то непостижимым образом вмешался в алгоритмы игры и сменил место назначения паренька. Изначально он должен был отправиться в один из космических миров — Преди. А отправился в средневековье. Еще и словил возможность стать младшим администратором ССКР. Если об этом узнает начальство из логов игрока или им доложит ИИ, это будет полный провал Алода. Нужно подсказать Максу, как полностью очистить логи его аватара. А снаружи это сделает он. Без удаления изнутри игроком или без поддержки этого действия в реальности данная процедура носит половинчатый характер. Но он ведь про это не знает. Да и доступ к логам игроков по политике конфиденциальности имеют очень малое количество сотрудников. И то под большим секретом. Придется постараться.
Разговор будет долгим и трудным. Учитывая привычку мальца принимать его любое слово в штыки. Может ему стоит сыграть на этом?
* * *
Вот и снова ко мне подключают сотни датчиков. Какое же это неприятное ощущение. Невозможно привыкнуть к этому спустя всего одну процедуру. Кажется, с того раза прошло очень много времени. Хотя минули едва сутки. Этого засранца, Алода, еще не было. Очень надеюсь, что он не успеет до моего погружения.
Ага, как же, размечтался. Вот он, легок на помине. Падаль.
— Я смотрю, Максим, вы почти готовы к погружению. Знаете ли вы как вызвать системную панель с логами прошедших событий?
Конечно, я впервые слышал об этом. О чем не преминул сообщить. Даже не огрызнулся, будучи сбитым с толку его словами. Прищурившись, я наблюдал за его мимикой и движениями, пытаясь понять мотивы его слов. И вот он продолжил.
— Это делается простым запросом системе. Думаю, вы знаете, как это делать. В Исиане это проще. Сейчас внимательно выслушайте меня. В скором времени от вас могут потребовать системные логи, чтобы понять ваш игровой прогресс и примерно рассчитать, когда стоит выдать вам задание компании. Итак, следите внимательно и случайно не избавьтесь от своих логов.
Прямо сейчас возьму и оставлю важную информацию в свободном, можно сказать, доступе. Пошел ты. При первой же возможности все странное подчищу. Хорошо я не успел задать вопросы про ошибки. Пусть думает, что я обычным способом отправился в Ирсонию, как игрок. Мои логи захотели утырки. Ну-ну. Получите обрезанный вариант.
— Также. Время вашего сеанса подключения не меняется. Выход также будет заблокирован. Настоятельно вам рекомендую сблизиться с игроками компании и заняться совместной прокачкой своего аватара. После следующего выхода из погружения мы не встретимся, у меня появились неотложные дела. Вашим куратором на это время станет Мирон. Продолжайте тренировки и вполне возможно, что в скором времени вы расплатитесь за украденный чип. Забудьте про Ирсонию. Вам важно, как можно усилить основной игровой аватар.
Скооперироваться с убившими меня ублюдками? Да ни за что, особенно после его слов, я ни за что на такое не пойду. Буду пока одиночкой, пока не встречу никак не связанных с Исианом игроков. И то вряд ли. Не командный я игрок и все на этом. Тем более мне просто нужно заработать, никак не выходить в топ игроков игры. Вот в топ попасть без поддержки хорошей команды будет практически невозможно. И забрасывать развития Мертвеца я не собираюсь, хоть и не собираюсь уделять этому все свое время.
Он ушел, даже не попрощавшись. Вот последние датчики прицеплены, и я проваливаюсь в столь родную уже тьму.

Глава 12

Да здравствует еще двое суток неопределенности и борьбы. Да, для меня уже с прошлого погружения это место перестало быть игрой. Открывая глаза, я уже готовился к тому, что увижу и не ошибся. Вот все эти злобные и дикие взгляды. Хоть бы объяснились, а то я ни черта не понимаю, какого лешего они такие обозленные на меня.
Не говоря ни слова, они отошли подальше от моего спального места. Я в прошлый выход отсюда выбрал, как оказалось, не совсем удачное место. Подумав, что мало кто забьется в самое дальнее и темное место, я очутился посреди той самой группы, убившей меня. И ведь несмотря на вскипевшую злость, я не мог пока им ничего сделать. Будем пока терпеть.
Встав, собрал свой скарб и двинулся к Ветору. Старик должен мне пояснить за такие вещи как восстановление. А точнее за то, что именно нужно собрать или сделать, дабы появилось возможность восстановить свое тело еще раз. И так до бесконечности. А также неплохо бы взять еще задание на тех же крыс, для получения еще пары периодов. Ну и подзаработать на новую одежду и побольше патронов прикупить. Дел много, а время ограничено. Что ж. Я явно видел недоумение от моего вида у тех ублюдков. Ну-ну, вы еще удивитесь, когда я через некоторое время начну охоту.
— Привет, Ветор, есть время поговорить?
Он в данный момент разговаривал с одним из тех, кто первым вонзил в меня нож. И его удивление не передать словами, когда нпс бросил его и пошел ко мне. Хоть вот так по мелочи напакостить им. И то на душе приятнее. Думается мне, что градус их непонятной ненависти в этот момент подскочил. Не мои проблемы. Не стоило отправлять меня на тот свет.
— Чагось тебе, Ирбис?
— Да хотел вот тут поговорить о некоторых важных для меня мелочах.
— Валяй.
— Ты ведь знаешь, что у меня осталось всего шесть восстановлений, — он кивнул. — Так вот. Мне это, как понимаешь, не по душе. Можешь рассказать, какие ингредиенты нужно добыть для еще одного восстановления. И хочу получить еще пару периодов.
Покивав на мои слова, он начал объяснять, отводя меня в сторону. Тому дураку было трудно подслушать нас, а теперь и вовсе это стало невозможным. Не переться же ему за нами. Присели мы туда же, где в первый раз с ним разговаривали после того, как я приоделся, но пока не обзавелся оружием. Даже ностальгия какая-то накатила. Кажется, давненько это было. В принципе так и есть. Для этого нпс прошло очень много времени. Да и у меня многое случилось с первого пробуждения в капсуле биореконструктора.
— Восстановлений у тебя не самое малое количество из тех, кого я пробудил. И не ты один потерял одно из них. Но ты первый, кто задумался об их восполнении столь рано. Что же тебя толкнуло на это?
Странно. Это была одна из первых моих мыслей, как только я услышал о том, что возрождения конечны. Почему же другие так беспечны и не пытаются даже озаботится тылами? Рассказать ли этому неписю о моих проблемах с игроками или оставить все как есть? Хм. Появилась мысль. Что если я этим выполню триггер скрытого задания. Этот мир не похож на типичные РПГ прошлых поколений с почти не меняющимися моделями поведения неигровых персонажей. Лишь заскриптованные диалоги и ни вправо, ни влево не шагнешь. Что мне мешает сломать типичное мышление игрока и «жить» этим миром? Вести себя так же, будто это не игровая реальность, а просто другой мир, который тесно связан с первым, и я здесь также живу, просто короткое время?
От размышлений Ветор меня не отвлекал, хоть и было видно его нетерпение. Попробую. Ничего от этого эксперимента я не потеряю. А приобрести могу многое. Да и несколько раз я уже думал в этом направлении, забывая о том, что нахожусь в игре.
— У меня просто появились некоторые проблемы с другими восстановленными. Именно они отправили меня на время обратно в ССКР. И боюсь это не последняя их попытка избавиться от меня. Не хочу потерять второй шанс на жизнь. Я всегда любил жизнь и готов вцепиться в нее зубами.
Одобрение на лице этого старика (?) читалось очень явно. Мой ответ явно пришелся ему по душе и вернул пару потерянных, после смерти, пунктов уважения. Пожевав губы, он не стал слишком затягивать не особо драматичную паузу и начал разъяснять.
— Для восстановления, я вроде упоминал, требуется много мяса. Для тебя, пока, это примерно восемьдесят девять килограмм чистого мяса, три кило костей. Ну и конечно твой набор нанитов. Мясо с костями добыть не трудно. Просто туши зверья таскай и будет тебе счастье. А вот наниты уже проблема. Сам ты их пока добыть не сможешь. Брать нанитов с мертвых людей ты сможешь еще нескоро. Разводить колонии, тоже нет. Поэтому придется покупать пока их у меня. А стоит одна колония не менее пяти нерд. Для тебя сейчас это неподъемные деньги, учитывая то, что в твоем теле их шестнадцать. Получается, для одного восстановления тебе потребуется восемьдесят нерд. Согласись не та сумма, которую ты сможешь быстро добыть, убивая крыс.
В разговоре он упомянул целых три способа добычи колоний нанитов. Снятие их с трупов убитых нпс или игроков. Было бы неплохо. Разводить их, чтобы это не значило. И покупка. И каждый из вариантов для меня не вариант. Пока. И что же он мне предложит?
— Смотри.
Он достал из кармана камень. Я поначалу не въехал и подумал о глюках от переутомления. Но нет, это действительно камень. Только с какими-то странными надписями. Когда он кинул его мне, я сразу поймал и начал изучать. Гладкая текстура, будто выплавленная в самом камне, надпись на непонятном языке. Хм. Что-то похожее я видел в руинах города, вроде у той плиты, где нашел кобуру. Точно. Там под плитой было два похожих камня.
— Это Ардум, — пояснил Ветор. — Такие камни появились после гибели практически всего живого. Хорошие накопители информации. Весьма ценны, но найти их можно лишь в разрушенных строениях прошлой эпохи. Даже не спрашивай, что это и как образовалось. Факт остается фактом. Я готов обменивать два Ардума на одну колонию нанитов. На постоянной основе.
Чувствую меня хотят сильно нагреть. Этот камешек, если действительно является накопителем информации, должен стоить гораздо больше пяти нерд. Ну ладно. Деваться мне все равно некуда. И пора обзаводиться привычкой идентифицировать все, что вижу. Пропустил такую вещь. Может уже обзавелся бы утерянным ППШ.
— Согласен.
— Вот и хорошо. А по поводу периода. Не беспокойся. Задание все то же. Десяток крыс и период твой. Но мясо с костями в твое восстановление не пойдет.
Он ухмыльнулся. Что ж. Справедливо с одной стороны. Злобные взгляды так и сверлили мою спину и потому я задал всего один вопрос. Но как можно тише.
— Тут есть второй незаметный выход и другие руины помимо указанных тобой раньше?
Понятливо ухмыльнувшись, он оглядел злобных шакалов за моей спиной и кивнул. Показав за себя, сказал поговорить с Крайгом. Там их склад и оружейка. Может еще удастся выпросить более вместительную сумку, чем это подобие.
Крайг стоял около стола и что-то рассматривал. Когда я подошел, он сразу повернулся в мою сторону, вопросительно посмотрев. Сразу сказал, что мне требуется скрытый выход только для меня и желательно сумку. Но могу обойтись и выходом с информацией о других руинах, где не будет столпотворения игроков.
— Сумку не дам. Только за наличку или добычу. А вот насчет выхода пошли.
Мы двинулись в сторону, где я получал свое первое и последующее обмундирование и прошли мимо. Там была маленькая дверца в стене ангара. Так сразу ее и не заметить, слишком хорошо она сливалась с остальной обстановкой и была при этом заставлена всяким хламом. Мы не гордые, подвинули. Когда без единого звука она открылась, я сразу на линии горизонта увидал руины. Это меня насторожило.
— Почему другие туда не ходят?
— А там живут коты и псы. А они поопаснее крыс. Удачи. Скоро увидимся после колбы.
Сказав эти слова, он просто развернулся и закрыл за мной дверь. Эх. Невезуха. С одним лишь ножом и пистолетом идти на мобов более высокого класса. Будем использовать тактику ударь и беги. Очень хочется, чтобы эти мобы были одиночками, а не стайными. В худшем варианте, я действительно очень скоро окажусь в колбе восстановления. А это не самый лучший вариант моего времяпрепровождения. Чем больше будет достижений в игре, тем больше шансов выйти из той ситуации, в которой я оказался.
Идти до развалин города пришлось долго. Это был более крупный город по сравнению с теми руинами, где я охотился на крыс. И сохранился он куда как лучше. Обвалившиеся фасады зданий, тут и там обломки стен раскиданы по улицам и переулкам. Практически везде отсутствует даже намек на стекла. Не считать же за остекленные те проемы, в которых сохранились жалкие подобия даже на осколки? К тому же центр города тут был цел. В отличии от тех руин, где чем ближе к центру — тем большая разруха. Здесь же практически везде одинаковые разрушения. Какие-то здания сохранились лучше, какие-то хуже. Это в принципе объяснимо и даже в реальности в зависимости от условий, здания из одинаковых материалов ветшают по-разному. Те, что прикрыты другими от пагубного воздействия природы держатся лучше. Нужно будет отыскать в одном из таких свободное от мобов место и устроить перевалочную базу. Буду там собирать свои трофеи, чтобы они не мешали своим весом и громоздкостью в охоте.
Сказано — сделано. Так я думал. Но прокрадываться мимо мобов в поисках подходящего строения пришлось по меньшей мере более получаса. И дело не в том, что я не хотел вступать в схватку, не найдя подходящего убежища. А в том, что эти твари ходили стаями по своим территориям. Это я выяснил, понаблюдав за первой встречной группой в пять котов. И потом подтвердил уже с собаками. Эти уродливые твари, что видимо ранее являлись домашними питомцами местного населения даже в своей видовой категории сильно разнились. Из общего у них были: красные глаза, капающая слюна, облезлая шкура, худоба, приверженность к патрулируемой территории, ненависть к другим стаям и каннибализм. Сам видел, как стая котов сожрали члена своей стаи, когда на него упал обломок рухнувшей стены, перебив хребет. Будет сложно управляться с ними.
Мне показалось странным то, что эти звери не напали на меня, хотя ветер четко дул в их сторону, при моем наблюдении. Данный просчет со своей стороны я заметил слишком поздно. Лишь приглядевшись, я заметил, нос у них практически атрофировался и был покрыт неприятными с виду наростами. Вот так везение.
Самыми мелкими были кошачьи представители этих облезлых тварей. Как и самыми ловкими. Я стал по мере поиска подходящего убежища, внимательно наблюдать за жизнью и зачастую смертью данных тварей. Как же они воняют… Псы специализируются на силе и устойчивости к урону. Их массивные тела сплошь состоят из крупных мышечных волокон и у некоторых они выглядят как связки канатов по недоразумению, покрытые кожей. Коты же ловкие как черти, более мелкие тела, скоростные рывки, острейшие когти, крошащие даже камень. Пожалуй, камень каждый из них может рушить по-своему. У котов более длинные когти, они позволяют им передвигаться по кирпичной кладке и так устраивать засады. Узнал это я случайно. Обходя одну собачью стаю по переулку, услышал визг. Притормозив, огляделся. Это был натуральный дождь из визжащих в боевом кличе котов. Они приземлялись на спины неудачливой стаи и вырывали из них куски с жадностью тут же поглощая их. Не особо приятное зрелище, а информация такого рода жизненно необходима.
С той встречи я помимо осмотра разных сторон при пересечении улиц еще и осматривал все ближайшие здания на предмет прячущихся в засаде котиков. Что же их превратило в таких ужасных, по виду и поведению, тварей? И вот вроде нашел подходящее место. Это был подвал практически полностью обрушившегося здания. Металлические створки дверей и сами двери внушали большее доверие, чем кирпич и бетон. Плюс удобная смотровая решетка, через нее удобно будет отстреливать приближающихся тварей. Осталось только понять, как заманить их в ловушку. Они ведь гораздо быстрее меня. Даже псы. Что неудивительно, по сути.
Сумку с патронами и одним магазином я скинул в одном из углов подвала, и присыпал сверху окружающим мусором. Пока тут людей не наблюдается, но кто знает, когда они появятся здесь. Нужно озаботится безопасностью своего имуществу, хотя бы по минимуму. Этот подвал стоит на пересечении территорий двух стай. Коты и собаки. Но, прежде чем приманивать их поближе к своей тушке, стоит подготовиться. Опрометью бросаться в пасть к этим не особо приятным существам я не особо хочу. Поэтому сначала очень аккуратно прикрыл дверь в подвал. Скрип, раздававшийся при этом, заставил мое сердце пропускать удар за ударом. Я все боялся, что его услышат и ринутся в мою сторону. В этот раз обошлось.
Следующим шагом стала блокировка створки двери в таком положении. Для этого я рыскал по окружающим руинам подбирая подходящие камни и закладывая створку. Делал я это с внутренней и наружной стороны до тех пор, пока она не перестала шевелиться, даже когда я наваливался на нее всем своим весом. Со второй я сделал нечто похожее. Лишь только снаружи. Попадать внутрь самому то нужно было. Мне повезло, что двери открывались наружу подвала. Таким образом завалив вход, я мог на скорости проскочить каменные завалы и ухватившись за свободную створку, дернуть ее на себя на скорости, тем самым закрывая ее за собой. А внутри приспособил сохранившуюся щеколду. Несмотря на явную ржавчину и возраст, она была крепкой и держала дверь в закрытом состоянии. Да и выламывать дверь, наваливаясь на нее весом, когда она из железа и открывается наружу не лучшая идея. Сама конструкция будет препятствовать этому.
Осталось приловчиться забегать внутрь, при этом не спотыкаясь и быстро закрывая дверь. На этом этапе проявился один мой недочет. Руки при беге соскальзывали с чуть шероховатой от ржавчины, но все же гладкой двери и не всегда удавалось ее закрыть, как я влетал внутрь помещения. Непорядок.
Порывшись в окрестных зданиях и избегая встреч с местными хозяевами, я нашел что-то вроде проволоки. Намотав ее на внутреннюю ручку, также обмотал найденным тряпьем, для большей площади и комфортности хвата. Это помогло практически с первых попыток закрывать дверь за собой. Уходя, гасите всех. Пора приступать к плану по истреблению местной фауны. Стрелять я пока побаиваюсь. Хоть с нюхом у этих тварей не очень, но не услышать выстрелы они явно не смогут. Сразу же рванут в сторону звука всей пускающей слюни оравой. Поэтому буду орудовать ножом и арматурой. И ловить на живца. В данной ситуации живцом буду я. Как говорится, хочешь сделать что-то хорошо? Сделай это сам.
И вот после некоторого ожидания я заметил патруль котов. Сейчас они дойдут до угла здания и развернутся в обратную сторону. Псы сейчас далеко. Я разведал их путь и по идее, времени разгромить семь котов мне должно хватить. Свист и брошенный камень срабатывают как красная тряпка для быка. Завизжав, они со всех лап бросились в мою сторону. Шустрые твари! Я спрыгнул с насыпи и бегом рванул к приоткрытой двери и успел. Я внутри, щеколда закрыта и тарабанящие звуки тел о металл. Мои уши! Грохот, визг и скрип когтей по двери создают просто ужасающую какофонию, которая просто сворачивает ушные раковины в трубочку. Тут-то и раскрылся один недочет моего плана. У меня не мачете, а кухонный нож!
Длина лезвия не позволяет, вытянув его сквозь решетку бить охеревших соседей по головам! Вот так неприятность. И ведь стрелять так же опасно. И что же мне делать. Я собственными руками загнал себя в ловушку и близок к гибели. Дурак ты, Ирбис. Лапы кошаков просовывались сквозь решетку, в попытке добраться до моего такого вкусного мясца. Хрен вам! Я не сдамся так легко. Стоп. Лапы! У меня же есть неплохая арматура. Как я мог забыть о ней? Недотепа. Рано себя хоронить. Поиграем в «ударь крота». Заместо упомянутого крота будут лапы котов, ну, думаю, не обижусь.
Несмотря на неприглядную ситуацию и ужасающую какофонию звуков, я рассмеялся. Удар за ударом обрушивались на гибкие и такие длинные лапы этих неправильных котов. После каждого удара раздавался дикий визг боли и на время поврежденная конечность скрывалась по ту сторону решетки. Кожа срывалась с мяса, кости хрустели. Особо удачный удар оставил одну лапу висеть под странным углом, а кот взвизгнул так сильно, что даже привыкшие барабанные перепонки дали сбой и я чуть не отключился.
Ненадолго отошел в сторону. От махания неприспособленным оружием руки онемели. Кожа с них была содрана и кровоточила. Сам я весь трясся от перенапряжения и усталости. Но нужно продолжать, так как в скором времени сюда может подойти собачья стая и тогда они сожрут мою добычу… Правда эта добыча, все еще думает, что это я их обед.
Только руки смогли покрепче ухватить окровавленную арматуру, как я тут же начал доламывать лапы визжащих и скребущих по металлу тварей. Все больше лап ломалось, коты перед решеткой менялись. Но порой они просто меняли рабочую лапу и пытались дотянуться до обидчика с еще большим энтузиазмом. А я и не против, колошматил до состояния каши по их конечностям.
Они визжали и скреблись. Я бил и дико смеялся. Мне нравится! Я загнан в угол и должен биться об стену в отчаянии. Но не хочу! У меня есть выход, и я борюсь. И мне нравится это ощущение. Нравится то, что моя судьба в кои-то веки вновь в моих руках. Получите распишитесь. Очередной дикий визг и странного вида разлохмаченный кусок мяса и крови убирается за решетку. Что? Это была последняя лапа? Быть не может. Все же это правда. Ни одной лапы больше не пыталось ухватить меня и притащить к себе. Я осел на землю от усталости. Я справился. Я смог.
Долго сидеть я не мог. По засеченному времени, скоро появятся псы. Осторожно выглянув, увидел валяющихся кучей котов. Какие-то из них ползли прочь, помогая себе уцелевшими задними лапами. Другие не подавали признаков жизни. Третьи и вовсе лежали, и повизгивали, не пытаясь даже подняться и отползти. Первые на очередь в местный ад стали дезертиры. Мне вы нужны все без исключения! Какого тогда лешего, вы пытаетесь слинять? Не справились с моим отловом, так будьте добры не рыпаться дальше и тупо сдохнуть, принеся мне пару нерд прибыли и новое обмундирование! Ишь, слинять решили.
Приближаться к живчикам с ножом на перевес я не стал. Это риск. Помимо излохмаченных передних лап у них имеются целые задние. Да и клыки, поблескивавшие из пасти, навевали весьма неприятные мысли. Даже пробовать на себе их не хочу. И вот арматурина продолжила собирать свою жатву без отдыха. Не особо умелые и четкие удары мучали живность. Тут я ничего поделать не могу, орудовать дробящим оружием меня не учили. Так что, бьем просто до исчезновения признаков жизни как таковых. Ну или пока башка полностью не станет неопознаваемым месивом из крови, мяса, мозгов и костей. Кожа не в счет, она почти отсутствует на их головах, а та, что есть после первых же ударов прекратила свое существование.
Три удирающих кота были успокоены новым средством в медицине. Арматурой по голове — избавит от дурных мыслей и тревог. Вообще от всего избавит. Следующие на очереди — двойка пока подающих признаки сознания. С ними я поступил милосерднее. Не оттого, что мне стало их жаль. Нет. Или я, или они. Просто мои руки остались почти без кожи и части мяса. И дальше махать своим оружием я просто не смогу. Поэтому подкравшись со спины, я вонзал нож им в шею и отскакивал, наблюдая за агонией. Бились они недолго, минуты три-четыре. Те, кто потерял сознание от кровопотери и боли, ушли еще быстрее. А теперь одно из самых тяжелых. Перетащить добычу в логово и передохнуть, предварительно запершись изнутри. Такую кровавую бойню не заметить сложно, и я очень сомневаюсь, что псы откажутся от расследования и слизывания разнообразных ошметков с кирпичей и бетонных блоков на этой площадке.
Туши этих тварей были не особо тяжелы, кило по двадцать одна. По примерным прикидкам. Но перетаскивать их по одному с поврежденными ладонями, онемевшими от перенагрузки мышцами и общей усталости, было очень сложно. Но я справился. Даже осталось время посидеть в тишине и отдохнуть до прихода второго раунда моей охоты. После надо будет найти способ за раз переносить побольше добычи в ангар к Ветору и Крайгу.
А пока отдыхать. Кровь залила практически весь пол подвала. Для своего перекура я выбрал относительно чистый участок и сел там, тупо уставившись в решетку двери и ожидая. Мышцы, отходя, одаривали нерадивого хозяина волнами боли, ладони также постепенно зарастали. Очень медленно. Значит наниты стараются. Это радует. Сколько еще времени тишины мне осталось? Пять минут? Десять?
Не важно. Главное отдохнуть. Глаза слипаются. Времени после погружения прошло всего девять часов игрового времени. А по ощущениям, минуло как минимум суток-двое. Глаза слипались. И не заметив, я погрузился в дрему.
Не знаю сколько я провел времени в таком состоянии, но подняло меня на ноги близкое завывание псов.

Глава 13

И снова началось. Эти твари несмотря на не особо гибкие передние конечности, попытались ими вытащить меня из укрытия. Но это у них получалось не особо. И вот какой-то пес просунул между прутьями свою раззявленную в оскале пасть. Вот это подарок! Хлобысь и скулеж усилился, а пасть скрылась из виду. С псами справится будет сложнее. Их лапы не так далеко пролазят, да и оберегают они их сильнее. Но от нетерпения, они порой просовывают ко мне пасть, скалясь и рыча в бессилии. Я стараюсь не пропускать такие моменты и знатно огревать их по зубам.
Удар. Треск. Взвизг. Скулеж. Рык. Лай. Боль в отбитых руках. Других звуков и чувств не слышно. От однообразия действий я будто вошел в своеобразный транс. Даже боль в ободранных руках притупилась и не напоминала о себе. Какофония звуков смешалась в единый гул, и чтобы вычленить из него что-то осмысленное, требовалось напрягаться. Все перед глазами подернулось туманной дымкой и различать отдельные конечности стало трудно.
Я продолжил махать арматурой, даже после того, как последняя из просунутых пастей осталась висеть внизу решетки. Лап не было видно и подавно. Закостеневшие на орудие пальцы не желали разжиматься. Они будто не верили, что все окончено. Конечно, это еще не конец представления. Но надо выйти наружу, чтобы продолжить этот аттракцион. Безумие. Это просто безумие. Дайте мне в распоряжение ядерную бомбу! Я не хочу больше махать этой арматурой. Не хочу!
Минута слабости прошла. Я очутился на полу рядом с лужицей крови, натекшей с моих ободранных ладоней. Пора вставать и идти добивать раненную добычу. Упускать и единый сур после такой тяжелой работы мне никак не хотелось.
Открыть дверь вышло не с первого раза. Пальцы не хотели слушаться и отодвигать задвижку в сторону. И только она приоткрылась, как я почуял неладное и быстрым движением выхватил нож, выставив его перед собой. Толчок, тяжелая туша относительно целого пса приземляется на меня, разрывая когтями мое плечо, при этом клацая зубами перед моим лицом. Я даже забыл, что нужно дышать и попрощался с жизнью. Но повезло, мой нож, не задев кость прорубился в его плоть и достал до какого-то органа тем самым прерывая трепыхание. Но подержать тушу на клинке еще некоторое время пришлось. Плечо болело адски. Любое движение тела отдавало в нем болью. Сбросив тушу, я не поверил своим глазам. Эти шавки, с трудом перебирая конечностями отползли уже на порядочное расстояние. А этот как самый уцелевший остался прикрывать отход стаи. Чем-то мне кажется это знакомым. Но какого лешего? Вы моя добыча и так просто уйти я вам не дам!
Подхватив опостылевшую арматуру, я со всех ног кинулся к самому дальнему псу. Врешь, не уйдешь! Мне каждый нерд сейчас важен! Если понадобится я всех вас тут истреблю. Никого не оставлю. Раненное плечо отдавало резкой болью при каждом движении. Но я просто старался не обращать на это внимание. Опыт тем более в этом был. Удар за ударом обрушивал я на визжащую тварь. Сдохни! Сдохни! Сдохни!!
Очнулся я от странного состояния лишь стоя у последнего живого пса. Остальных я просто размозжил, не оставив и шанса никому на выживание. Боль притупилась, руки почти не двигались. Кровь перестала хлестать из разодранного плеча. Наниты уже принялись за работу. Это радует. Последний противник не сопротивлялся, это был один из тех, кому я разодрал пасть. Он просто смотрел на меня и не предпринимал никаких попыток к нападению. Что ж. Достав нож, нагнулся к нему, опасаясь того, что он сейчас бросится на меня. Просто и дальше размахивать нелегкой арматурой сил уже не было. Пес лежал смирно, и я с размаху вонзил нож ему в глотку. Через некоторое время сипение прекратилось, и он полностью издох. Я выдохнул. Всего две стаи. А я измотан как после многодневного тяжелого труда. Теперь надо прибраться здесь.
Затаскивание более тяжелых туш псов заняло порядочное количество времени и сил. Оставлять их за порогом я не рискнул по причине незнания местных обычаев мобов. Может они занимают резко опустевшую территорию других стай, потому решил не рисковать. Избавиться от кровавых следов мне не удалось. Попытался хотя бы немного присыпать вездесущей бетонной пылью, приглушив тем самым этот тошнотворный запах.
После всего этого я заперся в своем подвальчике. Надо отдохнуть и дождаться заживления ран. В нынешнем своем состоянии я не переживу и малой стычки с одним представителем здешней фауны. Да и речи о том, чтобы с моим багажом добраться до ангара и речи не идет. Потому присев в относительно чистом углу, я снова ушел в себя и прикемарил. Сон пошел мне на пользу. Проспал я не так долго. Но рана уже выглядела зарубцевавшейся и не приносила столько дискомфорта, как ранее. Это хорошо. Пришла пора выйти на разведку. Может найду, что полезное в моих обстоятельствах? Было бы неплохо. Жаль это не типичное рпг, где у каждого игрока имеется внепространственный карман, куда можно складывать тонны добычи.
Сожаления сожалениями, но нужно двигаться, если хочу чего-то добиться в этой игре. Заперев пропитанный смертью и кровью подвал, пошел обшаривать ближайшие здания на предмет Ардума и иных полезных вещей наподобие той же кобуры. Игроков в этой локации еще не было, так что чем черт не шутит, может и найду.
Первым зданием для обследования, выбрал то, что находилось ближе всего к моему местоположению. Если уж совсем точно, то это то же здание, к которому в былые времена и относился мой подвал. Это было и близко, и удобно. Времени тратить я не стал и полез в ближайшее окно, не видя смысла пробиваться через завал обломков у входа. Я не лентяй, но умею правильно организовывать свое время. Я потрачу больше времени и сил на расчистку прохода, чем поимею с этого реальной пользы для моей текущей ситуации. И мне не повезло. Выход из комнаты куда я попал, когда перелез подоконник, был также завален. И снаружи этот факт укрывал от меня полумрак, царящий в комнате. Неудача, не то, что должно останавливать от дальнейших действий. Потому я сразу же двинулся к следующему окну.
Пришлось пройти таких окон штук семь, прежде чем мне свезло и в комнате обнаружился выход в общий коридор здания. И да, из комнат просто так я не выходил, обнаружив завал на месте двери. А сначала тщательно обыскивал. К примеру, нашел в одной из них деревянный ящичек в хорошей сохранности. Правда при попытке открыть его, сломал свой нож. Но этот факт не сильно меня расстроил. Он, итак, после боя с псами дышал на ладан. В этом ящичке обнаружились брикеты пищевого концентрата. Неплохая вещь как оказалось. Ускоренная регенерация мне здорово помогла. Наниты любят сторонний строительный материал для восполнения недостающих в организме элементов. Буду знать. Правда пресный вкус самих брикетов отбивает весь аппетит.
Сейчас, идя по коридору, я в одной руке держал многострадальную арматуру и осматривал комнаты, в которые был вход из этого коридора, те, в дверях которых не было завалов. Как выяснилось, таких немного. Не повезло со зданием. Но тут не один этаж, может на других повезет. Только в это слабо верится, с учетом проглядывающего света в потолке первого этажа. Что-то блеснувшее в конце коридора привлекло мое внимание. Что же это?
При ближайшем рассмотрении, это оказалось ничем иным как тачкой. Одноколесной садовой тачкой. С учетом подвала в этом же строении и пищевых брикетов, может это было хозяйственное строение? Надо будет еще остальную часть помещений обыскать, может найду, что полезное для себя. Если будет что-то стоящее, ненужное мне, продам такое Ветору. Лишним нерд не бывает. Тачку через окно при всем желании мне не пропихнуть. Так что, несмотря на предыдущее мое решение, нужно разбирать завал у входа. Это будет тем еще нудным, но таким нужным занятием.
Расчистка заняла по меньшей мере полчаса. И вот, с некоторой опаской и грохотом металла я выкатил эту рухлядь наружу. Внутри она выглядела куда более перспективно в плане использования. В принципе и в этом ее состоянии можно будет перевозить грузы. Лишь увидев ее, я решил не тащить и уж тем более не волочь туши убитых мной животных. А перевезти мелкими партиями до ангара и сдать с рук на руки. Теперь мне предстоит не менее нудная работа. Незаметно перебраться на окраину города с грохочущим куском железа мимо агрессивно настроенной фауны. А потом еще делать ходку за ходкой, так как больше одной туши за раз, я сейчас не утащу. Да и опасно это будет в некоторой степени. Могут по дороге напасть на меня. Лучше потерять одну тушу, чем больше. Да и сбежать будет проще.
Я даже не думал о том, чтобы бросить часть мертвых трофеев и поискать более ценные призы в разрушенном городе. Не зря же я потратил столько сил на убийство этих двух стай? И узнать их ценность в звонкой монете также было интересно. Тем более Крайг даже не верил, что я вернусь на своих двоих.
По внутренним ощущениям, прошло больше двух суток. Но лишь один взгляд, вскользь брошенный на внутренний циферблат, подсказал, что прошло всего восемнадцать часов с момента входа в систему. Вот это да. Насыщенный денек. Еще несколько часов я явно потрачу на обычную доставку своих трофеев в пункт приема. Ладно. Отставить размышления. Тачку в руки и переносить ее через завалы вовремя тихарясь в тенях, когда на горизонте возникает очередной намек на приближение патрулирующей стаи.
Это заняло больше часа! Больше часа я перетаскивал эту рухлядь. И множество раз был на грани из-за ее грохота и скрипов! Один раз еле ушел в ближайшее здание от стаи котов, что не меньше десяти минут обнюхивали и по-всякому исследовали неизвестный предмет, появившийся на их территории. Лишь убедившись в его неопасности и бесполезности в плане потребления в пищу, они ушли. Час напряжения и мучений. И вот я на окраине города. Тут неподалеку есть безопасные руины одиночного строения. Там и спрячу тележку. И со стороны незаметно будет. И от дороги недалеко.
Возвращение назад, по наработанному пути, вышло в разы легче и проще. Особенно со знанием патрулей. И вот с первой тушей пса я возвращаюсь к тележке. Закинул ее внутрь и слегка опешил. Таким образом в нее влезет еще две туши. Не больше. И то, третья уже будет пытаться свалить за край. Вот же!
Еще две ходки. И вот я качу грохочущую херню по дороге. Не очень хорошее управление напрягает руки и спину. Единственное колесо, что ходит этакой восьмеркой и вовсе выводит из себя. Несмотря на это я все же доперся до скрытой дверцы в ангар. И постучал. Ждать пришлось не менее пяти минут. Скорее всего в том, что мне все же открыли, помогло то, что я не переставал периодически попинывать ни в чем неповинную дверь.
Удивленный и в чем-то ошалелый взгляд Крайга того стоил. Он просто смотрел на меня и молча моргал, периодически протирая свои глаза, будто не веря тому, что они его не обманывают. Вот так! Знай наших.
Улыбнувшись ему, указал на добычу.
— Держи. Заказывали собачатину?
Смотреть без отвращения на то, что я сделал с этими представителями рода собачьих было сложно даже мне. Тому, кто в общем-то и разлохматил их плоть так. Но ему это удалось. Он молча обследовал каждую тушу и вновь с удивлением взглянул на меня. После этого, не говоря ни слова, скрылся внутри склада. Я уже хотел было возмутиться пренебрежением моей персоны, но говор, донесшийся до меня, успокоил. Это что-то обсуждали Крайг с Ветором. И судя по звукам их речи, они приближались ко мне. Отлично.
И вот уже два великовозрастных балбеса с удивлением и, главное, молча, осматривают мою с таким трудом добытую дичь. И как мне это понимать и толковать?
— Слушай, Ирбис, а это ты их убил?
Вот те на. А какого лешего они сомневаются во мне?
— А кто еще? Ты знаешь тут еще одного, кто пошел в сторону того города?
— Да нет. Просто туда ходят группой. Человек пять-шесть минимум. И ходят лишь по краю города, отстреливая стаи. А тут такое ощущение, будто их чем-то переехало.
— Так, а какого черта Крайг меня туда послал? Если туда вход только группе? Прибить меня захотели?
— Тут есть еще город. Более безопасный. Насколько это возможно. Просто мы хотели тебя на место поставить, чтобы ты, как и все чистил от крыс тот городок. Там есть то, что нам нужно. Я все еще ждал, когда твое тело реконструируется, чтобы прочитать целую лекцию…
Такую оплошность с их стороны могу объяснить лишь их явным удивлением.
Вот тебе новости. Проучить меня хотели. Ну не получилось у вас. А теперь будем выбивать себе преференции. Ибо не фиг так подставлять доверившихся вам воскрешенных.
— Уже без надобности. Но за такую подставу, надо бы что-то мне дать! И даже не думай говорить о моем оборзевании! — пресек я, открывающего рот, Крайга. — Вы меня хотели лишить еще одного восстановления, а их у меня не так много, но не получилось. Вот я здесь. Теперь за свои действия надо отвечать. Вы ведь не хотите, чтобы об вашей недобросовестности узнали другие восстановленные?
Частично я блефовал. Частью знал, как игроки отреагируют на данную информацию, особенно если ее правильно преподнести. Этим нпс хана наступила бы, даже забаррикадируйся они. Численностью задавят. А потом еще компанию ждут неутешительные отзывы и замена этих нпс другими. Да поначалу этот будет тихий ропот, но я ведь знаю игровое комьюнити. Им лишь бы пообсирать. И лишь появится такой прецедент, как нпс которые вместо помощи игрокам стараются лишить их последних восстановлений и, следовательно, сброса на начало игры, как весь этот котел взорвется! Тем более начальные нпс! Посмотрим, что они мне предложат. Должны же понимать, что против всех, хоть и нубов, но вооруженных игроков им не справится. Даже с автоматическими турелями и имплантами, которые я заметил.
— Что ты хочешь?
Не дав Крайгу сказать и слова, Ветор взял инициативу в свои руки.
— Во-первых. Никакого задание в честь долга по возвращению меня к жизни. Денежный долг озвучиваешь сегодня же. Плюс обучаешь меня разделке туш разных тварей, что я принесу. Таскать постоянно туши, если они не требуются для заполнения колб, мне неохота. Ну и справедливую цену за приносимые товары.
— А не жирно ли тебе будет?
Крайг все же не удержался.
— Тем более у тебя натянутые отношения с другими!
Прямо в точку. Ну что ж. Придется приоткрыть некоторую завесу перед его лицом.
— Мы все после разрядки нанитов не находимся в бессознательном состоянии, как вы думали. А находимся как бы на отдельном сервере ССКР. И там они не знают, что я Ирбис и охотно послушают меня. Не знают ведь они всех людей в лицо и по имени…
Да. Это изменение его физиономии того стоило. Может приподнять планку? Хотя и сильно борзеть не стоит.
— Скажи спасибо, я не прошу списать весь мой долг. Хотя за такой косяк и мог бы. Так что? Мы договорились?
О да. Мы договорились. Это было видно по их кислым рожам. Даже торговаться дальше не будут. Понимают, что от таких действий я лишь увеличу стоимость моего молчания. Молча кивнувший Ветор, лишь подтвердил мои размышления. Вот и отлично. Избавился еще от одного ярма. Просто замечательно. Еще немного и глядишь стану зарабатывать на избавление от долгового ярма в реальности. С ними такой блеф не сработает. Просто отключат выход в общую виртсеть. Вот и все. Но все же подстрахуюсь. Загружу на облако свои похождения, жаль видео тут не пишется, и поставлю отправление одному охочему до сенсаций журналюге. Не зря все же ему тогда помог. И поставлю систему мертвой руки. Если не отложу отправку сам, смс полетит к адресату, независимо от желания компании. И от того, есть у меня доступ к виртнету или нет.
Вот вам и маленький плюс прошедших злоключений в разрушенном городе. То-то я думал, как-то уверенно Крайг говорил о том, что мы встретимся после моего восстановления. Облом голубчики. Пошли бы вы лесом с такими подколами. Я нашел свой способ выживания в той местности.
Туши оценили в семь нерд за штуку. Что требуется из них узнавать не стал. Да и обучаться разделке тоже. Решил отложить это на следующее погружение. Мне сейчас еще остальное перевозить и идти долбить крыс для безопасного ночлега. Столько дел, что и не знаешь за что браться. Не суть. Взяв на все деньги хороший топор, длинный нож из хорошей стали, патронов и пару магазинов к ТТ, и подсумок. Пусть патроны с магазинами находятся там, где им и место. Ну и обычный рюкзак. После этого у меня не осталось ни единого нерда. И это я закупился так сказать в долг. Сказал им, что скоро подвезу еще туш. Пошли навстречу. Деваться-то некуда.
И вот я перетаскиваю к тележке тушу кошака. Уже по знакомому маршруту расслабился. И тут меня прибивает к земле. Мясо на плечах спасает от когтей прилетевшего сверху котяры. Выстрел. Череп пробит. На меня льются мозги и кровь твари, а поблизости слышен вой псов. Твою мать! Зачем я выстрелил? Испугался идиот! Туши в руки и бегом!
Приближающийся топот дал мне понять: уйти не выйдет. Сбросив туши на землю, прямо под ноги несущихся на меня стай, нырнул в ближайшее здание и поблагодарил удачу. Окна на противоположной стороне завалены не были. Выскочив из них, пошел плутать по городу сбивая противника со своего следа. Вот мне еще один урок. Даже на знакомом и вроде бы безопасном маршруте не стоит ослаблять внимание. Потерял добычу! Хорошо еще, что эта туша пошла бы ко мне в карман, а не в счет долга, что я закупки делал.
Спустя некоторое время, когда все утихло, я вновь оказался у своего подвальчика. Вроде освободившуюся территорию пока никто не занял, что меня радует. Но произошедший инцидент не дает расслабиться. Будем ждать любой подлянки. А пока следующую тушу на спину, предпоследнюю, и в путь по новому разведанному пути. Старым идти не стал. Там сейчас идет грызня за мертвые туши, в том числе и свежеубитые в межстайных стычках.
Все. Сдал последнюю тушу. Времени в погружении осталось семнадцать часов. Это хорошо. Тачку отдал на хранение Ветору. Игроков нету, пора отправляться в начальную локацию. И опять эти крысы. Как же они меня бесят!
Удар, еще удар. Что я делаю? Да все просто. Выстрелами привлек внимание крыс и на глазах этих излишне умных тварей, отбросил пистолет в сторону. Они с удовольствием кинулись на меня разрывая мое тело на клочки, в то время как я рвал их в ответ двумя ножами. Второй докупил, после последней ходки. Боль, кровь, злость и трупы. А самое главное: мой рык вперемешку со смехом распространяющийся над пустым городом, усиленный многократно эхом и им же видоизмененный на смех демонического безумца. Плевать. Мне весело! Умрите! Умрите!! Умрите!!!
Где-то в моем теле не хватает одного клочка мяса, в другом целого шмата, выгрызенного особо крупным грызуном. Стою я в крови и тушках множества крыс. Другие обходят это место стороной, безумно сверкая своими глазками-бусинами в мою сторону, но не решаясь подойти. Инстинкт самосохранения им явно прописали. А я ору от боли и смеюсь от отходняка после боя. Я смог! Смог войти в режим воина! Первый раз в ССКР показался мне наваждением. Но я повторил это тут! ДА! Я могу входить в режим воина в игре! Теперь все станет значительно проще.
Когда одна из тварей откусила мне мизинец на правой руке, я так разозлился, что непроизвольно постарался войти в этот режим. И они замедлились, боль отошла на второй план, и я с особым остервенением продолжил кромсать атакующих меня тварей, особенно выцеливая тех, которые причинили мне вред.
Теперь снова тренировки. Чтобы и тут входить в режим воина не только в экстренных или эмоциональных ситуациях, а по своему желанию. Так как в бою со стаями или том побеге, я как ни старался, так и не смог войти в него.
Присев на мертвые тушки, я стал ждать некоторого восстановления своих ран. По-другому, я не смогу дойти до ангара. Даже если буду использовать топор как костыль. Сидеть пришлось порядочное время. Оторванные куски мяса не хотели быстро возвращаться на месте. Зато увидел преинтереснейшую картину. Струйка кровавой жижи из кучи трупов перетекала вверх по направлению ко мне. Судя по всему, это проглоченные куски моего мяса с нанитами. Вот они и возвращаются к хозяину. Странная картина.
При попадании их на мое тело, они растворялись, а скорость регенерации ускорялась. Видимо они помимо самих себя, притащили разложенные на компоненты куски моего мяса. Неплохо. Хоть и выглядит отвратительно. Буду иметь в виду.
Некоторое время спустя, когда ручейки прекратили свое движение. После этого я отправился в обратный путь, собрав туши крыс. Вышло на три периода. Временно хватит. Я устал. Вместо повторного похода, может поговорить с Ветором или Крайгом? А может все же и приду еще разок в город крыс. Увидим. Усталость всегда накатывает после использования режима воина. Что тут, что в реальности. Это несколько раздражает, но изменить это я не могу. К своему огромному сожалению.
Подошел к Ветору. Узнал у него остатки долга. Сумма, названная им, была излишняя, целый восемьсот нерд. Но с учетом туша пса в семь нерд, если отказаться от закупки патронов, одежды, обмундирования, еды, то смогу выкупиться весьма быстро. Месяц-другой.
Скинув крыс, я посмотрел на часы, осталось пять часов до выхода из игры. Игровых часов. Твою мать. Столько времени в ангаре я не выдержу. Потому взяв свое обмундирование, вышел наружу и отойдя на некоторое расстояние от ангара, стал проводить комплекс тренировок. Стрельба, бой с тенью с ножами, топором, в рукопашную. Вспоминал приемы, показанные Вер, и пытался их повторить. Странно, но здесь это давалось несколько легче, чем в реальности. Хотя может это и не удивительно. Тут мое тело сильнее моего в реальности. И чем дальше, тем разрыв будет существенней. Это огорчает. И почему достижения здесь не переносятся туда, как это происходит с Исианом и Ирсонией?
Закончив тренировочный комплекс, отправился обратно в ангар. И заметил вошедшего в игру игрока. Судя по инструктажу от Ветора, это был новичок. Не стал мешать и отправился в свой примеченный уголок. Менять спальное место не стал, хорошо его никто не занял. Сразу переоделся в новый комплект одежды, так как старый не выдержал перипетий судьбы и встречи с агрессивными крысами.
Оставшееся игровое время провел в дреме. Как оказалось, это было верным решением, так как при автоматическом выходе, которое я настроил перед этим, меня не окутала тьма, а просто я сразу погрузился в обычный сон…

Глава 14

Раскалывающаяся голова не давала пошевелиться и даже открыть глаза. Любая попытка движения отдавалась болью в голове. Некоторое время спустя это стало проходить и мне удалось приоткрыть веки и осмотреться, двигая лишь зрачками. Ни на что иное моих сил не хватало. Вокруг меня суетились врачи. Кто-то записывал данные многочисленных датчиков, прикрепленных к моему телу, кто-то пытался растормошить меня. И их стараниями мое самочувствие только ухудшалось. Вот и заметили тот факт, что я морщусь от любого их действия, связанного с моим телом. Легкий укол ЭДОЦа в правое предплечье и тошнотворное состояние утихает. Еще спустя некоторое время вижу заходящего в мою комнату Алода. Этот франт так и напрашивается на приличную порцию дерьма на свой выглаженный костюм. С его приходом комната почти моментально опустела. Оборудование даже забрали, оставив меня наедине с этим утырком.
Качать права и спрашивать: а какого, собственно хрена? Я не стал. Понимал, что ничего он мне не расскажет, несмотря на мои мольбы или угрозы. Только в том случае если он захочет этого сам. Потому я лишь молчал и прикрыл глаза, чтобы свет не так слепил мои непроизвольно слезящиеся, от боли, глаза. Прошедшая тошнота начинает возвращаться. Постепенно это состояние опутывает меня всего и никаких действий предпринимать неохота. Голова болит с каждой секундой все сильнее.
Видимо это заметил Алод. Так как сквозь муть своего спутанного сознания я почувствовал укол в то же самое предплечье. На время это вновь прояснило мой разум. Как же сложно оставаться при памяти, когда так крутит.
— Твое состояние сейчас не самое лучшее. С чем это связано пока не выяснено. Поверь, нам нет резона таким странным образом избавляться от должника…
Такое ощущение будто он оправдывается. Я перестал его слышать и слушать практически в самом начале его монолога. Так как в голове появилось странное гудение, которое лишь нарастало, заставляя сконцентрироваться лишь на нем, забывая о всех прочих раздражителях. Гул нарастал. Возникало такое ощущение будто в моей голове открыли взлетное поле, и первая эскадра истребителей начинает взлет, чтобы разбить мои барабанные перепонки звуковым ударом преодоления звукового барьера. Не особо приятные ощущения. Снова укол. Сознание постепенно гаснет и, вот оно полностью теряется. Даже гул стихает.
* * *
Алод не понимал происходящего. Это всего второй выход в игровую реальность для этого пацана, а его симптомы указывают на то, что он провел внутри игры не менее суток беспрерывного погружения. Он знал эти симптомы, так как еще на стадии теста продукта внутри компании, провинившихся запирали на такие сроки в игре. Ни к чему хорошему это не приводило. Происходило смещение восприятия реальности в сторону почти не отличающейся визуально, тактильно и прочее — игры. Это был дурной знак. Как Алоду теперь себя вести? Ведь вновь изменять договор он не может, по причине, итак большого количества поблажек для мальца, посмевшего украсть продукт компании. Если симптомы будут ухудшаться, это вызовет отторжение реальности…
Ему надо посоветоваться с Боссом. Именно такие мысли посетили его, после того как он вколол приличную дозу снотворного Максиму. Ведь если он не убережет этого пацана, отчего-то дорогого для его Босса, то с ним ничего хорошего не произойдет. Слишком уж богата фантазия этого человека. Да и человека ли? За все время работы на него, он не раз приходил к выводу о том, что это существо вполне возможно и не является человеком. Слишком уж много фантастического происходило при его вмешательстве. Особенно с теми, кто пытался его предать или напрямую его найти. А были и такие.
Он самолично преследовал одного такого безумца, который неизвестно откуда прознал о существовании Босса. Алод не знал, чем руководствовался тот сумасшедший в своем стремлении. Догнал он его уже практически у последней черты зоны обитания. Это было очень опасное место, в котором здравомыслящий человек не стал бы селиться из-за близости всего того, что находится за зоной. Это было по-настоящему страшно. Ему поступил звонок тогда:
— Привет, Алод. Как я вижу, ты не справился с нашим уговором: поймать этого простака и избавиться от него?
— Простите меня! Я сделал все возможное, но его ресурсы были больше, чем у меня!
— Не смей оправдываться. Это один из трех твоих проколов. После третьего с тобой случится тоже самое, что и с ним. Смотри внимательно и не смей отворачиваться.
Таким холодом повеяло от последних слов Босса, что Алод застыл на месте, будто его поместили в морозильную камеру не меньше чем на сутки. В этот момент его раскрытые от ужаса глаза наблюдали особенно страшную картину, происходящую в реальности, а не в каком-нибудь фильме.
Человек вышедший из транспортного средства, угнанного на парковке какой-то придорожной кафешки направился к пограничным столбам с висящими на них предупреждениями. Каждый его шаг давался ему с трудом. И не потому, что он был болен или чересчур устал. Нет. Просто он плавился. Как пластик. Плоть стекала с его скелета. А тот даже этого не замечал, ослепленный своей безумной целью. Так и не дойдя до цели, тот превратился в стоящий на земле скелет и лужу расплавленной плоти под ним. Но поистине страшным было не это. А то, что он так и не издал ни единого звука. Совсем ничего. Ни крика, ни стона. Ничего.
Огромный ком застрял в горле Алода. Что это было? Но он был не настолько глуп, чтобы требовать объяснений. Нет. Он просто забудет об этом месте и уйдет отсюда. Тем более вызов прекращен.
Выйдя из своих воспоминаний, Алод глубоко вдохнул, собираясь с храбростью донести не особо приятную новость Боссу.
— Здравствуйте! У меня есть для вас новости. Прошу меня простить.
Лучше сразу показать свою слабость и причастность, чем пытаться это прятать. Босс мгновенно его раскусит, посмей он юлить.
— К моему сожалению и по недогляду у Максима наблюдается смещение. Реальность уже отталкивает его. Первые симптомы уже проявляются. Тошнота, гул в голове, рассеянность внимания, невозможность сконцентрироваться. Боюсь дальнейшие сеансы погружения лишь усугубят его состояние, и мы его потеряем. Прикажете подготовить эвакуационный вариант?
— Нет.
— Позвольте поинтересоваться. Почему?
— Он справится. Да и характерно такое погружение для его рода. Это пройдет. Но не так быстро, как хотелось бы. Хм. У тебя в квартире будет ждать мой человек. Он проинструктирует тебя, что нужно сделать, чтобы максимально помочь мальцу адаптироваться.
Еще капля информации была получена в разговоре с Боссом. Значит их игра не первый подобный проект? Раз такое погружение характерно для рода Драгур? Но, тогда как давно существует эта технология? И как она попала в руки дельцов Исиана? И еще много вопросов вертелось в голове Алода, с каждым кусочком информации все больше. Но ответы на них давать никто не спешит. Стоит поторопиться и посетить место его обитания. Ведь Босс не любит, когда его заставляют ждать.
Так рассуждая про себя, Алод быстро шел по направлению к выделенной ему компанией жилплощади.
* * *
Очнулся я уже в относительном порядке. Рядом так же обнаружился Алод. Он что-то вводил в мою капельницу. Я очень надеялся, что он все же решил избавиться от меня. Такие ощущения больше не хотелось переживать. Все еще отголоски той боли гудели внутри моей черепной коробки. Но какая-то часть моего сознания сопротивлялась этой трусливой идее. Но и спросить у посетителя, что он, его чертову бабушку, творит, не было сил.
Закрыв глаза, постарался отречься от реальности и попытаться опять уснуть, есть большие сомнения в том, что я смогу сегодня продолжить свои ежедневные тренировки. Не в нынешнем состоянии. Капельницы частично подтверждали мои опасения в том, что со мной все плохо. Бывает. Правда есть большие сомнения в том, что мне дадут из-за этого выходной и не отправят вновь в игру. Плевать. Я не сдамся.
Лишь мысль о том, что меня уже списали со счетов и записали в отработанный материал, вызвал очередной приступ дикой злости. Это тут же вызвало очередной взрыв дикой боли. Твою мать! Скрежет моих зубов привлек внимание этого пижона, что все еще находился в моей комнате.
— Максим, попрошу вас воздержаться от сильных эмоций. Пока не подействуют лекарства тебе стоит очистить свою голову от различных мыслей и наслаждаться покоем.
Покоем. Конечно. Спасибо за заботу, умник. Но я все еще хочу жить! И жить свободно! Несмотря на прежние упаднические мысли, я не сдался. У всех бывают моменты слабости. И я не исключение. Точно не исключение.
— Какого черта, Алод? Что ты тут забыл. Дай мне поспать и вечером я вновь погружусь. Я все отработаю и швырну тебе нерд за нердом в твое хлебало. Просто отвали!
Несмотря на мои слова, непохоже, что его это чем-то задело или еще что. Нет. Он будто, хм, воспрял? Не очень ясна его реакция.
— Отработаете, куда же вы денетесь. Сейчас в этой капельнице помещен восстанавливающий раствор. Он поможет вам восстановить силы. Тренировок сегодня не будет. Отдыхайте. В ближайшее время советую вам поспать, а после заняться досугом. Вам необходимо заякориться.
О чем он говорит? Не понимаю. Но и разъяснений от него я не дождался, будто и не замечая моего озадаченного взгляда, он поднес ко мне ЭДОЦ. Легкий укол и я снова проваливаюсь в сон. Мощная у них химия. Моментально вырубает.
Снова пробуждение. Голова уже не раскалывается. Легкий приступ тошноты все еще имеет место быть. Никого поблизости не имеется, на столике непонятно откуда взявшемся стоит мой обед. Или ужин? Не важно. Бурчание живота явно дает понять, что это неплохо. И переться никуда не надо. Судя по взглядам моей живности, они не прочь ухапать мою жрачку, но в общем сыты. Просто жадность играет. Так и ждут, когда разрешу. Даже кот. Смешно, но правильно. И капельницы нигде не видно.
Кто же их покормил. Впрочем, не важно. С трудом приподнявшись, подтянул к кровати столик с тарелками и принялся уминать холодную пайку. Что-что, а кормят здесь прилично. Это радует. А не радует то, что с каждым погружением мне все хуже и хуже. И ладно бы только болевые ощущения, но ведь сегодняшнее состояние явно не последствие отключенных фильтров ощущений. Даже не поверю в такой бред. И ответов-то можно не ждать, знаю я их, хрен что скажут. А жаль, зная причину, можно попробовать придумать контрмеры. Но все это пустое. После перекуса, можно отдохнуть.
Вкладка информационного портала игры открылась как-то сама собой.
” Прошло всего два дня со старта игры! И восторженные отзывы игроков купивших первую партию чипов просто подогревает, итак жгучий интерес тех, кому не повезло. Вы просто посмотрите на эти толпы у офисов компании Исиан! „
Под этим абзацем находилась ссылка на видео, в котором толпы людей практически митинговала в поддержку скорейшего выпуска новой партии чипов. Люди сумасшедшие. Ага, сказал тот, кто ради чипа угодил в долговое рабство. Ну-ну.
Даже интересно, что еще в новостях можно найти?
” Игроки каждую сессию находят свой конец в лапах мутантах или в руках себе подобных. И конечно же они отправляются в ССКР! Уже подтверждено более десяти областей этой структуры!
Просто невероятное количество. Игры внутри одной, еще более большой игры! Правда впечатляет? Компания Исиан проделала поистине огромный путь и приложила титанические усилия, чтобы перейти от простеньких виртконференций до полноценной VRMMORPG! Многие компании до нее пытались выпустить схожий продукт. И сегодняшние митинги в сторону компании в просьбе… Нет! Требовании выпустить еще больше чипов нового поколения, полностью похоронили надежды других крупных компаний занять хоть сколько-нибудь значимую позицию на рынке игр!
Многим не нравится шутерная составляющая игры Исиан. И руководители компании учли и это! ССКР — решение всех проблем. Почти каждый игрок оказался там, где хотел. В диком средневековье, в футуристичном будущем, в нереальном межмирье и даже в фэнтезийных государствах!
Структура ССКР просто перекрыла возможности другим компаниям выйти на рынок. Ведь что нужно чтобы попасть в так любимый жанр? Просто умереть от пули или лап ближайшего мутанта! И вот ты рыцарь или космодесантник, путешественник меж мирами или эльф с луком наперевес!
Конечно, не все поклонники стандартного VRMMORPG были удовлетворены. Но ведь всем не угодишь. К тому же уже есть официальное заявление о том, что в цехах производителей игровых функций и миров уже вовсю идут эксперименты по визуализации и стабилизации магии! Так что с нетерпением ждем этого поистине ожидаемого обновления. „
Десять миров помимо Ирсонии. Десять! И судя по той информации, что я получил в ССКР, это лишь начальные миры. Есть куда более глубокие и сложные миры и к ним придется добираться через прокачку. А учитывая, какие там цены и сложность, то перебраться на второй слой миров ССКР будет очень сложно. Видать это задел на вырост игрокам. Контент для хайлвлов. Неплохо, конечно, продумать это заранее, но это сколько же человек работало над всем этим? Даже подумать страшно…
От прочитанных новостей и от не до конца ушедшей тошноты, я выпал в осадок и некоторое время просто впустую смотрел в стену напротив. Десять миров. Даже больше. Как же мне стать лучшим и уйти из этого района рабов Исиана?
Ладно, хватит с меня игровых новостей и прочей чепухи. Надоело. Что там в мировой ленте?
” Зона обитания № 31774 подверглась нападению. Нападавшие были уничтожены средствами быстрого реагирования местных вооруженных сил. Напомним, это была седьмая попытка проникновения на охраняемую территорию. Мирные жители не пострадали. Что влечет изгоев внутрь обитаемых территорий до сих пор неизвестно„
Семьдесят четвертая зона. Хм, если я правильно помню, она всего в двух днях пути от нашей зоны. Буду надеяться, что подобное нападение не случится здесь, и дай все боги мира, не увенчалось успехом нападавших. Даже не могу представить, что эти твари могут сотворить с мирными жителями. Они, наверное, будут похуже службы безопасности сильнейших корпораций. Те хоть как-то пытаются придерживаться рамок и иногда искать иные пути помимо очевидных. Моя история тому пример.
Что-то новости все глубже погружают меня в мысли. А я ведь так хотел отвлечься. Итак, что у нас есть еще?
” Компания Исиан продолжает спонсировать и помогать психиатрическим клиникам по всему миру. В данный момент они взяли шефство над еще одной ранее проблемной психиатрической клиникой имени «Шервалова». В ней всячески издевались над пациентами в виду их беспомощности. Это вскрылось путем расследования сотрудников отдела работы с населением. После выкупа контрактов у прошлых владельцев клиники были уволены все сотрудники так или иначе причастные к жестокому обращению с пациентами.
После был нанят новый персонал, сделан ремонт в здании и завезено новейшее оборудование. Далее наш корреспондент напрямую из клиники имени «Шервалова»! „
Смотреть очередную картинку: «Посмотрите какие мы хорошие», я не стал. Закрыл инфоокно и завалился на кровать. Общее состояние вроде пришло в относительный порядок. Потому можно попытаться выбраться из комнаты. Пройтись хотя бы до внутреннего парка. Посидеть и подышать воздухом. По прошлому знаю, помогает очистить мысли и набраться сил. Да и полезно это, побыть в лоне природы. Так говорят…
Присев на лавочку в глубине парка, поддался неприятным мыслям. Скорее всего я уничтожу свое здоровье в этой игре. Психическое и физическое. Оба сразу. Боль реальна. Ощущения реальны. И жесткий откат после выхода из игры. Это неспроста. Вполне возможно надо мной проводят несанкционированный эксперимент, который не могли или не хотели провести над собственными работниками. Это настораживает и одновременно дает понимание. Мне не уйти отсюда живым. Просто не дадут. А значит надо искать иной выход. И, кажется, я его знаю. Но все равно в игре мне придется быть еще долго. Очень долго. Нужно лишь выдержать.
Как бы я не храбрился, но близость, нет не смерти, отказа психики или тела страшила меня. Алод явно что-то задумал, и я нужен ему. Это было видно по его лицу. Может он играет в обход своего непосредственного начальства, чтобы получить должность повыше, оттуда и эти, практически отельные, условия проживания. Но его планы на меня не помешали ему натравить на меня других обитателей района. Это не укладывается в мою догадку. Вполне возможно, я упускаю какую-то деталь. Но что именно? Не знаю. И голова все еще мутная после пробуждения от обезбола и того жуткого состояния после погружения.
Берва, видимо почувствовав мое скверное настроение, боднулась в мою руку, ластясь. Это сразу вызвало у меня улыбку. Всегда это успокаивало и заставляло отвлечься от упаднических мыслей. Итак, что у меня есть? Да по сути ничего. Ни средств, ни связей, ни тех, кому можно было бы довериться. Значит нужно найти таких людей. И игра как ничто другое поможет мне в этом. Там за мной практически невозможно уследить. Подкопить денежных средств в одной из игровых реальностей, и перевести ее на счет согласного на попытку взять штурмом одного из районов компании Исиан. Так примерный план составлен. Осталось только выполнить первую его часть. А именно заработать как можно больше нерд или опыта. Не столь важно. Хотя именно в Исиане шансов встретить нужных людей больше.
Эти мысли успокоили меня. Даже в голове меньше гудеть стало. Но избавившись от одной напасти, дурных мыслей, появились другие. Те твари, что в первое же погружение отправили меня в Ирсонию. И идущего впереди я запомнил лучше остальных. Он не менял свою внешность. Сволочь. Адреналин вновь стал толкать меня на опрометчивые действия, но слабость не дала мне поступить так, как я хотел.
Они прошли мимо меня бросая всякую хрень в мою сторону. Своих псов я придержал. Я не всегда рядом с ними, мало ли что эти ублюдки могут сделать с ними… Но их реакция на рык Аля и Бервы меня повеселил. Сразу прибавили шаг. Ну-ну. Встретьтесь мне в игре, по одному. Сделаю из вас мое любимое летнее блюдо. Окрошку из мелконарезанных ингредиентов. А заправлю это великолепное блюдо вашей же кровью и скормлю следующему встречному из компании.
Мысли о мести позволили сдержать язык за зубами. Я сейчас не в форме, чтобы отбиваться от толпы. И псы тут не очень помогут. А жаль. Скормив этот мусор своим двум защитникам, я сделал бы тем самым честь этому самому мусору. Твари. Все в своего босса — Алода.
Через некоторое время в моей компании образовался еще один участник. Мой тренер по стрельбе — Мирон. Что он тут забыл, я понятия не имел. Но судя по тому куда он направлял свои лапы, в полтора раза больше моих, и времени, курс он держал в столовую, дабы набить свое бездонное вместилище еды.
Недолго думая, схватил меня, и мы пошли вместе. Живность, тоже судя по виду была не прочь потратить время с пользой за набиванием брюха.
— Слышал, что у тебя не очень со здоровьем и иногда ты теперь будешь пропускать тренировки. Ты главное будь осторожен, не засиживайся в игре, на здоровье лучшим образом это не скажется.
Оппа. Да он не знает, что у меня контракт с Алодом на шесть часов погружения. Его забота отчасти приятна. Но и раскрывать наше соглашение не вижу смысла. Потому лишь поддакнул этому бугаю и сев за один стол, мы начали есть. Я ел немного, в то время как он уминал, все что видел, не отставая в этом от моего зверинца. В течении дня он ест умеренно, а вот вечером его пробивает на жор. Но как был немногословен, так и остался.
Меня такое взаимоотношение устраивало. Тем более говорить сейчас с кем бы то ни было не хотелось. Перекусив, засек взгляд, направленный на меня. Я знаю такие взгляды. Злоба. Чистая и неприкрытая. Мирон тоже ее почуял и резко обернулся, так как сидел напротив меня. Но тот, кто смотрел, уже скрылся за углом. Но я увидел предводителя той шайки идиотов.
Попрощавшись с инструктором, сразу отправился к себе в комнату, пересекаться без оружия и в столь плачевном состоянии тела с теми уродами не было ни малейшего желания. Решено: с завтрашнего дня один нож из набора всегда будет со мной.
Путь обратно прошел без эксцессов. Это радовало. Потому что даже на словесную перепалку у меня не было сил. Каждый шаг отнимал силы и глаза мои слипались. Вот я вхожу в комнату и застаю там Алода…

Глава 15

— И что на этот раз?
Я уже не заморачивался вежливостью. День выдался максимально неприятным, к тому же в ближайшее время мне погружаться в игру. Не очень хотелось оставшееся время провести в компании этого не особо приятного для меня человека.
— Максим, сегодня вы будете погружаться без подключенных датчиков. Преждевременный выход будет также закрыт, как и не будут отключены фильтры ощущений. Но, сегодня за вашим состоянием будет смотреть один человек.
Только после его указания в угол комнаты я смог заметить человека с капюшоном на голове в углу комнаты. Определить пол посетителя с первого взгляда не представлялось возможным. Мешковатая одежда и тень от капюшона на лице достаточно хорошо скрывали детали образа. Странные дела тут творятся, раз пригласили кого-то еще, убрав врачей. И к чему все это? Я сразу задал вопрос и получил практически ожидаемый ответ.
— Вас не должно это волновать, главное, что так мы сможем несколько уменьшить ваши симптомы после погружения.
А вот это неплохая новость. Серьезно, если после игры мне не будет столь хреново, я смогу продолжить свои тренировки тем самым увеличивая свои шансы на заработок. Странная забота о должнике. Или не странная. Никак не могу понять мотивов этого странного человека. Но одно ясно точно, он играет в обход вышестоящего начальства. Ладно, будем смотреть, что выйдет из его затеи. Потом стоит узнать, откуда он взял этого человека и, самое главное, как он сможет уменьшить симптомы, что я сегодня прочувствовал на своей шкуре и с которыми не смогла справиться сразу даже мощнейшая химия, закаченная в ЭДОЦы местных врачей.
— Хорошо. У вас, Алод, что-то еще есть для меня?
Грубить не хотелось. Сил почти не осталось после напряженного вечера в ожидании атаки со стороны тех ублюдков. Да и пока он злил меня не так сильно, как ранее.
— Нет, вы можете готовиться к погружению.
Сказав это Алод вышел из моей комнаты, даже не попрощавшись. Тем лучше, по-любому я увижу этого франта завтра, после того как выйду из игры.
Человек в углу комнаты даже не сменил своего положения за время нашего разговора. И даже после того, как я попробовал привлечь его внимание. Он просто сидел не шелохнувшись, не став пытаться его растормошить, я стал подготавливать кровать. Она должна быть удобной для засыпания, чтобы погружение было более быстрым и легким. Чем быстрее заснешь, тем быстрее в чипе сработает протокол входа в игру. Живность в комнате, как ни странно, игнорировала новое существо в углу их территории. Правда меня это не особо насторожило, изначально, так как все мои мысли были поглощены тем, что мне стоит сегодня сделать внутри игры.
Итак, пора. Спать.
* * *
Алоду позвонили уже после того, как Максим очнулся и, поев, стал исследовать форумы игры. Несмотря на ожидания, что это кто-то по работе или личное, это оказался Босс. Внеплановый и абсолютно неожиданный звонок выбил Алода из равновесия, заставив припомнить все свои косяки, реальные и мнимые, за которые ему могут устроить взбучку. К его счастью, Босс звонил просто чтобы дать очередное не очень легкое задание своему работнику.
— Ты ведь знаешь Мариэл? Вижу, что знаешь. Она может помочь мелкому с адаптацией и уменьшить его отторжение реальности на начальных этапах. Заодно прикроешь ее, ведь пока она находится в районе работников компании Исиан, ее не тронут конкуренты. Она слишком важный актив, чтобы терять ее, но иных заданий для нее пока нет. Действуй. Координаты тебе поступили. И возьми с собой группу поддержки, может выдаться горячий прием.
Мариэл… Странная девушка неопределенного возраста и работы. На что живет и главное зачем, вообще непонятно. Знакомство Алода с данной особой произошло при крайне странных обстоятельствах. При очередном прорыве в зону обитания, она стояла посреди толпы озлобленных изгоев, и никто ее не трогал. Ни одна из сторон. Взгляд будто соскальзывал с ее фигуры. Даже Алоду понадобилось очень сильно постараться, чтобы удержать ее в поле своего зрения и после подойти и поинтересоваться данным обстоятельством. Правда узнав, что она человек Босса, которой разрешено об этом говорить и знать других людей, работающих на эту странную личность, он сразу же прекратил расспросы.
И вот им придется опять пересечься, и судя по оговорке Босса о горячем приеме, там будет перестрелка или что похуже, раз он говорит взять с собой своих людей.
Подхватив свой пиджак, до этого момента лежащий на спинке удобного кресла, Алод вызвал своего заместителя, попросив его подменить на время себя. После раздав еще некоторые указания, сразу выдвинулся в гараж, где его уже ожидала подконтрольная ему группа быстрого реагирования компании Исиан.
Ехать пришлось далеко, практически на то самое место первой встречи. Пришлось даже воспользоваться привилегией начальника службы безопасности. Иначе могли не успеть. Уже на подъезде стали слышны выстрелы и вой сирен. После этого стало не до соблюдения каких бы то ни было правил поведения в городе. Его люди стали готовиться к бою.
Свернув за угол, машины остановились, отработанные тройки выскочили из транспорта и стали рассредоточиваться по территории, беря проблемный участок в полукольцо. После того как главный координатор группы включил малую сеть отряда и проник в городскую сеть, начался план спасения. Еще по дороге Алод проинструктировал своих людей. Он мог на них положиться, ведь не первый год они работают на него. Уверенность в качестве навыков этой группы позволила ему просто сидеть и наблюдать за работой слаженной группы. Монитор координатора светил мягким синим светом, его отрывистые команды периодически раздавались в гулком нутре опустевшего транспорта.
Вот и стали слышны отрывистые и главное прицельные выстрелы его команды. Этот звук было нетрудно вычленить из всего этого хаоса звуков, что сейчас накрыли этот район зоны обитания. Гулкие и отрывистые. Не зря он один из первых сделал заказ на улучшение снабжения своей группы. Спустя всего семь минут в живых из нападавших осталось всего три человека, как доложил координатор. Это хорошо, не разошлись ребятки и по привычке взяли источники ценной информации. Неплохо. Может даже он сможет выбить для себя какие-нибудь послабления за предотвращение вооруженного нападения на зону обитания, что негласно полностью принадлежала компании, в которой он работал.
Мариэл не пострадала. Как и всегда. Нападавшие хотели взять ее живой. Вроде Босс упоминал, что на территории рабочего района ее не смогут достать конкуренты… Что такого она может, что на нее ведут столь активную охоту с привлечением группы наемников во главе с координатором? Координатор, обученный, недешевое удовольствие в наемничьей среде. Участие такого человека на пятьдесят процентов повышает успех операции если не столкнется с противодействием такого же координатора. Даже Алод несмотря на довольно повышенные аналитические и координационные способности не мог так хорошо анализировать обстановку и окружение, как они. Не говоря уже о предугадывании внешних раздражителей во время миссии.
Но этой группе не повезло. Ведь он долго добивался перевода к себе своего мастера. И ни разу с тех пор не пожалел.
Экспресс допрос показал, что оставлять взятых в плен бойцов не стоит. Они знали о Боссе, но не работали на него. А их презрительный плевок в его сторону, характеризующий его как пса Босса, ясно дал понять: они его скомпрометируют перед начальством компании при разбирательстве. Странно, откуда обычные наемники знают такие подробности? Он ошибся и это не заказ, а личное вмешательство одной из противодействующих сторон? Не важно. Если потребуется, Босс сам просветит своего верного человека.
Насчет своей группы Алод не переживал, они никому не скажут ни слова. Он давно подозревал среди них наличие, как минимум еще одного человека Босса. Вытерев руки об ткань комбинезона одного из бойцов противника, Алод двинулся в сторону стоявшей столбом Мариэл. За все время перестрелки, в которой оказывается участвовали три вооруженные группы вместе с его ребятами. Вот что за выстрелы они слышали на подъезде к точке назначения.
— Мариэл, это я — Алод. Босс сказал тебя проводить в рабочий район, где ты должна помочь одному мальцу.
Поднятая рука девушки не дала ему продолжить говорить. Кивок головы в сторону трупов, и оттуда раздается выстрел. Один из подонков притворился мертвым еще до приезда Алода с командой. Но неточный выстрел из-за привычки Алода поворачиваться корпусом, спас ему жизнь. Но не спасло от ранения как такового. Пуля из пистолета попала в руку. Девушку странным образом не задело. Хотя она и стоит посреди побоища. В который раз.
Обеспокоенные голоса бойцов раздались со всех сторон после короткой очереди по уцелевшему. Зря он подал признаки жизни. Отдав короткий приказ проверить остальные тела на признаки жизни, Алод отправился в машину за ЭДОЦом и перевязочными материалами. Быстрый укол и профессиональная перевязка от медика его группы и вот он вновь готов продолжать свою деятельность. Выговор ребятам по поводу того, что они расслабились он сделал попутно с перевязкой.
Он не сомневался, что ошибки допускают все, даже он и его Босс. Но его вполне могли сегодня убить, если бы не предупреждение от девушки. Это прямое доказательство, что расслабленность ведет к травмам и смерти. Нужно всегда контролировать обстановку. И он в который раз получил этому подтверждение. Хотя и сам хорош, доверился другим людям в вопросе своей безопасности.
— Ты странный.
Это были первые слова Мариэл. И несмотря на все его попытки ее разговорить и узнать, кто ее пытался похитить и зачем, ничего не дали. Весь путь до комплекса, она не проронила ни слова.
Заехав в подземный гараж, еще раз сделав выговор подчиненным, он отправил их заниматься своими делами, а сам отправился вместе с девушкой в свой кабинет, на ходу вызвав туда врача, чтобы обработал его ранение.
— Как его зовут?
Она вновь подала голос лишь после того, как врач обработал оказавшееся сквозным ранение и ушел, прихватив с собой инструменты. Алод поначалу даже не сообразил о ком она говорит. Лишь после нескольких секунд замешательства он вспомнил, что она здесь для помощи Максиму.
— Максим Драгур. Весьма своеобразный молодой человек…
Он обернулся и вывел голограмму на стену комнаты, где до сих пор спал мальчишка, которому благоволит сам Босс. Все еще слегка бледное лицо ясно давало понять, что тому не до конца полегчало.
— Драгур… Я помню их.
Странные слова Мариэл привлекли внимание Алода, но все его попытки узнать подробности или просто разговорить странную гостью, ни к чему не привели, разбившись об стену глухого, к словам, молчания. Ему это надоело уже спустя полчаса и сославшись на занятость, он проводил ее в комнату, подготовленную заранее. Она, не особо стесняясь, сразу улеглась на постель, даже не сняв верхней одежды. Предупредив ее, что позовет, как только Максим проснется, он ушел, закрыв за собой дверь.
Что за странная особо? И ведь даже не покопаешься в ее прошлом. Потому что его нет. Ни в одной базе. Еще с первой их встречи он пытался найти упоминания столь странной особы или кого-то похожего, но не удалось. Хотя чему удивляться. Его Босса тоже нету ни в одной из известных ему баз данных. И он не сомневался в том, что и в неизвестных наберется не более пяти строк об столь загадочной и могущественной личности.
Пора немного поработать. Зарывшись в отчеты, Алод упустил момент, когда подопечный, сброшенный на его плечи, очнулся. Он узнал об этом лишь когда ему на чип пришло оповещение о том, что Максим покинул комнату. Вызвав к себе помощника, он приказал ему привести к себе гостью, которая сегодня прибыла с ним. Документы на пребывание он уже оформил. Осталось выдать их ей. Сложно было придумать логичное оправдание нахождение столь странной личности в этом районе. И все же он нашел выход. Он просто оформил ее как стороннего наблюдателя. Такие порой появлялись во всех районах компании, кроме закрытых, чтобы оценить уровень жизни сотрудников и окончательно решить, стоит ли идти под крыло одного из мастодонтов мира бизнеса.
Вопросов это ни у кого не вызвало. Были и более странные посетители, чего только стоит полностью татуированный под ящера человек, устроивший драку в прошлом году…
— Пойдем, я тебя провожу в комнату Максима. Он сейчас, хм, в столовой и скоро должен вернуться. И постарайся не вызывать подозрений и вести себя прилично. Ты тут находишься под моим протекторатом и мне не хотелось бы потерять пункты доверия своего здешнего начальства.
Лишь сухой и короткий кивок был ему ответом. Что за несносная девчонка. Правда все равно придется терпеть. Босс сказал, Алод сделал.
Мариэл при попадании в комнату мальчишки сразу повела себя странно. Стала ходить вдоль стен, будто обнюхивая их. Что это с ней? Останавливаясь возле мест, где были скрытые системы слежения, она, наклонив голову набок, внимательно в них смотрела, что совсем не нравилось Алоду. Он самолично позаботился о том, чтобы их было как можно сложнее обнаружить. И игры в шпиона у Максима не выходили. В любой момент Алод мог забрать его ножички, если бы не приказ Босса.
Несмотря на свое недовольство он продолжил молча стоять и наблюдать за приглашенной. После того как она обследовала все стены и места хранения камер и микрофонов, она уселась на единственный стул в комнате и замерла. Даже слова Алода о том, что она могла и сразу туда присесть и вопросы о ее деятельности не сбили ее с этого странного состояния. Продолжить попытки докопаться до правды и все же растормошить эту странную девушку не дал ему вернувшийся Максим.
* * *
Попытка заснуть сразу показалась мне отличающейся от предыдущих разов. Я словно падал в бездну, не прямо, а по спирали, все мои ощущения говорили о том, что меня закручивает в гигантской воронке. Неприятное ощущение. Но и вырваться из него мне не удавалось, как бы я ни старался, меня засасывало все глубже и глубже. И вот я стою у своей постели в игре и меня скоро явно вырвет. Перед глазами все кружится, дальняя стена будто издеваясь надо мной и вовсе, раздвоившись, гонялась за своим клоном перемещаясь в пространстве наверх, вниз, по сторонам, порой и вовсе налетая на меня. Закрыв глаза постарался выровнять дыхание, стараясь не думать о том, что тут, вашу матушку, происходит.
Лишь минут пять спустя мне стало полегче, и я смог приоткрыть глаза. Окружение все еще строило из себя любовь пьянчуг, а именно поехавшее со своих мест, но уже было более стабильно. Это радует. Значит меня не полностью приложило это состояние. Ощупав себя, отметил, что с телом так или иначе все в порядке, как и с оружием, купленным в прошлую сессию. И странное дело. Очнулся я в первый раз стоя, а сейчас сидел на своей лежанке, что заменяла мне здесь кровать. Правда это не столь важная деталь.
Так, подъем, пока другие еще не вошли в игру. Даже несмотря на свое не особо хорошее состояние, я вновь один из первых вошел в игру. Так, взять свое оружие, вещи и идти ко второй двери, чтобы выйти напрямую ко второму городу, где тусуется моя основная добыча в виде собак и кошаков.
Тошнота и головокружение полностью застилают мой взор, в ушах шумит. На приветствия отвечаю на автомате, пытаясь поскорее миновать залежи всякого хлама, что собрали хозяева этого ангара. Это было сложно, пройти и ничего не задеть. Но вроде бы я справился. Вышло неплохо. Сейчас открою дверь и спокойно выдвинусь на охоту. Только сначала передышка, она мне очень нужна.
Дверь быстро закрылась за мной. Я даже не заметил, сам ли я закрыл ее или с той стороны помогли. Странно. Внимание максимально рассеянное. Перед глазами все кружит, силы покидают конечности и в итоге я просто падаю, едва успев протянуть вперед руки, чтобы минимизировать ущерб от падения.
Сколько я провел в таком состоянии? Не знаю. Ведь даже зайдя в игру я не глянул на часы. Впрочем, это не особо-то и важно. Вроде полегчало, стоит выдвигаться навстречу моим любимым тварям. Опять лицезреть эти уродливые хари мутантов. Ну хоть платят за них приличную сумму. Надо набрать нерд для приличного оружия и выдвигаться далее. Только разобраться со всеми делами здесь, чтобы не оставлять долгов. В том числе долги крови. Всех тварей порешу!
С каждым шагом мое состояние улучшалось, относительно того, что было при входе в игру. Я посчитал это хорошим знаком и ускорился. Мои планы не сорвет какое-то недомогание. Так, вот знакомая окраина. Путь до моего подвальчика тут неблизок, конечно, но я ведь помню его. Главное смотреть не только по сторонам, но и наверх, чтобы шальной кот не спрыгнул на мою многострадальную головешку.
Этот мертвый город мне нравится. Нету лицемерных тварей, называющих себя людьми. Есть лишь простое правило: жизнь в аренду. Смог выжить? Молодец. Попался хищнику? Значит продлил его жизнь. Все честно. Сражайся или будь убит. Вся жизнь здесь на волоске и каждый день, каждый час и даже каждую секунду находится в смертельной опасности. Даже сама мысль о таком поднимает настроение.
Но я был бы лицемером, если бы сказал, что прямо сейчас готов начать жить по таким правилам. Будь это так, я давно свалил бы за зону обитания. Там весьма похожие правила, насколько мне известно. Но у меня есть какое-то подобие оправдания на этот счет. Гибель моих родных. Они неотмщены. И даже спустя столько времени о тех, кто их убил ничего особо неизвестно.
А вот и путь в мой любимый, заляпанный дерьмом и кровью, подвальчик. Проволока все на том же месте. Значит после меня никого тут не было, ведь в прошлый раз, я ее разместил по-особому, чтобы понять, было ли вторжение на мою частную территорию. Как оказалось не было. Это радует, видимо игроки за неделю еще не настолько прокачались, чтобы попробовать свои силы в другой локации. И только после этого до меня дошла вся бредовость этих мыслей. Это для меня прошла почти неделя. А для всех прочих всего два игровых дня. Две сессии, как и у меня.
Похоже у меня началось смещение реальности… И что мне делать чтобы разграничить эти реальности? Ничего не приходит в голову. Эти мысли застали меня в середине подвальчика, иначе меня порвали бы псы, что сейчас выли вблизи моего укрытия. Странно, ранее они не выли без повода. Выглянув, я заметил драку своры псов и стайки котов. Ага, судя по свежим ранам и некоторым почти зажившим, это не первая их стычка. Может они все это время сражались за территорию исчезнувших двух стай, которых я порубил на фарш и продал в ангаре? Вполне вероятно. А то я уже начал задумываться о том, как бы приманить одну-другую стаю к удобной позиции для геноцида местной фауны. Что ж, они явно облегчили мне задачу.
Приоткрыв немного дверь подвальчика, так чтобы я смог быстро нырнуть обратно и одним движением закрыть створку, я подобрал один из камней, валяющихся на земле, и швырнул со всей силы прямиком в свору бешено орущих и весьма неприглядных на вид тварей. Даже попал в одну псину. Вон как пискнула и начала искать обидчика. И долго не рыскала взглядом, практически сразу натолкнувшись на мою также оскаленную в улыбке харю. А я что? Я ниче. Мне весело! Да начнется бойня!
Вой, обиженной моим вмешательством твари, разнял потасовку двух разных группировок местных мутантов. Все разом они обернулись в мою сторону и, ни секунды не раздумывая, ломанулись порвать мое нежное мяско на отдельные порции по типу: кто успел, тот и съел. Но я делиться своей тушкой ни с кем не собирался. Это же моя тушка. Пока еще. Вот и дверь захлопнута. Не выбраться мне теперь, пока не прибью этих тупых тварей.
Вновь эта нудная, но столь нужная мне работа по отбиванию всяких нелицеприятно выглядящих конечностей, что так некультурно тянутся в мою сторону. В очередь, падлы, в очередь. Арматуры и ножей на всех хватит.
Мой смех порой, кажется, даже перекрывал писк и визги боли раненых мутантов. Да! Да!! Да!!! Получайте! Получайте твари! Никто не уйдет без плюшки, сломавшей вам лапу!
— Хахаха!
Безумие закрыло разуму дорогу, полностью поглощая мое Я. Весь мир сократился до взмаха и опускания оружия на очередную лапу, появившуюся в поле зрение. Ободранные руки не тревожили. Кровь брызгами летала по помещению. Она уже давно полностью пропитала меня, даже волосы полностью покрылись уже начавшейся сворачиваться субстанцией. Даже во рту присутствовал мерзкий привкус железа с какими-то примесями. Но я не обращал на это внимание, пока, безумно хохоча и нанося удар за ударом. Я знал, что стоит лишь подойти ближе и меня порвут на мелкие кусочки, не оставив и шанса на выживание. И это лишь еще сильнее распаляло мое веселье.
Вот о чем я говорил. Одна ошибка и я труп. Плевать, что потом я воскресну. Сейчас это лишь едва задевает мое сознание, ведь я полностью упиваюсь своим состоянием. Своим безумием… Адреналин полностью заменил мою кровь. Осторожности почти не осталось, и я все ближе подхожу к этим уродливым конечностям собираясь руками рвать их. Но все же успеваю притормозить и нанести еще пару ударов, вызвав ими взвизги по ту сторону двери. Они подбодрили меня, и я подошел ближе.

Глава 16

Это не привело к чему-то неотвратимому, наподобие ранения, все лапы были уже перебиты и скрылись по ту сторону. Приоткрывая дверь, я был готов, исходя из прошлого своего опыта, что кто-то явно остался прикрывать отход стай. И оказался прав. Пес, кинувшийся на меня, был посвежее других, что отползали порыкивая. Слаб. Рывок в его сторону и накалываю его как мошку на выставленную арматуру, его вес стал его врагом. Так просто я бы не смог проткнуть тупой арматурой мясо этого мутанта, а так вот он уже рыгает кровью в мою сторону.
Перебить обе стаи, при наработанном навыке, не составило труда. Стаскав их в подвал, стал продумывать свои дальнейшие действия. Не стоит мне еще искать стаю для истребления. Подвал уже больше чем на половину забит. Эти мутанты гораздо больше своих прототипов и, следовательно, занимают больше места. Но и сразу же относить добычу на базу я не вижу смысла. К тому времени, как я вернусь, тут могут оказаться новые твари и исследование городских развалин придется отложить. Что также не вариант. Может получится отыскать парочку ардумов, мне жизненно необходимо приобрести новые колонии нанитов для восстановления. Если с мясом и костями я не вижу проблем, особенно учитывая такой их источник, как псы и коты этого города, то с нанитами учитывая их цену в пять нерд или два ардума, пока неподъемная для меня сумма. Несмотря на отличные цены за туши этих мутантов. Обмундирование то тоже надо брать. Без него никуда я не смогу двигаться.
Еще стоит подучиться разделке. Удачно они подставили сами себя, так что я смог выторговать некоторые преимущества для себя.
Заперев подвал снаружи, пошел обследовать дальше здание, где располагался подвальчик и где я нашел себе такую хорошую вещь как тележка. Вход, расчищенный мною в прошлый раз никак не успел загрязниться, разве что ветер принес немного мусора и пыли, что не особо существенно в постапокалиптическом мире.
Войти на второй этаж все также не представлялось возможным из-за завала. Разбирать его я счел не целесообразным из-за возможного обвала, потому начал искать обходной путь. И вот выбравшись через одно из окон наружу, обнаружил весьма удобную насыпь, что шла почти до второго этажа. Это было весьма удобно, и раз это есть, значит там всяко обнаружится что-то интересное для игрока.
Забравшись внутрь, огляделся. Тусклый свет из окна плохо рассеивал полумрак помещения. Потому я сдвинулся в сторону, и прикрыл глаза, давая им время привыкнуть к темноте окружения. В реальности это множество раз давало лишние секунды на реагирование, пока привыкали другие, я последовательными движениями уже мог осматривать окружение и защищаться. Всего-то и надо крепко зажмуриться, до боли в глазах, но не так сильно, чтобы появились желтые пятна на сетчатке, и раскрыть глаза. И вот ты уже лучше видишь. Этому трюку меня научил отец. Просто как демонстрация невероятных способностей к приспособлению у человека как вида.
Итак, поломанная мебель, тихий писк, летающая пыль, потревоженная моим появлением, проход в следующую комнату и два светящихся глаза, смотрящих прямо на меня.
Твою холеру! Белая крыса мутант! Да за него неплохо срубить бабок смогу! Ну держись тварь. Сейчас тебя будут немного резать.
Эта умная и хитрая тварь стала обходить меня сбоку, стремясь скрыться в тени, и при этом чтобы меня было хорошо видно на фоне пролома в стене. Я не дам тебе такой возможности. Напрямую иду на нее, пока не вытаскивая свой нож. Пусть считает, что уже поймала добычу. Злобная тварь. Этот писк уже начинает раздражать. Что-то она слишком громкая. Прошлый экземпляр втихую нападал и не выносил мозг высокочастотным писком. Стоп. Писк. Он идет не от нее, а из-за нее. Она охраняет потомство. Что можно сказать? Да я чертов везунчик. Прихлопну сразу гнездовье дорогих мутантов!
Увидев, видимо, что я прислушался к писку, эта здоровая крыса резко метнулась в мою сторону, почти сбив меня с толку, слишком уж непредсказуем был этот маневр с ее стороны. Нож, как назло, застрял в перевязи, зато есть топор. Острием развернуть не успеваю, но огреть обухом смогу. Смачный удар разносится эхом по зданию. Писк усиливается. В него вмешивается писк боли крысы, которой я попал по челюсти полностью ее вывихнув.
Вытащив подведщий меня нож, подошел ко все еще агрессивной живности. Ну что падла, скушала? Острые когти рванулись к моему лицу. Удар наотмашь и брызги крови обжигают мое лицо. Наклоненная голова. Я весь сосредоточен. Ни за что не попадусь в ловушку. Ожидаю очередного удара и готовлю контратаку. Давай же. Я жду.
Но ничего не происходило. Она все также жутко скалилась вывихнутой челюстью, угрожающе сверкала зенками, но больше не предпринимала попыток атаковать. Видимо поняла бесполезность этого действия. Молча развернулась, не боясь удара в спину, ожидая его, медленно поползла в обратную сторону. Из любопытства двинулся за ней. Приведет меня к своему выводку. Вот удивленные хари будут у Крайга и Ветора, когда притащу им одну взрослую особь и несколько маленьких.
Запрошу за них себе колонии нанитов для восстановления. Не меньше. Насколько я знаю, чем младше зверь, тем больше в нем мускуса и иных веществ. Вроде так. Но испокон веков молодые особи ценились гораздо больше, чем уже старые и одряхлевшие. Вот и проверю. Заползшая в ближайшую комнату крыса даже не оглянулась в мою сторону, хоть и расслабилась, не почувствовав ожидаемого удара в спину. В углу свалена куча тряпья, обгрызенного со сломанной мебели. Именно оттуда раздается так раздражающий меня писк. Даже странно, почему я не слышал его, когда был на первом этаже и когда забирался на второй. Видимо был слишком сосредоточен на том, чтобы не свалиться и грезах о том, что я тут смогу найти. Весьма интересно, как это семейство хвостатых смогло выжить так глубоко на территории столь сильных мутантов, как коты и псы?
Пригляделся к тому, что делала крыса. Весьма странные манипуляции для обитателя помоек. Подождите… Так она же передает нанитов! Ветор говорил, что в их шкурах много полезного, но, чтобы настолько?!
Присмотревшись, попробовал идентифицировать происходящее действо, хоть и помню, что интеллекта мне явно не хватает.
” Мускусная крыса. Мутант. В процессе передачи украденных колоний нанитов в количестве 4 колоний. „
Твою холеру! Это действительно наниты. У кого, и главное как, звереныш свистнул эти колонии мне не особо интересно. Интересно, как он их заставил работать на себя?! Этот вопрос тянет на неплохую такую загадку и что-то мне подсказывает, что я не найду ответа у Ветора и Крайга. Эти будут молчать в тряпочку. А значит продавать крысят не стоит. Нужно придумать, как оставить их в живых и провести несколько экспериментов…
Пока я размышлял, крыса закончила свои действия. Каждому из крысенышей досталось по две колонии и они сразу перестали пищать. Это хорошо. Значит можно продолжить. Она смотрит на меня понимающе и просяще. Может и кажется. Но, я не убью их сейчас. Они слишком заинтересовали меня.
Она легла к моим ногам и ударом обухом топора по уже не защищенному нанитами телу прекратил ее мучения. Меня не грызла совесть, хоть и я стал причиной ее состояния. Это жизнь. И ей не повезло. Продам ее в Ирже.
Ветор упоминал, что один из способов приобретения нанитов это кража их у мертвых людей. Может по тому же принципу эти мелкие вредители и эволюционировали, научившись присваивать себе то, что им не принадлежит. И даже передавать, как показала мне мертвая мамаша крысят. Если я выясню как все это происходит и натренирую их и если они смогут передавать краденное мне, то это будет неплохой приток характеристик и денег. Ххахха.
Так нежданно-негаданно я стал опекуном двух крысят. Хоть не слепы. После того, как я прикоснулся к ним на сетчатке высветились надписи.
” Вы первым обнаружили детенышей местных зверей. Награда: Карта местных пещер.
Карта загружена в память. Для вызова карты пещер просто сделайте запрос.
Не все то, чем кажется. Каков ваш выбор в отношении беззащитных и не обагривших свою жизнь кровью существ? „
Последнее явно было лишним. Слишком высокопарно. И тут опять упоминаются пещеры. Как и в той записке. Такое ощущение, что меня туда ведут. Даже интересно, что там? Но это может подождать до того, как я разберусь тут со всем и подкоплю средств. Как бы мне обратить в выгоду этот выводок? Можно конечно продать. Но этот вариант никуда не денется и в дальнейшем. А вот возможность изучить живность способную красть и передавать нанитов вряд ли представится в ближайшее время повторно. Так что, оставляю. Только нужно придумать, как сохранить их в то время, когда я буду выходить из игры. Слишком много вопросов, и ни одного ответа.
Хм. А что если оставить им пару тушек в подвале и закрыть их перед выходом из игры. Тухлятина не лучший вариант пропитания, но насколько мне известно крысы не пренебрегают подобным источником белков и жиров. Правда из-за этого я получу меньше нердов за продажу своей добычи… Жаба так и душит, не хочет отдавать законную добычу каким-то прихлебателям. И даже посулив выгоду от этого в будущем в виде бесконечного потока украденных нанитов не успокоило ее и меня. Эх. Трудный выбор. Все сейчас или сейчас часть, чтобы приобрести больше в будущем? Казалось бы выбор очевиден. Но слишком высоки риски того, что я не смогу подчинить маленьких мутантов своей воле и просто потеряю время. Это было бы досадно. Но кто не рискует в итоге не выигрывает. А я очень хочу выиграть. И дополнительный заработок мне не помешает. Особенно если я хочу подкупить в реальности кого-то для кражи самого себя из рабства. Ну или как идеальный вариант, самому выкупиться из него…
За размышлениями я не заметил как один из этих неблагодарных крысенышей укусил меня.
И как ни странно прокусить кожу не смог. Но вред причинил. Мои мелкие помощники стали стекаться к нему. Я запаниковал и лишь чудом не размозжил черепушку этому гаденышу. Сосредоточься, Ирбис, сосредоточься! Идентификация.
” Процесс передачи нанитов. Процесс завершен на 0.001 %
Желаете ускорить передачу? Да/Нет
Отменить передачу? Да/Нет „
Сразу же отменил передачу и услышал недовольный писк. Крысеныш смотрел на меня своими глазками и недовольно попискивал. Его родственничек никак не реагировал. И не пытался атаковать меня.
Показав на него пальцем, я просто произнес:
— Учись. Так себя ведут воспитанные крысы.
Не понял. Ну и ладно.
Взяв оба недоразумения, отправился обратно к разлому, что привел меня сюда. Осторожный спуск, обход здания, открытие двери подвала. Все эти действия сопровождались писком и попытками меня сгрызть. Мелкие мутанты пока не могли этого сделать. Зубы не те. Но вырастут они быстро. Даже флегматичный поначалу пацаненок начал повторять за сестрой и начал пробовать на прочность мое терпение.
Пару раз дал им по носу, когда они начинали брыкаться в опасном месте. К примеру на спуске. Там могли бы всей толпой навернуться. И я может и вышел бы из этого краткого путешествия живым, то вот они… Вряд ли.
Когда они почуяли кровь, то сразу оживились. Только проблема в том, что они не могли разгрызть не только меня, но и шкуры с мясом местной живности. Поэтому, раздобыв в ближайшем здании что-то вроде огромного тазика принялся самостоятельно потрошить туши. Ничего ценного извлечь не пытался. Просто сцеживал кровь и поил ею новых питомцев. Мясо крошил в очень тонкие кубики и бросал рядом. Их они с трудом могли проглотить. После первого подобного приема ими пищи не стал торопиться и давать и дальше мясо. Губить их пока рано. Стоит проверить, как их организм отреагирует на подобный рацион. За кровь я спокоен. Она хоть и тяжело усваиватся, но это единственное, что я могу предложить из относительно безопасных ингредиентов.
Нацедив побольше крови, соорудил из мусора ограждение и подъем к краям тазика. Битых полчаса учил этих несмышленышей правильно пользоваться этим подъемом, чтобы не утопиться в крови. Вроде получилось. Уже сами, почувствовав жажду или голод, бежали туда. Теперь можно и заняться собственным благосостоянием.
Возвращаться обратно посчитал поначалу нецелесообразным. Но ведь я так ничего и не обыскал там. Подъем, привыкание к полумраку. Вернулся к гнездовью. Тут ничего на первый, да и на второй, взгляд не оказалось, пока я не разворошил кучу дряхлого тряпья, под которым скрывались пара ардумов. Вот так да. Думаю этот куш успокоит мою жадность в связи с потерей сиюминутной выгоды от продажи крысят Ветору. Вот и первая колония нанитов, для моего восстановления. Неплохо, весьма неплохо.
Продвижение на этом этаже дальше стопорили различные завалы и обломки. В какую бы сторону я не сунулся, везде был перекрыт путь. Это раздражало. Пара гневных попыток очистить завалы перебили мне пальцы на руках обвалами. Это было болезненно. Восстановление заняло прилично времени. В итоге плюнув на приютившее меня здание, отнес ардумы в подвал, нацедил еще крови мелким пакостникам, что опять меня покусали, и отправился в соседнее здание, что выглядело более целым. Посмотрим, что у нас там интересного будет?
В бесплодных попытках что-то найти прошло очень много времени. То ли я дурак, то ли местные нпс тут все вычистили. Есть и другой вариант, я просто не там смотрю. Ну и ладно. Я нашел всего один ардум обыскав несколько зданий, и пару пищпакетов. Которые есть я не рискну пока. Неизвестно, сколько они тут провалялись. Отдам их крысятам, позже. Или вредному старику.
Возвращение в подвал возвестилось озабоченным писком крысенышей. Они за время моего отсутствия опустошили емкость и теперь вылизывали многочисленные лужи крови на полу. И даже пытались прогрызть тушку особо мелкого кота. Грызуны мои маленькие. Незаметно я прикипел к ним и ставшие уже традицией покусывания меня за пальцы не сильно раздражали.
Вновь нож начал мелькать в моих руках. Удар за ударом уменьшал в размерах тушу крупной псины, рубил прям в фарш, который мелкие бесенята могли с легкостью прожевать. Быстро я чет к ним прикипел. Всегда любил маленьких беззащитных зверенышей. Эх.
Оставшиеся от туши кости выкинул подальше от убежища. Убедившись, что мелкие проглоты с завидным аппетитом уплетают угощение, понял, что придется рубить в фарш половину добычи, чтобы прокормить их. Ибо они почти все время жрут. А меня не будет больше недели в онлайне. Погибнут с голодухи. Ладно. Нудная работа по переносу добычи в ангар начинается.
И заканчивается. Меня учуяли раньше, чем я пересек ранее безопасную черту города с первыми тушами. Это были два обезображенных кошака. Видимо изгои или выжившие члены уничтоженной стаи. Их когти крошили камни, пока они бежали в мою сторону, а я пытался найти спасение в окружающих руинах. Отдавать им законную добычу в очередной раз я не собирался. Задрали! Крысята жрут убиенных мной мутантов, так и еще эти облезшие порождения местной помойки покушаются на мою добычу. Выхватив пистолет, жду приближение тварей. Череда хлопков, быстрая перезарядка и добивание обессиленных и раненных тварей. Руки в ноги и драпу. Нужно быстро выбраться с грузом за черту города. Даже несмотря на произведенный выстрелами шум, местная живность не покидает развалины. Их тут будто что-то держит. Так мне сообщил Ветор. И хоть эта гнусная отрыжка бегемота любит врать, в этом он не слукавил, проверил в прошлые разы, оставляя добычу в нескольких метрах от последнего разрушенного войной здания.
К счастью я успел. В следующий свой поход в мертвый город стоит зайти с другого места. В этом меня явно будут ждать. Об этом явно говорили яростно блестящие глаза стаи псов прибежавших на звук моего беспредела.
Возвращаться в город прямо сейчас я не видел смысла. Эти падлы, как и их подельники и соперники взбудоражены выстрелами. А значит начеку и только ждут лакомый кусочек, что с деловитостью непуганого хомяка лезет за зерном в пасть тигра.
Толкая тачку перед собой отправился в ангар. Эти падлы ждут меня или уже похоронили вновь? Не важно.
Прибытие ознаменовалось еще одним интересным событием. Игроки напали на нпс. И жестко огребли. Автоматические турели строчкой прочертили линии в их глупых мясных мешках, посчитавших себя умнее разработчиков. Идиоты, и черт с ними. Зато я теперь знаю, что зазнаваться стоит в меру, ибо чревато дозой свинца в несовместимых с жизнью количествах.
Когда зашел внутрь и вовсе от удивления рот открыл. Проводился аукцион, добыча в обмен на оставшиеся воскрешения тех индивидуумов. К сожалению, той компашки среди лежащих тел не было.
— Ветор!
Я гремя тачанкой пер буром мимо наглых, пристыженных, злых и просто разгоряченных игроков. И даже забыл о обычной своей конспирации не показывать свою добычу другим игрокам. Идиот. Терять нечего. Вывалив перед старикашкой туши, безапелляционно говорю:
— Покупаю на все. Имеется еще столько же!
— Эй!!! Ты куда вне очереди!
— Читаку слово не давали!
— Смотрите-ка любимчик уже гасит монстров более высокого ранга. Может у него и наниты для прокачки имеются?
— Договорились.
Махнувший мне рукой Ветор послал меня к своему помощнику. Чтобы обсудить детали.
Обещания принести сегодня же столько же туш дало мне всего два восстановления. Мало конечно, но своими силами я на них бы не заработал. Сегодня так точно. А тут халява практически! Спасибо огромное молодым да дерзким. Получил восстановления, узнал новую информацию и просадил взаимоотношения с игроками в еще больший минус. Они то до сих пор крыс таскают. Выполняют мелкие поручения зазнавшихся неписей и все в таком духе. За игрой этих оглоедов я не собираюсь наблюдать. У меня свой путь и чем меньше он будет пересекаться с этими отрыжками мусорного мира, тем лучше. Надо в городе углубляться глубже и проводить побольше экспериментов с крысятами. Чем больше у меня будет козырей, тем больше шансы выжить при объявлении награды за мою многострадальную филейную часть.
Крайг, как всякий ответственный за материальное обеспечение весьма низко оценил измочаленные туши. И поторапливал принести еще, а то могут и кому другому отдать одно восстановление. Угрожает мне еще упырок. Жаль нет ружья. А лучше ядерной боеголовки на головы всех агрессивных ко мне существ и особо наглых и приземистых нпс.
Не откладывая это дело отправился в обратный путь, незаметно выскочив в заднюю дверь. Пропихнуть через нее тачку было тем еще геморроем. Услышал выстрелы, увидел тела и позабыв обо всем попер через главный вход. Остолоп.
Несмотря на мои опасения, путешествие туда-обратно прошло без приключений. И вот я уже счастливый обладатель не шести, а восьми восстановлений моей бедной тушки.
Плясать джигу от радостных ощущений не стал, ибо прожигающие меня взгляды не способствуют бурному выражению своих эмоций. Потому тихо напомнив, про уговор насчет обучения разделки туш и ценных частей с них Ветору, пошел к Крайгу. Ибо это опять-таки его ведомство. Хотя и старик что-то умел. Я это знаю точно. Видел его уверенные и ловкие движения при осмотре добычи и ее оценке. Но сейчас ему надо было заниматься неугомонными восстановленными. А молчаливому Крайгу с ними не справиться.
Системы навыков, как оказалось, в этой игре в популярном ее понятии не имелось. Вот мне сюрприз на старость лет. Всему нужно именно обучаться. Система будет поправлять твои косые и кривые действия, но лишь в минимальном количестве. Потому вместо того чтобы получить очко навыка от мастера и вкинуть его в разделку, моментально превращаясь в последователя одного древнего маньяка из истории, филигранно разделывая различные тушки на ингредиенты и шкурки, пришлось помахать ножом взаправду. Кровь, слизь, пот, кишки и вонь. Мои непривычные руки постоянно норовили оттяпать лишний кусок, продырявить мускусный мешочек, чья стоимость будет вычтена из будущей добычи, что б их, и прочие неприятности. Правда жалея казуальщиков, разрабы пошли на уступки и тут не было совсем уж полного реализма. Опыт набирался быстрее, уже спустя пару часов я за минут десять мог разобрать крысу на запчасти, с процентом брака материала всего в тридцать процентов. Неплохой результат я вам скажу.
Игровая сессия обычных людей уже окончилась. И я снова тут один. Даже легче дышать стало. Дабы прочистить немного мозги и расслабиться, а то одни потроха в башке и перед глазами, а вонь полностью оккупировала нос, пошел в город к псам. Пора придавить Ветора тушкой крысы мамаши. А ведь мог ее обменять на восстановление, но чет в попыхах совсем забыл об этой ценной добыче.
Вот он удивится, ведь как мне стало известно, никто из игроков еще ни разу не притаранил мутанта, а я уже вторую тушку притащу. Это поднимет мой авторитет и репутацию в глазах этого черствого нпс. Я даже внутренне ухмыльнулся. И уже подходя к полюбившемуся мне подвальчику почуял неладное.

Глава 17

Повезло или нет? За тушку мне заплатили как положено, но видимо отсутствие нанитов значительно снизило радость у этого сухаря. Он уже не прыгал от радости при виде дохлой тушки со свернутой набок челюстью. Что ж, не буду же я ему говорить, что наниты мамка отдала своим спиногрызам? Неа. Да и я как бы не в курсах, что этот вид мутантов ценен своими колониями. Ага. Вот прям совсем.
Закупаться было не на что. За вырученные с крысы нерды, докупил патронов и тряпья. Покрепче. Для чего оно мне разъяснять не стал. Нужно, вот и беру. Нужно будет обустроить гнездо прихлебателям. Можно тряпья натаскать и из городских домов, но это будет не лучший вариант. Время на поиски, практически нулевая прочность и все такое прочее. Потому и выбрал купить. Хоть жаба душила не по-детски. Пришлось самому себе пообещать, что следующий белобрысый пожиратель падали пойдет мне на обновки. После любого боя выхожу в драном шмотье. Вот тебе и реализм. Нужно, ой как нужно, обзаводиться одеждой с нанитами.
Пошел в первый город. Надо немного еще набрать крыс на периоды. У меня малый запас, мало ли в следующий заход меня кокнут, так хоть запас сыграет свою роль. Да и ардумы я там пару раз видел, обменяю на несколько колоний нанитов. Ни Крайг, ни Ветор еще не сообщали игрокам об этих накопителях информации. А значит у меня есть все шансы заполучить самые первые и жирные сливки первопроходца руин, оставив тем, кто за мной лишь крошки.
Эта мысль развеселила меня, несмотря на предстоящую болезненную рукопашную драку с ордами крыс.
Первый боевой проход вышел в мою пользу. Даже не понадобился режим воина. Это хорошо. Скинув тушки в подобие рюкзака, двинулся обследовать руины на предмет ништячков. Долгие скитания, разборы завалов, и отбивание мелких обитателей руин от своей тушки, дали свои плоды. На дне рюкзака уже валяется семь ардумов. Это три с половиной колонии нанитов! Да! Часть одного восстановления я уже покрыл.
Крыс также набил достаточно на два периода. Стоит отправляться в обратный путь. Еще попрактиковаться в разделке туш. Выяснить немного нужной мне информации и возвращаться к моим крысятам.
Такое ощущение, будто эти твари обучаются на ошибках своих товарищей. Видя нож в моих руках, они уже не так резво прыгают на меня, насаживаясь потрохами на острую сталь. Все стараются задевать меня понизу, выгрызая куски мяса из моих икроножных мышц. Больно! Как же это, черт вас возьми, больно. Пелена постепенно застилает глаза. С трудом держу контроль, не срываясь в так и выходящий наружу, режим воина. Если бы не периоды в ангаре, ни за что бы не вернулся сюда больше. После этой игровой локации, я прямо-таки всей душой возненавидел крыс. Даже интересно, смогу ли я вырастить представителей ненавидимого мной вида. Поживем — увидим. Главное, чтобы хоть часть моих догадок была верна.
Крайг встретил меня, как всегда, молчаливо. Махнув рукой следовать за ним, удалился за ширму склада. Ну что ж. Раз зовет, поползу. Отдам ему добычу на попечение, прослежу за тем, чтобы ардум был засчитан за добычу и займусь своим обучением. Тут меня ждал сюрприз. Неприятный. Игрок.
— Знаешь, Ирбис, мне бы хотелось узнать, как ты заполучил лояльность этих нпс?
И даже не боится говорить так при одном из представителей нпс. Идиот. Хотя может для них стоит фильтр на это слово? Или еще что? В той же Ирсонии ведь нпс спокойно себя так зовут… Да и помнится в своих мирах я тоже ставил фильтры на некоторые слова. Чтобы, когда я скажу что-то не то, жители миров не сходили с ума, от осознания реальности… Ну или не воспринимали меня сумасшедшим.
— Слушай, — я пригляделся к плавающей над его головой информации. — Триан, я просто играю, как и все. И к тому же, был убит пкшерами в первый же игровой день. Так что, давай сам, а? Ибо тут все первопроходцы и за спасибо открывать свои пути прохождения и прокачки я не намерен. Как думаю и ты.
— Не за бесплатно. Дай мне свой кошелек. Я в реале переведу тебе сумму эквивалентную твоей годовой зарплаты.
То бишь ноль нерд, ноль сур.
— Я не против. Только полсуммы хотел бы иметь сейчас. Предложи сумму.
Я не особо доверял ему. И потому сказал так. Мало ли что? К тому же, мой кошелек не заблокировали, если сумма действительно большая, то смогу уже сейчас искать исполнителей на мое спасение.
— Так ты безработный. Что ж. Ладно. Какие гарантии, что ты меня не кинешь?
С чего он взял о моей безработности не пойму? Ладно, пусть думает, что хочет.
— Воспользуйся сервисом Ами. Знаешь ведь, о чем я?
Сервисом Ами пользуются многие. От деловых партнеров до бандитов. И зайти в игру, чтобы устроить адскую жизнь игроку, не выполнившему обязательство, для них плевое дело. Все сферы в их руках. Было такое еще в старых мморпг. Безбашенные геймеры для игр, беспринципные бандиты в реале, превосходные адвокаты и бизнесмены для высших слоев общества. Кто только не работал в Ами. Даже странно такое сочетание различных работников, что до сих пор не перегрызли друг другу глотки. Потому и он должен был понять, что не стоит меня кидать и я не кину его. К тому же там есть защита пользователей. Покупатель и продавец не могут никак вредить друг другу в течение суток, иначе штраф либо блокировка. Ну и иные меры наказания. Так как у нарушившего значительно упадет рейтинг на сайте.
— Пять тысяч нерд.
Неплохая сумма. Даже жаль, что он отдает их мне за никчемные советы по типу, иди туда и делай то, может и повезет. Но это действительно крупная сумма, даже интересно, кто стоит за этим аватаром?
— В следующую сессию пересечемся тут же. После ухода основного потока игроков. Если рискнешь десятипроцентной комиссией Ами, то переводи сразу всю сумму. Они знают меня под ID:220983. Жду перевода.
Договорившись о переводе и дав ему отмашку, что все хорошо, пошел донимать Крайга насчет обучения. Как знал, что счет и знакомства с Ами мне пригодятся даже в столь щекотливой ситуации. Впрочем, мне стоило тогда потрудиться чтобы заполучить возможность создания аккаунта у них. Ведь стоимость тогда я потянуть не мог. Пришлось сделать пару заказов для влиятельных людей, которые и провели закрытый акк в сервисе. Это избавило меня от ежемесячной оплаты аккаунта в нем. Но и заказы через него принимать я не могу. Увы.
Часть принесенных крыс разобрал сразу на месте. Под руководством это продвигалось быстрее. После занялся котами. Отделение лохматой, облезлой, полугнилой кожи от туловища мутанта было тем еще испытанием. И дело вообще не в том, что она лоскутами спадает с тела, как могло показаться из-за ее внешнего вида. Наоборот, она оказалась прямо-таки приклеенной к мышечной ткани и сдирать ее не представлялось возможности, только аккуратно срезать, стараясь меньше нанести повреждений мясу. Это было странно, но как сказали, так я и поступал, хотя неповрежденного мяса, из-за моих варварских способов убийства, практически не оставалось. Но как мне было сказано, мышечные волокна данных особей годятся для какого-то биопротеза. Ненавижу протезы.
Почему подобный вид ткани не выращивают в тех же инкубаторах, из которых появляемся мы, я, несмотря на интерес подобный вопрос задавать не стал. Было полно иных, более важных для познания тем. Таких как: сколько стоит готовая ткань? Как правильно ее сохранить в рейде? Сколько времени она действительна для продажи? И прочее в том же духе. В итоге, мой багаж знаний пополнился весьма специфичным и, по ощущениям, кастрированным чемоданчиком. Неразговорчивость и угрюмость Крайга, такое ощущение, будто не давали ему давать полную информацию. Даже обучаться отпадало желание. К сожалению, необходимость данных действий диктует свои условия. Каждый раз таскать сюда туши убитых мобов, это не про меня. И пока не найдется иной, более прибыльный источник заработка, или источник информации, то придется довольствоваться тем, что есть. Добраться до туш собак на разделку не успел. Время стало поджимать. Нужно еще вернуться к крысятам, подготовить им еды на срок, который я буду отсутствовать и сделать им новое гнездо. Я не знаю, чего ожидать от игровой условности. Вдруг они заболеют, если будут спать на холодном бетоне в мое отсутствие?
Руины. Как же много в этих словах. И как мало одновременно… Вроде, при слове руины воображение рисует атмосферу запустения, разрушенные здания, и фон в серых тонах. Но так это лишь для тех, кто не бывал в настоящих руинах. Ну или хотя бы в игровых, подобных тех, что сейчас передо мной. Я снова в городской черте. Кажущееся издали запустение, совсем неверно. Толпы кровожадных мутантов, так и рыскают по улицам покинутого людьми города. Ну это тут. Хотя в реальности дела обстоят не лучше. Зоны обитания не единственные места на планете, где обитают люди. На руинах за зонами обитания также проживают различные люди. В основном опасные элементы или беженцы…
Когда-то очень давно, для проверки моих способностей, отец вывез меня тайком мимо поста охраны зоны. Мы подъехали к огромным руинам. Пустынные. Темные провалы окон. И иррациональный страх… Все это до сих пор помнит мой разум. Ибо тогда я впервые применил навыки боя…
К чему эти воспоминания и размышления? Да все проще простого. Я застрял. Прямо напротив разграбленного еще во времена исхода людей, супермаркета. Очень похожего на тот, в который тогда привез меня покойный отец. В этот раз я проник в город с другой стороны. И в итоге попал в расставленную, собственным безрассудством, ловушку. Доосторожничался.
В провалах окон периодически мелькали крупные головы псов. И весьма чутко прислушивались к звукам окружающего пространства, вынюхивая забредшего на территорию чужака, коим в данный момент являюсь я. Забираясь на очередную кучу битого кирпича и бетона, я случайно уронил один из обломков и замер, что видимо и спасло мне одно восстановление. А, есть еще один фактор, сделавший это. Тихий писк и голодный скулеж, раздающийся изнутри разрушенного магазина. Боюсь, если бы не забота о потомстве, то вся немалая стая уже рвала бы меня на куски парящего и очень аппетитного, а главное, питательного мяса. Вряд ли я такой же жесткий на зуб, как другие обитатели этого города.
Аккуратно, очень аккуратно я сдавал назад, стараясь как можно меньше тревожить залежи мусора, чтобы не производить лишнего шума. Я люблю внимание, может быть, но не такое. Когда привлеченное внимание грозится разорвать тебя на клочки, боюсь стоит приложить все имеющиеся усилия, дабы избежать его…
Мои размышления прервала боль. Боль в руке. В той, которую я поранил еще до приезда в район компании Исиан. Она практически зажила, и даже не причиняла неудобств при тренировках. Так почему она болит? В игре!
Я открыл глаза. Потолок моей комнаты ярко белел. Голова болела и кружилась. Диссонанс сознания от резкой смены реальностей и потоков времени жестко втряхнул мозги. Головокружение, расплывчатое зрение, тошнота. Что происходит?
Скосив голову набок, в сторону все еще пульсирующей болью руки, я заметил расплывчатый силуэт! Рефлексы сработали раньше понимания. Достать ножи, коротким ударом отпугнуть врага, встать и решить вопрос, обезвредить его или сразу убрать?
Ничего из этого я не смог сделать. Слабость после пробуждения только усилилась. И я даже не пошевелился. Женский голос напомнил мне, о том, кем является силуэт.
— Не шевелись. Тихо. Для всех ты еще внутри. Алод ведь сказал тебе, что я здесь, чтобы помочь избежать пагубных воздействий длительного погружения.
Точно. Она тот странный гость, что вчера, или сегодня, была доставлена этим франтом ко мне, ради эфемерной помощи. И что тут спрашивается происходит? Они не поймут будто, что я выбрался из виртуала? Вся мозговая активность должна так или иначе регистрироваться этими утырками!
— Во время погружения, твой мозг посылает те же волны, что и при бодрствовании. С различными отличиями и несколько ускоренно. Но когда ты там в покое, ритмика нейронных связей практически неотличима от обычного существования. Потому я и не боюсь, что тебя засекут, если сам не выдашь себя так или иначе. А меня они пока не слышат. Спасибо Боссу.
Так, очень интересная информация. Прям-таки интересная и весьма полезная. Осталось только разобраться как ее использовать для своей пользы. И научиться этому без посторонней помощи. Хм. Надо все это тщательно обдумать и решить эту проблему. Стоп! У меня же есть системное ограничение на выход из вирта! Прописан он прям в чипе! Об этом позаботились в первое же мое погружение. Что-то тут не так. Но что?
Будто услышав мой пока не заданный, но так и напрашивающийся вопрос, странная девушка продолжила свое повествование:
— Я отслеживала твое состояние, и когда ты успокоился применила самый эффективный способ выведения из внутренних миров человека. Боль — универсальный инструмент. Практически нет таких миров разума, в том числе и нынешние виртуальные миры, что могут блокировать запрограмированные природой инстинкты самосохранения. И даже несмотря на полную синхронизацию в ответ на боль разум просто вышвыривает в реальность. Даже не пришлось, как бы ненароком тебя резать…
Последняя фраза была произнесена с явным разочарованием. Ну ее. Но инфа полезная хоть и странная. Выходит, подобные виртуальные миры не новинка! А уже существовали и были весьма хорошо исследованы, чтобы иметь понятие о том, как экстренно вывести человека из вирта? Это же какая бомба! Жаль никто не сможет проверить предоставленную мной информацию, одно лишь это смогло бы выкупить меня из долгов. Жаль.
Тогда неудивительно, что Алод, названный этой странной девушкой боссом, привел ее в мою палату и оставил приглядывать за мной. И даже видимо отрубил часть следящих систем, чтобы обычные рабочие компании и службы безопасности не узнали такую важную и интересную информацию. Только вот как мне вернуться обратно?
Что произойдет с моим телом в игре, ведь коэффициент времени один к восьми. Тут я уже никак не меньше трех-четырех минут. Там прошло уже до получаса времени! Надеюсь, псы меня еще не схомячили. Тело растворяется в течении пятнадцати минут. Оно уже вполне растворилось в складках местности, если до него раньше не добрались местные.
— Я буду каждый день вытаскивать тебя из игры на пять минут, потом отправлять обратно. Так у тебя будет меньше откатов от полного длительного погружения в этот мир.
Сорок минут весьма внушительный срок. Главное, чтобы она не вытащила меня во время боя. Хотя, стоп. Она в этот раз вытащила меня только после того, как я весьма долгое время провел в игре без движения. Если верить ее же словам, она может отслеживать выравнивание мозговых сигналов и их практического совпадения с результатами замеров у неспящего человека. Таким образом она и выбирает время, чтобы выдернуть меня из Исиана! У нее есть доступ к моему чипу!
Впрочем, как и у любого из сотрудников службы безопасности компании. Поэтому не стоит так заострять на этом внимание. Это имеет смысл. Ее предложение и способности вызывают удивление и при этом это лучше, чем каждый раз загибаться после погружения. Да и выбора у меня скорее всего нету. Странной мне кажется подобная забота от того, кто и подписал этот кабальный договор на шесть часов погружения…
— Теперь договоримся. После двадцати четырех субъективного времени ты под любым предлогом находишь спокойное место и остаешься там, пока я тебя не выдерну. И готовься. Будет больно.
Кажется или она улыбнулась? Плевать. Интересно, а как она будет меня отправлять обратно? Ведь у меня ограничение на выход, да и судя по ее словам, даже по датчикам, я все еще там.
— А теперь, мелочь, вали обратно, в вымышленный, но столь реальный мир!
Она отпустила до сих пор мучимую руку. И как только боль стихла, я осознал себя на том же месте, откуда меня вышвырнуло! Черт! Меня отсюда не просто вышвырнуло! Тело не растворилось! Не было протокола выхода, что дает команду на последующую дефрагментацию тела и обмундирования, последнее пока правда недоступно! Это просто подстава подстав! Нужно внимательно и очень тщательно подбирать место спокойствия, чтобы мою безмозглую тушку не прирезали, пока я предаюсь боли в реальности.
За всем этим удивлением я даже выкинул из головы последние странные слова незнакомки.
Спуститься получилось без всякого подвоха. Игровой аватар без поддержки сознания просто-напросто застыл на месте, не шевеля ни единым мускулом.
Обойдя десятой дорогой опасный участок пути, пришел обратно к крысенышам. Эти мелкие поганцы уже практически сожрали то, что я им оставил в прошлый раз. Это было ожидаемо. Пришлось вновь браться за нож и стругать фарш. Где бы раздобыть мясорубку?
Это дело заняло прилично времени. Все это время я разговаривал с бегающей, всюду сующей свои носики, мелочью. Девочку я окрестил Мариной. Мальчик же стал Анимол. Они так смешно прислушивались к звуку моего голоса, клонили голову набок и водили мордашками туда-сюда. При всем этом не упускали шанса тяпнуть меня за открытую часть тела и запустить процесс передачи нанитов. Впрочем, я сразу же отменял открытую передачу. А вот как вернуть те крохи, что они все же утащили у меня, я пока не представлял.
Рисковать и передавать им свои начальные наниты я пока не рискнул. Мне не улыбается стать хоть сколько-то слабее тех игроков, что находятся поблизости и тем более ослаблять себя целенаправленно. Даже в целях эксперимента, в ходе которого я, вполне вероятно, смогу научиться еще одному способу добычи нанитов. Лучше уж прибью или оглушу одну из тварей, что прирезали меня. О да! Такой вариант развития событий мне нравится гораздо больше.
Но на всякий случай я также решил в следующую игровую сессию обменять пару моих ардумов на колонию нанитов. Научиться их активировать. И при случае можно будет скормить ее малышам. Стоп. Их двое. Так что придется потратить четыре ардума. Проклятье! Чего только не сделаешь, чтобы приобрести, хотя бы теоретически, преимущество в гонке за могущество и деньги.
Правда тут есть такой нюанс, что я понятия не имею о том, какую именно колонию они будут поглощать у меня? Может это можно как-то проконтролировать? Или они возьмутся за поглощение именно новых колоний? Так как они не так прочно будут связаны со мной?
Вопросы, одни вопросы. Их столько, что неизвестно, когда я смогу получить ответ на часть из них. Эх. А ведь я устал. Мои мышцы ноют от этой монотонной работы. Впрочем, приближается ее завершение.
После бесперебойной работы конвейером по производству фарша, я стал сооружать более удобное лежбище для парочки. Мое время подходит к концу и мне в скором времени выходить. Очень надеюсь, что они не окочурятся за время моего отсутствия. Закрыть дверь снаружи. Попрощаться с пищащими крысятами. И в путь к Иржу.
На краю города притормозил. Возвращаться обратно с пустыми руками не особо хотелось. Потому я засел в развалинах и начал ожидать отбившуюся от какой-нибудь стаи тварь. Пристрелю ее, по-быстрому вытащу за развалины, куда эти гниющие заживо твари не суются, и пойду потихоньку туда, куда собирался.
Шорох привлек мое внимание. Осторожно выглянув за угол укрытия, я наблюдал странную парочку. Кот и пес шли бок о бок. Их тела были измождены. При этом несмотря на разность видов они не начинали драки. Впервые вижу подобное в Исиане. Насколько мне известно, все что отличается от обычного шаблона вполне может привести к чему-то более интересному и вполне возможно даже прибыльному.
Но в данный момент я тороплюсь. Поэтому пристрелю их по-быстрому и двину в сторону ангара. Надоела эта реальность уже.
Стоило мне только подпустить тварей на расстояние уверенного поражения, максимально близко при моей меткости, как произошло нечто странное. Из-за угла вылетела целая стая псов. Они были сбоку от меня, и я оказался перед ними как на ладони! Резкий перекат за ближайший обломок здания, вскинуть пистолет и начать пальбу. Нужно ранить как можно больше мутантов перед тем, как они приблизятся ко мне. Иначе мне не выжить! Плевать на выцеливание. Примерно навести мушку и стрелять. Стрелять не переставая. Менять магазин и снова стрелять.
Адреналин бил в голову. Руки тряслись. Страх накрывал с головой, как и приближающийся знакомый отвратный запах. Из головы вылетело вообще все. В том числе и та странная парочка зверей. Магазины уже расстреляны. До ближайшего пса рукой подать. Вот-вот он налетит на меня сбивая с ног весом своей туши и набранной во время бега скоростью. Топор в одну руку, нож в другую. Что ж, потанцуем, падла!
Мои приготовления не пригодились. Странный и изможденный кот с дурной силой врезался в бок авангардного пса, сбивая его с ног и проламывая его черепушку с влажным хрустом. В то время как пес одним укусом оторвал башку следующей жертве.
Пока они добивали остатки стаи, которая переключила все свое внимание на более опасную цель, я со всех ног старался уйти как можно дальше. Что-то мне подсказывает, эта парочка киборги или еще что-то в этом роде! Они в разы сильнее обычных мутантов! Да если бы я ранил их, уже появился бы в Ирсонии. Что они такое, мать вашу? Да они раскидали стаю псов, как котят! И плевать, что я нескольких там подстрелил, несмертельно ранив. Да они бы и полную сил стаю оприходовали не особо запыхавшись.
Все. Баста. В следующий раз вижу такую странную парочку и драпаю оттуда со всех ног. Не хочу попасть к ним на зуб. Ни ногой к ним, по крайней мере до тех пор, пока не обзаведусь крупным калибром, а лучше каким-нибудь гранатометом. А в идеале и комплексом минометов. Настолько я был впечатлен силой этих худых тварей.

Глава 18

Итак. Я смог убежать. Да без добычи. Но и черт с ней. Жизнь в данный момент дороже. Ибо я не идиот, чтобы с голой шашкой бежать под колеса гравитанка. Попав в Ирж, закупил немного патронов. И все. Лечь, задремать и ожидать дикой головной боли, что будет сопровождать меня при пробуждении.
Боль. Она была, но не такая, как в прошлый раз. Чувствую укол в предплечье и снова отключаюсь.
Повторное пробуждение не дало мне ответов. Но и общее состояние не было особо плохим. Так, ночного сторожа в виде неизвестной мне девушки, также не наблюдалось. Что странно. Думал она будет ожидать моего пробуждения, чтобы узнать помогло ли мне ее ночное бдение. Но видимо она весьма уверена в своих умениях. И я не слукавлю, если скажу, что она не так уж и не права. Ибо мне действительно в разы лучше прошлого пробуждения. Переносы травм и после первых разов были и не так сильно выматывали меня. И сейчас они тоже весьма быстро растворились в небытие.
Меня несколько беспокоила сохранность моих новых питомцев в игре. Хоть я и сделал все возможное для их выживания, но все же это онлайн игра. И время там продолжает свой бег несмотря на выход игрока. А значит пройдет очень много времени, до вечерней сессии. Но что-то изменить, и тем более повторно погрузиться в ближайшее время я не смогу. Да и не хочу. Я не враг себе.
Быстро подняться, сделать разминку, погладить весь зверинец, умыться и прошествовать на завтрак. Сегодня ведь еще и тренировки. Что интересно для меня на сегодня приготовили Мирон с Вер?
За размышлениями я и прошел весь путь до столовой. Вновь меня обожгли яростные взгляды тех идиотов. Но сегодня я был слишком погружен в свои мысли. В кои-то веки додумался проанализировать весь свой путь в Исиане со стороны. Да и нож не забыл взять из-под подушки. При случае точно пущу его в ход.
О размышлениях. Точно и четко могу сказать лишь об одном. Я тупой, беспросветный и глухой идиот. Я постоянно бросался из крайности в крайность. Задавал бессистемные вопросы. Не интересовался действительно важными для себя вопросами. К примеру: а как, собственно, активировать нанитов? Как воспроизводить их при помощи поглощения материалов? Какие материалы для этого нужны?
Ведь Ветор упоминал об этом. Но нет. Мне важнее, что из-под хвоста крысы нужно вырезать, чтобы подзаработать… Будто на крысах я собрался поднять состояние. Говорю же — идиот. И ведь я никогда и не отличался гениальностью или всепродуманностью, но после того, как ко мне попал чип я творю глупость за глупостью. Вот что мне стоило после их прокола со сливом меня в третьей по сложности локации не сбивать долг и выбивать из них умение разделки, а к примеру договориться о нормальном вооружении и обучении изготовления патронов? Ведь я видел, что часть патронов они сами перезаряжают. И даже видел, как Крайг принимал гильзы у новичков. При этом сам их оставляю на поле боя. Так может и меньше стоили бы мне патроны, если бы я приносил гильзы для повторного использования. Ведь я в чертовом пост-апокалипсисе, где все ресурсы конечны.
А мои постоянные траты на штаны? Вот перед кем мне свой стыд прятать?! Перед Ветором и Крайгом? Игроками? Или гниющей падали в городах? Так можно приобрести пару и просто перед дракой с крысами, которые их в основном и уничтожали в промышленных масштабах, снимать данный элемент своего гардероба. Потом надеть и все. Но нет. Идти на крыс открытым во всех отношениях это ведь не по мне. Дебил.
Что еще? А то, что я так и не удосужился попробовать выпросить, выторговать или еще как приобрести чертеж установки биореконструктора! Мне он будет необходим, не быть же постоянно привязанным к этому гнилому ангару! Нет уж. Мне нужна свобода передвижений и тайная база, где моя тушка будет в относительной безопасности от нетрадиционных лиц. Да-да. Речь о тех падлах, что будут рады лишить меня всех восстановлений.
Поэтому план на ближайшую сессию: приобрести за ардумы пару колоний нанитов, активировать их, передать их Марине и Анимолу, попробовать узнать максимум о конструкции биореконструктора, узнать какие материалы нужны для самовоспроизведения нанитов, насколько снизится цена за принесенные повторно гильзы. Вроде все. Может к вечеру еще какие откровения снизойдут на мою головушку. Нужно выстраивать планы на каждый свой шаг. Иначе я так и останусь зациклен на своих проблемах, а не на их решении.
И надо, на время хотя бы, отложить мысли о мести за свою первую смерть в Исиане. Это сильно отвлекает от повседневных, так сказать, дел в игре. Я в Ирсонии не появлялся можно сказать целую вечность. Там вполне возможно, что старик уже и забыл о моем существовании. Это и хорошо. Ибо попадать в другой игровой план мне не особо улыбается. Эх.
Вздохи мои привлекли ко мне внимание завтракающего со мной Мирона. Отрицательно покачав головой на его вопросительный взгляд, я вновь продолжил трапезу. Вкуса блюд особо не ощущал. Все вокруг мне казалось каким-то нереальным. Будто я все еще находился в Исиане. Или наоборот, что Исиан и есть реальность. Похоже смещение реально происходит. Нужно будет разработать практические упражнения, которые помогут разграничить эти реальности. Кажется, о чем-то подобном упоминал отец, когда обучал созданию миров. Что при слишком глубоком изучении мира, можно уплыть внутрь надолго, потому важно уметь разграничивать миры разума и реальность. Тогда мне не показалось это особо важным. Но при нынешних обстоятельствах, когда реальность и выдуманный мир смешиваются отнюдь не в пользу реальности, стоит над этим подумать и поработать.
Безумие, когда реальность занимает лишь треть осознанного времени, неудивительно, что у меня началось смещение реальностей…
После еды, отослал кота с собаками по своим делам, сам вместе с Мироном отправился на стрельбище. Надеюсь, мой уровень слегка поднялся, с учетом того, что и в игре я стрелял. Возможно.
Хорошее начало дня так-то. Даже Алод своим появлением бы его не испортил, наверное. Но несмотря на мои мысли, он так и не появился, чему я, несомненно, был весьма рад.
Отстрелялся я так себе. Но слегка получше, чем в прошлые разы. Движущиеся мишени все также были моим слабым местом, но и не тренироваться по их уничтожению я не мог. Ведь в игре я постоянно сталкиваюсь с противниками, которые не ждут собственно выстрела, а нападают сразу. Жаль у меня не было больше времени на подготовку. И одновременно с этим, хорошо, что в игре пока сталкиваюсь с противниками, атакующими лишь в ближнем бою. Будь по-иному, мне пришлось бы прописаться в Ирсонии.
Перед обедом нужно успеть получить урок от Вер. Бррр. Даже воспоминание о ее уровне владения телом и искусством валяния меня по плацу заставляет вздрогнуть. А ведь меня обучали ближнему бою… И при том я считал, что в этом-то я не особо плох. Столкновение с этой девушкой жестко ударило по моей самоуверенности. Ведь с кем, по сути, я сталкивался до этого? С неучами, бандитами средней руки, непрофессиональными убийцами и гопотой. А она профи в своем деле. И убивала. Это заметно по ее глазам. Я уже видел такие… В зеркале. И у других на окраине зоны обитания. Кто убивал и не особо сожалеет о своем поступке, взгляд у таких людей особенный. Оттенок едва заметен, но тем кто еще не познал кровь на своих руках он тоже заметен. Мороз по их коже непроизвольно пробегает при встрече с подобными людьми. А у Вер он еще сильнее. Квинтэссенция этого ощущения. Даже не могу представить скольких она отправила в могилу, чтобы выработать такой, смотрящий сквозь, взгляд. Убить для нее явно не сложнее, чем выпить.
Повезло мне попасть к ней на обучении. Тем более она явно тоже может входить в режим воина. Иначе не смогла бы она при первой нашей встрече завалить меня. Да и в последующие разы, когда я входил в это состояние, она с легкостью повергала меня.
Если удастся убедить ее прокачать мой режим воина. Это будет прям особенно шикарно. Мои возможности возрастут невероятно, приблизив миг мести.
Даже на нынешнем уровне развития этой моей возможности, я могу выпутываться из разных передряг. Но я уже сталкивался порой с ситуациями, когда лишь этого было сильно недостаточно для продолжения своего дела. Да и после выхода или выброса из этого состояния я остаюсь практически без сил. Идет большое потребление внутренних ресурсов. Это конечно объяснимо и понятно, но все же не есть хорошо. А если в один прекрасный момент не на тренировке, а в реальном бою, не в игре, мне не хватит запала режима воина, и я останусь без сил? Что тогда я смогу сделать? Да ничего! И я это начал осознавать лишь недавно. Все же мне пока не хватает опыта во всем этом. Хоть и за свои годы я пережил множество моментов, которые вряд ли даже снились моим ровесникам, это не означает, что я лучше них или что я все уже знаю. Нет. Подобное мировоззрение стоит сразу откинуть. Вон на первой тренировке с Вер недооценил ее и очень близко познакомился с бетонным покрытием местного плаца.
Сегодня она решила обойтись без рукоприкладства. По крайней мере в первой половине дня. Поэтому я тренировал стойки и удары в ножевом бою. Немного нудное, но весьма нужное занятие. Спасало какое-никакое, а умение управляться ножом.
* * *
Мариэл помогла пацану. Сегодня он явно чувствовал себя значительно лучше, чем это было вчера. Алод не мог понять, что именно она сделала. Ведь все камеры показывали то, что она всю ночь просидела на своем месте. Это не укладывалось в его голове. Что-то тут явно было не так. Но что именно? Ответ на этот вопрос он не мог найти. И подозрение в том, что она вошла в системы безопасности района, не оправдались. Везде было чисто. Редактуре не подвергся ни единый файл.
Либо она реально провела все манипуляции на расстоянии, либо вмешался Босс. Лишь он мог произвести любую манипуляцию с техникой и людьми, таким образом, что никто и ничто не заподозрит и не заметит.
Страха не было. Было облегчение. Меньше можно беспокоиться об этом проблемном и странном мальчишке. И Алод очень надеялся, что он сможет сделать то, зачем его вообще засунули в эту игру. Босс верит в это. Сам Алод, впрочем, пока не видит прогресса. Только проблемы. Но и началось все не так уж и давно. Будем наблюдать дальше.
Запрос от начальства стоящего непосредственно над ним в компании о получении логов пришлось выполнить. Он не ошибся в том, что малец все подчистит, когда Алод столь прямолинейно указал ему на то, чтобы он ничего не утаивал. Мал он еще противостоять простейшим нейропрограммам и психологии. Все было сыграно на его неприятии самого Алода и в целом контроля над собственной личностью. Кому в молодости понравится какой-либо контроль со стороны других людей? Особенно когда эти люди тебе никто?
Вот то-то и оно. Если бы Максим хоть немного задумался, заметил бы некоторые нестыковки в поведении самого Алода.
Впрочем, раскрыть его он не сможет. Уж об этом он позаботится. Что у него там на повестке дня? Проверка работы систем безопасности в соседнем районе? Отлично. Отправить сообщение по чипу команде, чтобы не прекращали тренировки и отрабатывали свой косяк с тем недобитком, который его ранил. А самому пора отправляться в путь. Долг зовет. Поскорее бы перейти на иной уровень или вовсе уйти из компании. Многое его тут бесит. Но против воли Босса он не может пойти. Слишком уж страшны последствия такого необдуманного решения.
* * *
Обед прошел в привычной уже компании Мирона и привычном молчании. Я был вымотан. Мышцы гудели. На тренировке Вер не давала мне продыху, заставляя постоянно отрабатывать движения, воспроизводить их в произвольном порядке, задействовать не только руки, но и ноги с корпусом. Это было тяжко. Ни секунды передыху.
Сейчас после того, как проглочу последний кусочек с тарелки, нужно будет забуриться в свою комнатушку и отдохнуть. Может врач с восстанавливающими уколами в ЭДОЦе уже там? Было бы неплохо. Нужно будет еще вспомнить советы отца и посерфить в виртнете. Может там есть какие-нибудь интересные новости о игре или реальности?
И вот обед окончен. Путь через парк прошел в напряжении. За мной увязались те утырки. Хоть на половине пути к моей каморке отстали. Не пришлось даже вынимать мой нож. Это хорошо. Я, конечно, сомневаюсь, что они решатся на противостояние в рабочем районе. Но всякое может случиться.
Прилег на кровать. И практически отрубился. Большим усилием воли смог удержать сознание от падения в глубины сна.
Новости. Новости… Даже непонятно какой из кричащих заголовков стоит открыть? И какой из реальностей? Может все же начать с игровых? Ведь там я провожу в субъективном восприятии по двое суток. И лишь сутки в реальности. Нехорошая тенденция, да? Плевать. Решено. Ну-ка, что интересного журналюги раскопали сами или выведали у игроков?
” Открылись еще несколько игровых миров ССКР! Общее их количество сейчас уже 15 штук! Невероятно! Это какая же титаническая работа была произведена разработчиками Исиана? Еще было выяснено из слов одного игрока, который копал информацию в одном из миров ССКР, что мир, в котором он находится, лишь начальный слой ССКР. То есть эти 15 миров лишь начало!
Также было выяснено, что постоянно торчать в одном из миров не обязательно и есть возможность путешествия между мирами ССКР! Каким образом произвести подобное путешествие не до конца ясно. По рассказам игровых Нпс, которые порой и самих себя именуют игроками, нужно пройти сюжет мира, в который попал! Но и переход не закрывает возможность повторного посещения понравившегося мира. Туда можно будет вернуться в любой момент! Невероятно! „
Действительно невероятно. Миров нашли уже пятнадцать. Интересная цифра. Интересно она в дальнейшем вырастет? Или первый слой насчитывает лишь такое количество миров?
То, что существуют более глубокие или высшие слои ССКР я знал из прошлого посещения этого образования. А вот общеизвестным это стало лишь сейчас. Занятно. Нужно поглядывать все же за новостями. Вряд ли что-то особо интересное или важное попадет в новостную ленту, но вероятность подобного учитывать стоит. Что там дальше?
” Я находился в одном начальном поселении в Исиане. Попал впросак и меня обчистил какой-то местный непись. Я, конечно, погнался за этим ублюдком. Но меня просто встретили в подворотне и расстреляли! Какого черта спрашивается? А? Разработчики! Я уйду из проекта, если вы не пофиксите это! Просто возьму и уйду! Из-за этого я просрал одно восстановление! А у меня их всего четыре было! Где баланс! „
Нытье этого, судя по всему, молокососа какого-то, мне было неинтересно. А вот существование не ангаров с парой нпс, а целых поселений, это весьма интересно. Может попытаться каким-то образом пройти путь до одного из них? Там-то этих идиотов не будет. Наверное. Да и возможностей по развитию там явно больше. Хотя и опасностей тоже, судя по этому крику о несправедливости… Ну я же не идиот гнаться, с гордостью наперевес, за воришкой в глухую подворотне. Да и ходить со всей наличностью по улице тоже не стану.
Буду думать. Знать бы еще, как далеко ангар под названием Ирж находится от ближайшего населенного пункта… Еще пункт в список дел на ближайшую сессию. Аккуратно расспросить Ветора и Крайга о ближайших поселениях. И какого черта игроки есть и там, если сам Ветор хвастался, что вот он какой гений, что смог добраться до шлюза, куда попали последние погибшие в войне…
Ну, а откуда я это знаю, я ему уже объяснял, что во время подзарядки нанитов все мы находимся в особом уровне ССКР. Где никто не знает, что я — это Ирбис. Конечно, насчет никто я слегка слукавил. Но мне ведь нужно было надавить на них. А то какие-то слишком наглые нпс пошли. Ха-ха.
” Внимание. Участились атаки на зоны обитания! Всем жителям остерегаться окраин. Не покидать обитаемые районы! При наличии оружия встать на защиту других граждан в вашем округе! Внутренние силы предупреждены! „
А вот это уже серьезно. Долгое время не было всеобщего сообщения. Значит атаки действительно серьезны и просто-таки сильны. При обычных набегах всеобщее сообщение не поступает на чипы. Странное дело. Что сподвигло обитателей тех мест на атаку зон обитания в этот раз?
Все больше и больше вопросов. А ответов, как всегда, с гулькин нос. Что бы эта дедова присказка не значила.
Время. Оно неумолимо, и особо отдохнуть у меня не получилось. Но интересную информацию я все же почерпнул. Это радует. Стоит задуматься. И надеюсь, атаки не доберутся до моей зоны обитания. Это конечно даст мне шанс свалить из района. Но крови будет много. Да и попасть в руки изгоев не лучшая участь.
Мирон уже ожидал меня на стрельбище.
— ППШ пока не удалось раздобыть. Да и как ты мне говорил, в игре ты его еще не вернул. Пока будем дальше отрабатывать стрельбу из ТТ.
Я молча кивнул и вошел внутрь в полумрак предбанника стрельбища. Запах оружейной смазки, пороха и продуктов горения наполнили мою носоглотку. Интересная смесь запахов. И в чем-то даже приятная несмотря на свою резкость.
Отработать стрельбу из ППШ прямо сейчас было бы значительно лучше. Уже был бы подготовлен. Но чего нет, того нет. Может в следующий раз попросить похожий пистолет-пулемет?
Выстрел. Выстрел. Еще один… Патрон за патроном улетают в сторону мишени. И все равно результат не очень обнадеживающий. Это не очень хорошо. Стрелял бы я чаще в игре, может результат и был бы несколько иным. Но пока я работаю в основном ножом. Стрелять в городе псов и котов чрезвычайно опасно.
Расстреляв несколько обойм, уже перестал что-либо понимать. Растворился в этом действии. И все равно результат оставлял желать лучшего. Вздох. Мирон явно не может понять, как к нему попал столь бесталанный ученик. Ну не мое это…
И ведь я знаю, насколько мне это необходимо самому! Но ничего не могу с этим сделать. Я полностью выкладываюсь на тренировках и стрельбах. Но прогресс в последнем намного ниже ожидаемого. И при этом тратить средства на покупку патронов в Исиане и последующую стрельбу по мишеням, для отработки навыков и там, я пока еще не могу себе позволить.
Махнув в ответ на прощание Мирона, отправился на плац, где меня уже ожидала Вер. Сейчас меня будут не особо нежно катать по бетонному покрытию. Да, я этого не хочу. Но спрашивать о том, что я хочу она явно не собирается. И что уж греха таить, она весьма доходчиво указывает таким образом на мои ошибки, чем если бы просто тыкала в них.
Удар. Уворот. Еще удар. Блок. Уход. Как же сложно за ней поспевать. И ведь я знаю — это не предельная ее скорость. И все же еле поспеваю за ней. Она какая-то невероятная. Со скольки лет она занимается? Сколько лет своей жизни отдала на совершенствование своего тела и умения боя? Спрашивать это я конечно же не стал. Умерев здесь, в Ирсонию я не попаду. А у меня еще имеются тут дела, так что не собираюсь вот так бездарно профукать свою жизнь.
Тренировка закончилась тем, что я не смог встать после особо чувствительного броска Вер. Она швырнула меня в тот момент, когда я, подумав, что она отвлеклась на разговор, решил ее схватить. Воздух из легких просто вылетел с глухим хеканьем с моей стороны и возвращаться не торопился секунд десять как минимум. Неприятные ощущения. Сил не осталось. Сколько прошло времени пока врач с ЭДОЦом не появился, не знаю. Лишь после серии уколов я смог привстать и аккуратно отправиться в свою комнату.
Несмотря на мои ожидания, Алода в комнате не оказалось. Как и врачей. Последнее-то понятно. Их отослал от меня Алод еще вчера. Но он-то! Ведь почти каждое мое погружение он приходил буквально перед ним, чтобы что-то сказать. Даже странно. Зато в комнате на том же месте сидела та странная девушка. Легкое движение головой из стороны в сторону, когда я посмотрел на нее, сказал мне о том, что лучше молчать. Со стороны это движение вполне можно было бы принять за разминание затекшей шеи. Ну нет, так нет. Ночью попробую поговорить.
Стараясь не обращать внимание на соседку, стал готовить постель. Чтобы было удобно лежать для качественного погружения. Спиной загородил ей область подушки, возвращая одновременно с этим на место один из ножей набора. Не стоит ей знать об этом моем козыре.
Легкая заторможенность движений из-за перенапряжения сегодняшнего дня слегка беспокоила меня. Не особо то мне хочется чувствовать себя также в игре. Да и эти новости о нападении изгоев на зоны обитания не добавляли спокойствия. Слишком уж мерзки порой их порядки и действия.
Улечься, успокоиться, кинуть оценивающий и немного вызывающий взгляд на так и не сдвинувшуюся с места девушку. Поправить подушку. И попытка погружения. Которая вновь пошла не по плану. Меня будто закрутило в темном водовороте без воды. Головокружение не прекращалось, лишь усиливалось. Тошнота гадким комом подкатывала к горлу. Огромных усилий мне стоило сдержать его внутри.
И вот я на коленях стою на полу ангара. Ничего вокруг не замечаю. Только слегка покачивающийся пол. И осознание того, что я так и не заглянул на сайт Ами. Кретин! Ведь тот парень, какой у него там ник? Ждет подтверждения. Нужно будет как-то выкрутиться из этой ситуации. А сейчас поднять свой зад и двигаться в сторону своего подвальчика. Пока другие игроки не очнулись. Нужно уходить.
А еще я, зачитавшись новостями, так и не удосужился попытаться вспомнить советы отца по разграничению реальностей. Главное при следующем выходе об этом не забыть…

Глава 19

Приходя в себя, пытался вспомнить, когда мне было так же хреново. Вспоминались некоторые моменты. Но о них как-нибудь потом. Сейчас надо быстренько вызнать информацию, обменять ардумы и активировать наниты. Или лучше сделать это в подвальчике? Скорее всего так и поступлю. Странное головокружение и тошнота не проходят. На полусогнутых, шатаясь, приближаюсь к Ветору, который ковыряется отверткой в ручном импланте. Ненавижу!
Вспышку видимо заметил нпс, так как обернулся ко мне и улыбнулся.
— А, Ирбис. Чего-то хотел? Если оружие или патроны, то иди к Крайгу.
Я молча покачал головой, рукой дал знак обождать пять секунд и тряся башку, пытался прийти в себя. Получалось это из рук вон плохо. Но надо торопиться. Вижу уже краем глаза шевеление в углах. Игроки начинают входить в игру.
— Ветор, я прямо сейчас хочу обменять четыре ардума на две колонии нанитов, также мне нужно узнать, как их активировать! Есть и еще вопросы, но они после того, как вернусь.
— Легко! Дам, так как ардумы ты отдавал в счет одного из восстановлений, я просто вычеркну их оттуда. А активировать их не так и трудно. Вызови их информацию через идентификацию интеллектом, там вылезет интерактивная кнопка активации. Мысленно нажмешь. Цилиндр рассыпется и впитается. Чтобы активировать поглощенную колонию нанитов в одну из характеристик, дам инструкцию отдельно. Ибо сейчас, как ты мог заметить я несколько занят.
Да! Он не будет устраивать мне получасовую лекцию! Мне слишком хреново, чтобы выслушивать его. К тому же игроки тоже поднимаются уже. Нечего им знать о моих делах с местными.
Он отошел к сейфу. Твою мать! Это реально сейф. Я-то думал, что это простой ящик. Но за неприметной дверцей, оказалась панель сканера, которую он активировал своим хавальником. Странно, но ладно и сомневаюсь я что-то, что ее каким-то образом в ближайшие месяцы игры смогут открыть игроки. Два знакомых цилиндра и клочок бумаги. Подготовился гад. Инструкция была написана заранее. Приняв из его рук груз, я быстро закинул его в свою сумку и прихватив оружие выдвинулся в сторону тайной двери, через территорию Крайга. Игроки, некоторые из них, увидели, что я взял какую-то вещь у Ветора, но вряд ли хорошо разглядели. Надеюсь на это.
Состояние почти пришло в норму. Это отлично. Пора на фарм. Только сначала дела. И пусть с той мелочью все будет относительно хорошо. Просто так я вчера, ну или не вчера, столько времени голову ломал, придумывая им имена? Хрен вам. Теперь они мои и я сделаю все возможное, чтобы их развить и приспособить к собственному билду. Так кажется, говорили в среде геймеров? Не помню. Играми особо никогда не увлекался. Разве что в стрелялку какую заглядывал изредка. Но без всех этих характеристик и прокачки.
Вот и руины. Место встречи с той странной двоицей мутантов решил, от греха подальше, обойти. Что-то не горю я истовым желанием попасть к ним на обед. У меня еще питомцы не кормленные. Хм, а что, если мне не на себе применить и потом передать нанитов, а попробовать активировать колонию сразу на малышах? А что, идентифицировать незаконную передачу нанитов ведь мой интеллект может? Может. Так почему бы ему не смочь активировать на постороннем существе нанитов?
Решено. Прочту инструкцию, а там поэкспериментирую. Только после охоты. Мне нужны трофеи, а мелочи еда. Да не поспоришь конечно, хреново, что и мне тут требуется еда. Но пока все обходится и без серьезных последствий. Там пакет найду с сухпаем, у Крайга с Ветором утащу под добычу. Нанитам не так уж и плевать из какого материала меня восстанавливать.
По идее, я могу и местных мутантов расходовать в свою пищу. А что? Тот же белок, жиры и углеводы. Тем более, и я сейчас не совсем человек, а проекция родного тела. И по лору игры восстановленный мертвец давней войны и напичканный до отказа колониями нанитов. Странно, только сейчас об этом задумался. Ветор при первой встрече упоминал, что в моем теле тысячи колоний нанитов. И их он никак не учитывает в восстановлении. При этом они никак не отображаются в характеристиках. Новые вопросы. Куда их только девать. И ответят ли мне на них когда-нибудь кто-нибудь?
А вот и мой подвальчик. В решетчатом окошке двери виднеется беловатая тряпка. С серым отливом. Будто в грязи извалянная. Вроде в прошлую сессию я не вешал подобного украшения. Тут кто-то был?! Но кто? Когда?
Пока я в мыслях метался в панике, грязно-белая тряпка подпрыгнула и исчезла внутри. На ее месте появилась вторая тряпка. Твою ж холеру и венценосного козла! Это мои питомцы — любопытные морды! Повезло еще, что их рожи не привлекли внимания стаи котов, которые прибрали в кровопролитном сражении территорию, что ранее принадлежала сразу двум стаям. Отчего я взял, что сражение было именно кровопролитным? Да просто в округе везде виднелись потеки крови. И даже видны некоторые ошметки костей, которые победители отказались употребить внутрь. Нажрались видимо. Стая была очень большая. Где-то особей семнадцать. И очень надеюсь, что мне удастся обойти патрулирующих кошаков и проскочить внутрь своего убежища. А дальше поступим уже по накатанной. Ну а крысят, чтобы не мешались покормлю сухпайком. Если им не повредило в кашу убитое мясо с потрохами, то и это не повредит.
Потихоньку спуститься с возвышенности не особо получилось. Впрочем, никакого внимания враждебных мобов я не привлек, что уже является хорошим знаком. Обошел их по широкой дуге, дождался, когда они будут в дальней точке своего движения. И быстро внутрь подвала. Выпрыгнувшие мне навстречу, с попытками сожрать, крысята только немного подбили мне равновесие. Кое-как отцепив их от себя и глядя на тухлую кучку, что осталась после их недельного тут пребывания, усмехнулся, прикрывая свои дыхательные пути.
Неудивительно, что местные обходят подвальчик стороной. Такой тухлятиной тут прет, что даже я, привыкший ко многим запахам живя на краю зоны обитания, с трудом держусь. Нужно будет все это выкрести отсюда. Раскрыл пакет сухпая, поделил между Мариной и Анимолом. Кусок и сам зажевал. Открыл дверь и подобрав подходящий камень, бросил в проходящих неподалеку тварей. Прежде чем заниматься очищением внутреннего помещения, нужно все очистить снаружи. В частности, от ходячих проблем, которые вполне могут подумать, что я творю какую-то дичь вынося тухляк из подвала и попытаются немного меня съесть. Для проформы и в целях очищения города от загрязнителей. Да-да. Именно так… Еще повезло, что в туалет в этой игре никто не ходит. А то был бы полный спектр запахов.
Визжащие комки неприятностей полетели в мою сторону. Ну а я, не будь дурак, по обыкновению закрылся изнутри. Фиг вам, а не моего нежного мяса. Арматура в руке моей, вот все угощение, ожидающие вас сегодня.
Лапа, опустившаяся на нее арматура, визг боли. Стандартная процедура, вошедшая уже в привычку за последние игровые сессии. Но сегодня все пошло немного не по плану. Эти грязные комки шерсти, которые были взяты мной на обеспечение, просто рвались в бой и всячески пытались вцепиться в лапы своих исконных врагов. Прыгали практически под опускающуюся арматуру. К тому же кошаки тоже будто с ума сошли и рвались внутрь с большим остервенением, чем в прошлые разы. Это было странно, и мне пришлось несколько снизить темп, взятый мной. Повредить, даже случайно, своим вложениям я никак не хотел. И чтобы их повредили гибкие конечности мутантов тоже. Потому решил поступить несколько иначе.
Взяв один из ножей, отчекрыжил кусок мяса от самой длинной лапы. И кинув в угол отвлек тем самым крысят. Вот так-то лучше. Еще немного помахав ножом, что вышло мне боком, вернулся к упражнению молотобойца с арматурой в качестве этого самого молота. Ибо снова получать когтями по предплечью мне не особо охота. Боль просто невыносимая, к тому же не хочет заживать. Да эти раны заживали гораздо дольше, чем нанесенные крысами из первого города.
Впрочем, заживание ран всего лишь вопрос времени. Если меня, конечно, не отправят на пересбор тела. Твою мать! А этот идиот-то запустил восстановление моего тела? Или запустит лишь когда я откину копыта? Да и я хорош, какого черта не поинтересовался такой банальной вещью? Реально творю глупость за глупостью! И это я собрался найти и покарать тех, кто отнял у меня родных? Три раза ха!
Прилив злости дал мне сил, и я в скорости покончил с обламыванием излишне наглых конечностей, тянущихся к моей нежной тушке. Открыть дверь и пойти добивать. У котов еще ни разу не оставались особи для прикрытия. Но я все равно был весьма осторожен, я ведь еще не провел все эксперименты, которые запланировал на эту сессию.
Чертовы твари! Часть уже практически уползла в неведомые дали. Видимо двигались в сторону своего логова. Я мог бы и проследить за ними, чтобы в последствии разнести его в пух и прах, тем самым добыв немного нерд, но не в этот раз. Сначала то, ради чего я вообще затеял все это. В нос, что перестал на время чуять смердящую кучу, вновь ударило зловоние. Впрочем, я поспешил. Сначала надо несколько очистить рабочее пространство. После того как перебью всех.
Начал, по привычке, с самых дальних. И по сокращающейся. Когда последняя тварь перестала хрипеть разрезанным горлом, глубоко вздохнул и принялся за перенос. Я не боялся, что мои мелкие засранцы куда-то убегут, пока открыта дверь. О нет. Первая же туша, занесенная мной аккуратно внутрь, полностью поглотила их внимание. И даже мои ругательства и тяжелое дыхание не могли их отвлечь от свежего угощения. Понимаю, сам мясо люблю. Только не сырое. Да и мутантов пока есть не рискну.
Вынос мусора, занесение земли для посыпания пропитавшегося вонью участка пола, заняло не так много времени. Это радует. А теперь немного поработаю ножом, пока эти мелкие засранцы не понадкусывали всю мою добычу. Так как с котов мне нужны только определенные мышцы, все остальное оставлю этим проглотам.
За разделкой особо ни о чем не думал. Вот она окончилась, Куски мышц прикрыл тканью, найденной неподалеку. Выручу за них энную сумму и посмотрю, что со всем этим можно сделать? Охота налаживается, добычи становится больше. Уже скоро не за ардумы буду приобретать нанитов, а за полновесные нерды. Вроде их требуется всего ничего: около пяти нерд. Это пять недель жизни на окраине. Но ничего. Суммы, требуемые мне, намного больше, потому не стоит на своих восстановлениях экономить. Еще подучусь разделке псов и узнаю, что требуется с них, и заживу. А может и локацию сменю. Этот город по словам Крайга с Ветором, третья локация по сложности. И она не для одиночек, а для групп. Следовательно, тут еще должны быть городки, развалины или еще что-то в этом роде. Вот и посмотрим.
Я неосознанно откладывал изучение инструкции по активации в характеристики нанитов. Отчего-то брала некоторая оторопь и я всячески оттягивал момент. Может надеялся на то, что там ничего нету неадекватного или что-то еще? Сам себе не могу объяснить эту медлительность. Чувствую, меня ждет еще больше проблем с этим.
” Активация характеристики:
Ловкость — после активации колонии(й) нанитов сразу же нужно заняться растяжением мышц, чем активнее и сильнее будут растяжения, тем быстрее новая(ые) колония(и) перестроят свою структуру на поддержание мышц преобразовавшись в характеристику Ловкость.
Выносливость — перед активацией колонии(й) нанитов необходимо довести состояние своего тела до изнеможения. Чем большую усталость будет чувствовать тело, тем скорее наниты займутся восстановлением и поддержкой организма.
Прочность — после активации колонии(й) нанитов необходимо наносить себе повреждения. Чем более сложные и постоянные повреждения будут нанесены, тем скорее новая(ые) колония(и) начнут приостанавливать разрушение своего носителя покрывая кости и внешние слои делая их более прочными.
Зоркость — после активации колонии(й) нанитов необходимо сосредотачиваться на далеко стоящих объектах, либо тщательно изучать какой-либо предмет, это послужит сигналом нанитам о необходимости улучшения зрительных нервов.
Интеллект — перед активацией колонии(й) нанитов необходимо полностью восстановиться, рассеять внимание и просто расслабиться. Без каких-либо напряжений в теле или вреда организму колония(и) нанитов автоматически примут характеристику интеллекта становясь носителем информации. „
Вроде ничего сложного, но как-то чересчур замудрено. Проще ведь в разы было бы как в прошлых играх просто закинуть очко характеристики в нужный параметр. И какого черта они так заморочились? Может просто решили выпендриться, типо шагнули вперед в технологиях и реалистичности? Без понятия. Но чувствую, не один я буду по этому поводу негодовать. Уже чую бомбеж некоторых личностей, любящих простой геймплей, на форумах посвященных игре и около игровых. Надо будет как-нибудь посмотреть, просто из любопытства.
А теперь то, ради чего все это затевалось. Марина! Ты у меня будешь первая. Так, ран нету, ничего не рассматривает, и физкультурой не занималась. Впрочем, как и гимнастикой. Прибавлю-ка я тебе интеллекта. Да с первого взгляда эта характеристика весьма сомнительна, особенно для животного. Но на этот счет у меня были мысли. Если мой интеллект позволяет идентифицировать предметы и существ, а также действия наподобие передачи нанитов этим малявкам. И это всего лишь при шести единицах в характеристике. Может я смогу сделать сопряжение между моими нанитами и нанитами моих питомцев?
Ну, попытка не пытка. Просто просру десять нерд. Сомнения в сторону и вперед! Цилиндр в одну руку, крыску в другую. Итак. Идентификация!
” Колония нанитов! Не активирована
Активировать?
Да/Нет
Варианты активации:
Аватар Ирбис
Полуразумный мутант Белая крыса „
Да! Я был прав. А вот и дополнительная информация, что обычная идентификация мне не давала! Эти белые крысы наполовину разумны! Не знаю для чего мне эта информация, но вроде таких проще будет обучать всяким приколюхам и трюкам. А уж я постараюсь, чтобы они мне пригодились. Наживаю кнопку: Да. Целью активации указываю Марину.
Цилиндр уже привычно рассыпался на ручейки и по руке поплыл в сторону моей питомицы. Пока я еще не привык к таким вывертам. Но усилием воли заставил себя не дергаться. Интересно, а с ее мамашей я смог бы провернуть подобное? Скорее всего нет. Марина маленький крысенок. Имеет всего две колонии, переданные ей перед смертью от матери, в моих руках она не вырывается и просто пытается кусать мои пальцы, а как увидела бегущие ручейки колонии, так и вовсе будто окаменела. Только Анимол беспокоясь за сестру поначалу бегал вокруг моих ног. Но после того, как увидал эти безумные ручейки, тоже замер. Кажется даже дышать стал через раз. Когда все впиталось, я аккуратно положил девочку на лежанку, где она теперь будет приходить в себя. А пацан, будто сойдя с ума, начал носиться вокруг меня и, игнорируя мои увещевания, покусывал меня.
Пришлось взять его на руки и как маленькому объяснять, что, если он будет бесноваться ничего не получит. Мне ведь не нужна активация ловкости у него. Поэтому нужно подождать пока его маленькие органы и мышцы придут в норму, чтобы интеллект занял свое место. Свои планы менять я пока не собираюсь. Другие характеристики при случае и заработке, если это окажется не напрасной тратой средств, прокачаю им впоследствии.
Будто поняв, о чем я говорю, он разместился на моих руках и стал ожидать. Правда что-то сомневаюсь я, в том, что именно мои увещевания стали тому причиной. Скорее как стоп-сигнал сработала колония нанитов вынутая мной из сумки. Заметив ее, он и оцепенел. Интересный эффект. Главное, чтобы, видя подобное в чужих руках, он так не среагировал. А то получится не очень хорошая ситуация. Интересно откуда эти мелкие проказники знают, как выглядит неактивированная колония?
Скорее всего просто чуят, так же как чуят те колонии, что находятся в моем теле.
Вроде достаточно. Провожу активацию и смотрю на распадающийся на ручейки цилиндр. Очень надеюсь, что именно интеллект будет активирован у этих маленьких шмакодявок. Не знаю почему я на нем зациклился. Но моя интуиция говорит, что так будет правильней. Вот и посмотрю, обманула ли она меня на этот раз.
После того, как колония разместилась в теле Анимола, я положил его к сестре. Не знаю сколько времени понадобится для нормальной активации, может успею снести добычу в Ирж на продажу? Заодно, если не запалят игроки, проведу расспросы. Очень уж глупо я себя вел и не пытался раздобыть всю нужную и полезную информацию. Хотя, помнится в первые сессии я только об этом и думал, но не делал. Что стало с моим мышлением и последовательностью действий? Неужели на меня так повлияло заточение в рабочем районе?
Ладно, отставить риторические вопросы и философию! Буду предаваться им после того, как все это закончится. Загрузив сумку, и немного взяв мышечной ткани в руки, выдвинулся в сторону припаркованной у города тачки. Одни мышцы уместятся в нее лучше, чем цельные туши. Это в принципе логично. Судя по нарезанному мной, тут мне на две ходки к ангару. Если я, конечно, не ошибся в объеме своего двухколесного средства передвижения движимого имущества в виде окровавленного мяса.
Улыбнувшись своим мыслям, спокойно прикрыл дверь, запирая лежащих в оцепенении крысят и двинулся в нужную мне сторону. По вошедшей в обиход привычке пошел по иному пути, чем пришел сюда и уходил в прошлый раз. Предсказуемый маршрут может позволить моим противникам, что разумным, что неразумным устроить мне засаду. Отправляться в Ирсонию, до того, как я проверю все что хотел с крысятами, мне не особо хочется. К тому же после моей смерти, шанс их выживания стремиться к нулю, как бы прискорбно это не звучало. Да, ошметков мяса, что не пошло в продажу со стаи котов, должно хватить им на приличное время, но учитывая их аппетит, рост, и прочие переменные, нужно им в разы больше до следующей моей сессии. Вот такие пироги.
Путь прошел без происшествий. Как я и рассчитывал, тачка заполнилась лишь примерно на половину. В обратный путь я двинулся по маршруту, располагающемуся неподалеку от логова псов, который в прошлой сессии чуть не стал моей могилой. Да это было весьма неоднозначное решение, но мне хотелось немного разведать обстановку, и понять какую территорию занимает стая, и сколько я с их уничтожения смогу поиметь. Я подвергал свою тушку опасности, при этом был настороже, насколько это было вообще возможно в моей ситуации. Порой, когда мелькали силуэты этих обезображенных животных, я замирал не меньше чем на десятки минут. Но оно того стоило.
В целом их ареал обитания распространился на более чем три квартала. Основное логово было в том разрушенном супермаркете, но было еще минимум два минилогова, в которых также были заметны самки с щенками. Отлично. Кажется, я знаю, чем конкретно я займусь в ближайшие сессии. Да здравствует фарм, жестокий и беспощадный. Всех под корень вырежу, разделаю и продам. А что не продам, скормлю мелким проглотам, которые сейчас поди уже вовсю поедают оставленные вкусняшки. Ну до материалов, что я оставил на продажу, они добраться не должны. По идее. Ведь их я накрыл плотным материалом, весьма похожим на брезент, который добыл в одном из обшаренных домов.
Мои рассуждения подтвердились. Мелочь в две хари грызла оставленное мясо с костями и хрящами, в то время как отложенное на продажу все также было накрыто материей.
Раз они пришли в себя, время проверить, изменилось ли что с ними? Идентификация!
” Сопряжение между колониями нанитов обнаружено!
Внимание! Вы первый игрок, проявивший милосердие к представителям местной фауны и пожертвовавший своим развитием во имя науки!
Вами получено достижение:
Безумный экспериментатор
Бонусы достижения:
Ваши эксперименты в какой бы то ни было области могут привести к непредсказуемым результатам.
Внимание!
Вы, пожертвовав полуразумным животным колонии нанитов активировали у них характеристику Интеллект недоступную для данного вида в обычных условиях! Теперь эти животные получают статус Ваших питомцев! При вашем выходе из игры они впадают в спячку, как и Ваш аватар.
Подробнее?
Да/Нет„
Я впал в ступор от хлынувших в мое поле зрения уведомлений. Особенно выпал в осадок от уведомления о достижении. Это второе достижение в игре. И оно тоже весьма спорное. Первое достижение и вовсе лучше бы не получать. В этом хоть какая-то польза может быть. Теоретически. Это что же получается? Если я продолжу экспериментировать, причем не важно в каких областях, я при прочих равных с другими игроками могу получить абсолютно непредсказуемый результат? Плохой либо хороший уже решит походу рандом. Интересно. Об этом стоит подумать. Кажется, у меня уже появились мысли на этот счет. Как это можно будет использовать.
К тому же, прошло какое-то сопряжение. Плюсом я активировал невозможную характеристику у моих питомцев. Даже система приняла их за моих питомцев прямо указав это в уведомлении! И теперь мне не стоит беспокоиться об этих маленьких засранцах. Они теперь тоже пропадают из игрового поля после того, как я покину игру. Отлично! Получается трех колоний нанитов достаточно, чтобы крысята могли полностью распасться на составляющие или у них иной механизм? Надо будет проверить. Там в конце уведомления до сих пор мигает ссылка на подробности.
Жму кнопку: Да!

Глава 20

” Во время выхода Вас из игрового пространства, ваши питомцы, что обладают характеристикой Интеллект, впадают в спячку, активируя активную маскировку на местности. Энергия питомцев не тратится. Не требуют питания. Не требует дополнительных трат. Вероятность обнаружения пропорциональна размеру и количеству колоний нанитов. Чем больше колоний, тем выше должна быть характеристика Интеллект. „
Значит они не распадаются, а просто маскируются. Ну это все же лучше, чем оставлять их просто так, как есть. К тому же теперь им не требуется оставлять тонны мяса на период оффлайна. Теперь если буду прокачивать им характеристики, нужно будет и интеллект качать. Иначе маскировка будет сбоить. Но что-то мне кажется, будто тут вообще не вся информация по нанитам и полуразумным животным. Может самому мозгов не хватает?
Вполне рабочая теория. Но сейчас стоит идентифицировать обновленных крысят.
” Полуразумный мутант. Колонии нанитов: 3
Провести полное сопряжение?
Да/Нет „
Естественно!
” Сопряжение установлено. Характеристики питомца Анимол:
Прочность: 1
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Внимание! Активировано полное сопряжение между колониями нанитов игрока Ирбис и нанитами питомца Анимол! Появились новые данные, возможности и ограничения
Ознакомиться?
Да/Нет„
А вот тут стоит приостановиться. До этого же было сопряжение. Но никаких последствий практически не было. А тут смотри-ка, сразу нарисовались ограничения. Хотя и данные с возможностями подвезли. После полного сопряжения мне стал доступен просмотр его характеристик… Какие же изменения еще могли произойти?
” Полное сопряжение привязывает питомцев к Вам. Больше вы не можете передать их другим игрокам. Вы можете перепрограммировать нанитов питомцев по своему усмотрению. Вы не можете каким-либо образом навредить питомцу. Вы должны следить за своим питомцем, чтобы он не нуждался в необходимых вещах для своего вида. Для того, чтобы узнать, что именно необходимо полуразумному существу, что попало к вам в питомцы нужно произвести идентификацию его рода в описании питомца. Чем выше характеристика Интеллект у питомца, тем больше Ваших команд сможет выполнять питомец.
Внимание! Некоторые виды питомцев достаточно прихотливы! Выбирайте питомцев с умом! При неправильном обращении с питомцем он может уйти! При уходе питомца от Вас, на Вас накладывается штраф в половину ваших колоний нанитов! При плохом обращении питомец может окончательно помереть! При окончательной смерти питомца, на Вас накладывается штраф в две трети Ваших колоний нанитов!
Внимание! Каждый вид питомцев обладает собственными особыми способностями. Почти все типы питомцев имеют возможность принимать участие в бою! Чтобы узнать способность питомца нужно идентифицировать род питомца из его описания!
Вы первый игрок, проведший полное сопряжение нанитов между игроком и полуразумным животным! Вы получаете достижение:
Приручатель 1 (Уникальность: Первый, повышение бонусов достижения)
Бонусы достижения:
Будущие попытки приручения животных будут иметь пониженный коэффициент отдачи нанитов. Нынешний коэффициент: 0.1 %„
А вот тут я впал в ступор. Получается нужно отдать не одну колонию для приручения, а несколько. Цифра один в названии достижения скорее всего означает, что оно имеет несколько градаций и бонус от него можно прокачать. Возникает вопрос. Почему приручение сработало, несмотря на то что я отдал всего по одной колонии нанитов этим проглотам? Или те две колонии, отданные их мамашей, засчитались, как переданные мною, ведь я стоял рядом?
Вопросы. Одни вопросы. Правда с ними не подойдешь к тому же Ветору…
Значит проведя первое сопряжение, при идентификации сразу после восстановления от поглощенных колоний, я все еще могу передавать питомцев, чтобы полное сопряжение провели другие игроки? На этом можно неплохо подзаработать. Только факт в том: попробуй еще найди полезных животных. К тому же с припиской полуразумный! Ведь при простой идентификации местной живности просто выскакивает название вида. Насколько нужно прокачать собственный интеллект, чтобы база данных могла при сканировании местных тварей выдавать полную справку? Чувствую очень много. Либо, просто методом проб и ошибок ловить мелкую живность и насильно пытаться в них пропихнуть нанитов. Что тоже не гарантирует успех. Мда.
Вроде бы кажется, собери толпу петов и пусть они рвут на части все перед собой. Но ведь, после полного сопряжения нужно следить за ними и выполнять их хотелки, если не хочешь лишиться половины своих характеристик. Тоже получается затык. И очень сомневаюсь, что хотелки у всех будут идентичны. Плюс кормежка… Вроде и отхватил бонус, правда попахивает он совсем не цветами.
Радует одно. Питомцы слушают команды и чем выше интеллект, тем больше они смогут меня понимать. Да и их способность к бою тоже радует. И теперь по случайности я не задавлю этих мелких. Точнее одного. Анимола. Надо бы провести полное сопряжение с Мариной. Заодно проведу идентификацию их рода. Там, судя по подсказкам системы есть еще информация о необходимых им вещах, а также об особых способностях.
” Сопряжение установлено. Характеристики питомца Марина:
Зоркость: 1
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Внимание! Активировано полное сопряжение между колониями нанитов игрока Ирбис и нанитами питомца Марина! Появились новые данные, возможности и ограничения
Ознакомиться?
Да/Нет „
” Питомец Марина.
Полуразумный мутант Белая Крыса
Характеристики питомца Марина:
Зоркость: 1
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Дополнительная информация Белая Крыса:
Полуразумный вид мутантов, появившийся после войны. Нуждаются в большом количестве мяса. Будучи питомцем, требуют внимание, разговоров, свежего мяса.
Особые способности Белой Крысы:
Похищение нанитов — Активно
Передача нанитов — Не активно
Поглощение нанитов — Не активно
Подбор нанитов — Не активно
Перенос нанитов — Не активно„
Все завязано на нанитах. Дополнительная информация недоступна. Как бы не пытался открыть описание. Радует факт того, что передача нанитов стоит следующим пунктом после похищения. Знать бы еще как открывать эти ячейки способностей. Вполне возможно часть откроется по мере взросления, с учетом их привязки ко мне, это будет не так быстро, как с их ровесниками. Впадание в своеобразный стазис скажется на этом деле. Ну и конечно при передаче им новых колоний нанитов. При этом способе я смогу и прокачать их, и открыть новые способности.
А по поводу запросов, не особо прихотливые создания. Крысы, что с них взять. Мясо, внимание и разговоры. А с учетом моей привычки порой говорить самому с собой, это не проблема.
Пора идти со следующей партией мышечных волокон к тачке. И стоит их сразу откатить в Ирж и продать.
Проход, сквозь кишащий тварями город не привнес новых впечатлений. Какие могут быть впечатления, если я первым из игроков получил питомцев? Да и при этом достаточно читерных. И я бы продал их, если бы не случайность. Каков был шанс того, что мамаша при постороннем станет передавать свои украденные у кого-то колонии своим детенышам? В том и суть, что мизерный. Мне нереально повезло. А если активирую способность этих засранцев передавать нанитов, то при войне с другими игроками смогу обеспечить себя притоком характеристик. Это позволит мне гораздо быстрее прокачиваться. А это весьма неплохо. Не зря я пощадил их.
За эту сессию еще многое нужно успеть сделать. Немного порасспрашивать Ветора, поймать псов и принести на разделку, чтобы обучиться и узнать какие части они скупают и для чего.
Дела, дела. Грохот тачки даже не сбивает с мысли.
Вот и дверца. Стук и потихоньку передаю добычу Крайгу. Получаю деньги и отправляюсь в обратный путь. Игроки еще онлайн и пересекаться даже с тем человеком мне не с руки. Ведь я так и не заглянул на сайт, проверить платеж. А просто так выдавать свои знания, даже мизерные не хочу. И рассказывать о питомцах и способе их получения я не собираюсь. Договор ведь был лишь об отношении с нпс.
Я честный малый. Стараюсь по крайней мере.
Вперед и с песней. С какой только?
За пространными рассуждениями прошла вторая ходка от городка к ангару. Купив веревку, отправился обратно. Следующей моей целью на эту сессию я установил загонную охоту на псов. Нужно быть настороже. А может рискнуть и выстрелить в небо у своего подвальчика? Слишком опасно. Поэтому лучше по старинке, без пальбы и суматохи. Выслежу ближайшую собачью свору и приманю своим тельцем к месту их упокоения. Вот их придется пока таскать целиком.
Сказано — сделано. И вот пять тушек местной живности успокоившись навсегда и добавив к своей внешности клочья оборванного с костей мяса тут и там. Ну не парикмахер я ни разу.
Немного повозившись с добычей, одну тушку оставил на поедание Марине с Анимолом. Пусть едят. Пока занимался этим, не забыл поговорить с ними на тему, какого черта я творю. Получив молчаливое согласие на дальнейший бред, отправился в путь.
Перетаскивание заняло время. Подошли к концу первые сутки игры. Пора бы уже заявиться для продолжения обучения и немного прояснить некоторые моменты игровой реальности.
Ветор стоял рядом с тем самым игроком с ником Триан. Попал
— Привет, Триан. Извини, вчера совсем не было времени проверить сервис. Была лютая загруженность по дому, сам понимаешь. Сегодня проверю и завтра встретимся. Тем более мы пока не брали на себя каких-либо серьезных обязательств.
Решил действовать сразу и в лоб. Да я прошляпил вспышку и забыл вообще о сделке. Тут мой косяк. Но при этом на этой сделке настоял не я, моя установка только сервис Ами. И я сразу предупредил, что мои сведения не такие уж и уникальные…
— Ладно. Но потом я обращусь к кому-то другому. Пока.
Отлично. Все нормально прошло. Пронаблюдав за его выходом из виртуальной реальности, обернулся к Ветору. А теперь включаем режим ребенка, подраздел “Почемучка”.
— Слушай, Ветор. Я тут немного задумался. Ты при инструктаже для меня упомянул одну интересную деталь. Будто мое тело состоит из тысяч колоний нанитов помимо биоматериала. Так почему они не отображаются в характеристиках? Также почему ты их не упоминаешь в разделе материалов для восстановления? Не, я не горю желанием собирать вместо шестнадцати колоний несколько тысяч, просто любопытство и попытка разобраться в моей нынешней реальности. Ну и помимо это имеются некоторые вопросы, скорее организационного порядка, чем такие глобальные.
Зная его привычку по скорому свернуть разговор и отвечать лишь на некоторые виды вопросов, что уже были заданы, выпалил все на одном дыхании и сейчас пытался привести дыхание в порядок. А этот сморщенный дедок, любитель имплантов, еще больше сморщился. Так он скоро превратится в одну нынче модную собачку. Не, не ту, что тут неподалеку гуляет, а более интересную. Шарпеем зовется… Да, именно так.
— Эх, слушай, Ирбис. Ты ведь внимательно слушал меня? Как бы я не старался, у меня не получалось вашу братию восстановить на основе только одних биоматериалов. В итоге мне пришлось делать отдельные колонии нанитов запрограммированные только на вашу ДНК и волны. Не спрашивай, тут слишком углубляться придется в строение ваших тел. После вашей смерти, все эти колонии распадаются на мелкие ручейки и передвигаются к запрограммированной точке восстановления. Попадая в установку, они занимают свое место и лишь после этого запускается механизм восстановления. И именно поэтому они никак не влияют на твои характеристики, понял? Они то, что удерживает вас от расползания на мелкие и не особо аппетитные кусочки самого различного содержимого. Я даже не вспомню из каких мясных отходов слеплено это твое второе тело.
Интересно они объяснили. И теперь мне понятно, что при смерти мне все равно придется провести некоторое время в Ирсонии. Ведь пока мои колонии не попадут в восстановитель, само восстановление тела не запустится. Одним вопросом меньше, но это очень плохая новость. Будто специально сделано так, чтобы игроки осваивали и иные игровые реальности, засунутые Исианом в игру.
Интересно тут все выстроено.
— Тогда ответь мне еще на один важный вопрос по поводу колоний нанитов. Ты упоминал, что их можно восполнять, поглощая определенные материалы. И обещал о них рассказать.
— Мне пока не до этого. Да и для каждого отвечать отдельно я не хочу, потому несколько изменил правила. Прокачивайте интеллект лентяи, и может идентификация подскажет вам, что надо жрать, а что лучше не трогать. Все, иди к Крайгу. А то отвлекаешь.
Вот ведь подстава! Какого черта? Прошляпил я свое счастье! Какого гребаного лешего и имбицилисческого водяного я сразу не поинтересовался таким важным фактором развития игрового аватара? Теперь надо копить средства и вкидываться в интеллект. Уж молчу про то, что за одну сессию слишком его не прокачаешь. Вроде бы лимит за одно поглощение стоит в три колонии? А сколько их понадобиться закинуть в эту характеристику в ущерб другим, более полезным в моем случае? Не понятно. Проще, наверное, все же пока приобретать их у этого вредного старикашки. Вот ведь! И какие еще палки в колеса прокачки в будущем возникнут? Сомневаюсь, что такая цена в пять нерд за колонию останется надолго.
Раздраженно бубня себе под нос, отправился по указанному адресу. Все равно оставшиеся вопросы не столь насущные. Попытаю на их счет этого молчуна.
— Слушай, Крайг, у меня тут вопрос возник. Почем перезарядка гильз?
— Десяток — пять сур.
Половина стоимости за десяток. Неплохо. Запомню.
А теперь настала пора продолжить обучение некому кровавому делу. Да-да. Разделка туш на составляющие. Ммм. А запах-то.
По словам Крайга из туш псов необходимы сухожилия. Они также идут на изготовление биопротезов и имплантов. Идиотизм. Мало их в обычной жизни?
Да и как можно использовать биоматериалы для изготовления имплантов? Непонятно. Ладно вряд ли когда-то мне понадобится эта информация. Мясо этих тварей, как и кости со шкурой мне не нужны, нужно просто аккуратно вырезать все доступные для меня сухожилия. Помнится в какой-то древней книге упоминалось, что из жил быков делались тетивы для луков. Одни из самых крепких. Не знаю к чему мне эта информация и каким образом она применима к данной игровой реальности? Видимо разработчики также вспомнили этот факт и провели аналогию с псами. Бред конечно… А может и нет.
И снова все, что можно было, угваздано в крови, ошметках, потрохах. Мда. Я тут постепенно в мясника превращусь. Правда пока непонятно, хорошо это или нет.
Сухожилий в организме поджарых мутантов оказалось прилично, хоть и не так много. Оставшееся мясо кинул в чан. Попросил записать на будущие восстановления, когда я смогу приобрести достаточное количество колоний нанитов. Простой кивок Крайга и я отправляюсь в путь, в рассадник крыс. Надо немного проредить их популяцию, заработав попутно пару периодов. Ну и поисками ардума с тайниками стоит заняться. А уже после этого, когда этот брюзга несколько отвлечется от своих дел, расспрошу его о других локациях, что имеются в округе.
Проход туда, проход сюда. Топор, нож, снова топор. Одна башка в одну сторону, другая повисает на нитке кожи и прикольно болтается. Успокаивает. Ведь эти твари уже весь страх растеряли и оторвали от моих ног несколько кусков мышц, вынудив войти в режим воина и покрошить всю стаю. Вид только у них теперь не особо товарный. Так ведь и не на продажу собираю вроде. Сойдет. Но все равно стоит постараться оставлять их в более целом состоянии. Что-то подсказывает, не только мускусные мешочки нужны этим двоим от крыс. Иначе с чего бы им принимать их тушки от меня и дальше, несмотря на то что уже обучили их разделывать?
Так, посторонние мысли в сторону. Вон там, кажется, я еще не был ни разу. Да и следов других деятелей не видать. Слишком уж развалины живописные. Огромное количество разбитых кирпичей и бетона, непролазные заросли кустарника, откуда только он тут? Ну и на закуску очень, прям очень много осколков стекла. Просто так опасно туда лазить. Может кто и пробовал, проверить все равно не помешает. Только сначала стоит отыскать лучшее место для прохода вглубь этого нагромождения строительного мусора.
Ища нужное место для проникновения на понравившийся кусок местности, задумался. А почему сухожилия нужны из псов, а не котов? Те ведь намного ловчее, и жилы по логике у них крепче… Вопросы множатся. Только вот обращаться с этим вопросом я не буду. Мало других будто, более насущных.
А вот кажется и нужное мне место. Отлично. В путь. Хорошо, что прикупленные ботинки не особо пострадали от зубов мелких пакостников по пути сюда. Можно не особо переживать о порезанных об стекло ногах и распоротой мышце об особо острый кусок бетона. Знаем как это бывает, плавали.
Внимательно смотрю под ноги. Шевелящиеся под осторожными движениями куски не дают времени отвлечься от них, и тщательно изучить лежащий впереди участок пути. Приходится идти почти вслепую, лишь изредка вскидывая голову, стараясь на ходу поправить свой путь, не уйти слишком в сторону от намеченной точки.
Сейчас доберусь до относительно спокойного местечка и нужно будет успокоиться. Подходит время выхода в реальность. Рисковать своим здоровьем еще больше, не особо хочется.
Несмотря на размышления, я четко улавливал изменения тропинки и когда камень покатился из-под только поставленной на землю ноги, среагировал, встав на одной ноге, выбирая, куда поставить ее вновь. Вот так, еще раз. Аккуратно. Вон та бетонная плита кажется достаточно прочной. Похожа на обрушившееся перекрытие. Они обычно просто так не разваливаются. Там и передохну, а то от напряжения уже мышцы ноют. Легкий прыжок, немного пошатнулся и… Вроде ничего не падает, не скрипит и не сильно шатается. В округе также не наблюдается врагов.
Мой взгляд устремился в ту сторону, куда я продвигался. И шок прочно прописался на моем лице. Это зрелище трудно описать. А уж увидеть было еще более странно.
Там посреди своеобразной воронки из зданий плыл танк. Огромный, в два этажа танк. Танк что б его! При этом он плыл по воздуху водя несколькими дулами по сторонам. Я мгновенно замер на месте. Привлечь его внимание к своей скромной персоне не хочу. Боюсь автопилот, вряд ли там кто-то еще жив, сочтет меня за незначительную угрозу. Прямо как я, крыс. И также легко раздавит меня. Даже не тратя боеприпас. Теперь, кажется, я осознал, что именно в этом городе ищут Ветор с Крайгом. И что именно разрушило его до такого состояния. Ведь если прикинуть, я нахожусь примерно в середине своеобразной воронки, коей стал этот городок. А вот тот снаряд, что стал причиной всего этого.
Сглотнув, присел. Дыхательная гимнастика помогла успокоить пульс и волнение несколько спало. Стоит придержать информацию о работающем гравитанке последней войны. Что-то подсказывает мне, информация о нем стоит баснословных денег и репутации, и сюжетное задание данных территорий завязано на нем. Как бы им завладеть? И та кобура рассвета, или как ее? Может она связана с этим монстром танковой промышленности и больной фантазии геймдизайнера? А я ее так просто отдал тем двоим барыгам!
Снова волнение захлестывало меня. Держи себя в руках, Макс! Ты еще и не такие глупости делал и будешь делать в игре и реальности. От ошибок никто не застрахован. Думай теперь, как обезопасить себя и этот жирный кусок будущего могущества от посягательств других игроков и нпс! Просто приехав на нем к Иржу я сразу стану топ игроком и завладею горой нужных ресурсов, от оружия до нанитов.
Задумавшись, я пропустил момент, когда боль пронзила мою руку. И вот перед моими глазами предстал темный потолок моей комнаты и девушка, склонившаяся надо мной. Тень закрывала ее лицо. Любопытно, как она выглядит?
— Долго же ты не мог успокоиться, балбес. Это неприятно.
Что за претензии? Вроде не так много времени прошло, с окончания первых игровых суток. Или ей нужно, чтобы я ровно после двадцати четырех часов ложился на пол и не дергался, где бы ни был? Как она себе это представляет?
— Как смог, так успокоился. Правда в несколько опасном месте, но я помню твои рекомендации.
Мой тон явственно отдавал недовольством. Как и ее фырк, прозвучавший следом за окончанием моего монолога.
Больше ничего не добавив, она просто посильнее сжала мою порезанную руку не давая уплыть обратно в игру. Время еще не пришло.
Скривившись, зыркнул на нее. Умом я понимаю необходимость данных действий, но можно ведь и не так сильно жать!
Будто почуяв мое недовольство она еще крепче сжала руку. Я чуть не взвыл! Вот ведь садистская тварь! Что я ей такого сделал, или ей просто нравится мучить живых? Ну погоди. Я придумаю, как тебе вернуть это.
Играли мы в гляделки не особо долго. Она склонилась надо мной и прошептала:
— Будь аккуратен. Слишком много боли ухудшает твое состояние и все меньше становится грань между этими мирами для твоего разума…
После этого она щелкнула меня по лбу и отпустила раненую руку. Тотчас головокружение выкинуло меня в игру.

Глава 21

О чем она говорила? О боли в игровой реальности или в той из которой я только что вернулся? Скорее всего она о игре.
Так, тело за сорок минут несколько окостенело. Опять. Нужно оглядеться, не горю желанием попасть под мощную махину, только вернувшись в игру. Осторожно покрутив своей головой, убедился в правильности своего поведения. Эта многотонная конструкция была в опасной близости от моего местонахождения. Опасно. Лучше замрем. Впрочем, что-то мне подсказывает, такая тактика вовсе не гарант успеха. Эта хрень может левитировать над поверхностью, было бы странно не будь у нее улучшенных систем обнаружения, наподобие инфракрасного, колебательного, сенсорного. И если пыль на мне вполне могла скрыть от инфракрасного излучения, то вот сенсоры точно должны были меня обнаружить. Колебания почвы он мог списать и на обычных мутантов. Да и ультразвук вполне вероятно используется им для определения окружающего пространства. И черт те знает, что еще там может быть напихано.
Так почему я все же замер, несмотря на все эти вполне логичные умозаключения? Да все просто, я не хотел спровоцировать своими резкими движениями сбрендивший искусственный интеллект боевой машины прошлого. Поэтому, прежде чем рвать отсюда когти, подожду, когда гравитанк свалит подальше от меня. Ну его. В Ирсонии конечно много дел, да и старик меня там ждет, но пока не хочу отправляться туда.
Пока просто сижу, потихоньку напрягаю различные группы мышц, спасибо за науку отец, чтобы они быстрее приходили в себя. Абсолютная неподвижность во время моего вылета из игры не особо хорошо сказывается на них. Но, как и учил отец, сидя в засаде, чтобы не потерять эластичность мышц, не допустить застоя крови и прочих неприятных последствий от вынужденной неподвижности стоит не ерзать и привлекать к себе внимание, а просто напрягать мышцы группу за группой. Начинать стоит с мышц стоп и так подниматься выше и по кругу. Особенно когда сидя застыл это особенно помогает, лежа не те нагрузки.
Вот, когда своеобразная разминка пошла на третий круг, танк оказался на противоположном краю воронки. Пора потихоньку рвать отсюда когти. И по пути прибить еще крыс.
Вернувшись в Ирж быстро сдал норму крысиных туш. Подсчет периодов больше не веду, ибо хватает пока, с запасов каждую сессию приношу. Так на всякий, вдруг эти твари с рабочего района снова отправят меня этапом по Ирсонии? Крайг по обыкновению принял добытое мною, Ветора же в поле зрения не оказалось, что было несколько странно. Хотел сейчас вызнать, откуда игроки в других поселениях, если он заявлял, что он великий ученый, изобретший технологию возрождения последних умерших в той войне? Придется в который раз отложить этот животрепещущий вопрос открывающий еще один аспект местного лора и его продуманности. Но пока этот мир открылся мне слишком мало, чтобы делать выводы о его похожести или непохожести на миры, создаваемые в разумах моей семьи.
Загрузившись тачанкой, на которой привозил сюда прошлую партию туш псов, отправился в путь в свой подвальчик. Нужно несколько уменьшить поголовье псовых, подготовив тем самым себе плацдарм для следующей сессии, на которую и придется основной труд по зачистке обнаруженных логов. Буду надеяться, что там есть ардумы. Ведь были же они в крысином гнезде, где я нашел Анимола и Марину.
С такими мыслями, я вновь припрятал свое средство перемещения товара, и отправился вглубь городка, заодно внимательно изучая окрестности. Может удастся еще обнаружить местонахождение костяков стай котов. Вот еще что интересно, а есть ли возможность полностью зачистить город от всех этих мутантов? А после сделать его своей базой? Впрочем, почему бы нет. Ведь как заявляли в рекламной компании Исиан, в этой игре практически нет ничего невозможного, за исключением магии конечно же. Но тогда стоит и тут отыскать, что-то интересное наподобие того же гравитанка как из крысиного городка. Отличный куш ведь.
Почему я не рассматриваю тот город как предположительную базу? Все просто, там лишь окраинные дома относительно уцелели. Придется заново отстраивать многие здания, обустраивать их, устанавливать периметр. Долго, муторно и того не стоит. Тут же несколько иная ситуация. Много металла, кирпичей и прочего строительного мусора. Плюсом не все здания в плачевном состоянии. Многие из многоэтажек сохранились весьма прилично. Вычистить мусор, установить охранный периметр с помощью пушек, нанитов или мутантов. Замаскировать склады, нанять людей. И вот таскай со всего разрушенного города к себе в норку ресурсы. Ардумы, сухпаи, металл, оружие, мясо. Сомневаюсь я что-то, что в таком большом городе не осталось огнестрельного оружия, даже беря в расчет многие годы прошедшие со времен апокалипсиса.
В одиночку такой проект я не потяну. А привлекать кого-то с рабочего района неохота, во-первых, во-вторых, они скорее просто возьмут мою идею и сделают мне бессрочную прописку в Ирсонии. Оно мне надо? Нет. Значит надо искать пути в другие поселения нпс и набирать сочувствующих моим идеям там. А чтобы они не смели даже думать о том, что я в этом концепте лишний, нужно наращивать свою мощь и приобретать козыри. И один из козырей сейчас тыкается холодным носом в мою руку. Анимол, засранец, мяса хочет. Тут, конечно, еще есть, из того, что я оставлял. Просто привередничает, хочет свежего.
А почему нет? Как раз собирался этим заняться. Просто решил проведать своих проглотов. Марина тоже в долгу не осталась и тяпнула своими зубками за мизинец. Все не бросает попыток стибзить мои колонии нанитов. Ага, счас. Ничего, не смогу купить вам и себе нанитов, поснимаем их с трупов. Есть у меня пара идей особо изощренной мести. Чтобы эти ублюдки поняли: убивать меня опасно не потому, что я могу убить в ответ, но еще можно и просесть по характеристикам ниже начального уровня. А Ветор с его подручным вряд ли станет помогать без денег или услуг. А с их отношением к потерявшим восстановления…
Именно страх потерять все свои характеристики будет тем ошейником, который будет держать этих бешеных псов Алода на расстоянии от меня. Правда прежде, чем это начнет работать придется умереть не раз и не два. Вполне возможно, десятки раз. Пережить загонную охоту, выискивать их по одному, или малой группой. Подлостью, хитростью и ударами в спину убивать их и позволять своим крысятам питаться нанитами и их мясом. Но оно будет стоить того. Просто так, что ли ко мне попали полуразумные мутанты с возможностями, полностью завязанными на нанитов?
Размышление и разговоры вслух нужно прекращать. Привлечь ближайшую стаю мутантов труда не составит. Просто выстрел в воздух и все в округе прилетят на крыльях жажды убийства и крови. Только чересчур опасно это, да еще часть трофеев сожрут прибежавшие. Поэтому, найти стаю. Узнать их путь следования. На одной точке, что ближе всего к моему подвальчику, порезать руку и капнуть на камни. И таким образом построить, пахнущий раненной добычей, коридор к месту их будущего упокоения. Со всем уважением похоронное бюро Ирбис. Вы доставляете, мы упокаиваем.
Когда я уже был неподалеку от такого родного уже убежища, позади послышался собачий вой. Уже учуяли. Так что и дальше кропить кровью свой путь не стоит. След они взяли, пора рвать когти, чтобы потом вырвать им жилы и продать.
Захлопывая дверь, я чуял обжигающее дыхание догоняющей меня стаи. Еще бы немного и их пасти, с летящей с них, хлопьями пены, уцепились бы в мои пятки. Успел. В который раз! Это становится опасно безрассудным, каждый раз приманивать этих кровожадных тварей своей собственной тушкой. Но пока я ничего с этим не могу поделать. А потому отогнать стоит особо боевых крысенышей, взять в руки любимую арматурину и превращаться в отбойный молоток по производству сломанных костей мутантов.
И вновь, сбитые в кровь руки, дрожание во всех конечностях и своеобразный транс. Прерывалось это состояние только в те моменты, когда опьяненные запахами свежей крови Анимол с Мариной рвались вперед, практически подпадая под жуткие атаки лапами от псов.
Продлилось это все неизвестно сколько времени. По привычке уже открываю дверь, когда лапы мутантов перестали появляться в решетке. Насаживаю на нож псину, которая осталась сторожить отход стаи, топор в руки и пора собирать урожай. Всего что-то около девяти тушек. Неплохо. Прирезанную при выходе из подвала сразу закинул в него же. Пускай свежатинкой побалуются. Им еще расти и принимать участие в новых экспериментах.
— Туруруру туруру. Как же вы, грязные твари, меня задрали. Не можете спокойно лежать и ждать, когда я вас укорочу на голову? Нет же, скулите и ползете, пока я занимаюсь вашими товарками… Совсем стыд потеряли. Как за мной гнаться, так даже очередь не соблюдали. А тут вон, вовсю когти рвут от такого распрекрасного и вкусного меня.
На скорую руку добиваю всех и отношу в подвальчик. В следующий раз вынося тухлятину и остатки мяса, нужно отнести их как можно дальше от временной базы. До сих пор тухлятина ветром добивает до меня. Я привык, конечно, но это слишком.
Сделав на этом очередную пометку, начал орудовать ножами. Снова таскать эти туши в Ирж не имею желания. Особенно после того, как узнал, что конкретно нужно с них. Да и за почти готовый товар получу больше сур и нерд. Сам не замечаю, как вздыхаю. Уже от одного названия денежных средств вспоминаю тех ублюдков с Серу. Названия-то схожи. Эти бандюки, хоть и точат на меня зуб, достаточно безумны, чтобы выступить против такого гиганта, как Исиан.
— И раз, и два. Да не цепляйтесь вы! Эти ошметки не останутся тут! Я не хочу в следующий заход в игру опять чуять эту тошнотворную какофонию запахов! Жрите оставшееся и не перечьте!
Несколько потрындев с питомцами, решил пуститься в путь, продавать добычу. После там потренируюсь с ножами и постреляю крыс. На пули мне хватит. А вот на что-то более достойное вряд ли. Хотя, может хватит купить ППШ? Пожалуй, отложу данную покупку. Не особо-то и часто я пользуюсь огнестрелом, чтобы его сейчас покупать. Да и надо бы сделать сегодня заначку, раз появились некоторые средства.
Сказано, сделано. По пути к тачанке, некоторую сумму прикопал у весьма заметного столба. Не особо я боялся, что ее там откопает кто-то кроме меня. В этом городе я один, к тому же сюда все ходят группами, а этот столбик с интересной рекламой неподалеку от супермаркета с главным логовом псов. Пусть попробуют только сунуться. Полетят клочки по закоулочкам. Тузики хорошие тут бродят. Особенно та странная пара мутантов. До сих пор мурашки по спине бегут, когда вспоминаю о желании на них напасть. Свезло мне со встречной стаей псов.
— Здоров, Крайг! Держи подарочек. Отсыпь налички и патронов. С добычи вычти. Мне хватит пары пачек патронов. Пойду постреляю крыс еще на периоды!
Все также молча, этот образец невозмутимости, ну по крайней мере он так думает, дал мне требуемое и отправился дальше работать. От его рабочего уголка воняло кровью, металлом и сваркой. И в данный момент там вовсю летали искры. Листок, выпавший из его карманов и предусмотрительно прижатый мною к полу, остался незамеченным. По-быстрому запихав его в карман, двинулся на выход. Не может это быть обычной документацией. Вот не поверю в такое.
Почему я не обратил внимание собеседника на этот листик? Все просто. Мне не хватает информации, денег, свободы передвижения. Да я избавился от эфемерного долга перед этими нпс и откосил от заданий. Но я все еще помню их попытку вернуть меня на «путь истинный» путем отправления в особо опасную локацию. Не поверю я в их искренность после такого, будто они не изыскивают возможностей еще как-то меня использовать. На их месте я может и поступил бы также, но увы, каждый разумный тот еще эгоист.
Так вот, возвращаясь к этой бумаженции. Если вдруг там действительно важная информация, я смогу ее обменять на нужные мне инфоблоки, да хотя бы о том какие материалы надо жрать, или на средства. Правда менять интересную инфу на обычные деньги, какими бы нужными они не были для меня, это, мягко говоря, тупость. Ведь вложившись в свое развитие, я в неотдаленном будущем заработаю больше. Ну и так же могу на долгое время выкупить восстановления, оружие, одежду и прочее. В общем сбросить свое обеспечение на головы этих индивидов. Правда я не настолько наивен, чтобы в этом им довериться полностью, потому нужно продумать, как их припугнуть и отвратить от таких мыслей. Не хватало мне еще после восстановления тела оказаться в изуродованном варианте, или вовсе застрять в Ирсонии… Есть вариант, конечно, что мне вообще не повезет и это обычная документация и в Ирсонии я не застряну, а просто проиграю игру, ведь без восстановлений как мне играть?
Голова уже пухнет от всех этих размышлений. Как же мне тут не хватает книги или игры какой-нибудь, чтобы во время перемещения между локациями занять свой разум информацией и не загружаться по разным темам. Попахивает уже шизофренией такая привычка, постоянно общаться с самим собой внутри своей полупустой черепушки. Говорил мне отец, держи в узде свои мысли…
Заболтался. Почти пришел, вроде никто не палит. Достав документ, принялся за его изучение. В моих мыслях простой клочок грязной бумаги превращался по мере продвижения в практически карту сокровищ с неисчерпаемым количеством нерд. Глупо, конечно, но всегда мы ждем от всяких мелочей чего-то экстраординарного. Ведь быть одним из тысяч никто не хочет. Но да ладно, опять в дебри потянуло. Это все от волнения.
” Чертеж биореконструктора
Необходимые материалы:
Металл — 25 кг
Стекло — 7 кг
Медь/медная проволока — 6 кг
Ардум — 6 шт
Наниты носителя/чистые колонии — 10 шт.
Применение: Расположить необходимые материалы. При неимении нужных материалов процесс не будет запущен. При наличии необходимого количества материалов, идентифицировать все материалы и в меню выбора нажать: начать преобразование.
Знак / отображает вариативность материалов.
Преобразование длится 12 часов. При использовании колоний носителя, носитель не имеет возможности двигаться. После преобразования материалов, единственные материалы, возвращаемые в полном объеме: колонии нанитов.
При разборе биореконструктора возврат материалов происходит в половинном размере.
Желаете внести Чертеж биореконструктора на внутреннюю память для дальнейшего использования?
Внимание!!!
Для использования данного чертежа, вам не хватает интеллекта!
Необходимое количество интеллекта: 12 ед.
Ваш интеллект: 6 ед.„
Несмотря на столь явное предупреждение о том, что я слишком туп для использования чертежа, я все же нажал кнопку да. А почему, собственно, нет? Запас карман не тянет. И все ближе мои мечты об отдельной базе! При постройке биореконструктора я смогу приобрести некоторую независимость от Иржа. И от странного старика Ветора с его молчаливым помощником Крайгом. Только необходимо теперь добыть много ардумов или нерд. Закупить нанитов и прокачать свои мозги. В два раза. Ага. Легко сказать. Но в принципе это не такая уж и невозможная задача, как казалось бы.
Кто бы мне что ни говорил, но я плох в азартных играх. И прямо сейчас я сорвал куш! Невероятное везение на самом деле! Выкусите все те, кто хочет, чтобы я сгнил в этом гнилом рабочем районе Исиана.
После активации на листке проявилась светящаяся линия, постепенно поглощающая весь лист. С каждым мгновением она разрасталась, все более и более усложняя рисунок. Пока я и вовсе не перестал различать контуры рисунка, который она рисовала. Целое нагромождение линий. Отвести взгляд от этого действа я не мог. Будто приклеили мои глаза к этому сюрреалистичному действию. И глаза начало жечь. Как и вся голова начала раскалываться. Жуткая боль пронзала мой разум. Хоть бы не сработал аварийный протокол, до тех пор, пока не закончится перенос чертежа на внутреннюю память! Не хочу терять такой козырь! Да и может отключили его мне. Но за все сессии это самая жуткая боль… Даже сеанс набивания татуировки в Ирсонии был менее болезненным!
Сколько прошло времени, я не заметил. Очнулся я в луже слюней, соплей, слез и пота. Самочувствие было максимально ужасным. Еще долгое время не мог найти в себе силы шевельнуть хоть одной мышцей. Казалось, если дернусь, этот ад вернется, усилившись.
Правда долго так продолжаться не могло, потому начал потихоньку напрягать мышцу за мышцей успевшего онеметь организма. Едва смог немного двигаться, первым делом вытер себе лицо и сдвинулся подальше от места, где я, не по своей воле, прилег.
Загрузка во внутреннюю память информации не очень полезная процедура, как оказалось. Или во всем виноват недостаток интеллекта? У меня ведь в два раза меньше необходимого минимума… Только это ведь для применения. Тогда почему при простом сохранении меня чуть не убила боль? Не знаю. И проверять отчего-то свои гипотезы не хочу. А задавать вопросы по этой теме кому-то из знакомых двух нпс будет чересчур чревато и прямо пахнет смертельными неприятностями. А я ведь несмотря на наличие чертежа не могу его применять. Вот ведь гадство.
Пострадал, вроде плюшку получил. Обогнав при этом своих непосредственных противников. А вот радости ни на грамм. Идите вы в лес глухой и дремучий с такими плюхами и их последствиями. Разрабы в край оборзели! Да и Алод та еще скотина, отрубившая болевой фильтр. Хорошо хоть не выкинуло посреди процесса. А должно было, в договоре упоминалось что-то про такие ситуации, об аварийном протоколе, который выкинет пользователя из игры при обстоятельствах, угрожающих физическому или психологическому здоровью пользователя. Вот вроде и жаловаться надо, и вроде не надо. Двойственная ситуация. И непонятно, отключен он у меня или нет. Надо еще не забыть подчистить свой журнал от такой интересной информации, чтобы ни Алод, ни его подручные не узнали о лишнем. О питомцах там или чертеже.
Пока не буду забивать себе голову этим. До конца сессии осталось не так много, слишком долго я провалялся в состоянии амебы. Пора заняться своей огневой подготовкой. Ибо отсутствие результатов лично меня уже бесит.
Потому, отжав от пота свои вещи, двинулся вглубь городка. Хорошо на окраине сел за изучение бумаги. А то уже крысы отправили бы меня в ССКР погулять.
— Цыпа-цыпа твари мелкие! Где вы? У меня для вас свинцовые пирожки имеются. В ограниченном, а оттого и более привлекательном для вас, количестве! Налетайте! Хватит почти на всех! Гарантирую. А кому не хватит, тому утешительным приз: сталь в хребет!
На мои призывы и щедрые посулы некоторое время никто не отзывался. Но потом поперли паразиты. Привлекая их видом удирающей добычи, вселил в них чрезмерную уверенность и охотничий азарт. Слишком хорошо я знаю зверей. Что разумных, что не очень. Покажи спину и страх, разорвут не взирая на последствия. Мозг в таких ситуациях у них практически всегда отключается, выводя на первый план инстинкты. Тут это тоже сработало. Хорошая проработка, твари.
Выбежав на относительно ровную поверхность, резко развернулся, подпрыгнул и запрыгнул на карниз почти обрушившегося балкона. Вход сюда со стороны квартиры перекрыт обвалом. Хорошее место. А то, что эти коротколапые твари сюда запрыгнуть смогут, не верю. Впрочем, они могут спокойно свалить и затихариться. А этого мне не нужно. Потому стоит не сразу начитать шмалять, а довести их до бешенства, тогда инстинкт самосохранения у них вообще отключится.
Легкий надрез руки. Кровь капает на живой ковер. Начинается свалка. Бешеный визг. Добыча так близка, руку протяни. И при этом недоступна. И манящий запах крови повсюду! Двуногая еда даже не огрызается! Как она посмела запрыгнуть туда?!
Примерно такие мысли должны крутиться в их безмозглых бошках. Пусть побесятся еще немного. Когда они от бешенства, нетерпения и безумия голода начнут кидаться друг на друга, начну отстрел диких крыс.
Долго ждать не пришлось… Раз. Два. Три… Перезарядка. И по новой. Два магазина отстрелял. Выхлоп хорош… Для криворукого идиота. Одну крысу! Всего одну жалкую крысу пристрелил! Да тут практически вплотную стреляю! Какого гребаного лешего и пьяного водяного? Что со мной не так?
Решив, что выход сессии лучше застать в защищенном месте, каковым является ангар Ирж, я спрыгнул и сходу от раздражения и животной ярости вошел в режим воина, кроша противников на своем пути.
Как только схлынула кровавая пелена с глаз, собрал оставшееся от противников и двинулся в обратную сторону.
По пришествию в пункт назначения, вяло кивнул на приветствие Ветора, завалился на кровать, выбитую для себя. Сразу, пока не забыл, зашел в логи и начал подчищать все, что так или иначе кажется подозрительным. Хрен им, а не знания о моих успехах. После этого, закрыв глаза, начал отсчитывать время до выхода из игры. Нужно насесть на тренировки по стрельбе. Моя точность никуда не годится, особенно в игре, где все заточено на огнестрел! Я, черт возьми, не в стандартном ММОРПГ! Там было бы гораздо проще. Взял меч, пошел крошить врагов. А тут в ближний бой мало кто вступает…
Нелегкий путь лежит передо мной. Ох нелегкий. Ничего. Прорвусь. Я собрал за несколько дней со старта игры некоторое количество козырей, которые в дальнейшем должны принести ощутимые плюсы. Нужно только правильно их разыграть и не прогадать. Каждой карте свое время применения.
За подобными размышлениями, я не заметил, как постепенно погрузился в дрему, а при истечении времени, которое я должен был проводить в игре, и в обычный сон.

Глава 22

Пробуждение прошло привычно. Немного болела голова, никто меня не встречал, кроме животных. Потрепав каждого по холке, взял нож и отправился в столовую.
Как ни странно, никто не препятствовал мне, не мешал. И в целом начало дня складывалось относительно спокойно, даже голова несколько прошла. Настроение неуклонно поднималось, несмотря на то что Мирон уже ждет меня на стрельбище. Может хоть сегодня результат получится выше обычного? Что ж, в путь.
* * *
Алод шел по коридору. Все идет к чертям, мысли в его голове бешено скакали с темы на тему. Максим каким-то образом заполучил чертеж биореконструктора, который игроки не должны были получить еще очень долгое время, вплоть до первого основного города! Каким образом он оказался в начальной локации он так и не выяснил. И сам узнал случайно, подчищая внешнее хранилище логов этого пацана.
Спрашивать что-то у него не имело смысла, он сразу так раскроет свою информированность, а это не очень хороший ход. Он сейчас не лоялен, но скажи он то-то не то, и все. Даже какое-то подобие подчинение провалится надолго. Все что он скажет будет просто посылаться в далекое пешее. Алод понимал — это будет означать провал миссии, порученной ему Боссом. Что автоматически запишется, как второй залет. Вторая ошибка из трех, до его смерти.
Холодный пот пробился на лбу Алода. Вот уже и двери его кабинета. Мариэл как ни в чем не бывало сидела в его кресле.
— Босс не хочет, чтобы мальчику мешали. Ему нужно дать возможность создания базы в Исиане.
Сказав это, она спокойно вышла из кабинета. Почему Босс сам не позвонил ему, а передал сообщение через эту странную девушку? Алод не знал. И не хотел знать. И при этом не верить ей он не мог. Ведь убедился уже: она знает других подчиненных Босса. А значит имеет более высокий ранг, чем Алод и уж по поводу приказов Босса не будет лгать. Даже Алод знал, это не лучшая идея играть против их Босса. А те, кто выше в иерархии, тем более в курсе последствий подобных игр.
Еще одна проблема. Как? Как, черт всех вас раздери? Как дать возможность Максиму использовать чертеж биореконструктора и обустроить ему базу в Исиане. Допустим нанитов и можно подкинуть, за квест там или достижение. Но это сложно сделать. Технический отдел тщательно следит за этим, чтобы игроки или те, кто за ними стоит не использовал эксплойты для ускоренной прокачки персонажей. И получения незадокументированных бонусов.
Сидя в кресле, он уставился на стену. Алоду было плохо от раздумий и попыток найти выход.
Стоп. Одна мысль проскочила в его разуме. Сегодня, когда он чистил логи, он заметил одно упоминание о пещерах. Быстрый набор на клавиатуре вывел на экран карту местности рядом с минипоселком Ирж, в котором начали игру обитатели рабочего района. Так, вот и они. На севере, достаточно много разбитых машин, шахты и разветвленная сеть туннелей. Один из которых как раз-таки ведет к одной секретной локации с активной, но заброшенной военной базой. Бинго!
Если несколько вмешаться в игровой процесс и вместо прямого управления его персонажем или подкидыванием ему ресурсов, намеками и непрямым воздействием толкнуть его к этой локации, то может все и выйти. В округе там на много километров от базы лишь пустошь с покинутыми городами и деревнями, а это огромная ресурсная база. Да и на самой военной базе есть очень многое. Даже интересно, найдет ли он все закладки этого места. Да и в сети пещер есть нужное количество ресурсов для питания и биореконструктора.
Улыбка тронула лицо Алода. Выход найден. Теперь осталось найти незаметный способ его реализовать и не оставить следов. Одна проблема решена, теперь пора заняться другими, которые забивали голову до слов Мариэл.
* * *
Выстрел, выстрел и еще один. Магазин пуст. Твою холеру! Результат как обычно: почти ниже нулевого. Вот в чем моя проблема? Чего-то я не понимаю. Но что? Мирон уже провел кучу лекций, ставил мне стойку, наводил меня на цель, но только он переставал контролировать мой прицел, как сразу почти все пули летели в молоко! Даже не представляю, как можно, занимаясь столько времени, не улучшить свой результат ни на йоту?!
Мое кислое лицо говорило само за себя. Потому не удивительны были слова Мирона, адресованные мне.
— Не переживай ты так, не всегда все получается с первого раза. Да и тренируешься ты не так много. Пошли лучше немного перекусим. С самого завтрака тут торчим. После обеда ты полностью в распоряжении Вер, так что не завидую я тебе. Помнится она меня тоже знатно покатала по плацу, когда я решил, что тут какая-то ошибка с ее назначением сюда. Хахаха.
Его смех был как будто из бочки, что с его ростом было не особо удивительно. В чем-то я был согласен с его словами. И все равно обида и непонимание настигали меня. Я не из лучших людей и не замечал за собой, что мне даются все дисциплины. Всегда трудно было обучаться. Но, чтобы так долго не было прогресса в каком-то деле? Может я слишком горд, раз хочу освоить все нужное для игры в Исиан? Только вот, что другое мне остается? Исиан — это гребаный шутер полного погружения! Если я не научусь внятно стрелять, то мне крышка. Я ничего не добьюсь на следующих этапах игры, уже сейчас мне порой нужна точная стрельба, но все равно. Пока что я могу справляться в рукопашную при помощи холодняка и подручных средств. Но такая халява не будет вечной.
Размышляя таким образом, открыл форум игры. Мне стало интересно, а как играют простые люди, которые никогда не держали в руках огнестрельное оружие. У них-то явно должны быть схожие с моей проблемы. Иначе и быть не может. И компания точно позаботилась о том, как решить это, просто я не знаю этого не изучая тему. Иначе жалоб и попыток вернуть средства было бы гораздо больше, чем сейчас. Ну не может быть такого, что не умеющие стрелять прописались в ССКР! Ни минуты покоя плохо сказываются на моем умственном состоянии. Я даже здраво рассуждать не могу.
Может Алод специально создал мне такой график, чтобы в мою голову от усталости не лезли всякие дурные мысли? Ведь даже в промежутке между тренировками я не могу особенно расслабиться. Просто пытаюсь отдохнуть, ощущая, как медленно уходит боль и онемение после стрельб или боевого спарринга.
А вот и похожая тема. Так-так. Что-то интересное.
” Ребят! Кто подскажет: как стрелять получше? В жизни ни разу не держал в руках оружие и теперь просто постоянно мажу даже по гигантской твари, что ползла по дороге между поселениями!
Совсем дурной? Обучение пропустил? Ну так для даунов есть возможность прожать кнопки Alt-F4!
Не слушай этого идиота. Подойди к главе поселения, и попроси зарезервировать колонию нанитов интеллекта для поддержки прицела. Да, потеряешь характеристику, но тело автоматически будет немного поправлять прицел. Будь там единица хотя б, то точно попал бы по Сарвару.
Ага, там можно будет и дальше качать. Но тут уж нужно выбирать: хары или умения.
Что за Сарвар?
Страж дорог, нуб.
Сам нуб. „
Дальше читать не стал. Приплыли. А какого черта Ветор мне об этом ничего не сказал? Черт его дери. Да и сам тот еще лопух. Реально тупею. Значит можно отказаться от колонии нанитов и перевести ее в поправку моего прицела. Можно попробовать, только вот тогда мне его еще больше нужно, интеллекта этого. Для хорошей идентификации, для использования чертежа и еще для автоматического прицела. Почему не может быть все это менее муторным и сложным? Да и там упомянули и другие навыки. Какие интересно еще существуют?
И безумие настигает нас со всех сторон, чем больше мы от него бежим, тем больше его в нас. К чему это я? Да все просто. Я ни черта не знаю. И при этом возможности заполнить пробелы знаний вроде имеются, а как ими воспользоваться уже вопрос. Почему никогда ничего не может быть легко? Прям бесит до невозможности и потихоньку сводит с ума. Вот и цитата пригодилась. Мда.
После обеда позвал своих питомцев и легким шагом отправился в парк. Нужно придти в себя после приема пищи перед тренировкой и заодно мозги проветрить тоже не помешает.
И в этот раз меня тут никто не побеспокоил. Покидал палку, которую мне по очереди приносили Берва и Аль. В это время Арев грелся на солнышке и упорно делал вид, что шумных собак не существует. Даже когда Аль немножко проехал палкой по его хребту, тот просто перевернулся на другой бок и флегматично зевнул. Засранец рыжий.
Верниана стояла, как всегда, прямо, лишь ноги чуток согнуты, чтобы самортизировать внезапное нападение, нацеленное на потерю равновесия. Эх. Пора мне немного пособирать пыль собой. Она еще и улыбается.
Бой начался молча. А зачем что-то говорить, если мы оба знаем, зачем тут собрались, и тратить время не хочет ни один из нас. Я не жаловался ранее на свои боевые качества. Живя на окраине зоны обитания, частенько приходилось пускать в ход кулаки. Но против профессионала в этом, я до сих пор ничего не могу сделать. Даже с режимом воина. А с учетом того, что она тоже им обладает, то шансы хотя бы на ничью в спарринге мне светят нескоро. Впрочем, я не унываю. Тут в отличии от стрельбы мой результат не стоит на месте, и я замечаю прогресс. Правда легкость, с которой меня валяют по бетону не уменьшается. Я все еще для нее как ребенок в рукопашных схватках.
В режим войти? Может так хоть поймет, что и его я тоже так-то хочу развивать. Только вот кажется мне, она и так это прекрасно осознает, просто не считает нужным этому обучать, либо я пока еще не готов. Ведь даже в обычном своем состоянии не могу с ней ничего сделать. После уколов ЭДОЦа немного отлежался, там же на плацу, и вновь за работу. Тренировать технику использования холодного оружия. Ножи начинают, несколько неуверенный путь в моих руках. Взмах, укол, поперечный выпад. Еще раз, изменить позицию, уклониться от воображаемой атаки и снова в бой.
Это только со стороны может показаться, что ножом достаточно просто махать и успех обеспечен. Это вообще не так! Как и с любым оружием для умерщвления живых существ с ним нужно уметь обращаться. Ведь иначе ты совершишь ошибку и поймавший тебя на ней противник с легкостью победит. А с учетом того, что в поножовщине победитель переживает побежденного лишь на полчаса-час по статистике, то и вовсе становится грустно. А желание овладеть хорошей техникой и вовсе достигает небес. Да кое-что я уже умел в этом нелегком деле. Но тут она мне показывала новые финты, обводки, уклонения. Учила читать язык тела вооруженного холодняком противника.
Пока обучался, беря на веру, что у моего противника будет сопоставимая с моим орудием длина клинка. Да, это вообще никогда так не бывает, но изучать основы надо. И так ей несколько проще вдолбить в меня рефлексы ножевика. Дальше, скорее всего будем изучать противостояние противнику имеющему пару ножей и более длинный клинок, чем имеющийся у меня.
Хоть в этой части тренировок не было полного контакта с инструктором, все равно я жутко вымотался, а после неловких движений и падений из-за этого тело чесалось от ссадин. Да и все мышцы тянула боль, попробуйте на досуге попрыгать пару часов без передышки махая пятнадцатисантиметровым куском железа. Ощущения незабываемые. Хотя изначально вес не будет чувствоваться, но к концу тренировки вы почувствуете, что держите в руках тридцатикилограммовую гирю.
Облившись водой, прямо в мокрой одежде по-тихому отправился на ужин. Скоро предстоит погружение. Нужно продолжать свое развитие. Зачистка логова ждет меня. С них, по идее должно хватить добычи, чтобы закупить недостающие колонии нанитов для интеллекта и автоприцела. А может что останется и на питомцев. Было бы замечательно.
Самое главное, случайно не умереть, потому действовать буду предельно осторожно.
За размышлениями не заметил, как на моем пути выросли эти уроды. Просто проходя сквозь их выстроившуюся линию, толкнул кого-то плечом, особо не обратив на это внимание. И даже почувствовав спиной обжигающий, ненавидящий взгляд, не обернулся. Я был слишком вымотан физически и эмоционально, чтобы начинать разборки или еще как-то доказывать свою значимость. Пошли они все лесом, своих проблем хватает.
Ужинал по обыкновению в компании Мирона. Ни разу еще не встречал тут Алода или ту девушку. Ну да, высокому начальству не с руки питаться общей едой. Но вот насчет девушки не уверен. Впрочем, так ли это важно? Нет. Вот и не буду забивать себе голову бессмысленными размышлениями, а просто поем в тишине и пойду готовиться к погружению. Нужно будет немного отмассировать свои мышцы, и попросить доктора вколоть дозу химии для восстановления. А то завтра я с постели не смогу встать.
Быстрый заход на сайт Ами, так. Платеж был совершен, все верно. Даже поинтересовались, оставить его или перевести на другие мои счета. Пока пусть будут тут. Я пока еще доверяю этому сайту, и он еще ни разу меня не подводил. Хоть и не полноценный аккаунт у меня. Пора отправляться в игру. Девушка вновь сидит в кресле. Ну и черт с ней.
И вот вновь я встаю в иной реальности. Виртуал не спит. Ветор снова что-то химичит у колб, Крайг в своем закутке. А мне пора бы поторопиться и свалить до прихода игроков. Перекинувшись с ним в закутке парой слов, открыл дверь и пошел по направлению к нужному городу. Собачки, я иду к вам. Только сначала освобожу местность вокруг своего жилища и покормлю Марину с Анимолом. Не хочу, чтобы они мешали мне на охоте.
План выстроен, пора приниматься за его реализацию. И вот, вновь стая котов облюбовала райончик возле моего любимого подвальчика. Тактика не особо поменялась. Поэтому ничего удивительного в том, что спустя некоторое время малыши грызли свежее мясцо, а я вырезал другое мяско на продажу. А жизнь-то потихоньку налаживается. Жаль не смог за все время в городе обнаружить гнездовья кошаков. Ну и до них очередь дойдет.
Сижу в засаде, высматриваю ближайшую стаю псов. Они очень близко, но их путь патрулирования весьма странный, нужно тщательно его изучить, чтобы при побеге и работе приманкой не напороться на неприятный и крайне смертельный сюрприз со стороны облезлых. Лучше немного потерять времени, чем поторопиться и отправиться на отдых в ССКР. Правда и там отдыха мне не видать, как своих ушей. Задание системы, потом выполнение обещания старику Севалу насчет путешествия вместе. И так далее. Сомневаюсь, что контента в том слое этой реальности сильно меньше, чем в самом Исиане.
Все, они достаточно далеко отошли, при этом возможность того, что они учуют кровь, осталась. Пора, рывок, порез и побег в нужную сторону. Поначалу все тихо, и я стараюсь создать, как можно большее расстояние между нами. Фора мне нужна, и вот! Лай, сначала далеко, но постепенно он начинает приближаться. Поднапрячься надо еще сильнее. Я ведь вообще не прокачан, чтобы бегать наперегонки со сворой псов и выиграть. Поэтому иду на всякие уловки наподобие бросания острого мусора позади себя, чтобы притормозить этих мутантов хоть на полсекунды и тем самым выиграть себе жизненное пространство.
Прыжок, клацанье зубов у самых подошв, лязг металла, писк крысят. Все слилось в единый фон, хлопок и дверь закрыта, одна псина смогла пролететь внутрь и сейчас начнется аттракцион под названием: сдохни или умри в замкнутом пространстве. Резко пригибаюсь, пропуская прыгнувшую тварь над собой.
— Назад!
Резким окриком отгоняю питомцев, не время их терять в такой простой схватке. Они не готовы. А восстановить их я вряд ли смогу, поэтому нужно приложить все усилия, чтобы они смогли уцелеть и после принести максимальную пользу. Еще раз уворачиваюсь от смердящей туши. Ее глухой рык раскатами гуляет по помещению вызывая бурю неистовства за дверьми ведущими внутрь. Подобранный топор описывает дугу и соскальзывает с черепушки, уводя меня в сторону. Неудачный удар позволил твари полоснуть меня когтями по ребрам. Взрыв боли вгоняет меня в режим воина.
Замедлившееся окружение больше не стесняет мои передвижения. Противник тоже уже не столь стремителен как ранее, выхваченный пистолет приставляется ко лбу, отдача и смесь из крови, костей и мозгов забрызгивает стену позади черепа врага. Конец. Надеюсь, выстрел не был сильно оглушительным и не привлек еще тварей. Стрелял я все-таки в упор, да и практически под землей. Впрочем, гадать смысла нет. Нужно заниматься работой, снаружи целая стая ожидает, когда я ее распотрошу. Так стоит ли их заставлять себя ждать? Вот и я думаю, что не стоит.
Боль в поцарапанном боку пульсировала и не давала сосредоточиться, режим воина также спал, забрав львиную долю моей выносливости. Но ничего, как-нибудь смогу успокоить шумных соседей, тарабанящих в мою входную дверь. Не в первой.
И вновь рутинная работа по забиванию тупого скота. Они так и перли внутрь, не обращая внимания ни на что. И опять же, когда я выходил наружу, один пес кинулся на меня прикрывая отход своих. Слишком однообразно. Может начальные мобы не особо умны, чтобы игроки быстрее привыкали? А дальше будет все только хуже и уже мы будем попадать в простейшие ловушки искусственного интеллекта, направляясь прямиком в пищевод местной живности. Впрочем, не буду ничего загадывать. Сейчас я пришел сюда подзаработать. К моему счастью, оглушительный лай перед подвалом не дал звуку выстрела сильно распространиться и новых гостей можно было не ожидать. Это радовало. Пора приступать к хирургическим операциям. Анимол куснул за палец, пришлось опять прерывать передачу нанитов. Показалось или она шла несколько быстрее, чем в первые разы?
Проведя воспитательную беседу с питомцами начал переноску продуктов будущего моего состояния внутрь помещения. Хирургического халата не нашлось. Впрочем, и без него я до этого как-то обходился и сейчас обойдусь, вырезая сухожилия для продажи в Ирж. Чик тут, чик там. И вот ленточка кишок отправляется… Барабанная дробь. В пасть к Марине. Приятного тебе аппетита, а теперь не мешай работать, мелкая пакостница.
После долгой и несколько нудной работы, спрятал все нужное мне в отдельное место, при этом еще и накрыв железным листом. Я, конечно, постарался объяснить, что жилы не особо вкусно и питательно, но в свои навыки укротителя я пока не особо верю, поэтому предпочел подстраховаться. Оставив им приличную гору искромсанного мяса, сам отправился выносить ненужное. Шерсть их приобрела несколько более серый цвет, но это из-за пыли, скорее всего. И когда я с фляжки немного пролил на них воды и стер, мои предположения оправдались. Видать их мать не научила ухаживать за собой. Может ии подскажет, что отвечает за данный вид, или инстинкты проснутся, как в реальности.
Перестав забивать голову ненужными в данный момент размышлениями, принялся за неблагодарную и весьма грязную работу по освобождению жизненного пространства от отходов своей жизнедеятельности. Насвистываю песенку. От одиночества давно уже приобрел привычку развлекать себя всевозможными способами, а то так легко и кукухой поехать в южные зоны обитания. Там теплее говорят. Вот и рвет крышу.
Снова лежу в горе мусора, просматривая маршрут очередной стаи мутантов. Их в этот раз в несколько особей больше. В общем, это не особо сильно помешает мне и моим планам. Проблема в другом, пути, прямого и скорого в преодолении от маршрута их следования до моего подвальчика, нету! Что ж. Применим смекалку и расчистим весь хлам, который так или иначе мешает мне сбежать от острых зубок местных шавок.
— Да вы надо мной издеваетесь!
Данный крик души был вызван несправедливостью данного мира. Я начал растаскивать гору строительного и не особо мусора, который особо сильно мешал моему быстрому перемещению по маршруту: твари-подвал. Старался делать это при наименьшем уровне шума и выкладывая его так, чтобы после того, как пролечу остаточные кучи на скоростях, обрушить мусор на головы преследователей. И вот, когда конструкция почти была доработана и откалибрована, она резко начала сыпаться от невовремя пробежавшего кота. Уж молчу про то, что особо крупные куски перекрытий соседнего дома я так и не смог убрать со своего пути. От кого конкретно кот бежал, не заметив при этом добычу в моем лице, я и вовсе не знал. Но видимо этот кто-то очень страшный. Потому стоит на время прекратить свои раскопки и зашкериться в укрытии. Пока не минует опасность.
Чтобы не терять даром время своего добровольного заточения, попытался подрессировать своих питомцев. Опыта в подобных делах у меня не особо много, но раз делать нечего, то и такое занятие даст возможность убить время.
Успехи, если это можно так назвать, не радовали. Видимо справка сообщающая, что количество команд и уровень понимания у полуразумных мутантов зависит от интеллекта не врала. Падла. Ну что ж. Будем работать с тем, что есть.
Продолжаю раскидывать чертов мусор. Осторожно, постоянно оглядываясь на ближайшую стаю, которую и собираюсь аннигилировать для дальнейшего разбора на детали. И мне даже немного повезло! В горе этого дерьма нашлась пара ардумов! Отдавать их Ветору я больше не собираюсь. Припрячу в подвальчике или тут в городке. Ведь они требуются для создания биореконструктора. Значит это очень полезный и значимый ресурс. Для меня по крайней мере.
Шиплю от боли в порезанной руке. Твари, если бы не боязнь привлечь больше нужного количества врагов, привлек бы выстрелом в небо. А так приходится пользоваться членовредительством, как более безопасным способом привлечения внимания.
И вот дверь закрывается, даже никто не залетел в нее вслед за мной, как это было в последний раз. Что ж, радует. Арматуру больше не беру. Есть топор. Хоть он и ранее у меня был, но заменить его при случае у меня не было возможности. Теперь же я несколько разбогател и могу пустить в ход крупный калибр из своего холодняка. Один удар, брызги крови и лапка повисает на кусочке кожи. Красота. Визг по ту сторону двери как прекрасная музыка. Меня поесть хотели? Так теперь вами перекусят мои крысятки!

Глава 23

Устало смахиваю пот со своего лица. Это было муторно. Что-то начинает меня подзадалбывать подобное времяпрепровождение. Никогда не любил игры с гриндом. Убивать сотни часов на добычу необходимого количества ресурсов. Увольте. И вот попал в похожую ситуацию, только не нарисованный болванчик по экрану прыгает, а я сам. Ну и ладно.
Убить и разделать всю эту толпу разной странности тел заняло некоторое время. Весь угваздался в неприятно пахнущей субстанции. Самому от себя противно. Питомцы резвятся в кишках, что я откидывал в сторону. Наелись, теперь поиграть захотелось им. Впрочем и пусть. Собрав все нужное, начал уборку. После надо будет засохшую мерзость соскоблить с себя ножом. Вонять буду так же, но хоть коже поприятней станет
Крутись белка, крутись.
Повторяя эти слова как мантру, продвигаюсь в сторону Иржа. Тачанка все так же грохотала по остаткам дороги. Пока все идет неплохо. Еще немного, может пару сессий и смогу прикупить больше патронов и ствол помощнее и устроить тир. Ну и экипировкой получше обзаведусь. Постреляю живность в городе, предварительно оборудовав лежку с возможностью сбежать или забаррикадироваться. Да и хватит сидеть на одном месте. Нужно исследовать эти руины, пока остальные игроки осели в первых двух городах.
— Крайг! Лови презент. Подсчитаешь? Или на слово поверишь?
Молчун просто взялся считать доставленный товар. Ну и ладно. Пока просмотрю что тут есть. ППШ, дробовик (интересно, что за система?), еще дробовик, подобие винтовки, одна даже с оптикой. Но что-то мне подсказывает, она мне не по карману.
Наличность упала на мой счет в виде монет нерд. Сразу обменял ее на ППШ. Еще часть монет обменял на патроны. И двинулся к Ветору, ведь он в данный момент заведует колониями нанитов.
— Ветор. Мне тут поступила информация, от других игроков. Ты можешь немного поправить мое косоглазие за счет одной колонии нанитов интеллекта?
— Могу. Десять нерд с тебя.
— А ты случаем не укушен был хомячками в далеком и страшном детстве? Колония стоит всего пять нерд!
— Так-то колония! А тут перепрограммирование колонии на иную цель. Уже активированную между прочим! Так что, если что-то не нравится, катись лесом.
— Знал бы я где тут лес, может и укатился бы. Ладно, черт с тобой. Колдуй над моим бренным телом. И на остатки средств мне нужно семь колоний нанитов. Вполне должно хватить моих средств. Еще немного останется.
Хмыкнув, этот упырь просто выхватил откуда-то вилку. Обычную вилку, которую втыкают в розетку, пробил ею мою тушку в районе живота. Не успел я выматериться по поводу его действий, как меня пронзил сильный удар током, что вытравил весь воздух из моих легких. После этого, когда эта экзекуция окончилась, перед глазами вспыхнуло системное уведомление:
” Внимание! Было проведено принудительное перепрограммирование колонии нанитов Интеллект в навык Относительно точная стрельба. Корректировка займет некоторое время, так как перепрограммирование колонии было проведено без использования терминала!
Ожидайте…
Ожидайте…
Ожидайте…
Навык: Относительно точная стрельба — активирован.
Описание: Вы, теперь направив мушку мелкого и среднего калибра в сторону врага получите подсказку, как поправить вашу кривую стойку и дрожащие в обалдении от тяжести оружия руки, тем самым позволяя вам иногда попадать по противнику „
Вот Ветор! Вот ведь дерьмо шакальего укуренного упырка! Терминал не мог достать засранец имплантированный?!
Мои маты и тихие угрозы так и остались неуслышанными. Ибо, кинув в мою сторону колбочки нанитов, он вновь погрузился в свои исследования. По крайней мере, он так говорил. Как по мне, он просто роется в куче мусора непонятного предназначения.
Пошел он в лес, да поглубже, да на встречу с мутировавшим медведем с не совсем обычными предпочтениями. Все забыли. Информация с форума подтвердилась: нанитов можно использовать не только в характеристиках, но и в навыках. Странно, что я о них раньше не услышал. Осталось понять, как это происходит и что для этого нужно сделать? И какие вообще навыки существуют и как они работают? Но к Ветору сегодня я больше обращаться не буду. Не сдержусь ведь и прополощу всю его выдуманную геймдизайнерами родню до седьмого колена в не совсем приятных выражениях и описаниях с применением очень оскорбительных эпитетов.
Итак, колонии закупили. Активирую я их, пожалуй, в конце сессии, а пока скину их в подвальчике, спрятав только от любопытных крысят. И еще немного поохочусь на собак. Там есть еще пара патрулей, которые могут помочь моему прохудившемуся кошельку наполниться звоном монет. Решено. Берем покупки и выдвигаемся в сторону города собачье-кошачьих потрохов. ХАХАХА.
Нервный смешок, случайно вырвавшийся из моего рта, привлек ко мне внимание Крайга, что даже перестал варить какие-то железки между собой. Что ж. Примет меня за сумасшедшего, мне-то с этого какой минус?
И вот, приныкав в уголке подвальчика огнестрел и нанитов, тщательно все это упаковал металлом и землей, чтобы не нашли посторонние, ну и чтобы мои питомцы не сожрали мое будущее усиление. Почему я сразу не активировал колонии? Просто не знаю, сколько времени на это уйдет, а охота хоть часть стай зачистить перед тем, как заняться всем этим дерьмом. Да и помнится на единовременное поглощении множества колоний нанитов стоит запрет. Вроде только три за раз принесут пользу. А большее их количество вызовет взаимную аннигиляцию колоний и следовательно ослабление меня любимого. А мне ведь такое счастье ни к чему. Верно ведь? Вот и я так думаю.
Когда я немного успокоился и стал продумывать свои дальнейшие шаги, взрыв боли в руке выдернул меня в реальность. Все та же комната и девушка, стоящая рядом и держащая мою бедную конечность в своих стальных пальчиках. Вот вроде бы и фигурка не особо крупная, а силищи в ней, дай боже. Заговорить с ней даже не пытался, просто отдыхая. Мне нужно время на передышку. Да и судя по прошлым моим выходам из сна, ей не особо нужно общение со мной. Босс приказал — она исполняет. Гребаный Алод. Вот сдалось ему все это? Хотя и спасибо ему, что не дал усугубиться моим симптомам и нашел хотя бы такой способ не сойти с ума от побочек длительного погружения в виртуал.
Спустя отведенное время вновь вернулся в свой подвальчик в Исиане. Встав, немного размял мышцы, чтобы прочувствовать тело и пошел на выход.
Выдвинувшись на поиски путей очередной патрульной стаи, раздумывал о том, где и, главное, как ставить биореконструктор? Ведь это слишком нужная и важная вещь для моего выживания и развития в этой безумной игре. О! Вон та стая очень хорошо выглядит. Даже, кажется, шерсть меньше слезла с их тел. Что-то интересное. Нужно разведать их путь, а после уже немного их обезвредить путем введения металлического жала топора в их черепную коробку.
Сказано — сделано. И вот уже я, в который раз, торчу и ожидаю, высматривая маршрут патрулирования этих тварей. И что-то пока не могу уловить логику, если предыдущие стаи двигались будто заскриптованные. То бишь толклись в определенном радиусе, по одним и тем же тропам, изменяя его лишь для атаки добычи, зачастую этой гипотетической добычей был я. Порой иные стаи мутантов. А эти… Во-первых, они были действительно более крупные особи, к тому же первое впечатление было верным: их шкуры более целые и менее повреждены мутациями. И двигаются они толпой по разным улицам, постепенно обходя места, где ранее патрулировали уничтоженные мною стаи. Постойте! Не хотите ли вы сказать, что это проверка патрулей? Да не. Бред какой…
А нет, не бред. Прошло несколько часов, и вот они у моего подвальчика. Ну почти у него. На месте самой первой уничтоженной стаи. И их перерыкивания мне не нравятся. Но я рядом с домом, можно сказать. Потому рискнем здоровьем!
Твою мать, курвятина холерная! Отбивные из вас сделаю, что б вы горели в адском пламени из дюз стартующего космического корабля!
Вы спросите, чего я тут задвигаю весьма нелестные и не особо понятные эпитеты? А все просто, помимо внешнего лучшего состояния, они и внутренне были гораздо лучше предыдущих стай! Быстрее, сильнее и самое главное умнее! И вот я торчу в подвале, а эти дети нехорошей… Не важно. Караулят меня, не просовывая лапки мне на отрубание. Недооценил я местных тварюх и их интеллект. И вот как мне их изничтожить? Если это проверка патрулей такая, то каковы стражи основного звена стаи, самих самок и детенышей?
Но все эти вопросы рано или поздно будут разрешены и выяснены. Я вот что хочу узнать: если тут твари умнеют, то что будет ближе к основным лагерям и территориям для хайлевелов? И ведь рано или поздно туда придется сунуться, ведь моя шкурка пока не принадлежит мне. И мне неохота с отключенным фильтром боли близко знакомиться с вывертами больной фантазии геймдизайнеров проклятого Исиана!
Марина, любопытная зараза, забралась к решетке и ее заметили… А я это проворонил, заметил лишь после короткого взрыка пса снаружи. И вот я откидываю ее в последний момент. А в металлическую дверь на полной скорости, врезается туша пса. Допрыгался голубчик. Я не достану топором, а вот с пистолета на таком расстоянии не промахнусь. Лови подарочек упырок! Опять чуть не оглох от выстрела. В замкнутом ведь пространстве, практически, решил стрелять. Вот звуковая волна и немного попыталась вправить мне мозги. Жаль только я не особо понял ее претензий. Пока не услышал визг кошаков и вой псов. Не тех, что рядом со мной, а с районов, что расположены неподалеку. Вот теперь догнал и обосрался. Сейчас тут будет знатная заварушка. Ведь о чем-то подобном Крайг или Ветор говорили… Охотники ходят толпой, ведь на звуки слетаются мутанты и приходится их долго отстреливать. Я еще жил лишь потому, что почти не пользуюсь огнестрелом.
Что ж. Будем надеяться, что моя скромная персона на фоне злейших врагов обоих видов местных жителей не будет сильно привлекательна. А то боюсь, если эти твари объединятся, мне каюк. Нужно искать новую базу. Тут дверь уже на ладан дышит от множества таранов этими тушами. Да и их острые когти много стружки с внешней стороны сняли.
Забившись в дальний угол подвала, я старался держать светлое пятно окошка с решеткой в поле зрения. За ней элитные псы (возможно элитные, других просто пока не видел), готовились к бою, рассредоточились, заняли низкие стойки и не хотели отступать. Про застреленного товарища вообще забыли. В этом я их понимал, когда позади начинает пахнуть авиационным керосином, тут уж не до мертвых тел союзников, да даже родственников и мертвых любимых позабудешь на время, пока не минует опасность к ним присоединиться.
И вот первые ласточки кровавого действа. Десяток братьев-акробатов, котов-переростков, выскочили из-за угла соседнего здания и в поисках источника звука начали осматривать территорию, практически сразу своими буркалами полуслепыми наткнувшись на псов. В прямом смысле наткнувшись. Один из котов на чем-то поскользнулся и врезался в одного из псов проверяющих. Короткий взвизг и нет котенка. Его башка смачно хрустит в пасти довольного произведенным действием пса. Это что у него за зубы-то такие? Остальной отряд проверяющих рванул вперед на несколько обалдевших от такого поворота кошаков. Но в бочину им врезалась еще одна собачья стая. Я их не различаю, но, судя по всему, из враждебного гнездовья, ибо сразу завязалась потасовка. В нее, практически сразу, отойдя от шока, врубились и коты. Три стаи котов вынырнув с разных сторон так же не решились уходить прочь от веселья. Куча-мала из практически сотни тел начала перемещаться по двору многоэтажного дома, недалеко от моего подвальчика.
Еще несколько стай разных видов влились в противостояние: все против всех. Ошметки шкур, визги боли, взрыки ярости, отлетающие конечности и литры крови. Много крови. Она заливала все вокруг, сквозь щель ко мне в подвал текла лужа этой пахнущей металлом и какой-то химией субстанции. Вот один пес вцепляется другому в глотку, резким движением разрывая ее. Сверху кот, спрыгнув со здания, ломает ему хребет, другой кот, вынырнув из кучи распарывает живот этому ниндзе, выпуская кишки наружу из тесной утробы. Вот чье-то ухо залетело сквозь решетку. А вон глаз с нервом висит. Тяжелый удар об дверь и туша кошака, брошенная псом, сползает с нее, издавая при этом весьма неприятный звук. А тот пес ненадолго пережил свою жертву, пав смертью храбрых от располосованного горла, так и не выпустив оторванный хвост из пасти.
Марина и Анимол начали сходить с ума от запаха крови и порывались присоединиться к общей свалке. Обычно стычки между патрулями заканчивались либо смертью патруля, либо простым обменом любезностями, зависело от наполненности желудков мутантов, как мне кажется. Тут же будет бой на полное изничтожение. Такое количество крови дурманит, вырубая инстинкты, отключая разум. Остается лишь желание рвать. Рвать зубами, ногтями. Всем чем можно рвать плоть врага на части. Даже мне стало плохо и при этом кровь наполнял адреналин в огромных количествах. Колотящееся сердце прямо говорило о том, что, если это не окончится в ближайшее время, оно может и сбойнуть. Но ничего поделать я из своего укрытия не мог. Еще раз выстрелив, я подпишу себе смертный приговор.
Разум постепенно стала застилать кровавая пелена. Это был приближающийся срыв в режим воина. Я знаю это ощущение. Но сейчас впасть в безумие равносильно смерти, нужно держаться. Дыхательная гимнастика никак, практически, не помогала. А прилетевший глаз в мою голову и вовсе сорвал все тормоза, которые у меня имелись. Топор, невесть как оказавшийся в моей руке, врезается острием в тупую черепушку прыгнувшего на меня кота. Я снаружи. Чувство присутствия за спиной! Удар с разворота и псина лишается передних лап, падая со скулежом. В руку вцепляются чьи-то клыки, вызывая крик боли. Бью обухом наотмашь, раскрывая черепной цветок с брызгами мозговой пыльцы. Удар в грудину валит меня оземь. Топором не дотянусь!
— Тваааааррррь! Как ты пос-сс-с-смела?!
Подняв голову, вцепляюсь в отвратительную шею, рывком разрывая артерию мутанта. Лишившись пары зубов и почти захлебнувшись в крови, в ярости скидываю тушу с себя и рукоятью топора принимая клыки очередной жертвы ядерной катастрофы.
— Задррррали!
С рыком раскручиваю и скидываю заразу. Попутно покалечив еще нескольких. Боль в ноге несколько отрезвляет мой затуманенный разум. Быстрый взгляд вниз позволяет обнаружить Марину с Анимолом, что вцепились зубами мне в голень. Привычно отменив передачу нанитов, быстро огляделся.
Я стоял посреди побоища. Последний пес лишился зубов, когда я скидывал его с топора. Рукояти, к сожалению, столь близкое знакомство с местным кошмаром ортодонтов, досталось весьма сильно. Она была разлохмачена в хлам. Одна моя рука была практически откушена. Другая также повреждена. На лице следы от когтей. Все тело также подверглось вниманию местных стилистов. Живого места на мне практически не было, впрочем, как и довольно серьезных травм. Повезло, что крышу сорвало под конец потасовки. Только вот столько тел надо отсюда будет убрать. Хм, только сначала переработать в добычу. Мне нужны деньги, а тут так много туш с мышцами и сухожилиями! Многое, конечно повреждено в этой безумной свалке, но и того, что осталось хватит, чтобы заработать приличную сумму.
Сначала разделка. Только дождался относительного восстановления своей бренной тушки. Да и сил было много потрачено. В отличии от контролируемого режима воина, этот раз был что-то вроде берсерка из древних рассказов. Я полностью терял благоразумие, стратегию, страх, инстинкт самосохранения. Вместо обдуманного нападения, с продуманными, иногда, путями отступления, я просто бросался на врага лишь с одной целью. Убивать. И то, что я при этом пострадаю, в этот момент мне не приходит в голову. Мне все равно. Главное растерзать Врага. Хорошо, что даже в таком состоянии, стараюсь минимизировать ущерб телу, ведь иначе боеспособность уменьшается, а этого мне не надо. В общем сложно все с этим режимом воина. Интересно, у Вернианы есть похожие проблемы с контролем этой силы? Особенно в такие моменты?
Может когда-нибудь узнаю. А сейчас инструменты в руки и туши на разделочный стол. Приказав крысятам сторожить, решил разделывать товар прям на месте побоища. Таскать такую кучу тел в подвал по одной, а потом разделывать… Не только ведь мне одному эта идея кажется абсурдной?
Раз надрез, два надрез и показался весь кабздец. Эта псина как-то умудрилась порвать сухожилие в кажущейся целой лапе. Вот ведь тварь!
В таких переругиваниях с самим собой я и разбирал местную живность на составляющие части. Как я все это унесу? Даже не представляю. Но бросить все это тут, мне не позволяет моя внутренняя жаба. Тут ведь столько лута. А этот кошак и вовсе ардум сожрал! Вот то-то и оно.
Сколько времени мне понадобилось, чтобы окончательно обезобразить и так жуткие тела монстров, я не могу сказать. Но вот то, что почти наступил конец моей весьма длинной сессии это точно. Пока сложил всю добычу в подвальчике. Но это мне не кажется хорошей идеей. Перед ним тут такой бедлам творится, что падальщики стянутся со всего города. Потому заперев опять крысят, принялся рыскать по округе, подальше от прошлого логова, в поисках нового. Похожих удобных подвальчиков больше не попадалось. Что весьма печалило. Но было одно интересное место. Второй этаж склада. Первый был в весьма плачевном состоянии. А вот второй этаж представлял собой довольно герметичный холодильник. Я с трудом открыл его снаружи. То, что тут могло сгнить, давно сгнило и лишь заляпанный в какой-то мерзости пол напоминал об бывшем содержимом. А вот запаха не было. Место было ближе к краю города в сторону Иржа. Потому временный перевалочный пункт решил сделать тут.
И вот начался спешный переезд, пока на место бойни не приперлись любопытствующие. А что это тут у вас все заляпано кетчупом? Готовили что-то?
Примерно такие мысли, гонял по своей тупой башке, быстро перемещая все свои пожитки оттуда. И когда забрал обожравшихся Анимола с Мариной, выдохнул с облегчением. Тут и места больше, разве что высота помещения немного выводит из себя. Наверное, тот подвальчик так и оставлю местом уничтожения местной живности в округе, пока там дверь полностью не доломают, а тут будет база. Временная, конечно. Тут я просто не смогу устроить достаточно хорошую ловушку, как там.
Ладно, размышления в пень. Пора выдвигаться в сторону Иржа. Интересно, моя сессия почти окончена. Тот человек все еще ждет меня или уже отозвал платеж?
Оказалось, что ждет.
— Привет. Долго мне пришлось тебя ждать. Проверил платеж?
— Странно что ты тут… Но да, платеж пришел. Все в порядке.
— У меня другое время входа. Потому я тут сейчас и не сработал протокол экстренного выхода за превышение, о чем ты подумал. Ладно, теперь расскажи мне, как ты установил такие доверительные отношения с этими болванками?
— С неписями подход я и не находил особо. Просто вежливо общался и поймал их на паре нестыковок в поведении и их словами. Да они говорят, что “Оживили” нас по причине, что не хотят шарится по пустошам. Но на самом деле, они просто тут чего-то ищут… Тебе уже давали задание на поиск каких-то странных вещей?
— Хм. Что-то такое было. Просили найти какие-то ардумы. Показывали мне их. Выглядят как камни. Даже не знаю смогу ли найти. К тому же задание сюжетное, ибо награды никакой не предложили, твари.
— Аналогично. Их трудно найти, потому приглядывайся лучше. Самое простое, где их можно найти это город крыс при разборе развалин. Сам ведь видел, огромная воронка. Развалины разбирать трудно, но и шанс выше. Ибо во втором городе ситуация не такая радужная…
— Заметил, да и большая часть игроков туда ушла и истребляет кротов. А тебя я не замечал ни в одном из городов! Где сам время теряешь?
— В дорогах. Мне не нравится Ирж. Ищу возможность в обход стражей дорог перейти в соседние поселения.
— Тоже хорошее дело. Ладно, спасибо и удачи!
Сказав это, он вроде развернулся. Я слегка выдохнул. Короткий разговор. Минимум деталей и при этом не спалил свою фарм зону. Ибо это в сделку не входило, к тому же, мне не нужны конкуренты. До конца моей сессии осталось не более десяти минут внутреннего времени. И тут он резко развернулся и всадил в мою голову несколько пуль. Тварь!
— Тебе привет от Валаша!
Да кто этот Валаш?! Пусть тебя раздерет стая псов и надругается особо жестоким образом! Тварь! Ну хоть платеж уже хрен вернет. Мне эти нерды пригодятся. Вот ведь падаль!
Как выйду из игры, нужно будет сразу же заморозить платеж и кинуть жалобу на пользователя. Хотя это не особо поможет. Но в том, что я выполнил свою часть сделки отображено в логах. Как и то, что он меня грохнул. Так что спокойно, Макс, спокойно. Бабки уже никуда не уйдут, а этому идиоту еще и штраф могут влепить. Покупатель и продавец услуг неприкосновенны в течении суток после сделки! Пошел ты, тварь.
Затухающим зрением увидел, как его изрешетила автоматическая система защиты. И вот где она была?! Ладно, ему уже не появиться здесь. Ветор ясно предупреждал, на территории ангара никаких драк и убийств. Так что он просто так персонажа запорол.
Скривив лицо, я начал заваливаться назад. В Ирсонии я ничего не успею сделать, ведь моя сессия практически окончилась. Странная ситуация. Так быстро скопировать лог разговора, факт передачи информации и последовавшего за ним безобразия. Выделить нужные участки и отправить на основную свою почту. Благо я еще в первые дни разобрался как это сделать в игре. Ну все, теперь есть что предоставить сервису Ами. Поплатишься урод.
Вот я снова стою в Ирсонии. Твою же мать. Как же все неудачно.
” Ваше задание на данную сессию в Ирсонии:
Уничтожить 10 кротов на задворках фермы.
Срок выполнения 8 часов игрового времени.
Внимание!!! Времени вашей сессии недостаточно для выполнения задания. Принят отложенный протокол!
Выполнение данного задания отложено на вашу следующую сессию. Покинуть Ирсонию и вернуться в Исиан вы сможете лишь после выполнения задания!
Приятной игры, Игрок Ирбис„
Лишь нецензурные выражения крутились на моем языке. Увидев Севала, просто махнул ему рукой и активировал протокол выхода из виртуала.

Глава 24

Проснувшись, первым делом отрешился от всего происходящего вокруг. Так, быстро выйти в сеть и отправить в сервис Ами жалобу. Такое оставлять нельзя. Они быстро разберутся что к чему, знаем — плавали. Да и я с ними не в первый раз связался. И несмотря на немного нестандартный аккаунт, меня знают. Все, готово.
Теперь нужно бы узнать, кто такой Валаш, от которого моей бедной тушке передали этот гребаный привет. А после нанести ответный визит вежливости, ибо я не злопамятный. Так что просто отомщу, забуду и еще раз отомщу. В реале их пока не достать, а вот в игре возможность предоставится не один раз. Но ясно одно, это все работники этого рабочего района. Потому все-таки стоит сваливать из Иржа. И временным пунктом своей дислокации сделать третий город, в котором я качаюсь. Точнее добываю ресурсы. И нужно отыскать, где сдавать эти самые ресурсы. Что-то мне подсказывает еще пара сессий и мне полностью перекроют кислород в Ирже либо заперев внутри ангара, либо, не давая туда зайти, убивая на подходе. И так пока не кончатся мои восстановления в гребаном Ирже.
Я уже знаю, что колонии нанитов необязательны для восстановления тела. Это просто желание Ветора немного заработать на игроке. Да, есть вероятность, что после смерти я потеряю заработанные колонии нанитов, но стартовые и держащие мое тело в порядке вернутся. Нужно поскорее открыть еще способность передачи нанитов у питомцев. Хотя бы, чтобы они собирали их с моей мертвой тушки и восстанавливали мои характеристики.
Все, пора вставать и идти на завтрак. После возвращения в игру, прежде чем продолжить зачистку в Исиане, нужно будет еще закрыть системный гештальт в Ирсонии. А может первые сутки провести там, идя к городу? Вроде Алод говорил забыть про эту часть игры и сосредоточиться на основном, но что-то я про это немного подзабыл. С каких это пор я прислушиваюсь к этому?.. Даже эпитетов подобрать не могу. Да и меньше шансов пересечься с моими недоброжелателями. Только, как я понял, эти твари уже начали смещать время своего выхода в онлайн. Что ж, нужно несколько ускорить свое улетучивание с Иржа. Пошли все местные квестовые цепочки, если они есть. Лучше найду иное поселение, где буду сбывать добычу и получать информацию с ресурсами. Не стоит все завязывать на одном Ирже. Да и Ветор с Крайгом уже доказали один раз, что доверие к ним ничем хорошим не обернется. Вон послали нуба в опасную локу для групп. И мне жутко повезло выжить там, честно говоря.
Вот и Мирон. Опять ест немного, ну для его массы. Впрочем, он всегда утром и в обед не налегает на еду, отрываясь вечером четверной порцией. Для меня четверной. И как только в него столько вмещается? Даже не представляю. Как обычно присел рядом, чтобы составить своему тренеру по стрелковой подготовке, компанию. Все равно в скором времени отправимся вместе на стрельбище. А так, смысл как-то разделяться и после ждать кому-то из нас? А так, вместе набили брюхо, немного отдохнули и вперед на свершения. Только в моем случае это будет вперед на унижения. Ибо стрелок из меня аховый.
В тире ничего практически не изменилось. Практически тот же результат. Разве что, чуток получше. Впрочем, это скорее погрешность, чем улучшение моих навыков. Свои способности я привык оценивать относительно здраво. Интересно, а как-то игровую поправку прицела можно вытащить в реальность?
После обеда, в перерыве перед обвалкой моей туши в бетонной и иной пыли, залез в сеть почитать новости.
” В последнее время на пути в зоны обитания все чаще обнаруживаются группы изгоев. Большинство из таких групп настроены весьма агрессивно к перемещающимся в пустошах людям. Настоятельно рекомендуем не совершать в ближайшее время путешествия между зонами обитания. Если есть необходимость по работе или иным причинам покинуть безопасный периметр, примкните к хорошо вооруженной группе чистильщиков и поисковиков. „
Хм. Странные новости. Изгои вот уже несколько лет старались не появляться вблизи цивилизации. И насколько знаю не в каждой зоне обитания имеются чистильщики. С поисковиками проще, но зачастую это просто группы бандитов, что грабят древние руины и не гнушаются немного почистить чипы на дорогах между зонами обитания. Так себе компания для перемещений. Есть конечно и поисковики с чистой репутацией, что действительно зарабатывают нахождением технологий и артефактов на развалинах и руинах. Но и за защиту они с таких вот путешественников сдерут крупную сумму. Не каждый может себе позволить подобные траты. Впрочем, есть и, как мне кажется, третий вариант. Путешествие в группе таких же вынужденных переселенцев. Хорошо вооружиться перед этим, окружить себя хорошими знакомыми и валить все что приближается к колонне или лагерю за километр. Благо дальность большинства пушек это позволяют. Но только вот местные твари могут этот самый километр преодолеть за секунды. Да и разумный с имплантами покажет не меньшую скорость сближения. Потому сканеры тоже не помешают.
Впрочем, в данный момент это не мои проблемы, но на подкорку стоит забить и отслеживать эти странности. Мало ли они заденут и мою зону обитания. Тогда появится шанс свалить из этого гостеприимного уголка с бестиарием из разных гадов на двух ножках. Правда от чипа нужно будет избавиться. С чем могут возникнуть проблемы, да и персонажа своего я стопроцентно потеряю. Это не выход. Я не обследовал и сотой доли процента возможностей этого виртуального мира. Так что ищем иные варианты. Экранированный фургон, и лишь на время входа в сеть снимать экран? Как вариант. Только после сеанса нужно менять свою позицию, а лучше и зону обитания. Ибо сомневаюсь я, что у компании Исиан не найдется средств отыскать мою тушку в одной из зон, особенно если я буду подключаться к их серверам через их же чип.
” Компания Исиан заявила о разработке новых имплантов для военных и органов правопорядка! Судя по заявлениям ученого, ответственного за данное направление, новые импланты будут на десять процентов мощнее предыдущих моделей их и иных компаний. Также в них будет возможность установки обновлений программного обеспечения и специальные разъемы для установки навесного оборудования. Эти так называемые обвесы будут нести разные функции: от усиления импланта до приема связи и возможности этот самый имплант взорвать вместе с противниками!„
Ага, а то, что вместе с имплантом рванет пользователь не уточняется. Ну-ну. Впрочем, чего еще я ожидал от этих тварей? Дальше читать эту новость я не стал. Ненавижу импланты и протезы. Какими бы полезными порой они не были, они чужды человеческой природе и нельзя их использовать. Не знаю почему это так, просто чувствую, что так правильно.
Заменять вполне рабочие органы и части тел на биомеханическое нечто? Странное решение. Тот же чип в башке просто улучшение и облегчение жизни. Человек может хранить данные практически в своей же голове и извлекать их. К тому же меньше риск кражи и иных не очень хороших вещей, что были ранее с теми же кошельками и смартами. Но этот чип не влияет на мышление и не заменяет мозг. Лишь дополняет. Не то, что те же синтетические мышцы, что заменяют собой естественные. И люди вместо развития своего тела тупо пихают себе под кожу эту хрень. Без труда получая возможности спортсмена. Уж молчу про более изощренные заменители и импланты.
Да, я и сам понимаю. Часть моих мыслей весьма противоречивы и нелогичны. Но ничего не могу с собой поделать. А избавиться от имплантированного в башку чипа просто нельзя. По-иному не прожить в этом чипированном мире. Ведь тут везде и всюду все завязано на них. В цивилизованной части планеты. Как там это все обстоит у изгоев? Мне неизвестно. Может мир сделает кульбит, и я смогу это узнать поближе. Эх. Что там в новостях еще интересного?
” Так я вам говорю: попав в Ирсонию мне прилетел опыт за то, что я там сотый игрок, попавший в эту реальность. Также, как я потом выяснил: подобный бонус, но чуть меньше прилетел и другим игрокам в Ирсонии! А с учетом того, что опыт в Ирсонии это буквально все: и деньги, и развитие, и возможности. То такой бонус весьма неплох и приятен. Правда все равно: мало этого. Но и никто не ожидал что деньги на убер-мега пуху упадут с неба! „
Помнится мне за то, что я первый игрок Ирсонии тоже хотели дать бонус, но вышло множество ошибок и в итоге я пытаюсь стать младшим администратором. Мда… И ведь даже не знаешь, что лучше: возможность получить админские права на один из игровых слоев, или дополнительный опыт, что весьма помог бы на старте. Впрочем, что именно лучше, узнать смогу, когда все же разблокирую эти права. Эх… Да и не отказался бы я и от того, и от другого.
” Компания Исиан продолжает брать шефство над психиатрическими клиниками во всех зонах обитания. Вот уже более 20-ти процентов всех психиатрических клиник и лечебниц под их контролем. Различные проверки от самых разных инстанций и независимых исследований утверждают, что после того, как эти больные попали в нежные руки Исиана, им стало заметно лучше. Даже буйные клиенты этих заведений стали гораздо тише без применения сильнодействующих лекарств! Это просто невероятно, и мы должны быть благодарны Исиану, за то, что они безвозмездно помогают психически неустойчивым людям! А также предоставляют им комфорт и уважение! „
Одному мне кажется вся эта движуха странной? Или вновь паранойя дает о себе знать? Насколько мне известно, еще несколько лет назад Исиан не славился меценатством и помощью сирым и убогим. Уж молчу про психбольных. Это новое у них направление и довольно молодое. Такая компания, как Исиан просто не может делать что-то в ущерб своему доходу… Тут действительно что-то не так… Но понять не могу в чем тут их выгода? В проснувшуюся совесть и желание безвозмездно помогать я не особо верю.
Еще бы поискал интересные отрывки новостей, но пора уже идти сдаваться в такие легкие ручки Вернианы. Ну легкие на перекидывание моей тушки через ее плечо. Бррр. Как только умудряется каждый раз провернуть подобное? Вон уже и она. Видел ее еще в столовой. Но подсаживаться к ней не стал. Так, вдох-выдох и не нервничая идем за ней изображая покорность и продумывая способы хоть раз ее достать в спарринге. Пока что ни единого шанса не предвидится.
Рывок вперед, уклонение от встречного удара, подныриваю под ведущую руку, попытка взять ее в захват оказывается неудачной. Она притворилась открытой и в то время, которое я терял на попытку захватить ее руку, мне в бок прилетел мощный удар, практически отправивший меня в полет. Удар был такой мощи, которую совсем не ожидаешь от хрупкой на вид девушки в пятнистой военной форме. После этого обмена любезностями началось форменное избиение любимого меня. Во время которого у меня не было и секунды на передышку и обдумывание ситуации и возможных выходов из нее.
Она не давала мне и шанса. После экзекуции был разбор моих полетов на задней тяге. А если точнее: где, в чем и почему я допустил ошибки. И, как и до этого, все ее замечания были абсолютно верны, так что я особо не пререкался по этому поводу. Отец всегда говорил, что учиться следует у лучших. Пока сам не станешь лучше них. И не важно сколько времени пройдет, ведь если ты умнейший среди дураков это не делает тебе чести. А если дурак среди умнейших. Учись у них и гордись. Ведь как-то же ты попал в эту компанию.
Разобрав несколько приемов, повторив те, что изучали на прошлых уроках, приступили к отработке ножевого боя. Вновь я дрался тренировочными ножами с тенью. Она, да и я, если честно, побаивались устраивать спарринг друг с другом. Меня, итак, кубометрами химии на ноги ставят после обычных тренировок. А что будет если она случайно мне кожу сдерет или мясо не особо удачным ударом? Тренировки придется на время прекратить. А это мне не нужно. Я уже улучшил свой уровень рукопашного боя. И не хочу терять возможность и дальше его развивать.
— Ладно, Максим. Пока на сегодня хватит. Скоро у вас всех погружение в Исиан. Иди еще к Мирону на стрельбы, а после ужин и по списку.
Сегодня она отпустила меня чуть пораньше. Я просто упал после ее слов. Как держался до этого, даже представить не могу. Чей-то мокрый язык в этот же момент начал меня облизывать. И именно лицо!
— Берва! Фу! Хватит! Сейчас укольчик с ЭДОЦа и через пару часов ужин! Пусти уже вредная псина.
Отбиваясь на остатках воли от этого жизнерадостного комка шерсти, почувствовал укол в плечо. А вот и врач с ЭДОЦом. Отлично. Уже спустя полминуты я смог оттолкнуть от себя назойливую собаку и, встав с ее помощью, двинулся в сторону арсенала со стрельбищем. С трудом перебирая своими трясущимися лапками потихоньку отпускал холку Бервы, за которую держался. Выбрал данный способ передвижения, чтобы поскорей уйти от пристальных и не особо приятных взглядов работников, проводящих тренировки на плацу. Не любят они меня. А почему так? Не пойму. Впрочем, благодаря их действиям, это теперь взаимно. Прибью всех, так или иначе.
Пройдя к месту занятия, просто надел наушники и начал подготовку к стрельбе. Очередной круг унижений начнется здесь. Кстати, ППШ так и не завезли, но я взял похожий пистолет-пулемет М56. Массой он был в приличные три килограмма, со сложенным прикладом достигал 591-го миллиметра. Ствол в 250 мм. Патрон тот же что в ТТ и ППШ. Калибр, соответственно, тот же: 7,62 мм. Свободный затвор также был неплох. Да и скорострельность приличная: шестьсот выстрелов в минуту. Дальность всего двести метров. Но для пистолета-пулемета хорошая. Если дать его стрелку, а не обезьяне, наподобие меня. Правда магазин маловат. Всего 32 патрона. Есть еще раздвижной приклад. Но пока им не буду пользоваться. Сначала привыкну к стволу, а там уже посмотрим. Эх, и почему мне в игре за вход не дали кнопку: “Пусть все сдохнут”?
Впрочем, в сторону лирику. Предохранитель тут: это рукоятка взведения затвора. К этому можно привыкнуть, поверьте мне. Из-за того, что ствол оружия не прикрыт кожухом, при длительной стрельбе есть немалый шанс знатно так обжечься об него. О, и как мне сообщил Мирон, сюда при желании можно присоединить штык-нож. Но это уже когда-то не сейчас. Мне бы просто поупражняться в стрельбе из него и пистолета ТТ. Эх, жизнь моя прогорклая.
Прицелившись, изготовился к стрельбе. Впрочем, ничего нового тут не было, разве что патронов в магазине меньше, чем в ППШ. Ну и сама конструкция иная. Выстрел, выстрел, выстрел. Стараюсь бить одиночными, не зажимая спусковой крючок. Вроде получается. Имею в виду одиночными палить, а вот в цель попасть не особо. Странная хрень творится со мной. Не такое ведь большое расстояние между мной и мишенью, к тому же у меня в руках пистолет-пулемет! Несколько психанув, зажал спуск. Вывод? Цель я поразил, но остался без патронов. Идиот.
Продолжение тренировки ничего особенного не принесло. Разве что, больше не стал так палить. А старался точечно поражать цели. Неплохо этому помогло то, как, после того случая на меня посмотрел Мирон. Я и забыл, он ведь истинный фанат огнестрела, а я тут так злостно нарушил неписаные правила, просто паля непрерывной очередью. Это не очень хорошо сказывается на ствольной коробке орудия убийства. Да и иные проблемы после этого возникают. Обещал в следующий раз заставить меня чистить используемое оружие. Брррр. Вот чего мне точно не надо, так вот этого. Будто без подобного времяпрепровождения у меня нет иных дел. Проблем то, по сути, выше крыши и сверху льется добавочная порция! Как хорошо, что проблемы очистки в игру не завезли. Реализм реализмом, а мазохистов не так много, чтобы в свободное игровое время начищать свое оружие. Хотя заядлым военным и прочим фанатам огнестрела это может и зашло бы.
После стрельб вместе отправились в столовую, куда в это же время подтягивались остальные работники данного района. Та неприятная компашка зашла аккурат перед нами. Решив не обращать на них внимание, не тронут же они меня в окружении тренеров-инструкторов, сел за стол с Мироном.
— Ты усерден, Макс. Но никак не можешь взять в толк то, что не все дается с одинаковой легкостью. Да есть люди, что, впервые взяв оружие в руки, начнут стрелять из него, будто оно продолжение их руки. Но ведь есть и иные, те кто тратит годы на то, чтобы постичь все тонкости стрельбы и перестать промахиваться. Они выправляют и затачивают свои мышцы, глаза, рефлексы, инстинкты на это. Тут твой случай. Чтобы что-то получилось придется приложить много сил и времени. Так что не стоит из-за каждой пули пущенной в молоко так расстраиваться.
Что-то он разговорился. И я вполне осознаю, что его слова правдивы на все сто процентов. Только вот не могу принять этого. Может это тот самый юношеский максимализм говорит во мне? Вроде было подобное в книгах, которые я читал. Будто весь мир крутится вокруг одной персоны и все им должно даваться без усилий. Кажется, и я попал в данную ловушку высокомерия. В принципе это неудивительно, учитывая то время, что я провел один, выживая, после гибели всех моих близких. Успешно и с прибытком выживая.
Сделав слабую дыхательную гимнастику, я просто улыбнулся и кивнул смотрящему на меня Мирону.
— Постараюсь исправиться. Видишь, на меня также сильно давят те обстоятельства, из-за которых я застрял тут.
— Вполне понятная причина. Только ты ведь ее прям сходу не сможешь изменить. Потому остепенись и двигайся вперед со своей скоростью или чуть быстрее. Но не стоит ждать, будто все начинания начнут тут же приносить те или иные плоды. Особенно уж это касается того, что касается боестолкновения. Тут лучше уж потратить тысячи часов на оттачивание мастерства и его наработку, чем нахвататься по верхам и самоубиться об первого же хорошего спеца на своем пути.
— Вполне логично. Но трудно придерживаться логики в моей ситуации.
Я горько усмехнулся.
— Это вполне возможно. Бывают ситуации более безвыходные. Уж поверь старому вояке. В тебе просто говорит молодость. Да ты успел повидать некоторое дерьмо и пережить его же. Только этого все равно мало. Я не говорю, что стоит пережить больше плохого. Просто пройденный тобой путь не дал тебе достаточно опыта и терпения. И стоит поучиться ему, когда ты в относительной безопасности, чем во время битвы насмерть. Я не особо умею хорошо говорить. Буду лишь надеяться, что ты правильно понял ту мысль, которую я пытаюсь до тебя донести.
Я понял. По крайней мере, мне так кажется. А так ли это на самом деле будет видно в будущем.
— В любом случае, Мирон, не так просто сразу же поменять привычную модель поведения столь кардинально. Потому тебе все еще в ближайшее время придется потерпеть мои психи и бзики.
Я мирно улыбнулся, на что сидящий напротив здоровяк ответил мне тем же. Неплохой он человек. И как только умудрился попасть в эту кишащую гнилью контору? Хотя, ответ очевиден. Деньги. Деньги решают все. А когда они очень нужны то и на сделку с собственной совестью пойдешь. Особенно если они нужны на что-то жизненно важное. Тогда она сама же тебя заклюет, если не сделаешь все необходимое для своей цели. Жизнь близкого человека или существа вполне могут быть такой причиной. Моя же причина: Месть. Убить тех утырков, что так нагло лишили меня всех близких мне людей… Деньги это власть, а власть возможность найти их всех. Исиан хороший вариант. Ну, как только расквитаюсь с долгом. Ага…
Пока не будем об этом. Пора отправляться к себе, мой зверинец вон, уже возле дверей торчит в сторону парка. Хотят перед сном прогуляться. Что ж, это неплохая идея, да и ужин уляжется в желудке более ровно, не мешая впоследствии погружению в Исиан. Точнее в Ирсонию.
В парке было прохладно и хорошо. За всю свою прогулку я так ни с кем и не пересекся. Почаще бы так. Берва, Арев и Аль бесились. Арев забирался на деревья и оттуда спрыгивал на холки обоих собак. Берву это немного раздражало, и она яростнее пыталась схватить шустрого рыжика. Того такое отношение только раззадоривало. Но не доводя дело до конфликта, он переключался на более спокойного Аля. Тот в свою очередь лишь делал вид, что ему все равно. И когда Арев совсем зарвался от безнаказанности, попросту схватил его за шкирку и кинул под ноги Бервы. Та, не особо думая, сгребла кошатину под себя и улегшись на него своей тушей улыбалась. Недовольная моська котенка меня развеселила. Но помогать ему я не торопился. Интересно ведь, чем все закончится. Аль посмотрев на это недоразумение приблизился и начал вылизывать недовольную харю.
Такой вот веселой компанией мы тихонько дошли до наших апартаментов. Там уже ждала та самая непонятная девушка. Интересно, сколько еще она будет вырывать меня из погружения? Скорее всего до тех пор, пока у меня окончательно не сформируются границы виртуального и реального миров. Может тогда те жуткие симптомы, что преследовали меня по выходу из игры, перестанут проявляться? Было бы просто замечательно. Ну а большее время погружения отчасти играет мне на руку. Больше добываю ресурсов, быстрее смогу прокачаться. Даже не могу предсказать, когда врачи данного рабочего района дадут разрешение другим работникам на погружение в полные шесть реальных часов. Тогда мое преимущество смажется. Хм. А почему я об этом не думал ранее? Слишком сильно сконцентрировался на плохих аспектах данного действа? Похоже на то. Отключенный фильтр ощущений, побочки при выходе из виртуала, огроменный долг, эфемерные задания от компании, враги с первого же дня в игре. Не умею я видеть алмазы в куче навоза. Слишком уж я себя люблю похоже. Нужно это исправлять и стараться реализовать свои преимущества, какими бы мизерными они ни были.
Ложимся и активируем протокол погружения.
Когда я открыл глаза, был уже в Ирсонии. А перед глазами висело системное уведомление:
” Добро пожаловать Игрок! У вас есть незакрытое задание от системы! Вы не можете вернуться в Исиан до его завершения! Провал задания накладывает на игрока штраф! „

Глава 25

Выматерившись, начал приходить в себя. Погружение прошло относительно хорошо, но легкое головокружение все же напоминало о том, что эта реальность может полностью поглотить мой разум.
Еще эта система, будь она неладна. Что ж, какое у меня там задание? Вызов системного меню с заданиями вынесло перед моими глазами вот это:
” Ваше задание на данную сессию в Ирсонии:
Уничтожить 10 кротов на задворках фермы.
Срок выполнения 8 часов игрового времени.
Награда: 300 ед. опыта
Бессрочное задание:
Пройти сюжетную ветвь мира ССКР Ирсония
Перейти в другой мир ССКР.
Награда: Повторная активация аватара, получение прав младшего администратора миров ССКР „
Два задания, не так много. Но вот то, что накрутили счетчик времени на задание, это уже перебор. Хотя… Твою холеру! Задворки фермы на самом краю безопасной, относительно, области деревни Миразу! Оттого и задание с ограничением по времени. А так как счет времени на нахождение в деревне мне не отрубили, как это было в мое прошлое посещение Ирсонии, когда я получил тату крысы, говорит о том, что халявы не будет. Придется поторопиться. Да, убить десяток кротов может и не занять особо много времени, вот только мне надо все же сделать попытку продвинуться в сторону города. Севал, конечно же, уже подустал меня ожидать и либо сам отправился туда, либо отклонил эту дурацкую затею.
Никакой дополнительной информации мне не поступило, потому я просто медленно поперся в нужную сторону. Я уже охотился неподалеку, так что не заблужусь. К тому же пока дойду, пятиминутный дебафф за вход в мир ССКР пройдет. Для чего его добавляли я, отчасти, понимаю. Соберется тут клан. Придет на лежанку, готовиться к штурму замка, к примеру, а тут сотня игроков подыхает на основном плане игры и появляется вокруг игроков. Половинные характеристики дают хоть какой-то шанс сразить засадные полки противника. Но это только пример, пришедший первым в мою бедовую голову. По мере прохождения сквозь деревню видел некоторые знакомые лица. Вяло отвечая на их приветствия, вытащил пару метательных ножей из перевязи. Баланс все такой же плохой, но вроде бы уже меньше это беспокоит.
А вот и ферма. Да. Конкретную ферму не указывали в задании, да и знаю я тут всего одну такую… И тут я только осознал: а как мне, собственно, убивать этих чертовых кротов?! Эти подземные жители вряд ли так уж часто выбираются на поверхность, чтобы пожевать свежую зелень с грядки, приготовленную им заботливым фермером! Засада. А время задания все отсчитывает и отсчитывает секунды, которые складываются в минуты. Может пойти, найти Севала или самого фермера и спросить бывалых людей о том, как и что? Три раза ха. Так они все и выложат. А даже если и расскажут, то на их поиски я могу потратить непозволительно много времени. Потому призадумавшись, оглядел местность. Тут недалеко колодец. На вороте висит пустое ведро. Хм… Приглядевшись к земле, обнаружил земляные кучки, которые при проверке оказались норами. Отлично! Придется, конечно, побегать, но не беда. Главное, чтобы сработало!
Ведро летит в пропасть колодца. И крутим ворот на себя. Перелить воду в ведро, стоящее рядом с колодцем, и бежим заливать нору. И повторять так до тех пор, пока крот не появится на поверхности. Вроде бы кажется легким делом. Но как же я уже задолбался бегать! Ведер двадцать-двадцать пять уже слил в эту дыру! И вот вода уже плещется у отверстия. И если кроты умеют плавать под водой долгое время, то мой план отнял у меня очень много времени и сил! А нет, все удачно, вон темная тень и на поверхность вылетает грязный короткошерстный комок. Вот и первая добыча!
А теперь по налаженной схеме: находим нору, таскаем воду и заливаем ее в дыру, пока не появится законная добыча. Со второй норы вылезло несколько вредителей. Отлично! Как же мне сегодня везет. Топя уже третью нору по счету, каждая последующая нора стояла все дальше от колодца, а у второго колодца был сломан ворот, я вспомнил слова Севала. Фермер платит за каждое подтвержденное убийство крота! Так я не только за задание получу немного средств, но и с фермера опыт мне капнет в виде серебряшек или меди. Отлично-отлично. Даже промелькнула мысль устроить тотальный геноцид кротовьим представителям местной фауны. Остановила меня от такого искусительного дела лишь мысль о том, что мне все же стоит двигать в сторону города. И задания больше и прибыльней там должны быть. К тому же скорее всего именно там я смогу найти первые зацепки к глобальному сюжету Ирсонии, который нужно пройти для перехода в иной мир ССКР.
И вот так я бегал и бегал от колодца к норам. Весь черный от мокрой земли. Матерящийся сквозь зубы, ибо с каждой затопленной норой все трудней передвигаться по полю. Ведь мокрая земля не дает нужного сцепления и приходится осторожничать. Да и ведра лишь кажутся легкими и то только поначалу. Надеюсь, в этой норе окажется два крота и задание закроется. Тут уже по всей видимой территории разведена грязь и лужи. Чертовы кроты, чертова система, что выдала это задание. Ну, почти закончил. Трупики собирал в стороне от начинающегося болота, они и так-то не отличались чистотой и свежестью, а после нежданной ванны и бега в мокрых норах и вовсе все в земляных комках. Надеюсь, награда от фермера хоть чуточку утихомирит мою раздраженность!
И вот один за другим вылазят две морды грызунов, или кто они там? Быстрым движением кисти посылаю в них ножи один за другим. Все. Десять. А вот и уведомление от системы.
” Системное задание выполнено.
Получено опыта: 300 ед. „
Неужели? Даже ни за что не урезали? Неужели, что б вас… Пожалуй заканчивать не буду. И только собрался я выдвигаться искать фермера, чтобы сдать ему тушки вредителей, как услышал Севала.
— Знаешь, ты ведь фермер и несмотря на свои ограничения, у тебя по-любому имеются излишки урожая. Так что тебе стоит немного дать мне? Тем более не за спасибо, а за опыт. Тебе серебрушками или медяками?
— Севал, ну не могу я, все что было в излишках уже в заказе, а новый урожай пока не…
Чего там пока не, я так и не узнал. А может и не узнаю, ибо они заметили меня. С десятком кротов. Обрадовавшись, что не нужно будет искать этих двоих, я на радостях побежал в их сторону. Даже не обратив внимание на то, что фермер не особо обращает на меня внимание целиком сосредоточившись на том, что позади меня.
— Привет вам. Кстати, фермер, ты ведь вроде платишь за убийство кротов? Просто тут система за ними послала, я наловил десяток…
Тут-то я и осекся, ибо даже Севал молча смотрел на то, что стало с полем после моего посещения. И что такого? Просохнет, ничего не сделается. Это ж обыкновенная земля. Махнув рукой, решил растормошить этих молчунов, как раздался крик.
— ТЫ ТВОЮ МАТЬ ЧТО НАДЕЛАЛ?
— Не надо тут орать! Кротов поймал. Так что плати, раз говорил, что за кротов платишь!
— КАКОЙ ПЛАТИ? ОХРЕНЕЛ? ТЫ Ж МНЕ ВСЮ ЗЕМЛЮ ЗАЛИЛ! Тут еще как минимум полгода ничего нормально не вырастет!!!
— С чего бы…
— С того, выкормыш опарышевский! Воды слишком много! Да ты знаешь, сколько сил я потратил на то, чтобы тут нормально росли культуры?! А ты их залил! Да я с тебя сейчас шкуру собственными руками спущу! Ирод!!!
Я хотел было покачать права и выбить себе положенную награду, но Севал подхватил меня под руку и дернув в сторону, задал быстрый темп. А фермер так и остался стоять со все больше и больше краснеющим лицом. И что, что воды много? Разве это не хорошо? Всегда думал, что воды мало не бывает. Непонятный он какой-то. Потом спрошу Севала. А пока есть более насущная тема для разговора.
— И куда мы торопимся?
— Подальше от Миразу! Твою налево! Вот как можно было так угробить-то все? Теперь нам срочно нужно валить, пока фермер от шока не очнулся и не созвал совет. А как только уйдем, будем уже вне досягаемости их рук. Так что молчи и греби свои ласты, водоплавающий, к моему дому. Быстро сгребаем сумки, там все уже необходимое, и берем ноги в руки подальше отсюда. И стараемся не попадаться на глаза местным. Ты там на такой штраф нарвался, что недели три безвылазно будешь чистить всю деревню и окрестности, помимо штрафа. И не переждешь ты это время в Исиане, только время за работой будет засчитываться. Так что бегом-бегом.
Мало что поняв из его речи, но проникнувшись серьезностью момента, я со всей доступной моим характеристикам скоростью, рванул в сторону дома старика. И он не солгал, все сумки были уже собраны. В том числе и часть моих вещей, что я в прошлое посещение Ирсонии оставил у него, тут тоже были. Неплохо старик подготовился. И теперь мне от него уже быстро не получится избавиться. Ладно, доберемся до города и буду думать, что с этим можно сделать. Да и его мотивы по дороге также стоит прояснить.
Быстро подхватив все вещи, рванули в сторону ближайшего выхода из деревни. Нужно поторопиться, застрять тут на три недели игрового времени и выплачивать огромный штраф с бухты-барахты мне не улыбается. Потому молча бежал со всей доступной скоростью и выносливостью. И как бы стыдно мне ни было это признавать, у старика явно характеристик много больше и бежит он, подстраиваясь под меня, а не наоборот. Это колет мое самолюбие, конечно, но сейчас явно не время для самосожаления. Беги, Макс, тьфу, Мертвец, беги. Надо все же разграничивать все три реальности даже в мыслях, а то запутаюсь. Как мне подсказывает память, отец упоминал о чем-то таком. Хм, как там было? Во, вспомнил!
— Помни, Макс, в наших созданных мирах могут быть различные слои и порой они даже пересекаются. Если ты будешь надолго погружаться в них и путешествовать между различными слоями, придумывай новые имена, чтобы не забывать никогда на каком именно слое ты находишься, иначе можно заблудиться и остаться там.
Тогда я так и не понял, о чем конкретно он говорит, пока сам не попал в такую ситуацию. В том мире, недавно созданном кстати, развилось два иных плана. И там даже время текло по-иному, уж молчу о физических константах. Завис я там надолго и назывался своим именем. В итоге мое собственное подсознание сыграло со мной злую шутку. Я не заметил, как созданный мир стал восприниматься как реальный. С трудом я тогда смог выйти оттуда, вспомнить, что это все лишь плод моего разума. Хоть и столь похожий на реальность. Никогда не называйтесь своим именем в мирах разума. Иначе они заменят собой мир реальный. Там сложный психологический трюк привязки имени к реальности и, если вас всегда будут называть придуманным именем, это будет играть своеобразным напоминанием о том, что все вокруг не совсем реально. Этот трюк, естественно, не на сто процентов оберегает от замещения придуманным миром реальности, но значительно затрудняет такое замещение.
Что-то я отвлекся. Вот, вспомнив на краю сознания это, я в свое прошлое посещение Ирсонии не придумал ничего лучше, чем представиться тут Мертвецом. Главное теперь и самому не забывать о том, кем я являюсь на этом уровне игры. Тут не слишком-то много различий с моими мирами, ведь и у меня есть миры с системами и как любой подросток я там проводил достаточно много внутреннего времени.
И вы можете осудить меня за это… Но покажите мне человека, который отказался бы, хотя бы на время, убежать от своих проблем в мир, где все как он хочет. Ну допустим не все, но очень приближено к тому, о чем он грезил или просто хотел? Вот и я не мог удержаться. А если у вас подобное получится… Что ж, официально заявляю! У вас мощнейшая воля.
Вот и отправился Мертвец, так лучше будет, в свой первый побег в этой реальности. Да-да, именно побег, иначе это не назвать, как ни старайся. И ведь я до сих пор не могу врубиться, чего я такого сделал, что нам нужно рвать когти?
Стража у ворот по всей видимости была не предупреждена, потому нас спокойно выпустили. Севал только крикнул что-то о окончании чистого времени. Видимо так в Ирсонии обозначают время пребывания в безопасной зоне. Кстати, срок в восемь часов мне понятен, это разъясняется. А вот когда он обнуляется? Так скажем, если я выйду из безопасной зоны и зайду обратно, этот счетчик обновится? Как Севал объявит привал, поинтересуюсь.
Когда мы отбежали достаточно, по-моему мнению, этот резвый старик только чуть замедлил свой бег. Не желая сбивать себе дыхание, я не стал заводить разговор. Вместо этого решил оглядеть окрестности, прошлый раз, когда я посещал эту местность был слишком давно, да и не до того мне было. Деревня Миразу скрылась за очередным холмом, на который мы забрались. Впереди виднелся лес. Мне кажется, или мы идем в иной стороне, чем когда меня подобрал он на своей телеге. Кстати, почему мы не на ней? Хотя вполне понятно почему. Мы ж в спешке рванули наутек. А с такой обузой, как его кляча и телега нас бы раз десять уже поймали. Да точно, меня подобрали чуть в стороне. Вон там, за тем холмом, ведь я видел лишь поля и кромку виднеющегося леса от меня скрывала верхушка холма. Весьма интересная местность тут.
Неожиданно из норки, я чуть из-за этого не упал, выскочил кроль. Я от неожиданности и натянутых нервов метнул в него нож. Несмотря на довольно плохой баланс метательного оружия, я все же прибил лопоухого. Не желая бросать добычу, быстро пригнулся и подхватил его за уши. Бежать стало еще не удобней. Но как я могу бросить добычу? Даже не взяв с нее ничего, кроме опыта за убийство? Я еще не настолько раскачен, чтобы оставлять на месте низкоуровневый лут. Да и не в том я положении. Скоро мой аватар захочет есть. Вот и еще одно применение неожиданному подарку.
Бежать мы прекратили только добравшись до леса. Лишь тут Севал дал отмашку, и я буквально упал на землю. Сам он продолжил что-то высматривать в той стороне, где располагалась деревня Миразу. Погоню он там высматривает что ли? Вполне возможно. А и черт с ним, железный старик какой-то. Хотя с учетом того, что у него как минимум две татуировки боссов, у него и характеристик должно быть неплохо так. А вот его аватар старика, тут что-то не то. Может это из-за его жизни некоторое время неписем? Система дала такую роль? Или ему так проще себя ощущать и вводить других в заблуждение? Стоять. Он и есть непись. Не игрок. Твою ж налево. Хотя забудем. Как воспринимается, так и буду воспринимать. Геймдизайнеры должны были адекватно прописать такое. Чуть позже проясню этот вопрос. Может быть.
А пока он изображал из себя то ли сокола, то ли пса, высматривающего жертву, я решил заняться своей добычей. Какой-никакой опыт в разделке у меня имеется благодаря Крайгу и тем мутантам в городе. Тем более ничего ценного в этом зайце я не вижу, окромя мяса. Потому содрав шкуру, разделил тушку на кусочки и начал собирать сухие ветки для костра. Жареное мясо. Вкуснотень даже с простой солью. Отец учил меня, как солить мясо правильно. Правда тушки мы не разделывали, а брали готовые куски. Но не суть. Покопавшись в сумках, нашел не только соль, но и хлеб с иными приправами. Даже крупы были. Отличное начало. Вон и котелок. Но варить мясо я, пожалуй, не буду. Все же жареное мясо я давно не ел. А эта реальность не особо отличается от той в которой я обитаю. Так хорош. Иначе вообще уверуюсь, снова, что попал в параллельный мир, а не в мир разума. Поэтому сосредоточился на готовке.
Севал меня не отвлекал. Он в принципе, казалось, не обращал внимание на своего спутника. Да и черт с ним. Тут такие ароматы, что у меня уже нехилый водопад из слюней скоро образуется. Вот только рано приступать к трапезе. Снаружи мясо может и пропеклось, внутри же оно вообще сырое. Нужно продолжать вертеть его над слабым огнем.
Когда мясо все же было готово, старик облегченно выдохнул и, повернувшись ко мне, сказал:
— Погоня отменяется. Но для перестраховки все же пройдем через лес. Он, конечно, несколько опасен для подобных тебе, но чай не настолько, чтобы со мной ты сдох. О, так вот что так вкусно пахло и отвлекало меня! Давай сюда, похрумкаю.
Молча дав ему заднюю лапку, я даже не ответил ничего на его слова. Да и вообще говорить с набитым ртом занятие не из простых и приятных. Лес опасный? И что? Будь он действительно опасен, этот обнаглевший старик не предложил бы путь через него. Так что черт с этим лесом и его опасностью. Сейчас я наслаждаюсь позабытым вкусом хорошего жареного на костре мяса. И пусть весь мир сгорит, не шевельнусь пока не набью брюхо.
Когда мы наелись, хотя скорее нажрались, также молча встали и двинулись под сень деревьев. Лес не был странным или пугающим. Впрочем, и лесов то нормальных я за свою жизнь не видел, не осталось их почти рядом с зонами обитания. Максимум парки. Но согласитесь, это немного разные понятия и по сути и по названию. Но чем-то он меня напрягал. Если вспомнить некоторые учебники, которыми меня в свое время пичкали, он был смешанным. Были тут и лиственные и хвойные деревья разных расцветок. Взять, к примеру белоствольное дерево и тут же в паре метров от него стоит что-то вычурно-зеленое и игольчатое. Не знаю отчего, но мне казалось данное соседство странным. Вот что действительно напрягало так это отсутствие звуков. Никаких звуков, кроме наших шагов. Да даже в парках в зонах обитания, а я посетил их немало так что могу утверждать, было больше звуков. Птицы, жуки, животные. Ничто не могло действовать бесшумно. Да и сами деревья те еще генераторы шума. Тут ветвями зашелестят, там стволом заскрипят. Когда я впервые попал в безлюдный парк, знатно так струхнул от внезапного скрипа ствола одного дерева в паре шагов от меня.
Тут же даже этого не было. Лишь шелест наших шагов по сухим листьям, что образовывали собой подстилку на земле и приятно пружинили наши шаги. И это очень напрягало. Я даже было решил спросить у Севала, о том, что здесь, собственно, творится. Но лишь увидав, как я открываю рот, он метнулся ко мне и зажал своей ладонью мой рот. Какого хрена? Он же лишь помотал головой и приложил палец к своим губам. Не шуми мол. А раньше сложно было предупредить холерная твоя задница?
Проглотив тонну ругательств, что так и вертелись на языке, просто пошел дальше прямо, стараясь смотреть под ноги, чтобы не наступить на что-то способное вызвать из меня непроизвольные ругательства, которые так или иначе нарушат эту страшную тишину.
Да. Я боялся. Эта тишина уже не просто напрягала. Она буквально раздирала меня. Становилось трудно дышать. Потихоньку проявлялось нежелание куда-то идти. Просто лечь и раствориться в этой тишине. И это пугало. Я никогда не был тем, кто сдается на полпути и подобные желания пугали до дрожи. Странное ощущение. Но более понятно я их разъяснить не могу. Как бы не пытался.
И когда я уже собирался рвануть вперед, дабы быстрее проскочить это страшное место, случилось нечто неожиданное. Даже этот старик застыл на месте. А все дело в том, что лес впереди резко исчез. На его месте появился город. И судя по вон той вывеске, пока что целый город. Пролетающий над ним треугольник сбросил на него гравитанк и что-то еще. Взрыв. Город превращается в уже знакомую мне воронку. Это тот самый город крыс. Где я нашел этот чертов работающий гравитанк. Так это не он стал причиной разрушения города, а что-то еще скинутое чуть позже него. Но как он черт возьми уцелел в том взрыве? Или это был необычный взрыв? Да и что черт вас дери это за летающий треугольник?! Инопланетяне наведались на местную войнушку и так, ненавязчиво, решили помочь местным самоаннигилироваться? Екарный бабай и его подруга баб Яга! Сколько всякой хери напихнули в лор этой игры?
Но представление не закончилось. Спустя время, только осела пыль, в свежие руины пробрался раненый человек с довольно знакомой кобурой на поясе. Добравшись до того здания, где я нашел эту вещь, он присел задыхаясь. В его груди торчал кусок арматуры. Вырвав лист из блокнота, он там написал что-то. К сожалению, прочесть написанное я не мог. Ибо он был к нам лицом, а двигаться было как-то чересчур боязно. Сложив лист, он вложил его в кобуру и спрятал под плитой вместе с ардумом. Как раз там. Кажется, мне показывают происходящее. Часть неизвестной истории, но важной для сюжета обоих миров. Может нахождение мной этого схрона запустило какой-то скрипт и потому я вижу это кино?
Неважно. Вот раненый поднялся и с пистолетом в руке пошел в сторону центра города. Как раз туда, где был гравитанк. Хм. Если он там сдох, то пистолет будет там. А он всяко дороже кобуры. Только вот что-то мне подсказывает, логика наверное, что без кобуры он бесполезен. Там ведь в описании говорилось о заряде. Эх. Так глупо прошляпил такой трофей. Дурак, вот и все. Впрочем, вздохами делу не поможешь.
Странно. Картинка не пропала. Не удержавшись, я потрогал камень под ногой. Материален. Хм. А что если!
Не додумав мысль, рванул вперед. Быстрее, быстрее. Все это материальное видение может исчезнуть в любой момент. Надо торопиться и не говорить. Да и вообще издавать шум нельзя. Вдруг от определенного порога шума сработает лес? Ведь не зря Севал тут так осторожничает? Найдя арматурину, с определенным трудом сдвинул плиту с места. Это насколько силен тот человек был, что голыми руками ее передвигал? Забудь пока об этом. Сосредоточься на деле. Вот она, кобура Рассвета. Вот и сама записка. Пока еще не поврежденная:
Вы что читаете это, должны найти ключ от базы и запустить ее. Они уже рядом и мне ничего не остается кроме смерти. Ключ находится на севере отсюда. Сеть пещер. В глубине лабиринта. Ключом станет мой пистолет. Я оставлю его в другом месте. Вы найдете. Спутник запишет все это и продемонстрирует нашедшему кобуру. Удачи потомки. Больше я ничего не могу сделать. Да здравствует Рассвет!

Глава 26

След! Огромный такой след на неплохие плюшки для любимого меня! В который раз мне везет. Теперь осталось посмотреть куда именно этот человек спрятал пистолет и забрать его уже в Исиане. Все еще на взводе, обернулся к Севалу, приложив палец к губам, отправился вслед за ушедшей тенью прошлого.
Ничего не понимающий старик отправился следом за мной. Я же, одержимый предвкушением, стремился вперед. Вот-вот я получу еще один ключик к моей самостоятельности в этом иллюзорном мире. И плевать, что, получив ключ от захоронки с ключом от базы я сделаю лишь первый шаг. Но ведь на нем я не собираюсь останавливаться. Я еще многое сделаю, чтобы добиться успеха. А если та база военная. Да с оставшимся оборудованием. Каких же делов я смогу натворить? А если там будет техника наподобие того гравитанка? Я ведь просто стану тут чуть ли не сильнейшим игроком. Тогда держитесь твари из рабочего района, мало вам не покажется. С землей сравняю утырков.
Эта проекция скрылась с наших глаз практически сразу, как отошла от схрона с запиской. Но примерное направление я помню. Торопился я как мог. Главное успеть до того, как вся эта иллюзия рассеется и я потеряю возможность увидеть, где же спрятан пистолет Рассвета. Впереди послышался шум. Мы даже приостановились, дабы прислушаться и хотя бы примерно представить, что там происходит. Звук походил на упавший на землю камень. Значит ничего серьезного. Продолжаем движение вперед.
Севал явно не понимал, отчего я так рвусь вперед по этому странному явлению. Объясню ему, когда уже закончится все. Вон и силуэт парня мелькнул. А на земле проявились вновь следы крови. Видать кровотечение возобновилось. Увидев цель, прибавили ходу. Все осложнялось тем, что мне приходилось следить за тем, куда мы ставим свои ноги. Не дай все боги этого виртуального мира, мы превысим порог допустимого шума и видение рассеется. Это будет провал. Не так уж часто в мои руки плывет удача на чистом блюде, без всяких окантовок в виде неприятных, дурно пахнущих субстанций.
Вот мы нагоняем уставшего и раненого человека. Он идет уже с трудом. Отсюда не так далеко находится небезызвестный танк. Вот человек падает на одно колено и залезает в щель меж разрушенных строений. Вылез он уже без пистолета. Я сразу же начал осматривать окрестности, забивая в свою голову детали окружающего пейзажа. Естественно, в Исиане все будет несколько по-иному. Но хотя бы какие-нибудь ориентиры могли бы и сохраниться, иначе смысла в этом действе вокруг меня нету.
А человек меж тем отправился дальше. Что такое Рассвет, во имя которого он все это делал? Непонятно. Что ж, попробую выяснить это… Правда все это позже. Полюбопытствовать и посмотреть все же, куда он пошел? А почему нет? Это место я осмотрел достаточно прилично. Стоит на этом и остановиться. Махнув рукой Севалу, я вновь побрел следом за видением этого странного леса. Тот уже даже не стал изображать гневные пантомимы, а просто пошел следом за мной.
Итог? Он прост. Этот полумертвый решил избавиться от следов его тут нахождения. Кровь он не стал уничтожать. Ведь мало ли кого тут прибили. А вот от своего тела избавился. Достаточно оригинальным способом. Просто вышел напротив гравитанка. А тот его распылил буквально на атомы. Суровый мужчина был. Тьфу. Это ж нпс и запись несуществующих событий. Но все равно, так или иначе этот поступок вызывает уважение. Не каждый решился бы на такое. Даже зная, что смерть неизбежна, пойти и ускорить ее способен далеко не каждый. Я знаю, повидал такое на границе зоны обитания.
Мы стояли в отдалении. Честно говоря приближаться, пусть и к иллюзорному, чуду дизайнерской мысли машиностроения не было желания ни у кого из нас. Потому мы просто потопали в обратном направлении. Подтолкнул меня к этому опять же Севал. Я-то думал дождаться, когда эта локация обретет прежний вид, но видать не все так гладко с этим. Препираться в очередной раз я не стал. Потому просто двинулся следом за ним.
Возвращались мы уже когда окружающее пространство начало плыть, очертания деталей начали меняться. Все вокруг становилось полупрозрачным. И за ними виднелись очертания различных деревьев. Взглянув на себя, заметил странную вещь. Я стоял в дереве. Этот факт заставил меня передернуться. Севал решил ускориться, чему я был совсем не против. Застрять в дереве было бы полным провалом. Теперь понятно нежелание старика лезть в это физическое видение. Сам бы, зная о подобном, раз десять подумал, а стоит ли оно того. Сейчас же все мои мысли были заняты тем, как не остаться деревянной скульптурой. И конечно же, ликованием. Я нашел еще один ключ, который, возможно, поможет мне в развитии в основной реальности игры.
Останется вернуться на основной план. Продать остатки товара. И пойти на разведку в город крыс. Вполне возможно, этот пистолет и есть то, что по заданию местных неписей стоит найти для запуска следующей цепочки заданий. Только вот отдавать пистолет, который является ключом к месту хранения ключа от какой-то базы? Ради которой, стоит заметить, не пожалел себя один из воинов пресловутого Рассвета. Часто что-то я сталкиваюсь с этим. Нужно будет пораспрашивать, что за рассвет и чем они занимались до глобальной войны.
Мы вернулись на место вхождения в аномалию в тот момент, когда окружающий лес уже практически обрел свое физическое воплощение. Проходить сквозь натурально выглядящие деревья было жутко. К тому же, с каждой секундой делать это было все сложнее. Но и свернуть с маршрута мы не могли. Там стояли невидимые ограничители. И с каждым нашим шагом, эти ограничители приближались к нам все ближе и ближе. Понервничать пришлось привычно. И вот мы там, откуда начали свой путь. Запыхавшиеся, уставшие и с безумными глазами. Сужу по Севалу, но вряд ли у меня видок получше будет. Последнее дерево обрело физическое воплощение в последний момент и мне пришлось попрощаться с куском скальпа и подошвой своей обуви. Хорошо у Севала в рюкзаках имеется запасные. Видел. Ко всему подготовился, жук. Впрочем, я рад, что он так сделал. Ибо я совсем о таком не думал. А инвентаря, как в обычных мморпг тут не было. Что значительно усложняло выбор снаряжения. Много на себе в любом случае не потаскаешь. Будет мешаться в бою, либо просто будет слишком тяжело. И если с последним пунктом могут помочь характеристики. То вот с маневренностью и реакцией во время боестолкновения они не помощники.
Отдышавшись, пошли дальше. Разговоры говорить похоже будем после того, как выберемся из этого леса. Я так и видел маты, непроизнесенные моим спутником. Но вот высказать их он боялся. Хотя, скорее остерегался. Мне же лучше. Может остынет как раз, к тому времени, когда мы покинем пределы этого леса.
Смена обуви не заняла много времени. И вот мы прем по буеракам. Лес это вам не парк. Тут и кочки, и ямы, и поваленные деревья, и вездесущий кустарник. Прямой дороги тут также не было. Если ты, конечно, хочешь идти относительно приятно, а не продираться сквозь все те препятствия, что выставила тебе природа леса. В моем случае больной разум дизайнеров этого плана. Какие же эпитеты я выстраивал в сторону этих больных засранцев. Я все понимаю. В игре не без препятствий. Но неужели нельзя обойтись без ям, покрытых листьями? Я в нее угодил и вывихнул стопу. Не особо приятное ощущение. Даже в игре. И не дает забыть о том, что гадский утырок, Алод, выключил мне фильтр ощущений. Даже Севал немного снизил темп, наблюдая, как я хромаю. Я городской житель. Мне если и нужна природа, то я голосую за упорядоченные и прибранные парки. К чертям эти леса.
Но все рано или поздно заканчивается. Так или иначе. Вот и этот лес показал свои границы. Впереди виднелось открытое пространство, на котором вполне можно было различить каменную дорогу. Там даже были движущиеся точки путешествующих неписей. А может и кого-то из игроков. Сейчас, когда выйдем за эту самую границу на открытое пространство, нужно будет устроить маленький привал. Разобрать вопросы, возникшие у нас обоих и определиться как и куда нам идти. И успеем ли мы за время, что я отвел на Ирсонию добраться туда. Как же меня все это уже выбешивает.
— Слушай, Севал. Вот объясни мне: почему в этом лесу не стоило шуметь? Ведь я это понял по твоим ужимкам, а причины такого поведения мне непонятны. Можешь объяснить?
— Ты, мелкий гаденыш, сначала разъясни уж старику, какого хрена ты поперся в этот долбаный мираж? Мы там могли и остаться. А наше место привязки, не забывай, в деревне Миразу. Хочешь вернуться туда и отбывать наказание? Я вот таким желанием не горю.
— Я, знаешь ли, тоже. Но и о подобном ты меня не предупреждал. К тому же, я смог благодаря этому узнать одну очень интересную информацию, благодаря которой я смогу обеспечить себе некую автономию в Исиане. Если мне повезет и тот схрон еще никто не обчистил.
— И что же это такое?
— Информация о ключе от секретной, возможно военной, базе неподалеку от того места, где я сейчас нахожусь физически. Тот город, что уничтожили в мираже. Я его знаю. Гонял там крыс для местных. И нашел ту самую кобуру. Только по глупости отдал ее. Ни за что считай. А вот пистолет точно оставлю себе. Он откроет мне путь к моему возвышению. Ведь именно он открывает тайник с ключом. А ты так и не ответил на мой вопрос.
— Да ничего там особо страшного или сложного. Просто при достижении определенного порога шума, эти древесные столбы оживают и начинают охоту на шумных посетителей. Разрывают их на куски и после вновь впадают в спячку.
— Прям как я утром.
Я усмехнулся. Не, ну а что? Я люблю поспать. И не люблю, когда меня будят. Только вот приходится вставать довольно рано, чтобы все успевать, и работа не стопорилась, вместе с тренировками. Интересно, настанет ли тот день, когда я смогу себе позволить поспать всласть?
— Не знаю, как ты, а эти деревья просто на куски полосуют. Оттого там и не живет никакая живность. Для чего это было внедрено в мир Ирсонии не знает никто. Но что есть.
— А вот этот мираж?
— Они случаются по всему ССКР. Показывают какие-то фрагменты из жизни до войны, саму войну и изредка события позже. Но не более ста лет после окончания войны. Так мы и узнавали, что творится в реальности, когда ССКР уже перестало принимать новичков. До недавних пор. Считай тебе очень повезло, столкнуться с этим явлением во второе свое попадание в Ирсонию.
— Повезло, конечно. Впрочем, отчасти ты прав. Вряд ли бы я еще вернулся в те развалины. А тут такой куш. Я рискну и порыщу там. Глядишь найду. В Ирсонию я редко буду заглядывать, все же процесс попадания сюда не особо приятный. Но все же буду это делать. Вдруг еще что интересное обнаружится? А я так не хотел сюда попадать.
Мысли вслух помогли кое-что уложить в своей черепушке. А ведь когда я поставлю свои биореконструкторы, я буду уже меньше зависеть от количества своих восстановлений. И если мне там надоест чем-тот заниматься, я могу умереть и попасть сюда, чтобы поизучать этот слой виртуального мира Исиана. А уж когда мои крысятки научатся не только красть, но и передавать нанитов мне любимому… Тогда я вообще перестану переживать. Все же пока я, если увеличу характеристики, могу их потерять при смерти.
Вот, отдохнув, мы начали свое движение вперед, по этому игровому пространству. Как сказал старик, мы доберемся к городу примерно к закату. Ибо очень хорошо срезали путь через Лес тишины. Хотел я было его попрекнуть и подколоть. Но решил промолчать. Доберемся, место привязки сменится, и я спокойно могу выходить из этого игрового пространства.
Вот и город. Стража молча пропустила нас внутрь. Севал сразу обозначил, что пока меня не будет он поднимет немного деньжат. За свое проживание я могу не беспокоиться. Просто снять на сутки ночлежку и выйти из нее в Исиан. Только вот незадача. Мне же еще возвращаться. И не хотелось бы появиться в теле или на теле какого-нибудь бедолаги в этой самой ночлежке. Потому я решил действовать несколько иначе. И опыт на съем полноценной ночлежки на весь срок моего отсутствия тратить я также не желал. Потому просто нашел тихую подворотню и попросил Севала приглядеть.
И вот я возвращаюсь в основную игровую реальность. Снова этот убивающий звук откачки жидкости. И снова эта треклятая трубка. Отсоединить ее в этот раз не составило труда. Вот и минус очередное восстановление. Но ничего, в скором времени мне этот счет уже будет безразличен.
В этот раз неудачника никто не встречал. Потому я был предоставлен самому себе. Выбравшись, накинул на себя одну из валяющихся повсюду тряпок. И пошел к нужной мне двери. Сначала добычу продать, потом уже можно будет сгонять на разведку местности в город с крысами. Как хорошо, что мое оружие в большинстве своем осталось на моей новой базе. Прям радостно, что эти гаденыши получили всякую хрень. Разве что нерды немного жалко. Да и черт с ними. И как же я рад, что перед посещением Иржа не активировал свеженькую партию нанитов. Так бы прости прощай маленькое усиление моего интеллекта. А это ведь мне необходимо, для сборки биореконструктора. Чертеж — это вещь! Причем мне очень нужная. Где бы еще раздобыть интересных чертежей? Вряд ли биореконструктор единственный в игре чертеж.
Покормив питомцев в холодильнике, я занялся перебором выжившего товара. Все же отсутствовал я приличное время. Что могу сказать. Выжило немного. Но на одежду хватит. Пара нерд еще и останется. Отлично. И сразу можно рвать когти в сторону пистолета Рассвета. Только сначала решил сгонять к подвальчику. И не зря. Там был кошачий патруль. Топор на поясе, пистолет также с собой. Можно и пополнить запасы товара на продажу этим жлобам. Лишними нерды и суры не будут.
Зачистка по старой схеме закончилась довольно быстро. Даже пистолет не пришлось применять. Да и опасался я сильно, откровенно говоря. Нарезав котов на ингредиенты, не забыл и мяска срезать для своих мелких грызунов. Оставив вновь все на новом месте, я отправился сдавать товар. Получив причитающиеся, я приоделся немного. Разве что штаны переквалифицировал в шорты. Бесят меня крысы. Да, теперь они будут вцепляться своими конечностями и зубами в мои голые ноги. Но хотя бы в лоскуты только купленную одежду не будут рвать. Точнее будут, но ущерба будет хоть чуточку, но меньше.
Крыса раз, крыса два. Именно так я скидывал свое напряжение и раздражение. Городок маленький. Это да. Но до разрушения это был именно городок. То бишь занимаемая им площадь достаточно большая и сходу найти нужное мне место не представлялось возможным. Вроде бы казалось, там есть весьма заметные ориентиры. Но ты поди, найди их в этом скоплении развалин. И еще учти, что даже записка в кобуре была практически нечитаема. А тут и ориентиры могли заметно измениться. Это конечно не реальность, где с ходом времени многое меняется, порой не в лучшую сторону. Но видимо и тут создатели рванули в реализм, какой-никакой. Вот и гашу я нападающих крыс, бродя по не особо удобным местам. Какой по счету час я тут брожу? А вот без понятия. Не засекал. Но точно больше четырех. Черт! Я забыл успокоиться, и время давно прошло. А меня еще не выдергивали в реальность. Нужно спрятаться и унять раздражение. Иначе сильно могу пожалеть при пробуждении.
Вот я сижу и жду. Забился в какой-то закуток меж бетонных плит. Забаррикадировал вход, чтобы меня при случае не нашли разумные или, что вероятнее, крысы. Подыхать за просто так я не горел желанием. Но ожидание затянулось. Твою ж. И чего она там тянет? Я тут время просто так теряю, хотя должен искать этот чертов пистолет. Давай же!
И тут, будто она меня услышала, меня резанула боль. В другой руке. В этот раз левой. А с правой-то что не так? Могла бы и в нее вцепиться!
— Твою холеру и левого барбоскина! Ты чего творишь?
И ругаться я имел полное моральное право. Она проткнула мою левую ладонь спицей. Насквозь! Меж сухожилий, раз я ею могу шевелить, но по нервным окончаниям она прошлась здорово. Болело адски. Так и хотелось встать и разбить ее голову. Даже режим берсерка потихоньку начинал включаться. Тот самый, который я практически не могу контролировать.
— Успокойся. Твоя рана на правой руке практически зажила. Ты не реагировал. Мне пришлось импровизировать. А идея с ножом тебе не понравилась в прошлый раз. Не бойся. Я не задела ничего серьезного. Сможешь пользоваться рукой, как здоровой. Будет лишь легкий дискомфорт. Я рассчитала место.
И все это бесстрастным тоном. Будто не живому человеку руку проткнула, а манекену. Впрочем, тому она не стала бы ничего объяснять. С трудом удалось успокоиться. Это лучше, чем то состояние, когда я выходил из виртуала с синдромом отторжения реальности. Потерплю. Но все боги мира, это больно, черт вас всех драл. Вот и матерюсь сквозь зубы. И все же, несмотря на ее действия, благодарность во мне по отношению к ней была достаточно сильна. Следит тут за мной ночами, не спит. Мониторит и вытягивает в нужный момент из виртуала. Нужно будет ее днем найти и поговорить нормально. Если она хотя бы часть дня не спит.
Когда выделенное время прошло, я очнулся в том схроне. И знаете что? Да меня за нос грыз мелкий крысеныш! Недолго думая, я оторвал его от своего лица. Пошарив рукой вокруг, нащупал подходящий предмет и долбанул по башке этой наглой твари. Ничего себе. Даже забыл, что сам сюда пришел не с голыми руками. Но все же. И лишь после того, как мое возмущение улеглось, я посмотрел, чем это я огрел мелкую дичь. Это был пистолет. Пистолет Рассвета. Тот самый. Только более блеклый и в пыли. Но не узнать его я не мог. Это я искал его тут повсюду, а просто случайно ударив грызуна подвернувшимся предметом нашел?
Громкий смех сотряс самодельное помещение. Я ржал взахлеб. То ли мне везет, то ли нет. Но если бы не этот мелкий засранец, я бы не нашел его еще долго. Если бы вообще нашел. Я ведь помню куда дальше собирался идти. Поближе к гравитанку местность обследовать. И ориентиров тут не было из тех, которые я запомнил. Видать Великий Рандом и тут имеет свою власть. Ну и спасибо ему. Можно выдвигаться на свою временную базу. Там уже оставлю пистолет и пойду поохочусь. Нужно купить еще несколько колоний нанитов. Без возможности отстроить биореконструктор уходить из Иржа не имеет смысла.
Пока искал пистолет, обшаривая развалины, нашел также некоторое количество ардумов. Пригодятся. Да и не одна точка возрождения мне нужна будет. Особенно в будущем. Сейчас-то не отказался бы от пары запасных аэродромов. Марина с Анимолом пищали от радости. И опять кусались. В ближайшее время я хочу провернуть маленькую проверку этим чертенятам. А пока просто покормил и пошел готовить убийство очередной собачьей стаи. Зачистить то логово я еще не передумал. И что-то мне подсказывает в таких логовах просто обязано лежать что-то интересное. Вот не могли разрабы настолько отойти от канонов мморпг, чтобы не засунуть ништячков в логово мобов. Иначе это будет чет совсем грустненько.
Забив насмерть еще одну патрулирующую стаю, разделал ее. После продав ее, вновь сгонял с пистолетом в город крыс. Нужно учиться стрелять. И знаете что? С этой поправкой прицела действительно намного легче попадать. Да это не панацея. Но уже проще. Нужно будет развить этот навык, чтобы я не останавливался в развитии в этой реальности Исиана. Настреляв крыс, не стал их потрошить, сдал так, тушками, в обмен на периоды.
После этого я попер на свою базу. Там выйду из игры. Ну и заодно активирую первые две колонии нанитов. С тремя я не хочу рисковать. Мало ли, может и этого окажется много, что активирует самоуничтожение других колоний. Вспомнив инструкцию, отдохнул, после хорошо расслабился, что было сложно. И вот уже ручейки нанитов из своих цилиндрических домиков впитываются в мое тело. Спустя полчаса я проверил свои характеристики:
” Характеристики:
Ловкость: 3
Выносливость: 4
Прочность: 2
Зоркость: 3
Интеллект: 7
Навыки:
Относительно точная стрельба
Потребление нанитов: 1 колония интеллекта
Следующая активация нанитов доступна через:
47:28:35
47:28:34
47:28:33„
Итак. Активировать колонии нанитов можно раз в двое игровых суток. Видимо сделано для тех, кто свои сессии дробит на множество маленьких сеансов. Что ж. У меня сессии хоть и необычные, но все же. Я раз в сессию смогу активировать нанитов.
Хорошие новости и несколько изменившийся интерфейс приподнял мне настроение. И так я лежал, ожидая возможности выйти из игрового пространства. Все же до конца сессии я ничего сделать не успею, потому решил несколько отдохнуть. Имею право, в конце концов.
И вот я просыпаюсь. Вокруг темно. Ни света, в том числе за окном, ни блика. Полная темнота. Но я явно открыл глаза. И вот в этой темноте расцветает что-то белое. Огромные белые зубы. Острые. Безумно острые, как у акулы! И эта ухмылка летит на меня, а я не могу пошевелиться.
— Здравствуй, Максим. А мы скучали. Возвращайся. Мы ждем.
И лишь после этого я вновь открыл глаза. Перед глазами все еще маячила эта безумная улыбка. А в голове звучали эти слова, сказанные жутким, скрежещущим голосом. Меня до костей пробрала дрожь. Я ничего не видел. Даже укола ЭДОЦа не почувствовал, о чем мне рассказали после. Просто сидел на кровати и дрожал, пялясь в никуда.
А я смотрел. Смотрел в темноту, в которой плавали острые акульи зубы. И они звали меня. По имени…
— Максим! Максим! Максим!!! МАКСИМ!
И на последнем зове я начал приходить в себя. Меня трясла за плечи девушка. Капюшон все также был на ее голове. А глаза светились непонятным цветом. Сфокусировав на ней зрение, я провалился в забытие.

Глава 27

Этот зов. Он преследовал меня и в забытье. Но вот я очнулся. Весь мокрый от пота. С безумной дрожью тела. Это было что-то знакомое. Давно позабытое. И очень страшное. Я сглотнул. Непонимание ситуации и ее последствий давило на меня тяжелым грузом. Я уже сомневался, а стоит ли погружаться в виртуал, учитывая все побочки и этот кошмар. Я ведь знал. Знал, черт вас всех дери! Оно живое. Существует и только жаждет вцепиться в меня вновь. Стоп. Вновь?! Из каких глубин подсознания всплыла эта мысль?
Додумать я не успел. Вновь легкий укол ЭДОЦа и я проваливаюсь в кромешную тьму наркотического сна без сновидений. И лишь легкий смех преследовал мое погружение в пучины тьмы.
* * *
Алод трясся в страхе. Нет не в страхе. В Ужасе. С большой буквы. Он видел произошедшее с Максимом по камерам. И если его состояние еще как-то можно было бы объяснить. То вот, то, что засняли камеры уже нет. Это существо. Тварь. Откуда оно и как пробралось сюда? Это не мутант из-за границ зон обитания. Те так не умеют. Это нечто за гранью. Нечто. Стоп… Это чувство похоже на ощущение от Босса, когда тот недоволен. Просто слабее. Неужели это существо такое же? Нет этого не может быть. Он не справится. Не с таким противником, которого лишь камеры способны поймать. И то лишь слегка. Он вновь включил воспроизведение.
Это существо проявилось в дальнем углу комнаты, когда Максим привстал на своей постели. Его учащенное сердцебиение стало сигналом к выходу медицинской службы рабочего района. А это существо медленно надвигалось на парня, и чем ближе оно было, тем хуже становилось его состояние. Он просто деревенел. И вот вместе с врачами в комнату вбежала Мариэл. Как она узнала о происходящем еще предстоит выяснить. Мимолетно всмотревшись в тварь, она начала трясти оцепеневшего парня, зовя его по имени. И Алод был готов поклясться. Она видела это существо.
Укол ЭДОЦа не принес никаких ощутимых эффектов. И лишь когда ЭТО подошло к спине девушки, парень откликнулся на ее зов. Встрепенулся и упал в обморок. Тварь же разинула пасть и беззвучно взвыла. Постепенно оно начало отходить, не отворачивая головы от Максима. Пока не исчезло в том же углу, откуда появилось.
Запись пришлось изъять и зачистить следы. Если боссы компании узнают о существовании этого отродья, и выяснят причины, почему оно зациклено на пареньке, которому благоволит Босс. Тогда они воспользуются этим и постараются приручить и использовать Это, чтобы устранять своих конкурентов и просто неугодных. А ведь оно явно связано с парнем. Как и почему еще предстоит выяснить. Но это действительно так, оно не отрывало своего взгляда, хоть он и не видел глаз, от Макса. И последнему это явно не очень нравилось. Слишком уж явный ужас был прописан на его лице. Такое не подделаешь. Нужно поговорить с Боссом. Ведь он не знает, как сражаться с подобным. А следовательно, не сможет помочь мальчишке. А ведь от этого зависит слишком многое. Плевать на денежный долг компании. Босс сказал, чтобы Алод приглядывал за подопечным и не дал ему умереть.
А как он не допустит смерти паренька, если даже не знает, как бороться с этой потусторонней тварью.
— Это тень. Не обычная. Но тень. Скорее всего это одна из причин, по которой он потерял свою родню. Этих тварей непросто подчинить и направить на кого-то. Но если получится… Тогда будет очень трудно от них скрыться. Это не мутанты, к которым вы привыкли за границами зон обитания. Это отголоски магии мира, в который вы прилетели. Вы — это люди. Думаю, ты изучал, что это не ваша родная планета? Правда и ее вы тоже умудрились засрать.
Алод вздрогнул, едва девичий голос достиг его ушей. А по мере ее рассказа он и вовсе начинал сомневаться в ее и своей адекватности. Магия? Серьезно?! Быть такого просто не может. Да, он знал, что его предки прилетели сюда несколько тысяч лет назад. Благо в истории это четко отображено и даже войны, благодаря которым все в мире так или иначе мутировало не смогли стереть следы их инопланетного происхождения. Но чтобы на планете существовала магия? Бред. К тому же. Вэй ему свидетель. Все что можно сделать сверх человеческих возможностей, можно объяснить генной и прочей научной инженерией. Не просто так были образованы зоны обитания, после войны на уничтожение с Вэем глобальной компании САРА, из-за которой, итак поврежденная планета, подверглась еще большим изменениям. Да и великий исследователь аномалий Одинокий путник тоже обладал сверхчеловеческими возможностями благодаря артефактам и использованию тел мутантов, в которых он был силен.
Но чтобы существовала еще и магия? В это Алод не мог поверить. Никак. Даже несмотря на силы их Босса.
— Ты…
Не успел он начать говорить, как был прерван словами Мариэл.
— Закрытый континент. Темный континент. Мертвый континент. Континент ужаса. Именно там в основном наблюдалось такое явление как магия еще во времена Вэя и Путника. А также малоизвестного Клоксрайтера Андрея, что являлся величайшим магом того времени. Вы здесь явно сильно отстали в развитии, и я не про умственное. Да ваши власти и корпорации постарались скрыть в свое время очень многое. Ведь никто не хотел повторения судьбы САРА. И ведь Вэй был не единственным, кто приложил руку к ее уничтожению. Но все это в нашем разговоре не важно.
— А что важно?
— То, что ни ты, ни я не сможем защитить паренька. Босс будет расстроен. Потому я взяла на себя ответственность проинформировать его о произошедшем. А также попросить помощи. В скором времени мне придет артефакт. Только не вытащенный из аномалии или времен расцвета вашей цивилизации на планете, а магический. Он будет отпугивать эту тварь. Ранее у Макса был такой. Но видимо он его потерял и теперь тень вновь вышла на его след.
Алод не мог собраться с мыслями. И факт того, что ему не придется своим телом защищать парня принесло ему облегчение. Но и поверить, что на Мертвом континенте существовала магия, и что там побывал даже Вэй, он не мог. Тот континент не просто так прозвали Мертвым. Спустя несколько столетий после глобальной войны Вэя с САРА, на тот континент обрушился огромный метеорит, погребший под пеплом всю планету. Сам материк полностью вымер. Как и большая часть населения планеты. Выжить людям, мутантам и животным удалось только благодаря пресловутым аномалиям жизни, открытым, задолго до Вэя, Одиноким путником. Вокруг них стали строиться зоны обитания. И в итоге именно они стали оплотами человечества. И являются таковыми до сих пор. Несмотря на уже ушедшие облака пепла, на успокоившуюся вулканическую и сейсмическую активность. Да и за пределами зон обитания живут и выживают изгои.
И все же. Поверить в то, что существуют магические артефакты? Да скорее эта тварь просто весьма редкий мутант, как и артефакт что ее отпугивает был вытащен из исчезнувшей с лица планеты аномалии. Да. Так проще думать. Он и о Боссе порой думал, как о особо редком виде разумных мутантов обладающих псионическими способностями. Далеко ходить не надо. В Исиане, игре, геймдизайнеры попробовали восстановить некоторые виды исчезнувших мутантов, по сохранившимся записям этих сотен лет. Особенно налегали на самодельные атласы Одинокого путника. Тот человек сделал многое для развития человечества.
— По глазам вижу. Не особо ты мне поверил. Впрочем плевать. Босс передал тебе, чтобы ты с ним связался. Он выдаст инструкции насчет нашего мальчика.
— Свяжусь. Но, позволь вопрос. Кто ты на самом деле такая?
— Я? Хэх. Я один из нового вида людей. Скрещенный вид с альфамутантами. Псионический тип.
Она подняла руку, и чашка на его столе поднялась в воздух. А ее глаза засветились странным светом. Он испугался. Как и любой чистый человек из зон обитания. Страх перед мутантами им прививали с пеленок. И в зонах обитания нет им места. Так всегда говорили. Теперь понятно, отчего она пряталась. Изгои потому и изгои, что не избегают мутантов. Ну и не особо любят технологии. Хотя от огнестрела и не отказались.
— Как ты?..
— Как я могу жить в зонах обитания, где повсюду сканеры днк?
— Да.
— Все до безумия просто. В ладонях у меня чистое днк. Ведь задумывалась я именно как диверсант. Впрочем, тебе пока рано об этом знать. И того, что есть тебе хватит на осмысливание. Да и ты ведь и про Босса думал, что он мутант, но все равно работаешь на него. Вот и поработаешь со мной. Не развалишься. Бедный-бедный Алод. Весь мир твой рухнул практически от моих откровений. А ты еще с прошлой нашей встречи пытался разузнать обо мне побольше. Считай твое желание сбылось. Кстати, как и часть тайн этого мира приоткрылась перед тобой. Не подводи Босса. Тогда узнаешь значительно больше.
После этого она вышла. А Алод продолжил пялиться на то место, с которого она ушла. Мутант. Псионик. В зоне обитания! Невозможно!!! К тому же она разумна и работает на Босса. Ладно он. Его непоявление на публике как раз объясняется тем, что он работает за границами зон обитания. Потому его и не пытаются еще поймать. Но вот, только что ушло живое доказательство того, что мутанты спокойно могут жить меж людей неузнанными. Ладно. Это он обдумает после. Сначала надо связаться с Боссом и выяснить дальнейшие его действия, чтобы не получить предупреждение.
— Я смотрю девочка тебя ошарашила.
Босс усмехался ему с голограммы. Часть его лица была скрыта тьмой.
— Но мне лень сегодня что-то подтверждать или опровергать. Потому слушай, внимай и не перебивай.
— Хорошо. Я вас внимательно слушаю.
— Молодец. Чтобы эта падаль, тень то бишь, не напала на пацана, я пришлю артефактный амулет. Он должен находиться как можно ближе к парню. Как это сделать я придумаю. А до времени, когда он придет вам придется держать парня на седативных. Тень чует мозговую активность жертвы. Потому не давайте ему приходить в сознание, пока амулет не будет на нем. Все. До связи. Мне нужно организовать доставку.
И не успел Алод доложиться о понимании задачи, как его собеседник отключился. Впрочем, ничего нового в их общении не произошло. А вот как ему держать на сильных лекарствах Максима? Он не мог найти ответа. А в головном офисе точно зададутся вопросом, а ради чего он разбазаривает дорогие лекарственные препараты. Хм. А если…
* * *
Пробуждение давалось с огромным трудом. Веки ощущались свинцовыми. И страх в самой глубине сознания пасовал перед реальностью и тоже сопротивлялся поднятию тяжелых век. Ведь вдруг я опять увижу эту тварь. Эти жуткие зубы. И этот голос. Пробирающий до самых пяток. Пугающий, но такой знакомый голос. Где и когда я мог его слышать? Что это вообще такое было?
Несмотря на вопросы, мысли текли достаточно вяло и не давали сосредоточиться на чем-то одном. Раз за разом, не успев додумать одну из них, я соскакивал на другую. К примеру: почему кровать такая мягкая? Или: а не приснилось ли все это мне? А может я отравился? Размышления давались с трудом. И в итоге я плюнул на это. Как и на попытки открыть глаза, попросту проваливаясь обратно в темноту сна.
Последующие пробуждения тоже не особо помогали. Порой даже слышал какие-то слова. Вроде даже ко мне обращались. Но так и не удалось понять, так ли это. Потом укол ЭДОЦа и я вновь проваливаюсь в беспамятство.
Когда я смог уже нормально проснуться, вокруг меня суетились врачи. А ЭДОЦ, не переставая, вкалывал что-то в мое многострадальное плечо. Сухость во рту явно отражала отношение моего организма с литрами химии, которые явно накачивали в меня все это время.
— Хх во кха-кх дххыы.
Как в этом разобрали мою просьбу я не понимаю, а может дело сыграл опыт. Ибо сразу мне поднесли к губам стакан мутной жидкости с трубочкой. Цвет и вид ее был крайне подозрительным. Но организм благим матом орал: ПИТЬ!!! И грозился всеми карами, что, если эта влага не окажется в моем пищеводе в ближайшее время, он сотворит что-то непотребное. Организм не дурак, надо так надо. Как бы не пронесло в последствии, от таких необдуманных решений, но лучше выпить.
Влага, проникающая в мой рот через трубочку, имела немного маслянистую структуру. С трудом у меня ее получалось проглатывать, и все равно возникало ощущение, что до желудка она не добиралась. Растворялась где-то по пути. Вкус она имела достаточно нейтральный, с привкусом каких-то ягод. В общем, если бы не текстура, я бы назвал ее даже вкусной. Выпив весь стакан, я вновь ощутил укол медицинского инструмента. Несмотря на мои ожидания, я не провалился в сон. Даже немного бодрость проявилась. Тут зашел Алод.
— Привет, Максим. С тобой произошло что-то странное. Наши начальники решили немного помочь тебе и полностью оплатили твое лечение. И решили продолжить эксперимент. С тобой постоянно будет находится один из врачей, чтобы следить за твоим состоянием. Также к тебе подключат один датчик. Носить его стоит постоянно, чтобы при повторении приступа, мы смогли вовремя среагировать. Ты можешь отказаться от этого. Но тогда твоя ставка останется прежней. Потому, что ты принес интересные данные нашим научным сотрудникам, они готовы поднять твой оклад на пять нерд за сеанс. Ваше проживание также останется в семьдесят сур в сутки.
И протянул мне странную штуковину. Походило на какой-то медальон. Да и веяло от него чем-то знакомым. И рисунок. Рисунок как на браслете отца. Воспоминания накрыли меня с головой.
Мы с родителями стоим на краю крыши. Внизу бегают люди. Суетятся машины. Есть даже пара гравикаров. А вон пробегает человек с имплантированными ногами. Даже в небе неспокойно, там летает человек заменивший свои руки на крылья. Отец снимает со своего запястья браслет. На нем странные волнистые узоры, которые, казалось, складываются в слова причудливого языка.
— Макс, это наша семейная реликвия. Не знаю, как пойдет все дальше. Но она всегда приносила удачу нам. И многие поколения она уже передается у нас в семье. И знай. Если тебе будет плохо, она поможет.
Мать же просто молча обнимает меня со спины, в то время как я беззвучно засматривался интересным предметом в своих руках.
Воспоминание оборвалось. А руки инстинктивно прижали медальон к моей груди. Он тоже теплый. Даже кажется, что он пульсирует. Как и у браслета такое же ощущение. Оборудование, да? Не поверю. Свой браслет я сдал в свое время за крупную сумму в один ломбард. После потери всей своей родни. Я хотел жить. Мне требовались средства на существование. А когда я заработал, чтобы его выкупить не успел лишь слегка. Владелец ломбарда лежал на витрине с перерезанным горлом. И все его ценности исчезли. Я пытался найти след своего браслета. Но так и не смог его найти. А тут нечто очень похожее. Я не мог просто так отказаться от этого. Даже несмотря на то, что это мне дал, по сути, враг. Слишком уж я тосковал по памяти родителей. А этот медальон возможно из того же комплекта, что и браслет. А значит шанс все же есть. Я смогу найти свой браслет.
Алод продолжал что-то вещать. Я же не обращал на него никакого внимания. В голове шумело. А глаза вглядывались в переплетение линий. Такие знакомые и в то же время иные. Та же странная, плавная письменность. Внезапно голова закружилась, а я просто отрубился, едва почувствовав укол ЭДОЦа.
* * *
Чего Алоду стоило удержать начальство от полноценного расследования и подделать записи с камер в комнате Максима знал разве что Босс. Но он смог. Выдал все за интересную и особенную реакцию организма паренька и о том, как им повезло заиметь такого в должники. И чтобы он не пробовал сбежать, нужно бы сделать поблажку и поднять его суточное жалованье. И конечно приставить к нему доктора. Чтобы следить за особенным пареньком.
За два дня, что доставлялся этот странный медальон, Алод почти не спал. А вот организм парнишки показал очень быстрое привыкание и нейтрализацию снотворного. Несколько раз он почти просыпался, и та тварь начинала формироваться в углу его комнаты. Каждый раз у него сжималось сердце. Приходилось срочно увеличивать дозу лекарств. Но в итоге он справился. Темные круги под его глазами отлично скрывались под слоем грима. Никто из подчиненных не должен знать о слабости своего начальства.
Парень вряд ли поверил в то, что медальон является медицинским оборудованием. Но почему-то принял предложенное и даже не стал слушать болтологию самого Алода. А после у него наступил откат от лекарств. Врачи вкололи ему дозу успокоительного, не снотворного. После этого паренек просто отрубился, простым, не наркотическим, сном.
Алод же с облегчением выдохнул. Та тварь не появилась. Босс вместе с Мариэл оказались правы. Медальон не пустит это существо к мальчишке. Но как же страшно было заходить туда. До сих пор мурашки бегают по его коже. И в каждом углу рабочего района ему мерещится акулья улыбка твари. Правда девушка сказала, что тварь убежала от защитного света артефакта. Что ж. Он поверит ей и в этот раз…
* * *
Проснувшись, был представлен своего персональному врачу-наблюдателю. Это оказалась та самая девушка, что и так каждое мое погружение была рядом в последнее время. Теперь же она оказалась врачом. И к тому же ей подвезли много медицинского оборудования, которое вновь перед каждым сеансом будут подключать ко мне.
— Знакомься, Максим. В этот раз я могу вас обоих официально представить. Это Мариэл. Она высококлассный специалист. Как раз теперь будет не только, и не столько, следить за твоим состоянием во время погружения. Но и после него вы будете наблюдаться у нее. Потому прошу слушаться ее указаний и по возможности следовать им.
Выдав это на одном дыхании, этот засранец просто развернулся и ушел. А вот она уже поведала мне о том моменте, когда я вообще не отреагировал на уколы ЭДОЦа. И что уже прошло три дня. Я потерял три сессии, что равнялось шести суткам внутри игры. Твою же ж…
Выслушав мое негодование, она заметила, что все могло оказаться гораздо хуже и стоит радоваться тому, что пока я в относительном порядке и все пропуски могу наверстать. Я понимал, о чем она. Но не грызть себя не мог. Столько времени упустил и это при том, что эти твари не пропускали время на фарм. Нужно будет ускориться. Набрать нанитов, ардумов, прокачать интеллект до нужного объема и сваливать в пещеры. Как же я устал. Но не напрягаясь я ничего не достигну. Хорошо хоть немного подняли мою ставку за погружение. Только вот в принципе, мне это ни горячо, ни холодно. Мой долг все еще огромен и что один нерд, что шесть за погружение… Роли не играет.
Выслушав ее рассказ, я отправился в столовую. Скоро ужин. Нужно немного размяться после трех дней вертикального положения. Парк самое то для этого. Да и питомцы помогут мне в этом. Особенно собаки, Берва и Аль. Вот этим я и решил заняться, вместо загонов об упущенных возможностях. На ужине меня встретили Верниана и Мирон. Коротко поинтересовавшись моим состоянием, сели ужинать одной компанией. И ладно Мирон. Мы с ним так постоянно делаем. А вот Вер впервые присоединилась. Что ж, слишком глубоко в этом копаться мне все равно не с руки. Да и мозг еще не отошел от препаратов. Потому я просто стал употреблять сегодняшние блюда. Что не говори, а кормили тут на славу.
После ужина некоторое время просидел в парке, наблюдая за игрой своих животных. Живность всегда успокаивающе действовала на меня. Особенно живые. Не в плане состояния, а в плане характера и деятельности. Игривые, бесявые меня всегда успокаивали и могли растормошить. Особенно в такие моменты, как сейчас. Я разбит. Хотя бы самому себе признаться в этом я могу. Я разбит и практически сломлен. Но я пока не сдался. И этот медальон. Он подсказал мне то, о чем я даже не мог догадываться. Память о родителях, их ценности, я все еще могу найти и сохранить. Это придало мне сил. Как и эти бесявые комки шерсти.
Погладив всех троих, в том числе Арева, отправился обратно в свою комнату. В ней, пока девушка отвлеклась, как там ее, спрятал под подушку нож. Да, я и в этот раз не вышел без него. Иначе чувствовал бы себя полностью беззащитным. Чего я не люблю. Особенно учитывая мое в целом не лучшее состояние.
— Ложись. Сейчас я буду крепить на тебя датчики. И не забывай, после первых суток найди место и успокойся. Иначе симптомы отторжения реальности вернутся. Ты еще недостаточно окреп разумом, чтобы и самому их нивелировать.
Она начала шустро лепить на меня различные датчики, кругляшки, силиконовые шарики. Все это было холодным, что-то склизким и жутко неприятным для моей кожи. Но я крепился и старался не морщиться. Раз уж это неизбежно, то разве стоит показывать свое отношение к этому. Тем более девушке. Вот еще забавный факт. Она ни при нашем знакомстве, где ее представил мне Алод, ни сейчас не снимала капюшон со своей головы. Что же такого у нее с лицом, что она прячет его в тени?
— И вот последний контакт.
Она прилепила холодный металлический блин к моему виску, практически там, где находится чип. Что ж. Пора погружаться.
— Спасибо.
И закрыв глаза, я активировал протокол входа в Исиан.

Глава 28

Очнулся я в том же закутке, в котором и выходил из игры. Решил сразу активировать еще две колонии нанитов. Оставшиеся активирую в начале следующей сессии. Это как раз даст нужное количество интеллекта для чертежа. А следовательно я смогу спокойно ставить биореконструктор и обустраивать базу. А пока нужно немного подзаработать. А может задержаться и активировать перед выходом из игры?
Уже заканчиваю вторую ходку. Все ближе я к логову. В последний раз пришлось обойти стаю проверяющих псов. С ними сталкиваться вновь я не горел особым желанием, потому послал все и решил просто зачистить обычных мобов. Также неподалеку видел ту странную парочку кота и пса. Сразу выбрался из города. Ну их к черту.
Игроки также пытались меня подловить и убить. Это у них не вышло, ибо я был начеку. Больше я людям в этих окрестностях не собираюсь доверять. Было бы прекрасно, если б эти дурни еще и друг друга восстановлений лишали. На такое развитие событий я посмотрел бы с великим удовольствием.
Благодаря уже наработанным тактикам и рефлексам в третьем городе, я достаточно быстро заработал еще энное количество нерд. Сразу прикупил дробовик МР-155 12-го калибра. Патронник на 76 миллиметров. Длина ствола практически метр и равнялась 750 мм. Патронник вмещал в себя четыре патрона. Очень хорошая штучка. Полуавтоматическая газоотводная система. Характеристики я вам говорю тут не из-за идентификации. Просто Мирон как-то рассказывал о такой вот малышке. И увидев тут такое, я решил взять. Как и несколько различных видов патронов. И дробь, и пули с картечью. Пригодится в этом сумасшедшем мирке.
Весит данный ствол всего три кило с копейками. Ствол сменить на этой модели также достаточно просто без слесарной и прочей подгонки. Прицельная планка тут представлена в виде ласточкиного хвоста, не самый удобный вариант, но тут есть возможность установить и другие виды прицелов. А это уже несколько облегчит мне жизнь. Так или иначе. Плюсом, это так или иначе полуавтоматический дробовик. Не нужно будет после каждого выстрела досылать патрон в патронник. Что в быстром бою даст мне некоторое преимущество. Потратил я на это около пятидесяти нерд. На одну только пушку. Но думаю, это стоит того, с учетом того, куда я планирую отправиться, автомат с пистолетом там могут и не помочь. А вот дробаш обладает удивительным останавливающим эффектом. Влепил с пары шагов, тут даже я не промахнусь, и даже большинство бронированных противников прилягут отдохнуть. Главное при Мироне это оружие не назвать дробашом. Все-таки это гладкоствольная винтовка.
Также прикупил дорогих патронов к этой малышки. Пули, картечь, дробь. Всего по пять пачек по десять патронов в каждой. Была коробка с пулями на двести пятьдесят патронов, брать не стал. Потратился я сильно. Нужно еще несколько охот устроить. Как раз тикает таймер к следующему возможному поглощению нанитов. Просто в этот раз выйду, все же, не сразу по истечению времени сессии, а задержусь на время, чтобы активировать поглощение нанитов. И уже завтра, зайдя в игру, поглощу последнюю колонию и можно будет выдвигаться искать пещеры.
Сказано-сделано. Вот я вытащил из города пса. Живого. Как так получилось? А вот без понятия. Я топором кромсал лапки любопытствующих, и когда вышел там не было прикрывающего, что было очень необычно. А вот неповрежденный пес валялся на земле. Был он истощеннее, чем его соратники по стае. Скорее всего грохнулся в голодный обморок. Вот это Исиан заморочились. И у меня в голове заиграла одна идея, как напакостить этим мелким идиотам…
И вот я толкаю перед собой тележку, в которой лежит пес в отключке. Он просыпался. Я дал ему мяса, а потом придушил, чтобы он вновь потерял сознание. Я точно видел, что часть работничков района отправились в город крыс. И вот, на подходах к живописным развалинам я и оставил свой груз, который вновь начал приходить в себя. Припрятал я его за обломком какого-то здания. И идя по дороге его сразу не заметить. И вот я услышал галдеж.
Забыл упомянуть. Неподалеку я уже разместил своих питомцев. Также, вне города пес был дезориентирован и более агрессивен, чем в месте своего обитания. Потому, услышав шум, он сразу вылетел из укрытия и шатаясь побежал на людей. Те от испуга, из-за отсутствия подготовки, просто замерли. И мутант прыгнул, вцепляясь в глотку одного из них. Жизнь практически сразу покинула тельце. А вот второй сориентировался и начал палить особо не целясь. Правда его это не спасло. Противник просто выпустил мертвеца из зубов и рванул вновь. Вот и второй готов. А вдали начался шум. Сюда бежали люди. И этот шум бесил мутанта. И он побежал туда, заливисто лая. Повеселитесь ублюдки. Жаль не узнаю сколько из вас он еще убьет. Если сможет. Но двое уже поплатились.
Подкатив тачанку, я сгрузил на нее трупы. Чуть позже оберу их. Сейчас надо успеть, пока их тела не стали разлагаться. Вроде у меня есть полчаса, чтобы забрать их снаряжение, если оно усилено колониями нанитов. Но они не должны были еще на такое заработать. Потому оружие и одежда так или иначе останутся у меня. А вот пакость я хочу сделать уже сейчас. Хорошо, что, найдя бессознательного пса, я подумал об этом. И мои крыски сейчас спрятаны не так далеко от города их сородичей. Чего мне это стоило, даже не спрашивайте. Зато, если удастся, я весьма неплохо подгажу этим выскочкам и заодно подкачаю Марину с Анимолом. Заодно проведу маленький эксперимент.
Вот и зашел я в этот случайно обнаруженный схрон. Мелкие пакостники тут же кинулись ко мне, чтобы укусить и инициировать передачу нанитов. Только вот я им этого не дал. Попросту скинул с тачки мертвое мяско. А они и застыли. От удивления видимо. Ведь раньше я не притаскивал обед начиненный такой вкусняшкой как наниты. И только немного погодя они кинулись к телам. И вот я уже вижу темные ручейки колоний, что бегут с тел к моим питомцам. Это выглядело завораживающе. Времени у них не так много. Интересно, а с мертвого пользователя они быстрее снимают колонии или также как с живого? Если также, то я просто подтвержу свою теорию, а напакостить особо не смогу. Но хоть полколонии утащат, и то, как говорится, хлеб.
Пока они разбирались с подарком, я просто начал снимать одежду и оружие с этих недотеп. Были у них простые ТТ, несколько сменных магазинов, ну и по паре пачек патронов на рыло. Не особо густой улов, но так приятно на душе стало, аж танцевать захотелось. На их костях естественно. Вот они начали распадаться, а остальные колонии побежали по земле в сторону Иржа.
С гневным писком, мне отчетливо слышался в этом звуке гнев, они кинулись наперерез ручейкам. И вот уже они стоят и пастями подхватывают части ручейков, буквально захлебываясь в них. Наниты пытаются огибать моих питомцев, по ним пробежать, то те ответвления, что забираются на этих белых троглотитов, просто впитываются в их шерсть. Тут-то эта мелочь додумалась просто валяться в этих убегающих ручейках. И вот все закончилось. Ручейки убежали, а мои крысятки строили довольные мордашки пялясь на меня. Типо: было вкусно, а добавка будет?
Ответить им я не мог в виду нескольких причин. Да и надо бы проверить, сколько они уже успели сожрать колоний с трупов этих дурней. Только вот и оставаться тут надолго я не горел желанием. Скоро территорию будут шмонать разъяренные игроки. Ведь трупы их приятелей пропали. А я сомневаюсь, что пес и остальных оприходовал. А следовательно подозрение явно падет на меня и начнется охота. Но тут уж мы посмотрим кто кого.
Подхватив мелочь, двинулся в сторону своей временной базы.
Подкинув им на месте обычного кошачьего мясца на перекус, я активировал идентификацию.
” Питомец Марина.
Полуразумный мутант Белая Крыса
Характеристики питомца Марина:
Зоркость: 1
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Выносливость: 2
Прочность: 1
Дополнительная информация Белая Крыса:
Полуразумный вид мутантов, появившийся после войны. Нуждаются в большом количестве мяса. Будучи питомцем, требуют внимание, разговоров, свежего мяса.
Особые способности Белой Крысы:
Похищение нанитов — Активно
Передача нанитов — Не активно
Поглощение нанитов — Не активно
Подбор нанитов — Не активно
Перенос нанитов — Не активно„
Подчеркнутые способности питомца это видимо улучшение моего интеллекта, которое теперь даст мне пояснение за умения нынешние и будущие Марины и Анимола. Если я правильно помню, в прошлый раз, после активации интеллекта крысятам у них было всего по три колонии. Сейчас же у девочки в два раза больше. Она смогла урвать целых три пункта характеристик! Мне бы так качаться. Раз и в два раза сильнее, чем был. Подробности прочитаю позже. Сейчас надо оценить братика этой мордашки.
” Питомец Анимол.
Полуразумный мутант Белая Крыса
Характеристики питомца Анимол:
Прочность: 2
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Выносливость: 1
Зоркость: 1
Дополнительная информация Белая Крыса:
Полуразумный вид мутантов, появившийся после войны. Нуждаются в большом количестве мяса. Будучи питомцем, требуют внимание, разговоров, свежего мяса.
Особые способности Белой Крысы:
Похищение нанитов — Активно
Передача нанитов — Не активно
Поглощение нанитов — Не активно
Подбор нанитов — Не активно
Перенос нанитов — Не активно„
Анимол также утянул три характеристики у неудачника. Это ли не победа. Представляю, очнутся они в биореконструкторе, глянут на свои характеристики. И тут им сюрприз! А они ниже стартовых, несгораемых так скажем. Я даже засмеялся в голос. Так весело мне стало. Вот ведь как свезло с этим псом. Настроение себе поднял, идиотам его опустил. И ведь они пока думают, что я просто их вещи упер. А самое веселье начнется в следующую сессию, когда будет известно о потере нанитов. И судя по тому, как распределились характеристики, они не зависели от способа активации. То бишь мои малыши сперли именно определенные характеристики. А не забрали колонию и распределили ее, как при активации цилиндра. Что ж, эта информация так или иначе будет полезна мне.
Только теперь мне точно стоит ускоряться. В эту сессию еще буду охотиться, зарабатывать нерды. Куплю энное количество припасов, нанитов и патронов к ППШ с ТТ и моему новому оружию МР-155. И стоит сейчас поторопиться и поубивать как можно больше местных тварей. Хм. Есть один вариант. А и еще ознакомиться с описанием навыков питомцев. Так. Начну, пожалуй, именно с них. Потом на охоту.
” Похищение нанитов — полуразумный мутант Белая Крыса имеет возможность похищать колонии нанитов у носителя при непосредственном контакте. Коэффициент и скорость похищения зависит от возраста мутанта и его характеристики Интеллект.
Передача нанитов — полуразумный мутант Белая Крыса имеет возможность передавать свои колонии нанитов другому носителю при непосредственном контакте. Коэффициент и скорость передачи зависит от характеристики мутанта Выносливость.
Поглощение нанитов — полуразумный мутант Белая Крыса имеет возможность поглощать колонии нанитов перерабатывая их в усиление своего тела и составляющие неусвоенные компоненты колонии выходят естественным путем. Коэффициент и скорость поглощения и избавления организма от составляющих компонентов зависит от характеристики мутанта Прочность.
Подбор нанитов — полуразумный мутант Белая Крыса имеет возможность выбирать какие именно колонии характеристик он может поглощать, переносить и похищать. Более взрослые особи используют этот навык чтобы точечно улучшать свои силы. Скорость подбора колоний зависит от характеристики мутанта Зоркость.
Перенос нанитов — полуразумный мутант Белая Крыса имеет возможность перенести часть своих колоний за границы своего тела и сформировать их в цилиндры. Эти цилиндры уже активированы, просто в спячке. Поглотивший такой цилиндр напрямую увеличит одну из своих характеристик, в зависимости от того какую именно характеристику заключил в цилиндр мутант. Количество и скорость переноса нанитов зависит от характеристики мутанта Скорость „
Способности все как на подбор полезные и нужные. Для каждой можно придумать применение. И ладно похищение. Тут простое усиление моих питомцев. Да и передача, так я могу отбирать характеристики у врагов и прокачивать попутно еще и себя любимого. А поглощение? Это же чит на получение интересных и несомненно редких материалов. Так еще и попутно мои питомцы сильнее станут. Правда выход компонентов естественным путем меня несколько смущает. Они их выделять через естественное отверстие будут или отрыгивать?
Подбор нанитов тоже своеобразный чит. Дал команду своровать именно силу. И вот вместо грозного и сильного противника перед тобой тот, кто и пистолет удержать не может. Я так могу весьма долго и странно издеваться над своими врагами. Да и у себя можно так перераспределить характеристики. Ненужные отдал, нужные забрал. Это ж какое поле для прокачки и билдов открывается? И без всяких терминалов, с которыми явно есть какие-то подводные камни. Да и перераспределять нанитов как Ветор мне не особо нравится.
Перенос же нанитов это прям шик. Набрали крыски характеристики, а я потом их продаю, не раскрывая секрета откуда они у меня. Не напрямую же от питомцев передавать. На меня так и так охота откроется. Только вот узнав о секрете грызунов охота будет жарче, значительно жарче. Ведь покупать у поставщика и стать поставщиком две разные вещи. Многие просто позарятся на золотую жилу. Я сомневаюсь, что никто более из игроков не додумается приручить именно этот вид мутантов. Но ведь есть и более опасные в бою твари, скорее всего приручатели сосредоточатся на них, обойдя невзрачных и слабых крысок вниманием. Что сыграет мне на руку. Что ж. Будем готовиться к тому, что крысы будут у каждого второго, но при этом реализовывать планы. В ближайшее время соперников мне не предвидится. Мало кто согласится отдать зверью свои колонии, с учетом, что и самим их не хватает. Один я такой везунчик и альтруист.
Об одном жалею. Моего интеллекта не хватило, чтобы узнать требования для разблокировки того или иного навыка. Хотя бы передачу нанитов в первую очередь открыть. Вот тогда мне всяко проще жить станет. Полностью выгребать колонии у малышей я не стану. Но и пара тройка характеристик лишними совсем ведь не будут? Вот и я так думаю. Лишний способ прокачаться. Только вот с еще живых игроков снимать нанитов не стоит. Они тут же откроют мой секрет. Потому только мертвые, либо выходящие из игры. Нужно держать крысят при себе, но и при этом, чтобы они не мелькали рядом, наводя подозрения. Буду думать, что сделать. Ведь реально мой экспромт с интеллектом для крыс вышел мне в плюс.
Подкинув мелочи еще мяска, отправился на охоту. А точнее, я решил несколько рискнуть. Укрепить дверь приснопамятного подвальчика, чтобы таранящие ее туши не снесли петли. Оставить пространство для дул моего оружия и немного пострелять. Вот и занялся поисками подходящего под мои цели материала. Надо бы, наверное, аккумуляторный сварочный аппарат позаимствовать у Крайга. Металла тут много. Да дверь станет в разы тяжелей, но, если все рассчитать, подогнать, правильно сварить и укрепить места крепления петель и сами петли… Выйти должно если и не монументально, то уж точно прочно и на одну безбашенную схватку этого хватит.
А пока я просто приголубил топором еще одну стаю облезлой кошатины, и притащил оружие и патроны в подвал. Крысят, от греха подальше, оставил на месте прежней дислокации. Распотрошив добычу, увез ее в Ирж. Тут мне предстояла сложная задача, арендовать, а не купить нужные мне инструменты. Аккумуляторный сварочный аппарат, такую же пилу, чтобы листы металла резать либо газовый резак. Я этим всем особо не умею пользоваться, но так и мне ведь не требуется на века строить. Главное, чтобы новая конструкция выдержала натиск тварей, которых я буду отстреливать.
— Слушай, Крайг, мне тут кое-что нужно для того, чтобы притащить вам больше потрохов мутантов. Не одолжишь?
После перечисления, и заверения, что притащу все до того, как начну охоту этот… Не буду материться. В общем он содрал с меня круглую сумму. На остаток средств я накупил патронов для всех моих стволов. Главное во время мочилова не впасть в берсерка. Все остальное могу и пережить.
Вот и повез я на своей тачанке выгрызенное оборудование. Полностью наш диалог передавать не буду. Слишком уж он малоинформативен и наполнен едкой желчью с моей стороны и презренным молчанием с его. Но главного я достиг. Инструменты получены в мое пользование, и я должен его вернуть до завершения сессии. Ведь он сдал их по обычной суточной аренде. Урод. За две-то недели там столько накапает. И вот я режу особо толстый лист металла, что приглядел для своей двери.
Да это не идеальный вариант, но она очень толстая. Даже если ее не получится нормально приварить, даже просто прихватив ее с дверью в подвал я неплохо выиграю в защите. Осталось отрезать нужный кусок. Ну и вырезать окошечко в ней. Ибо не хотелось мне, чтобы все веселье досталось этим облезшим мутантам. Выбрал я все же газовый резак. Меньше шума. От электроболгарки я бы тут уже словил толпы врагов.
Притащив добытое на место, зачистил материал от ржавчины, снял немного фаску и начал варить. Занятие это не особо привычное, шов получался максимально уродливым, ну так и я это делаю впервые, к тому же в игре. Получается вроде крепко. Чтобы они своими тушами просто не выбили петли вместе с дверью я их немного модифицировал. Как их укреплять я не знал, зато сделать возможность клина их со своей стороны и полного стопора. Также с внешней стороны двери наварил листы металла, и дверь теперь заметно шире дверного проема, что также является моей гарантией безопасности. Теперь даже если петли не выдержат, им придется постараться, пробивая дверь внутрь.
На окошко наварил еще арматуры. Лишний сдерживающий фактор мне не повредит. Оставил щели, чтобы псы могли просунуть лапы. Ну и одновременно, чтобы я мог даже дуло дробовика высунуть промеж арматуры, для лучшего прицеливания. Не стоит забывать, стрелок я еще тот. В худшем смысле.
Вот и работа практически окончена. Пошел, покормил крысят, разведал немного окрестности, подобрал еще одну черную куртку в одном из домов. В куртке лежал ардум. Отлично. Также наметил примерный радиус откуда ко мне пожалуют агрессивные гости, прося выключить музыку. Получился внушительный круг и более двухсот особей разной степени разложения. Но ведь это даже хорошо. Разве что в мысли залезли непрошенные мысли, а успею ли я их всех освежевать, до того, как придется выходить из игры? В принципе должен успеть. Несмотря на насыщенность событий этой сессии, прошло чуть меньше игровых суток. А следовательно, времени навалом.
После Иржа, перед потасовкой прилег, успокаиваясь. Скоро Мариэл должна выдернуть меня отсюда. Вот только как же неохота чувствовать боль. Мне и в игре ее хватает. Но, как говорил отец: жизнь не состоит только из приятных вещей. Чтобы получить что-то порой требуется пройти горы дерьма.
И лишь после того, как я потерял его вместе с остальной семьей, я начал понимать наставления данные им. Только… Лучше бы это случилось, когда он был рядом. Может тогда и вся моя жизнь обернулась совсем по-другому. Вот и приходится мне осмысливать лишь постфактум.
В сторону лирику смог отбросить, когда левую руку пронзила боль, а мои глаза уткнулись в темноту моей комнаты. Мариэл сидела рядом и сжимала мою руку. Бошку бы открутить ей. Но надо давить в себе такие мысли. Датчики перекликались между собой мерцанием лампочек и писком детекторов. Какую информацию они передают таким образом мне было неведомо. Но зрелище было достаточно завораживающим. На девушку я перестал даже обращать внимание. Как порой это бывает с занозами. Да причиняет боль, да, мешает. Но подцепить и избавиться-то ведь не получается. По крайней мере сразу. Вот и выкидываешь из головы. Так же и тут.
По истечению отведенного времени, она отпустила мою руку. А я начал проваливаться обратно в игровое пространство. Все это время я просто наблюдал за игрой света и звука датчиков, прикрепленных к моей вялой, со сна, тушке. Открывая глаза, я знал, что увижу. Мои мелкие питомцы пытались добраться до моего тела. Я ведь закрылся от них, чтобы не стибрили мои колонии. У меня ведь только интеллект прокачан. Остальные характеристики на уровне стартовых, что не особо отличает меня от простого человека. Да и прокачка интеллекта не может прокачать родной интеллект. Будь иначе, я бы стал уже умнее. А чего-то такого я не замечаю. Так, отбросить посторонние мысли и идти нужно в подвальчик.
Придя на место, подготовил место для стрельбы, куда буду скидывать гильзы, куда присяду в случае усталости. И конечно же снарядил все магазины, которые я специально докупил, патронами. Распечатал все пачки с патронами, чтобы было удобней и быстрей снаряжать магазины. В общем готовился к полноценному месилову с применением огнестрела. С моей стороны естественно. И когтей с зубами со стороны противников. И как только все приготовления были завершены, я начал действовать. Просто закрыл дверь и с дробовика шмальнул, выставив дуло на улицу. Понеслась потеха. Сам правда оглох практически. О защите слуха я как-то не подумал.
А вот визг приближающихся тварей я все же услышал. Первыми ко мне прибежали коты с ближайшего патруля. Выцелив ближайшую шкурку, я произвел первый выстрел в этом марафоне.

Глава 29

Выстрел картечью с близкого расстояния сносит голову особо настырному псу. Позади него слышны визги и рычание зверья, сцепившегося меж собой. Не все решили грызться меж собой, только особо ярые противники своих стай. Так что мне хватало развлечения. Отшатнувшись, я выхватил из-за пояса пистолет и выпустил три пули в оскалившуюся пасть кота, что пытался протиснуться ко мне меж прутьев арматуры. Не достал бы, но застряв в них, он сильно ограничил бы меня, до тех пор, пока его тушку не сняли с той стороны. Ну или пока я не вытолкну его. Лучше не допускать подобного.
Дробовик перезаряжать достаточно долго, в условиях скоростного боя. Потому подхватив с пола ППШ, я решил немного проредить поголовье скота перед дверьми моего убежища. Очередь за очередью, по три патрона. Как учил меня еще Мирон. Не всегда попадаю туда, куда целюсь, но в условиях плотной толпы противника это не критично. Каждая пуля находила свою цель, раня либо лишая жизни облезлых мутантов.
Грохот выстрелов заглушал визги боли и ярости. По шее текло что-то теплое, все лицо было в брызгах крови врагов. Магазин опустел. Снаряжать его также не было пока времени. Кровь в жилах кипела от предвкушения, ярости и жажды боя. Губы сами расползались в улыбке. И даже противный химический вкус внутренностей мутантов не сбивал меня с настроя и не заставлял закрыть губами свой оскал.
Затвор ТТ встает на задержку и с неохотой мне приходится отойти от двери, чтобы снарядить все свои опустевшие магазины патронами из уже распечатанных пачек. Только сперва зарядил МР-155 картечью и устроил фейерверк из мозгов, стоящих в очереди за моей тушкой. Тут вам не продуктовый, твари.
Успокоиться не получалось. Режим воина практически активировался в берсерка. Руки тряслись в поисках оружия ближнего боя и заниматься мелкой работой было очень трудно. Шум схватки буквально за дверью не давал сосредоточиться. Патроны сыпались на пол, клинили в магазине, а один я и вовсе повредил. Стрелять таким опасно, и его я откинул, собирая рассыпанные по полу. По мере этого медитативного, по-своему, процесса, моя кровь остывала, руки приобретали крепость, а разум вновь пытался думать и строить планы. Снаряжение патронов в магазины так же стало проходить быстрее.
Выпив воды, я встал, готовый ко второму раунду. Если судить по шуму снаружи, еще не скоро я уничтожу прибежавших на огонек мутантов. Это ж сколько добычи? Смогу на долгое время закупиться всем необходимым. Главное успеть всех освежевать и продать. Не хотелось бы терять столько денег, почти заработанных. Да и вложил я в эту авантюру достаточно большие средства. Легкая разминка кистей, шеи, локтей и плеч. И я вновь готов стоять и отстреливать безумно прущих на смерть неразумных тварей, порожденных чьей-то больной фантазией.
Выстрел дробью останавливает безумно ревущую тушу, несущуюся на дверь. Второй выстрел разнимает сцепившихся в схватке пса и кота. Третий же лишь слегка ранит еще одну особь. Черт. Последний патрон был с пулей, подпустив особо крупного пса к двери разнес его башку в тот момент, когда он разинул на меня пасть в рыке. Отставить дробовик, вновь подхватить ППШ…
Стрельба по мишеням, рев боли, визги отчаяния, рык гнева, мое бессвязное бормотание, перезарядка оружия. Все смешалось в неясный круговорот. Одни и те же действия, звуки. Все в каком-то странном и запутанном цикле. Голова опустела. Режим воина тоже не стремился активироваться. Простые бездумные действия. Все чаще приходилось выталкивать из плена арматурного окна останки мутантов. Все чаще отстреливать утаскивающих добычу тварей. Когда все это задумывалось, я как-то не задумывался о том, каким образом буду выбираться наружу. Уже сейчас горка тел поднялась до середины заметно утяжеленной двери. Но и выходить отсюда в оффлайн не стоит. Придумаю что-нибудь, не в первый раз ведь. На крайняк чутка оглохну, пробивая выстрелами арматурную решетку. А потом через нее и выползу. Перед следующим заходом приварю их обратно. Если я еще раз решусь на подобную авантюру.
Какой-то клекот в вышине вразумил диких животных, и они бросились в рассыпную. Я поначалу не понял в чем дело. Мозг в принципе отказывался выдавать какие-либо мысли помимо: хочу спать, когда же это уже закончится? И вот, словно порождение ночных кошмаров, напротив меня приземлилась огромная птица. Птица из детских иллюстраций о периоде жизни Одинокого путника. Птица-падальщик Урган. Живут по одному, имеют четыре пары крыльев, получеловеческое полуптичье лицо. Мощный клюв, предназначенный для разрывания жертв на куски. И острые, зеленые от сочащегося яда, когти. Выпирающая на торсе грудь явно указывает на принадлежность этой особи к самкам. Похоже упоминание кралов в ангаре Иржа этим стариком было не присказкой. Компания Исиан воскресило таким вот образом мутантов прошлого, которые вымерли после падения метеорита на Темный континент. И сейчас я встретился с легендарной тварью, на которую в свое время охотился сам Одинокий путник. И она очень уж внимательно разглядывала светлое пятно моего лица в сумерках подвала.
Вновь резкий клекот. И она рванула на меня, я рефлекторно отпрянул и вовремя. Эта тварь вырвала один из прутьев арматуры! Ее клюв сейчас занимался пережевыванием угощения. Пуля, заряженная в дробовике, отправилась в сторону этого кошмара. И отрикошетила от клюва, вызвав лишь недовольное бухтение со стороны падальщика. Он у нее бронированный что ли? Быстро загнав еще четыре пули из лежащей рядом пачки, я стал внимательно выцеливать ее глаза. Органы зрения уязвимы у всех представителей фауны не зависимо от мутаций, что претерпел изначальный вид. Разве что, она успеет прикрыть мелкие глазные яблоки роговицей века. Вот их я могу и не пробить. Буду надеяться на удачу, и что моя криворукость хотя бы в этот раз не проявит себя во всей красе.
Выстрел! Мимо. Еще один. Опять мимо. Попал в бронированные перья твари. А та просто продолжала скрипеть металлом арматуры в зубатом клюве. Ну же. Нужно попасть. Еще один выстрел, она открывает рот, чтобы отхватить себе еще угощения и пуля попадает ей прямо в глотку. А изнутри она не так бронирована, судя по хлынувшей наружу крови. Это привело ее в бешенство. Но я уже подхватил ППШ и стал поливать ее огнем, подавляя и не давая продолжить начатую работу. Ей это явно не понравилось, но нанести повреждения этому мощному мутанту я не мог. Несколько пуль посредством рикошета впились в ноги, руки, даже оторвало мочку уха, о чем свидетельствовал теплый поток по коже щеки. Я лишь надеялся, что не пристрелю сам себя такими темпами.
Мутантке этот обстрел не доставлял особого вреда. А вот дискомфорт вполне вероятно, потому она что-то взвизгнув взлетела с места и улетела прочь. Я же стоял, истекая кровью и зажимая спусковой крючок. Автомат давно израсходовал весь боезапас магазина, и сейчас на задержке, если так можно выразится. А судорога, охватившая мои пальцы пока никак не хотела ослабляться. Я не слышал даже своего хриплого дыхания. За часы, проведенные здесь, в бесконечном цикле, я частично оглох. Да и эта тварь своим визгом знатно прошлась по моим барабанным перепонкам. Вот что она тут забыла? Может я каким-то образом потревожил ее сон в логове? Насколько мне помнится, Урган в основном ночные твари. Выискивают мертвых и поедают, не брезгуя при этом поцарапать своими ядовитыми когтями еще живых, чтобы вернуться позже и подкрепиться начавшей разлагаться вкусняшкой. А людей они предпочитают поедать медленно и со вкусом. Видимо на генетическом уровне мутантов отложилась ненависть к породившим этот вид.
Вот наконец я смог опустить ствол, положив его, начал проводить инспекцию повреждений себя и оружия в этой суматошной схватке. МР-155 разнесло ствольную коробку, нужно покупать новый. Судя по повреждениям около пяти пуль, впились в него в разных местах, если не больше. Одни убытки от этой мрази. Найду и укокошу, а тушу освежую и набью ватой! Чучело себе сделаю для отработки рукопашного боя!!! ТТ, как и ППШ отделались касательными попаданиями и никаких повреждений окромя царапин обнаружено не было. Также некоторое количество патронов, благо осталось их не так много и потери не так существенны.
Первым делом после подсчета потерь я снарядил магазины оставшегося в строю оружия. Встретить врага безоружным мне не хотелось. Лишь после этого я выглянул наружу через расширившееся окошко подвала. Нигде не было видно движения, и было тихо. Хотя последнее не мог оценить в полной мере из-за нарастающего писка в ушах. В общем, с этим выводом я несколько поспешил. В любом случае эта бронированная тварь знатно напугала местных жителей и разогнала ребятишек по домам. Жаль, конечно, упускать и одну тушу этих денежных объектов, но главное я не потерял все и за время бойни настрелял достаточно. Плюсом они мне также весьма активно помогали, грызясь меж собой отчего крови лилось как бы не больше, чем после моих стараний по их умерщвлению…
А вот выбираться как-то нужно. Тела мертвых поднялись моими стараниями до середины двери. Не стоит думать, что я при своих весьма скромных характеристиках смогу что-либо сделать с этим. Просто их не отодвинуть. Следовательно, планом Б будет доломать останки окошка и вылезти через него, чтобы очистить вход. А потом уже приниматься за разделку, не забывая об возможных атаках с воздуха. Эх, если бы получилось снести ей голову, сколько бы Ветор с Крайгом заплатили бы мне за этот экземпляр местной фауны?
Отринув ненужные в этот момент размышления, я решил просто продолжить начатое Урганой: отламывать арматуру. Благо половину, даже больше, она успела съесть. Из того что я помню, она потом это распределит по телу увеличивая свою бронированность и несколько уменьшая возможности полета. А без полета они не могут жить, следовательно не стоит ожидать насквозь бронированную тварь. Просто нужен калибр побольше и желательно бронебойные патроны, которыми я не озаботился. А зачем? Ведь псы и коты, как, впрочем, и игроки, не носят пока броню. Что ж, урок усвоен.
Отломать остатки арматуры подточенные разъедающей металл слюной мутантки не составило особого труда. Даже вновь прибегать к огнестрелу не пришлось, хоть я и задумывался о таком исходе. И вот я без всего протискиваюсь наружу. Большинство виденных мной игроков так не смогло бы, ведь выбрали себе более рельефные и накаченные тела. А я же в который раз порадовался своей оставленной комплекции. Но грудь я все же ободрал до мяса об острые края железа. В реальности неизвестно согласился бы я провернуть подобное без всяких раздумий. Тут же я в скором времени залечусь. Разве что был еще очень раздражающий меня фактор в этом деле. Боль. Как же это, черт побрал бы Алода, больно!
И вот я уже оттаскиваю довольно тяжелые тушки псов и котов, расчищая себе жизненное пространство. Дверь уже почти освобождена от пресса из трупов, следовательно скоро я смогу зайти за своим оружием. Без него мне несколько некомфортно снаружи помещения. Каждый шорох ветра воспринимался мной как пикирующая мне на макушку Ургана. Ненавижу чувствовать себя беспомощным. Нужно, обязательно нужно, ускорить свои планы по поиску неизвестной базы и схоронится там. А лучше развиться до такого уровня, когда ни одна тварь не сможет победить меня или обокрасть. А это очень и очень непросто. Помнится один знакомый, чтобы быть сильнейшим на сервере одной ММОРПГ состоял в весьма мощной гильдии или клане. Большая часть ресурсов, которой, шли на него и еще с десяток человек как топов сервера. Может и мне в будущем организовать нечто подобное?
Ладно, это дела далекого или очень далекого будущего. Сейчас же стоит сосредоточиться на настоящем. А именно на разделке и сортировке добычи. Тут много придется выкинуть из-за повреждений. Но очень многое годно в продажу. После этого, тела следует увезти подальше от подвальчика, чтобы не привлекать ту тварь. Пусть пасется где-нибудь не здесь. Вот уж приплыла пава из подвала. Такие сюрпризы весьма раздражают, а птичка, итак, из-за последних происшествий не в лучшем состоянии духа.
Спустя почти час, вооруженный и подготовленный, я начал разделку всей своей добычи. Время неумолимо убегало из моих рук, следовало торопиться, чтобы сбагрить всю свою добычу тем двум засранцам. И началась кровавая баня. Впрочем, запах этой химической субстанции, заменяющей им кровь, уже не так сильно раздражал мою виртуальную носоглотку.
За время разделки произошло несколько событий. Наступила местная ночь и ко мне пожаловали местные падальщики в виде облезлых и безумно измученных животных. Только вот у меня волосы чуть не поседели, когда я увидел эту парочку, состоящую из утомленных пса и кота. Тех самых, что на моих глазах порвали ту стаю, что начала на меня охоту. Я не стал убегать, слишком близко они подобрались ко мне. Но и к оружию тянуться не стал, ибо, едва заметив его, они знатно зарычали. Потому я не придумал ничего лучшего как пнуть в их сторону выпотрошенного кошака. И этот дар был принят с благостным урчанием. После они сожрали еще пару тушек собак и котов после чего исчезли в ночи. А я еще долго успокаивал нервную дрожь в конечностях. Как? Как они подобрались ко мне так близко и при этом бесшумно? Да и почему не тронули меня, оставив неосвежеванные туши мне? Не знаю. И не хочу узнавать. Главное, я вроде получил добро на геноцид местных тварей у местных боссов. Не буду их разочаровывать. Но примусь за это дело несколько попозжа.
После я принялся за вывоз складируемого в подвале товара на свою временную базу в том большом холодильнике. Заодно прихватил мяска своим питомцам. По возвращению из очередной ходки, застал давнюю парочку за неспешным разгрызанием костей почти съеденной туши большого пса. Я его дербарнил последним. И скажу вам, вертеть окоченевшую тушу нифига не легкое дело, как могло показаться с моих слов. А уж когда их пара десятков…
Решив им не мешать, раз уж они не мешают мне, продолжил вывоз своих трофеев. Может удастся и их приручить? Такая боевая парочка мне бы весьма пригодилась. А уже если и они полуразумны, как мои крыски, то и вовсе замечательно. Буду подкармливать их теперь. Главное не вызвать их гнев так или иначе своими действиями.
Вывозя последние припасенные материалы, я решил не увозить остатки туш подальше от моего подвала. С утилизацией отходов вполне справится и та парочка. А вот мне стоит торопится. Вторые игровые сутки уже прошли. Нужно активировать нанитов и быстро продать свою добычу. И чем быстрее я это сделаю, тем лучше для меня. Слишком задерживаться тут я не горю особым желанием, слишком это чревато плохими последствиями. Но добытое с таким трудом не будет ждать следующей сессии. Будь еще холодильник в рабочем состоянии, тогда была бы возможность. А так, ее нет. Потому не остается ничего, только ускоряться.
Управился я не то, чтобы быстро, но явно успел в обозначенное самому себе время. Еще две колонии я активировал сразу по прошествию таймера, так что уже почти готов активировать чертеж биореконструктора и построить его. Но сидеть на одном месте целых двенадцать часов я сейчас не мог. Как и не имел свободных колоний для этой цели. Продал я все за меньшую, чем ожидал, сумму. Даже не думал как-то, что могу перенасытить рынок. Думал тут фиксированная цена на ингредиенты. Но как оказалось все тут сложнее и то, что я принес сразу такую большую порцию мышц и сухожилий обвалило цены на этот товар. А продавать мелкими партиями даже при наличии холодильной установки заняло бы определенное количество времени. А вот со временем у меня как раз затык. Но, обругав в мыслях этих торгашей последними словами, я ушел вместе со всей наличностью к себе на базу. Проснуться в следующую сессию вместе со всеми игроками меня не прельщало. Мало ли какой еще идиот захочет меня убить ценой персонажа? И вот, я отключаюсь.
После чего сразу подскакиваю на своей кровати от сильнейшей головной боли. Мозг будто плавился. Перед глазами плавали непонятные светляки, в ушах стоял невыносимый писк. Хорошо не было тех зубов во тьме. Обхватив голову руками, я стал раскачиваться и подвывать в такт писку в ушах. Было невыносимо и как это прекратить я не знал. Легкий, практически незаметный из-за боли, укол ЭДОЦа и я уплываю в сон…
* * *
Алод подскочил из-за того, что Мариэл толкала его в плечо.
— Этот парнишка никак не успокоится! Такое ощущение, что он специально. Почти каждое погружение с ним что-нибудь да происходит! Как он умудряется? Даже тестовые преступники при погружении больше чем на шесть часов не получали такой откат!
Когда он выслушал Мариэл, которая рассказала о случившемся, он и выдал эту эмоциональную тираду. С этим пареньком одни проблемы, как искренне считал Алод. Теперь еще одна проблема, которую ему стоит решить. Или не стоит?
— Слушай, Мариэл, а ты доложила только Боссу или еще и нашему временному начальству?
— Оно мне не начальство. А лекарства в ЭДОЦе мои, если ты об этом. Так что можешь расслабиться. А вот этому… В общем, запрети ему погружаться больше положенного. Я тоже попытаюсь, но все же. Да и он не мазохист чтобы с нетерпением ждать тех ощущений, что испытал сегодня. Но все же, мало ли какие у него были причины.
— Да, конечно. Я переговорю с ним. Но тут мало что от меня зависит, ведь я для него практически враг, судя по его психокарте. К тому же у него красный профиль. Нелоялен и слабо поддающийся воздействию. Буду думать.
Он глубоко вздохнул и выпроводил девушку из своей комнаты. Как попала только? Сигнализация на месте ведь. Как и запор. А к черту, она ведь мутант. Мало ли какие у нее есть способности…
* * *
Которое по счету это неприятное погружение? Не помню. Все это уже сливается в безумный круг: погружение-пробуждение с болью-погружение-боль. Надо его разорвать. Только как. Да и во время погружения, чтобы было меньше боли, мне причиняют боль. Проклятье! Вот зачем я полез за этим проклятым чипом? Впрочем, понятно зачем. Только вот это никак пока не приблизило миг мести тем уродам. Но ничего, я до них все равно рано или поздно доберусь…
Голова немилосердно кружилась, глазные яблоки хотели сбежать от нерадивого хозяина. Любое движение отзывалось вспышкой боли, будто я нахожусь внутри гигантского колокола и при моих движениях по стенкам этой железной дряни лупят со всей дури. И ведь даже не передернешься, ведь это равняется новой вспышке боли. Лучше замереть, не двигаться, не думать, смотреть в одну точку, а лучше закрыть глаза.
Но позволить мне так себя повести не мог я сам и укол ЭДОЦа. Все прошло далеко не сразу. Но вот я услышал голос Мариэл:
— Еще раз ты задержишься в игре свыше установленного в контракте, я введу тебе снотворное и плевать, где будет твой аватар. Минус одно восстановление и возможно потеряешь характеристики. Ты меня понял? Меня приставили следить, чтобы ты не окочурился раньше времени. И эксперимент продолжался как можно дольше. А ты, такое ощущение, хочешь сдохнуть поскорее!
— Я тебя понял. Не кричи. Я и сам не хочу повторения этой ситуации. Не думал, что, задержавшись на полчаса реального времени я так пострадаю. Дай, пожалуйста попить…
Получив желаемое, я с невообразимой жадностью накинулся на простую холодную воду. Хорошо. Как же хорошо. Отдышавшись, я встал. После оделся и двинулся на завтрак. Время как раз подошло к нему. Нож по обыкновению уже со мной. Если начнут переходить границы, полосну пару идиотов. А если не поймут так и вовсе зарежу тварей. Я не обидчивый, просто не люблю, когда мне мешают. А они именно мешают моему развитию. И надо убрать их с дороги так или иначе.
После завтрака, несмотря на боль в мышцах и легкий звон в голове, отправился на стрельбище. Прекращать тренировки при моих симптомах я не видел особого смысла. Да и мне хотелось бы надеяться, что многочасовой отстрел дикой живности в игре как-то повлиял на мою прицельную стрельбу. Тут, конечно, нет корректирующего мои действия навыка, но может мое тело уже начало приобретать нужные рефлексы?
Чуда не произошло. Я всего на пять процентов точнее, чем был вчера. В то время как вчера я был хуже на десять процентов, чем позавчера. Ну ничего. Так быстро усовершенствоваться не выходит ни у кого и никогда. Насколько я знаю. Только вот мое нетерпение плохо сказывается на моих навыках. Как и желание владеть необходимыми навыками уже сейчас. Я помню, что ничего не бывает мгновенно. И признаю это. Просто… Не знаю, как это объяснить. Такое ощущение, что, прохлаждаясь здесь я теряю шансы на мщение. И что с этим я могу поделать? Даже не приходит в голову. А я пытался придумать, можете не сомневаться.
Стрельбы меня несколько расстроили, что на фоне непрошедшей головной боли сказалось на моем настроение. Даже те идиоты, увидев меня, несколько посторонились. Обед ничем примечательным не запомнился. А вот тренировка с Вернианой… Это было жестко.
Перво-наперво мне проехались кулачками по гудящей голове, после поелозили по плацу, который в это утро похоже не подметали. Всякие мелкие камушки и веточки впивались в мое тело. А после этого я стал изображать летуна. И спросить, что, собственно, происходит не было никакой возможности. Она не давала ни секунды на передышку. Раз за разом атакуя и не давая ни шанса на контратаку. Сегодня не было тренировки ножевого боя. Три часа. Ровно столько времени я собирал самые различные мелкие и не очень травмы на своем теле. Я понял, что она зла примерно на втором часу. Но прояснить ситуацию мне это осознание не помогло. Как и окончание тренировки. Она просто пошла валять по плацу такого же бедолагу. Я же, когда получил очередную порцию химии, двинулся домой. Думая, что надо бы провести чистку организма от токсинов. За то время, что я тут в заточении в меня каждый день колят убойные дозы всего. От регенерона до седативных. Это вряд ли благоприятно влияет на мой, итак, не особо крепкий иммунитет. Уж молчу про организм в целом.
Поужинав в компании Мирона и своих питомцев из реальности, я отправился в свою комнату. Пора уже готовиться к погружению. Снова цеплять эти странные датчики было не менее противно, чем в прошлые разы. А воспоминания об побочках этого самого погружения, отбивали всякое желание появляться в том иллюзорном мире. Где еще и боль самая настоящая. Это ужас.
Мариэл споро работала своими пальчиками. И сердито смотрела меня, будто напоминая о чем-то. А вот она о чем. На столике лежал ЭДОЦ. И, судя по ее выразительном молчании, с каким-то весьма мощным седативным. Что ж. Намек понят. Я молча кивнул, ибо говорить не хотелось от слова совсем.
Лег в постель и активировал протокол входа в Исиан. Нужно будет немного погулять по городу, дожидаясь, когда игроки разойдутся по своим делам. Потом закупить припасы на долгую вылазку и побольше нанитов. Ардумы есть для биореконструктора. Стекла хватает в городах, как и металла. Вот с медной проволокой или простой медью будут некоторые сложности. Но, думаю и это не станет проблемой. Правда требуется ее невероятное количество. Каким образом активировать чертеж: с помощью своих нанитов и просидеть на одном месте двенадцать часов или свободными колониями? Решу уже после покупки всего необходимого. Хорошо я на шоппинг не остался, хоть и хотелось. Боюсь даже представить как усилились бы болезненные ощущения после выхода в реальность. Все. Я в игре…

Глава 30

Легкое головокружение, ставшее уже привычным, сопровождало мое пробуждение в иной реальности. Мелкие пакостники также пробуждались от своего анабиоза. Кинув им немного припасенного сухпайка, я двинулся в сторону подвальчика. Пока игроки не разбегутся, я не собираюсь идти в Ирж, чтобы проводить закупки. Сидеть в ожидании этого благостного времени я также не собираюсь. Лучше проведу это время в охоте, что принесет мне немного лишних монет. Но перед этим активировал последнюю оставшуюся от семи купленных колоний. Отлично. Я полностью готов к постройке биореконструктора. Нужно только сторонние материалы собрать.
Разминая мышцы по пути, я задумался. А как далеко эти пещеры находятся? Судя по описанию, они должны быть не так уж и далеко от этого города. Но что такое недалеко в мире, где есть транспортные средства и где их нет думаю объяснять не нужно? Как бы не получилось так, что те самые пещеры и таинственная база найдутся в сотнях километрах от ангара. Будет неприятно.
Как закуплюсь, оставлю корм крысятам и пойду в разведку. Хорошо, что в игре я четко распознаю стороны света. Иначе с поиском севера были бы некоторые проблемы. Пришлось бы компас покупать у Крайга. Благо до этого не дойдет.
Прикончить стаю котов не составило для меня особого труда. Но дверь явно стоит отремонтировать. Ургана, мутанты и я знатно ее покорежили. Поэтому, никакого повторения недавнего подвига в ближайшее время, пока не отреставрирую мою единственную защиту от охочих до моего тела.
Придя в Ирж, удостоверился, что игроков поблизости не наблюдается. После продал свежую добычу Крайгу, у которого закупил патронов, в том числе бронебойные пули для МР-155. Хороший ствол. Ну и, конечно же, припасы в виде сухпаев и вяленого мяса на неопределенный срок. Не знаю, когда я в следующий раз смогу придти в ангар для пополнения всего необходимого. После уже отправился к Ветору и купил двенадцать колоний нанитов. На все оставшиеся средства. Немного, но хоть что-то.
И не прощаясь удалился на поиски утерянных сокровищ. Очень надеюсь, что таковые будут, и я не просто фантазирую неизвестно о чем.
Вот я накидал свежего мясца своим крысюкам и выдвинулся на север. Если прикинуть от города крыс, то город, где я сейчас нахожусь располагается на северо-западе. Стоит немного сместиться и идти на север. Проложить маршрут так, чтобы не выйти на второй город, с некими кротами, где зависают все игроки. Вроде все готово, примерный план накинут, осталось его реализовать и не нарваться на стражей дорог, которые препятствуют экспансии игроков вглубь Исиана для его изучения.
Сложно с некоторым топографическим кретинизмом путешествовать вслепую без точных координат и карт. Но ничего поделать с этим я в ближайшее время не смогу. Так что довольствуюсь имеющимся, и двигаюсь по намеченному пути.
По пути огибал всех встречающихся мутантов. Лишние стычки — простая потеря времени. Которое мне дорого и имеет свойство поджимать, чем раньше я обнаружу искомое, тем быстрее начну перенос своей базы на новое место. А оттуда уже начну свое развития, потихоньку-помаленьку. Главное не пройти мимо нужного места не заметив его.
Я шел уже несколько часов. Странная дымка вдали, которую я принимал за необычного вида туман, приобретала новые очертания. Будто маскировка постепенно стиралась по мере приближения к горам. Вот это я понимаю. По идее с их высотой, я должен был их видеть и из города. Но нет, они проявляются лишь при приближении. Это еще один слой защиты тайной базы? Хорошо если так. А может эта игра не отличается от старых ММОРПГ и локации прорисовываются лишь при появлении игрока поблизости. Будет прискорбно, что ради такого я попал в долговое рабство.
Несмотря на кажущуюся близость этого массива, я иду уже многие часы и даже где-то сбоку заметил силуэт гигантского мутанта, что бежал параллельно моему пути. Но горы с заветными пещерами и не думали идти ко мне навстречу. Что меня безумно огорчало и расстраивало. Если я не смогу пройти обратно к городу до окончания игровых часов, отведенных мне, то живность, оставленная мной, сдохнет с голода. Ладно-ладно. Не сдохнут, из-за анабиоза, когда меня нет в игре, но явно знатно проголодаются малыши. Потому лучше бы скоро этот путь окончился, предпринимать попытку номер два уже с мелкими крысятками, в следующую сессию я что-то не горю желанием.
Мои опасения не оправдались, спустя еще несколько часов я все же добрался до странной вывески:
Выработка инурио… Внимание!!!
Высокая токсичность! Не входить без защитного оборудования!
Рядом как раз лежали костюмы химзащиты в весьма хорошем состоянии, несмотря на якобы прошедшие века с последней войны этого мира. Решив не рисковать и проверить табличку на достоверность в следующий раз, я просто зашел внутрь. Естественно, предварительно я облачился в защитный костюм.
И мне открылась панорама заброшенного электрического оборудования для бурения, дробления, сортировки и черт знает чего еще. Похоже когда-то тут действительно была выработка. Либо эти инструменты были принесены сюда для сокрытия истинной цели существования этих пещер. А именно сокрытия тайного прохода к тайной же базе местных воинов таинственного Рассвета. Слишком много тайн для одного горного массива. Информации по ним собрать никак не получалось. Ветор и Крайг на упоминания об этой организации лишь отмахивались, не давая никаких комментариев. Даже мелькнула мысль напоить их, чтобы получить нужную информацию. Но пока не представлялось возможности, да и тратить средства на такой досуг не видел нужды, пока. Может когда-нибудь потом. Да и не единственное ведь это поселение нпс Исиана. Может в каком ином смогу добыть интересующую меня информацию.
Проверив, первую попавшуюся на пути, установку, удивленно присвистнул. Тут просто невиданное количество меди. Реально очень много так необходимой мне меди! Невероятно. И не только ее. Металл, стекло. Невероятное везение. И ведь это только одна установка, братьев близнецов этой я вижу в полумраке входа штук десять и иные вариации горнообрабатывающего оборудования! Я словил джекпот поставив на обрывочные сведения полученные из листка бумаги и странного видения в Ирсонии. Вот уж действительно, игра любит первопроходцев. Нужно разведать ближайшие, как их там, штреки, во, и найти место для оборудования точки восстановления.
И вот я, взяв простенький динамо-фонарь, иду по слабоосвещенным кишкам туннелей попутно качая виртуальные мышцы своего аватара. Карты никакой найти не удалось. Ни на входе в пещеру, ни над пастями темных зевов туннелей ее не было. Хотя я старался тщательно все обыскать. Значит буду действовать методом научного тыка и рисовать собственную карту окрестностей. Все же мне нужно не просто впустую топтаться здесь, а устроить временную базу в поисках упомянутой в видении секретной базы.
Блуждал я непонятно сколько времени, и взгляд на внутренние часы подсказали мне, что пора немного закругляться и искать безопасное место, чтобы Мариэл смогла выдернуть мое сознание в реальность. Что ж, сейчас дойду до вон того поворота и присмотрю чистое и сокрытое место. Я еще не знаю, есть тут мобы или нет. И интуиция подсказывает, что в таком хорошем месте не обойдется без ночных хищников. Да и растительноядным тут есть чем поживиться, чего только стоит мягкий мох, обволакивающий стены пещеры. Почему эта растительность не сожрала или просто не испортила километры медных и алюминиевых проводов, проложенных по потолкам и стенам выработки, мне было неизвестно. Если бы не тонны пыли, запущенная растительность и севшие аккумуляторы техники, можно было бы подумать, что рабочие просто отошли на перекур и скоро вернуться. Ага. И застанут бесцельно блуждающего незнакомца в явно опасном месте. Интересно, они бы начали стрелять или дубасить меня гаечными ключами?
Поворот минул быстро. И за ним открылись бытовки, если мне не изменяет память. Место жительства рабочего персонала. Минимум удобств. Просто поесть и поспать, остальное время проводя в изнуряющем труде. Что ж, вот и хорошее место, чтобы на время покинуть виртуальность. А вот устраивать базу тут все же не стоит по многим соображениям. Достаточно того, что я пришел сюда по первому увиденному проходу, что явно не соответствует защищенности и укрытости. Но это лирика. Тут слишком все открыто и утилитарно. И громоздкая конструкция биореконструктора тут явно не затеряется. Все. Сидим, ждем, когда мое сознание покинет игровую куклу.
Резкая боль заставляет меня открыть свои глаза. Опять она с некоторым удовольствием причиняет мне боль. Неужели нет иного метода вывода из иллюзии виртуальности? Может и есть, но кто мне о них расскажет?
— Как мое состояние?
— Да так себе. Потому не советую задерживаться. И так приходится латать твою тушку от ущерба, причиненного тобой самим и ударными дозами химии.
— Чистку организма можно заказать? Или пока не заслужил?
— Без проблем. За пятьсот нерд. Стандартный прайс элитного медицинского учреждения.
Я лишь молча выражал свое недоумение. Мычать, пытаясь выразить свое негодование я не хотел. И так мое достоинство убежало куда-то под плинтус и еще копает себе могилку чайной ложкой. Нечего давать ей повод ускорить свою работу. Пятьсот нерд. Совсем охамели! Да если бы не они… Стоп! Не стоит перекладывать всю вину на охамевших вкрай корпоратов. Сам себе злобный буратино, раз попался на краже и нелегальной замене собственного головного чипа. Но как же неприятно…
— Я подумаю. Можешь записать на мой счет. Он велик как никогда.
Она лишь иронично улыбнулась и продолжила следить за временем. Странная она. И чем-то пугающая. Все нутро, при взгляде на кажущуюся хрупкой фигурку девушки, замирает в нерешительно. Бежать или прятаться на месте. Будто передо мной стоит нереальной силы и грации хищник, перед которым стоит испытывать страх и благоговение. Но чем вызваны эти чувства? Мне непонятно. Но разгадать этот ребус мне не дали. Отпустив мою руку, она пожелала удачи, и я улетел в неизведанные дали Исиана.
Очнувшись, я прислушался к окружению. Посторонних шумов, непонятных скрипов и других подозрительных и потенциально опасных звуков слышно не было. Все было ровно так, как и до выдергивания моего сознания из этой реальности. Пора было наверстывать упущенное время и продолжать разведку. Впрочем, слишком долго шататься по этому комплексу все равно не выйдет. Ведь уже в эту сессию я хотел переселиться. А у меня только установка биореконструктора займет часов двенадцать, если использовать свои колонии.
Хотя, у меня ведь имеется двенадцать свободных колоний, которые я не решился активировать. Потому есть возможность найти подходящее место, притащить необходимые материалы, благо даже ардумы лежали тут практически повсюду, в одних только бытовках я нашел восемь штук. Металла тут можно насобирать на сотни реконструкторов, меди также достаточно, ардумы есть. Как и наниты. Нужно будет просто стащить все в нужное место и активировать чертеж. Хм. Стекло еще забыл. Хорошо решил проверить сохраненный чертеж:
” Чертеж биореконструктора
Необходимые материалы:
Металл — 25 кг
Стекло — 7 кг
Медь/медная проволока — 6 кг
Ардум — 6 шт
Наниты носителя/чистые колонии — 10 шт.
Применение: Расположить необходимые материалы. При неимении нужных материалов процесс не будет запущен. При наличии необходимого количества материалов, идентифицировать все материалы и в меню выбора нажать начать преобразование.
Знак / отображает вариативность материалов.
Преобразование длится 12 часов. При использовании колоний носителя, носитель не имеет возможности двигаться. После преобразования материалов, единственные материалы, возвращаемые в полном объеме: колонии нанитов.
При разборе биореконструктора возврат материалов происходит в половинном размере.
Необходимое количество интеллекта: 12 ед.
Ваш интеллект: 12 ед. „
Мои же характеристики выглядели следующим образом:
” Характеристики:
Ловкость: 3
Выносливость: 4
Прочность: 2
Зоркость: 3
Интеллект: 12
Навыки:
Относительно точная стрельба
Потребление нанитов: 1 колония интеллекта „
Как же приятно смотреть на собственные увеличившиеся характеристики, а с ними и возможности. Ведь это чертово ММОРПГ. Тут характеристики, умения, в том числе и личные, очень многое решают. В свободных активах у меня также двенадцать не активированных колоний. Отличные показатели, даже несмотря на начавшуюся охоту за моим игровым скальпом. Ничего, посмотрим еще, кто кого нагнет в неприятную позу.
Спустя несколько часов похода по здешним коридорам я наткнулся на осыпавшуюся породу. Учитывая то, что я еще ни разу не наталкивался здесь на завалы, это было более чем интересное явление. Неудивительно, что я решил поворошить камни. И какого же было мое удивление, когда все это нагромождение камней достаточно свободно убралось и открыло передо мной уютный закуток, в котором было достаточно места для проживания и необходимого оборудования. И судя по умеренному гулу, тут до сих пор работала вентиляция. Запах свежего, не затхлого воздуха также намекал на это. Идеально. Еще бы замаскировать получше.
И вот я уже таскаю металлический хлам, вырванные с корнем медные провода, стеклянные фонари, лобовые стекла и просто стеклянный хлам. Скидываю все в кучу. Там наниты уже, под руководством чертежа, разберутся что и куда. Особых условий не было, а у меня уже кончалось время. Требовалось поскорее решить этот вопрос и заняться полным моим переселением сюда.
Проблема с маскировкой помещения решилась сама собой, когда я случайно тюкнул по странному сталагмиту снаружи, неся металлическую балку. Раздался громкий скрежет, и дыра закрылась прямо перед моим носом. Я знатно трухнул, особенно учитывая, что эта дверь полностью сливалась с остальной стеной. Похоже я случайно нашел секретный бункер. Везет как какому-то книжному герою, но не мне с моими проблемами жаловаться. Так. А как теперь открыть?
Открывалась дверка тоже просто. Нужно было повернуть и нажать уже на сталактит несколько в стороне, который практически сросся со сталагмитом, превращаясь практически в единую структуру сталагната. Откуда я только все это знаю?
Вот только учитывая механическую природу обоих, сталагнатами им не стать. А я еще дивился, почему эти мешающие образования никто не убрал. Нужно будет позже замаскировать их, чтобы также случайно не нашли мою потайную базу. Изнутри все открывалось и закрывалось более привычно человеку, просто обычные кнопки. Так что быть запертым при восстановлении мне не грозит. Уже хорошо.
Маскировать входные ключи пока не стал. Не до этого. Скидав последние ингредиенты для биореконструктора, я взял в руки одну колонию нанитов, вызвал чертеж, и скомандовал активацию чертежа.
” Внимание! Активирован чертеж биореконструктора!
Проверка наличия материалов:
Металл — 25 кг/27кг
Стекло — 7 кг/7,5кг
Медь/медная проволока — 6 кг/6,2кг
Ардум — 6 шт/8шт
Наниты носителя/чистые колонии — 25/12 шт.
Необходимо 10 колоний.
Использовать колонии носителя?
Да/Нет
Использовать чистые колонии?
Да/Нет „
Жму на кнопку использования чистых колоний нанитов. И те просто распадаются на ручейки и несутся в кучу разнообразного хлама. Во время активации чертежа узнал еще одну важную вещь. Чертеж для активации требует, чтобы материалы, необходимые для чертежа находились в круге размером в районе двух с половиной метров с пользователем в центре. Вот так новость. А если я заполучу чертеж чего-то более габаритного и требующего большую кучу ресурсов, как мне это уместить в обозначенные рамки? Или там будут уже свои ограничения по занимаемым площадям?
Как бы то ни было, я справился и, закрыв дверь, отправился обратно в городок, чтобы забрать остатки вещей и своих крысюков.
По пути я услышал выстрелы и прекрасную картину. Но обо всем по порядку.
Едва услышав не такие уж и далекие выстрелы, я сиганул в сторону и спрятался за обломками превратившись в зрение и слух, для определения кто и где стреляет? Стреляли со стороны окраины города в сторону ангара. Так. Похоже первые попытки прощупать почву третьего города. Группа вооруженных раздолбаев нарвались со своими пукалками на серьезную стаю. А там на подходе еще с десяток. Вот им веселье сейчас будет.
Решив не терять такое славное зрелище, окольными путями двинулся в нужную сторону. Все было просто замечательно, настроение шло вверх. Я даже не подозревал насколько оно скакнет буквально через пару минут. Я вышел на пятачок раскуроченной каким-то снарядом земли и нырнул в воронку, едва выглядывая из-за ее края. Впрочем, это было ни к чему. В группе из десятка разумных резвились мои старые облезлые знакомые. Они явно играли. Иначе я объяснить их ленивую походку не могу. И я могу их понять. Как они так мутировали, я не знаю. Но при мне пара человек из ненавистной мне группы разрядили с десяток зарядов картечи в тело пса. А тот просто отряхнулся, подошел к одному из игроков и резким движением перекусил так полюбившийся мне МР-155.
Вредители! Убейте их всех. А их снаряжение я с собой заберу. Вместе с нанитами. Тут не так далеко мой маленький холодильничек! И будто услышав мои причитания, сладкая парочка перестала развлекаться. Минута. Минута им понадобилась чтобы уничтожить достаточно мощную и хорошо вооруженную группу. И судя по их виду, ран они не получили. Да они даже не запыхались! Что это за монстры такие? Хорошо, что у меня с ними некоторый нейтралитет. А вот мои кровники явно не угодили местным боссам. Поделом.
Когда последний игрок был убит, я медленно, показывая свою безобидность, поднялся. Они просто мазнули по моей фигуре взглядом и ушли в сторону. Что ж тем лучше для меня. Тут четыре игрока, хорошее вооружение, часть из которого сломано, что в принципе можно вернуть Крайгу или продать в другом поселении на запчасти. Патроны, сухпаи надо забрать. А вот одежду брать не буду. Оглядевшись, я рассмотрел ориентиры. Отлично! Время бежит после смерти этих идиотов, только вот и мое тайное убежище с крысятками не так уж и далеко. Минут пятнадцать-двадцать сбегать за ними и обратно. Тащить четыре туши туда не считаю чем-то стоящим потери времени.
Успел, даже быстрее прикинутого времени. Похоже боссы города разогнали другие стаи, и мне не пришлось обходить уже знакомые зоны патрулирования местных мобов. И вот мои малыши с визгом и писком поглощают колонии нанитов с неудачников. Не знаю, прокачались ли эти мелкие засранцы хоть сколько-нибудь, да и неважно это по сути. Вот они вновь превратились с бегущую черную реку, направляющуюся в сторону Иржа, постепенно впитываясь в землю. Может им так проще добираться? Меньше энергии тратят? Не важно. Хотя… Может это своеобразная забота разработчиков об игроках? Чтобы убийцы игроков не находили по возвращающимся нанитам место возрождения убитого? Кто его знает? Впрочем, я и так знаю где их точка возрождения. Жаль не могу поймать их там и вовсе обнулить тварей. Лучше бы они как можно дольше не могли получить чертежи биореконструкторов. Так я смогу немного оторваться в развитии от этих уродов.
После этого я взглянул на время. Не хватает, нужно торопиться и рвать когти в новое убежище. В эту сессию я уже никак не успею начать поиски тайного прохода, ключом к которому является пистолет Рассвета. Мне бы просто перетащить туда все имеющиеся у меня пожитки.
И вот я в скором темпе опять бегу с крысятами в холодильник, собираю немногие вещи и выдвигаюсь в сторону выработки чего-то там. По пути меня провожали давние знакомцы. Пес и кот будто чуяли что-то и шли параллельно моему пути. Крыски так боялись этих чудищ, что даже не пытались меня кусать для активации передачи колоний нанитов. Дойдя до границы города, я махнул им, не с целью попрощаться, а в обещании вернуться. Так или иначе моему биореконструктору будет нужны кости и мясо для восстановления моей бренной тушки. Что ж Ирбис. Ты словил за недолгое время потрясающий джекпот, не профукай его.
Когда я притащил последние пожитки, до окончания игровой сессии оставалось не так много времени, каких-то полчаса внутреннего времени. Мелкие проголодались, но свежего мяса у меня нету, потому придется им довольствоваться сухпаем, как и мне. Не переломятся. Проверить их решил уже в следующий заход, а пока быстро настраивал ловушку для любопытных, что попробуют вторгнуться в скрытую комнатку с моей точкой восстановления. Просто завалил металлическим хламом ППШ, привязал к нему проволоку, протянул ее особым образом, направил ствол на открывающую дверь известняковую сосульку. Если я правильно рассчитал, кто бы не дернул скрытый рычаг, попадет под веер пуль из пистолета-пулемета. Не знаю, остановит это пришлого, или просто разозлит. Но не подстраховаться я не мог.
Уложив крыс на подстилку из вещей, снятых с прошлой партии мертвых игроков, я прилег, готовясь к выходу из игровой реальности. Очередной брошенный взгляд на стену подтвердил: я все же закрыл потайную дверь.
Пробуждался я даже с некоторой опаской. Что будет в этот раз? Боль? Видения? Страх? Нападение на мою бессильную тушку? Я готов был к практически всему. Но не к обычному пробуждению, пусть и с легкой головной болью. Увидев, что все датчики отключены, а Мариэл не видать, я просто поднялся, сделал легкую разминку и отправился в столовою. Пора мне уже перекусить и готовиться к тренировкам, что ждут меня вскоре. И меня ждал неприятный сюрприз. Один нож из моего набора пропал…

OEBPS/images/img00001.jpg
Ueta.

Conadst nepBast: daposkdeute

Pazasop Coaopec





