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Аннотация
Семейный отдых обернулся трагедией. Я оказался в коме, а семья без денег. Но воля случая изменила все. Врач предложил лечение, а семья не видела смысла отказываться. Это лечение через полное погружение в игру.
Вот только с самого старта все пошло наперекосяк…


Алекс Бредвик
Цикл «Иной»


Иной. Книга 1 


Глава 1

Внимание! Роман написан с целью отвлечения от повседневности, морального расслабления и просто хорошего времяпрепровождения! Не воспринимать всерьёз!
Что-то я своего тела не чувствую… Сколько я вчера выпил? Да и пил ли я вообще? Не помню ни фига… Очень это странно все…
— О, привет! — раздался добродушный голос, исходящий от появившегося передо мной силуэта.
Я попытался раскрыть рот, чтобы ответить ему, но у меня ничего не получилось. Рот словно был чем-то зажат, но при этом на него ничего не давило. Странно. Я что, онемел?
— Ой, надо было сразу сказать! — хлопнул себя по лбу светло-синий силуэт, от которого исходило слабое мерцание.
Чем больше я на него смотрел, тем больше начинал видеть в нем нового. Он словно был тут, передо мной, но словно его и не было, будто он не материален, а лишь шутка моего воображения.
А кстати, где это я?
— А вот тут все просто! — бодро ответил силуэт и провел рукой вокруг себя. — Это мой мир! Вот только он пустой, и ты первый пришедший в него за много миллионов лет… Ну да ладно, зато точно не последний! И ты теперь обязательно сюда вернешься! Однажды пришедший всегда найдет дорогу назад.
Говорящий развернулся, покрутился по сторонам, посмотрел куда-то, а потом снова повернулся лицом ко мне. Или это было у него не лицо, а затылок? Сложно понять, когда нет даже простых очертаний лица.
— Знаешь, тебе в некоторой степени повезло, — как-то задумчиво заговорил силуэт.
Повезло? В смысле повезло? Я вообще ничего не понимаю! Как ТАК может быть, что я даже говорить не могу?! Да вообще как я сюда попал-то?!
— Попал ты сюда очень и очень просто, — пожал плечами силуэт. — В том мире, где ты до этого жил и радовался каждому мгновенью, где вдыхал ароматы сточных вод и выхлопных газов, где каждый день ты ходил на нелюбимую работу, где встречал людей, которых ты ненавидел… Чудесный мир! Стоит на грани коллапса, а большая часть только и думает, как набить свой желудок чем повкуснее, как собрать побольше лайков в сети… Ну и все в таком роде.
На последних словах силуэт сделал несколько вращений и пасов рукой в мою сторону. Он что, мои мысли читает, что ли?! Как он узнал, о чем я подумал и что я хочу узнать?! Да и все же… Как я, черт меня дери, оказался здесь?!
— Ой, вот не надо упоминать черта, ладно? — занудным тоном начал говорить он. — Каждый из них уже очень пакостливый и вредный. Когда я попытался в их мире устроить вечеринку, меня избили всем, что под руку попадалось, а потом выгнали. Вот теперь я тут и сижу.
Так и не ответил на мой вопрос. Он что, специально это делает?! Специально игнорирует меня и водит за нос?! Да и кто он вообще такой?! Поприветствовал меня, а имени так и не сказал!
— Ты слишком импульсивен и агрессивен… — сказал он, потирая подбородок двумя пальцами. — О, а я, кажется, знаю, что с тобой можно сделать! Думаю, ты будешь в восторге!
Я уже в восторге… От твоего идиотизма. Ладно. Надо что-то придумывать… Что у меня есть? Ноги… Не вижу. Руки… Не шевелятся. Тело… Шея тоже не поворачивается. Да я вообще хоть имею тело?
— Ну, тело-то у тебя есть, — виновато развел руками силуэт. — Вот только оно в том мире. Не бойся, ты жив там, вот только когда ты катался на горных лыжах, то хорошо ударился головой о небольшую скалу, пробил себе череп и стал… Как там у вас это называют… Ах, да! Овощем!
Последние слова он сказал с некоей радостью в голосе, и мне его захотелось убить. Но я не мог пошевелиться, я вообще не чувствовал собственного тела. Ну, в принципе понятно, почему так. Я лишь разум, бестелесная оболочка чего-то там, а мое тело лежит где-то причинным местом кверху, на которое любят искать приключения, пуская слюни на снег.
— На подушку, — как-то виновато и тихо сказало это существо, ибо хрен пойми, кто это вообще такой.
Куда, блин?
— На подушку… — сказал он чуть громче, а потом склонил голову набок и словно подложил под нее сложенные ладошки. — Ты пускаешь слюни на подушку. И не кверху… Кхм… задом, а передом. А слюни… Просто твоему поврежденному мозгу это по приколу.
По приколу?! Да кому прикольно слюни пускать? Эй, чучело! Верни меня назад! Задолбало с тобой мыслями общаться, никакого личного пространства! Все-то ты знаешь, скотина…
— Я не животное! — возмутился силуэт, грозно топнув ножкой, а потом, после тяжелого вздоха, продолжил: — Ладно, не буду томить. Вижу, тебе не нравится мое общество. Ты хочешь назад, к лю-ю-юдям… Вот только зачем? Они же все вредные и противные!
А ты прям белый и пушистый…
— Именно так! — сказал он, и у него что-то сверкнуло на лице.
Он что, мне так подмигнул? Значит, все же стоит ко мне лицом. Если оно у него вообще есть.
— Есть оно у меня, не переживай, — усмехнулся он, подойдя ко мне поближе. — Просто ты не достоин того, чтобы видеть его! У тебя недостаточно… Блин, как там это на вашем языке называется… О, вспомнил! Важности!
Влияния? Он мотнул головой — значит нет. Известности?
— Ну, может, и так. Хотя… Все эти понятия граничат между собой. Так вот. Я могу дать тебе шанс стать более важным, влиятельным, известным!
Ну и как, блин, ты это сделаешь? Посыплешь тысячью лепестков роз, а потом сыграешь фанфары на воображаемом музыкальном инструменте?
— Пфф, ерунда, — махнул он рукой как-то педантично, даже не знаю, как правильно обозвать такой жест. — Слишком плоско… Не-ет! У меня есть для тебя другая идея! Вот смотри…
Он указал рукой вниз, я как-то смог перевести взгляд туда, где видел… Самого себя?! А почему у меня вся башка перемотана?! Я что, реально ударился головой и стал овощем?.. Ну, нет, я же помню, что все было под контролем. Я ехал спокойно с Эльбруса, спускался по прямой, по участку, где не было ни единого препятствия… А потом провал в памяти… Черт. Реально, что ли, головой приложился?
— Да-да, все именно так и было. Ты ехал, у тебя передняя часть правой лыжи — вон нога до сих пор наизнанку вывернута, — сказал он, показывая на неестественно вывернутую ногу, из-за чего меня аж всего пробрало, — воткнулась в камень, который был не камнем, а целой скалой, покрытой слоем снега. Вот ты в падении и воткнулся головой. Печаль, беда, трагедия, эх…
Мне кажется, или все же он надо мной издевается? Смотрите, аж наигранно взгрустнул. Да он точно надо мной издевается! Вот была бы у меня возможность прибить его — прибил бы! На месте! Вот прям голыми руками!
— Точно знаю, как с тобой поступить, — хихикнул он. — Смотри, вот сейчас подойдет врач экспериментального направления предложить провести некоторые замеры, измерения, сканы… А потом, вероятнее всего, попробует дать тебе возможность видеться с твоими родными. Но не в реальности, а в игре.
О, а вот это уже хорошая новость! Очень много книг на эту тему было написано, вроде жанр попаданчество или что-то подобное. Не суть, но я всегда хотел поиграть в шлеме виртуальной реальности.
— Это прошлый век, — усмехнулся мой визави. — Он подключит тебя к миллионам датчиков, навтыкает в твое тело сотни иголок, чтобы поступали питательные вещества, а потом погрузит в игру твой разум. Ты там будешь жить!
А это неплохие перспективы, вот только все равно не смогу вернуться в реальный мир. Или все же смогу?! Не зря же он это сказал, да и полуповорот его головы в мою сторону отдает каким-то ехидством. Блин, точно не все тут чисто.
А потом все начало происходить так, как и говорило это существо. Ко мне в палату, где сидела моя жена, уткнувшись в мою грудь лицом, моя мать, слезы которой ни на мгновение не переставали лить, а также дети, которые постоянно звали меня и пытались стащить с больничной койки, на которой я был зафиксирован, вошел врач.
Он чем-то привлек внимание моих родственников — мама перестала плакать, дети шалить, а жена подняла голову. Все они смотрели на врача с какой-то надеждой.
Врач им начал что-то вещать, расхаживать из стороны в сторону, активно жестикулировать. И чем дольше это происходило, тем больше надежды появлялось в глазах у моей мамы и жены. Аж самому приятно стало видеть их такими. Но потом они резко опустили головы, дети начали унывать, а у мамы снова полились слезы. Что там такого произошло?
— Для обычного человека сумма, которую назвал врач, не то что неподъемная, она невероятна. Полстраны можно купить. Конечно, бедной, но все же страны.
Даже думать ни о чем не хотелось. А все же думалось. И зачем же я полез туда? Зачем сунулся? Вот ведь отговаривала меня Маришка, говорила, что не надо на лыжах кататься… не послушал я ее. А теперь виноват во всем.
— Но! — хлопнул он в ладоши, а на улице, там, где было мое реальное тело, громыхнул неожиданно гром среди ясного дня. — Так как ты первый в моем мире, принес мне понимание того, что я хочу сделать в нем, то… Пожалуй, сделаю так, как надо! Брыньк!
Вместе с последним словом он щелкнул пальцами, мама полезла в свою сумочку, а потом чуть не выронила телефон. Моя жена тут же подбежала к ней, начала, по всей видимости, что-то спрашивать, а потом и сама чуть не рухнула в обморок.
— Ладно, насмотрелся уже. И так понятно, что твоя семья в некотором роде будет счастлива… А теперь… — внезапно его силуэт сменился на багрово красный, а на лице проявились горящие щели глаз. — Пора и тебе сделать то, что хочется мне!
Что?! Он же только что синим был!
— И шутки с тобой шутить нельзя… — немного погрустнел он, снова став синим. — Вы все в том мире такие скучные? Ну да ладно, короче. Я тебя и твою семью из сложного положения спас и в благородство играть не буду. Сделаешь для меня кое-что, и мы в расчете. Не знаю, зачем тебе такая жизнь сдалась, но если надо, значит, есть зачем. Есть у меня одна задумка, как ты мне можешь отплатить, но тебе это не особо понравится, так что без лишних вопросов… Пока!
Щелк! И тут все потемнело.
* * *
Добро пожаловать в Ар#&((@ов!
Че за ересь перед глазами?!
Этот мир полон приключений и тайн! Здесь вы можете стать кем угодно! Воином, магом, разбойником, лучником, торговцем, кузнецом, портным… Много путей открыто для вас, и только вам решать, кем вы можете стать!
М-да-а, многообещающее начало. Ну уж лучше так, чем никак. Ну и что там будет дальше?
Создать первого персонажа?
Да/Нет
Если бы я не хотел создать персонажа… А впрочем, какая разница? Выбора у меня особо-то и нет. Так-с, а как можно нажать «Да»?
Начата генерация персонажа. Идет обработка ваших индивидуальных данных. Идет сканирование вашего подсознательного слепка…
Создание внешности завершено! Вам присвоена раса «Чело…;№%»!!!
Что за ерунда?! Да какого тут происходит?! Э! Я че, теперь застрял?!
Обнаружена ошибка! Идет перераспределение приоритетов! Стартовая точка появления в мире игры изменена!
Приятной игры!
Перед глазами все на мгновение потухло, а потом снова появилось. Вокруг меня была какая-то пещера непонятного происхождения. Она была идеально круглой, точнее, полукруглой. Пол ровный, а над головой камень образовывал купол.
Ну ладно, что там нас ждет?
Поднявшись на ноги, я быстренько осмотрел все, что было передо мной, а затем повернулся в противоположную сторону, так как с той стороны было абсолютно пусто.
Когда я повернулся, перед лицом стояли трое игроков. Если смотреть на их экипировку, то можно смело сказать, что предо мной — воин, лучник и маг. Вот только одеты они были как-то по-колхозному… У воина ржавый меч и деревянный квадратный щит, у лучника маленький лук с одним зеленым лепестком сверху, а также стрелы с каменным наконечником, а у мага просто обыкновенная палка. Если бы не их «оружие», то можно было бы перепутать их с обычными крестьянами.
Лица у всех троих были какие-то недоумевающие, даже несколько охреневающие. Словно они увидели что-то такое, что повергло их в шок. Стояли мы так долго, смотря друг на друга, но потом я не выдержал и начал первым.
— Здорова! — поднял я руку и только сейчас осознал, что могу снова шевелиться, из-за чего на моем лице расползлась невероятных размеров ухмылка. — А вы что так на меня уставились?
— Охренеть… — почти шепотом сказал лучник, слегка опуская лук с натянутой тетивой и вложенной туда стрелой.
— Говорящий босс… Впервые такое вижу… — сказал воин, также опустив руки.
— Да и по хрен, что он говорящий! — тут же начал махать руками маг. — Он нас чуть не пришиб в первый раз, сейчас попытается и второй!
— Вы про что? — искренне не понимая, о чем они говорят, спросил я у них. — Вы сейчас, собственно, о чем?
— Может, это, того? — слега повернул голову воин. — У меня почти лоу хп, а твои заклинания лечения почти не помогают…
— Да если бы не я, — тут же начал верещать маг, — тебя бы этот мутант-полупаук давно на части разорвал бы и сожрал!
— Вот этого я сейчас и не хочу… Может, это, валим?
— Соглашусь, — тихо сказал лучник и первым дал деру.
Сразу же за лучником рванул воин, и мы остались вдвоем с магом. Он смотрел круглыми глазами на улепетывающих спутников, а я еще более круглыми глазами — на вообще все происходящее.
— Ты понял, что сейчас произошло? — помотал я головой и тут почувствовал что-то лишнее на лице, но особо этому внимания не придал. — Че это они от меня побежали?
— Действительно, — усмехнулся маг и спокойно пошел к выходу, насколько можно было понять. — Подумаешь, босс, которого мог убить любой нуб, неожиданно ожил… А я один… Оу…
И сразу после последнего сказанного слова дал драпака. Я устремился за ним, так как хотел подробнее узнать о том, куда меня закинуло. Судя по логике, я должен был оказаться в стартовой локе, а появился в какой-то пещере, да и боссом каким-то обозвали.
Бежать много не пришлось. Коридор был всего метров десять в длину и выходил в небольшой каменный зал, в конце которого был туман. Маг спокойно пробежал через этот туман, но при моем приближении туман начал темнеть, а потом и вовсе что-то произошло, из-за чего я оказался на полу.
Получено 83 урона!
Когда я приподнял голову, то увидел, как в стену тумана возвращается кулак, туманный кулак, а мое хп просело почти на двадцать процентов. Ничего себе хук.
Поднявшись на ноги, я снова попытался приблизиться к туману, но перед глазами сразу выскочила надпись:
Боссу локации запрещено покидать локацию! При попытке сбежать будет сниматься 20 % хит поинтов!
Внимание! Вам присвоен новый титул — «Босс локации»!
— Какого?!

Глава 2

— Увижу этого синего придурка, — бубнил я себе под нос, когда возвращался обратно в свое жилище, — убью!
В голове словно кто-то сказал «ну-ну», из-за чего я начал крутить головой во все стороны. Ну да, пусто — чего и следовало ожидать. Вот только сразу возникает весьма интересный и важный вопрос. Если я босс локации, то какого я уровня и как выгляжу?!
Справка: чтобы открыть меню статуса, проведите двумя пальцами левой руки сверху вниз, после чего нажмите в диалоговом меню «Статус».
О, а это здорово придумали. Стоило только задуматься над тем, что мне нужно, как игра выдала справку, как это получить. Весьма и весьма, разрабы постарались, молодцы. Та-ак-с, ну-ка попробуем. Большой, безымянный и мизинец сложили, средний и указательный вытянули, взмах и… Вуаля!
«Меню»
Статус
Инвентарь
Навыки
Снаряжение
Задания
Достижения
Пути развития
Управление логовом
Ну, как в самой обыкновенной игре. Хочешь что-то узнать — кликни соответствующее меню в диалоговом окне, и будет тебе счастье. Так-с, сначала надо разобраться, что я такое и с чем меня едят. В переносном смысле конечно, но все же — надо!
Статус
Сначала перед глазами появилось «Ожидайте. Идет конфигурация характеристик», потом все мигнуло, на мгновение стало снова темно, как перед переносом в эту пещеру, и меню наконец открылось.
Уровень — 1
Опыт — 0/100
Известность — 0
Раса — не определено (откроется в процессе развития)
Ранг — мини-босс (цель ежедневных редких заданий)
Сила — 15
Ловкость — 15
Интеллект — 15
Выносливость — 15
Мудрость — 15
Восприятие — 15
Здоровье — 300 (20 единиц здоровья за каждую единицу силы)
Магическая энергия — 300 (20 единиц энергии за каждую единицу мудрости)
Запас выносливости — 300 (20 единиц запаса выносливости за каждую единицу выносливости)
Концентрация — 300 (20 единиц запаса концентрации за каждую единицу запаса восприятия)
Максимальная масса имущества инвентаря — 300 килограммов (20 единиц за сумму половин характеристик силы и выносливости)
Вроде все понятно, но есть один интересный нюанс. Есть характеристика — выносливость, а есть шкала от этой характеристики — запас выносливости. Понятное дело, что она тратится на какие-то действия, но вот на какие?
Справка: шкала запаса выносливости тратится на использование ультимативных навыков направлений воина и разбойника, а также на создание предметов с помощью ремесла, таких как кузнечное дело, добыча руды, строительство.
Так, ладно, а что система поведает о концентрации?
Справка: шкала концентрации тратится на использование навыков разбойника (например, взлом замков), а также на ремесла, требующие сосредоточения, такие как алхимия, медицина.
Хм, чтобы воры не могли бесконечно воровать и домушничать? А что, интересная задумка. Либо все от сложности зависит? Ау, система, а че сейчас-то молчишь? Ну и фиг с тобой. Ладно, если моя раса не определена, то нужно посмотреть, как ее можно вообще получить и как я выгляжу сейчас. Вот только чувствую, что свою внешность я сейчас не увижу, а вот как узнать возможную, могу посмотреть.
Пути развития
И снова та же песня. Сначала выскочило пресловутое «Ожидайте», потом перед глазами исчезло изображение, потом открылось меню. Выглядело оно весьма интересно — в центре один большой белый круг, в котором была центральная точка, слегка сияющая, а от нее отходило три линии на три более маленьких круга внутри этого большого круга. Первый маленький круг назывался «Путь воина», второй — «Путь разбойника», третий — «Путь мага». Все банально и проще некуда. Но! Получается, что можно развиваться во все стороны одновременно! А вот это уже плюс к свободе выбора.
А вот дальше этих трех путей все было скрыто своеобразным бело-серым туманом, вероятнее всего, чтобы посмотреть дальнейшие пути развития, нужно выбрать один из, скажем так, навыков.
«Путь воина»
При открытии пути воина станут доступны углубленные навыки в обращении с тяжелыми видами оружия, такими как двуручный меч/молот/топор и их разновидности, длинный меч, большой топор, большой молот, а также их разновидности, варианты применения различных тяжелых видов оружия в двух руках, а также в обращении со всеми видами тяжелой брони и средней брони повышенного класса бронирования.
Бонус при открытии:
Сила +5 — основная характеристика для пути воина
Выносливость +5 — основная характеристика для пути воина
Ловкость +2
Восприятие +2
Интеллект +2
Мудрость +2
Лучшие профессии (ремесла) для развития с учетом специфики пути воина — кузнечное дело, добыча руды, добыча древесины, строительство.
Для открытия требуется опыт воина — 100.
Хм… Мне кажется, не просто так тут присутствуют надбавки и к характеристикам. Но прежде чем делать поспешные выводы, надо просмотреть и другие пути развития.
«Путь разбойника»
При открытии пути разбойника станут доступны углубленные навыки в обращении с легкими видами оружия ближнего боя, такими как короткие мечи и ножи и все их разновидности; в обращении с оружием дальнего боя, такими как метательные виды оружия, луки, арбалеты, а также со всеми их разновидностями; а также в обращении с легкими типами брони и средней броней слабого и среднего класса бронирования.
Бонус при открытии:
Ловкость +5 — основная характеристика для пути разбойника
Восприятие +5 — основная характеристика для пути разбойника
Сила +2
Выносливость +2
Интеллект +2
Мудрость +2
Лучшие профессии (ремесла) для развития с учетом специфики пути разбойника — воровство, охота, выделка кожи, деревообработка, взлом замков, алхимия.
Для открытия требуется опыт разбойника — 100.
Ну, тут в принципе тоже все понятно. Разбойник может развиваться в два пути — дальнобойный, он же стрелок, лучник или арбалетчик, либо в разбойника, или на игровом сленге — в рогу. Ну и глянем на последний путь.
«Путь мага»
При открытии пути мага станут доступны навыки в обращении с магическими предметами, посохами, скипетрами, а также с развитием будет повышаться польза от ношения легкой брони или магических роб.
Бонус при открытии:
Интеллект +5 — основная характеристика для пути мага
Мудрость +5 — основная характеристика для пути мага
Ловкость +2
Восприятие +2
Сила +2
Выносливость +2
Лучшие профессии (ремесла) для развития с учетом специфики пути мага — зачарование, портняжничество, медицина, земледелие, ювелирное дело.
Для открытия требуется опыт мага — 100.
Ну-с, тут только непонятно, зачем магу навыки в обращении с посохами, но что-то мне подсказывает, что не все так просто, как кажется на первый взгляд. Как и в любой другой игре. Вот вроде качаешься, распределяешь навыки, а потом бац, а весь билд испоганен одним неверно выбранным навыком, который нельзя заменить, и все, удаляй перса, начинай заново. Вот только со мной так не прокатит, если учитывать, что привычной кнопки «выход» у меня нет, что весьма логично, так как меня сюда впихнули жить, то… У меня одна попытка не запороть своего персонажа, а то потом вечно буду сливаться.
Ладно, все хорошо, все понятно, все размусолено, а если не размусолено, то размусолят, вобьют информацию в голову, отпустят, потом догонят и еще раз размусолят всю информацию. Но все же что за опыт мага, воина и лучника?
Справка: для развития путей необходим соответствующий опыт. Для игроков путь получения опыта — обращение с соответствующим типом оружия. Так как вы босс, для вас путь развития отличается. За каждого побежденного игрока вы будете получать тот опыт, что он теряет при смерти. Например, при убийстве чистого воина вы будете получать 20 % накопленного опыта воина-игрока в пределах текущего уровня. Теряется даже вложенный опыт (перки в пути развития могут отключиться при недостатке опыта).
Справка: одна единица опыта воина/мага/разбойника равна одной единице опыта игрока.
А вот теперь понятно. Получается, чтобы мне развиваться, надо, чтобы кто-то брал на меня задание, а судя по тому, что я уже более получаса стою и читаю всякие справки о том, какой я хороший, то я не особо популярный босс. Значит, надо это исправлять! А исправить это можно только одним способом — вайпать как можно чаще пати игроков. Хе-хе.
Это все лирика, но реально, сколько мне придется ждать, чтобы хоть кто-то сюда пришел? Сутки? Двое суток? Трое? Мне уже становится скучно, я, наверное, круг уже двадцатый сделал по этой пещере, пока рассматривал свои характеристики.
Кстати, а что там у меня в инвентаре?
Инвентарь:
Пусто.
Заполненный вес — 0 из 300 килограммов
Чего и следовало ожидать. Эх… А я так надеялся увидеть какой-нибудь эпик в инвентаре, чтобы можно было сразу — ух! — и убивать всех подряд. Ну да ладно, настанет время, когда на меня будут собирать целые рейды, когда я буду уничтожать игроков одним своим взглядом, когда они будут в страхе бежать, лишь бы не умереть! Муха-ха-ха-ха-ха!
Кхм-кхм. Что-то я очень сильно вжился в роль босса, хотя по факту я только мелкотня какая-то, начало карьеры, так сказать. Ладно, осталось еще пару пунктов тягостного изучения основы основ, а потом будем сидеть и ждать, когда же ко мне нагрянут игроки, чтобы выполнить квест.
Управление логовом
Опа! А сейчас ничего не моргнуло, никаких ожиданий и загрузок. Видимо, система подстроилась под столь необыкновенный баг в игре, если это баг, а не промыслы одного синего фиг-пойми-кого.
Помещения логова
Тоннель в круглый зал, северный коридор (неразрушаемое помещение).
Круглый зал (основное помещение, неразрушаемое помещение).
Ну, в принципе так-то оно и есть, особенно радует, что эти два помещения не могут быть разрушены, значит, минималка от логова у меня будет всегда. Вот только к чему приведет дальнейшее развитие логова? Смотрим!
Доступные проекты помещений
Южный коридор.
Восточный коридор.
Западный коридор.
И все? А как же мегасооружения? Лабиринты, в которых будут путаться и теряться игроки, смертельные ловушки и так далее? Почему так мало?
Справка: для разблокировки других помещений необходимо расширить базу логова. После постройки одного из трех коридоров станут доступны дальнейшие проекты.
Ну, спасибо! Хоть сказал. И все же откуда мне брать, к примеру, ловушки? Ведь часто игроки в играх вайпались из-за того, что не замечали элементарных вещей у себя под ногами, к примеру, тех же волчьих ям. О, а вот, надо было пролистать…
Доступные улучшения
Круглый зал:
1) баррикады на входе;
2) слабые ловушки по периметру зала (выбор ловушек вариативен, стоимость улучшения вариативна);
3) алтарь божеству (необходимо верить в определенное божество);
4) точка появления известных слабых монстров.
О, последний пункт весьма интересен. Получается, что можно не одному тут быть, а создать собственный спавн мобов, чтобы они помогали мне сражаться с игроками. О-хо-хо! И сколько стоит такое улучшение? СКОЛЬКО?! Десять тысяч опыта игрока?! Да разрабы совсем, что ли, с дуба рухнули?! Че как дорого-то?
Ладно… Переживем. Что там дальше? Коридор!
Северный коридор:
1) ворота на входе (улучшаемое сооружение, при улучшении повышается прочность);
2) ловушки (выбор ловушек вариативен, стоимость улучшения вариативна);
3) баррикады с местами для стрелков (размещение вариативно).
Тоже интересный выбор. Надо будет походить посмотреть, как это все будет выглядеть, если все начать размещать. Надеюсь, режим проектировщика в этой игре имеется, а то будет как-то грустно, много перемещать придется, если что-то не так разместить.
Ну, вот в принципе и все. Достаточно коротко, лаконично и ясно. Остается только дождаться игроков, чтобы с них получить опыт. Ну или самому умереть, тут как пойдет.
Кстати, а что, если попробовать сделать вот так…
Управление логовом — доступные проекты помещений
Так-с, ну, в принципе, куда ни посмотри, везде ж… Коридор, так что выбор особо не велик, выберем коридор. Но не южный, а то сразу его будет видно, и мне не спрятаться в нем, если кто придет сюда. А так можно будет использовать эффект неожиданности и напасть исподтишка.
Восточный коридор — затраты на строительство 600 единиц запаса выносливости. Приступить к постройке:
Да/Нет
Конечно же, да! Чего спрашивать-то, выбрал же не просто так.
Стоило мне согласиться, как зона в форме полуовального коридора справа от меня засветилась. Кивнув, я подошел к этому свечению и внимательно посмотрел на него, пытаясь понять, что же мне с ним делать. Даже справки не вылезало. Ладно, глупо, конечно, но игровая механика — это игровая механика, может, и сработает…
Сжав один когтистый кулак, сделал легкий замах и ударил о стену.
Получено 11 урона.
Ауч… А это больно… Почему в игре больно? Тут есть настройки, чтобы снизить эффект боли? Стоп. Смотрим шкалу запаса выносливости… 
Запас выносливости 299 из 300
О, прогресс! Если так продолжать стучать, то когда-нибудь у меня получится сделать этот коридор. Вот только боль в руках и снижающееся значение хп явно не будет способствовать быстрой скорости постройки этого коридора. Эх. Надо бы посмотреть повнимательнее на это помещение.
Восточный коридор — процесс строительства 1 из 600. Для более быстрого строительства (выдалбливания) помещение в вашем логове на данном уровне, рекомендуется использовать кирку.
Спасибо, капитан Очевидность, а то я бы не понял, что для работы с каменными породами лучше использовать кирку. Ладно, взять мне эту самую кирку негде, так что будем работать как работали: ручками, ручками.
* * *
Несколько часов спустя
Восточный коридор — процесс строительства 129 из 600. Для более быстрого…
Запас выносливости 171 из 300
— А-а-а, — упал я на спину, чтобы хоть немного отдохнуть. — Вот не могли разрабы сделать так, чтобы в процессе строительства объект хоть как-то визуально изменялся? А то вообще не видно прогресса…
За последний час говорить с самим с собой у меня уже вошло в привычку. Несколько часов в одиночестве могут привести к такому… Вот только сколько мне еще так сидеть — неизвестно. Да так с ума сойти можно!
Присев, я осмотрел это желтое свечение. Видимых результатов ровным счетом никаких, а вот система говорит, что уже практически одна четвертая от всего прогресса есть. Не, это не дело, надо найти кирку либо попробовать смастерить ее из чего-нибудь, если с игроков выпадет хоть какой-то лут.
Протерев мокрое от пота лицо ладонью, заметил одну странность. Возле мышц челюсти у меня что-то было. Когда я двигал челюстью, оно двигалось весте с ней, точнее, раскрывалось, словно… Словно жвалы! Понятно, почему раса не определена: физиология как у человека, когти на руках — как у зверя какого-то, да еще и жвалы на лице!
Ладно. Это все лишнее, игровые особенности. Но блин… Жвалы… Я им че, какое-то членистоногое, что ли? Не-не-не, я на такое не подписывался и не хочу быть мутантом. Суперсильным — да, можно, но не монстром каким-то.
Ладно, надо продолжать, а то так точно никакого прогресса не будет видно. Замах, удар… Ауч… И снова сняло хит поинты… И снова болит кулак… Не, я так точно с ума сойду! Надо что-то изменить и как-то разнообразить…
Внимание! На вас взят квест группой из одного игрока! Предварительный анализ цели показал, что игрок является воином в пределах 1–5-го уровней. Шанс победы составляет 68 %. Приблизительное расстояние игрока до логова — 800 метров.
— Ну, наконец! — обрадовался я. — Хоть посмотрим, как тут можно сражаться!
Покрутившись на месте, понял, что все-таки засаду организовать можно, если встать прямо рядом со входом в круглый зал. Ну а что, противник будет вооружен, значит, надо как-то воспользоваться хоть каким-то преимуществом!
Осталось только его дождаться…

Глава 3

Быстро подбежав ко входу в круглый зал, я спрятался за углом и стал выжидать. Время тянулось долго, а счетчик дистанции то увеличивался, то уменьшался. Либо человек взял задание и просто забил, оставив его на потом, либо готовится к битве со мной.
Приятней было бы осознавать, что он готовится, считая меня тяжелым соперником, но что-то мне подсказывает, что для сражения с мини-боссом первого уровня никто готовиться не будет.
Спустя минут пятнадцать счетчик дистанции наконец начал уменьшаться, хоть и медленно, но все же. Он шел сюда, и чем ближе подходил, тем шире на моем лице проявлялась улыбка.
Еще минут десять спустя, когда мне уже стало скучно и я уселся на каменный пол, дымка, что преграждала мне выход из пещеры, пошла рябью, а потом пропустила через себя игрока.
Выглядел, если честно, он нелепо. Изодранная рубаха с заплатками на локтях, мешковатые штаны с распускающимся низом, ржавый несколько погнутый металлический меч, причем весьма короткий, а также, что удивительно, маленький деревянный хороший щит с металлическими шипами в центре.
— Стре́лка вела сюда… — бубнил под нос воин, вертя в разные стороны головой. — Вот только где этот мутант-воришка?
Че?! Мутант-воришка? Не, тут либо разрабы в край охренели, либо это тот сине-голубой постарался, подмешав что-то несуразное в эту игру. Не, если смогу снова к нему попасть, то точно наваляю. Не знаю как, но точно врежу ему как минимум.
Тем временем парень приближался осторожно и не спеша, осматривая каждую выбоину на стене главного прохода. Что примечательно, под ноги он вообще не смотрел, так что нужно для начала разместить несколько волчьих ям, а потом уже думать о других направлениях.
Когда он стал входить в круглый зал, то в мою сторону даже не посмотрел, что меня еще сильнее удивило. Либо этот парень чересчур расслабился, либо просто туп. Ну, может, неопытен. Все равно он уже сам себя обрек на верную гибель. Хе-хе.
— Ну и где этот босс, за которого мне должны одну серебряную?! — возмущенно начал кричать на всю пещеру игрок, размахивая руками в разные стороны.
— Всего одну серебряную?! — одновременно удивленно и гневно спросил я, снова злясь на происходящее со мной.
— А-а-а-а! — испугался парнишка, начал разворачиваться в спешке в мою сторону, но запутался в огромных штанах, при этом наступив на шнурок своей тканевой обуви, из-за чего рухнул на пятую точку, выронив меч.
— Че а-а-а, — начал возмущенно передразнивать я его. — Знаешь, как обидно, что всего одну серебряную за меня дают.
— А-а-а-а-а! — еще громче начал он орать, тыча в меня пальцем и при этом отползая назад.
— Да что ты разорался так? — уже хотел было я заткнуть уши, но тут же обо что-то запнулся, пока шел к отползающему пареньку. — Опа, меч!
Взяв в руки меч, тут же осмотрел его. Честно — хреновенький. Сразу видно, что со щитом человеку просто повезло, а все остальное — нубовский эквип. Видимо, только вошел в игру и сразу решил опробовать себя на боссе.
«Ржавый короткий меч»
Урон: 15–20
Износ: 12 из 100
Требования:
Сила 3
Ловкость 2
Ржавый короткий меч, которым сложно даже порезаться. Пригоден для сражений, если использовать как дубинку.
— Ты вообще как этим сражался? — недоумевая, спросил я.
— Отдай! — тут же опомнился воин, который уже не воин, оружия-то у него нет, и вскочил на ноги.
— Э-э, не-е-е! — сделал я шаг вперед, а потом наотмашь ударил плоской частью меча точно по макушке игрока. — Что упало, то пропало! Нечего вещами раскидываться!
Критический урон! Нанесено 83 урона!
Противник шокирован на 3 секунды.
О, а это хороший шанс на победу. Его лайф бар просел на две трети, значит, у него где-то вполовину меньше здоровья, чем у меня. Ха, вот оно — преимущество быть хоть мини, но боссом!
Потом потребовалось сделать еще три удара, один из которых был пинком, так как игрок вообще не воспринимал угрозы и все пытался отобрать у меня свой меч. Но последний удар — эфесом по глазу — оказался финальным для особо прыткого игрока, и он упал на землю и медленно растворился.
— О, настырный! — сказал я с легкой отдышкой, смахивая пот со лба.
Получено 18 опыта воина и 18 опыта игрока.
Всего?! А хотя кто говорил, что будет легко, главное, что уже есть прогресс! И это с одного игрока первого уровня, если судить по количеству здоровья и его умственным способностям. Так-с, а что это там светится? О, мешочек с лутом.
«Веревка». Самая обыкновенная веревка длиной пять метров. Вес 0,5 килограмма.
«Ветки». 3 штуки. Самые обыкновенные ветки. Из таких разве что рогатку сделать. Вес 0,2 килограмма за единицу.
«Камень». 5 единиц. Играли в детстве в «догони меня кирпич»? Нет? Тогда попробуйте сделать этим камнем! Вес 0,5 килограмма за единицу.
Не шибко много, но что можно взять с новичка? Хоть что-то, можно будет что-нибудь придумать с этими предметами. Если сильно захотеть, то можно даже и кирку сделать из камня, веревки и пары веток, чтобы крепче рукоять была.
Может, как раз заняться этим?
Достав из инвентаря два куска камня, начал методично обстукивать их друг о друга, медленно придавая им немного заостренную форму с одной стороны. Минут двадцать мне потребовалось на то, чтобы с виду камень стал поострее.
Следом я начал делать выбоины по бокам обоих камней, чтобы в них можно было вложить ветки. На это потребовалось еще меньше времени, после чего мне система сообщила весьма радостную и интересную новость:
Создано «одностороннее каменное кайло с наружным креплением»! Качество — плохое. Получено 10 ремесленного опыта в изготовлении простых предметов!
Изучен новый рецепт: «одностороннее каменное кайло с наружным креплением». При изготовлении предмета по рецепту вероятность неудачного изготовления снижается в два раза.
То есть я еще мог что-то сделать не так и испортить заготовку? Или просто система могла сказать «а фигушки» и сама сломать мне заготовку. Однако подло. Зато так интереснее. Да и мастерства, я думаю, можно получить куда больше, если изготовить предмет не с первой попытки.
Теперь надо доделать кирку. Достаем веревку, достаем две ветки, вкладываем одну ветку с одной стороны в желоб, захватываем веревкой, переворачиваем, вкладываем вторую ветку, обматываем, берем меч, обрезаем веревку… Обрезаем веревку…
— Да что ж ты не режешь-то?! — в полный голос возмутился я, стукнув эфесом меча о землю. — Блин… Надо описание смотреть. Не режет же…
Взяв вторую заготовку, решил немного схитрить. Если железный меч не режет, значит, его надо заточить, хотя бы с одной стороны. Взяв меч в левую руку, а камень в правую, стал медленно, но с сильным нажимом водить камнем по одной стороне лезвия.
Сначала просто счищалась ржавчина с окраины лезвия, а уже несколько позже стала проявляться чистая металлическая часть самого меча. Если за оружием ухаживать, то даже из вот такого можно сделать что-то более-менее сносное.
Предмет «Ржавый короткий меч» улучшен.
Получен предмет «Заточенный ржавый короткий меч». Получено 5 опыта кузнечного ремесла.
Всего пять? Кстати, надо сделать для себя заметку, после того как все доделаю, нужно будет посмотреть раздел «ремесла». Может, там тоже есть свои нюансы.
Наточенным мечом отрубить веревку получилось достаточно легко. Потратил я в итоге на кирку около полутора метров веревки, притом что часть ушла на саму рукоять, чтобы она была крепче. Осталось только обмотать еще немного и сделать узел…
Создана «односторонняя каменная кирка с веревочным наружным креплением». Качество — плохое. Получено 10 ремесленного опыта в изготовлении простых предметов!
Изучен новый рецепт: «односторонняя каменная кирка с веревочным наружным креплением».
Во, уже лучше! Теперь можно и стену побить.
Убрав меч в инвентарь — не будем повторять ошибок некоторых нубов, — я взял в обе руки свое «орудие». Внешне оно выглядело, если честно, так себе. По ощущениям — вообще должно было развалиться на первых секундах, но держится, что удивительно.
Эх, ну, была, не была! Замах, удар! И-и-и! Есть!
Процесс строительства 133 из 600.
Запас выносливости 170 из 300.
Выходит, что я за один удар смог ускорить процесс аж на целых четыре единицы за одну единицу запаса выносливости. Неплохо, весьма неплохо. Если это так с обычной рукотворной киркой работает, то как будет с киркой, сделанной руками профи?
Ладно, это все лирика. А сколько прочности у кирки осталось?
«Односторонняя каменная кирка»
Урон: 2–4
Износ: 1 из 30
Требования:
Сила 2
Ловкость 1
М-да. Однако недолго я ее использовать смогу. Если сопоставить то, что я сделал один удар, и то, что у нее потеряна одна единица прочности, то мне осталось сделать двадцать девять ударов до того, как кирка полностью разломается. Ну да ладно, камни еще есть, игроки сюда еще придут, так что можно на этот счет не париться. Если что, кулаками добью коридор.
Удар, минус прочность, минус выносливость, плюс к прогрессу. Еще удар, и все так же… Еще удар, и еще, и еще… Когда осталась одна прочность у этой кирки, я задумался, а не оставить ли мне ее как талисман моего первого крафтового предмета? Но эту идею я быстро отбросил.
И последний раз! Удар! Крит! Ого, впервые и сразу на шесть единиц прогресса. Итак, что мы имеем в итоге. Кирка не всегда приносила четыре единицы прогресса, иногда три, а один раз и два. Но в итоге прогресс продвинулся, и стена наконец исчезла, образовав первую треть коридора.
Процесс строительства 261 из 600.
Запас выносливости 141 из 300.
Ладно, пока отдохнем от этого. Надо бы заняться кое-чем другим. Где там у меня была палка? Вот она. Нужна еще веревка.
Покрутившись на месте, я думал, куда можно приспособить планируемую ловушку. В итоге решил, что лучше всего будет ее сделать прямо на входе в круглый зал.
Примотав один конец остатка веревки к палке, второй конец просто взял в руку. Осталось только найти место, куда можно будет эту палку воткнуть, особенно учитывая, что тут почти везде камень, только в некоторых местах встречается земля.
Бинго! Не это ли вселенская удача? Или так реально было запланировано? Рядом со входом, справа от него, примерно там, где я сидел, был маленький участок земли, в который весьма спокойно вошла палка. Только немного пришлось забить ее камнем, чтобы веревка оказалась ровно у земли.
Отойдя в другую сторону, я по самой земле эту веревку размотал, а затем натянул. Если это сделать несколько неожиданно, то, возможно, получится все сделать быстро и без особых ухищрений… О, а вот и система сработала!
Создана новая ловушка: «Веревочная ловушка с ручной натяжкой». Количество максимальных использований — 3. Получено 10 единиц опыта создания ловушек.
Изучен новый рецепт: «Веревочная ловушка с ручной натяжкой».
Ну, весьма неплохо. Осталось только дождаться гостей. А то все это время счетчик дистанции у того игрока гулял туда-сюда, но ближе чем на пятьсот метров он не приближался. Интересно, он что, пати ищет?
Внимание! На вас взят квест группой из одного игрока! Предварительный анализ цели показал, что игрок является магом в пределах 1–5-го уровней. Шанс победы составляет 59 %. Приблизительное расстояние игрока до логова — 800 метров.
Внимание! Группы воина и мага объединились. Текущий квест на вас выполняет одна группа из двух игроков. Шанс победы составляет 43–60 % (варьируется в зависимости от успеха применения подручных средств).
О! Своевременно. Тогда занимаем позицию немного дальше от входа, чтобы сразу меня не заметили, протягиваем веревку так, чтобы она лежала в легкой тени от перепада высоты на полу, и будем ждать…
Спустя буквально три минуты по туману снова пошла рябь, и через него буквально влетел воин, что в прошлый раз был тут, потом через несколько минут вошел маг, но явно осторожничая. Как я это все понял? Да просто они очень шумные в моей крайне тихой пещере.
— Я его придушу! — в полную голосину орал воин, топая так, словно он шел торжественным маршем на параде победы. — Нет, я его этим же мечом прихлопну!
— Да успокойся ты! — кричала ему вслед девушка, которая, по всей видимости, и была магом. — Сейчас выскочишь один, а он снова на тебя из засады выпрыгнет.
— Теперь я знаю, где он появляется! — чуть тише, но более злобно сказал воин. — Теперь ему просто так меня врасплох не застать!
Ну да, ну да. Сейчас мы это и проверим. Хе-хе.
— Он точно там спавнится? — настороженно спросила девушка.
— Точно.
— Ты уверен?
— Да-а-а-а-а-а! — начал он отвечать, но потом зацепился за вовремя натянутую веревку и рухнул лицом на землю.
Чего-то ждать и говорить я не хотел, только быстро подскочил к воину, попутно достав из инвентаря меч, после чего обрушил заточенный меч на не защищенную ничем голову воина.
Нанесен смертельный удар! Нанесено 182 урона!
— А вот нечего идти и орать, — сделал я жест кулаком, показывая игроку, который мог еще видеть меня, что я о нем думаю. — Под ноги надо смотреть, придурок!
— А-а-а! — ультразвуком дало по ушам, из-за чего под полоской здоровья у меня появился значок оглушения. Ну ничего себе девчонка орать может!
В этот же момент в меня прилетел какой-то белый сгусток, снимающий мне аж десять процентов хит поинтов. Боли я никакой не почувствовал, только какую-то мгновенную слабость. Она что, из меня жизнь выкачивает?! Э не-е, так точно не катит.
Помотав головой, я быстро пришел в себя и от следующего сгустка смог уклониться. Глаза у девушки тут же стали квадратными, так как она не ожидала, что босс не попрет на нее прямо, а решит уклониться от удара.
— Что, не думала, что босс может быть разумным? — усмехнулся я, доставая из рюкзака один из камней. — Играла когда-нибудь в игру «догони меня кирпич»?
Вопросов она задавать не стала, просто посмотрела на меня, потом на камень, потом снова на меня, точнее, на мое лицо, ухмылка на котором расползалась все шире, а потом развернулась и побежала так, что аж пятки сверкали.
Особо долго ждать я тоже не планировал. Когда она сделала второй шаг, то я тут же бросил ей вслед камень, который сначала летел аккурат ей в причинное место.
Нанесено 43 урона.
— Ай! — крикнула девушка, лайф бар которой от одного попадания просел мгновенно чуть больше, чем на две трети.
— Эх, смылась, — тяжело вздохнул я, когда она выскочила из моего логова, — не получу я опыта мага…
Кстати, когда умер воин, я не особо обратил внимания на то, сколько мне с него перепало опыта. Можно тут как-то это посмотреть? О! Само появилось! Клево!
Получено 32 опыта воина и 32 опыта игрока.
В итоге у меня есть половина от прогресса воина и половина до второго уровня игрока. Ну что ж, неплохо, весьма и весьма неплохо! Сейчас главное, чтобы обо мне узнало больше игроков и постоянно ходили сражаться!
Так-с, что там с него выпало? Опять камни, только шесть штук, двенадцать палок, уже лучше, в итоге их у меня тринадцать, бинты, пригодятся — по-любому хит поинты восстанавливают. Что еще… Да больше ничего полезного. Но то, что есть палки и камни, уже хорошо!
Нужно разобрать ловушку, отрезать еще веревки, саму ловушку переделать на две палки, поставить ближе к выходу, чтобы был эффект неожиданности, а потом сделать одну или две кирки, смотря как пойдет.
Получен титул — «Источник мистических слухов».
Награда — известность +50
О, вот за что получается известность… А почему мне за мой первый титул ничего не дали? Или все же дали? Характеристики у меня явно выше, чем у обычного игрока. А что там дает известность?
Справка: известность, один из наиважнейших показателей для босса. От него зависит величина награды за победу над боссом, что впоследствии влияет на частоту появления новых игроков. Как и характеристики, влияет на уровни игроков, которые могут взять квест на ваше устранение.
О как, значит, то, что я упустил девушку и победил дважды этого воина, способствовало тому, что у меня появилась некоторая известность? Что ж, логично. Посмотрим, как дальше дело пойдет. Интересно, у них квест считается проваленным или они просто отказались от него, ибо у меня пропал счетчик дальности на интерфейсе.
Внимание! На вас взят квест группой из трех игроков! Предварительный анализ цели не выявил точную принадлежность к классам, уровень игроков в пределах 1–5-го уровней. Шанс победы составляет 14 %. Приблизительное расстояние игрока до логова — 800 метров.
А вот это уже интереснее. Сейчас будет веселее!

Глава 4

— Нет, я понимаю, что босс весьма оригинальный, но зачем было просить меня создавать нового персонажа, чтобы помочь тебе с ним справиться за десять ударов?
Я еще не был мертв, но двигаться уже не мог. Моя шкала здоровья показывала, что я сейчас умру от любого чиха, ибо этот монстр нашинковал меня так, что через меня можно воду пропускать, а макарошки оставлять… Стоп. А при чем тут макароны?
— Вань, — виновато опустив голову, стоял все тот же неудачливый воин, оружие которого до сих пор было у меня в инвентаре. — Он меня спокойно одолел дважды, я еще не привык к игре, а также…
— А также ты просто болван, который не смотрит по сторонам и себе под ноги… — вздохнул воин, чьи боевые навыки можно было бы сравнить с навыками мастера спорта по фехтованию. — Он с тобой расправился только из-за того, что ты просто дурак. И не называй реальных имен в игре. Сколько раз я тебе про это говорил?
— У тебя не особо звучный ник, ты это знаешь.
— Зато нас так сложнее будет вычислить в реальном мире! Ты знаешь, как люди мстительны даже за игру. Уже несколько инцидентов было, когда влиятельные кланы из-за кого-то распадались, а виновных потом в реальном мире…
— Ой, да хватит уже, а? — возмутился я, пошатываясь на ногах. — Я, конечно, понимаю, у вас любовные разборки, но можно уже закончить дело?
— А реально говорящий, — поднял брови Матерый, как я сам его для себя обозвал, потом недоуменно посмотрел на своего друга. — И почему я тебе не поверил сразу?
— Придурок… — тяжело вздохнул я, тут же доставая меч из инвентаря, нанося точный удар в спину, насадив тем самым воина на ржавый клинок. — Я же говорил, что надо закончить начатое.
Нанесено 120 урона!
На цель «GrouMrohg» наложено отравление в размере 20 единиц урона каждые 3 секунды.
— Ваня! — крикнул тот неудачник и откуда-то достал метательный нож.
Уйти, конечно же, я от ножа не успел. А зачем? И так цель достигнута, стоит только мне вырвать клинок из тела воина, как он тут же умрет. Хе-хе.
Выдергивая меч из спины их опытного товарища, я видел недоумение в глазах девушки-мага и воина-придурка. Нет, даже с большой буквы — Придурка! О, заметка на нем повисла! Теперь среди сотен тысяч других игроков я смогу его отличить…
Но не успею повесить на остальных…
Получено 22 урона.
Вы умерли!
Квест по поиску и уничтожению мутанта-воришки игроками выполнен. Им доступна новая квестовая линейка, которая в будущем снова сведет их с вами.
Времени до возрождения — 30 минут.
И что мне полчаса делать? Просто так висеть в воздухе бестелесным духом тоже как-то не прикольно. Хватило, пока я с тем синим общался. Но там я передвигаться не мог, а сейчас хоть двигаться могу… О, и статистика доступна, вот только смысл от нее, если у меня опыта нет…
Получено 129 опыта воина и 129 опыта игрока.
Получение нового уровня заблокировано вашей смертью. При возрождении будет доступна возможность получить уровень и распределить характеристики.
Получено достижение «Смерть мне не преграда!».
Выдается за то, что вам удалось убить игрока после собственной смерти. Получение 100 свободного опыта.
О, а это что за дикий зверь такой и с чем его едят? Я, конечно, представляю, что это такое, но лучше уточнить. А ну-ка, справка, яви мне суть! О, сработало! Надо уже переставать этому удивляться.
Совет: свободный опыт — самый ценный опыт в игре. При его распределении в другие виды опыта он не учитывается как опыт игрока, благодаря чему два игрока одинакового уровня могут быть разными по силе. Пример: Игрок 1 — опыта игрока 1000, опыта воина 1000. Смог реализовать 5 навыков воина. Игрок 2 — опыта игрока 1000, опыта воина 1000, свободного опыта 500, которые он перераспределил в опыт воина. В итоге опыта воина у него 1500 при 1000 опыта игрока. Итог — Игрок 2 сильнее.
И все счастливы, надо было добавить в конце. Ну да ладно. Главное, что теперь могу открыть первый путь и не мучить свою совесть на тему того, что у меня есть нераспределенный опыт. Кстати! А куда лучше потратить свободный опыт?..
Если рассуждать логически, то лук мне сейчас никак не достать, а путь разбойника хорошо должен раскрываться именно при игре лучником. Мне так кажется. А вот путь мага… Его можно использовать и в моей текущей незаурядной ситуации. Вот только как магу навыки открывать? Девушка как-то же использовала заклинания, а у меня панель навыков пуста… Ай, разберемся!
Перевести 100 свободного опыта в опыт мага?
Да/Нет
Конечно же, «Да»! К чему эти вопросы? Вот теперь все выглядит куда лучше. Так, стоп. Эти двое еще здесь… А че они не уходят? Они что, моего респавна ждут? А вот и фиг им, не буду возрождаться, если такая возможность у меня будет. Либо появлюсь так, чтобы можно было застать их врасплох и сразу атаковать.
— А ты уверен, что он не обидится, если мы с его трупа выпавшие вещи стянем? — переминалась с ноги на ногу девушка, как-то понуро смотря на своего сопартийца.
— Да, блин, — Придурок развернулся, взял за оба плеча девушку и слегка ее встряхнул, — соберись! Он нам потом спасибо скажет, что мы не оставили его лут этому боссу. У меня так веревка с камнями пропали после смерти!
— Да ну, не верю, что это босс сделал… — сначала она приподняла одну бровь, потом вырвалась из его хватки и развернулась на пятках. — Ты как хочешь, а я за серебром и медью пошла.
— Не верь… — буркнул себе под нос игрок, присев рядом с бездыханным телом своего помощника. — А вот ловушка с веревкой у него не просто так появилась.
А ты смышленый парень, оказывается! Но прозвище я тебе все равно не поменяю, так как ты реально придурок. Вот зачем девушку было трясти из стороны в сторону? Она, может, согласилась бы остаться с тобой в пати, побить мобов, прикрывать твою пятую точку. А ты? Эх, балбес.
* * *
Примерно минут десять этот воин еще копошился рядом со своим опытным, но несколько неудачливым товарищем. Точнее, рядом с его бездыханным телом, а я же в этот момент за ним наблюдал, так как не хотел пропустить хоть какую-то мелочь. Хочешь знать своего врага — наблюдай за ним!
В итоге, когда он наконец свалил, я смог облегченно выдохнуть — гипотетически. Дышать-то в бестелесной форме я не могу, легких нет, рта нет… Ну и всего такого.
Открыв ментальным движением руки меню, что меня уже в очередной раз на самом деле удивило, сразу полез в раздел «Пути развития». Что мы имеем. У меня есть достаточно опыта для пути воина и для пути мага. Так что открываем их по очереди, сначала путь воина, добытый честным трудом!
Разблокирован «Путь воина»! Доступно три ветки развития воина!
Так-с. Смотрим. Открылось еще три пассивных умения, если «Путь воина» можно считать пассивным умением. Хотя нет, нельзя. Это чистой воды перк. Так вот, эти умения были просты до безумия. Система показывала про них следующую информацию:
Пассивное умение «Щит и одноручное оружие». Позволяет лучше в дальнейшем обращаться со щитом и одноручным оружием. Развитие данного направления позволит вам лучше выдерживать урон и дольше сдерживать натиск противника. Минус данного пути — низкий массовый и одиночный урон. Плюсы — большое количество здоровья, возможность в будущем носить тяжелую броню.
Бонус при открытии:
Выносливость +7
Сила +5
Ловкость +1
Восприятие +1
Здоровье +150
Регенерация здоровья +3 в секунду
Требуется опыта воина для открытия — 50
Вот как-то так. Чистый такой танк будет получаться, если верить описанию. Класс во многих играх в использовании был легок. Держи щит перед собой, иногда что-то выкрикивай, привлекая внимание врагов на себя, изредка руби мечом и бей щитом. Вот и весь отыгрыш за них. Класс как раз Придурку подойдет — думать совершенно не надо. Дальше что у нас?
Пассивное умение «Двуручное оружие». Позволяет в дальнейшем лучше обращаться с любым двуручным оружием. Развитие данного направления позволит вам лучше наносить массовый урон. Минусы — возможно носить только среднюю броню, в будущем среднюю броню высокого класса бронирования; низкий урон против одной цели. Плюсы — огромный урон по множеству целей, возможность возвращать часть нанесенного массового урона в здоровье.
Бонус при открытии:
Сила +8
Выносливость +4
Ловкость +1
Восприятие +1
Здоровье +100
Вампиризим 1 % от нанесенного урона
Регенерация здоровья +2 в секунду
А вот это уже интереснее. Опыта нужно столько же. Тоже некий аналог танка, только… Как их там называли в древности… Черт… Игровой сленг иногда сложен… А! Вспомнил! Пушер! При правильном развитии вот такой вот двуручник способен легко пробить для своей пати путь до босса, где уже с большей вероятностью станет просто мясом. Но с таким вот игроком зато шанс вайпнуться по пути очень низок. Но за него еще играть надо уметь. Дальше.
Пассивное умение «Два одноручных оружия». Позволяет в дальнейшем лучше обращаться с любыми двумя одноручными оружиями в каждой руке. Развитие данного направления позволит вам лучше наносить урон одиночным целям. Минусы — возможно носить только среднюю броню, в будущем среднюю броню высокого класса бронирования; низкий урон против множества целей. Плюсы — огромный урон по одиночной цели, возможность снимать часть здоровья помимо нанесенного урона.
Бонус при открытии:
Сила +6
Выносливость +6
Ловкость +1
Восприятие +1
Здоровье +100
5 % вероятность нанести дополнительных 30 % от максимального урона. Игнорирует броню.
Регенерация здоровья +2 в секунду
Ну а это чистый соло ДД, дэмэдж дилер, если расшифровать. В одной знаменитой игре такой класс назывался «Гладиатором». Эх, обожал я за него играть! Даже песенка была про него веселая. Но сколько лет назад это было… Уже давно та игра предана забвению, но в сердцах наших на века!
Ну ладно. Это из разряда ностальгии. Порефлексировали и хватит, нужно дальше развиваться. А дальше у нас — путь мага! Надеюсь, там не будет таких огромных логов, как у пассивок на пути воина…
Разблокирован «Путь мага»! Доступно четыре ветки развития мага!
Э! Нечестно! Считаю это урезанием прав и свобод воинов! Почему у мага больше свободы выбора?! Не-чест-но! Вот! Хотя… А чего я жалуюсь? Я же сам смогу развиваться по всем этим путям. Хе-хе. Хорошо иметь альтернативный путь развития. Бей того, кого надо, и качайся так, как тебе хочется. Смотрим на ветки…
Пассивное умение «Стихийный маг». Огонь, лед, земля и воздух! Все это в ваших руках и голове. Минусы — нет защитных заклинаний. Плюсы — возможность наносить огромный урон как одной цели, так и множеству.
Бонусы при открытии:
Интеллект +10
Мудрость +4
Восстановление магической энергии +3 в секунду
Магическая энергия +150
Не шибко много, но и так пойдет. Все станет понятно, когда хоть немного продвинешься. Интересно, а как игроки становятся магами? У них есть какие-то базовые навыки или это от типа выбранного в начале оружия зависит? Надо будет этот вопрос уточнить, а то игровая справка молчит. Ау! Нет, молчит, падла.
Пассивное умение «Маг-лекарь». Ни одна группа без вас не пойдет в бой! Только вы сможете спасти их жизни в самые трудные минуты. Главное — самому остаться в живых. Минусы — минимум атакующих заклинаний. Плюсы — возможность восстанавливать колоссальное количество здоровья, в будущем воскрешать павших товарищей. Возможно ношение любых типов брони (со временем).
Бонусы при открытии:
Интеллект +8
Мудрость +4
Сила +2
Восстановление магической энергии +2 в секунду
Магическая энергия +100
О, вначале ты вата, которую убьет каждый второй, а потом ты неубиваемый лекарь, который сам при возможности заковыряет кого угодно своими слабыми атакующими заклинаниями. Вот он у меня будет в приоритете, надо бы на него заметку поставить. И — готово! Самое то в связке с классом воина.
Пассивное умение «Маг поддержки». Если союзникам не хватает урона, дайте его им. Если у союзника мало защиты — повысьте ее им. Минусы — минимум атакующих заклинаний. Плюсы — возможность усиливать своих союзников в разных направлениях.
Бонусы при открытии:
Интеллект +4
Мудрость +10
Восстановление магической энергии +2 в секунду
Магическая энергия +100
Все ясно. А последний маг-призыватель… Даже смотреть не хочу. Опыта надо столько же, как и на всех остальных пассивках, — пятьдесят. Устал эти полотна читать. И как раз таймер подошел к концу. А почему объявление о возрождении не появилось поверх остальных окон? Не пойдет. Надо будет в настройках порыться и исправить этот момент.
Чпоньк! И я снова на ногах. Эх, как все же прекрасна жизнь! Как приятно чувствовать свое тело, как воздух наполняют легкие, как при движении одежда трется о кожу! Как же я по этому успел за полчаса соскучиться.
Смотрим, что у меня там с уровнем. Ну как есть, второй уровень, и уже немного опыта есть до следующего уровня. Неплохо. Также доступно пять единиц свободных очков характеристик. Оставим их на потом, когда прижмет. А сейчас надо продолжить заниматься стенкой, нужно уже доделать этот чертов коридор!
* * *
Несколько часов спустя
— Пятая, черт, кирка! — орал я в сторону стенки, которая уже увеличилась на две трети своей максимальной глубины, но все еще была в процессе строительства. — Да когда ты уже будешь построена?!
Процесс строительства 599 из 600.
Запас выносливости 48 из 300.
Ого! А я даже не обратил внимания на то, что у меня коридор почти достроен. Тогда и черт с этой киркой, сделаем по старинке! Сжали кулак, отвели за спину — и удар!
Получено 11 урона!
— Да какого фига так больно?! — стоял я, тряся больной после удара рукой. — Разрабы, это же игра, алло!
В один миг коридор засветился синим цветом, и с хлопком последнее препятствие тут же исчезло. Появилось уведомление, что доступно еще пять вариантов строительства новых помещений, но мне почему-то было лень сейчас смотреть на них. Надо что-то делать с процессом так называемого строительства, а то оно уж очень медленное.
Получено строительного опыта 100. Вы достигли 1-го уровня в строительном ремесле. Скорость строительства повышена на 10 %.
А вот это хорошая новость. Значит, чтобы строить быстрее, надо просто строить больше! Главное, чтобы строилось. Похоже, так работает со всеми навыками. Чем выше уровень, тем быстрее делаешь что-то и тем выше качество у изготавливаемого предмета. Надо бы посмотреть на навык производства инструментов.
Изготовление простых предметов — 60/100 опыта.
Ну, немного осталось до сокровенного первого уровня и в этом направлении. Итак, что мы имеем в итоге? Опытный игрок способен размотать меня на два счета, а я ему во время честного боя ничего не смогу сделать. Все новички тупят, но тут рано делать вывод. Мне нужно развиваться по всем направлениям. Ну и все. Ах да, нужно повышать известность, только вот как — понятия не имею.
Ну, как говорят на моей земле, надо разбираться с проблемами по мере их поступления. Ко всему никогда мне не быть готовым, опыт уже указал мне на это, так что будем крутиться как белка в колесе, но будем развиваться и еще раз развиваться.
А еще надо найти источник ресурсов.
А еще надо при возможности наладить связь с внешним игровым миром. Да и с реальным тоже.
А еще надо понять, как тут вообще что-то строить, если ресурсов толком нет.
Совет: при выдалбливании новых помещений часть ресурсов в эквиваленте объему переводится в инвентарь меню строительства. Проверьте меню строительства.
Проверю. Но потом. Что-то мне не особо нравится, как играет рябь на тумане при входе… Видимо, сюда могут попасть не только по квесту…

Глава 5

Приготовившись к очередному бою, я снова спрятался за краем каменной арки и стал ждать. Рябь на тумане становилась то сильнее, то стихала, но это напрягало еще больше. Сотни мыслей крутились в голове насчет того, что сюда спокойно мог зайти кто-то в невидимости.
Но все оказалось в десятки раз проще и интереснее одновременно.
Через туман прошел небольшой гуманоидный ящер, который держал в правой лапке слегка заточенную палку, а в правой — короткий каменный нож. По нему было видно, что он сильно испугался, а также что просто ищет место, где можно скрыться.
Следом за ним тут же залетел игрок и с пятки засадил ящеру в спину, из-за чего тот пролетел добрых метров пять вперед. Меня такой расклад дел не устраивал! Ибо какой нужно быть тварью, чтобы бить в спину такое слабое на вид существо?
— Еще хоть раз его пальцем тронешь, я тебе руки-ноги поотрываю! — выскочил я из-за стенки и уже вытащил свой заточенный ржавый меч.
— О, гринписовец, что ли? — приподнял одну бровь игрок, опустив руки с оружием вниз. — Вас что, и в эту игру занесло?
— Не совсем, — усмехнулся я, доставая камень из инвентаря и готовясь бросить ему точно в лоб.
— А тогда зачем защищаешь? — опешил игрок, а потом, как только разглядел мое лицо, тут же выставил свой обычный металлический меч перед собой. — Ух ты ж черт!
— Не черт, а босс! — возмутился я и тут же зарядил камнем промеж глаз игроку.
Критический урон! Нанесено 82 урона.
На игрока BoRboH наложено оглушение на 3 секунды.
И откуда они такие ники только вытаскивают?
Церемониться я с этим тормозом не стал. Просто подскочил к нему и трижды ткнул его ржавым клинком в грудь. Критический урон не прошел ни разу, но зато наложилось сильное отравление, из-за чего Борбох тут же начал получать постоянный урон от отравления.
— Да я третьего уровня! — возмутился игрок, как только отошел от стана. — Как ты вообще мне урон нанес?!
— Всего третьего? — удивился я, а потом решил немного приврать. — Я тут недавно игрока десятого уровня раскатал, так что мне твой третий — пфф, как соломинку переломить.
— Да ты просто пи… — конечно, он не договорил последнее слово, ибо его игровой силуэт растворился в пространстве из-за смерти, но смысл я понял.
— Ну да, лишнего взболтнуть люблю, — усмехнулся я, подходя к трупу в надежде собрать хоть что-то.
Получено 2 опыта разбойника и 2 опыта игрока.
Я аж застыл на месте. Это вообще как? Игрок же вроде был третьего уровня, почему мне так мало опыта с него перепало? Ну-ка, вспоминай, голова, что там тебе говорила система про набор уровней…
Думай… Думай… Ага! Вспомнил. Получается, что у него при смерти было мало опыта, так как он получил новый уровень. А весь опыт до этого как бы стал зарезервирован. Значит, чем ближе игрок к получению нового уровня, тем больше опыта с него мне перепадет. Вот только есть одно «но». Как мне понять, сколько игрокам осталось до нового уровня? Справка? Молчит…
Подойдя к тому месту, где было тело разбойника, я разочаровался еще сильнее. С него не выпало ровным счетом ничего. Вообще никакого лута после себя не оставил. Вот же жлоб. Либо просто умный, раз с собой ничего не взял. Ну да ладно, тут есть представитель противоположной стороны конфликта. Где там этот ящер?
— Оно умерлос-с-с-с? — как-то ломано и шипяще сказал мелкий, бесшумно подкравшись ко мне со спины.
— Етить-колотить тебя за ногу! — От неожиданности я аж отскочил в сторону, когда он начал говорить. — Ты че такой тихий?!
— Нас-с-с с рожсдения учатс-с с-с-скрытнос-сти! — гордо вытянулся змееныш, стукнув себя кулаком в грудь.
Странно, а куда он дел копье?
— Тогда если вы такие скрытные, то почему ты остался один? — присев на одно колено, чтобы быть со змееподобным одного роста, спросил я.
Сначала он что-то хотел ответить, пару раз раскрывая почти беззубую пасть, потом его взгляд метнулся из стороны в сторону, после чего он глубоко вздохнул и поник. Видимо, вопрос, так сказать, прямо в точку.
— Вас тот игрок геноцидил? — уточнил я у ящера, на что тот только медленно кивнул.
Фига, он понимает смысл слова «геноцид». Однако. Молодцы разрабы, проработали даже этот момент. Хотя скорее всего у них есть какой-то словарный запас либо от тех же игроков нахватались.
Но что мне с этим мелким делать? На улицу сейчас он, по всей видимости, не хочет, ибо сам бы уже свинтил, у мобов вроде есть функция возвращения в прежнюю локацию при отсутствии цели, агра или опасности. Может, игровой сбой или что-то подобное?
— А ты чего домой-то не идешь? — уточнил я у него на всякий случай, но тут мелкий ящер еще сильнее опустил голову, после чего рухнул на колени. Вот только истерик мне тут не хватало.
— Дома нетс-с-с-с… — как-то тихо прошипел он, после чего я посмотрел на него несколько другим взглядом.
Может, побыть добреньким дядей? Я ведь против игроков же, значит, с мобом, по идее, на одной стороне. Значит, можно сделать как-то так, чтобы он сражался за меня… А если просто спросить? Может, прокатит?
— Тогда у меня к тебе есть одно очень важное предложение! — сказал я, опустив руку, которая казалась огромной по сравнению с его тельцем. — Я могу предложить тебе остаться у меня…
— С-с-согласен! — тут же поднял голову змей, а в его глазах что-то блеснуло. — Ты с-с-сильный!
— Но не просто так… — договорил я, тяжело при этом вздохнув. — Нужно будет мне помогать, а времени отражать нападения игроков…
— Игроков? — словно испугался чего-то мелкий, а я лишь усмехнулся.
— Игроков, — кивнул я. — Так ты сможешь отомстить за свой старый дом, а также сам развиваться с высокой скоростью!
— С-с-согласен! — поднялась на ноги мелкая рептилия, а я как-то по-отцовски улыбнулся и сразу начал говорить ему, что надо сделать. Но система меня на короткое мгновение прервала.
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
Имя — отсутствует (присваивается игроком либо за отдельные заслуги).
Уровень — 1
Сила — 6
Выносливость — 3
Ловкость — 7
Восприятие — 7
Интеллект — 3
Мудрость — 2
Навыки и умения — отсутствуют
Н-да-а, тот еще экземплярчик, но что есть — то есть. Будем работать с тем, что имеет. Зато… Это, по сути, как сырое тесто, из которого я могу слепить что угодно… Блин, вот опять мысли о еде. В прошлый раз о макаронах были, когда во мне множество дырок сделали, а сейчас о тесте. Видимо, в игре есть некое подобие голода, только оно не ощущается физически, как в реальной жизни, а… Мысли, что ли, навевает?
— Смотри, у меня к тебе есть одна просьба. Но сначала вопрос… — Я аж громко сглотнул слюну, когда мысли о еде начали заполнять мой мозг. — Снаружи есть ягоды, ветки и камни?
— Е-ес-с-сть… — как-то растерянно ответил мелкий, после чего испугался, так как я, похоже, слишком злобно усмехнулся.
— Тогда вот тебе первое задание! — вскочил на ноги я, гордо объявив во всеуслышание — мое и его. — Не отходя от логова дальше чем на двадцать метров, произвести сбор полезных материалов, а также съедобных ягод и грибов! Все, что будет найдено, тащи в коридор, что находится слева в главном зале! Понял?
— Дас-с-с… — все так же растерянно ответил мелкий ящер.
Экспедиционное задание малому ящеролюду 1-го уровня выдано! Сложность — минимальная! Награда за выполнение задания — 100 опыта подчиненному, ресурсы.
О, а вот это довольно интересно, получается, я, как обыкновенный НПС, могу тоже выдавать задания, но только тем, кто присоединился к моему логову. А это даст хорошую фору в развитии… Когда будет еще один такой же «поселенец», надо его тоже отправить на заработки, хех, чтобы они могли пользу своему логову приносить. Надо только постоянно следить за их здоровьем и выносливостью, хорошо, что появились соответствующие шкалы.
Посмотрев на медленно бредущего в сторону тумана змееныша, я как-то даже погрустнел. Он шел так, словно его ждет верная гибель, но это, по сути, не так. Игроки не особо вхожи в мое логово, так что там их много не должно быть.
— Ты, это, двигался бы побыстрее, а то я выйти из логова-то не могу, но если ты успеешь добежать до него, то я твою шкурку спасу, — подбодрил я его, после чего он слегка ускорился.
Проследив взглядом за змеенышем, я спокойно вздохнул и отправился в сторону круглого зала. Осмотрев его, понял одну очень и очень важную вещь. Все время, пока я тут находился, я тупо стоял либо сидел на полу! Это надо исправлять! А раз у меня есть подчиненный, то, значит, будут еще, а значит, я что-то типа руководителя… Или лидера! Точно! Построю себе трон! Пока каменный, но хоть такой.
Ударив себя по лбу, тут же активировал меню строительства, быстро пролистал его в поисках строительного инвентаря и аж от радости подпрыгнул, сильно приложившись головой об узкий каменный свод.
Получено 18 урона.
— Я-ай! — начал я растирать место, которым ударился о потолок. — Надо быть осторожнее в своих порывах…
Дальше я шел спокойнее, но мое нутро просто сгорало изнутри. Самому было интересно, что может получиться. Если верить инвентарю, то у меня есть ровно три сотни необработанных каменных блоков, из которых можно сложить трон. Так чего медлить?
Пролистав меню возможных построек, минуты через две наконец наткнулся на нужный мне пункт. Самый простой трон как раз требовал только необработанные каменные блоки и всего двадцать единиц физической энергии для его постройки. Ну что ж, приступаем!
Выберите место для строительства объекта «Простой каменный трон из необработанного камня».
А вот это уже интересно. Получается, для строительных объектов интерьера нет четко определенных позиций, где хочешь ставить, там и ставь, в отличие от помещений. А это здорово! Так-с… И где его лучше разместить?
Если думать логически, то трон — объект власти, он должен показывать мое влияние, должен показывать, что мне все равно на тех, кто ко мне приходит, я выше их по статусу, ибо я хозяин этого места, и только я! А значит, трон должны видеть все вошедшие в помещение. Значит, он должен находиться перед главным коридором, но не четко по центру комнаты… И у дальней стены его ставить не вариант, так как там будет еще один коридор… Тогда… О!
Надо расположить трон на половине от дальней половины комнаты напротив главного входа! Он будет оставаться на виду, не слишком близко ко входу в мой данж, а также не помешает строить новый коридор и ходить по нему в дальнейшем. Тогда решено!
Подойдя к нужному месту, я ткнул пальцем в выбранную точку, и тут же появился полупрозрачный белый силуэт трона. Оглядев будущее место моего восседания, я недовольно цокнул языком. Я, конечно, не такой сильный и знатный босс, но можно же трон и получше отобразить… Эх, ну ладно…
Простой каменный трон из необработанного камня.
Процесс строительства — 0 %
Необработанный каменный блок — 0/20
Ха, теперь понятно, куда нужно было потратить двадцать единиц энергии, просто на самую банальную укладку камня в нужном порядке… Ну что ж, приступаем к строительству!
Вытащив первый каменный блок из строительного инвентаря, я чуть не рухнул на пол. Он неожиданно оказался очень тяжелым, так что я еле удерживал его. Целясь блоком туда, где должен стоять трон, мне тут же подсветили место, куда я должен этот блок поставить.
Медленно его, я осторожно отпустил его сантиметрах в трех от пола, из-за чего тот с грохотом рухнул, но встал несколько криво. Только я хотел начать покрывать самого себя трехэтажным, как блок засветился, тут же занимая нужное место.
Ага! Получается, что не обязательно ставить блок ровно, главное — попасть в нужную точку, после чего блок примет нужную ему позицию, ну что ж… Тогда живем! И второй блок… Ух! Тяжелый…
Второй блок также я положил не особо аккуратно, но он тут же занял нужную позицию, встав впритирку с первым. Я даже попытался мечом пролезть между ними, но у меня ничего не получилось. Блоки словно слиплись друг с другом. Значит, их и потом просто так не сдвинуть. Ха!
Достав третий блок, а после и четвертый, я их также положил не особо аккуратно, но они все приняли нужную позицию, сцепившись с двумя первыми. Основание для трона было готово, а я уже дико устал. Хотя система и писала, что потрачено всего четыре единицы выносливости, устал, по сути, я сильно.
Походив пару минут вокруг трона, точнее, его зачатков, я снова полез в строительный инвентарь и достал оттуда уже пятый каменный блок. Снова офигел от его веса, но смог разместить на троне. А вот потом произошло кое-что неожиданное — блок растворился, разделившись на две части. Одна часть создала правый подлокотник, а другая — левый. Интересное тут строительство, магическое… Хотя стоп, я же в игре…
Хлопнув себя ладонью по лбу, снова достал очередной камень и положил его на трон. Снова увеличились в размерах подлокотники, стали несколько шире, а не размером с настенную плитку. Потом последующие камни, включая десятый, увеличивали в размерах подлокотники и несколько изменили сиденье, сделав его чуточку более удобным.
И снова я решил просто походить. Сейчас уже не так сильно уставал, так как решил схитрить и доставал камни так, что мне оставалось просто разжать пальцы, как они сразу падали на нужное место, но все же морально я утомился.
Посмотрев через плечо на туман, тяжело вздохнул, так как этот мелкий все еще не вернулся, но радовало то, что его здоровье до сих пор было на максимуме. Значит, выполняет задание с чистой совестью, так как его полоска выносливости постепенно пустеет.
Снова собравшись с мыслями, продолжил строить трон. Последующие блоки заполняли спинку, делая ее то выше, то шире. На все про все у меня в общей сумме ушло около часа, за который я порядком утомился.
Строительство объекта «Простой каменный трон из необработанного камня» завершено!
Сборка мебели +100 опыта.
Навык «сборка мебели» достиг первого уровня. Награда:
+1 сила, +1 выносливость
Идет перераспределение бонусов от полученных уровней. Обнаружен 1-й уровень навыка «Строительства».
Награда:
+1 сила, +1 выносливость
О, а вот это уже интересно, значит, система мне сначала недодала плюшки, а сейчас решила разом меня ими обсыпать, что ж, приятно, приятно, спасибо! Теперь я стал несколько сильнее! Ха-ха! Буду игроков первого уровня раскатывать на раз-два!
Внимание! Построено первое статусное сооружение! Объекту «Простой каменный трон из необработанного камня» присваивается 1-й уровень!
Награда: количество существ, что могут находиться под вашей властью, увеличилось с 1 до 5!
Совет: каждому подчиненному существу необходимо спальное место. Помещение типа «Казарма» способно обеспечить 20 спальных мест (увеличивается при модификации помещения).
А с каждым мгновением играть, точнее, существовать в этой игре становится все приятнее и приятнее! Вот только интересно: этот мелкий ко мне попал, спасаясь от игрока, а как мне остальных искать? Может, с его помощью пытаться вербовать таких же малышей, как и он? Скорее всего так оно и делается, главное, чтобы он стал сильнее остальных, чтобы показать, что этого добился с моей помощью.
Опустив пятую точку на холодный каменный трон, я стал думать, что делать дальше. По сути, хорошо бы начать строить казарму для будущих жителей, а когда она будет готова, гонять своего первого подчиненного за пополнением. Но надо сначала дождаться его, вдруг принесет что-то интересное…
* * *
Два часа спустя…
— Мас-с-с-стер! — шипящий голос доносился откуда-то спереди меня, но я не мог понять, откуда именно, вокруг было темно. — Мас-с-с-стер! Прос-с-сыпайтес-с-сь!
Проснуться? Че?! Я уснуть умудрился?!
Резко открыв глаза, я тут же вскочил на ноги и осмотрелся вокруг. Вроде все цело, стены не поцарапаны, на мне ран нет, этот вон тоже стоит предо мной какой-то уж больно радостный… А че он какой довольный-то?
— Мас-с-с-стер! З-задание выполнено! — сказал он радостно, скидывая все, что нашел, к моим ногам.
Э нет, так дело не пойдет, сначала надо построить сундук, куда все это барахло будем складывать. А лучше два, чтобы в один складывать еду, а во второй — строительный и ремесленный материал.
— Хорошо, молодец, — немного заспанным голосом сказал я, протирая глаза. — А теперь возьми все это и сложи позади моего трона. Не хочу, чтобы в глаза бросалось…
— Ес-с-сть! — браво отрапортовал мелкий, собрал все, что положил предо мной, и мигом переместил его за трон. После чего вышел еще более радостный и на мгновение подсветился белым светом.
Что-то в нем изменилось… Но вот что… Перед глазами тут же открылось диалоговое окно, показывающее, что этот чудик выполнил мое задание, в результате чего у него произошли изменения. Во-первых, он получил новый уровень. Во-вторых, увеличил навык собирательства аж до второго уровня, что существенно повлияло на его интеллект, аж целых три очка прибавилось, а также скрытность до первого уровня, что повысило ловкость и восприятие на одно очко. Да и сам он стал чуть-чуть крупнее.
Хм, забавно, значит, повышая уровни, мобы взрослеют, изменяются внешне. Однако момент в игре интересный. Но это не предел возможностей мелкого, у меня уже есть несколько задумок, которые он мне поможет реализовать.
— Значит, так, иди отдохни, перекуси тем, что нашел, — сказал я, потом поправился, поймав за лапу уже мчащегося к еде змея: — Но не все! Немного мне оставь. А потом мы с тобой займемся очень полезными для нашего жилища делами!
Он кивнул и умчался за трон, откуда стало доноситься жадное чавканье. А я задумался о том, как лучше поступить: сначала построить сундуки, а потом казарму? Или наоборот… Хотя, наверно, лучше сначала сундуки, так явно логичнее — имущество целее будет. А уж потом, как создам еще кирок, благо змееныш притащил длинную траву, приступим к строительству казармы!
Так и поступим!

Глава 6

— Я ус-с-стал… — рухнул на пятую точку змееныш, отбросив в сторону сделанную мною кирку. — Жра-а-а-ать…
— Да мы только начали! — возмутился было я, но, обратив внимание на шкалу выносливости змееныша, понял, что он не врет. Она была на нуле.
Ну, черт с тобой! Я кивнул ему в сторону еды, и он сразу умчался. Пускай пожрет, может, хоть выносливости у него добавится, а то процесс дробления камня для казармы вообще толком не продвинулся. Эх, а все так хорошо начиналось…
Объект «Казарма», процесс строительства 82 из 1000.
Вроде и требовалось всего на четыре сотни очков строительства больше, чем для коридора, но эта разница была колоссальна! Даже чувствовалось какое-то уныние при взгляде на эти цифры. Но надо было продолжать! Так-с, на сколько ударов меня еще хватит?
Запас выносливости 312/480.
Ого! А когда это у меня так сильно выносливость подросла?! Я же вроде так сильно не разожрался… Или все же разожрался? Надо бы в характеристики заглянуть попозже, а то я что-то давненько не созерцал их. Но это потом, сейчас — казарма. Надо хотя бы все кирки до конца использовать.
И — раз! И — два! О, еще семь очков прогресса! И — три! И — четыре! Еще восемь! Погнали! Чем больше строю, тем лучше строю! И — пять! И — шесть! Уже больше сотни очков!
— Мас-стер! — отвлек меня от очередного удара змееныш, который стоял с очень довольной мордой. — Я наелс-ся!
— Ай, какой ты молодец! — наигранно улыбаясь, сказал я, а потом отвесил звонкого подзатыльника мелкому за то, что филонит. — А ну марш стену долбить! Или на полу спать хочешь?!
— Нет! — четко, без змеиного акцента сказал он, тут же начав долбить стену с такой скоростью, что мне аж завидно стало.
А это что? Баф?! За то, что я ему подзатыльника отвесил? Забавно. А название… «Лидерская мотивация». Хах, получается, что подзатыльник весьма положительно влияет на этого гаденыша. А что он дает?
«Лидерская мотивация»
Сила +3
Выносливость +5
Скорость восстановления запаса выносливости +1000 %
Время действия 9 минут 18 секунд
А почему я не могу на себя такой наложить?! Это нечестно! Я же так тоже смогу лупить кулаками стенку с большой скоростью в течение десяти минут и почти не потрачу запаса выносливости!
Внезапно змееныш отскочил от прорубаемого в камне помещения, посмотрел на свои пустые руки, а потом на мою кирку. Я ему ее смело вручил, он как-то дико улыбнулся и с еще большим энтузиазмом бросился бить по стене. Надо бы дать ему материалов и поделиться с ним рецептом кирки, вдруг сможет сам продолжить работать, наладив таким образом производство.
А это идея!
— Змееныш! — окликнул я его и тут же схватился рукой за отведенную за голову кирку. — А ну-ка стой. Слушай меня внимательно. Сейчас те ресурсы, что ты насобирал, ты будешь использовать для производства таких же вот кирок. Понятно?
— Да, хоз-зяин! — В его глазах загорелся какой-то огонек, а сам он с большой скоростью переминался с ноги на ногу. — Но я не з-знаю, как делать!
— Сейчас что-нибудь придумаем…
Так. Делаем следующим образом. Открываем меню навыков, выбираем производство обычных инструментов, выделяем единственный рецепт, что мне известен, открываем диалоговое меню для него и читаем… Описание, не то, требуемые ресурсы, тоже не то… О, третий пункт — поделиться рецептом!
Перед глазами появилось окошко, в котором было два окна: одно окно — это то, чем я хочу поделиться, второе — это то, чем хотят поделиться со мной. Над одним висело «Вы», над вторым «Выберите существо». Хм… Смотрим на змееныша, пытаемся так же вызвать диалоговое окно… О! Сработало! Лови рецепт, мелкий!
— Мож-жно идти? — с еще большим блеском в глазах спросил у меня змееподобный и после моего кивка почти со свистом умчался в сторону сваленного в несколько разных кучек имущества.
Усмехнувшись, продолжил размеренно бить по стене, иногда поглядывая на мелкого. Мастерил он очень быстро, но получалось у него почти всегда раза с третьего или с четвертого, из-за чего он забавно бесился, стуча своими мелкими лапками по каменному полу.
Хм… А он весьма энергичный гаденыш, да и трудолюбивый, если ему пинка отвесить. Вот имени у него все еще нет, надо бы это исправить… Но сначала казарма! Так что — удар!
А вот второй удар мне банально сделать не дали. Змееныш прилетел, очень вежливо попросил меня отодвинуться и начал лупить по стенке с такой скоростью, что у него кирки ломались секунд за десять. Я был просто в шоке от его скорости и его прыти. Я бы уже давно проклинал все на свете, если бы с такой же скоростью лупил по стене.
— А-а-а! — крикнул он, когда внезапно одна треть пространства исчезла, а его морда весьма пикантно встретилась с полом.
Я лишь усмехнулся и отошел в сторону. Облокотившись о стену, я продолжил наблюдать за процессом строительства. Еще бы кружечку чая или кофе сюда, может, чего покрепче, то тогда было бы вообще шикарно. Не зря говорят, что можно бесконечно наблюдать за тремя вещами: как горит огонь, как течет вода и как работают… Э-э-э… Гуманоиды. Во!
* * *
Восемь минут спустя
— Мои-и-и руки-и-и-и! — лежал на полу и вопил во все горло мелкий, так как его ладошки были стерты в кровь, а здоровье после исчезновения бафа резко просело наполовину. М-да-а-а, вот тебе и обратная сторона медали, перетрудился малой.
Оглядев плоды его труда, я оказался в шоке. Нет, я подозревал, что он хорошо поработает, но что настолько много успеет, я догадаться вообще не мог.
Объект «Казарма», процесс строительства 983 из 1000.
У меня в руках как раз была еле живая кирка с запасом в пять единиц прочности. Грубо говоря, мне осталось сделать эти пять ударов, и казарма построена. Или мне сейчас кажется, что казарма почти достроена? Проверим практическим путем… Удар!
Объект «Казарма», процесс строительства 987 из 1000.
Не кажется… А мелкий молодец… Он невероятно крут. Хотя во многом это зависело от бафа, но все же мелкий трудился не покладая рук, хотя и мог просто сидеть ровно на пятой точке и вертеть своей зубастой мордой в разные стороны. Надо будет его отблагодарить.
После нескольких ударов все неожиданно вокруг засветилось. Причем засветилось несколько внезапно, так как я до последнего момента не верил тому, что сообщает мне система. Оказывается, не врала, истину показывала.
Получено строительного опыта 150. Текущее значение навыка: 1-й уровень 150/200 опыта. Скорость строительства объектов +10 % (+1 % подчиненным существам).
О, а раньше пометки про подчиненных существ не было. Видимо, из-за того, что раньше у меня не было подчиненных монстров, либо это просто дополнительное уточнение. Уточнение вследствие появления первого подчиненного!
Пройдя внутрь казармы, я бегло осмотрел ее. Н-да-а. Ожидалось что-то более… Более хорошее, что ли… А не просто квадратная комната с двадцатью прямоугольными дырами в стенах. И как на таком спать?!
Подойдя к одной из таких дыр, я пригляделся. Выделяет просто как «спальное место», но при этом выскочило меню, среди строк которого была очень интересная кнопка — улучшение.
Нажав на нее, увидел то, что сейчас собой представляет койка, следом была стрелка, показывающая на улучшенный вариант койки. Выглядела она не ахти, но явно будет мягче, если уложить мох на камень. Ну что ж, когда мелкий отдохнет, нужно будет отправить его за мхом, пускай собирает, а я уже смогу улучшить спальные места.
Но прежде нужно заняться ремеслом, снарядив мелкого оружием получше, чем просто заточенная палка.
Взяв на руки змееныша, я уложил его на спальное место, которое тут же присвоилось за ним и сразу наложило баф ускоренного восстановления всех шкал. Вот и бонусы отдыха. Ну что ж, где там палки и веревки?
Набрав все, что мне было необходимо, я уселся на свой трон и смотрел на кучку палок и несколько мотков веревок. Что мне надо, чтобы сделать маленький лук? Сначала нужна палка, с которой снята кора, убраны лишние ветки и тому подобное… Это сделаем с помощью моего заточенного меча. А еще нужны нити, а не канаты, так что придется веревки распускать.
Сначала начнем с нитей.
Взяв один моток веревки, я начал расслаивать его на отдельные нитки. На весь процесс у меня ушло минут пять, в итоге вышел следующий результат:
Изучен новый рецепт «Прочная нить». Требования 1 моток обычной веревки. Результат 10 прочных нитей.
Получено 10 ремесленного опыта в изготовлении простых инструментов.
Опа, даже за такое опыт дают. Живем! Тогда продолжаем сидеть и заниматься этой ерундой, но очень нужной и полезной ерундой. Эх, ненавижу монотонность…
* * *
Вы достигли 3-го уровня в изготовлении простых инструментов. Шанс создания предмета редкого качества составляет 15 %.
Создан предмет «Простой лук новичка».
Качество — обычное
Урон: 18–30
Износ: 0 из 150
Требования:
Сила 4
Ловкость 4
Выносливость 2
Во, наконец нормальный результат с показателем урона больше нуля. Вот такой можно дать мелкому, он как раз почти отдохнул, еще немного — и полностью восстановится. Вот тогда можно будет послать его снова за добычей различных материалов, но главное — за мхом. Всяко лучше будет спать.
Покрутив в руках это чудо, я задался весьма своевременным вопросом. А чем он стрелять-то будет? Для стрелы, даже самой обыкновенной, обязательно нужно оперение, ведь так повышается устойчивость полета, за счет чего стрела может лететь дальше и точнее.
Ай, пускай тогда мучается! Быстрее опыта накопит, стреляя в более сложном режиме. Так-с, сколько там палок осталось? О! Инвентарь логова… А че, так раньше нельзя было сделать? Система, ну почему так все вовремя?..
Система пишет, что в логове осталось двадцать две палки, попробуем их достать. Я ткнул пальцем по иконке палок, и предо мной тут же появилась одна из них, точнее, сразу у меня в руке. Посмотрев назад, за трон, не заметил особых перемен. Потом снова кликнул так же и уже заметил. С тихим звуком «чпоньк» палка исчезла и тут же появилась у меня в руке.
Ха! А это замечательно! Мне не надо бегать по всему логову, чтобы собирать нужные материалы, а надо просто вызвать инвентарь логова и доставать необходимый предмет! Удобно, огромный респект разработчикам!
Совет: во время боя не пытайтесь открывать меню логова. Большая часть системных особенностей логова во время боя заблокирована, доступны только системные функции самого игрока.
На упреждение советуешь, решила загладить грешок? Ну, не суть. Хорошо, что система предупредила, теперь не буду печально удивлен во время боя, когда попытаюсь открыть инвентарь логова. Точнее, я его теперь не буду открывать, из-за чего и не буду опечален.
Ладно, занимаемся стрелами…
* * *
В итоге у меня получилось столько же стрел, сколько и палок. Ни рецепта, ни опыта за их производство мне не дали, но при этом палки назывались уже не просто «палка», а «деревянная заточенная заготовка стрелы». Понятно, почему заготовка, нет весьма важного элемента — оперения.
Практический опыт показал, что даже таким стрелять реально, но вот особо далеко стрелы не летают. Три попытки показали, что стрелы от моего трона еле-еле долетают до тумана, но даже его не пересекают. Где-то метров двадцать получается. И это у меня! У мелкого силенок поменьше, так что полет стрелы будет еще короче.
В итоге, усевшись снова на трон, я заметил, что все показатели мелкого полностью восстановились, но баф отдыха с него так и не слетел. А вот это уже наглость! Я тут его жду, подготавливаю экипировку к походу, а он дрыхнет! Непорядок!
Поднявшись со своего чудесного трона, я быстро зашагал в сторону казармы, где меня застала весьма удивительная картина. Это зеленое чудо лежало и сосало свой палец. Я, конечно, подозревал, что он еще маленький, но не думал, что настолько, чтобы сосать палец.
Подойдя к нему, я схватил его за эту самую лапу, палец которой он сосал, сдернул с кровати, приподнял над землей и свободной рукой нахлестал ему по морде.
— Ах ты, гаденыш! Ах ты, мелочь наглая! — продолжал я его лупить, в то время как он что-то пытался мне сказать. — Я тут казарму построил, лук тебе изготовил, продумал, что надо для того, чтобы нам было более уютно жить, а ты дрыхнешь!
— П-п-про-с-с-с-ти-ти-ти-те-те! — сквозь мои удары прошипел он с весьма виноватым видом. — Я ис-с-справлюс-сь!
На нем тут же появился тот же самый баф, который он получил от моего подзатыльника в прошлый раз. Идеально! Всучив ему лук и изготовленные недострелы, донес его до тумана, рядом с которым он нервно сглотнул.
— Смотри. Самое главное: нужно добыть по десять единиц мха на каждую кровать. Всего у нас их двадцать. Считать умеешь? — В ответ мелкий кивнул и нервно взглянул на туман, потом кивнул еще раз, видимо, до конца осознав, что я ему говорю. — Сначала добыть мох. Пока есть силы, собирай и самый обыкновенный материал… А еще побольше палок! Нам нужно наладить производство вкусной еды… А еще для изготовления угля пригодится…
С каждым моим новым предложением мелкий сникал все больше и больше. Я помотал головой, объяснил снова, что ему нужно собрать только обычные материалы, а приоритет — мох.
Экспедиционное задание малому ящеролюду 2-го уровня выдано! Сложность — минимальная! Награда за выполнение задания — 150 опыта подчиненному (повышено за точно указанную цель), ресурсы.
О, а когда это он второго уровня стал?.. А, точно, он же первое задание выполнил, а там опыта давали ровно на один уровень. Вот он и стал немного больше. Ну и ладно, так даже лучше.
Когда он покинул мое логово, я вернулся ко всему, что у меня было. Итак, что мы имеем? Много порченых палок, десяток камней, несколько очень плохих кирок, у которых прочности хватает на два удара, а также некоторый запас ягод и грибов.
Открыв меню, нашел пункт «мебель для хранения», там нашел «сундук обычный». Построю его ровно за троном. Размером он вроде точно такой же, как и трон, по крайней мере в ширину. Просто идеально подходит.
Простой каменный сундук.
Процесс строительства — 0 %
Необработанный каменный блок — 0/5
О, и всего несколько каменных блоков надо. Быстро построим. Ждать нечего, приступим прямо сейчас. Раз блок, два… Еще… Предпоследний… И — есть! И как-то в разы проще получилось. Это у меня настолько сила подросла, что я так спокойно в руках блоки держу? Возможно… О, а вот и оповещение системы.
Строительство объекта «Простой каменный сундук» завершено!
Сборка мебели +50 опыта.
Ну вот, весьма неплохо. Еще три таких сундука, и у меня будет второй уровень строительства. Но сначала уложим имущество в сундук, чтобы не мешалось под ногами.
Я открыл сундук, и перед моими глазами сразу появился инвентарь. Надо как-то переложить все имущество из логова в сундук… Во, вот пункт перемещения, выделить все имущество, переместить. И сразу раздался громкий «чпоньк», с которым все имущество переместилось внутрь сундука.
А вот теперь можно спокойно посмотреть на свои характеристики. Выглядят они сейчас вот так:
Статус:
Уровень — 2
Опыт — 179/200
Раса — не определено (откроется в процессе развития)
Ранг — минибосс (цель ежедневных редких заданий)
Сила — 24
Ловкость — 19
Интеллект — 22
Выносливость — 24
Мудрость — 22
Восприятие — 19
Здоровье — 480
Магическая энергия — 440
Запас выносливости — 480
Концентрация — 380
Максимальная масса имущества инвентаря — 480 килограммов
Ну, весьма и весьма неплохо. Уже можно жить и игроков рубить. Главное, чтобы они не были как тот игрок, что за несколько секунд из меня решето сделал… Брр… Аж вспоминать противно… А я тогда, кстати, почему-то боли не чувствовал.
Малый ящеролюд 2-го уровня погиб!
Время возрождения: 20 минут.
Внимание! На вас объявлена охота игроком GrouMrohg. При победе над его группой из пяти человек вы получите двойное количество опыта! Шанс победить составляет 22 %.
Вспомнишь лучик, вот и солнце…

Глава 7

Первые минут пять я метался по круглому залу, как сайгак, пытаясь продумать план как можно лучше и круче. Но в итоге плюнул на все, уселся на свой трон, разместив на коленях ржавый меч, который слегка отсвечивал от лучей солнца, что проходили через видимый только мне туман, и положил голову на переплетенные пальцы рук. А руки положил соответственно на подлокотники.
Со стороны выглядело, наверное, несколько эпично. Серьезный взгляд, устремленный на вход, полная собранность, говорящая о готовности моментально вступить в бой. Вот только для меня это было неестественно, я всегда любил движение. Но сейчас я просто не знал, что мне надо делать.
Прошло еще минут десять, пока туман не начал вибрировать, пропуская сквозь себя очень злого воина. Его лицо искажала не только гримаса ненависти и злости, но еще и легкой надменности, уверенности в себе. Следом за ним вошел еще один воин, и, что меня удивило, это был не тот придурок, а хорошо снаряженный новичок. Скорее всего это Гроу постарался, зашел за главного персонажа и просто скупил все доступное для новенького игрока максимум пятого уровня.
Дальше появился лучник, у которого также было не особо плохое оружие, а следом — аж целых два мага. Один маг был вооружен двумя посохами сразу, что меня опять-таки удивило, а второй шел, опираясь обеими руками на один большой посох.
В самом начале пещеры вся группа остановилась, и маги начали что-то монотонно бубнить, а все игроки пару раз засветились сначала зеленым цветом, а потом красным. Значит, маги как минимум способны накладывать усиливающие заклинания. Стремно, меньше шансов выиграть.
В какой-то момент Гроу показал на меня мечом и с улыбкой во все тридцать два потопал ко мне с легким наклоном корпуса вперед. Вот они, надменность и уверенность в себе. Уже думает, что победил, хотя и не совсем знает, чего от меня ожидать. Или думает, что я тогда тупым маханием меча показал все, на что способен? Ха, наивный.
Наконец вся группа выстроилась в боевой порядок — два воина впереди, лучник несколько в сторонке сзади всех остальных, два мага аккурат около самого входа. В случае чего маги быстро отступят, пока я буду пытаться пробиться через воинов, которые меня порежут, а лучник нашпигует стрелами. Хорошая тактика. Простая как лом, но действенная…
Окинув их хмурым взглядом, я с серьезной мордой поднялся на ноги. Взяв в правую руку меч, наклонил голову в разные стороны, хрустнув позвонками, вытянул свободную руку вперед и так же серьезно сказал:
— Чары-мары, хуры-муры, вы сейчас сольетесь, нубы!
— Ты дурак? — приподнял одну бровь Гроу, а потом оба мага резко скрючились, их руки начали выворачиваться в разные стороны, а из глаз забили фиолетовые лучи.
— А это они чего? — удивился я, а потом мельком глянул на свою шкалу магической энергии, которая оказалась пуста. — О, сработало, ха-ха!
— Да как?! — спросил лучник, смотря на свой лук, который стал металлическим и лежал мертвым грузом на земле. — Это вообще как?! Да не может начальный босс вытворять такое! Этот лук теперь весит две тонны! Две тонны! У меня даже инвентарь не может столько поместить!
— А я не знаю, — пожал я плечами, — оно само, честно-честно!
— Да ну тебя на хрен, — сказал второй воин, тут же убрав щит и достав второй меч. — Всю тактику сломал одной тупой фразой. Ты как хочешь, а я его так, по старинке.
— Уверен, что сработает? — с толикой истерики в голосе спросил Гроу, а потом тоже достал второй меч, убрав щит. — Хотя че спрашивать, я его одним мечом в прошлый раз искромсал так, что он чуть не умер. Потом Рогхор его добил, но я по своей тупости слился.
— Стоп, — все еще держа меч в руках, я вытянул обе руки перед собой, сверля взглядом двух воинов. — Вот почему всегда так? Нет бы молча прийти, сразу начать сражаться… Вот почему все так любят поболтать?
— Слушай, а он прав… — недвусмысленно посмотрел на меня второй воин, ника которого я не знал. — Хорошо разрабы проработали босса, прям очень реалистичный искусственный интеллект.
— Эх… — тяжело вздохнул я, опустив руки, а после тише добавил, идя в сторону этих двух воинов. — Достали.
Как угрозу, видимо, они меня вообще не воспринимали, так что стояли и ждали от меня какой-нибудь глупой выходки. Но не дойдя пары шагов, я остановился и резко бросил меч в голову второго воина, отправляя того сразу на респаун.
— Минус один, — спокойно сказал я, тут же с разворота ударив в солнечное сплетение Гроу, который уже замахивался мечом.
Но вот тут я прогадал. Все же это игра, а не жизнь, не стоит уповать на то, что тут полностью действуют все те же законы. Мой удар ему был просто как удар, я всего лишь отнял у него примерно пять процентов жизни, а он тем временем несколько раз ударил по мне с невероятно быстрой скоростью.
Я сделал кувырок, шипя от боли, схватил два меча, один оказался короче второго, и тут же вступил в бой. Сражаться мне было неудобно, ибо я никогда не держал даже двух палок в руках в детстве, воображая из них мечи, а тут сразу в бой.
В итоге мое здоровье постепенно проседало, а здоровье Гроу лишь временами уходило до половины, после чего он отступал, станя меня, выпивал зелье здоровья и снова врывался в бой. Вот тебе и двадцать два процента, чего и следовало, как говорится, ожидать.
— И все же ты обычный босс, — усмехнулся воин, отведя на одно мгновение взгляд в сторону, но мне этого хватило, чтобы понять, что позади меня что-то не так.
Резко развернувшись на пятках, я встретился с очень удивленным взглядом того лучника, что бесшумно подкрадывался ко мне со спины. Я особо долго думать не хотел, так что, пока тот был в некоем оцепенении, просто проколол его двумя мечами, оставив их в нем.
— А не фиг со спины подходить и пугать! — сказал я, слыша в этот момент топот сапог воина, что приближался ко мне.
Идея в голову пришла моментально, я просто схватил за плечи уже не лучника, мельком кивнул ему, и мы с ним поменялись местами. Не знаю, как так получилось просчитать, но в момент удара лучник оказался аккурат на моем месте, получив смертельный урон.
Ник Гроу тут же изменился на красный цвет. Это был просто провал для него, ибо мало того, что он слил игрока, так он это сделал внутри группы во время прохождения подземелья. В последнее время, если мне память не изменяет, в играх за это вообще могли забанить весь аккаунт.
— Оу-у-у-у-у! — сказал я, еле сдерживая улыбку, прикрыв рот ладонью. — Вот ты молодец.
— Тварина! — крикнул воин, кинувшись на меня. Ну а я в этот момент сделал самую элементарную вещь в мире.
Вспомнив мультики из детства, я в последний момент сделал шаг в сторону, сложив обе руки за спиной, и поставил подножку злому и слабо отдающему себе отчет игроку. Тот, естественно, прогадал и не заметил мою ногу.
Пока он поднимался, я успел взять свой ржавый меч, подскочить к игроку, стоящему на четвереньках, пнуть его, чтобы тот снова упал, и с криком: «Это тебе за мелкого!» вонзить меч ему в грудь. Жаль, недостаточно у меня силенок, чтобы пригвоздить его к полу. Вышло бы эпично. Но и так сойдет.
Бросив взгляд в сторону, я охренел от того, что произошло с магами. Сначала у них неестественно вывернуло руки, а сейчас они целиком превратились в бесформенное нечто. У одного на месте головы каким-то образом оказалась пятка левой ноги, притом что носок левой ноги был на месте правой ягодицы. В общем, сложно описать метаморфозу, но выглядело это реально стремно.
Вытащив из почти умершего Гроу свой меч, я подошел к кучкам переливающегося мяса, что некогда представляли собой маги, вонзил в них куда попало меч по паре раз и ушел подальше, так как система их смерти засчитала. Фу, мерзость!..
Вы победили группу игроков, объявивших на вас охоту!
Получено достижение — «И не с такими бодались!»
Получена известность +250!
Внимание: вы получили два уровня известности!
Доступен выбор двух бонусов за известность!
О, а вот это уже прикольно, значит, известность не просто мою ценность в обществе повышает, а еще и меня способна усилить. Годно, годно, но мигающий системный значок говорит о том, что еще не все прочитано. Значит, отложим выбор на потом, сейчас прочитаем, что там дальше…
Получено 244 опыта воина, 99 опыта разбойника, 212 опыта мага и 555 опыта игрока.
Получен 4-й уровень! Доступно 10 свободных очков характеристик за новые уровни! Всего свободных очков характеристик 15.
О, пока есть возможность, надо сразу активировать путь разбойника, еще немного себя усилив! Будет всего один опыт разбойника, но по пять характеристик в ловкость и в восприятие, а также по две во все остальные на дороге не валяются.
Пути развития разбойника потом почитаю, там хоть и всего два пути развития в лучника с перекосом на восприятие и в ассасина с перекосом в ловкость. В общем, ничего особенного, описания такие же банальные, как и у воина. Мне сейчас больше интересно, что мне дадут за уровень известности.
Бонусы за получение первого уровня известности:
Дом для угнетенных — вероятность появления новых поселенцев из ореола местных монстров повышается с 1 % в сутки до 3 % в сутки.Табличка «Сокровище» на входе в пещеру — повышает шанс привлечения внимания игроков-одиночек.Металлы — во время разработки подземелья появится 10 % вероятности получения более редких материалов, присущих более низкому этажу пещеры.
Этаж пещеры? Получается, что та пещера, что у меня есть, имеет возможность расширяться не только вширь, но и вглубь? Идеально! Позже про это подробнее почитаю. А сейчас надо выбирать.
Если смотреть логически, то со временем количество игроков, идущих в бой на меня, будет все возрастать и возрастать, так что второй вариант можно отсеять за ненадобностью, да и звучит он как-то абсурдно.
Первый вариант выглядит весьма и весьма привлекательно, это получается, если я его выберу, то ко мне добровольно будут приходить такие же чудики, как и мой ящер. Кстати, на заметку, как он оживет, надо будет наконец дать ему имя, а то бедный без него бегает.
Третий вариант тоже выглядел весьма и весьма впечатляюще, но это работа на перспективу, очень далекую перспективу… Чтобы работать с металлами, нужна кузница, а ее у меня пока нет… Эх, жаль от такого отказываться, но все же выберу первый вариант, он сейчас мне больше подходит… Надо всегда действовать исходя из ситуации! Вот.
Выбран бонус за первый уровень известности — «Дом для угнетенных»!
Шанс появления новых поселенцев составляет 3 %.
Эх. Все, выбор сделан. А как говорится, сделанного не вернуть. Ну, зато у меня будет постепенная прибавка в населении моего логова. Теперь не буду сражаться один против нескольких игроков разом, а это уже огромный плюс. Да и сейчас бы не сражался один, если бы ящер не подох в ходе рейда, а так я гарантированно кого-нибудь буду оставлять при себе.
Смотрим дальше, что там у нас дают за второй уровень?
Бонусы за получение второго уровня известности:
Обязательный квест (редкое) — каждый игрок единожды должен победить вас, чтобы продвинуться дальше по игровому сюжету.Табличка «Сокровище» на входе в пещеру — повышает шанс привлечения внимания игроков-одиночек.Металлы — во время разработки подземелья появится 10 % вероятность получения более редких материалов, присущих более низкому этажу пещеры.
Посмотрев на все это, понял. Выберу точно металлы. По поводу таблички я уже высказался, а первый вариант, который пришел на замену выбранному варианту, выглядел каким-то безумием. Я, конечно, понимаю, что я игровой босс, но если верить тому, что в игры с полным погружением с каждым днем заходит все больше и больше людей, то первый вариант в данный момент не катит. Вот будет пещера побольше, а моя охрана посильнее, тогда да, тогда возьму это редкое достижение. А сейчас… Нет, не хочу.
Выбран бонус за второй уровень известности — «Металлы»!
Шанс появления металлов, свойственных более низкому уровню пещеры, составляет 10 %.
Ну, теперь различную руду можно будет начать складировать для будущих достижений. Чувствую, что кроме как кузнечным делом я себе нормальное снаряжение никак не добуду. Ну и пусть, зато буду уверен в том, что создам. А потом надо будет обучить кого-нибудь, чтобы он конвейером создавал доспехи и для воинов.
Но это все планы на будущее, нужно смотреть трезво на ту ситуацию, что сейчас складывается. А что мы имеем, почти пустое значение хит поинтов, которое постепенно продолжает снижаться… Э! Какого?!
Вы умерли!
Времени до возрождения — 30 минут.
Ну, вот опять…
Ладно уж, пока делать нечего, посмотрим на то, что могу получить за оставшиеся очки опыта воина и мага. В прошлый раз все прочитано, осталось только выбрать.
Одно я понял, сражаться двумя мечами сразу — не мое. Просто неудобно мне, вот и все. Самые простые движения совершать могу, а вот делать всякие пируэты, как это делал Гроу, извольте, но нет. Я лучше пойду по пути двуручного оружия. Хоть его у меня и не имеется, но зато на меня будут действовать бонусы от выбора навыка. Так что выбираем его.
Выбрано пассивное умение «Двуручное оружие». Осталось 273 опыта воина.
Доступно дальнейшее развитие данного пути.
Особо вчитываться во все эти километры текста не буду. Если первые разы было более-менее интересно, то сейчас нет. Доступно три навыка: «Меньший вес», «Кровотечение», «Повышенный урон». Все три навыка давали по три процента преимущества. И стоили они уже не полтинник, а двести опыта, так что выбрать навык сейчас я мог только один. Выберу кровотечение, оно лишним не будет.
А теперь маг. Исходя из того, что у меня вышло, магию творить я умею, но как это вышло, я даже сам не понял. Зато весело получилось. Но все же мне нужно больше силы, так что я выбираю путь бафера! Стоп! Остальные пути закрылись?! Э! А почему не было об этом сказано? Обидно, однако…
Ладно. Выбор сделан. Смотрим, что там дальше. А вот тут интереснее, тут уже выбор навыков идет. Доступно всего шесть, и каждый навык дает усиление соответствующей характеристики на пять процентов. Выбор очевиден! Берем сейчас силу! Хорошо, что они стоят по сто очков опыта каждый.
Ну, вот и все. Все, что я мог сделать мертвым, я сделал. Осталось только дождаться возрождения, а до этого еще двенадцать минут… Чем бы заняться? Что я хотел сделать? Думай, голова, думай! Стоп. У меня нет головы. У меня нет тела! Как я вообще могу что-то соображать?!
— Да ты просто игровой персонаж! — раздался откуда-то сильно знакомый голос синего фиг-пойми-кого. — Ты вроде умер, но не умер! Ха, здорово, правда? Вот бы и в реальной жизни так… Хотя у тебя примерно та же ситуация, только ты думать не можешь там… В общем, удачи тебе!
Вот как на такого не злиться?! Вот зачем он мне напомнил про реальный мир?! Я вот только привык к тому, что тут происходит… А там жена, мама, дети… Интересно, как они без меня? Наверное, скучают, а я вот что-то и забыл про них… Не стоит забывать, все же это семья, а это самая большая ценность, что у нас есть.
Но пока они для меня в недосягаемости, а вот возрождение близко. Во, а вон и мелкий бродит по пещере, слоняется туда-сюда, как обычный игровой моб. Хотя он и есть обычный игровой моб, только мои задачи способен выполнять.
Вот он подошел к трупу игрока, осмотрел его, пошел к следующему, присел возле него на корточки, ткнул разок пальчиком и… Труп исчез! На его месте образовалась пустота, даже лута никакого не осталось. Мог бы я вздохнуть с грустью — вздохнул бы… О, змееныш разделяет мои чувства.
И так, блин, с каждым трупом. Однако основательно подготовилась группа, шла чисто меня рубить. Уроды.
Ладно, отдохнули, и хватит. Сколько там до возрождения… Во, счетчик. Три… Два… Раз…
— Здорова! — появился я сидящим на своем троне, чего не ожидал мелкий, который тут же рухнул на колени и стал что-то мямлить себе под нос. — Что ты там бормочешь?
— Мас-с-стер воз-з-зродилс-с-ся! — тут же он поднял на меня взгляд, полный какого-то фанатизма. Так и ожидалась от него фраза «Я создан служить», но нет, такой пасхалки в игру не заложили.
— Так, хватит всего вот этого. У меня к тебе есть очень важный вопрос!
Змееныш тут же поднялся на ноги и полным ожидания и восхищения взглядом уставился на меня. Бр-р-р-р. Нет, надо прекращать с этим, не люблю я такое.
— Ты. Мох. Собрал? — отдельно произнес я каждое слово, чтобы мелкий понял. На это он отрицательно помотал головой, и его взгляд, как и весь внешний вид, сменился на виновный. — Так какого стоишь тут и ничего не делаешь?!
— Я побежал! — четко произнес он, тут же разворачиваясь на пятках и уносясь с огромной скоростью прочь из пещеры.
Я некоторое время посмотрел на туман с некоторым удовольствием, а потом нахмурил брови, так как что-то забыл. Что же… Память дырявая… Тьфу! Снова забыл мелкому имя дать! Ну ладно, прибежит, во всеуслышание, то бишь его и мое, объявлю ему его имя!

Глава 8

Осматривая все добро, что было под моей властью, я все думал, чем бы мне заняться. По сути, дел-то очень и очень много, но вот за что-то конкретное руки просто не брались. Хотелось восседать на троне, пожинать плоды трудов, чужих, конечно же, отдавать распоряжения… Брр… Это когда я стал таким-то?! А ну соберись, лентяй!
Что нам надо сделать? Думаем в разных направлениях. Если мне нужна армия, значит, как минимум надо развивать атрибуты власти, чтобы повышать лимит существ, строить казармы, чтобы им было где жить, ну и конечно, построить как минимум кухню со столовой. Жрать-то всем надо, даже в игре так продумано.
Что касательно самой армии, то нужны кузница, мастерская по выделке кожи, когда начнут охоту мои устраивать, там и кожа пойдет, нужно какое-то подобие санитарной части… Боже, да мне тут целый город придется строить!
Но вот с чего начать бы? По-хорошему, надо начать со столовой, там можно из тех же ягод и фруктов что-нибудь путное приготовить, но для этого нужны инструменты, желательно металлические, а чтобы они были, нужна кузница. Так что все сводится к одному — будем делать кузницу!
Я сначала хотел рвануть в то крыло, где располагается казарма, и начать делать прямо там, но быстро осознал, что это будет наитупейшая идея. Во-первых, от кузницы будет много шума, во-вторых, от нее будет много жара, в-третьих, у кузницы должен быть доступ к свежему воздуху, а казарма стоит как раз со стороны входа в пещеру. Значит, делаем новое крыло! Там как раз и организую мастерские, так сказать, рабочую зону!
А еще нужно подумать над тем, где можно будет отдыхать — не физически, а морально… Короче, целый подземный город у меня так выйдет, для всех угнетенных и обиженных игроками. А когда нас будет много, игроки уже сами будут угнетенными и обиженными, хе-хе!
Ладно, думы думами, а работы меня никто не лишал. Сидеть на попе ровно хорошо, образно говоря, но если хочешь жить хорошо — выходи из зоны комфорта и работай, выживай!
Смастерив быстренько очередную кирку, которая вышла обычным качеством, что меня удивило, я пошел строить новый коридор. Что меня еще удивило, так это то, что система несколько видоизменила внешний вид этой кирки. Ветки, что изображали рукоять, словно срослись вместе, став несколько крепче, каменное кайло тоже стало более гладким, словно я занимался его полировкой. Вот бы в реальной жизни так, было бы просто великолепно!
Ну да ладно, меню логова, строительство, коридор… Выбираем противоположную сторону…
Западный коридор — затраты на строительство 600 единиц запаса выносливости. Приступить к постройке:
Да/Нет
Еще спрашиваешь! Пф. Да, я хочу построить этот коридор и создать там маленькую промышленную зону. Именно так. Кирку в руки — и вперед. И — р-р-раз!
Процесс строительства 8 из 600.
Ого! А эта кирка-то лучше сносит прочность, эээ, точнее, лучше прибавляет очки строительства. Ну-ка, что там в ее характеристиках…
«Односторонняя каменная кирка»
Качество — обычное
Урон: 6–10
Износ: 1 из 100
Требования:
Сила 6
Ловкость 3
Ого, а качество очень сильно влияет на урон, да и на общую прочность… Получается, что я с одной вот такой киркой смогу построить, точнее, разработать целый коридор, при этом есть большая вероятность, что ее хватит и на постройку кузницы, частично, конечно, но все же. Надо бы почаще изготавливать вещи получше, чем плохое, глядишь, и развиваться быстрее буду.
Ладно, погнали. И — р-раз! И — р-раз! Сюда бы музыку… О, нужно будет из одного подчиненного барда сделать! Точнее, выучить его на барда, ну там на лютне играть и на всех остальных прочих музыкальных инструментах. Ну а пока трудимся как трудимся. И — р-раз! И — р-раз!
О, еще понадобится ткацкая мастерская! Там можно делать как обычную одежду, в которой удобно будет по логову повседневными делами заниматься. А эта одежда скорее всего будет давать специфические бонусы… Ммм… Решено! Занимаюсь сейчас строительством и подготовкой к снаряжению целого города! Или деревни?.. Пока подземной деревни. Но все же полностью независимой. Вот к чему надо стремиться.
Что же еще… Удар! Надо бы полностью продумать схему логова. Удар! По крайней мере первого уровня. Удар! Я же не знаю, что будет на втором подземном уровне. Удар! Точно! Придет мелкий, вместе с ним и распланирую. Удар! А то один точно с ума сойду. Удар!
— Босс ломает стену? — услышал я девичий голос за спиной, причем такой красивый и вместе с тем насмешливый, что сначала не поверил в услышанное и подумал, что у меня глюки.
— Отстань, — сказал я, не поворачиваясь, — не видно, что ли, что делом занят?
— Ого, — насмешливость сменилась удивлением. — Разумный босс, разработчики говорили, что готовят новшество для новичков, но я не думала, что наконец включат искусственный интеллект в игру.
— Да боги, — простонал я, убирая кирку в инвентарь и доставая оттуда же меч. — Вот откуда вы только лезете, а? Вот только-только слил пати опытных игроков, а уже тут как тут еще один… Ты хоть квест-то на меня взяла?
— Квест? — усмехнулась девушка, сделав хитрые глазки. — О нет, я не брала квест, я просто создала нового персонажа, чтобы посмотреть, почему один мой знакомый на форуме разбушевался. Теперь понятно почему. Вижу, ты не обычный босс. Либо у тебя хорошо развитый виртуальный интеллект, либо у тебя еще ко всему прочему включена программа самообучения и ты реально искусственный интеллект.
— Че? — не понял я, приподняв одну бровь. — А если по-человечески сказать?
— Похоже, даже не искусственный интеллект, — задумчиво сказала девушка и тут же исчезла, по всей видимости, выйдя из игры.
И какого хрена сейчас было?! Зашла, посмеялась надо мной, что-то совсем несуразное сказала и просто вышла. Нет, надо что-то с этим делать, надо как-то научиться блокировать вход сюда, закрывать по техническим причинам. А то ходят тут всякие как к себе домой. Устроили, блин, проходной двор! Никакой личной жизни!
Хватит с меня этого, где там этот треклятый туман?!
— Слышь, ты, чудо, всех пропускающее и меня не выпускающее, — встал я рядом с густеющим туманом, который уже что-то формировал перед моим лицом, — как сделать так, чтобы ты не только меня не выпускал, но и остальных не запускал?!
Желаете закрыть проход со всех сторон?
Да/Нет
— А че, так можно было? — от негодования и удивления я аж проорал в полный голос. — Да какого ж фига все самому надо узнавать и искать? Да! Хочу!
Функция заблокирована! Житель логова находится вне логова! Для использования данной функции необходимо наличие всех жителей внутри.
Да черт! Все не так и все не то. Вот почему все так сложно? Почему нельзя было просто предложить телепортировать его обратно в логово? Ладно, не так надолго он и ушел. Пара часиков максимум, и должен вернуться.
А пока займемся строительством коридора, а потом и кузницей. Энергия на максимуме после поднятия уровня, так что можно работать и работать. Кирку в руки — и вперед!
* * *
Получено строительного опыта 100. Вы достигли 1-го уровня в строительном ремесле. Текущее значение навыка: 2-й уровень 50/300 опыта. Скорость строительства повышена на 15 %. (+1,5 % подчиненным существам).
Фух! Построил. Ну и нудное же это дело… Нет, определенно одному таким монотонным делом заниматься не надо, а то точно свихнуться можно. Теперь надо начать строить кузницу, она в приоритете. Там надо будет сделать уголь, а потом можно заняться слитками. Кстати, заглянем-ка в инвентарь логова, есть там металлическая руда или я не попал в эти десять процентов?
Грубый камень — 62 единицы.
Эммм. И все… Однако печально… Ну, зато есть возможность делать новые комнаты, руда нужна для создания оружия. А то ржавым клинком особо не навоюешь… Кстати, а у меня есть идея. Может, можно как-то из обычного оружия сделать что-то типа развивающегося оружия, привязанного к герою? Вроде в каких-то играх подобное было, и это была просто имба!
— Мас-с-с-стер! — в начале нового коридора прозвучал знакомый шипящий голос, звук которого очень меня обрадовал. — Мас-с-с-с-стер!
— Стой! — крикнул я, сразу сорвавшись с места, буквально сталкивая с ног змееныша.
Я видел страх в его огромных черных глазах, которые стали огромными как раз в тот момент, когда я понесся на него. Думал, наверное, что сейчас я его убить захочу. Но нет, сейчас для меня важнее совершенно другое.
— Тума-а-а-ан! — заворачивал я уже в главный коридор, несясь к нему на всех парах. — Закройся с двух сторон на фиг!
Желаете закрыть проход со всех сторон?
Да/Нет
— Да-а-а-а-а-а! — на выдохе сказал я, остановившись буквально в паре сантиметров от тумана. Надо же, даже кулак уже сформировался, но по мне не ударил. Видимо, просто не надо дотрагиваться до самого тумана, вот и не получу удар по морде лица.
Внимание! Локация «Логово мутанта» закрыта! Времени до открытия 23 часа 59 минут 59 секунд.
— Фу-у-ух! — с невероятным облегчением выдохнул я и расслабленно уселся перед туманом, погрозив тому кулаком. — Только попробуй в течение этого времени пропустить хоть кого-то! Я тебя на фиг забаррикадирую!
Туман завибрировал, и эхом раздался какой-то непонятный звук, отдаленно напоминающий хохот. Он что, еще и издевается надо мной?! Нет, ну точно издевается, вот еще раз хохот раздался. Как знай, забаррикадирую!
Поднявшись на ноги, я спокойно побрел в сторону своего трона. Усевшись, я осмотрел все вокруг и как-то расслабился, что ли. Вот теперь я себя чувствую в безопасности, знаю, что никто не придет, никто не побеспокоит, я могу спокойно заняться своими делами. Так, а чем я хотел заняться?.. О, точно!
— Змееныш! — крикнул я во всю мощь, из-за чего ящер, который, оказывается, был буквально под боком, аж подпрыгнул. — Ой, прости, не заметил. Встань предо мной.
— Х-хоз-зяин?.. — аж несколько заикаясь спросил мелкий, но спросил так, что меня это аж удивило.
— Кто? — Я от удивления прижал челюсть к шее, из-за чего показался мой второй подбородок. А тут есть система похудания? Так, стоп, не уходим от мысли. — Какой, на фиг, я тебе хозяин?!
— Не хоз-зяин? — хлопнул глазками зеленый пару раз, искренне удивляясь моим словам, а потом как-то взгрустнул, опустив приподнятые от эмоционального перегруза плечики.
— Стой-стой! — поднял я руки ладонями вперед. — А ну не грустить! Я не хозяин! А просто повелитель, повелитель этого логова, мастер, иными словами, хорошо?
— Иной? — вопросительно посмотрел на меня мелкий, а я хорошенько так призадумался.
Иной. С какой-то стороны он прав. Я несколько иной. Я вроде игрок, но при этом игрок, у которого в союзниках могут быть неигровые монстры, мобы. Такого в играх, по крайней мере сетевых, я никогда не встречал. Нет, даже не так, я игрок, который сам вроде моб, босс, за убийство которого людям будут платить. Я и игрок, и босс. Я отличаюсь от всех.
— Ну да, — усмехнулся я, а потом улыбнулся, — я Иной, повелитель этого подземелья!
Внимание! Самоопределение завершено! Система изменила ваше системное название на «Иной — повелитель подземелья». Подземелье переименовано в «подземелье Иного».
Получено 100 известности!
Фига, даже просто из-за того, что я выбрал, как себя звать? Реально, что ли, меня теперь Иной зовут? Ну-ка, статистика, где ты там у меня? О, вот она.
Статус:
Имя — «Иной — повелитель подземелья»
Уровень — 4
Опыт — 136/400
Раса — не определено (откроется в процессе развития)
Ранг — минибосс (цель ежедневных редких заданий)
О, раньше пункта «Имя» не было, а значит, реально присвоили мне имя. А на характеристики пока по фиг, перед открытием логова на них гляну, сейчас они не важны.
Ладно, надо заняться тем, чем хотел заняться до этого. Нужно присвоить имя змеенышу, а то вон стоит, уже весь извелся, нервничает. У меня-то, чай, сейчас серьезная мина на лице.
— Так вот зачем я тебя позвал, — слегка улыбнулся я, даже немного снисходительно, что ли, но не знаю, как это выглядело со жвалами на лице. — Сейчас благодаря тебе у меня появилось весьма хорошее имя, Иной! А ты говорил, что у тебя тоже не было имени. А вот теперь будет! И имя тебе…
И тут я подзавис. Конечно, я уже несколько привык называть его змеенышем, мелким, гадом зеленым, хотя последнее лишнее и было, по-моему, только один раз. Но все же назвать его так было бы как-то оскорбительно. Он в уровнях будет расти сто процентов, а как я уже заметил, вместе с уровнями он будет меняться и внешне, а значит, он будет больше. Значит, будет уже не змеенышем, а змеем, не мелким, а большим.
— Как ты сам хочешь, чтобы тебя называли? — спросил я у него, чтобы узнать его предпочтения.
— Добытчик! С-с-смерть! Тень! — начал он восхваленно называть самого себя, а стыдно почему-то стало мне. Тень он, добытчик, смерть, ага, конечно… Ну вот насчет добытчика-то возможно, но точно не остальные два варианта.
О, у нас же не только наш родной в приоритете есть, можно же заняться англицизмом, если я не ошибаюсь. Вспоминаем, как там добытчик по-английски… Думай… Думай… О, вспомнил, знаменитое же слово. Особенно в мою эпоху.
— Теперь тебя зовут Майнер! А кратко Майн, типа главный. Когда будут новички, посмотрим, как ты будешь себя вести.
В мгновение мелкий сначала засветился белым светом, потом голубым, а потом зеленым. Когда свечение исчезло, мелкий смотрел на меня с некоторым недоумением, видимо, не поняв, что именно сейчас произошло. Да и я не особо вник, почему он светиться начал.
— С тобой все хорошо? — уточнил я, а потом внимательно пригляделся и увидел пермаментный баф, который давал ему десять процентов ко всем характеристикам. А это весьма хороший для него бонус, ведь десять процентов это реально много. Вот будет у него сотня силы, а вместе с именем станет сто десять.
— Да-а, — удовлетворенно сказал он, буквально растекаясь от удовольствия. Он что, кайф словил, что ли?
— Так, ты, это, особо не торжествуй. У нас с тобой еще много дел впереди. — Мелкий тут же собрался, выпрямился и, как военный из моего мира, стоял в ожидании приказа. Может, и права девушка, может, реально всем монстрам ввели искусственный интеллект…
— Готов с-с-с-служить! — еще сильнее вытянулся он после своих слов, что меня сильно удивило и позабавило. О, а это уже почти как в той игре, старой-старой. Забавно, однако.
— Тогда смотри. Давай думать вместе, — соскочил я с трона, достал палку из инвентаря и на маленьком клочке земли начал рисовать круг, от которого идут четыре палочки, а рядом с тремя палочками нарисовал еще по три круга. — Вот этот коридор, который без кружков, это вон тот, на выход, понял.
Майнер кивнул.
— Славно. Вот тут, — показал я на комнату с буквой «К», — это казарма, там мы спим. Ты, кстати, принес мох?
Он снова кивнул.
— Отлично. Сейчас улучшим койки, будет уютнее спать на них. Так вот. Планирую вот в этих двух будущих залах сделать кухню и столовую. Понятия такие знакомы?
Он отрицательно помотал головой.
— Смотри, кухня — это место, где из еды делают блюда. Ну, там, мясо жарят, специи добавляют и так далее. А вот столовая — это место, где культурно едят. Там будут столы, лавки или стулья, ну и тому подобное. Может, что-то для интерьера. Понял?
Он кивнул.
— Хорошо. Вот тут, — показал я на только что созданный коридор, — будет маленькая промышленная зона. Ткацкая мастерская, кожевенная мастерская, кузница. Будем делать снаряжение для нас и будущей армии. Согласен?
Кивок.
— А вот тут, в коридоре за троном, планирую сделать склады. Как минимум два. Один склад будет для еды, может, с помощью магии в будущем там холодильную камеру сделаем, холод специально поддерживать, чтобы еда не портилась, а вот в другом — сухой склад для всего остального. Ну и видимо, последнее станет лестницей на новый уровень. А там посмотрим, что будет. Согласен?
И снова кивок.
— Вот и славно! — подскочил я, хлопнув в ладоши. — Совет логова моего имени принял данный план!
Шаблон уровня создан, сохранен в меню логова.
О, даже так.
— А раз план принят, тогда приступаем! — всучил я кирку мелкому, а сам начал делать новые. — Первым делом — кузница!

Глава 9

Из всего принесенного Майнером барахла получилось сделать еще с десяток плохих каменных кирок и аж три кирки обычного качества. Это два гарантированных помещения, которые можно будет выдолбить в камнях этой горы! Если я нахожусь в горе, конечно.
Одну обычную кирку я успешно всучил Майнеру, а две оставил себе. Все остальные также достались Майнеру. Пускай сначала все плохие использует, потом уже и обычной по камушку побьет. Теперь надо выбрать, какой тип помещения нам нужен. Смотрим меню строительства…
Опа! Оказывается, не прогадал я с казармой, что только одну запланировал строить. На данном уровне доступна всего одна казарма, которую впоследствии можно будет улучшить, несколько расширить. Насколько сильно, система не говорит, как в большинстве игр. Ну да ладно, помещение улучшается, уже хорошо!
Махнув зеленому рукой, я направился в новый коридор и остановился в его середине. Кузница должна максимально примыкать к краю пещеры, чтобы дымоход выходил наружу. А то в дыму работать — так себе удовольствие.
Так-с, открываем меню, ищем помещения, которые могут быть пригодны для строительства… Хмм… Прям отдельно кузни нет, но вот есть у некоторых квадратных помещений большого размера пометки, что можно будет сделать дымоходы. О, как раз еще дополнительно пометили, что такое улучшение полезно для кузницы и кухни! Великолепно, тогда выбираем его!
Большое квадратное помещение — затраты на строительство 1200 единиц запаса выносливости (при использовании специальных приспособлений сокращается на количество урона инструмента). Приступить к постройке:
Да/Нет
Хмм. А вот оно стоит дороже, чем обычное. Казарма всего тысячу стоила, а это уже в два раза дороже, чем тот же коридор. И впервые, кстати, система показала, что при использовании той же кирки нужно меньше выносливости. Ну, не соглашаться с условиями смысла нет, так что да — приступить к постройке.
Перед глазами все привычно выделилось светом, Майнер посмотрел на меня, и я ему кивнул, сам доставая кирку. Смысла говорить не было, он уже разок участвовал в этом процессе, так что знает что к чему. Сейчас главное — сделать комнату, а внутри комнаты дымоход. Надеюсь, это улучшение многого не затребует.
Колотить кирками по стене мы начали почти одновременно, из-за чего чуть не заехали друг по другу. Снова посмотрели друг на друга, только я на мелкого с укоризной, а он на меня с виной в глазах.
— Смотри, сначала бью я, потом ты, потом снова я, а потом снова ты. Будем колотить по очереди, чтобы друг другу не мешать. Понял?
Кивок.
— Молодец, тогда начинаем.
Первые минут десять все было хорошо, я даже впал в какой-то транс, сосредоточился на процессе и буквально ни о чем не думал, но потом я не заметил, как резко помещение углубилось на треть своих размеров, и я пролетел вперед.
Получено 54 урона.
На вас наложено оглушение на 3 секунды!
Вроде и голова соображает, и боль не такая сильная, а вот двигаться не могу. Тупое состояние! А ведь это самый слабый стан, какой может быть! Маги в разы мощнее станы делают, вводя противников в окаменение, либо вообще управляют их телами… Брр!
— Повелитель?! — подбежал ко мне Майнер.
— Все нормально, Майн, просто слишком увлекся… — ответил я, потирая голову, когда мое тело отпустил стан, Надо же, даже шишка на голове появилась.
— Продолжаем? — как-то неуверенно спросил он, держа в двух руках кирку, наверное, уже третью.
— Продолжаем, — кивнул я, подбирая с пола свою кирку. — Только теперь у нас пространства побольше. Чтобы не мешать друг другу, разойдемся в разные стороны и будем продолжать наше, хех, строительство.
Он опять молча кивнул. Умнеет, что ли? Или он сам по себе такой? Ай, потом разберусь. Сначала логово, потом все остальное!
Крутанув в руках это каменное чудо, я снова стал методично лупить острым концом по подсвеченной стенке, постепенно заполняя шкалу строительства комнаты. Не знаю, почему сейчас у меня получилось отрешиться от всего мира, но это реально полезный навык. Просто все ненужные мысли выветриваются из головы, ты видишь только свою цель и как ее достигнуть. И продолжаешь монотонно работать, словно робот.
Когда шкала заполнилась на две трети, я не совершил той же ошибки, что и в прошлый раз, не стал размахивать и лупить в пустоту, улетая кубарем вперед. Уже хорошо.
Когда комната еще увеличилась, звук ударов прекратился. Я переглянулся с мелким, он стоял и ждал моего приказа. Я ему кивнул, он кивнул в ответ, и мы вместе приступили к дальнейшей разработке каменной породы.
Снова отрешившись от всего, я сосредоточился на ударах, но временами проскакивало что-то еще. Повернувшись в сторону мелкого, я стал наблюдать за ним, при этом сам продолжая бить по камню. Раз удар, два удар, три удар… Пятый… Оп! Кирка сломалась.
— С-с-скотина! — шепотом, но достаточно громко прошипел он, чем заставил меня удивиться.
— Это ты где понабрался, змееныш? — я смотрел на него с откровенным удивлением. — От игроков, что ли?
— Да… — склонил он виновато голову, а я тем временем задумался.
Монстры учатся не только в совершенствовании своих игровых параметров, они также и развивают свои разговорные способности, что свидетельствует о наличии некоторого интеллекта. Или это просто разрабы решили так подшутить и заранее вложили в монстров способность ругаться, но в определенных условиях? Все возможно, но не это главное.
— Ты поменьше ругайся, это плохие слова. Да и вообще то, что у тебя ломаются кирки, даже хорошо, скоро в руки сможешь взять такую, какой можно будет и строить быстрее, и работать дольше!
Моя мотивация прошла не зря, у Майна в глазах блеснул огонек, и он начал с тройным усердием работать, хотя бафа при этом на нем не лежало. Странно, видимо, моральный подъем и тут работает. Нужно будет подробнее заняться изучением всех нюансов этой игры, а то многого не знаю.
Ладно, надо завершать разработку породы для комнаты и приступать к улучшению, чтобы не откладывать на потом. А следом сразу сделаем столовую и кухню. На кухне соорудим каменный сундук для еды, даже два, а в столовой что-то типа столов из того же камня. Может, получится сделать. Так и поступим, а пока надо достроить кузницу.
Еще минут десять мы монотонно лупили кирками по слегка подсвеченной стене, пока не выскочило уведомление о полученном опыте. Смахнув его, я тут же полез в настройки помещения, выбрал меню улучшения и нашел пункт — «дымоход». Быстро приняв решение, поставил по рекомендации системы его в самом углу.
Улучшение помещения «Дымоход». Требуется 5 блоков грубого камня, 20 единиц запаса выносливости. Приступить к улучшению?
Да/Нет
Конечно же, да!
Тут же возник световой эффект, подсказывающий, где нужно побить еще киркой, чтобы создать проход наружу, и где положить блоки грубого камня. Ну что ж, сначала положим пару блоков, чтобы спокойно дотягиваться до потолка, а потом сделаем дырку дымохода.
— Повелитель? — почти шепотом спросил Майнер, подойдя ко мне со спины. Я аж дернулся от неожиданности. Что там он говорил, он тень? Вот сейчас очень похоже на это. — Помощ-щь нужна?
— Ты так больше не подкрадывайся, а то зашибу, — я нервно усмехнулся, снова повернувшись к нему спиной и доставая первый блок грубого камня из инвентаря. — Нет, иди пока отдохни, минут через десять продолжим работать, начнем строить таких же размеров столовую, а потом займемся улучшением койко-мест. Понял?
И снова кивок. А он мне все больше и больше нравится. Послушный и тихий, замечательный миньон! Ну, так-с, продолжаем трудиться. Кладем блок камня, смотрим, как он перемещается на нужное место, берем второй блок камня, ставим его на пол, он тоже перемещается автоматически. Обожаю строительство в этой игре!
Когда оба блока заняли свои места, я залез на эту недоконструкцию и сделал всего пятнадцать ударов по подсвеченному прямоугольнику на потолке. Как только он подсветился еще сильнее, мне в лицо сразу же потекла струя свежего воздуха.
Вдохнув полной грудью, я чуть не растекся от удовольствия. В пещере воздух затхлый, он слабо циркулирует, а вот с улицы… Он даже на языке оставляет приятный привкус: немного сладкий, но при этом слегка хвойный. А вот запах хвои означал наличие рядом хвойного леса. Эх, как дома… Уже начинаю скучать по нему. Это место мне не стало родным, но все же я могу его подстроить под себя.
Значит, надо продолжать трудиться! Спрыгиваем с конструкции, достаем третий каменный блок, кладем его на место, снова достаем блок и снова кладем на нужное место. И последний… И вот, готово!
Создание улучшения «Дымоход» завершено, получено 10 строительного опыта. Текущее значение навыка: 2-й уровень 210/300 опыта. Скорость строительства повышена на 15 % (+1,5 % подчиненным существам).
О, это получается, что мне за строительство большой комнаты дали две сотни опыта. Неплохо, весьма неплохо. Кстати, пока даже не заметил бонусов от уровня навыка строительства. Может, это просто повышает шанс того, что я буду при ударе киркой чаще наносить максимальный урон, точнее, прибавлять максимум очков к прогрессу строительства? Хм… Возможно… Справка?
Справка: при значении усилителя от 0 до 100 % ускорение идет за счет увеличения частоты совершения максимально полезного действия. При увеличении от 100 до 200 % происходит умножение эффективности постепенного действия. От 200 % и более минимальное полезное действие будет равно вашему максимальному урону инструмента.
Хм… А моя догадка оказалась верна. Так-с. Ну, тогда надо продолжать заниматься строительством различных объектов в моем логове, в моей пещере, это даст мне возможность строить с невероятной скоростью! Хе-хе.
— Ма-а-а-айн! — проорал я во всю глотку, выйдя из только что построенного помещения. — Погнали строить дальше!
— Ес-с-с-сть! — с удовольствием протянул он, вытаскивая из инвентарная кирку обычного качества.
Я лишь улыбнулся, похоже, ему тоже нравится работать, либо это он специально так себя ведет, чтобы казаться отличным помощником. Ну, пока мое мнение о нем и так складывается только хорошее, так что пускай дальше так и продолжает.
Начав работать в том же направлении, мы за полчаса выколотили комнату, за что я получил третий уровень строительства, а потом так же быстро сделал улучшение комнаты, построив в ней дымоход.
— Все же свежий воздух великолепен! — сказал с удовольствием я, а рядом согласно промычал мелкий. — А ты чего мычишь, ты и так можешь уходить из логова.
— Боги с-с-с-сказали, что до з-з-завтра не с-с-смогу, — прошипел он, после чего двумя своими носопырками на кончике морды вдохнул воздух, что дул из дырки дымохода.
Значит, система у них — это божества? Интересный нюанс, перспективный рычаг воздействия на тех мобов, что встанут под мое начало в будущем. Кстати, а есть вероятность, что сегодня с закрытым проходом в пещеру ко мне придут новые жильцы?
Справка: при закрытии логова на вход и выход шанс появления новых поселенцев из числа монстров становится равным 0.
Эх, а я так надеялся, что все же кто-то, да придет, подозревал, что нет, но все же надеялся. Ну да ладно, зато есть возможность наконец расслабиться, а то осталось всего несколько десятков единиц запаса выносливости, не хочу эту шкалу окончательно в ноль опускать, а то, как назло, придут злые дяди, а я не смогу драться. Обидно будет.
Тогда надо идти, делать последние запланированные улучшения и укладываться на боковую. Может, и получится уснуть… Я надеюсь на это.
— Мелкий! Давай мох, — протянул я ему руку, в то время как он сначала посмотрел на нее, потом на меня, потом снова на нее, снова на меня и только после этого показал пальцем в сторону тронного зала. — А, точно, ты же все выложил.
Сделав серьезный вид, что так и должно все быть, я гордым шагом направился в сторону тронного зала, еле сдерживая тупую улыбку. Открыв сундук, я быстро выгрузил аж сто четыре единицы мха и направился в сторону казармы.
Подойдя к одной из коек, я задержал на ней взгляд, открыл меню улучшения, выбрал единственный вариант и переместил на это улучшение весь мох, что был. Система автоматически вычла из общего количества десять единиц, а остальное вернула в инвентарь.
Создание улучшения «Покрытие жесткой койки мхом» завершено, получено 10 строительного опыта. Текущее значение навыка: 3-й уровень 70/400 опыта. Скорость строительства повышена на 20 % (+2 % подчиненным существам).
Пройдя так по всем койкам с одной стороны, я улучшил их все, принеся себе в конечном итоге еще девяносто строительного опыта. А неплохо так. Простое улучшение, а результат по опыту весьма весомый. Вот теперь можно и отдохнуть.
Забравшись на койку, отметил, что она получилась весьма мягкая, мох творил чудеса. В длину койка была сантиметров на пять больше, чем мой рост в этой игре. Вытянуться с руками не получится, что несколько удручало.
Так! Надо будет сделать себе спальню отдельно, а то как-то негоже спать повелителю в одном помещении с подчиненными. Решено, один склад заменим на мою личную комнату. Интересно, если я построю кровать в обычном помещении, получится им единолично завладеть?
Все потом, а сейчас — спать…
* * *
Сон вроде бы и был, но вроде бы его и не было. Словно побывал в пустоте. Все параметры были восстановлены, а также на меня был наложен баф «хороший отдых», который снижает затраты выносливости на десять процентов. Каждый десятый удар теперь в течение четырех часов будет без затраты единички выносливости.
Подойдя к стене тумана, взглянул на счетчик времени. У меня оставалось около трех часов спокойного времени, чтобы обдумать некоторые нюансы, а еще нужно кое-что сделать в кузнице.
Пройдя в помещение, посмотрел на дымоход и понял, что нужно доделать его под кузницу. А что для этого надо? Верно, построить плавильню. Так что открываем меню, выбираем пункт «сделанные улучшения», тычем пальцем на дымоход… О, у него тоже есть опция «улучшение». Смотрим… Печь кухонная, камин… Не то… О, вот, плавильня! Выбираем!
Улучшение помещения «Плавильня». Требуется 40 блоков грубого камня, 40 единиц запаса выносливости. Приступить к улучшению?
Да/Нет
Конечно же, приступить! Блок, снова блок и еще блок! Вот теперь я близок к постройке собственной кузницы! Еще десяток блоков, еще несколько… Еще парочка… И последняя пара… Вуаля! Плавильня готова!
Создание улучшения «Плавильня» завершено, получено 20 строительного опыта. Текущее значение навыка: 3-й уровень 180/400 опыта. Скорость строительства повышена на 20 % (+2 % подчиненным существам).
Внимание! Предназначение комнаты изменено. Комната приобрела название «Кузница». Кузнице присвоен статус — «не завершено». Для завершения необходимы следующие элементы:
— Наковальня
— Клещи
— Молот
— Меха
— Горн
Вот те на… Меха… Как я про них забыл. Тогда придется наперед строить кожевенную мастерскую, так как меха обычно делают из них… Вот теперь я знаю, чем можно заняться в ближайшие несколько часов, а потом отправлю на охоту мелкого, чтобы добыл остатки мха и начал учиться охотится. Пускай оправдывает то, как он себя обозвал.

Глава 10

Все хорошо, большую часть своего логова я смогу построить, но есть пара очень больших нюансов… Про меха я уже подумал, по сути, не так сложно их реализовать, проблема в другом. Почитав справку, уяснил одну очень важную вещь — кузница из грубого камня будет крайне ненадежной.
Нужен металл, хотя бы железо, но инвентарь логова как назло пустой, точнее, там камень, но на факт наличия железа — пустой.
Логово разблокировано! Выход для всех существ (кроме вас) доступен! Вход для всех существ (вы выйти не можете) доступен!
Ни за что не поверю, что тот синий на это никак не повлиял… Слышишь, синий кусок… Хрен пойми чего, не мешай мне играть! Или жить… Или играть. Странно все это понимать и осознавать. Вроде как я и в игре, но все же от этой игры зависит многое. Что будет, если я просто сяду и буду сидеть на месте? Ничего, про меня забудут, я начну сходить с ума в одиночестве… А если буду всех молотить и убивать? То буду казаться всем злым и беспощадным, точно обычный игровой босс. Со мной никто не будет общаться из реальных игроков, а монстры… Это лишь программы…
— Какого фига меня не пускало в игру?! — чуть ли не визг раздался из центрального помещения, моего тронного зала. — Где этот босс?!
— Тут я, — с недоумением на лице высунулся я по пояс из прохода в кузницу. — А чего так орать-то? Я чуть не оглох.
— Как. Ты. Это. Сделал?! — начала она рычать на меня, подходя с каждым шагом все ближе. Не знаю почему, но внутри я немного струхнул, опыт многих дней в игре чувствовался за ней.
— Эмм… — я аж замялся на мгновение, а потом выдал: — Захотел.
— В смысле захотел? — Она остановилась на полпути между мной и тем местом, где я ее впервые увидел. — Просто так взял и решил запретить мне заходить в игру?! Да ты кто такой?
— Хозяин этого логова, — улыбнулся я, наконец выходя из кузницы, а то стоять, согнувшись в обратную сторону, не особо удобно. — Приятно познакомиться!
— Как ты можешь быть хозяином логова, если ведешь себя как игрок? — уточнила она, приподнимая вверх одну бровь. — У тебя очень мощный интеллект?
— Ну да, — усмехнулся я, — двенадцать институтов окончил и двадцать две докторские защитил!
— Тогда тебе должно быть больше сотни лет, — слегка улыбнулся девушка, — но ты все же не ответил на вопрос. Как ты это сделал?
— Сделал что? — поджал я немного в улыбке губы.
— Да ты издеваешься! — вспылила она.
— Ну да, — решил я подлить масла в огонь, довольно оскалив зубы.
— Да еще этого и не скрываешь! — еще сильнее взбесилась она, достав из инвентаря весьма такой солидный меч для ее начального уровня.
— Ты же говорила, что ты лишь начинающий игрок, — слегка опешил я, сделав маленький шажок в сторону кузницы.
— Я говорила, что создала персонажа, — злобно улыбнулась она, — вот только часть не особо нужного шмота я снизила на первый уровень, отправила со старого персонажа на новый с помощью почты…
— Это не честно! — возмутился я, доставая свой наточенный ржавый меч, на что эта мадам только рассмеялась.
— Все в рамках игровых правил, Иной… — вот то, как она выделила последнее слово, меня нисколько не порадовало.
Ну почему у меня нет кнопки «выйти из игры»?! Ах да, простите, забыл… Я же овощ в реальном мире, а воткнули меня сюда принудительно. Ох, черт!
Присев в одно мгновение, я почувствовал, как ее меч пролетает над моей макушкой, срезая небольшую прядь волос. Потрогав макушку после ее выпада, почувствовал там небольшую залысину и легкое ранение. Зацепила все же. Стоп. А как она так быстро оказалась рядом со мной?
Приняв второй удар ее меча уже левой рукой, пришел к очень важному выводу. Нужно точно продолжать копать логово дальше, чтобы хоть разок выбить металл, а то в естественной броне, которая равна нулю, воевать как-то не комильфо.
— Ты ворон считаешь? — спросила она у меня, когда мы с ней каким-то чудом скрестили мечи. — Вообще как-то вяло сражаешься.
— Да так, планы насчет своей уютной пещерки строю… — сказал я и тут же отошелл на шаг назад, почувствовав ослабшее давление с ее стороны. — А ты поселиться тут не хочешь? У меня есть каменные лежаки с покрытием из мха!
— Че?! — кратко и понятно.
— Ну, нет — значит нет, — пожал я плечами и тут же бросил куском камня из инвентаря аккурат ей в лицо.
Нанесено 34 урона!
На игрока EliGoz наложено оглушение на 5 секунд.
А вот и мой шанс!
Подскочив к девушке, я тут же вогнал ей ржавый клинок аккурат под ребра, так что он аж вышел из ее плеча. Но ни капли крови при этом. Вот она — игра! Хоть изруби человека на кусочки, а крови тут не будет… Или тут только с игроками так работает? Снова потрогаю макушку… Ну да, вот она — кровь.
— И чего ты завис? — с невозмутимым лицом спросила она. — Даже искусственный интеллект не стал бы так виснуть и просто бы прикончил меня. Ты точно игровой босс?
— Ну да, — слегка кивнул я, вытаскивая из ее тела меч и нанося ей еще немного урона. — Я повелитель этого подземелья, хозяин этой разрастающейся дыры! Я же говорил тебе.
— Да не похож ты на босса… В смысле внешностью-то похож, но вот своим поведением… Ты не шаблонная тупая программа! Ты просто как тупой игрок! — выпалила она.
— Че, ты кого тупым назвала?! — возмутился я, размахивая руками в разные стороны, и случайно задел ее голову острой стороной меча. — Упс…
Получено 0 опыта воина и 0 опыта игрока.
Замечательно. Она еще и пуста оказалась, просто нолик. Зато теперь буду знать, что даже новички могут приходить в хорошей экипировке… И как спать-то теперь?!
Ну да ладно, даже если убьют меня, то особо ценностей из моего логова они утащить не смогут, ибо камни и палки на фиг никому не нужны, а возродиться я смогу в любом случае. Эх, вот они — игровые бонусы! Сколько бы ни помирал, все равно останешься жив.
Главное, потом в реальности так себя не продолжать вести…
Так, отвлекла она меня… Чем я там хотел заняться… Ах да, точно… Где там мой приспешник…
— Ма-а-айнер! — крикнул я во всю глотку, призывая своего первого помощника. — А ну бегом сюда!
Этот зеленый змей примчался ко мне словно стадо мелких бегемотов. Его взгляд был несколько ошеломленным или ошалевшим… Сложно понять, но, видимо, он еще спал. Что именно крутилось в его голове, было сложно понять, но он примчался, готов слушать и молчит — хороший знак.
— Короче. Мне нужна кожа, знаешь, как добывается кожа? — присел я около него, слегка улыбнувшись. Он в ответ лишь кивнул, а я сразу продолжил: — Так вот, мне нужны кожа и дерево. Много кожи и много дерева! Я хочу построить нормальную кузницу! А для кузницы нужны меха, а меха делаются из кожи.
— А дерево з-з-зачем? — уточнил Майнер, хлопнув пару раз своими черными глазками.
— Как зачем? — удивился я, немного отстранившись от него. — Для угля, конечно же. Какая кузница без угля?
— Понял, — кивнул он.
— Сам свежеванием не занимайся, да и заверши ты уже задание со мхом, а то оно так и висит, глаза мне мозолит. Выдать — выдал, а полного исполнения от тебя не добился. Я тебе что, зря имя, что ли, дал?!
— Нет! — Его и так круглые глаза стали еще круглее и несколько больше. Хе-хе, видимо, страх потерять такой мощный баф от имени все же работает как надо. Вот и есть на него еще один рычаг давления.
— Вот и славно. Так что если ты не выполнишь это условие, то потеряешь свое имя. Как ты выполнишь оба задания разом — мне плевать. Хоть тысячу раз сбегай туда и обратно, хоть помощников себе найди. Главное — сделай. У тебя есть сутки. Понял?
— Да! — приложил он руку словно военный к голове.
Охотничье задание малому ящеролюду 2-го уровня выдано! Сложность — минимальная! Награда за выполнение задания — 200 опыта подчиненному, ресурсы для логова!
Дополнительные условия:
— выполнить предыдущее задания повелителя подземелья (награда — множитель опыта задания ×2; провал — потеря имени). Время до провала — осталось 23 часа 59 минут 54 секунды;
— найти новых жителей для подземелья (награда 100 опыта за каждого нового жителя).
О, а вот и дополнительный стимул малому подкатил, вон как глазки заблестели. Вот только что он все еще стоит на месте и буквально сам себя изводит? Моей команды ждет, что ли?
— Ты задание получил? — спросил я несколько медленно у него.
Кивок.
— Так какого лешего ты все еще на месте стоишь?! — прикрикнул я на него. — Руки в ноги, бегом отсюда задание выполнять, и чтобы пятки сверкали!
Видимо, поняв мои слова буквально, ящер решил схватить свои ноги в руки, согнувшись пополам, и попытался бежать. Дальше полуметра у него убежать не получилось, он запнулся и упал на землю. Потом встал, снова согнулся и обнял свои ноги, снова попытался пойти, даже получилось сделать один шаг, но он все равно упал.
Вот болван.
— Ноги в руки — это образное выражение, — с тяжелым выдохом сказал я. — Просто… Иди и выплняй задание… А я пока займусь помещениями.
Молча поднявшись на ноги, он торопливо потопал в сторону выхода. Как он вышел из пещеры, я уже не видел и видеть не хотел. Для меня сейчас главная цель одна — найти железо, чтобы создать наковальню! Но сначала надо сделать плавильню, чтобы железную руду превратить в слитки. Ну а для этого нужна хорошая древесина.
Значит, строим дальше!
* * *
— Да-а-а-а-а! — завопил я на всю пещеру, когда после постройки кожевенной мастерской и ткацкой мастерской в инвентаре логова появилось аж целых две сотни кусков железной руды. — Наконец!
На радостях я аж подскочил на ноги и умчался строить все, что можно было построить из камня. Горн для кузницы, печь и каменный стол на кухню, несколько каменных столов в столовой, из веток сплел место для выделки и просушки кожи, ну и так далее. В общем, комнаты постепенно заполнялись, а опыт строительного ремесла у меня все рос и рос. Вот только запас выносливости восстанавливался медленно, так что временами приходилось возвращаться в казарму и ложиться на некоторое время отдохнуть.
Что меня больше всего удивляло, так это огромное количество новичков, что стали стекаться ко мне в логово. По большей части я их отправлял на перерождение с одного, ну максимум с двух ударов, а опыта с них шло по нулям либо меньше десяти. А это нудность нудная так прокачиваться, я так и во веки веков не прокачаюсь никогда.
— Ладно… Кузница почти готова, кожевенная тоже, в общем, почти готова, надо только из бревен, что притащит Майн, сделать доски, а из досок сделать тазики для выделки кожи… Что там дальше… Ткацкая мастерская… Столы и стулья, в будущем ткацкий станок… Тут сложно… — говорил я сам с собой, бродя по созданным комнатам, при этом голосом все записывая в электронный дневник.
Удобная штука на самом деле. Все лишние «нууу, эээ» и тому подобное сразу отфильтровывалось, записывая только нужную информацию. А потом можно смело открывать эту заметку и просматривать все, что ты там записал. Даже отдельная графа для отметок есть, мол, выполнил ты этот пункт или нет.
— Дальше у нас несуществующий коридор, где будут моя маленькая сокровищница и спальня. Сначала строю спальню… А то как-то со своими солдатами спать не особо охота. Дальше… А дальше и смотреть не фиг, там жилая зона. Пока, правда, жить особо там некому, но, думаю, Майн приведет с собой постояльцев.
Тяжело вздохнув, так как работать хотелось, а энергии было почти ноль, я направился в сторону койки, на которой до этого я все время отдыхал. Приняв уже привычное положение, вытянув ноги вперед и перекрестив их, а руки сложив под головой, я уставился на пустой потолок.
Определенно надо придумать что-то для развлечения, а то так точно можно свихнуться. А еще надо на втором уровне создать пивоварню. О да-а-а-а! Свое собственное пиво! О! А на входе в пещеру можно будет разместить торговую лавку, где пиво можно будет продавать за ресурсы! Отличная идея, где там блокнот?
— Ха-ха-ха! — несколько безумно хохтнул я, строча вручную заметки в блокноте. — Это будет просто нонсенс! Все игровые форумы взорвутся от такого! Первый босс, у которого собственная марка игрового пива!
На мгновение я задумался… А из чего, собственно, мне варить пиво? У меня же ничего тут не растет, только грибы местами, которые своим внешним видом вообще не внушают доверия. Ну да ладно, это уже будет дальнейшее, сейчас надо дождаться мелкого с дровами.
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
О! Молодец, мелкий! Сразу двоих смог заграбастать себе в помощь. Уважаю, сто процентов он уже третьего уровня стал. Кстати, а какой тут максимальный уровень-то?
Справка: в игре нет максимального уровня. В данный момент самый большой уровень в игре — 944. Игрок — Mikros.
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился детеныш огра!
Что? Еще двое? И детеныш огра? А его мама мне по шапке не надает за то, что к нам ее дитя присоединилось? А то как-то стремно будет сражаться с огром. Они тупые, здоровые и обычно очень злые. А тут еще и ребенка у нее, по сути, украли.
Блин. Вот теперь придется придумывать, что кому делать, их же теперь в пять раз больше стало… Хотя… Двое точно будут оставаться на страже пещеры, один в это время будет работать в одной из мастерских, кроме огра, тот всегда на страже, а остальные на разведке. Вот и решено!
Ладно, отдохнем немного, у мелкого еще есть больше половины дня, чтобы закончить с заданием, значит, он точно меня все это время беспокоить не будет…
* * *
20 минут спустя
— Милый, — раздался весьма кровожадный, но при этом ласковый женский голосок. — Я иду тебя любить!
— Я женат! — крикнул я со своей койки, поняв, что только привлек к себе внимание. — Черт…
— Отозвался! — более весело, но все же как-то мрачно сказала девушка. — Сейчас прилагательным я тебя буду уменьшительно ласкать!
— Чего?! — Я чуть с кровати не свалился, когда услышал этот откровенный бред. — Что ты несешь, тронутая?
— Тупица, — послышался тяжелый вздох. — Прилагательное — это меч, который я буду к твоей плоти прилагать, а уменьшительно ласкать — со всей своей заботой буду аккуратно отрубать от тебя конечности.
— Да ты сумасшедшая! — констатировал я, как мне показалось, факт. — Я думал, это у меня после горного спуска с головой проблемы, а оказывается, у тебя кукуха поехала.
— Да я тебя буду каждый раз уничтожать за то, что ты меня убил! — начала истерично орать девушка. — Меня за все время никто не мог победить! Все, кто меня встречал, падали от моей руки! Я самая лучшая на свете!
— Да ты просто зазнайка, — уже негромко говорил я, соскочив на пол с койки. — Вот сто процентов Микрос бы тебя на раз-два уделал!
— А это кто такой? — удивленно спросила девушка, опустив приготовленные к бою мечи.
— А вот у него и спросишь! — усмехнулся я, тут же накидываясь на нее и замахиваясь своим Ржавчиком.
Ответила она почти мгновенно, игровой опыт у нее был колоссальный, но все же неожиданность сыграла с ней злую шутку. Не встав в боевую стойку, она от одного удара потеряла равновесие, но, быстро кувыркнувшись назад, тут же вскочила на ноги.
Она что, в спецназе, что ли, служила? Или она настолько наигралась, что на автомате совершает эти движения?
От этого удара она потеряла аж целую треть здоровья, что было мне на руку, но при этом она с безумной улыбкой, не обращая внимания даже на наложенный дебаф, сразу накинулась на меня. А откуда на ней дебаф? Присмотрелся, не мой, системный… Да она шестого уровня!
— Как?! — спросил я у нее, но отвечать она мне не собиралась. Вот он, боевой транс.
Рыкнув что-то не совсем понятное, она кинулась в мою сторону, начав крутиться в бешеном вихре. Где там моя чудо-магия?
— Чары-мары, хуры-муры, — зловеще начал надиктовывать я, вызвав крайне недоумевающее выражение лица у этой особы…

Глава 11

Ее взгляд и лицо были настолько выразительными, что можно было легко понять, что она обо мне думает в данный момент. Когда прошло секунд пять, на ее лице мелькнули смущение и негодование, и четко было видно, что она чего-то ждет.
— Ну и?.. — недовольно спросила она, когда ей надоело ждать.
— Что? — пожал я плечами. — В прошлый раз сработало, магов в какую-то шарообразную кучу мяса превратило… Тут, видимо, надо фразу как-то заканчивать…
— Может, ты просто дурак? — спросила она и тяжело вздохнула. — Или просто ты тупой босс, у которого есть шаблоны, хоть и не совсем стандартные. Тем интереснее тебя побороть!
Последнее она сказала с каким-то безумным оскалом и сделала шаг в мою сторону. Я тут же отпрянул, надеясь, что это расстояние мне чем-то поможет, но это лишь надежды… В итоге она меня сейчас прирежет…
— Круши-и-и-и-ить! — послышался дикий бас, и девушку что-то очень стремительно снесло.
— Какого?! — у меня аж сердце прихватило от неожиданности, так как объект ну уж очень был похож на дерево.
Я только хотел было сделать пару шагов вперед и выглянуть в коридор, как мимо прохода промчалось что-то огромное и серое, а со стороны, куда улетела девушка, раздался невероятный визг. Аж уши резало!
Все закончилось одним мощным ударом, и крик оборвался. Я осторожно, буквально на цыпочках вышел к коридору и выглянул в сторону столовой. Первое, что привлекло мое внимание, это…
— ДЕРЕВО?! ЧТО?! КАК?! — заорал я в полный голос, а потом с почти полностью отвисшей челюстью присмотрелся к серому пятну. У меня тут же открылись характеристики монстра, что говорило о том, что он мой сожитель. — И это всего лишь детеныш огра?! Ну ни хрена себе! Да вы издеваетесь!
Огр развернулся ко мне лицом и попытался улыбнуться. Не знаю, то ли он так хотел сделать милое выражение лица, то ли просто мне понравится, но с рукой в зубах и с полностью измазанной кровью рожей точно милым выглядеть не будешь.
— Хорош-ш-ший, правда? — прошипел рядом со мной кто-то, из-за чего я с визгом подскочил на месте.
— Майн, твою дивизию! Ты на кой хрен меня так пугаешь?! — заорал я на него, стуча кулаком по его голове. — Не надо ко мне так подкрадываться! И вообще откуда у вас целое, мать его, дерево?!
— С-с-с-срубили! — с гордым видом сказал Майнер, протягивая мне экземпляр изготовленного им топора.
А вышло весьма неплохо, качество даже не плохое, а среднее. Молодец он, однако, учиться! Но вот все же, если детеныш огра способен метать деревья, хоть и немного укороченные, то даже страшно представить, когда этот монстр будет высокого уровня…
— Охренеть… — прошептал я, все еще квадратными глазами смотря на эту пытающуюся мило улыбнуться морду. — Будешь у меня стражем, вход охранять…
Сформировано охранное задание детенышу огра! Награда за убийство игроков: 100 опыта за один уровень игрока.
О, а вот ему и стимул стоять на страже. Да, большего мне от него и не понадобится, он и так будет огромную часть игроков своим присутствием уничтожать морально. А если те все же осмелятся сунуться… То эта милая морда просто перекусит ими. Хех…
— Будешь у меня Гектором… Мою Трою защищать будешь до последнего… — ляпнул я так же шепотом, больше в шутку, а потом над огренком сменилось название с «детеныш огра» на «Гектор».
Ну и пусть, еще сильнее будет, такой экземпляр мне только кстати. Всяких проходимцев будет раскидывать только так, получая за это халявный опыт и еду. Он же игроками питается, да?
— Слушай, — наклонился я к Майнеру с весьма обеспокоенным выражением лица. — А он меня это, того… Не слопает ночью случайно?
— Он с-с-своих не трогает! — с еще более довольным видом сказал змееныш, который казался больше, чем был до выхода на поверхность. О, так ему два задания разом засчитало, при этом он словил бонус и не потерял имя. Теперь понятно, почему он так от счастья сияет.
— Точно? — уже более громко и более твердо спросил я у мелкого, сверля того взглядом. — Ты на сто процентов уверен?!
— Да, — ударил себя кулаком в грудь зеленый, укрепляя ценность своих слов.
Ну-ну, смотри у меня, первый по шапке получишь, если он меня сожрет или что-нибудь подобное со мной сделает. Тогда я устрою кару небесную всем, кто есть в логове, никто не уйдет без моего внимания! Но это не главное, главное — что? Верно, результат. А он просто охренительный!
Грубо говоря, заклинание сработало с задержкой. Или просто так чудесно обстоятельства сложились… Но не суть! Главное, что теперь у меня есть целое дерево, достаточно мха для улучшения коек, в которые Гектор не поместится, пополнение моей личной армии… Ну и так далее… А еще нужно проверить лут после той мадамы.
Но сначала…
— Так, Гектор! — Тот поднял голову на меня с ожидающим взглядом, издав гулкий «У-у-у». — Иди ко входу и никого сюда не пропускай. Кроме наших и тех, кто пожелает к нам присоединиться. Понял?
— Угу-у-у, — поковырял он в зубах и носу остатками руки, то есть косточкой, после чего бросил ее в сторону и довольный потопал в сторону входа в пещеру.
— Майн, — ткнул я в него пальцем. — Бери себе двух помощников и снова в лес, собирать палки, ягоды, камни… В общем, все, что сочтешь полезным. Также продолжай охотиться. Сейчас я тебе покажу, как свежуются животные, будешь сам их свежеванием и разделкой заниматься. Понял? — Кивок. — Тогда пошли.
Туша оленя была какой-то странной, я насчитал аж целых восемь копыт и два хвоста. Ну да ладно, мой дед как-то мне показывал на кроликах, как надо правильно с туши снимать шкуру и разделывать ее. Только там были кролики, а тут целый олень… Но не думаю, что проблем будет много больше.
Вытащив меч из инвентаря, я сразу приступил к нанесению ран, точнее… Блин, не помню, как это называется, но не суть. Сначала я сделал надрез в области шеи, а потом по всей спине. Затем около основания копыт, чтобы легче снимать.
Мне казалось, что процесс будет проще… Но что-то мне было все так же противно, как и в детстве. Нет, пускай лучше Майнер этим занимается, это его специальность, добывать все, что только возможно. Ну а я буду осуществлять общее руководство и обучение. Вот как сейчас… Фу, противно же как.
— Дальше осталось дело за малым, надо стянуть шкуру с туши… — сказал я, поднявшись на ноги и вытерев руку о шкурку ближайшего ко мне змееныша. — Тут ничего сложного, просто хватаете за надрезанную часть и тащите… Потом снимаете все мясо с туши, легкие, сердце и печень, а остальное можете выкинуть.
— А можно с-с-сожрать? — спросил у меня один из новеньких, на что получил от меня кивок.
Ну, вот и на кой хрен они бросили тушу прямо посреди тронного зала?! Вот не вредители?! Вредители как есть. Проучить бы их за это, да не за что… Сам виноват, сам начал разделывать ее тут, прежде чем вспомнил про ту же кухню. Там как раз стол удобный и большой есть, можно было оленя, или что это за мутант, похожий на оленя, положить на этот стол и заниматься спокойно стоя, а не согнувшись в три погибели.
Стоило мне отойти на пару шагов, как эти четверо дико накинулись на тушу и стали буквально сдирать с нее кожу. Брр, не, на такое я смотреть не могу, так что пойду-ка я строить последний коридор, а там начну подготовку для постройки склада или моей спальни.
Взяв кирку в руки, я начал монотонно бить по стенке после того, как подтвердил свое желание построить очередной коридор. На происходящее за своей спиной я старался не смотреть, да и исходящие оттуда покрикивания и улюлюканья говорили как раз об этом же, что лучше смотреть ровно вперед.
Ну их, пускай сами занимаются этим. Ну, вот не нравится мне почему-то на это смотреть. Вот на готовый продукт могу смотреть спокойно, а вот на сам процесс разделки… Нет, фу. Не думать. Бить, бить и еще раз бить!
— Готово, мас-с-с-стер! — раздалось сзади шипение Майна, из-за чего он чуть не получил киркой от меня по голове, однако реакция его не подвела.
— Тебе еще сколько раз говорить не делать так?! — взорвался я на него криком, из-за чего тот аж пригнулся и мечущимся взглядом пытался найти место, где бы спрятаться.
— Много… — виновато ответил он, опустив голову, видимо, в ожидании наказания.
— Кожу в кожевенную, там сушильный станок есть, мясо на кухню в сундук, кости в сундук за троном, дерево в кузню, — раздал я им быстро указания, тыча в нужных направлениях.
— Дерево целиком? — уточнил один из новеньких.
— Нет, молодец, что спросил, надо порубить на бревна, чтобы помещались в нижний отсек плавильни и горна. Понятно?
Синхронный четверной кивок. Забавно. Запрограммированы они, что ли, так?
— Вот и славно, ноги в руки — и вперед! — сказал я и уже хотел развернуться, как увидел это…
Майнер уже ученый, он просто развернулся и хотел было пойти, а эти трое… Они, как и Майн в первый раз, поняли все буквально, схватили ноги в руки и попытались сделать шаг, из-за чего свалились почти одновременно. Один только смог устоять до второго шага, после чего рухнул на пол.
Мы переглянулись с Майном, видимо, поняли друг друга, потом снова уставились на этих троих, что поднялись и снова пытались пойти с ногами в руках… После чего мы вдвоем взорвались безумным хохотом, который эхом усиливался, создавая еще пущий эффект.
После того как Майн просмеялся, он наклонился к этому великолепному трио, что-то прошипел на своем, те резко вскочили, отряхнулись, как-то двусмысленно посмотрели на меня, а потом умчались выполнять мои поручения.
Ну а я что? А я просто продолжил создавать новый коридор.
Позади суета, эти носятся, все относят, временами ругаются, даже кто-то подраться умудрился, а мне просто по фиг на них, пускай работают.
Снаружи раздался дикий вопль, видимо, Гектор прихлопнул какого-то новичка, я лишь кивнул и продолжил монотонно бить киркой по стенке.
Со стороны спален раздалась длинная и очень звучная трель ударов топориков по дереву. А я слушал и продолжал заниматься своим делом.
— Тащ-щи! — раздалось весьма громко за моей спиной. — И — раз-з! И — раз-з! И — раз-з!
Вот тут мне уже стало интересно, что они такое там тащат, что им пришлось так кричать. И не зря повернулся, ибо увиденное меня не то что поразило, а заставило мою челюсть соприкоснуться с полом.
Они дерево порубили на части, но не на маленькие доски, а на длинные бревна, длиной во все дерево. Рядом со входом в противоположный коридор стоял Гектор, который как-то бесшумно дошел до туда, с каким-то уж очень огромным топором, и стоял в готовности ударить.
— Бей! — крикнул Майнер, и тут же наш огренок со всей дури ударил по всей связке этих длинных бревен, разрубив их на ровненькие бревнышки.
Ящеры мгновенно похватали их и отнесли в кузницу. Потом снова немного подтащили порубленные вдоль дерева очень длинные доски, снова удар, снова растащили.
— Вы это, — собрался я немного с мыслями, когда мой шок от охреневания прошел. — Немного дерева на кухню тоже отнесите, а то мясо тоже надо жарить.
— Ес-с-сть! — раздалось дружно, после чего они ровно третью часть бревен стали относить на кухню.
Они, конечно, молодцы, но подход к решению проблем у них какой-то особенный… Хотя и интересный… Но все же особенный. Ну да ладно, когда закончат, думаю, дадут об этом знать.
Примерно десть минут они так рубили дерево, только один раз прервались, чтобы всей гурьбой забить двух игроков примерно третьего уровня. Мне за них, кстати, тоже пришел опыт, немного меньше, мне кажется, ибо не своими руками убил, но все же пришел, а это уже приятный аспект.
Ну а пока они заканчивали рубить дерево, что оказалось весьма немаленьким, я смог закончить с коридором, после чего моя кирка развалилась с последним ударом. Знаменательно, однако, следующую буду создавать уже в кузнице!
Бегло осмотрев коридор, я развернулся и уселся на свой трон, наблюдая, как они заканчивают работу. Когда все лежало на своих местах и даже следов их бурной деятельности не осталось, что меня несколько удивило, четверо змеенышей выстроились передо мной, а Гектор ушел охранять вход.
— Н-да, — сказал я с ухмылкой, вспоминая как они рубили дерево. — Оригинально… В общем… Майн, бери двух змеенышей и идите добывать все необходимое. Одного с силой побольше оставь мне.
Тот молча кивнул, ткнул когтистым пальчиком в двух своих сородичей и махнул им лапой, чтобы следовали за ним. Они молча кивнули и повиновались. Остался последний, который смотрел на меня с некоторым страхом в черных глазках. Как я это понял, не знаю, но как-то да понял. Не суть.
— В общем, ты будешь у меня кузнецом… Будешь в будущем снаряжение для армии ковать… А сейчас… Нам нужно сделать мехи! Потом несколько заготовок для молота и щипцов, а потом создать наковальню! И тогда мы начнем делать красоту!
Я как-то злобно рассмеялся, вскочил с трона, схватил за лапу змееныша и потащил его в сторону кожевенной мастерской. И все это время безумная улыбка не сползала с моего лица. Наконец есть реальный шанс стать сильнее не просто за счет найденного, а за счет нормального крафта!

Интерлюдия 1

— Нет, это переходит уже все границы! — возмущался игрок под ником Brom82 на центральной площади местной деревни новичков, где появляются все после смерти. — Как этот никчемный босс смог нас слить, а потом еще и огра на охрану выставить?!
— Да успокойся ты, — хлопнул его по плечу появившийся рядом с ним соратник, — успеем еще силенками с ним помериться. Надо только немного прокачаться.
— Да какой, этот босс потолок для пятого уровня, а мы и так пятого… Если прокачаемся немного больше, то нас просто не пустит в то подземелье…
Второй игрок, со странным ником Pony и противным голосом, лишь сморщил лицо и слегка кивнул. Они хотели бы помериться силами с этим боссом, но в сложившейся обстановке у них это просто не выйдет.
— Эх, вот бы собрать на этого босса мини-рейд… Да вот только толку от него, если дают всего один с небольшим серебряк, — пожал плечами Бром и уже собрался было уходить, как заметил странную толпу на южной части площади.
Кто-то там быстро из бочек и деревянных ящиков сооружал пьедестал. Эти игроки не обращали внимания на возмущение местных NPC, так как стражник в деревне всего один и то стоит рядом с единственными воротами. Собрав все это имущество в одну кучу, на нее залез игрок весьма потрепанного и злого вида и с прищуром оглядел собирающуюся толпу.
— Меня зовут Гроу Моргх! — начал громко сей колоритный персонаж. — Под стенами этой деревеньки появился некто, возомнивший себя самым умным и самым сильным! Он думает, что способен каждого из вас повалить одной левой!
Толпа проходимцев и зевак становилась все больше, но кто-то, махнув на это рукой, в самом начале ушел с этого представления. Это несколько задевало чувство собственного достоинства Гроу Моргха, но он не собирался останавливаться, ибо так в грязь лицом его еще никто не опускал.
— Этот мини-босс, которые все, по сути, созданы для того, чтобы нас прокачивать, возомнил, что он мегакрутой и сильный! — продолжил вещать Гроу. — Хотя награда за него так себе, если честно…
— И он знает об этой награде! — послышался выкрик из толпы.
— Верно, друг мой, он даже знает, что за его голову платят всего один жалкий серебряк! — продолжил говорить Гроу, но его перебили.
— Серебряк и пять бронзы! — откликнулся еще один из зрителей. — Если вы о пещере на юге.
— Серебряк и пять?! — кто-то удивился и возмутился одновременно. — У меня в данный момент висит задание на этого Иного уже на полтора серебряка!
— Босс, который себе набивает себе цену, однако!
И тут началась какофония, каждый хотел вставить свои пять копеек, что-то высказать, поддакнуть или повозмущаться. Толпа она и в Африке толпа. Вот только тут не Африка, а игровое время. Оно бесценно, ибо равно времени сна в реальном мире.
Минут пять вся эта толпа громогласила, орала, кто-то даже начал мериться силой. Хотя урон внутри деревень и городов игроками игрокам не наносится, но все же особо разгоряченные решили проверить правоту этого правила. Вследствие чего нескольких игроков просто отправило в тюрьму на пятнадцать минут, остыть.
— Эй! — во всю глотку крикнул Гроу, привлекая к себе внимание. — Вы закончили?
— Из-за чего весь сыр-бор? — внезапно заскочила на пьедестал весьма странная девушка, сразу прихватив за талию Гроу. — Вы из-за того мелкого уродца?
— Именно из-за него… Пытаюсь собрать на него мини-рейд, но люди больше хотят обсуждать, сколько стоит его голова, а не сколько опыта дадут за его убийство… Дураки!
— Сам ты дурак! — опять раздался голос из толпы, но тут же был заглушен звонким подзатыльником. — Ай, Ниса, за что?!
— Чтобы слушал больше, а не возмущался! — пригрозила ему пальчиком девушка, тут же приняв милый вид.
— Неправильную политику ты ведешь! — усмехнулась над Гроу эта девушка, а потом, сложив руки в рупор, крикнула что было у нее сил. — Плачу каждому по одной золотой, кто присоединится к рейду на эту мелкую тварь!
— Да какое у тебя золото! — кто-то нагло усмехнулся и сразу сплюнул. — Да ты такая же голозадая, как и мы! Свали, не позорься.
— Ок! — усмехнулась девушка и тут же исчезла из общей видимости.
— Ты видел ее ник? — спросил игрок с ником Витам у Гроу. — Что-то мне подсказывает, что тут не все чисто…
— Не-а… — согласился с ним Гроу. — Уже даже по форуму пробежался, обычно так делают игроки уровня примерно за две сотни… Ну это как минимум. И доступно это становится только игрокам уровня двести и выше…
— Значит, она не блефовала по поводу золота? — спросил кто-то из первого ряда, кто слышал разговор Гроу с напарником.
— Получается, что так, — с немного ошеломленным лицом покивал Гроу.
— Слышь! Ты, кусок придурка! — крикнул этот же игрок из первого ряда на того, кто, по сути, прогнал девушку с пьедестала. — Ты нам только что сорвал отличный заработок!
— А с какого ты так подумал? — возмутился он в ответ.
— А вот с такого! Вали гада!
И снова воцарилась анархия и возникла куча-мала. Все накинулись на бедного игрока, кто-то попытался его защищать, но все же большая часть стояла в сторонке и либо просто наблюдала за происходящим, выкрикивая всякое разное, горячащее еще сильнее кровь дерущихся, либо просто молчала.
Но все закончилось буквально в один момент, когда на центральной площади появилась девушка в броне, отдающей серебром и золотом, местами с красным оттенком. От нее шла аура, присущая только игрокам, совершившим так называемые «геройские поступки». Зачастую такой поступок — остановить в составе группы нашествие монстров на тот или иной город.
Раньше такое достижение можно было выполнить очень легко, ибо нашествия могли даже быть на деревни новичков монстрами уровня пятого, шестого, а прийти его защищать могли игроки уровня за сто и больше.
Сейчас этот момент разработчики учли, и теперь нашествия бывают в локациях за трехсотый уровень. Но все же, даже если аура была заработана не особо честным путем, она в любом случае внушала уважение.
Но что больше всего удивило эту толпу, так это лицо. Оно было точь-в-точь как у той девушки, что стояла на пьедестале. Она лишь ухмыльнулась, достала мешочек с золотом, подбросила его и в одно мгновение разрубила его так, что даже никто не заметил сам удар.
— Охренеть! — сказал лучник из группы Гроу, у которого ник был под стать профессии — oBoWo, это если первую и последние буквы «о» не читать. — А почему мы тут, а не там?
— Нам не повезло? — спросил Гроу так, что это звучало больше как утверждение, а не вопрос. — Может, для нас у нее особая награда имеется?
Когда толпа накинулась на упавший мешочек, девушка обошла стороной всех этих дикарей, только начавших свой путь и еще не знающих, что золото особой ценностью тут не пользуется. Весь мировой рынок был построен на обмене ресурсов, и самый главный из них — руда.
Любая броня в игре на высоких уровнях, будь то полная латная броня рыцаря-танка или роба великого чародея, имела металл. Если в первом случае броня была целиком металлическая, то во втором присутствовали различные вставки из металла, которые одновременно защищали и усиливали мага.
— Я смотрю, вы не накинулись на деньги, — подошла к игрокам девушка, протягивая руку. — Элизабет, тридцать третья фехтовальщица в мировом рейтинге.
— Охренеть! — еще раз, но только громче сказал лучник, когда девушка представилась. Остальные просто широко раскрыли рты.
— И что такого сильного игрока заставило создать нового персонажа и попытаться убить того босса? — уточнил Гроу, когда подобрал с земли упавшую челюсть.
— Форум, — пожала плечами девушка. — Сначала решила просто взглянуть на босса, а после того, как сутки не могла зайти за своего нового персонажа, решила отомстить боссу. А еще он меня подло убил, хотя я была к нему добра.
— Банальная месть? — спросил один из двух магов, ходивший под ником Aratano.
— Именно она! — согласилась девушка. — А еще интерес, что же это такое… С ним явно не все чисто.
— Эй, дорогуша! — крикнул кто-то из толпы весьма довольных игроков, которые уже хотели расходиться в разные стороны. — А еще золото будет?
— Вы получите в десть раз больше золота, если прямо сейчас начнете штурмовать новое логово на юге локации, — спокойно сказала девушка, на что десятки голов развернулись в ее сторону, а потом игроки с разной скоростью побрели в сторону логова. — Вот теперь будет интереснее! Посмотрим, как он выкрутится…
— А че, так можно было? — спросил Гроу, глядя на то, как игроки уходили с площади.
— Так и нужно было! — хлопнула по плечу Гроу Элизабет, тут же исчезнув из вида, чтобы появиться в облике своего второго персонажа. — Ну что, пойдем или будем тут стоять и ждать, пока все интересное закончится?
— Я бы такое представление посмотрел, — кивнул второй лучник, у которого ник был обычным сочетанием цифр. — Там, говорят, еще и огр появился у входа.
— Развивается ведь… не соврали разрабы… — почти шепотом сказала девушка, взглянув в сторону пещеры. — Ладно, пойдем, а то реально все представление пропустим.

Глава 12

Когда я уселся возле вывешенной шкуры, то даже не знал, как можно посодействовать ускорению процесса. По сути, надо чтобы кожа сначала полностью просохла, а потом уже можно будет заняться ее выделкой. Для этого, конечно, надо собрать тазик отдельный, а там специальный раствор намешать для выделки… Но все же сейчас главное ожидание.
Стоило мне присмотреться на отчищенную от шкуры кожу (и когда они, блин, успели), перед глазами сразу появилась надпись:
Просушка кожи: до завершения процесса осталось 12 часов 30 минут 32 секунды.
В принципе не так уж и долго. Если сравнивать с реальной жизнью, то реально куда быстрее. Надо будет эту комнату разделить на две. В одной части поддерживать высокую температуру и очень сухой воздух, а во второй… А во второй кожа будет обрабатываться в специальных емкостях.
Приняв решение, я кивнул и направился в сторону кухни. Раз пока не могу сделать меха, тогда надо бы из имеющегося пищевого имущества приготовить что-нибудь, а то стухнет еще вся эта еда, жалко будет.
Пока шел, в голову сразу начали приходить самые простые рецептики жены. Первым вспомнился один из самых простых, но в то же время невероятно вкусных салатов. Базово он приготавливается из трех ингредиентов: кукурузы консервированной, крабовых палочек и яиц.
Яйца надо отварить и вместе с крабовыми палочками порезать. Потом ко всему этому надо добавить кукурузу, но без сока, его я обычно выпивал, и все перемешать. Также там обязателен соус всех времен и народов! Майонез! Сочетание этих трех ингредиентов давало такой приятный вкус, что можно было есть салат и не замечать, что у тебя пузо уже как у женщины на девятом месяце. В общем, обожаю этот салат.
Живот все эти мысли поддержал урчанием. А ведь игра! Но кушать тоже надо, а то я уже сколько тут нахожусь, но толком ничего не ел. Так, пару ягодок только.
Но сейчас, увы, я такой салат приготовить не смогу по весьма веским причинам. У меня нет ингредиентов! Только десятки различных ягод, несколько каких-то диких овощей и целая куча грибов… Хм… А у меня есть идея!
— Ты! — показал я пальцем на змееныша, что все это время ходил за мной. — Необходимо натаскать в логово воды!
— В чем? — задал он весьма очевидный и логичный вопрос.
А действительно, в чем ему нести воду, если у нас даже деревянного ведра нет. А чтобы его изготовить, нужно дерево, которое все ушло на будущую растопку… В общем, возникла весьма интересная дилемма. Ну, тогда ладно! И без воды справимся.
— Ок, не надо воды… — несколько отрешенно сказал я, вспомнив, что вся еда лежит в одном из сундуков за троном. — Так, всю еду из сундука за троном необходимо перенести в сундук на кухне. Бегом!
Отвесив поклон, что меня удивило, ящер сразу умчался выполнять мое поручение. А я некоторое время стоял отрешенно и офигевал. Поклон? Мне? Действительно? А за что? Конечно, приятно, спорить не буду… Но все же за что?
Засмотревшись на мясо, я начал думать, как бы его посытнее приготовить… По сути, нужна какая-то доска или что-то подобное, на что мясо можно будет аккуратно сложить и засунуть в печь… Это не сложно, просто взять кусок камня и обтесать его, сделав плоским квадратом… Но все же с чем его готовить?
Точно! Ягоды!
Когда ящер принес первую партию продуктов, я ему приказал по одному экземпляру каждого продукта положить на стол передо мной. В основном были ягоды, которые могли очень кстати подойти к мясу… Вот только надо распробовать сначала их вкус, а потом уже решать, что можно, а что нельзя.
Так, вот лежит большая черная ягода, по виду напоминает черную смородину, вот только она раза в два крупнее… Пробуем… Хм… А на вкус как клюква! Оригинально! Даже интересно! Определенно можно добавить к мясу.
Дальше была ягода синего цвета, но при этом по структуре напоминала крыжовник. А вот вкус у этой ягоды оказался то ли как у земляники, то ли как у виктории… Не, такое к мясу не пойдет, но вот во фруктовый салат просто улетит.
Третья ягода была похожа на малину, только какая-то розовая, да и вкусом тоже походила на малину. Четвертая ягода напоминала землянику, только черную, а вот на вкус… Брусника. Определенно, как брусника. Мой мозг не мог принять до конца всю эту информацию, но все же надо привыкать, похоже, я в этом мире-игре надолго… Эх…
Так, осталась последняя ягодка, похожа тоже на малину, цвет красный, как у малины… А вот вкус… Ну ни фига себе! Да это ж гранат! Вот теперь я точно знаю, какие ягоды, точнее, их сок, украсят вкус мяса! Вот прям должно идеально зайти!
— Стой! — сказал я зеленому, сразу ткнув в нужные мне типы ягод. — Все вот такие ягоды складывать на стол, остальное в ящик. Сейчас мы будем творить!
Ящероподобный посмотрел на меня как-то уж очень одухотворенно, но не проронил ни слова, а лишь уважительно кивнул и начал быстро сортировать ягоды. Когда передо мной оказалась приличная кучка ягод, я сразу отрезал своим ржавым мечом большой ломоть мяса, взял немного ягод и стал буквально вмазывать их.
Как только сок из ягод перестал течь, я перевернул кусок и обнаружил весьма неприятную вещь. На мясе остались следы ржавчины… Это прискорбно… Ладно, тогда поступим следующим образом.
Быстро умчавшись в тронный зал, я достал из сундука несколько камней, веревки, палки и начал творить! Сначала ничего не получалось, изделие рассыпалось в руках, но потом, когда я разделил толстую часть ветки на четыре части, вставил туда кусок весьма хорошо заточенного камня и обмотал все это веревкой, вот тогда система вознаградила меня за мои труды!
«Каменный нож»
Качество: плохое
Урон: 5–8
Износ: 0 из 100
Требования:
Сила 2
Ловкость 3
Хм… И не совсем оно плохое! Просто ты, система, судишь слишком однобоко! Ну и что, что он сделан на коленке и без нужных приспособлений. Зато все же получился и не разваливается в руках, как первые варианты. Ладно, надо доделывать мясо.
Поднявшись на ноги, я так же быстро умчался на кухню и аккуратно срезал кусочек, на котором было видно ржавчину, и проделал то же самое с другой стороной: обработал кусок ягодами. Дальше последовали второй и третий куски.
— Думаю, хватит! — я довольно вытер руки о какой-то обрывок ткани, который оказался под рукой, тут же посмотрев на убегающего в сторону тронного зала ящера. — А молодец он… Соображает и понял сразу что к чему… А вот теперь…
Открыв инвентарь логова, я достал оттуда один блок необработанного камня, потом кирку и залез в настройки камня. Сразу попалась на глаза опция «обработка». Четвертый вариант — «каменная квадратная доска». То, что нужно!
Сделав несколько молниеносных ударов, я сразу добился необходимого результата. Доска получилась очень похожей на поднос с каемкой на краях, что образовывала впадину. И сок не утечет! Графы «качество» в описании не было, значит, это просто объект мира вышел. Ну и ладно! Зато нет прочности у этой доски, а значит, в обычных условиях она будет служить вечность!
Сложив обработанное мясо на доску, я домял на него весь сок из оставшихся ягод, получился своеобразный бульон-маринад. Так мясо должно пропитаться еще лучше!
Схватив две-три палки, веревку и одну доску, я начал добывать огонь самым старинным методом, что только мог быть доступен человеку! Силой трения!
Обмотав одним оборотом середину палки веревкой, края этой самой веревки я привязал за края второй палки, образовав подобие лука. Поставив это острым концом обмотанной веревкой палки на доску, я взял камень и надавил на все это сверху, после чего начал двигать луком влево-вправо.
Уже через несколько минут из-под палки потянулся дымок, а через пяток доска и палка загорелись. Закинув их вместе с веревкой в нижнюю ячейку печи, я начал медленно добавлять туда же доски. Вот теперь у меня полноценная печь! На такой и поспать можно будет в холода!
Взяв поднос с мясом, охнув от его неожиданно большого веса, я поставил его вовнутрь верхней ячейки и прикрыл ее большим плоским камнем, чтобы тепло оттуда не выходило. Пускай мясо готовится, а мы пока займемся другими важными делами. Благо их тут навалом!
Малый ящеролюд 1-го уровня погиб!
Время возрождения: 10 минут
Какого?! А че он сдох-то?! Вот за это Майн по башке точно получит!
Малый ящеролюд 1-го уровня погиб!
Время возрождения: 10 минут
А вот это уже не совсем здоровый звоночек. Вообще не здоровый… Давай, Майн… Хоть ты не погибай… Давай! Надеюсь, тебе хватит мозгов спастись бегством и обо всем мне доложить.
Вытащив меч из инвентаря, а также всучив мелкому ящеру не пойми откуда взявшийся у меня в инвентаре лук с сотней стрел, я встал по центру тронного зала. Лучника поставил позади себя, а сам стал напряженно смотреть на туман.
Спустя пару минут он завибрировал, а из него на огромной скорости пролетел с огромными глазами Майн. Он сначала что-то пытался сказать, но сбивающееся дыхание ему не давало это сделать. Глянув на его лайф бар, я понял, что он чудом спас свою шкуру, ибо у него было всего три процента здоровья.
— Успокойся, дыши, не пытайся пока что-то сказать, просто дыши… — начал я его успокаивать, а потом, когда его дыхание стало более-менее ровным, я сказал ему: — А вот теперь говори.
— На нас-с идет больш-ше с-сотни игроков! — он чуть ли не кричал, смотря на меня такими испуганными глазами, что мне самому стало страшно.
Больше сотни игроков… Большая цифра… Даже не так, это охренеть какая большая цифра! А почему система молчала? Они что, просто так на меня прутся? Им что, заняться нечем, просто так какого-то мини-босса лупить?
— Далеко они? — спросил я с внешней невозмутимостью, хотя поджилки у меня тряслись.
— Две минуты. Мож-жет, меньш-ше… — последнюю фразу он сказал с каким-то виноватым видом, но все же информация ценная. Время у нас еще есть.
— Ты молодец, просто вот огромный молодец, что не сдох и все мне рассказал… Сейчас доставай свой лук, готовься к бою. Пока противник не пришел, жри все, что только в тебя лезет, тебе надо восстановить здоровье… А я пока пойду к Гектору.
Сжав покрепче меч, я направился к нашему детенышу огра. Он сидел и водил пальцем по камню, оставляя на нем весьма видимые следы. Мощные, однако, у него пальцы. На мгновение я даже залип на все это его художество, пытаясь найти в нем смысл, но все же ничего толком не понял.
— Гектор! — окликнул я его через несколько мгновений, и он повернулся с протяжным «у-у-у-у». — Сюда идет очень и очень много игроков! Твоя задача крушить их всех и не давать пройти мимо. Тебя будут прикрывать. Понял?
Гектор кивнул и с подобием рычания поднялся на ноги. И все же ну ни фига себе детеныш… Он, блин, меня шире и с меня ростом! Страшно представить, во что этот монстр вырастет.
Кивнув ему, я развернулся и легкой трусцой вернулся в тронный зал. Как-никак, я должен остаться в живых, а не погибать в первых рядах, хотя и жалко подставлять своих подчиненных… Но хорошо, что они возродятся, а не погибнут окончательно, как это часто бывает.
Встав перед троном, я приказал двум лучникам выдвинуться ближе к арочному проходу, чтобы у них был больший угол обзора и стрельбы, а также меньшая дистанция. А это и большая вероятность попадания, и больший урон при попадании. Главное, вовремя приказать им отступить, если вдруг Гектора убьют.
Первые игроки показались ровно через две минуты, как сказал Майн. Прям в точку же попал… Может, у него есть система предвидения или что-то подобное? Или, может, способность какая? Надо будет у него спросить, но это все потом.
Первая троица была такими же растяпами и оборванцами, как и любой новичок в этой игре. Гектор каждого уложил с одного удара и тут же немного подрос. Вот и уровни ему пришли, шикарно, теперь сможет еще больше людей задавить своей грубой физической силой и просто наиострейшей логикой!
Следом за той троицей ворвались уже пятеро, троих из которых Гектор смог остановить и впоследствии прикончить, а вот двое смогли прорваться. Далеко им убежать не удалось, их сразу нашпиговали стрелами лучники, отправляя на респаун.
Зарегистрирован рейд на босса «Иной — повелитель подземелья»! Число участников — 150!
Активировался счетчик убийств и смертей рейда! Включена прямая трансляция!
Погибли 8 игроков! Убито 0 монстров, 0 боссов!
О, а вот это уже интересно! Сейчас весь мир узнает обо мне! Что бы сказать, раз работает прямая трансляция? О, точно! Семья! Надо передать им привет!
— Всем спасибо за то, что решили посмотреть на это шоу! — начал бодро говорить я, задрав в случайную точку свою голову. — Для начала хотелось бы передать привет моей семье…
Но договорить мне не дали, так как в этот момент мне в плечо попала стрела, пробив его насквозь. Боли я не почувствовал, зато сердце заколотилось как бешеное, а разум наполнился злобой.
— Слышь, ты, Леголас недоделанный! — начал орать я на лучника, который сейчас улепетывал от огра. — Я тут приветы передаю, а ты мешаешь! Гектор! А ну разорви его пополам!
И Гектор сделал это. Буквально. Просто схватил за руки и ноги, после чего потянул их в разные стороны. Охренеть! Ну и силища в нем! Мне даже страшно стало!
Еще примерно минут пятнадцать моя маленькая армия продолжала в таком же темпе убивать и крушить всех игроков, которые заходили в мое логово. Когда мелкие возродились, я их тоже отправил на передовую, помогать огру, вот только они опять погибли, зато каждый смог забрать с собой по одному игроку! А это для них уже достижение!
Была, однако, одна странность: игроков, имеющих более-менее сносное снаряжение, почти не видно… Внезапно по огру ударил огромный огненный шар, вылетевший из тумана. Потом прилетел ледяной шип, потом снова огненный шар…
Я посмотрел на здоровье огра — две трети как и не было, сняло очень быстро. Потом в него прилетел каменный валун размером с мой корпус, потом еще раз огненный шар с ледяным шипом, и тут Гектор сначала рухнул на колени, а потом завалился на бок.
По ту сторону тумана послышался воодушевленный крик десяток глоток, а у меня по спине пробежали мурашки.
Погибли 93 игрока! Убито 0 монстров, 1 босс!
— Хана нашей Трое… — как-то отрешенно усмехнулся я, поймав недоуменные взгляды двух лучников. — Ахилл прикончил Гектора, теперь осталось дождаться Троянского коня…

Глава 13

Странно, оповещение о возрождении Гектора почему-то не появилось, надо быстро взглянуть в население, когда он там возродится. Хорошо, что игроки пока не идут, видимо, перегруппировка у них. Итак, смотрим… Ага, полчаса на возрождение… Но почему он всего четвертого уровня? Он же уже должен был получить куда больше уровней, игроков-то вон сколько завалил.
Подсказка: подчиненные не имеют возможности развиваться быстрее своих повелителей. Это ограничение введено в рамках безопасности игрового процесса. Власти никто не хочет лишаться.
Хмм… Интересная подача игрового процесса. Хотя верно сделано. По сумме характеристик, если сравнивать меня и огра, я сильнее его, но он достаточно близко ко мне приблизился, ему где-то очков десять не хватает, чтобы догнать меня. А вот если он хоть на один уровень будет выше меня, то мне с ним справиться будет сложнее.
О, а вот и игроки поперли!
— Так, ты! — крикнул я второму ящеру. — Дарую тебе имя — Леголас! Ты у меня более точный, чем Майн, так что будешь главным среди всех будущих лучников… Майн, сейчас ты в его подчинении, старайтесь вдвоем стрелять по одной цели, чтобы поражать ее наверняка. Поняли?
Молчаливые кивки от обоих. Это что, у них вид такой не особо разговорчивый? Ну да ладно, исполнительные, и уже хорошо. Хотя чую, что есть где-то подвох…
Когда туман перестал вибрировать, а из него начали выходить первые игроки после небольшой передышки, Леголас сразу обозначил выстрелом цель, а Майн его подхватил. Так они в одно мгновение слили мага, который уже шел с готовым заклинанием огня. Молодцы, ДДшника сразу слили.
Вторым упал лучник, уже готовый выстрелить. Его Леголас поразил точно в глаз… О, рифма! Не время страдать фигней, еще больше полусотни противников впереди…
Потом вперед вышли пятеро игроков с металлическими, черт бы их за ногу, большими щитами. Они плелись как тюлени, но при этом мои два лучника не могли поразить их из-за того, что они целиком прятались за этими щитами. А все остальные за ними.
— Прекратить стрельбу! — скомандовал я, сразу отдавая дальнейшее распоряжение: — Встать по обе стороны от трона, в случае опасности поражения дальнобойной атакой — прятаться за него! Исполнять!
Эти двое ничего не сказали и быстро перебежали назад. Я же подошел к арочному проходу и встал за стенку, чуть выглядывая в коридор. Держал я меч обеими руками, так как в его свойствах было указано, что так атака становится в полтора раза мощнее. Может, и шотну кого.
Вся шеренга из пяти воинов не могла протиснуться в коридор, так что они разбились на пары и устремились в мой тронный зал. Первые двое начали проходить мимо меня, но по одному я тут же нанес весьма мощный удар. Его ХП тут же просело в ноль, и он ушел на перерождение, а второй воин в его шеренге тут же повернулся ко мне щитом и попытался им затолкать меня, но вовремя сработали два моих лучника и нашпиговали его пятью стрелами.
Двое других поступили хитрее, один шел с повернутым в мою сторону щитом, а второй прикрывал щитом его, но при этом сам остался без защиты. И тут лучники отработали как надо. Сначала упал тот, что прикрывал товарища, а потом упал и сам товарищ, которого прикрывали.
— И это все, на что вы способны?! — самодовольно крикнул я полному коридору игроков, провоцируя их, но потом мне ответила она.
— Ми-илый! — раздался злобно-ласковый тон. — Я бы на твоем месте так себя не вела. Накажут ведь!
— Опять ты?! — возмутился я. — Тебе дерева мало было?
— Не отвлекайся от боя! — усмехнулась она, а в этот момент передо мной выскочил воин с двуручным мечом. — А то проиграешь легко!
Ага, сейчас, размечталась! Проиграю я ей… Хотя шансы на это хоть и уменьшаются с каждым погибшим игроком, но все же еще очень велики… Гектора они просто закидали первоуровневым мясом, а потом завалили, а меня решили брать тактикой, которая у них, блин, работает!
Когда я схлестнулся в ближнем бою с воином, в него пару раз тоже попали лучники, но он не умер, притом что одна стрела попала ему прям в висок. Сюрреалистичная картина, которая ну никак не воспринимается мозгом… Так и хочется сказать: «Не, ну ты это видел? ВИДЕЛ?!»
В конечном итоге я просто пнул его, из-за чего он и умер. Просто самый обычный пинок, от которого на ноге ну максимум шишка останется, а он от этого пинка взял и умер. Игровые условности просто убивают… Но все же ими можно пользоваться!
Когда я закончил схватку, быстро метнул взгляд на моих лучников. Они были целы, только им пришлось еще немного отступить. Сейчас ящеров снова было четверо. Те двое, что погибли, сумев забрать с собой по одному противнику, под руководством Леголаса успешно прикрывали друг друга, выскакивая из-за трона и тыча острыми палками противникам в бок.
Но недолго песенка играла, недолго ящер воевал. В тронный зал по очереди ворвались три воина, двое из которых устремились на ящеров, а один на меня, два лучника, что не давали высунуться моим стрелкам, и пятеро магов!
Один маг скастовал заклинание понижения общей температуры. Видимого эффекта это не дало, но вот мышцы стали словно дубовые. И это я еще теплокровный! А хладнокровные ящеры буквально застыли на месте, так как руки-ноги их не слушались.
С моими мелкими игроки разобрались за пару мгновений, так что я остался один. Вот так вот и происходит со всеми рейд-боссами! Ну вот что за невезение… Хотя был бы я рейд-боссом, то уже давно бы раскидал тут всех, ибо они сильны и могучи! А я дрищеват и слабоват.
— Стоп! — крикнул один из игроков, лицо которого я мутно вспоминал. — Этот босс мой!
— А мы ради чего сюда приперлись, по-твоему? — возмутился кто-то среди игроков, и мне в плечо тут же прилетела стрела, снимающая всего десять единиц здоровья. Всего?
— Вы пришли сюда ради награды, — спокойно сказала девушка, которую в прошлый раз убили весьма интересным способом. — Вам обещано золото, но если только вы выполните условие. Если Гроу не справится, то можете смело растерзать этого босса на кусочки.
— Так не честно! — крикнул кто-то, и тут же началась обычная базарная мешанина. Все орали друг на друга, кто-то кого-то в чем-то обвинял, а я посмотрел на свою шкалу опыта.
Опыт игрока 4836 из 500. Во время рейда прокачка уровней заблокирована! Для повышения уровня необходимо любым способом завершить рейд.
Охренеть! И когда мне столько прилетело? Это получается, что я смогу сразу прокачаться до девятого или десятого уровня! А это меня значительно усилит… Главное, чтобы ранг подземелья не поднялся, и я смог также сражаться с игроками низкого уровня.
— А ну заткнулись! — рявкнула девушка, что сразу подействовало на остальных. — В рамках игрового процесса я ваш квестодатель, если вы не заметили! Я вправе уже забрать выданное вам золото! Если вы хотите этого, то можете продолжать орать друг на друга и пытаться убить босса своими руками. А я могу дать вам еще столько же, сколько получили. Идиоты!
— Да-да! — начал поддакивать я ей. — Пускай Гроу попытается меня одолеть!
Почти все удивлененно уставились на меня, только несколько человек сохранили равнодушие. Видимо, они уже сражались против меня и знают о моей уникальности.
Спустя какое-то время оставшиеся игроки образовали круг, внутри которого находились я и этот самый Гроу, про которого я все еще пытался вспомнить детали, но мозг почему-то ничего мне не хотел выдавать. Ну и по фиг, очередной новичок, который хочет понтануться.
— Готов сдохнуть? — усмехнулся он, пряча щит в инвентарь и вращая своим длинным мечом в разные стороны.
— Сложно тебе будет один на один, — усмехнулся я, смотря на то, как все мои почти семь сотен здоровья восстановились на сто процентов. — Я как минимум жирнее тебя.
— В прошлый раз это тебе особо не помогло, — злобно ухмыльнулся он. — На этот раз тоже не поможет.
— О! А я тебя наконец вспомнил! — обрадовался я, тут же поникнув. — Черт… Ты же тот фигов фехтовальщик…
— Ага, — кивнул он, — вон та девчонка на основном персонаже тридцать третья фехтовальщица во всей игре, а я вхожу в топ-пять…
— Да ты пи***** — Игра последнее слово не пропустила, выдав вместо него помехи. А цензура работает как надо. Что-то типа литературных грубых слов пропускает, а вот уже грязную брань нет. Плюсик игре.
— Вот сейчас увидишь, как я «вру», — выделил он последнее слово изгибами двух пальцев, обозначив кавычки.
Время слов прошло, когда Гроу перестал крутить меч и сделал первый шаг в мою сторону. Вокруг повисла гнетущая тишина, которая аж давила на мой слух. За последние минут двадцать я привык к какофонии звуков, а сейчас слышно, как шумит кровь в моих венах… Бр-р-р!
Первый удар Гроу наносил сверху, но каким-то образом нанес его снизу. Ложный выпад. Древнее искусство налицо, парень, похоже, и в реальной жизни хорошо владеет мечом… Вот были бы в моей молодости такие игры, был бы и смысл тренироваться…
Второй удар уже был несколько предсказуемым, он обозначил удар снизу, но я заметил изменение в изгибе его рук, так чтобы можно было нанести удар сбоку. Отразив этот удар, я сразу пнул противника, из-за чего он отшатнулся, а его полоска здоровья нехило так просела. Заметна разница в характеристиках.
— Уф… Как темные души, — усмехнулся Гроу, а в моем мозге сразу всплыла старенькая, но очень годная игрушка, в которой можно было подохнуть от любого чиха.
На лице Гроу появилась полубезумная улыбка, которая мне прям вот совсем не нравилась, а после этого его меч неожиданно запылал огнем. Визуальный эффект был шикарен, внушал страх, но вот на собственной шкуре получить таким мечом по телу не хотелось бы.
Внезапно игрок начал двигаться в разы быстрее, мечом бил уже более предсказуемо, нанося в основном простые, но быстрые удары. Сейчас его тактика стала весьма понятна — он не хочет выкладываться по полной, пока есть возможность меня просто поджечь.
Вы горите! 100 единиц урона в течение 5 секунд.
Какого?!
— А че так много?! — возмутился я, смотря, как слегка горит мой рукав, пламя с которого я сбил одним движением. — Да почему урон-то идет?!
— Это игра, — усмехнулся Гроу и тут же нанес удар мне по голове, делая весь мир блекло-серым.
Вот скотина подлая…
Вы провалили рейд! Погибли 103 игрока! Убиты игроками 6 монстров и 2 босса! Итого получено за рейд 4700 опыта игрока и 4700 свободного опыта (во время рейда весь опыт путей переходит в свободный опыт как бонус).
Ну и ладно, итог вроде не самый плохой, но можно было бы и лучше. Ждем двадцать минут и перераспределяем опыт. Точнее, сначала на фиг снова закрываем подземелье, укрепляем оборону, строим стены с бойницами для стрельбы в коридоре, ну и так далее.
Тем временем игроки медленно потянулись из подземелья, кто-то даже попытался открыть мои сундуки за троном, но система запретила. Ха! Хренушки вам, падальщики, не получите вы мое скудное добро, тешьтесь тем, что вам и так та мадама золото даст.
Некоторые игроки расползлись по подземелью, рассматривая достопримечательности. Некоторые выходили в задумчивости, другие что-то оживленно обсуждали. Видимо, я тут первый такой босс, который развивает свое подземелье.
Через двадцать минут я появился и сразу пробежался по своему логову. Фух! Имущество вроде бы на месте… А где все?! Так, стоп, казарма.
— Вы че, дрыхнуть, что ли, собрались?! — ворвался я в казарму, где четверо ящеров мирно сопели на своих лежанках, а огр валялся где-то в углу, свернувшись калачиком. — А ну подъем!
Ноль эмоций. Не, ну они совсем, что ли, берега попутали?!
— Кому что непонятно?! А ну встали! — разорался я на них, но никто даже не шевельнулся. Чего это с ними?
Подошел поближе и посмотрел. На них висел какой-то посмертный дебаф — «окоченение». Длительность у него была двенадцать часов. Только у огра был дебаф — «бессилие», но смысл, впрочем, оставался тот же.
Тяжко вздохнув, я направился в сторону тумана, воспользовался заветной функцией и запретил сюда вход. Все равно пока смысла наружу выходить нет, все мои недееспособны, а я просто не могу выйти.
Кстати, опыт… Все же получил я девятый уровень, хотя рассчитывал на десятый… А почему? По логике вещей, на десятый уровень надо тысячу опыта, а сейчас надо две… Система — жду ответа!
Подсказка: каждый десятый уровень количество опыта, необходимого для получения нового уровня, умножается на два. Так, для 9-го уровня надо было 900 опыта, а для 10-го уровня уже 2000.
Вот это обломали так обломали. Думал, что смогу сейчас получить десятый уровень и еще несколько усилиться, а нет, игра решила по-другому. Ну да ладно. Я был четвертым, стал девятым. У меня есть двадцать пять свободных очков. Перераспределим их между самыми необходимыми на данный момент характеристиками. Стоп… Не двадцать пять… А сорок! Я что, ни разу не вкладывал очки в характеристики?
Ну да, получается, что я очки ни разу не вкладывал в характеристики с самого первого уровня, оставляя их на потом. Хмм… А это еще лучше! Можно сейчас себя усилить больше, чем рассчитывал. Вот и славно… Бросаем по пятнадцать очков в силу и ловкость, а десять в выносливость. Получается следующее:
Уровень — 9
Опыт — 1336/2000
Раса — не определено (откроется в процессе развития)
Ранг — мини-босс (цель ежедневных редких заданий)
Сила — 49
Ловкость — 40
Интеллект — 28
Выносливость — 40
Мудрость — 34
Восприятие — 25
О, а весьма неплохой такой прогресс получился. Почти тысяча здоровья в кармане. У игроков, что сейчас со мной сражались, максимум было около пяти сотен здоровья, это если верить количеству нанесенного им урона. Но и про регенерацию забывать не стоит.
Весь свободный опыт я кинул в опыт воина. Лучники у меня есть, так что пока не вижу смысла развиваться в этом направлении, ближний бой мне нравится куда больше, чем стрельбы из лука. В жизни пробовал из него стрелять — прикольно, но не зашло.
Особо стоящего ничего там не появилось, только слабые пассивки, которые давали сопротивление тому или иному типу урона. Например, теперь я буду при горении получать не сто урона, а девяносто девять. Ну и тому подобное. Полезно, может, когда-нибудь выручит, но особо на этом внимание обострять не стоит… Нет, все же кратко надо глянуть, на что почти пять тысяч опыта воина ушло.
Новые пассивные умения:
Сопротивление огненному урону — 1 % (500 очков опыта)
Сопротивление урону от яда — 1 % (500 очков опыта)
Сопротивление ледяному урону — 1 % (500 очков опыта)
Сопротивление токсичному урону — 1 % (500 очков опыта)
Повышение вероятности критического урона — 0,1 % (1000 очков опыта)
Повышение критического урона — 0,5 % (1000 очков опыта)
Увеличенная регенерация здоровья — +0,5 ХП/сек (500 очков опыта)
Остаток — 473 опыта воина
Ну, вот и все, на большее мне и не хватит. Но и этот маленький бонус может сыграть большую роль. А пока у меня доделывается шкура для мехов, нужно что-то решать с обороной, а то на одной грубой физической силе Гектора мы далеко не уйдем.
Система, как назло, никаких вариантов не предлагает, так что придется выкручиваться самому. А что мы будем строить? Верно, сначала баррикады для лучников! А потом уже можно и ловушками заняться. Кирка нормальная есть, палки наточить тоже есть чем — можно сделать волчьи ямы!
— Хе-хе! — потер я мечтательно и злобно руки, представляя, как игроки проваливаются в смертельную ловушку. — Будет им сюрприз!

Глава 14

Вооружившись киркой, открыв инвентарь логова, перетащив себе в инвентарь целую куче палок и каменный ножик, забытый на кухонном столе, я вышел в главный коридор и уже был готов начать работать, строить и мастерить, как мой нос учуял запах…
— Мя-я-я-ясо-о-о-о-о! — проорал я истошно и жалобно, тут же развернувшись на пятках и умчавшись на кухню.
Стоило убрать закрывающий блюдо камень, как меня обдало клубом дыма, из-за которого заслезились глаза и, похоже, спалило брови. Но меня это не остановило, я сунул руки к подносу, схватился за него, почувствовал, как кожа буквально прикипела к камню, услышал звук шипения, а нос окутала еще более мерзкая вонь.
— А-а-а-а! — крича от боли и отчаяния, я вытащил каменный поднос, бросил, но аккуратно, его на каменный стол и умчался в самое темное место моего подземелья — за тронный зал.
Руки горели, с ладоней слезла кожа, но, когда они соприкоснулись с прохладным камнем, я думал, что растекусь от удовольствия. Правда, приходилось буквально каждые несколько секунд искать новое место, куда можно приложить ладони. Но все же вместе с регенерацией просевшего от данного деяния здоровья (это я про поднос) боль в руках прошла, а кожа магически восстановилась.
— Фух… — с облегчением вздохнул я, когда руки перестало жечь.
Несколько секунд я постоял с явно видимым блаженством на лице, а потом моя память опять подкинула мне мысли про мясо, у меня чуть сердце не остановилось, дыхание перехватило, я развернулся и умчался на кухню.
— Не-е-е-е-е-ет! — заорал я, рухнув на колени и стуча кулаками о каменный пол. — Убью всех уродов, что не дали мне нормально приготовить мясо.
Встав на ноги, я с наворачивающимися слезами на глазах пристально взглянул на мясо, а потом удивился. Сначала я не мог понять, что вообще произошло. Вроде как по запаху и виду оно сгорело, но система устойчиво пыталась убедить меня в том, что приготовленное мясо получилось эпического качества.
Взяв один еще очень горячий кусочек в руки, я осторожно откусил. Первое, что почувствовалось, это вкус поджарки. Не гари, не угля, а именно аппетитной поджарки, в которой проскальзывали ягодные нотки.
Второй раз откусив, но уже кусок побольше, я явственно ощутил нежный вкус оленины (если это был олень), а само мясо благодаря тому, что томилось в ягодном соусе, было невероятно нежным и буквально таяло на языке.
— Бесподобно… — поплыл я от удовольствия. — В жизни никогда мяса лучше не пробовал… Хотя тут скорее всего сыграло качество еды… Удивительно!
За временем я особо не следил, когда поедал кусок, просто наслаждался нежным вкусом, да и вообще сочетанием всех ингредиентов. Даже пальцы я облизывал с особым наслаждением, так как ягодный сок и жир от мяса, соединившись, превратились в невероятный по вкусу соус.
О, а это идея! Надо будет пустить в реализацию этот соус к гарниру, там было что-то похожее на картофель, думаю, идеально подойдет. Надо бы еще попробовать приготовить, вот только с другими ягодами уже будет… А, ну и ладно, это же эксперименты!
Создав новый поднос, я достал самые сладкие из ягод, отрезал несколько ломтей мяса от туши, а потом начал натирать ягодами каждый кусок. Ягод хватало, парочку я даже забросил себе в рот.
Заглянув в нижнюю печную ячейку, удивился, что часть древесины все еще не потухла. Взял пару досок, закинул их вниз, проследил, чтобы они разгорелись, потом поставил новый поднос в верхнюю ячейку, прикрыл камнем, а готовое мясо убрал наверх, на саму печь, для сохранения тепла.
Сделав это, я бодро зашагал в сторону главного коридора и занялся тем, чем планировал до этого. Достав кирку, я открыл меню создания ловушек через меню строительства, выбрал волчью яму, определил место около самого входа и начал бить киркой по полу.
Ушло буквально минуты три, а потом система меня вознаградила несколькими кусками железной руды. Приятно, однако, оказывается, не только за строительство комнат идет руда, за любые работы с каменной породой, похоже, она может прилететь.
Усевшись рядом с ямой, я достал из инвентаря палки, взял каменный нож и начал обрабатывать их, аккуратно затачивая. Получались, как писала система, «Острые палки». Причем иногда качество было не «обычное», а редкое, даже один раз вышла палка эпического качества.
«Заточенная палка»
Качество — эпическое
Урон — 80–120
Прочность — 0/10 000
Бонус:
Сила +15
Ловкость +12
Выносливость +22
Требование:
Уровень — 12
Сила — 25
Ловкость — 30
Выносливость — 25
Охренеть и не встать. Достав из инвентаря свой ржавый меч, ради забавы сравнил его с этой палочкой. Да ею можно с двух ударов класть всех игроков, что ко мне припрутся! И при этом она выглядит даже не эпично, просто обычная заточенная палка!
— Не-е, — с каким-то полубезумным смешком пробормотал сам себе, — я такое чудо ни за что не кину в волчью яму, она мне очень сильно пригодится… Или, может, ее Майну всучить? Вот будет для многих неожиданностью, когда он станет подскакивать к ним и сносить почти полное ХП. Ха-ха!
Закинув это простенькое чудо в инвентарь, я открыл функции волчьей ямы и переместил туда все палки обычного качества. Общий урон вышел так себе, может, и убьет какого-нибудь слабенького мага, но воина даже первого уровня эта ловушка не прикончит. Да и не основное у нее предназначение — убивать, а так, скорее, приятный бонус. Вот свалится туда человек, а выбраться без сброшенной сверху веревки уже не сможет, три с половиной метра — немалая глубина.
Постепенно я создал еще три волчьи ямы на всем протяжении коридора. Чем дальше от входа эти ямы я делал, тем больший урон у них появлялся в характеристиках. Ведь туда уходило все больше и больше палок редкости повыше, чем «обычная».
Кстати, интересный момент. Раньше, когда я что-то делал, у меня качество получалось в основном «плохое», а сейчас ниже обычного у меня ничего не выходило. Это, конечно, огромный плюс, жаловаться грех… Но вот все же почему так?..
Перешерстил все игровые настройки, просмотрел все параметры персонажа и только в последнюю очередь обратил внимание на то, что и так висело перед моими глазами. «Великолепный ужин» — вот причина того, что мне сейчас так сильно везло.
«Великолепный ужин»
Бонус ко всем характеристикам — 10 %
Прибавка к шансу создания обычного предмета — 100 %
Прибавка к шансу уникального предмета — 20 %
Прибавка к шансу эпического предмета — 1 %
Вот это я понимаю — хорошо поел! И ведь случайно же вышло, что мясо не сгорело и не испортилось. Все просто великолепно приготовилось! Может, это тоже в рамках игровых условностей… Но что-то слабо верится, что тут, если передержать мясо на огне, с ним ничего не случится. Сгорит, и все тут.
Полемика полемикой, но никто от строительства меня не освобождал. Все же заграждения для лучников надо поставить. Так они смогут почти безнаказанно стрелять по всем подряд. И надо наладить производство стрел, только нормальных. Да и луков… Да и вообще все надо производить!
Достав из инвентаря логова сразу несколько блоков на обозначенном системой месте, я начал монотонно колотить по ним, медленно создавая подходящее заграждение. В итоге получилась полукруглая постройка с тремя окошками-бойницами для стрелков. Не хватало только пулемета типа «Корд», например, ну или банального «Минигана», того же пулемета Калашникова, ДШК…
Эх, скучаю все же я по тому миру… Вот бы с семьей повидаться… А я даже не могу узнать, как у них дела… Как мой сын Димка… Он и так всегда был хулиганом, а без меня небось совсем распоясался… Марина, наверное, с ним не справляется… Черт…
Тяжело вздохнув, я уселся перед этим сооружением, опершись о него спиной, и молча уставился в туман. Вот он — основная преграда между мной и остальным миром. Он не пустит меня наблюдать за его красотами, не даст нормально пообщаться с родными… Все воспринимают меня просто как обыкновенного босса.
Возможно, вся моя семья тоже участвовала в этом рейде, а может, и нет. Сложно сказать, ибо очень многих убили мои стрелки и огр. Возможно, он и разорвал на части кого-нибудь из моей семьи… Хотя это маловероятно. У моей жены нет денег, чтобы купить шлемы виртуальной реальности стоимостью почти под три сотни тысяч каждый.
Надо бы подробнее в настройках игры покопаться, может, все же смогу где-нибудь найти настройку, которая позволит мне связаться с внешним миром. Но это потом, надо отвлечься, а то меланхолия меня накроет с головой, и буду я ходить как протухший овощ.
— Хэк!.. — Я с некоторым усилием поднялся на ноги, подошел ко второй обозначенной точке, достал камни и начал строить заслон.
Выглядел он немного лучше, чем первый, да и качество у постройки было не обычным, а уникальным. В некоторых элементах стены даже шипы каменные торчали, хотя в проекте их не было. Прикольно, однако, враг так просто не пройдет!
Третье и четвертое сооружение оказались такими же, как и первое. Я немного разочаровался, что не получилось создать их такого же качества, что и вторая постройка, но это все же лучше, чем ничего.
В дальнейших планах было закончить кузницу, но пока у меня не готова кожа, займусь складом. Коридор в ту сторону готов, так что нужно просто «построить» складское помещение. Спальня подождет, да и опасно ее строить на первом ярусе, не дай боже кто припрется и прирежет меня, пока я сплю… Там надо сделать что-то другое, что хоть немного обеспечит меня притоком продовольствия…
Смотрим… Листаем… Еще листаем… Блин, все не то, почему тут нет специальной пометки… О, вот, нашел! Помещение пригодно для грибной фермы! Лучше строить в местах с повышенной влажностью, так будет больший приток грибов.
Грибы — это хорошо, грибы — это просто великолепно! Есть те, которыми можно и самому прокормиться, а есть те, которые могут убивать. Стоит выращивать и те, и те… Вот только прежде чем начать выращивать, нужно подготовить помещение.
Покрутив головой во все стороны, подошел сначала к левой от входа стороне, система выдала, что строительство невозможно, справа оказалось то же самое. А у самой дальней стены — о, чудо! — система дала добро, так как обнаружила наличие подземного ручья в пределах будущей комнаты.
Взяв в руки кирку, я начал монотонно бить на стене, полностью сосредоточившись на своей цели. На этот раз я даже во время первого исчезновения стены не сплоховал. Вовремя остановившись, я сделал несколько шагов вперед и начал бить по стене дальше.
А потом меня резко обдал мощный поток ручья. То, что это был ручей, я не сомневался, но вот сила его потока была невероятной. Я еле на ногах устоял, когда по мне ударила водяная струя.
— Ух! — отскочил я подальше, наблюдая за тем, как вода постепенно успокаивается и стекает в еще не до конца выдолбленный для нее желоб. — А вот это проблема! Сейчас подтапливать начнет!
Начав колотить по стене с большей скоростью, я все глубже оказывался в воде. Конечно, то, что комната с небольшим порогом, все же плюс, сначала подтопит все до порога, а это мне по щиколотку, но потом начнет затапливать тронный зал и остальные комнаты…
В итоге мне повезло, выше уровня стопы вода не поднялась, так что через порог не переливалась. А как комната стала полностью готова, так и вода постепенно начала уходить в более широкую дыру.
— Фух… — спокойно вздохнул я, шлепая в мокрых тканевых ботинках. — Так, а вот это не дело. Простуду еще не хватало подхватить! Все равно сюда сначала надо земли натаскать, прежде чем начинать выращивать, так что…
Пройдя на кухню, я снял с печи поднос, хотел было съесть еще кусок мяса, но воздержался, так как у меня были планы на моих мелких. Пускай тоже начнут что-то делать, может, один себе лук эпический смастерит, а второй топор или кирку, кто знает.
Сняв ботинки, я аккуратно поставил их около нижней ячейки, откуда исходило тепло. Сам же забрался на самый верх печи и, сняв с себя тряпки, что заменяли мне рубаху, скомкал и положил себе под голову. Вот и подушка получилась, точнее, ее аналог. Но так все же лучше, чем без нее, удобнее, голова не западает. Вот только сырая она… Ну и ладно…
* * *
— Повелитель! — кто-то осторожно ткнул меня в бок. — Мас-с-стер!
Потом снова тычок.
— Повелитель! — уже с большим переживанием сказал кто-то, после чего последовал такой мощный тычок, что у меня на мгновение сердце в пятки ушло.
Выхватив из инвентаря меч, я действовал больше по наитию, чем руководствуясь логикой. Тот, кто меня разбудил, видимо, понял, что влип, из-за чего резко отскочил, прячась за какой-то большой грудой мышц.
Я было хотел уже напасть на них, но тут до моего сонного мозга дошло, что передо мной Гектор и Майн, прячущийся за спиной первого. Я несколько раз моргнул, до конца осознал, что все же это мои подчиненные, после чего убрал меч в инвентарь, дождался, пока вышел Майн, а потом отвесил ему такой звонкий подзатыльник, что он эхом отразился от стены.
— Ты какого хрена творишь, а, мелкая зеленая падла?! — сорвался я на крик, после чего отвесил еще пару подзатыльников, которые в сумме просадили здоровье Майна примерно до половины. — Ты че, смерти моей хочешь?!
— Нет! — взвизгнул он, что меня удивило. Обычно этот мелкий гад только шипел, а сейчас и завизжал. Однако. — У вас-с-с мяс-со пригорает!
— Мясо? — сначала я не понял, о чем он говорит, а потом мои глаза чуть ли не на лоб вылезли, когда до меня дошло, что за мясо. — Вот черт!
Развернувшись, я буквально отшвырнул горячий камень в сторону, схватился опять за раскаленный кусок камня, крича во всю глотку, вытащил его, шмякнул на стол, после чего умчался в сторону новой комнаты.
В ручей я чуть ли не с головой прыгнул, когда приятные потоки холодной воды начали остужать мои руки. Это было великолепно, даже статус дебаф «перегрев» слетел моментально, а восстановление здоровья только ускорилось.
Когда руки обрели нормальное состояние, я поднялся на ноги, вернулся на кухню, где одинокий Майн смотрел на меня огромными глазами, а я же невозмутимо подошел к еще горячему мясу, взял его осторожно и откусил. Прожевав, осмотрелся и кинул вопросительный взгляд на мелкого.
— А где Гектор?
— Уш-ш-шел охранять вход в логово.
— Так еще ж больше двенадцати часов к нам никто не зайдет.
— А вы ему других приказ-з-зов не давали, как и нам.
— О, кстати, вот тебе задача! — вспомнил я про то, что хотел им рассказать. — Тебе со всеми остальными нужно создать много строительного инструмента, топоров, кирок, молотов и всякого такого. Нам понадобится очень много дерева и камня. Также создайте луки, нужно будет много шкуры. Ну и как только откроется проход из логова, надо будет натаскать земли. Понятно?
Сразу последовал кивок.
— Вот и славно. Можешь приступать. Только сначала, — я сделал небольшую паузу, пододвигая к нему поднос с мясом, что хорошо увеличивали шанс создания более качественного предмета. — Вот тебе два куска мяса, разрежь их пополам, и пускай все ящеры, вместе с тобой, съедят его. Как съешь, поймешь, зачем это надо. Давай-давай, че стоишь?
— А рез-зать чем? — спросил он меня, хлопая своими маленькими черными глазами-бусинками.
— Держи нож, — протянул я ему свое каменное изделие. — Разрезай и ешь, ну а я пока попробую вот этот кусок…

Интерлюдия 2

Обычный пасмурный осенний денек. Ничего примечательного. Жухлая листва покрывает все улицы, хмурые тучи так и норовят пролить тонны воды. Зима близко.
Марина, как обычно, собиралась на работу, дети — в школу, все бы ничего, но уже две недели в семье почти никто не улыбался. Да и причин особо улыбаться не было. Душой семьи был отец, который сейчас находился в своеобразной коме.
Как говорил врач, его подключили к игре, где он мог бы общаться со своими родственниками, но для этого как минимум необходимо наличие шлема виртуальной реальности с полным погружением. Человек как бы спит, но в то же время его мозг действует, как и наяву.
Собравшись на кухне, все трое уселись за маленьким белым столиком с раскладными столешницами, одна из которых была сложена, а стол был прижат этой стороной к стене. Как обычно, на завтрак по паре бутербродов каждому, несколько сортов чая на выбор, ну и в принципе всегда этого всем хватало. Но не было отца.
Он всегда шутил, что-то приговаривал, строил рожицы, даже временами нес какую-то чепуху, но все же он всегда был тут. И всегда стоял в углу и с улыбкой наблюдал за своим семейством. Угол сейчас был совершенно пуст.
— Ма-ам, — доел второй бутерброд Дима, запив чаем с малиной, — а папа когда домой вернется?
— Врачи говорят, что как его голова начнет нормально функционировать… — тяжело вздохнула молодая женщина. — Вот только врачи что-то последнее время молчат…
— А они его нашли? — спросила у матери Олеся, старшая дочка.
— Говорят, что на стартовой локации его не было, что удивило и загнало в тупик многих. Некоторые врачи сразу отказались от этого дела, сказав, что ничего не вышло, но… Но Виктор Сергеевич говорит, что сигнал уверенный, иногда даже происходят всплески тех или иных гормонов в организме, а значит, он все же в игре.
— И что они думают делать? — спросил Дима.
— Ищут способы, — пожала плечами мама, а потом посмотрела на время и слегка побледнела. — Мы уже опаздываем!
Быстро встав из-за стола, Марина собрала всю посуду в раковину. Времени даже ополоснуть кружки не было, не то что нормально вымыть. Подняв детей из-за стола, она отправила их собираться, а сама тем временем подготовила для всех верхнюю одежду и стала одеваться сама. Но все застопорил телефонный звонок.
— Марина Алексеевна? — уточнил голос в трубке, но тон был не вопросительный, а утверждающий. Однако все же это был вопрос.
— Да, это я, вам что-то нужно? — уточнила Марина, смотря на то, как уже одетые дети проходят в прихожую.
Она им указала на их верхнюю одежду, а сама, зажав телефон между плечом и ухом, стала натягивать свои высокие кожаные сапоги с толстым каблуком. Они были последним подарком мужа на ее день рождения.
— У меня есть информация по поводу известного вам происшествия, но это не телефонный разговор… Могу эсэмэской скинуть вам адрес, вам нужно будет в течение получаса приехать туда, забрать письмо, что я там оставлю, прочесть его и позвонить по номеру, который будет указан в конце письма. Но только не звоните на этот номер до того, как прочтете, — это важно! Вам все понятно?
— Угу, — понимая, что не все потеряно, Марина как-то отрешенно ответила на вопрос, а потом у нее под ухом раздались короткие гудки. Разговор был закончен.
Минут через семь пришла эсэмэска. За это время дети уже успели сами обуться, даже завязать шнурки, чем обрадовали свою маму, надеть куртки и криво напялить тонкие шапки — все же не май.
Поправив детям шапки, женщина разблокировала телефон, нажала на уведомление и полностью прочитала эсэмэс. В сообщении ничего, кроме адреса, не было указано.
— Улица Бекетова, дом семьдесят три, со стороны старой церквушки… — Марина вполголоса прочитала адрес и забила его в поисковике. — Блин, это почти на другом конце города…
— Ма-ам? — дернула за рукав свободной руки Олеся, чтобы привлечь ее внимание. — До начала первого урока осталось десять минут.
— Ой! — спохватилась Марина, сунула телефон в карман, схватила обоих детей за руки и выскочила с ними на улицу. Еще один подарок от главы семейства — электронный замок, который сам закрывался без ключа.
Был один плюс, что они проживали в глуши Ленинского района — школа была прямо под окнами. Требовалось не более пяти минут, чтобы добежать до входа в подвальное помещение, где для школьников была оборудована весьма просторная, чистая, регулярно проветриваемая раздевалка.
Марина помогла детям быстро раздеться и под неодобрительный взгляд старушки, что следила за вещами, промчалась в своих грязных сапогах в сторону нужного класса. Буквально за несколько секунд до звонка она завела своих детей в класс. Учителя еще не было.
— Ой, боже! — чуть ли не подпрыгнула Марина, когда развернулась и уже хотела вздохнуть с облегчением. — Юлия Александровна, что ж вы так тихо? Вам бы колокольчик повесить…
— Ха, «Няньки», — усмехнулась еще более молодая учительница, только полгода назад окончившая Мининский институт. — Смотрела этот шедевр прошлого века. А вы снова опаздываете? Случилось что-то?
— Случилось… — тяжело вздохнула Марина. — Но это разговор не при детях. Если хотите, можете зайти, заодно и познакомимся получше. После пяти вечера я обычно дома, а дети в этот момент на секциях в школе.
— Хорошо, а вы где живете? — согласно кивнула девушка.
— Перекопская, шесть, первый корпус, домофон не работает, квартира на третьем этаже прямо перед лестницей.
— Хорошо! — улыбнулась девушка. — Заодно и вам расскажу про ваших детей, может, что-то новое узнаете. До вечера!
— До вечера! — улыбнулась Марина, а когда учительница зашла и из класса донеслось «здравствуйте, Юлия Александровна», спокойно пошла на улицу.
— Могли бы и бахилы ради приличия надеть! — злобно проворчала бабушка, когда Марина проходила мимо нее, но та лишь сказала «простите» и пошла дальше.
Выйдя на улицу, она достала телефон и вызвала такси, только не на работу, а на указанный в письме адрес. Но все же стоило предупредить свою хоть и понимающую, но довольно строгую начальницу.
— Алло, Анна Борисовна? — с неким дрожанием в голосе заговорила она, услышав отклик начальницы. — У меня возникла проблема… Можно мне на сегодня взять отгул? Я в субботу обязательно отработаю!
— Это связано с твоим мужем? — в явной задумчивости спросила начальница, которая всегда пораньше приходила на работу, чтобы составить список поручений для сотрудников ее отдел.
— Да, с ним, — ответила девушка, видя, как подъезжает такси.
— Хорошо. В субботу можешь не приходить. Семья всегда важнее. Да и твой муж много сделал для нашего предприятия, так что мы перед ним в долгу. Занимайся и… Удачи тебе. Если понадобится материальная помощь, только скажи, попытаюсь временную надбавку тебе выбить у начальства. Хотя шансов, что одобрят, мало.
— Не стоит! — сказала Марина, садясь в машину. — Оплата наличными… Так вот, не стоит! Мне на все хватает! Спасибо большое за предложение!
— Ты смотри, наше дело предложить, ваше, как говорится, отказаться. Удачи тебе еще раз!
В телефоне послышались гудки, а у Марины словно гора с плеч свалилась. Осталось только доехать и прочитать то загадочное послание, что оставил телефонный незнакомец.

Глава 15

Второй кусок мяса вышел в разы хуже, чем первый, хотя его качество было таким же. Вкус на редкость отвратительный, фу-фу-фу. Но все же баф принес приличный, плюс ко всем характеристикам в половину от их текущего значения. Это просто имба, а не бонус, но вот вкус у мяса все же так себе…
Но этот бонус был совершенно не вовремя, противника тут не было, проход закрыт… Эх, а вот если бы можно было накормить этим мясом Гектора и всех остальных, то та толпа просто бы слилась. Ну, зато теперь будет им сюрприз! Хе-хе!
Вот только надо придумать, как это мясо сохранить, либо готовить его как на конвейере, чтобы куски всегда были в запасе. Ну да ладно, вопрос решится после, главное, сделать наконец кузницу, с которой я так забуксовал.
Зайдя в комнату обработки меха, я снял высушенную кожу с деревянного настила, вернулся в кузницу и выбрал необходимый тип улучшения. На сооружение мехов мне понадобилась буквально пара минут, после чего нужно было сделать еще одну немаловажную вещь.
— Та-ак! — тут до меня дошло, что выбранный мною помощник теперь имеет несколько иную квалификацию, отличную от той, что я ему предрек до этого. — Леголасу не быть кузнецом… Ма-а-айн! Бегом сюда!
Три… Две… Одна… О, точно в срок!
— Бери одного новенького ящера, того, у которого сила побольше, и тащи сюда. Стану создавать из него будущего кузнеца! — довольно потер я руки, но, видимо, в выражении моего лица было что-то, что испугало Майна. — Что застыл?! Бегом!
Кивнув, тот развернулся и мгновенно исчез из моего поля зрения. Пока я придумывал, как лучше реализовать свою задумку, примчался Майн с моей новой жертвой. В глазах и у этого ящера был какой-то страх… Хмм… Видимо, все же я как-то чересчур восторженно себя веду.
— Так, Майн, спасибо, можешь отдыхать. Как только откроется проход, сразу идите за деревом, его сейчас понадобится много! — Майн кивнул, а я тем временем перевел взгляд на новенького. — Смотри. Ты будешь моим персональным учеником, помощником… Короче. Я сам ничего не умею, но очень хочу научиться. И ты мне в этом поможешь.
Он кивнул.
— Смотри. Сначала нам надо создать формы для молота и щипцов. Этим займусь я, а ты пока держи вот это, — всучил я ему устройство для создания уголька, которое на самом деле придумал не я, а древние люди, и тут же приказал: — Бери палку и доску, доску кладешь вниз, палку перекручиваешь в нити. И потом, удерживая камнем сверху палку, водишь устройством в разные стороны. Со временем будет уголек. Понял?
Ящер настолько неуверенно кивнул, что мне пришлось еще трижды ему объяснить, и даже потом практически показал, как надо правильно все делать. И только после этого он кивнул, мол, все понял.
Хорошо, он занят делом, теперь мне надо заняться своим. Та-ак, смотрим меню строительства… Смотрим… Смотрим… Да, черт! Почему нет форм для заливки?! Ну, хорошо! Тогда поступим по-своему!
Приготовив два куска камня, я положил их в разные стороны, после чего достал кирку и начал аккуратно выдалбливать в камнях различные формы. В одном я долбил форму вытянутого прямоугольника, только весьма массивного, а во втором — щипцы.
Это был ад! Я, конечно, очень хочу наконец закончить кузницу и начать создавать свои первые нормальные предметы, броню, оружие и тому подобное, но все же это АД! Я и в реальной жизни ненавидел кропотливую мелкую работу, так тут у меня еще параметр силы уже завышен для того, чтобы спокойно расколоть камень, да еще и работаю киркой, которая и так создана для того, чтобы этот камень крушить…
Но в конечном итоге, примерно через пару часов, обе формы были готовы для заливки. А также ящер со своим делом управился, и в плавильне уже вовсю полыхало пламя. Да и не только в плавильне, но и в горне… А он молодец, сам догадался, что надо сделать.
Достав пять кусков железной руды, я закинул ее в плавильню и стал ждать, сразу пододвинув форму прямоугольника с пустой сердцевиной. Точнее, сейчас сердцевина была каменная, но, когда огромный молот получится, у него сердцевина будет пуста.
Следил я буквально не смыкая глаз — это же игра, и некоторые физические особенности организма тут работают нестандартно. Сколько времени прошло, я не знаю, просто было приятно наблюдать за тем, как рядом со мной суетится мелкий ящер и иногда подкидывает дрова, тут же вгоняя мехами воздух, а тем временем металл медленно нагревается, краснеет, плавится и в конце концов превращается в жидкость…
— Наклоняй! — скомандовал я в тот момент, когда был точно уверен, что вся руда полностью расплавилась.
Змеенка не было видно, но с визгом, ибо вся конструкция нехило так нагрелась, он смог наклонить чан с жидким раскаленным металлом, чтобы вылить его в заранее заготовленную форму. Ждать мне не хотелось, так что, накрыв форму камнем, я схватил всю эту быстро нагревающуюся конструкцию и понесся в комнату с ручьем.
Когда я смог наконец дойти, моя полоска ХП просела на треть, а камень приобретал красный оттенок. Да и дело пахло жареным. Или это уже я пах жареным? В общем, что-то пахло жареным, но не суть. Плюхнув эту форму в ручей, я отскочил от моментально пыхнувшей паром воды и стал наблюдать, как вода охлаждает камень, а камень в свою очередь охлаждает металл.
Прошло еще примерно минут двадцать, прежде чем я понял, что можно не стоять на месте, а пойти и отлить щипцы. А главное, не забыть про штырь!
Подойдя к форме, я еще пару-тройку раз аккуратно ударил, выдолбив формочку для штыря, снова закинул несколько кусков металла в плавильню и стал завороженно наблюдать за процессом. Все это пробирало до глубины души, было приятно наблюдать, как дикая стихия справлялась с металлом.
— Давай! — снова крикнул я, когда металл, которого на этот раз было поменьше, расплавился.
И опять визгу было столько, что на этот раз к будущей кузнице даже Гектор подошел, чтобы проверить, не убивают ли нас. Отмахнувшись от него и приказав занять свой пост, я продолжил наблюдать, как медленно вытекает жидкий металл, а потом, снова прикрыв конструкцию другим камнем, я бегом отнес все это к ручью.
Убрав один камень с формой, я поставил на его место другой камень. И опять пахло жареным… Так, стоп… Это же мои руки… Охренеть! Да тут только кости остались! Ни фига себе! Вот это я монстр. Стоп, больно…
— Уа-аха-а-а! — вскрикнул я, когда до моего восторженного мозга дошло, что все на самом деле не так радужно и что паленым и жареным воняло от меня.
Подскочив к ручью, я погрузил в него обе руки, издав такой облегченный вздох, что аж полегчало. Полоска здоровья, на этот раз опустившаяся примерно до половины, стала постепенно заполняться. Живительная влага! Может, у этого ручья есть какие-нибудь особенные свойства? Пригляделся…
Подземный ручей. Вода обогащена полезными минералами.
Вот и все свойство. Хах, никаких целебных свойств нет, видимо, игровая физика так работает, если обжегся — охладись, и будет тебе счастье. Правда, все равно боль чувствуется адская, даже несмотря на заживающие раны и ледяную воду… И еще ладони дико чешутся.
Минут пять я так сидел, пока полоска здоровья полностью не восстановилась, лишь только после этого я вытащил из воды ладони и с какой-то детской радостью посмотрел на них. Они целы!
Посмотрев на форму для молота, я понял одну очень важную вещь. Я ее выдолбил так, что придется форму ломать. Ну и ладно! Она мне, надеюсь, больше не понадобится!
Достав кирку, прочности которой осталось буквально на пять-шесть ударов, я замахнулся и со всей силы приложил ею по форме. В ответ на мой удар форма разлетелась на куски, причем с таким ускорением, что в некоторых местах осколки пробили меня насквозь.
Получено 5 984 652 урона.
Вы умерли!
Получено достижение — «Смотри, как я могу! Уровень 1».
Награда — ничего! Это просто свидетельство того, что вы — неудачник, который умудрился прикончить сам себя.
Эм-м, ну о’кей, подождем… А у разработчиков есть чувство юмора, так они еще при этом и достижение уровневым сделали, чтобы можно было соревноваться на сервере, да и в самой игре — кто самый большой неудачник. Забавно.
Когда я восстановился, то сразу же подобрал форму для молота и отнес ее в будущую кузницу. Осталось совсем немного… Надо только выплавить наковальню, а это будет ой как нелегко… Точнее, нести ее будет нелегко, а вот создать — проще простого!
Достав три камня, я из них сделал три отдельные формы, которые в совокупности образовывали наковальню. Стянув все три формы, я проделал сверху небольшую дырку, через которую можно было бы потом заливать металл. Дело оставалось за малым…
— Мелкий! — крикнул я ящера. — Подойди ко мне.
Буквально дрожа от страха, этот маленький змеелюд подошел ко мне и плаксиво смотрел на меня. Его жалобный вид пронимал до самой души, так что я решил расщедриться и наконец, после стольких мучений, даровать ему имя.
— Теперь ты Кузнец Огнеупорный! — с гордостью сказал я, а его фигурка тут же засветилась фиолетово-золотым, после чего он даже чуть приподнялся немного в воздух, а когда приземлился, то его внешний вид меня несколько шокировал.
Во-первых, он стал куда сильнее, по крайней мере внешне. Его руки стали толще, при этом на его мышцах хорошо просматривались жилы. Во-вторых, которое вообще-то должно было быть «во-первых», его кожа приобрела красный цвет. Даже глаза стали алыми, что говорило о том, что он явно стал сильнее.
Присмотревшись, я чуть не уронил челюсть на только что созданную форму для плавки. Да он стал редкого класса! Вот что имена делать могут! А почему тогда те двое не стали редкими, а остались такими же обычными ящерами, какими и были?.. Надо будет выяснить этот вопрос.
Размяв кулаки, я пододвинул форму поближе к плавильне, начал закидывать металл, который ушел почти весь, пока шкала в моей фантазии не сказала — стоп. Осталось только дождаться, чтобы весь металл расплавился, а потом залить его в форму…
И все же как это прекрасно! Как же завораживающе плавится металл… Странно все это, раньше у меня не было такой тяги ко всему этому… Но боги! Как же приятно за этим наблюдать!
— Давай! — крикнул я, при этом змей как-то неуверенно дотронулся до чана, а потом, удивившись, без визга и какой-либо видимой эмоции на лице спокойно завалил чан с металлом, заполняя форму.
Я, если сказать честно, тоже весьма впечатлился, ведь, по сути, он голыми лапами взял раскаленный каменный чан с расплавленным металлом… И хоть бы хны ему! Вот это я понимаю мощь даруемого имени! Может, так всем с приставкой имя сделать? Авось прокатит!
Но потом, все потом — сначала кузница! Схватив форму, я попытался ее приподнять, но у меня ничего толком не вышло. Словно прочитав мои мысли, ко мне тут же подскочил Кузнец и подхватил форму с другой стороны, после чего мы вместе отнесли ее к ручью, в котором оставили остывать.
— Фух… — вздохнул я, когда снова опустил свои руки в воду, только на этот раз с них успела сползти только кожа. — Ну и как тебе ощущения от имени?
— Это странно… — растерянно ответил он, а я тем временем немного не понял одного.
— А ну-ка скажи еще раз… — прищурился я.
— Что? Это странно? — скосил он немного морду, а потом его глаза стали размером с блюдце, образно говоря. Понял ведь, на что я внимание обратил.
— Ты не шипишь!
— Я не шиплю! — хором сказали мы, после чего повисла секундная пауза.
Смеяться никто не стал, но у меня улыбка буквально на уши полезла. Хоть кто-то нормально говорящий будет в моем логове! Ура! Это точно стоит отметить! Вот только чем?.. Хм… А у меня есть идея…
— Знаешь, надо будет сделать много гвоздей, — кивнул я своей собственной мысли, а потом с прищуром посмотрел на красного. — Знаешь, что такое гвозди?
— Неа! — гордо ответил он, уперев лапы кулаками в бока. Вот наглец, еще ведь и хорохорится!
— Да какой ты тогда, на фиг, кузнец, если не знаешь, что такое гвозди?! — возмутился я, скорчив недовольную морду.
— Так меня же никто этому не обучал, а сейчас… Сейчас есть все шансы, что я все смогу узнать! — опять упер он лапки в боки и выпятил грудку.
— Узна-аешь! — злобно усмехнулся я. — А сейчас неси кусок дерева побольше. Будем мастерить для молота временную рукоять.
— Временную? — удивился ящер. — А почему временную?
— Да потому что нужно будет этот молот в будущем переплавить, когда будут нормальные формы. А сейчас иди и делай то, что я тебе сказал!
Когда ящер покинул комнату, я достал из воды вторую принесенную в ручей форму, но ломать ее не стал. Щипцы затвердели, осталось дело за малым, надо будет соединить две части вместе штырьком, а потом этот штырь с обеих сторон сплющить, чтобы он не дал конструкции развалиться.
Когда змей принес дерево, я взял свой ржавый меч и буквально двумя движениями сточил немного его у верхушки. Теперь надо было это как-то вогнать в дырку, чтобы ручка удерживалась давлением дерева на металл.
Не найдя ничего лучше, я просто достал из инвентаря кусок камня и начал лупить им по заготовке, которая постепенно входила в проем. Минут, наверное, сорок я занимался этим делом, потом всучил камень ящеру и стал наблюдать за тем, как он справляется, потом я перехватил у него камень и начал сам забивать палку в отверстие. Никогда бы не подумал, что вставить что-то в дырку будет так сложно.
— Фух! — довольно, в какой уж за сегодня раз, выдохнул я, рассматривая готовый молот, который ящер удерживал в руках. Именно что удерживал, а не держал, по его морде было прекрасно видно, что держать ой как тяжело.
Собрав щипцы, я приказал ящеру как следует пару раз ударить в ту точку, где торчал штырек. Красный сначала опасался, но после моей фразы, что лишится имени, он сразу осмелел и ударил прямо от души, ибо хватило одного удара, чтобы щипцы были готовы.
— А вот теперь дело за малым, — удовлетворенно произнес я, подойдя к форме с наковальней, у которой тут же разрубил ржавым мечом удерживающие каменную форму крепления.
После чего форма развалилась, показывая свету немного кривую, но все же наковальню. М-де-е-е, я ожидал лучшего результата… Но уж пусть так, чем никак! При этом у меня не было ни единой интрукции! Все сделано только благодаря моей фантазии!
— Аве мне! — случайно сказал вслух я.
— Аве! — ударил себя кулаком в грудь ящер, вытянувшись в полный рост. Хмм, а он почти с меня ростом стал.
Медленно кивнув, я позволил ящеру расслабиться, и только после этого мы с ним потащили весь инструмент и наковальню в кузницу, точнее, в будущую кузницу, которая сейчас должна была ею стать.
Поставив молот рядом с горном, развернув меха в сторону горна и разместив наковальню тоже не особо далеко, я поставил кусок камня по другую его сторону, тут же сотворив из него небольшой резервуар. Вода пригодится в моем будущем ремесле.
Внимание! Помещение «Кузница» готово! Теперь вам доступна первая полноценная ремесленная точка!
Открылась функция назначения жителей подземелья на ремесленные точки! Назначить Кузнеца Огнестойкого в помещение «Кузница» постоянным работником?
Да/Нет
— Конечно же, да! — с гордостью сказал я, после чего похлопал по плечу своего новоиспеченного кузнеца. — А теперь пора изготавливать слитки и первые мечи!
И почему он, интересно, так приуныл?

Глава 16

Когда я подошел к плавильне, сначала подумал, что именно хочу сделать. В любом случае сначала нужны слитки железа, как бы игровая механика предполагает, что именно с этого должен начинать каждый уважающий себя будущий кузнец. По крайней мере мне так кажется.
Достав очередной кусок камня, даже не обратил внимания, сколько их у меня осталось в инвентаре логова, я осторожно выдолбил в нем формы для слитков железа, после чего уже начал плавить. Процедура, в общем, оказалась точно такой же, как и при плавке металла для наковальни и всего прочего причастного к кузнице. Только времени занимало меньше.
В конечном итоге в конвейерном порядке я носил-приносил три таких каменных блока с формами. Пока один остывал, второй готовился, а третий был уже остывшим. Когда еще горячие блоки мы приносили в ручей, обратно можно было забирать форму и оттуда доставать первые слитки.
Слитки получались кривоваты, да и качество у них было, как подсказывала система, так себе. Но лучше, чем ничего. Но в итоге, после всяческих подравниваний форм, слитки начали выходить стопроцентного качества, без примесей и всего такого. Вот только как форма слитка влияет на примеси? Странно. Промахнулись, однако, разработчики.
— Хорошо, — осмотрел я кучку из пятидесяти трех слитков. — Начнем с самых плохих. Не будем же мы при нулевом умении пытаться создавать сразу из хороших слитков, так можно запороть шанс на создание толковой шмотки.
Красный только кивнул, подтверждая мои слова. Вот и славно, если игровой разум думает так же, значит, моя догадка верна.
— Раздувай пламя в горне, сейчас мы с тобой начнем творить искусство!
Опять с каким-то первобытным страхом на меня посмотрел Кузнец, после чего начал работать мехами. Жар от горна сразу стал нагревать все вокруг, еще сильнее осушая воздух, но при этом вызывая приятную ностальгию. Вот бы в баньку сейчас! Стоп! А что мне мешает позже, на втором уровне, сделать баню?! Решено! Сим бане быть!
Когда пламя, как мне казалось, было уже достаточно хорошим, я взял два слитка и закинул их туда. Наблюдая за тем, как они краснеют, я схватил щипцы, а молот всучил Кузнецу. Пускай поработает молотобойцем, полезно, реализует свой физический потенциал.
Выхватив первый слиток, я начал его крутить в разные стороны, а Кузнец тем временем по нему стучал, сплющивая его. Процесс был приятный, ибо не всегда увидишь, как что-то в твоих руках приобретает нужную форму.
За временем следить смысла не было, так что мы просто продолжали работать. Когда стержень, над которым мы трудились, оказался готов, я опустил его в резервуар с водой, чтобы остыл. Потом снова его раскалил, снова несколько ударов по нему, снова охлаждение. Несколько таких циклов придали металлу несколько иные свойства, что были заложены в него изначально. Он стал как минимум прочнее, самое то для стержня.
Дальше достал еще один слиток, начали его просто плющить. Иногда приходилось менять направление ударов самому, ибо, как мне казалось, в некоторых местах заготовка меча была кривоватой. Наконец лист принял нужные мне очертания, однако оказался несколько шире ранее запланированных размеров. Тогда я вложил стержень так, чтобы он с одной стороны несколько выступал, а с другой стороны на такое же расстояние отступал от края.
Пока лист был еще горячим и податливым, я начал его сворачивать вокруг стрежня, после чего эту пока еще нелепую конструкцию снова поместил в горн, чтобы раскалить докрасна. Металл сейчас не должен был перемешаться из-за разной кристаллической решетки, но при этом из-за высоких температур должен был «свариться», неким образом склеиться между собой.
Достав щипцами горящую белым пламенем заготовку, я снова начал ее крутить, а Кузнец тем временем методично бил по ней. Иногда приходилось притормаживать Кузнеца, ибо он входил в некий раж и не замечал, что начинает творить что-то несусветное. То мимо ударит, то ударит туда, куда ему не следовало бить. В общем, чересчур увлекался.
Через некоторое время, когда клинок был почти сформирован, я начал задумываться, а как сделать так, чтобы придать более ровную форму мечу? Правильно! Сначала нужен молоток поменьше, а не вот эта вот громадина, которую и двумя руками сложно удержать, а во-вторых, нужен точильный станок.
— Кузнец! — крикнул я с максимально серьезным видом. — Мы с тобой облажались!
— Мастер? — спросил он у меня, приподняв то место, где у человека должна быть бровь. — Что-то не так?
— Нам нужен молоток поменьше! — ударил я кулаком по наковальне, после чего зашипел от боли.
— Ты знаешь мой родной язык?! — то ли от страха, то ли от удивления отпрыгнул от меня красный ящер, тыча в меня своим когтистым пальцем. — Откуда?!
— О-хо-хо-хо! — сделал я хитрое лицо, смотря на красного исподлобья. — Ты обо мне еще многого не знаешь! Но не суть! Надо быстро сделать молот! Твоя задача сейчас закалять сталь, перекидывая меч то в горн, иногда разогревая его, то в воду. Понятно?
Кивок. А они мне нравятся. Немногословны и весьма исполнительны! Или это просто потому, что они еще не взрослые и им все интересно? Хмм… Как теория сойдет, но нужно будет подтвердить это на практике. Либо просто в подчиненных сразу заложена программа повиновения…
Все же смысл копаться в особенностях игры, если я не знаю, какая основа в нее заложена? В любом случае, если железо работает, как говорил мне отец в детстве, не фиг туда совать руки. Работает — не трогай! Так что ну и фиг с особенностями системы взаимоотношений с подчиненными — подчиняются, выполняют команды, уже хорошо.
Взяв очередной слиток, я закинул его в горн и уже сам начал раздувать пламя. Не знаю почему, но создать молот мне хотелось самому, вот что-то подсказывало, что именно надо сделать все самому, чтобы даже Кузнец мне не помогал. Пускай закаляет меч, может, долгое время в пламени придаст металлу какие-нибудь свойства интересные.
Когда заготовка буквально засияла белизной, я выхватил из рук Кузнеца щипцы и вытащил ее на наковальню. Попытавшись поднять молот, понял, что поднять его могу, а вот работать им нормально не выйдет.
Быстро метнувшись на кухню, я с некоторым отвращением съел еще кусок мяса, но, что меня сильно удивило, остывшим он мне показался в разы вкуснее. Игровые особенности порой поражают, но приятно удивляют. Проследив, чтобы баф появился, взглянул на него повнимательнее.
— Да ну на фиг? Серьезно? Просто из-за того, что мясо остыло? — вслух спросил я у пустоты.
Теперь прирост характеристик составлял не пятьдесят процентов, а целых семьдесят пять, что делало меня каким-то суперменом на моем уровне развития. Интересно, а щелбаном я сколько здоровья сносить буду? Надо будет ради забавы как-нибудь проверить!
Вернувшись в кузницу, я схватил молот одной рукой и спокойно помахал им в разные стороны. А ничего себе такой эффект, мне нравится! Вот бы и в жизни было так, съел чудо-мясо, держи больше силы, съел чудо-травку, вот тебе море воображения для творения всякой всячины. Хотя чудо-травка есть, запрещенная законом. Не пробовал и не советую.
Что там я хотел сделать? Ах да, точно, молот поменьше! Прежде чем сделать сам молот, надо сделать для него рукоять, значит, снова надо крутить в руках кусок металла, делая из него стержень.
Снова пошла методичная работа, снова звук удара отдавался в моих ушах, ну и временами печальные вздохи Кузнеца, у которого я отнял щипцы, чтобы перекладывать в разные стороны слиток, постепенно принимающий нужную мне форму.
Когда стержень был готов, он также прошел через циклы нагревания и охлаждения, чтобы стать прочнее. Приятно было наблюдать, как круглый стержень сначала нагревался с краев, а потом начинал пылать изнутри. А потом, словно это была песня для моих ушей, звук шипящей воды наполнял пространство вокруг, когда стержень опускался в воду.
После десяти циклов закалки, которые могли оказаться лишними, я оставил стержень в воде, после чего закинул очередной слиток в горн и начал его нагревать. И опять сначала он краснел по бокам, а потом словно пылал изнутри.
Достав заготовку из горна, я начал постепенно превращать его в параллелепипед, потом, когда заготовка была почти готова, бросил ее в воду, потом снова в горн, нагрел докрасна, потом вытащил. Надо было изначально как-то сделать дырку в заготовке, но сейчас уже поздно, так что придется сделать несколько безумный шаг.
Схватив штырь, я поставил его на раскаленный брусок и начал стучать по нему, постепенно вгоняя в раскаленный металлический брусок. Входил он медленно, но все же уверенно, при этом особо не нарушая структуру обоих материалов.
Когда штырь коснулся наковальни, я сделал несколько ударов по бруску, чтобы он принял более правильную форму и не был выгнут по сторонам. Молот был все еще горячий, так что система мне не сообщала, что он готов. Однако мне казалось, что в нем чего-то не хватает… Идея, конечно, странная, но, может, получится придать свойства молоту, используя тот соус, что остался после мяса?
Метнувшись на кухню, я схватил поднос и быстро вернулся в кузницу. Кузнец смотрел на меня ошалелыми глазами, но не лез под руку, а молча наблюдал за мной. Снова раскалив заготовку, я вытащил ее из горна и начал поливать соусом.
Металл полностью не остыл, но все же его свечение с белого сменилось на зеленое, точнее, оно все еще было красным, но местами светилось зеленым. Словно какая-то скверна, но сердце мне подсказывало, что все так, как должно быть.
Когда я опустил молот в воду, все вокруг залило красным цветом, потом золотым, а потом все потухло. Вода полностью испарилась, но при этом молот все же остыл. Система что-то маякнула по поводу повышения уровня кузнечного мастерства, но я просто смахнул это оповещение. Следом прилетело другое:
Вы с первого раза создали эпический предмет! Шанс создания предметов повышенной редкости составляет 1 %.
Создан предмет: «Молот креативности»
Урон: 198–402
Прочность: 0/10 000
Сила +82
Выносливость +120
Интеллект +40
Ловкость +75
Шанс создать предмет обыкновенного качества 100 %
Шанс создать предмет редкого качества 10 %
Шанс создать предмет более высокого качества сокращается в 10 раз с каждым шагом роста качества.
— Охренеть! — сказал я, смотря, как внутри молота переливаются зеленые сгустки вечно горящего пламени. — Кузнец! Красный! Смотри, что я создал!
Ящер осторожно, бочком приблизился ко мне и вгляделся словно в глубь молота. Сначала я подумал, что он его пристально рассматривает, но после того, как увидел его приоткрытую челюсть, понял, что он просто завис. Щелчок пальцами перед мордой ящера никакой реакции не дал, так что пришлось отвесить ему затрещину.
— Мастер? — немного отошел ящер, но говорил он как-то отрешенно и медленно. — К-как?
— А фиг его знает, как-то само получилось. Сопоставил два плюс два, решил узнать, присвоятся ли какие-то качества молоту, облил соусом из-под мяса, и как-то вот так.
— Странно… — сказал ящер, смотря на молот. — Кузнечное дело такое не предусматривает.
— Да откуда тебе знать, что оно вообще может предусматривать? Ты только сам им начал заниматься, так что не неси пурги и воспринимай эту действительность как она есть. Это сработало, значит, можно делать так и дальше!
Посмотрев на кучу слитков металла, понял, что смогу создать хорошее снаряжение не только себе, но и всем, кто тут есть. И в первую очередь надо вооружить и снарядить Гектора, ибо он первый рубеж обороны нашего логова!
— Кузнец! Грей горн! Я запускаю конвейер! Сейчас мы заложим начало нашей мини-армии!

Глава 17

Следующие несколько часов мы с Кузнецом неустанно создавали различного рода снаряжение. Мечи, копья, луки, нагрудники, набедренники, сапоги, наплечники, шлемы… Короче, все, что вспоминал мой больной рассудок.
Что-то получалось обычного качества, этак процентов девяносто пять от общего количества, что-то редкого, но не более. Повтора успеха, как с молотом, у меня больше не было, но при этом навык рос как на дрожжах.
— Так, что мы имеем в итоге? — стоял я самодовольный, рассматривая несколько кучек металлических приспособлений для защиты и убийства.
— Девять обычных мечей и один редкий, два обычных копья, три полных комплекта обычных металлических доспехов, при этом имеется редкий шлем с бонусом на выносливость и восприятие, редкие наручи с бонусом на силу и выносливость и редкие сапоги, у которых откуда-то появилась кожаная толстая и прочная подошва… У них бонус на ловкость, а также прибавка к скорости бега. А также обычный кузнечный молот.
Нахмурив брови, я внимательно смотрел на все, что лежало передо мной. Жадность мне говорила, что редкие шмотки надо забрать себе и носить, пока не появится им достойная замена, но при этом здравый смысл пинками гнал подальше жадность, доказывая мне, что если правильно распределить редкое шмотье между подчиненными, то можно добиться большего успеха и результатов.
— Смотри… Молот я оставлю себе, он дает хорошую прибавку, а мне надо как-то выживать при нападениях. Но при этом… — Я задумчиво потер подбородок, думая, как лучше перераспределить имущество. — Леголасу дай шлем и комплект брони, Гектору наручи и комплект брони, Майну соответственно сапоги и комплект брони.
— Уверены? — с необычным выражением в голосе переспросил красный, за что удостоился от меня несколько злого, но все же сомневающегося взгляда.
— Ты лучше делай так, пока я не передумал, а то заграбастаю себе это имущество, будете выживать, как сможете. А практика показывает — хреново у вас получается.
— Понял! Разрешите разнести имущество?! — вытянулся он, как военный, удостоившись на этот раз от меня несколько презрительного взгляда.
— Да… Также отдай Майну меч и копье, Леголасу копье… А вот Гектору ничего не надо, он и голыми руками хорошо сражается, наручей хватит.
Кузнец кивнул и побежал разносить имущество. На каменном полу остались одиноко лежать шлем, наручи и сапоги обычного качества, которые из комплектов вытеснили такие же вещи, только более редкого качества.
Тут уже моя жадность не могла оставить все в покое, так что, пожав плечами, я сначала затащил вещи в инвентарь, а потом через меню надел их на себя. Странное это чувство, непривычное, когда на тебе просто так материализуется что-то. Но напялил я их, не посмотрев характеристики, так что первым делом после надевания предметов я начал их изучать.
«Шлем железный»
Качество — обычное
Защита — 20
Требование:
Уровень — 5
Сила — 8
Выносливость — 10
«Наручи железные»
Качество — обычное
Защита — 15
Требование:
Уровень — 5
Сила — 6
Выносливость — 8
«Сапоги железные»
Качество — обычное
Защита — 15
Требование:
Уровень — 5
Сила — 8
Выносливость — 8
Комплект снаряжения 3/6
Бонус: +10 защиты
+3 силы
+3 выносливости
Ну, если так посмотреть, то весьма неплохо. Теперь убить меня будет немного сложнее, так что грех жаловаться даже на неполный комплект. Кстати, уже сам факт того, что это вещи из комплекта, говорит о том, что у меня получилось весьма хорошо ковать! Ну и молот подсобил, хех. Но, увы, больше мне ковать не из чего, так что придется заняться другим ремеслом — создавать комнаты.
Только я хотел выйти из кузницы, как тут же со всей дури треснул себя по лбу, отправив сам себя в небольшой стан. Урон и в обратную сторону проходит? Фига! Аж четверть полоски здоровья просела.
Суть этого удара была в следующем. Я чересчур увлекся, когда создавал все это добро, что мне в итоге не пригодилось, и из-за этого я забыл создать весьма важный инструмент.
— Вот на кой фиг мне столько мечей, когда у меня нет кирки нормальной?! — в голос возмутился я, указывая для кого-то в пустой кузнице на кучку мечей открытой ладонью, после чего этой же ладонью треснул себя по лицу.
Ну ладно, пока снова потрудимся каменной киркой. Благо пока у меня экипирован молот, я как минимум смогу создать каменную кирку обычного качества, а ею можно нормально трудиться.
Пройдя в тронный зал, я собрал все необходимое из сундуков и быстренько создал себе кирку. Как и ожидалось, качество у нее было обычным, но мне и этого было достаточно, чтобы создать себе наконец спальню. Не знаю почему, но в казарме спать мне не нравилось, сильно давило на психику. Ну, вот не люблю я спать среди толпы либо в том месте, где помимо меня могут спать еще как минимум несколько человек. Ну, не совсем человек, они даже не игроки, а игровые персонажи, но все же это не отменяет того факта, что они спали со мной в одном помещении… Брр, похоже, у меня после удара головой появилась социофобия.
Пройдя в коридор за троном, я покрутил головой в разные стороны, выбирая, где именно разместить свою комнату, после чего, кивнув, я повернулся к правой стенке, залез в настройки строительства, выбрал обычное квадратное помещение и разместил его перед собой.
Большой комнаты я не хотел, главное, чтобы там можно было расставить за ширмой или отдельной стенкой двуспальную кровать, поставить стол, стул, шкаф, тумбочку, ну и комод, так, чисто для интерьера. Телевизор, конечно, там разместить не получится, так что нужно будет найти парочку картин, чтобы они заняли свои места на стенах, а еще надо будет положить на пол ламинат, который самому придется создавать, стены покрасить чем-нибудь в персиковый оттенок, ну и что-нибудь для света на потолке создать. Люстру с факелами? Ну, как вариант.
И снова, погрузившись в свои мысли, я начал методично настукивать по стене киркой. Сейчас процесс строительства шел несколько быстрее, чем обычно, но за шкалой я уже не наблюдал, чтобы не дразнить свое нетерпение.
Поглядев на навык строительства, сразу вспомнил, что он ускоряет процесс строительства при каждом новом уровне. Вот поэтому и не стоит удивляться тому, что моя новая комната появилась несколько быстрее, чем все остальные комнаты до этого.
Когда комната была построена, я сунул кирку в инвентарь, а сам полез в настройки строительства, чтобы проверить, можно ли здесь отдельно создавать мебель, либо для этого нужно развивать отдельный навык.
Как оказалось, нужно развивать отдельный навык, причем для отдельных элементов нужны отдельные навыки. Чтобы создавать картины — нужно быть художником (какая неожиданность!). Чтобы создавать изделия из дерева — нужно заняться плотничеством, чтобы из металла — кузнецом.
Один навык у меня был немного развит, так что я не особо переживал на эту тему. Если надо будет, создам себе все из металла, но мне этого не хотелось. Как минимум я хотел деревянную кровать, ибо большая деревянная кровать у меня всегда ассоциировалась с комфортом и уютом.
Также надо создать дверь, вот ее точно надо делать металлическую и с замком! Вот прям обязательно нужно сделать замок с ключом, который будет только у меня. Потерять — не потеряю, уверен, что ключ из инвентаря не выпадет, но вот мои личные вещи точно будут в безопасности.
Посмотрев в инвентарь логова, я опечалился — никакой металлической руды не выпало, так что с дверью мне придется обломаться. Но зато уже есть подготовленное помещение под мою комнату! Или лучше сделать склад? Лучше склад, чтобы сундуки не стояли за троном.
Снова открыв меню строительства, бегло пробежался по нужным менюшкам и выбрал каменный сундук. Стоит сейчас позаботиться об этом вопросе, чтобы сундуки не светились в тронном зале. А потом уже можно будет начать украшать и тронный зал, чтобы можно было набирать новых рекрутов себе в отряд. Или войско?
Поставив десять каменных сундуков, я успокоился. Теперь можно заняться более насущными делами. А вот какие у меня могут быть насущные дела, как не строительство и развитие? Верно, никаких…
— Кузнец! — крикнул я со склада, но ни через десять секунд, ни через минуту мне никто не ответил и никто не прибежал. — Та-ак, дело попахивает дезертирством!
Выйдя со склада, я прямиком направился к туману, возле которого в несколько странной железной броне сидел Гектор. В некоторых местах броня была покрыта шипами, наручи так вообще с внешней стороны были просто усеяны ими. У шлема были какие-то уж очень угловатые черты, а нагрудник, как бы это странно ни звучало, закрывал только живот.
Несколько минут я стоял и с приоткрытым от непонимания ртом рассматривал это чудесное преображение брони, после чего помотал головой и растер лицо. Некоторые странности присущи всем играм, особенно если это связано с броней. Даже в самых старых РПГ-играх можно было одну и ту же броню на разных персонажах увидеть в разном исполнении. Например, в одной старой игре мне запомнилась костяная броня. У девушек была юбка, а у парней штаны. При этом если девушка снимала с себя юбку и отдавала ее парню, то юбка превращалась в штаны. Вот тут, похоже, тот же принцип.
— Гектор, — я осторожно положил руку на шипастый наплечник, тем самым привлекая к себе внимание уже не совсем детеныша огра. — Ты не знаешь, куда ушел Кузнец?
— У-у-у-у! — ответил он мне, показав огромной лапой в сторону тумана.
А он все же разумен! Хоть жестами может ответить на вопрос.
— А не знаешь, зачем он туда ушел? — на всякий случай я решил уточнить у него, не особо рассчитывая дождаться ответа.
— У-у-у! У-у! У-у-у-у-у! — пробасил он, тыча себе лапой в нагрудник, что находился у него на пузе.
— Понес броню? — чтобы развеять все свои догадки, уточнил я у огра, на что дождался кивка. А после он кивнул и на второй мой вопрос. — Остальные за припасами ушли?
Это в корне меняло дело! Значит, красный решил настолько хорошо исполнить мой приказ, что не побоялся после произошедшего наведаться в леса и отнести снаряжение всем остальным. Молодец!
Пройдя в тронный зал и усевшись на трон, я задумался о том, что еще можно сделать, чтобы мне тут было уютнее жить. Как минимум надо создать еще несколько атрибутов власти, чтобы я мог иметь максимальное количество подчиненных. А также нужно начинать развиваться и в глубину, чтобы можно было строить новые комнаты.
Посидев еще несколько минут на троне, я так и не дождался прихода хоть кого-то из ящеров, но все они имели максимальное здоровье, а самый слабый ящер почти достиг своего максимального уровня.
— Надо будет сделать трон из дерева… Или из металла, чтобы выглядел красиво… Уж точно будет больше власти мне давать… Записать мысль в блокнот!
Мгновенно открылось меню закладок, проявилась соответствующая пометка, и меню закладок закрылось. Вот это я понимаю — игра высшего качества! Стоило попросить, как сразу все нужные манипуляции были произведены… А если попробовать так?..
— Выйти из игры! — громко и четко сказал я, ожидая хоть какого-то эффекта.
Сначала ничего не происходило, но потом перед глазами начали появляться визуальные помехи, а затем и вовсе все стало покрываться белыми и черными точками — как на старых аналоговых телевизорах.
Когда от всего этого меня уже начало мутить, все внезапно прекратилось, оставляя меня одного в негодовании и с привкусом желчи во рту. Так лучше не повторять, а то что-то мне подсказывает, что можно и на тот свет отправиться, уж как-то очень странно я себя чувствую.
Свое тело я ощущал каким-то ватным, словно оно и не мое было вовсе. Значит, все же система смогла частично меня выключить из игры, но все же выкинуть меня из нее окончательно не получилось. Может, оно и к лучшему? Ведь синий не просто так говорил, что я головой хорошо ударился, слышал же сквозь помехи что-то похоже на звуки МПКС, такие «пи-ип — пи-ип — пи-ип».
Поднявшись на ноги, я быстро размялся, достал кирку и направился в сторону коридора. Нужно было доделать в плане строительства первый уровень полностью. А это значит — пора строить лестницу на этаж пониже!
Выбрав в меню строительства лестницу, которая сейчас была единственной доступной для строительства (обязательное игровое условие), я уже хотел было начать бить по ней киркой, успел даже сделать один удар, но потом кирка, у которой оставалось больше половины прочности, буквально развалилась у меня в руках.
— Какого?! — возмутился я и присмотрелся к подсвеченному участку стены.
Лестница на второй подземный уровень.
Прогресс строительства — 0/5000
Требование: кирка качеством редкая или выше
Уровень 20+
20 подчиненных существ, готовых отдать за вас свою жизнь!
Внимание! При открытии доступа на нижний уровень будьте готовы противостоять мощному напору злобных тварей, готовых заполонить весь мир.
А вот это уже выглядит в разы интереснее!

Интерлюдия 3

Прибыв по указанному в эсэмэске адресу, Марина уселась на лавочку и стала ждать. Звонивший говорил, что оставит письмо, но не говорил, где именно, так что предстояло хорошенько осмотреться, чтобы это самое письмо найти.
Проверив сначала ближайшие клумбы с цветами, Марина печально вздохнула, так как там ничего не оказалось. Дальше последовали урна, кусты, подвальные окна и все возможные места. Потом она снова уселась на лавочку и уже хотела было уйти, как ее голову посетила гениальная идея, которая должна была прийти самой первой, — надо заглянуть под лавочку.
Присев на корточки и слегка наклонив голову, Марина обнаружила то, что искала в течение последних нескольких минут, — письмо. Оно оказалось прикреплено на двусторонний скотч к нижней стороне лавочки, так что просто так его было не увидеть.
Не особо беспокоясь о сохранности конверта, Марина побыстрее сдернула его, раскрыла и достала само письмо. Написано оно было аккуратным каллиграфическим почерком, который в настоящее время было не то что сложно встретить — практически невозможно. От письма веяло какими-то духами, причем женскими, что несколько выбивалось за рамки понимания — звонил же мужчина. Но тянуть более не хотелось, так что Марина стала жадно поглощать содержимое письма.
«Уважаемая Марина!
Во-первых, хотелось бы посочувствовать вашему горю. Но при этом хотелось бы поздравить вас с тем, что ваш муж все-таки жив и весьма успешно существует! Правда, существует не в этом мире, а в игровом, его разум удалось спасти, но возникла одна очень весомая проблема, однако о ней позже.
Автор этого письма — один из гейм-дизайнеров игры, который из-за появления вашего мужа в игре… Скажем так, чуть не лишился работы, а потом подал просто невероятную идею, чтобы не просто удержаться в компании, но и возглавить совершенно новый отдел. Так что я ваш должник.
В настоящий момент ваш муж, как бы это мягче сказать, асоциален, но из-за игровых особенностей. Он не стал игроком в привычном нам смысле, но при этом все же отыгрывает весьма невероятную роль в игре.
Вам я пишу не с целью разочаровать или чем-то обнадежить, нет. У меня для вас предложение, причем предложение такое, от которого очень сложно отказаться. Я предлагаю вам как одному из самых близких ему родственников возглавить, не побоюсь этого сказать, аналитическое направление моего отдела, который, к слову говоря, занимается как раз вашим мужем.
Наш отдел, скажем так, отдел аналитики возможного применения разума живого человека в целях постройки игрового мира, точнее… Представьте себе, что все НПС в игре — это живые игроки, которые ограничены определенными правилами, они так же живут, так же работают в игре, но при этом получают опыт в своем ремесле и все такое… То есть есть же люди, которым реально интереснее заниматься торговлей, чем рубить монстров, вот я и пытаюсь развивать эту теорию, а ваш муж стал ее воплощением вследствие игровой ошибки.
Ваш муж сейчас — уникальный и весьма своеобразный игровой босс. Раньше мы не встречали подобного. В основе игрового мира лежит определенный уровень случайности событий, то есть некоторые игровые события развиваются вследствие действий игроков в игровом мире, их взаимодействия с ним и тому подобного. Но случай с вашим мужем поистине уникален.
Он стал воплощением того, чего действительно нужно достигнуть. Для интереса людям всегда подсовывают принцип соревновательности, то есть, следя за успехами или неуспехами других, сам игрок хочет стать быстрее, лучше, сильнее… Как-то так. Так вот, ваш муж — игровой босс, который развивается, сражаясь с игроками и больше никак. Сильных к нему не пускают, а за слабых ему не идет опыт.
Чтобы он не устроил геноцид, мы смогли все же внести определенный уровень ограничений, он не может покинуть той пещеры, в которой сгенерировался его персонаж. Но он сделал ход конем, чем меня восхитил, начав развивать свое логово, делать его лучше, обустраивать. Чтобы вы понимали, он смог создать кузницу, притом что у обычных игроков такой функции не было и в помине. А у него она есть! Сама система игры вследствие наших ограничений даровала ему эту функцию.
Но что-то я слишком много вам уже поведал, так что вот мой финальный аккорд. Я вам предлагаю занять место главы аналитического направления не просто так. Вы знаете, что ваш муж может выкинуть, это надо нам для того, чтобы сохранить наш собственный мир. После последнего сделанного им открытия у нас сильно возросла тревога. Все может привести к тому, что игровой мир будет уничтожен.
Нам этого не надо.
Ваша заработная плата будет в двадцать пять раз больше, чем ваш текущий денежный оклад. Да, я знаю, сколько вы зарабатываете, системы инфокоммуникаций в наше время невероятны. Но должен вас сразу предупредить: чтобы минимизировать возможный урон его психике и организму, вам некоторое время будет запрещено с ним контактировать в игре, даже если у вас будет шлем виртуальной реальности.
Номер вы получите на специально созданной странице сайта, если перейдете по указанному в конце qr-коду. Если вы согласны с условиями, завтра к вам подъедет сотрудник с договором о вашем новом трудоустройстве. Если нет, то с вашим мужем у вас не будет возможности встретиться до тех пор, пока все нейронные связи в его мозге не восстановятся. А это минимум пять лет, только после этого врачи могут попытаться перенести разум обратно в тело.
И да, когда вы подписывали договор, вы его подписали только на один месяц, то есть без дополнительной оплаты, а сумма там внушительная, вашего мужа отключат от системы, вследствие чего он гарантированно останется овощем. Нам это невыгодно, но мы уже получили достаточно сведений, так что сможем перетерпеть эту утрату. А вы сможете?
С уважением к вам, начальник отдела планирования НИЭ (новых игровых эвентов). Фамилию узнаете после подписания договора».
Перечитав письмо несколько раз, Марина крепко задумалась. Она теперь знала, что у мужа точно все хорошо, так как подобные письма просто так не оставляют. Но все же была странность в том, почему именно таким образом оставили это письмо. Можно же было поместить его в почтовый ящик, например, ну или к двери прикрепить. Зачем такая секретность?
Но мысли о новой работе, о возможных потерях, о том, что ею манипулируют, не покидали голову Марины. Ее буквально пробивала дрожь, но было непонятно, из-за чего: то ли из-за страха, то ли из-за злости. Отказываться от такой работы — бред, так как двадцатипятикратный оклад это почти миллион в месяц. Но при всем этом внутри молодой женщины бушевало чувство, что она предает свою строгую, но заботливую начальницу, которая всегда прикрывала своих сотрудников, всегда помогала и давала полезные советы.
— Пожалуй, стоит ей набрать… — унимая дрожь в руках, сказала Марина сама себе, после чего достала телефон из сумочки, разблокировала его и открыла список контактов.
Нажимать на нужный контакт для вызова было несколько страшно. Умом Марина понимала, что это все ради семьи, все ради мужа, но при этом за такие деньги придется вкалывать и вкалывать. Из нее все соки могут выжать, прежде чем она сможет получить свою первую заработную плату.
Но все же Марина решилась и медленно опустила палец на кнопку вызова своей начальницы.
— Да? Что-то срочно, Марин? А то меня главный директор что-то вызывает, сказал, что касательно тебя, — спокойно отозвалась Анна Борисовна.
— Возможно, я не вовремя… — несколько неуверенно сказала Марина и уже хотела отключиться, но ее остановила чуткая начальница.
— Стой! Не клади трубку, — спокойно сказала она после первого громкого слова. — Рассказывай, что стряслось. Когда ты себя так неловко ведешь, значит, в чем-то себя винишь. За пять лет я тебя уже как облупленную узнала.
Марина только головой качнула, удивляясь догадливости начальницы. Она реально ощущала себя виноватой, даже предательницей, так как ей буквально приходится бросать свою работу и свой дружный коллектив.
— В общем, дело такое… — начала она неуверенно, а после глубокого вдоха набралась сил и смелости, выдав все на одном дыхании. — Мне написали письмо и предложили весьма неплохое место работы с куда большей заработной платой. Эта работа касается моего мужа, так что я не вижу смысла от нее отказываться, но меня гложет чувство, что я предаю вас и коллектив. Вот…
В телефонной трубке повисла тишина. Начальница явно переваривала информацию. Эта тишина как-то тягостно давалась Марине, так что она еще сильнее накручивала себя, придумывая все более бредовые и невероятные теории насчет того, кто она такая.
— Позвоню после встречи с главным директором, — спокойно сказала начальница, громко выдохнув. — А ты пока езжай домой. По твоему голосу слышно, как ты морально вымотана.
— Хорошо, Анна Борисовна, буду ждать звонка, — понуро ответила Марина, нажимая на кнопку отбоя.
Прикрыв на несколько мгновений глаза, она сдержала тот поток эмоций, что хотел взорваться внутри нее. Несколько раз глубоко вдохнув и медленно выдохнув, она смогла несколько успокоить себя и только сейчас заметила, что, несмотря на околонулевую температуру, вспотела.
Мотнув головой от удивления, Марина открыла приложение вызова такси и и устроилась в ожидании на лавке. Когда такси уже подъезжало, телефон заиграл стандартную мелодию вызова. Звонила Анна Борисовна.
— Можешь устраиваться на новую работу, — снисходительно разрешила она Марине, будучи явно довольной после беседы с главным директором. — Не знаю почему, но лично Степан Федорович попросил, чтобы я тебя не держала, так что лети, пташка.
Последние слова начальница явно сказала с улыбкой на лице. Возможно, она о чем-то догадывалась либо что-то знала, но такой добродушный тон редко звучал из ее уст, так что Марина и сама заулыбалась.
— Спасибо, Анна Борисовна! Вы знали, что вы чудо?
— Полно тебе, — в своей любимой привычке старомодно ответила женщина, после чего ласково сказала: — Следуй за своей мечтой и сохраняй свою семью. А теперь… Удачи тебе!
Больше Марина ничего сказать не успела, так как в телефоне прозвучало три коротких гудка, и звонок автоматически завершился. Теперь осталось дело за малым.
Сев в такси, Марина навела камеру телефона на qr-код, указанный в письме, и у нее тут же открылась страница сайта, где был указан номер телефона. При касании он тут же отобразился как контакт для вызова, и Марина нажала зеленую кнопку.
— Алло, слушаю вас, — почти мгновенно отозвался мужской голос.
— Алло, я Марина, звоню по поводу своего мужа.
— А, Марина! А я уже начал переживать, что не дождусь. Ну как, вы согласны?
— Да.
— Вот и славно. Завтра к вам приедет Жасмин с договором, после чего вы с ней проедете на новое место работы. Всего вам хорошего!
И снова три коротких гудка. Для Марины начиналась весьма удачная полоса, но она пока не знала, что именно должна будет делать.

Глава 18

Часто, сталкиваясь с непредвиденными трудностями, люди опускают руки, так как не видят или не хотят видеть выхода из ситуации. В каком-то роде у меня тоже была несколько безвыходная ситуация, так как система дала явно знать, что каменная кирка может быть максимум обычного качества.
— Гррр! — рычал я от ярости, отбрасывая как можно дальше от себя последнюю сделанную кирку. — Да как мне сделать-то ее?!
— Ловушки? — подошел ко мне Кузнец, который все это время молча наблюдал за процессом производства кирок. — У вас уже почти три сотни каменных кирок, с ваших же слов, вам даже опыт в изготовлении простых предметов перестал идти, как вы достигли тридцатого уровня в этом ремесле.
Повисла неловкая тишина. В руках я держал новый камень и палки, при этом недоуменно смотря на Кузнеца. Сначала я не понял, о чем он говорит, а потом, когда повернулся и кинул взгляд в сторону коридора, который немного виднелся из-за моего трона, до меня дошло, что имел в виду ящер.
— Стоп… Подожди… — убрал я обратно в инвентарь палки с камнем, подошел к сундуку, перебросил все из инвентаря в сундук, после чего отвесил Кузнецу настолько звонкий подзатыльник, что он эхом отразился от стен. — Какого ты раньше об этом не сказал?!
— Да вы не спрашивали! — обиженно завопил Кузнец, потирая ушибленную башку.
Присмотревшись к его уровню здоровья, понял, что с подзатыльниками стоит быть поосторожнее, иначе можно ненароком и убить. Вон половину полоски здоровья как дуновением ветра снесло.
— А мозги тебе зачем? — уже более спокойно спросил я у него, достав из инвентаря одну из множества кирок обыкновенного качества. — Или мне их использовать в качестве ингредиента для ремесла?
— Да я думал, как можно найти еще руды, но в голову ничего не приходило… — насупился красный, опустив голову. — Как только вы начали возмущаться пуще прежнего, до меня сразу дошло, что можно руду добыть, строя ловушки…
— Ладно, все равно ты молодец! — похлопал я его по плечу, после чего вышел из складского помещения и направился в тронный зал.
Ко мне последнее время никто не приходил, но не стоит рассчитывать на мою удачливость и дальше. Скорее всего опять будет собран целый рейд, чтобы побороть меня, а этого мне ой как не хочется. Точнее, хочется, опыта дают много, дико много, но вот помирать я не хочу. Это неприятно, когда тебя колют и режут чем-то, а еще больно.
Сделав с десяток ям по периметру тронного зала, я достал со склада почти все палки, что там были. Нужно наделать этих копий, точнее, острых палок, чтобы заполнить ими волчьи ямы. Вот, кстати, особенность: они получаются редкого качества и выше, а кирка из камня не может быть редкой. Не честно.
Заточка примерно тысячи палок заняла около часа реального времени. Пару раз я даже слышал, как Гектор убивал каких-то незадачливых искателей приключений на свою пятую точку. Поделом им, нечего морды совать куда не требуется.
Кстати, что примечательно, эффект от моего молота распространялся и на палки, так что примерно десятая часть всего созданного была редкой, что повышало урон этих самых палок. Вот только дилемма, как сделать лучше: распределить палки равномерно или какие-то сделать целиком из редких, а какие-то из обычных?
Чуйка, что ты мне скажешь?.. А чуйка молчит. Странно, обычно так называемое шестое чувство что-то, да подсказывало, а сейчас затихло. Ну и фиг с тобой, равномерно палки распределю.
Прохаживаясь между ямами, я открывал диалоговое окно процесса строительства и добавлял в одинаковых пропорциях редкие и обычного качества палки.
Впервые за все время моего пребывания в игре мне показало еще одну немаловажную характеристику — коэффициент сложности подземелья. Сейчас он был меньше единицы, типа для нубов, новичков, точнее, но все же с каждой новой ловушкой этот коэффициент увеличивался. Но прежде чем он достигнет единицы, нужно посмотреть, что за это будет мне и игрокам, которые сюда придут.
Коэффициент сложности подземелья — 0,92.
Рассчитывается по весьма сложной многоэтажной формуле, где основными показателями являются уровни босса и его подчиненных, уровни и редкость надетого на них снаряжения, количество и сила ловушек. Также немаловажным показателем является количество подчиненных и их качество (от рядового бойца до мини-босса (см. справку по редкости монстров). Классификация сложности подземелий:
При коэффициенте от 0 до 1 (не включительно) — очень низкая сложность подземелья, группа неопытных игроков способна пройти его, не задумываясь. Чем выше показатель, тем сложнее им это сделать.
При коэффициенте от 1 до 5 (не включительно) — низкая сложность подземелья. При прохождении наличие группы минимум из трех человек обязательно, возможно, придется принимать некоторые тактические решения для победы над финальным боссом.
При коэффициенте от 5 до 10 (не включительно) — средняя сложность подземелья. При прохождении наличие группы минимум из пяти человек обязательно, обилие монстров и ловушек способно вызвать затруднение в прохождении, но все же при должном умении возможно пройти без особых потерь.
При коэффициенте от 10 до 20 (не включительно) — высокая сложность подземелья. При прохождении наличие группы минимум из десяти человек (максимум для одной группы) обязательно. Боль и страдание — вот что вас тут ждет, без должной подготовки даже группе с максимальным составом и подходящим уровнем лучше не заходить в подземелье.
При коэффициенте от 20 до бесконечности — самоубийственная сложность подземелья. При прохождении наличие рейда обязательно. Даже армии не всегда способны побороть все зло, что таится в недрах этого зловещего подземелья. Только чудо спасает всех, ведь хозяин не может покинуть его пределы и уничтожить все в мире.
А вот над последним предложением посмеялся. «Только чудо удерживает». Не чудо это, а обычные системные ограничения. Но все же хорошо, что так описывают подземелья данного типа. Уважают мощь разрабы, что сами туда и заложили, молодцы.
Ну да ладно, надо продолжать работать, сделаем ловушки, потом можно заняться какими-нибудь атрибутами власти, вот только интересно какими… Хотя пара идей есть. Вроде уже думал об этом… Что-то там было насчет жаровен… Вот ими и займусь! Но сначала ловушки.
Монотонно бродя среди ловушек, я постепенно все больше и больше увеличивал сложность своего подземелья, опасаясь того, что меня может ждать после повышения сложности. Да, по сути, я сейчас реально легкий босс, даже много кто ко мне не ходит, но потом сто процентов что-нибудь изменится в системе, и ко мне народ станет ходить куда чаще.
Внимание! Вы уверены, что хотите создать эту ловушку? Создание этой ловушки приведет к повышению сложности подземелья.
Да/Нет
Хмм… А это весьма своевременное оповещение. Есть ли смысл сейчас создавать эту ловушку, чтобы меня убивали чаще? Мне вот лично этого не хочется. Да и сил у меня сейчас недостаточно для всего этого. И бойцы слабо натренированы, нужно им манекены создать, а это идея. И бойцов этих мало…
Решено! Надо начать создавать те самые жаровни, что будут находиться позади моего трона, а потом уже можно будет повышать сложность логова. Бойцов-то побольше будет.
Стоп! Увеличение количества бойцов ведь тоже приведет к повышению коэффициента сложности, из-за чего уровень может повыситься… Блин, это палка о двух концах, как ты ни делай, все равно окажешься в плохих обстоятельствах. Но зато можно подготовиться комплексно, а не частями. Решено, в любом случае жаровни!
Открыв меню строительства, забрался в меню текущих помещений, выбрал тронный зал, залез в усовершенствования и ничего толком не обнаружил, только «произвольное создание». Ну что ж, раз произвольное создание, значит, будем произвольно создавать.
Сначала надо выбрать материал. Ну, тут и выбирать особо не из чего — камень. Потом выбираем форму… Так, обычная каменная стеночка, выбираем размеры с помощью рук, примерно будет мне по пояс, толщиной с длину моей ладони… Поехали…
Ведем, ведем, ведем… Стоп! Немного надо в стороне от коридора, а то будет какое-то загромождение, возле входа в коридоры можно в будущем сотворить какие-нибудь орнаменты, чтобы красивее и больше очков власти у меня было.
Загибаем… Продолжаем вести чуть ближе к центру, теперь снова загибаем… И — вуаля! Контур создан. Осталось повторить такое дважды, заполнить пространство древесиной и поджечь, вот тогда будет красота! Особенно эффектно будет смотреться при входе в подземелье.
Теперь создаем вторую… Точнее, создаем контур для строительства, который потом заполнится камнем. Ведем возле стены, ориентируемся на полупрозрачную, еще не созданную жаровню возле другой стены, заворачиваем, ведем немного поодаль от стены, снова заворачиваем… И — вуаля, осталось только заполнить все камнем, чтобы построить.
Открыв инвентарь логова, обрадовался увиденному, было около десяти единиц железной руды, которые можно переплавить в слитки. Это реально хорошая новость, так что надо попозже попытаться создать нормальную кирку. Но сейчас займемся другим делом.
Выбрав камень, начал заполнять им будущие жаровни. Пока они заполнялись почти целиком, но что-то мне подсказывает, что понадобится немного поработать киркой, чтобы полностью завершить работу…
В итоге так и оказалось. Стоило только последнему куску камня прикоснуться к основной постройке, как тут же система вывалила перед глазами оповещение, что нужно сто единиц прогресса строительства. Это примерно ударов семь или восемь. Ну что ж, приступим…
А, даже считать не хочу, просто побью камень, оно само готово будет быстро.
Доделав первую жаровню, я сразу приступил к созданию второй. Ну а почему бы и нет? Пока есть моральный подъем и стремление к улучшению эстетики своего подземелья, то надо заниматься этим!
Вот и вторая жаровня готова. Осталось только дождаться мелких с древесиной, чтобы они могли ею наполнить эти каменные постройки. Вот тогда будет чудесно. О, а вот и они.
Первым, как и ожидалось, вошел Майнер, он осторожно осмотрел все перед собой и буквально на цыпочках начал обходить каждую ловушку. Потом за ним так же пошли еще два ящера, которые за веревки на приспособлении с колесиками тащили нарубленное дерево. Было забавно наблюдать, как и они обходят ловушки, а созданная ими повозка на колесиках спокойно проехалась по ней.
— А вы чего так странно шли по коридору? — слегка посмеиваясь, спросил я у своего первого ящера, после чего он как-то нервно сглотнул и посмотрел себе за спину.
— Туда падать больно, — ответил он, когда повернулся ко мне лицом.
— А ты что, в ямы проваливаешься? — нахмурился я, так как совершенно не ожидал такого ответа.
— Уж-же раз-з пять туда падал, — сказал он, и его, бедного, аж передернуло. Странно, а мне оповещения о его смерти не приходили. Значит, выживал, это хорошо.
Еще сильнее нахмурившись, я подошел к самой ближайшей ловушке и залез в ее настройки. Странно было, что мои ловушки действовали на моих подчиненных, надо было этот момент исправить. О, а вот и нужный пункт — «воздействие на дружественные юниты». Снимаем галочку…
— Майнер, иди сюда, — позвал я ящера, который аж побледнел, что смотрелось весьма странно на его зеленой шкуре.
Ящер медленно подошел ко мне и боязливо посмотрел на ловушку, что была перед ним. Я его лишь слегка подтолкнул на ловушку, а он аж вскрикнул со страха, бедный, но когда до него дошло, что он стоит на ловушке и не провалился, то запрыгал от радости. Но не долго у него продолжалась эта эйфория. Стоило перепрыгнуть на другую ловушку, как он тут же провалился.
— Мас-с-стер! — заверещал он.
Один из ящеров тут же подскочил к яме, скинул туда веревку и потянул ее на себя. Через полминуты на свет вылез несколько дырявый Майнер с остатками здоровья в одну треть.
— А вот зачем ты на другую ловушку прыгнул? — с укоризной спросил я. — Я тебе не говорил на нее прыгать, так что сам виноват.
Тот лишь печально кивнул и побрел в сторону склада, остальные ящеры хотели было двинуться за ним, но я их вовремя остановил.
— Стоп! Всю древесину вот в эти каменные сооружения! — приказал я, после чего два ящера с непониманием на морде лица посмотрели друг на друга и начали выполнять мою задачу.
Когда первая жаровня была заполнена, эти двое сразу приступили к заполнению второй, но на нее древесины не хватило. Так что мне пришлось их отправлять за новой партией. Но прежде чем они ушли, они так же, как и Майн, отправились на склад и сбросили все лишнее из своего инвентаря.
Когда они ушли, я уже хотел было разжечь первую жаровню, но мой внутренний перфекционист запротестовал и сказал, что надо это делать после того, как обе жаровни будут заполнены. Что ж, по сути, он прав, а то будет как-то странно смотреться со стороны, никакого величия.
Что там я еще хотел сделать? А, точно! Нужно создать манекены, вот только где их поставить? В данный момент у меня есть только одно помещение, но оно предназначено для других целей, там планировалось сделать ткацкую мастерскую, но для этого нужен ткацкий станок или что-то подобное… Ай, ладно, поставлю там манекены, потом уже переставлю их в другое место.
Набрав древесины, ткани, соломы и еще всякой белиберды, я направился в последнее пустующее помещение и начал там мудрить и крутить. Чего только я не пытался сделать: и гигантского змея, и просто человека, быка, минотавра… В итоге система определяла все это как «тренировочный манекен» и превращала в человечка с деревянным мечом и щитом.
«Простой манекен»
Устройство для медленного получения опыта.
Скорость получения опыта 20 единиц в час.
Ну, хоть что-то. Когда бойцов будет много, некоторых сюда специально гонять придется, чтобы они хоть как-то получали опыт, а то потом противники-то сильнее в разы них будут, застрянут мои новые будущие подчиненные в развитии, и все тут.
Когда я вышел из тренировочной комнаты, то снова увидел всю ту же картину — мои ящеры обходили все ловушки стороной и на цыпочках, дабы не угодить в них.
— Черт! — треснул я самого себя по лбу, так как забыл деактивировать режим «дружественного огня» у ловушек.
Пройдясь по каждой ловушке, я монотонно отключал на них это свойство. Надеюсь, процесс работы ускорится, так как мелкие теряли много времени, обходя ловушки. В то время, пока я отключал ловушки, мои бойцы закидали древесиной вторую жаровню, а остатки увезли на склад и сложили там отдельной стопкой.
— Кузнец! — крикнул я, призывая ящера, и он мгновенно примчался. — У тебя есть доступ к инвентарю логова?
— Только с вашего разрешения. А что?
— Даю тебе разрешение, доставай оттуда железную руду и начинай переплавку. Но перед этим возьми горящую палку и разожги жаровни. Понял?
Красный ящер кивнул и умчался выполнять задание. Через минуту он появился с подоженной палкой, а еще через несколько минут у него получилось разжечь огонь в обеих жаровнях. Когда огонь разгорелся, система наконец снизошла до оповещения.
Внимание! Построены статусные сооружения! Объектам «Простая каменная жаровня из необработанного камня» присваивается 1-й уровень!
Награда: количество существ, что могут находиться под вашей властью, увеличилось с 5 до 9 (по 2 существа за каждое сооружение).
— О-хо-хо-хо! — довольно посмеялся я, когда прочитал описание полученных «плюшек». — Вот теперь будет где развернуться! Надо несколько знамен поставить, статуй и еще чего-нибудь! Но это потом. А сейчас… Какая ж красота!
Равномерно горящее пламя в обеих жаровнях создавало эффект уюта. Просто было приятно и тепло смотреть на это, не говоря уже о том, что они реально создавали такой мистический ореол, словно тут древнее место власти или что-то подобное.
Довольно вздохнув, я дождался, пока Майн вернется со склада.
— Смотри. Твоя задача — набрать еще четверых бойцов. Найдешь еще одного, подобного Гектору, получишь от меня пару приятных бонусов. Понял?
Тот кивнул. Молчаливый все же он. Либо обиделся.
— Славно. По ловушкам можешь ходить спокойно, я их все сделал для нас безопасными. Все, иди, выполняй задание.
Он снова кивнул и позвал за собой двоих других ящеров. Вот и славно, теперь у меня будет пополнение, из-за чего обороноспособность моего подземелья хоть немного, но возрастет. Так что можно спокойно заняться очередной ловушкой.
Подойдя к последней создаваемой ловушке, я дождался, пока выскочит оповещение о повышении уровня подземелья, после чего смело нажал кнопку «Да».
Коэффициент сложности подземелья — 1,01.
Внимание! Награда за вашу голову в рамках квеста повышена с 1 серебряной моменты (без учета известности) до 50 серебряных монет.
Рекомендуемый уровень для вашего подземелья поднялся с 5-го до 15-го. Количество получаемого за вас опыта увеличено в 3 раза!
Внимание! На вас взят квест группой из трех игроков! Предварительный анализ цели не выявил точную принадлежность к классам, уровень игроков в пределах 8–12-го уровней. Ваш шанс победы составляет 81 %. Приблизительное расстояние игроков до логова — 800 метров.
Внимание! На вас взят квест группой из трех игроков! Предварительный анализ цели не выявил точную принадлежность к классам, уровень игроков в пределах 7–13-го уровней. Ваш шанс победы составляет 75 %. Приблизительное расстояние игроков до логова — 800 метров.
Внимание! На вас взят квест группой из трех игроков! Предварительный анализ цели не выявил точную принадлежность к классам, уровень игроков в пределах 6–11-го уровней. Ваш шанс победы составляет 95 %. Приблизительное расстояние игроков до логова — 800 метров.
Получено еще 8 оповещений о взятии на вас квеста.
— Охренеть… — прошептал я, доставая из инвентаря свой молоток, после чего крикнул во все горло. — Гекто-о-ор! Готовься сражаться!

Глава 19

Первая группа игроков прибежала буквально спустя десять минут. Встретили мы их как полагается, с хлебом и солью. Только в виде хлеба были наши кулаки, а соль мы сыпали на рану. В виде соли выступали мои шуточки и нескончаемое «Э-э-э» нашего Гектора.
Интересно, а он станет хоть немного умнее?
Вторая волна игроков тоже не заставила себя долго ждать, но при сражении с ними нам пришлось ретироваться в главный зал, ибо баланс сил был явно не в нашу пользу. Пришли три воина и два мага, причем оба мага были хиллерами, из-за чего атакующая троица была практически неуязвима.
— Гектор, — подошел я к серокожему огру и положир руку ему на плечо. — Кажется, нам еще раз придется умереть!
— Э-э-э? — о, а у него, оказывается, есть мимика, сейчас вон как удивленно на меня посмотрел и даже слюну подобрал, что у него стекает при виде противника.
Его, видимо, возмутила эта моя фраза, причем очень сильно возмутила. Внезапно его кожа приобрела красный оттенок. Даже не так. Его кожа просто побагровела, глаза налились кровью, и он так зарычал, что у меня кровь из ушей потекла.
Маги сразу упали, видимо, на них прошел какой-то уж очень мощный стан, воины же просто держались руками за свои кожаные или металлические шлемы, пытаясь прийти в себя. Вот в этот момент Гектор показал себя во всей красе!
Схватив за голову одного игрока, он начал его раскручивать в разные стороны. Зрелище было просто эпичное! Это огромная махина крутила игрока вокруг своего тела так, словно это нунчаки, при этом постоянно ударяя им по двум другим воинам.
С магами огр расправился буквально за мгновение. Прыгнув почти под самый потолок, а он был метра под четыре, он обеими ногами приземлился на тела хиллеров, снося им полную полоску лайф бара. Те только и успели что-то гаркнуть, после чего их тела стали медленно дефрагментироваться.
— Так их! — крикнул я, подпрыгивая и поднимая над головой руку с зажатым в ней молотом. — Бей их! Всех их бей! Ха-ха-ха-ха!
Когда подошла третья группа, огр уже был в горячке боя, так что налетел на всех пятерых одним махом. Но они быстро столкнули его с себя, после чего всей гурьбой накинулись на него, начав пинать и колотить всем, что попадалось под руку.
— А ну не трожь моего Гектора! — крикнул я на ходу, занося молот для удара снизу вверх.
Когда я подбежал к игрокам, один из них приподнял голову. Эта самая голова оказалась в металлическом шлеме, отдаленно напоминающем обычное ведро.
Еще немного! Еще больший замах! Удар! Дзынь! Ха, реально «дзынь» получился! Ха-ха! А как полетел! Сразу через туман, и во что-то, судя по звуку, врезался. Или в кого-то. Похоже, там еще игроки собираются.
Оставшихся игроков погубила их лютая невнимательность. Эти жадные до всего придурки даже не обратили внимания на то, что их товарищ отправился в свободный полет. Так что расправиться с ними было проще простого, просто на каждую голову приходилось по два, максимум три быстрых удара, после которых игроки отправлялись на перерождение.
А дальше наступило затишье. И оно напрягало. Похоже, до игроков дошло, что к чему, поэтому они и не пытались лезть отдельными группами. Вот только у моего Гектора осталась всего десятая часть здоровья, из-за чего любой чих его прикончит. О, уже одна девятая, но не суть, все равно мало.
Поманив успокоившегося огренка, я ушел в сторону кузницы, где на меня ошарашенно смотрел красный. Я сначала не понял, почему он на меня так уставился, а потом мне бросилась в глаза одна очень интересная деталь. Вся моя одежда была в крови, которая испарялась!
Это выглядело очень эпично, по крайней мере мне так казалось. Посмотрев по сторонам, увидел, что из десяти кусков руды готово уже восемь слитков. Значит, еще два на подходе, но ждать времени уже нет, так что придется фантазировать на ходу.
Достав пару мечей, сунул их красному и пинком отправил подальше из кузницы, при этом пригрозив, чтобы ценой своей жизни, посмертия и души защищал меня, иначе я ему устрою такой ад, что ледяной седьмой круг, если он существует, покажется ему курортом.
Схватив три куска металла, которые были выплавлены как-то криво (я Кузнецу за это отдельно по тыкве настучу), сорвал с себя рубашку, после чего перемотал ею три этих слитка. Зачем, я не понимаю, просто хотелось так сделать.
После того как вся кровь с рубашки испарилась, слитки приобрели красный оттенок, и их название сменилось на «кровавый железный слиток». Черт пойми, чем он отличается от обычного, но что-то мне подсказывает, что он явно лучше.
Взяв еще один слиток, я все четыре бросил в горн и начал с такой силой нагнетать туда воздух из мехов, что пламя чуть ли не до потолка вздымалось.
В определенный момент шум со стороны коридора мне показался очень странным, так что пришлось выскочить и проверить, что там. А все оказалось печально и забавно одновременно.
Огр с одним процентом здоровья схватил какого-то незадачливого игрока и раскручивался на месте прямо перед входом в тронный зал. Причем крутился с такой скоростью, что его лицо невозможно было разглядеть, а игрок был виден сразу в нескольких точках. Дела-а-а.
— Время еще есть, — пробормотал я себе под нос и убежал обратно в кузницу.
Достав с помощью щипцов каждый слиток по отдельности, я начал колотить их все разом, потом, пока они еще были горячими, скручивать всю конструкцию, потом снова бить, потом снова скручивать, бить и скручивать. Пока я думал, что именно хочу сделать, металл медленно остывал, так что думать времени у меня особо много не было.
Нужна кирка, но судя по потускневшей иконке огра, кирка сейчас будет только мешаться. Потом смастерю ее, металл еще есть!
Из коридора послышались крики Кузнеца, а также еще нескольких игроков, ставших жертвами красного ящера. У моего подчиненного здоровье убывало буквально на глазах, так что я заторопился еще сильнее.
В конечном итоге, когда я совершил последний удар по заготовке, все вокруг вспыхнуло багрово-красным, а с потолка закапала кровь. Брр, жуткие эффекты. Или это не эффекты? Да, все же это красного разорвало на куски, а вокруг бушевало пламя, наколдованное каким-то магом.
Не доделав свою работу, я быстро обмотал еще горячую рукоять обрывками рубахи, после чего взял еще горячий витой меч и мгновенно вонзил его в тело того самого игрока, попутно отбиваясь от какого-то разбойника молотом. Точнее, я пытался по нему попасть, но этот гад был слишком быстрым.
— Да стой ты, тварюга! — сказал я, постоянно уворачиваясь от его ударов кинжалами, двигая витым мечом в теле вопящего то ли от боли, то ли просто от происходящего мага. Кстати, пахло от него так себе.
— Сам стой, тварюга! — крикнул он практически в лицо, из-за чего я аж ошалел.
Последний удар все же я пропустил, но и он оказался в своеобразной ловушке. Маг уже умер, молот я убрал в инвентарь, так что одной рукой я держал почти полностью остывший клинок, а второй рукой держал за кисть этого ловкача, что вонзил свой клинок мне в брюхо.
— Попался! — торжественно воскликнул я, а потом проследил за хитрым прищуром этого мелкого, кстати, в прямом смысле мелкого гада.
Выполнив мгновенную рокировку, успел заметить, как быстро физиономия этого ловкача изменилась с хитро-торжественной на испуганно-обиженную. А вот обижаться не на что, не фиг отвлекаться на своих товарищей в важный момент.
Стоило нам поменяться местами, как тут же на голову этого разбойника рухнул каменный молот полуголого воина. Ниже пояса он был облачен в обычные тканевые штаны, даже без обуви, а остальной одежды у него в принципе не было.
— Конан? — уточнил я, после чего поймал его охреневший взгляд. — Да ладно! Чувак, у тебя просто нет фантазии!
— В смысле?! У меня нет фантазии?! — взревел он. Тут уже было непонятно, то ли он так хорошо вжился в роль, то ли просто тупой, так как, когда он начал реветь, то руки согнул в локтях, грудь выкатил вперед, а молот вообще опустил вниз.
— Пф, дурак, — фыркнул я и вонзил в него витой клинок, который в нем тут же до конца остыл, а после еще и оприходовал его молотом по голове. — Так-то сражаться с боссами! Я вам тут всем устрою соулс лайк!
Когда я вышел в коридор, побитые игроки в весьма потрепанной одежде поглядели на меня с неким уважением в глазах. Знают, что это такое, знают, чем может закончиться схватка с боссом.
И тут меня пробил зловещий смех. Обычно такое происходило, когда в тех стареньких играх, где тебя мог прикончить любой монстр правым мизинцем левой ноги, босс переходил в новую стадию. И вот это на некоторых повлияло сильнее, чем смерть минимум четырех групп за десяток минут. Они переглянулись и дали драпу подальше, успешно по пути провалившись в волчьи ямы.
Наступило короткое затишье, которое дало мне время быстренько оценить клинок, что у меня получился.
«Витой меч кровавого огня»
Качество — эпическое
Урон физический: 145–285
Урон огненный: 85–105
Прочность: 0/10 000
Требование: 10-й уровень
Сила — 40
Выносливость — 30
Ловкость — 40
Эффекты:
С вероятностью 30 % вызывает кровотечение на 50 урона в секунду
Ловкость +20
Сила +20
Выносливость +20
Интеллект +10
Мудрость +10
Восприятие +10
Ух, вот это я понимаю — горячая штучка! Теперь понятно, почему так странно пахнет, это пахнет от самого меча. Словно он бесконечно сжигает плоть… Привыкнуть к этому запаху можно, но блин, какая же мерзкая вонь!
Когда я оторвал взгляд от меча, передо мной уже стояли три воина со щитами, преграждая мне путь в главный зал, за ними стояли воины полегче, дальше вразнобой — лучники и маги. Вспомнив старую шутку, которая как-то раз сработала, я направил в воинов свой новенький меч, набрал побольше воздуха в легкие и с мрачным выражением лица очень медленно проговорил:
— Чары-мары! Хуры-муры! Да снизойдет сей кары три!
Повисла неловкая тишина, даже возникло ощущение, что где-то начали петь птички, вызвав внутри смешанные чувства. Воины переглянулись между собой, потом посмотрели на меня, да как начали ржать. Их смех полностью поглотил всю толпу, которая чуть ли не по полу каталась, усмехаясь над тем, что сейчас произошло.
— Ну-ну, — улыбнулся я, — зря вы так.
И тут сработала, как говорится, удача. Или чудо? Без разницы. Пока большая часть игроков от всей души со свинячьим визгом каталась по полу, неожиданно по ту сторону толпы появилась горстка змеелюдей, двое из которых были облачены в металлические доспехи.
Сразу позади смеющихся начались раздаваться крики ужасов, так как ящеры (кстати, их было семеро) не только обладали вооружением, но также впивались в свои жертвы острыми как бритва зубами, раздирая ткань и кожу при первом же «клац».
Когда эта троица почти синхронно повернула головы в сторону нового противника, я тут же рванул в атаку, насадив одного из них на новый клинок, который как сквозь масло прошел через плохой металлический доспех, а из головы второго сделал колокол, ударив молотом по металлическому котелку. На третьего же управы не нашлось, так как руки у меня всего, увы, две.
Первый воин со щитом умер после второго удара молота, вот только колокольного трезвона не последовало, так как после первого удара нарушилась структура шлема… В общем, шлем сначала погнулся, а потом вообще лопнул. Ну а второй умер после того, как ему начало сносить хит поинты кровотечение.
— А вы угорали, — тихо и спокойно сказал я, а воин, что остался один, кивнул мне.
— Да, брат, не зря про тебя ходили мистические слухи… Странный ты босс, — отозвался воин, после чего поправил шлем на голове и выставил щит перед собой, сразу же им меня толкнув.
Что называется — зазевался. Этим слабым толчком он меня умудрился оглушить, отправив в нокдаун аж на целых пять секунд, за которые успел снести мне добрые две трети здоровья.
Когда я отошел от стана, то сразу же как следует пнул в область живота воина, что открылся для замаха мечом. Тот плюхнулся на пятую точку, выронив меч. Долго церемониться я с ним не хотел, так что просто начал размахивать обеими руками с оружием в каждой в направлении воина, почти сразу отправив того на перерождение.
Когда я с ним разобрался, ко мне уже летели два мечника, вот они почему-то внушали больше опасений, чем та троица со щитами. Встав в боевую стойку, я занес правую руку с мечом назад, а левую руку с молотом выставил вперед.
Когда первый подлетел ко мне, то я пригнулся, перекинув его через себя, а второго тут же поймал ударом головы ровно в нос. Мне было больно, ему было больно, и мы оба были сейчас явно несчастливы. Но зато он в стане, а я нет. Так что, пока первый летун вставал на ноги, второй опракидун уже оказался в точке возрождения.
— Сколько я зарезал, сколько перерезал, — вспомнил я фразу из одного своего любимого фильма, а тот лишь нахмурился и посмотрел на меня как на дурака. — Тьфу на вас, не знаете вы классику!
— А тебе-то откуда знать про классику? — усмехнулся этот воин. — Ты лишь глупая программа, которая говорит и делает то, что в нее заложили.
— А ты уверен в этом? — спросил я у него, при этом загадочно улыбнувшись.
У воина на лице отобразились сомнение, задумчивость, даже некое просветление мелькнуло. Но когда он попытался что-то сказать, ему аккурат в оба глаза и рот прилетели стрелы, и его тело тут же пошло на возрождение. Ну и разум соответственно тоже.
Развернувшись, я осмотрел поле боя. Кого-то добивали ящеры, так как они и так уже были сильно израненными, пара ящеров за кем-то умчалась в сторону выхода, при этом что-то злобно шипя, некоторые тыкали заточенными палками в волчьи ямы, явно наслаждаясь страданиями игроков. А вот это уже меня несколько взбесило.
Подойдя к одному из ящеров, я не сдержался и, убрав заранее молот в инвентарь, с такой силой врезал ему подзатыльник, что ящер мгновенно умер, а оповещения о его перерождении не поступило.
— Э? Умер, что ли? — спросил я сам себя, а потом посмотрел на остальных, что сейчас были не так далеко от меня.
У всех у них глаза были такого размера, словно их взяли и увеличили в редакторе персонажа эдак раз в двадцать, не меньше. Что-то начинает напрягать эта игровая модель удивления монстров. Я, конечно, понимаю, что чем больше глаза, тем сильнее удивление, но не настолько же огромными их делать… Эх…
Проверив текущее состояние своих подчиненных, заметил, что на перерождении всего два монстра, в живых шестеро, а одно место — вакантное, то есть никем не занятое. О как, получается, все же я его прихлопнул, ну и пусть.
— Другим будет уроком, что мучить игроков нельзя! Я против насилия! Только честные убийства, приносящие легкие смерти! — начал гаркать я направо и налево, буквально меча молнии из глаз. — Если еще раз хоть одного увижу, то пришибу уже двоих! Всем понятно?!
Ответом были тишина и легкие стоны попавших в ловушки игроков. Взяв в руки деревянное копье, я прошелся по всем волчьим ямам и быстренько оборвал мучения этих недобитков, после чего на меня свалилась такая усталость, что я готов был рухнуть на месте.
Внимание! Вы преодолели порог 10-го уровня! Доступно преображение тела в соответствии с вашими запросами и окружающей вас средой (в частности, включая обитателей). Возможен первый выбор расы! Для перехода в редактор персонажа необходимо перейти в место отдыха, лечь и закрыть глаза, остальное за вас сделает система!
Еле дойдя до первой попавшейся койки, я мельком глянул на свой уровень, поднявшийся уже до четырнадцатого. Распределять очки между путями мне было лень, так что я пока просто отмахнулся от всего этого, улегся на кровать и закрыл глаза, а система сама перенесла меня на светлую поляну…

Интерлюдия 4

Единственная таверна в начальной деревне. Пристанище всех обиженных, угнетенных, работодателей для них, ну и просто веселых компаний людей, которые в жизни в такие заведения никогда бы не пошли. Сейчас тут было особенно шумно, громче обычного, когда тут новичков пруд пруди… Но сейчас присутствовали не только новички, но и уже слегка прокачанные игроки.
— Слушай, — сидел за столом Pony, голос которого напоминал звук скрежета ногтей по стеклу, — я вот не понимаю, что это за босс такой? В любой игре любые начальные боссы вплоть уровня так до тридцатого или сорокового достаточно легкие, чтобы его и в одиночку завалить, а этот прям какой-то очень хардкорный… А вы чего все уши заткнули?
— Ты свой голос-то слышал? — в умоляющей форме спросил Yriy72, игрок, настроивший своего персонажа так, чтобы он напоминал боевого гнома — низкорослого и коренастого. — Твоим голосом только людей по ночам пугать, сразу сердце остановится.
— Да ладно тебе, — за этим же столом сидела S0venok и явно забавлялась, — я вот включила у себя фильтр звукового эффекта, теперь слышно просто его привычный противный голос, а не с примесью скрежета стекла.
— Да, вот только у меня не издание с плюсиком, а обычное, мне лень пару тысяч в месяц отдавать за то, что мне дополнительные системные настройки дадут, которые никак не повлияют на игровой процесс, — пробурчал Yriy72, глядя в сторону барной стойки. — Жаль, тут опьянеть нельзя от пива… А то бы я после такого эпического поражения вообще ушел бы в запой…
— Тобой хоть не крутили во все стороны, как дубинкой какой-то, — возмутился Pony, из-за чего боевой гном опять заткнул уши пальцами. — Но все же мне странным кажется этот босс, очень странным.
— Почему? — спросила S0venok, по привычке наматывая на указательный палец правой руки красный локон. — Мне вот кажется, что это самый типичный босс.
— А тебя его фраза не смутила? — уточнил у нее Pony, а тем временем Yriy72 начал багроветь от злости. — Да закажи себе уже выпить или выйди из игры! Не нравится голос — смирись! Не буду менять!
— Убью тебя за деревней, да и все, — зло буркнул себе под нос боевой гном, спрыгнул с не самого высокого стула и побрел к барной стойке, куда приближались игроки другой группы, заходившие в подземелье первыми.
— Че это с ним? — спросил у девушки Pony, сопровождая своего лучшего друга взглядом. — До этого поражения он не был таким угрюмым.
И в этот момент девушка не выдержала и взорвалась смехом, самым что ни на есть искренним, почти детским заливистым смехом. Множество угрюмых и горюющих взглядов после поражения сразу обратилось на нее, кто-то смотрел с неким осуждением, кто-то — с явным отвращением.
— Просто он… хи-хи… Познал все прелести… хи-хи-хи… Пятой точки огра! — дальше шел опять неконтролируемый смех.
Она тоже стала жертвой огра, только он как раз свалился ровно перед ней, приземлившись своей вроде бы мягкой, но, как оказалось, не очень, зоной на лицо их общего товарища. Но все же девушку никто не поддерживал, а Yriy72 только еще более горестно посмотрел на подругу, тяжело вздохнул и залпом всадил больше чем поллитра пива, после чего заказал еще одну кружку и всадил ее следом. А вот уже третью просто медленно пил.
— И все же мне кажется, что босс самый обыкновенный… — немного вжав голову в плечи, проговорила быстро девушка и, схватив губами трубочку, торчащую из коктейля, несколько выделяющегося из общего антуража фэнтезийного средневековья, медленно отпила содержимое.
— Ты просто не сражалась с самим боссом, он выкидывает крайне странные вещи… — почесал себе шею Pony. — Просто… Вот какой нормальный босс будет убегать среди боя в кузницу, выпихивать оттуда какого-то странного змея, который просто рвал и метал все, а потом оттуда выскакивать полуобнаженным с раскаленным странным мечом в руке?
— Ну да, есть пара интересных нюансов, но все же это могло быть просто запрограммировано, типа второй фазы у босса… Ты же знаешь, что программа может меняться в зависимости от обстановки. О, а вон та злюка ходит, что по золотой раздавала в прошлый раз! Элиз, — помахала красноволосая одной из лучших фехтовальщиц, — подойди, пожалуйста!
Элизабет, как она любила, чтобы ее называли, раз она раскрыла свою настоящую игровую личность, сначала дернула носиком, показывая некое отвращение, а потом все же переборола себя и подошла к двум игрокам, вокруг которых не было никого.
— Не особо многолюдно вокруг вас, учитывая, какая давка сегодня в таверне, — слегка покрутила в разные стороны головой девушка, после чего уселась рядом с Совенком. — Всех так пугают настолько неопытные новички?
Последнюю фразу Элизабет попыталась сказать даже с каким-то юмором в голосе, но вышло не особо, из-за чего у нее улыбка моментально слетела с лица.
— Пони, молчи, — резко вытянула с некой опаской руку S0venok, вовремя остановив уже успевшего открыть рот своего товарища. — Не пугай ее своим голосом.
Pony недовольно фыркнул, сложил руки перед грудью и сделал вид, словно этих двоих рядом с ним нет, а свинарник, что представлял собой двор таверны, да как и всей деревни новичков, — самый лучший пейзаж на свете. Элизабет лишь немного повела левой бровью, после чего ее лицо стало невозмутимым.
— Чего звали? — спросила местная знаменитость у красноволосой, когда та облегченно вздохнула, видя реакцию своего товарища.
— Да стало просто интересно, почему тебя не было на прошлом рейде… — как-то смущенно посмотрела на весьма красиво разодетую, по меркам новичков, конечно же, девушку. — Просто тут недавно игровое объявление было, много кто пошел в рейд, точнее, просто пошли на босса, но этот поход имел характер рейда… В общем, вот.
— А сколько времени назад это было? — посмотрела, в сторону потолка Элизабет, после чего перевела тяжелый взгляд на красноволосую.
— Примерно минут тридцать назад, — пожала плечами Совенок. — Просто этот босс стал в разы сильнее, около сотни игроков он со своей бандой смог отправить на перерождение… Притом что все были выше пятого уровня! Даже парочка пятнадцатого была! А он этих пятнадцатых пару раз молотком оприходовал, и они слились.
— Хмм… — зажала двумя пальчиками подбородок, на которых был также не вписывающийся в средневековую атмосферу маникюр, после чего осмотрела всех игроков, что тут были, и вынесла свой вердикт. — Да вы просто не умеете играть, руки у вас не из того места растут.
— Уверена? — усмехнулась красноволосая, с легким прищуром посмотрев на Элизабет. — Мы смогли продавить огра, почти полностью лишить босса здоровья, которого у него сначала было в два раза больше по сравнению с первым рейдом. А как появился меч, так ему вообще удары словно комариные укусы снимали здоровье. А сам босс, повторюсь, с двух-трех ударов самых сильных игроков на перерождение отправлял.
— Стоп… Говоришь, пятнадцатые уровни были? — словно снизошло на Элизабет осознание того, что должно было до нее дойти еще в самом начале разговора. — Получается, уровень сложности подземелья поднялся?
— Ну, получается, что так, — кивнула Совенок, тоже что-то для себя удивленно отметив. — А такого ведь еще ни разу не было?
— Вообще ни разу такого не было. Там были формулы десятиэтажные, как самому рассчитать сложность подземелья, чтобы лучше подобрать группу по уровням, либо самому знать, на каком уровне подходить к подземелью, чтобы взяли в группу… Но вот чтобы у подземелья рос уровень… Это впервые и очень странно. Мне хочется туда наведаться еще раз!
Последние слова Элизабет сказала с каким-то странным огоньком в глазах, но при этом в них не было злости или ненависти, она свою цель выполнила еще в прошлый раз, теперь ей было просто интересно, что же собой представляет этот босс.
— Сходить с тобой? — осторожно спросила красноволосая. — А то у босса новые подчиненные, по слухам, оказались, может, еще что набедокурит…
— Ой, да не переживай ты, — махнула рукой Элизабет. — Этот персонаж у меня всего седьмого уровня, я пока займусь прокачкой, чтобы прийти к нему на пятнадцатом уровне, так больше шансов на победу.
— Ой! А можно с тобой?! — подскочила на ноги Совенок, уронив стул и еще раз привлекая внимание к своей персоне взгляды множества угрюмых игроков. — Я тоже седьмого уровня, да и мой друг тоже, и третий, вон тот, на гнома похожий, тоже может нам помочь, но он уже восьмого уровня. Так можно нам с тобой?
— Ну а почему бы и нет, — улыбнулась на этот раз Элизабет более искренне и мило, после чего внимательно осмотрела внешний вид сначала девушки, потом Pony, только затем прищурилась, чтобы разглядеть экипировку гнома. — Вот только снаряжение получше надо вам найти… Пойдемте на аукцион, сейчас вам прикупим редкое снаряжение на уровень, а потом и на пятнадцатый, после чего двинемся на Иного.
— Спасибо огромное! — накинулась с объятиями красноволосая на Элизабет, из-за чего та сначала ошалела, а потом аж растаяла. — Ты лучшая!
— Я знаю, — довольно усмехнулась Элизабет и осторожно высвободилась из объятий. — Вот только это не из-за добра, а из-за того, что босс такой оригинальный, повторюсь, это первый случай в игре, когда босс смог поднять уровень своего подземелья.
— А я говорил, что он странный, — повторился Pony, из-за чего лицо Элизабет исказила гримаса ужаса и боли.
— Вот теперь понятно, почему ты попросила его заткнуться, — со страданием в голосе сказала Элизабет и полезла в настройки, чтобы врубить фильтр на этот голосовой эффект. — Думаю, так будет лучше.
— У него и реальный голос не лучше, — усмехнулась девушка, на что Pony обиженно фыркнул, снова отвернувшись к окну. — Ладно, схожу за нашим танком, позову его и обрадую, а то он после происшествия вообще сам не свой. Ой, и да, лови группу!
— Вступила, — спокойно ответила Элизабет, после чего встала из-за стола и направилась в сторону выхода. — Я пока начну вещи вам покупать, подтягивайтесь к аукциону, буду ждать вас там.
Pony молча кивнул на слова Элизабет, красноволосая уже не слышала, так как пыталась утянуть за руку своего очень печального товарища. Вся эта картина очень забавляла Элизабет, но все же она в своей головушке уже строила планы, как можно с помощью этих троих добиться своих целей.

Глава 20

Первые ощущения после пробуждения были не совсем понятными. Вокруг меня была пустота, но пустота очень плотная, словно сдавливающая всего меня. Однако при этом тревоги не было, а наоборот, возникло чувство, словно я оказался дома.
— Ну и как тебе в твоем собственном мозге? — раздался знакомый голос одного синего гада позади меня, к которому я сразу попытался дернуться, но застрявшее в этой непроницаемой темноте тело не поддавалось.
— Я тебя убью! — прорычал я сквозь плотно сомкнутые зубы, а потом сильно удивился. — О, я говорить могу!
— Можешь ты все, это же твой разум! — появилось уже передо мной это синее недоразумение. — Вот только он пустоват, тебя же выдернули отсюда, дефрагментировали, разбили на составные кусочки, а потом по остаточным признакам воссоздали заново. В общем, частично ты теперь программа, а частично человек!
— Сам ты частично человек, а сам кусок… Мхм-м! М-м-м! — неожиданно мой рот сжало, так что ни единого слова я и произнести не мог.
— Вот только я забыл сказать, что, согласившись на мою помощь, ты мне полностью передаешь контроль над всеми своими жизненными параметрами. — Синий силуэт стал плотнее, проявились очертания лица, но все же они были расплывчатыми, а говорил он мрачно, надменно и уже совершенно не своим, более глубоким голосом. — Вот только тогда ты был слишком морально подавлен и всеми фибрами души был за то, чтобы остаться в живых. А вот сейчас я готов озвучить первое из множества моих требований.
Вот чувствовал же, что не все так чисто с этим уродом. Так он еще хуже любого черта. Вечеринку они ему тогда не дали закатить. Скорее, это он ворвался в чужую песочницу со своими правилами, за что и получил по рогам. Если они у него есть.
— В общем, мне сейчас плевать, что ты про меня думаешь. Вот мое задание, оно тебе может показаться сложным, но с учетом всех данных тебе бонусов ты способен его выполнить. Нужно захватить три города, сделать их пристанищем твоей власти, мощи. Но перед этим ты должен обеспечить себя постоянным притоком армии и снаряжения. А это ты сможешь сделать только на втором уровне подземелья — это те игровые условности, на которые я не смог повлиять.
В общем, а почему бы и нет? Я же игровой босс, который может развиваться, а значит, у меня должен был у самого когда-нибудь возникнуть такой план… Когда для меня мое подземелье стало бы мало, хотя мне кажется, я его мог бы строить бесконечно.
— Пока ты выполняешь это задание, я тебя беспокоить не буду. И помощи от меня в виде, например, огра ты больше не получишь. Ты теперь способен постоять за себя сам, без моей поддержки, так что дерзай!
И как в прошлый раз, он щелкнул пальцами, и меня унесло из этого мира, точнее, моего разума, очень пустого и тяжелого разума…
* * *
Когда я снова открыл глаза, мне показалось, что у меня какое-то дежа-вю, все вокруг снова было в черном цвете… А, нет, не все, под ногами был белый круг с расплывчатыми краями. Фух.
Добро пожаловать в генератор внешности персонажа! За игровые достижения у вас появилась возможность изменить расу и внешность (внимание, внешними усилиями изменить внешность вы не можете, обратитесь к администрации).
Ну, замечательно… А если я вдруг, ну, так, случайно, девушкой из-за этого стану, то как мне быть?! Я не хочу! У них там столько заморочек с телом и внешностью… Не-не…
Справка: при случайной генерации внешности пол игрока не изменяется.
Ну и слава богам… А то я уже реально паниковать начал. Ну, если ничего критического не произойдет, то и посмотреть можно, что там мне предлагает система.
Так-с, присутствует несколько настроек, одна из которых заблокирована — это смена внешности. Две остальные — автоматический выбор расы на основе внешних факторов и ручной выбор расы.
Открыв ручной выбор расы, сразу ужаснулся обилию различных настроек и поднастроек, хотя рассчитывал увидеть только список рас, но нет, тут идет выбор между множеством рас! Можно было стать как полностью ящером, например, так и всего на десять процентов, при этом можно выбрать, на какой части тела скажется эффект.
Так-с, у меня есть подчиненные ящеры, но я не хочу выглядеть как они, слишком они уж… Ящеры, вот не знаю как, но мне просто не нравится их внешний вид, хотя красный ящер выглядит прикольно. Может, сделать себе хвост, как у ящера? А это идея…
Хотя нет, выглядит слишком жутко, почти человек со жвалами жука и хвостом ящера… не, как-то не очень. Кстати, про жвала, вот от них я хочу избавиться, а то они мешают спать. Когда голову набок поворачиваешь, резкая боль простреливает щеку и скулу. О, вот, ползунок «жука» на минимум…
Потрогал лицо, и, о боги, как же прикольно не ощущать ничего, кроме собственного тела! Просто блаженство… Но перед глазами начало мигать… Итак… Вот же срань…
Совет: при использовании стандартной расы «человек» все бонусы от различных рас будут недоступны, также появится вероятность неподчинения подчиненных существ.
Вот почему игра вгоняет в такие условности? Ну, это же несправедливо! Зачем обязывает меня быть монстром? Понимаю, что я босс, но все же можно же быть боссом-человеком, а не боссом-монстром. Эх… Ладно, своих я уже отпускать не хочу, особенно не хочу, чтобы мне их пришлось убивать, а то в одиночку точно с ума сойду.
Хм… А если делать изменения себе на пользу? Скорость мне особо не нужна, а вот подвижность — самое то. Что будет, если использовать суставы ног, как у ящеров? Меняем, слышится противный хруст, от которого пробежали мурашки по коже, но при этом не было ни капли боли.
Посмотрев на свои ноги, не заметил ничего особенного, так как они были прямыми. Начав присаживаться, сразу заметил изменения. Первое, что бросилось в глаза: колено — точнее, сейчас первое колено, — стало располагаться выше, оно изгибалось, как и человеческое, а вот второе было ниже и сгибалось в противоположную сторону. Жуть какая. Но прикольно.
Я встал в полный рост, и ноги опять приняли «человеческий» облик, были просто прямыми, а не остались согнутыми, как у ящеров. Также в описании персонажа появилась шкала с изменениями базовых показателей.
Подвижность +20 %
Скорость –20 %
Ну, лучше, чем ничего. Так-с, возможно выбрать еще одну особенность в выборе расы. Чего бы выбрать… Пауком быть не хочу, но почему-то система определяет это направление как приоритетное. Не, у них много глаз и лап, не буду в паука превращаться, я не добродушный сосед.
Да и думаю, ничего больше изменять не буду. Сто процентов потом еще появятся подобные функции, вот тогда и придумаю что-нибудь, а сейчас… Выбор лишь из одних подземных жителей — огра, ящеров и жуков — мне не особо нравится. Так что выбор расы — завершить.
Происходит генерация названия вашей расы…
Генерация завершена! Вам присвоена раса — генно-модифицированный ящер! Вам принудительно добавлена недостающая часть тела — хвост!
Да как, черт его дери, так-то?!
* * *
В очередной раз я открывал глаза с некоторой опаской и надеждой. Все же рассчитывал сделать это в больнице, но в итоге получилось в игре. Ну, раз в реальный мир я не вернулся, значит, будем творить дела в этом мире.
Первое, что я сделал, спрыгнув с койки, — проверил, где этот чертов хвост. В итоге оказалось, что его не видно, так как он с учетом моих психологических предпочтений был скрыт, но физически присутствовал, влиял на мой центр тяжести и тому подобное.
Фух! А то я переживал, что это счастье еще и скрывать как-то придется. Хоть что-то игра сделала для меня, а не против меня. Так-с, а теперь делаем первый шаг… Неудобно, блин… Второй шаг… И так каждый раз ногу придется сгибать в обоих коленах?.. Третий шаг… Хожу, как цапля, блин… Но привыкнуть, наверное, можно.
А что будет, если просто идти и думать о своем? Ну, например, о том, как сделать так, чтобы на меня так часто не устраивали набеги? Закрываться к чертям от всех? Не вариант, лишу себя доступа к ресурсам, да и к прокачке. Поставить более сильную охрану? Так у меня и так самый сильный экземпляр из всех доступных. Сделать еще больше ловушек? Спасибо, хватило, повысили уровень, спровоцировали наплыв множества игроков.
Кстати! Я еще не поблагодарил Майнера за то, что он так вовремя поспел! По сути, если бы не его атака в спину, то меня бы пришибли, что не есть хорошо.
Но это потом, сейчас надо сделать себе кирку, иначе не получится пробить проход на второй уровень, а он сейчас у меня в приоритете, да и не только у меня, а также и у того существа, что обеспечило мне возможность существовать только как противнику всему миру, ну да ладно, временами даже веселее. Наверное.
Дойдя до кузницы, я немного помотал головой, посмотрел на свои ровные ноги, кинул взгляд себе за спину и улыбнулся во все тридцать два зуба! Моя теория работает! Если на что-то в организме не обращать внимания, то этот процесс будет естественным и происходить на автоматике. Чудно! Я могу ходить!
Подойдя к наковальне, я достал из инвентаря молот и осмотрелся вокруг. По сути, мне он постоянно не нужен, а вот Кузнецу, который куда-то пропал, как и большой молот, он нужнее всего, ведь именно он будет заниматься постоянной ковкой всего снаряжения для моей будущей армии.
— Кузнец! — начал я крутиться во все стороны, но так и не обнаружил своего первого помощника в кузнечном деле. — Да блин, куда ты там запропастился?! Кузне-ец!
Еще немного покричав, я посмотрел на своих подчиненных и увидел, что он мертв. А это было странно, ведь, судя даже по тому, что огр ожил, красный ящер должен был уже вернуться с того света. Странно все это.
Пройдясь по кузнице, обнаружил одну очень интересную вещь. Железная часть молота была, а ручки у него не было. Да и валялась эта огромная железяка в неположенном месте. А что, если?..
— Чертов молот! — только хотел я приподнять эту железяку, чтобы посмотреть, что под ней, как на ней появился ругающийся Кузнец.
— Вот надо было ему слететь с рукояти ровно мне на голову! О, привет, мастер! В вас что-то поменялось…
— Поменялось, жвал больше нет, мешать теперь не будут, — кивнул я ящеру, а потом осмотрел все вокруг еще раз. — А что тут, собственно, произошло?
— Да я пытался приподнять молот одной рукой, у меня это получилось, а потом рукоять хрясь, и на меня эта железяка мерзкая упала… — тяжело вздохнул ящер. — Вот теперь не знаю, как мне быть.
— Легко, — улыбнулся я, положив руку ему на плечо. — Поможешь мне сделать редкую кирку, отдам молот тебе с небольшим условием.
— Каким?! — в его мелких глазах сразу заиграл интерес, что вызвало у меня улыбку.
— Я буду им иногда пользоваться, чтобы самостоятельно создавать предметы. Хорошо? — на всякий случай уточнил я у ящера, а то вдруг он обидится. НПС — и обидится… Мне пора к психиатру. Которого тут нет.
— Я согласен! — чуть ли не прыгнул мне на шею краснокожий ящер, но я вовремя его остановил легким уколом меча в грудь. Хотя я не рассчитывал, что в руке появится меч, думал, что будет молот.
— Попридержи коней! Сначала кирка, потом молот! — спустил я его с небес на землю, после чего ящер нацепил серьезное выражение лица, схватил огромный кусок металла и побрел в сторону плавильной печи.
Это меня несколько удивило, но, по сути, это весьма логичное решение для него. Металла, как я понял, лишнего нет, да даже если и есть, с первого раза редкая кирка может и не получиться. Еще при этом я не хочу, чтобы у кирки была деревянная ручка, судя по опыту ящера — слишком дорого может обойтись дерево.
В течение примерно часа я больше не проронил и слова, ящер все делал самостоятельно. Сначала он разжег пламя в плавильной печи, после этого раздул его до такой мощи, что мне показалось, словно начал плавиться камень. А потом притащил из комнаты с ручейком три формы для слитков, вытащил оттуда еще четыре слитка, отложил их в сторону и стал наблюдать за процессом переплавки. Стоп, а почему формы три, а слитка получилось четыре?!
Дальше он, как и полагается, заполнил формы для слитков, закрыл их и отнес по очереди в комнату с ручьем. Кстати, все же надо там начинать делать грибную ферму… Или баньку там соорудить? Хотя нет, глупо как-то. Пускай все же там будет грибная ферма.
Когда формы остыли, он принес назад и вытащил из них еще четыре слитка. В итоге их оказалось восемь, так что можно было немного размахнуться… Хотя нет, не хватит размахнуться, всего на две попытки хватит… По одному слитку на рукояти и по две на кайло.
— Переплавь один меч в слиток. Нам не хватает, — подошел я к Кузнецу, которой с пониманием в глазах повернулся ко мне, а потом кивнул.
— Я и сам хотел вам это предложить. У нас как раз есть свободные мечи.
— Тогда чего стоишь? — приподнял я бровь.
— Понял, выполняю!
Красный сразу метнулся к стопке мечей, схватил один из них, закинул в плавильню и снова начал ее разогревать. В итоге прошел еще примерно час с того момента, как я зашел в кузницу. Нетерпение уже начинало брать верх.
Когда меч был переплавлен, а форма с жидким металлом отнесена в ручей для охлаждения, только тогда мы приступили к ковке первой кирки. Забросив три слитка в горн, мы раскалили их до белизны, после чего достали один и начали плющить его со всех сторон, создавая рукоять. В один момент я даже не побоялся схватиться за него, чтобы оставить на нем следы пальцев, но это не особо помогло, а вот руку я себе обжег знатно.
— Скотина! — выругался я, маша рукой во все стороны. — Вот почему мне в голову иногда такие безумные идеи лезут?
— Может, потому что вас таким создал Единый? — с явным интересом спросил у меня ящер, а у меня в голове закрутился другой вопрос, который я тут же озвучил, хотя это и не особо прилично:
— Единый? А кто это?
— Вы не знаете, кто такой Единый?! — со смесью страха и удивления на морде посмотрел на меня красный, чуть ли не отскочив от меня подальше, а потом выражение его лица сменилось на задумчивое, а после и вообще на восторженное. — Тогда давайте я вам расскажу!
— Ну, рассказывай, — усмехнулся я, достав из горна два других куска металла, после чего передал щипцы красному и показал ему, как надо положить слитки, после чего начал по ним стучать своим молотом.
— Единый, — начал он повествовать, — создатель всего и всея! Он ценой своей жизни дал нам этот мир! Каждое существо, будь то люди, ящеролюды, огры, тролли, лягушки, насекомые, виверны, драконы… Короче, все — часть его сути! Есть на то множество доказательств в наших легендах и историях, передаваемых от отца к сыну.
— И что за доказательства? — ехидно спросил я, а он с видом «пфф, спросил ерунду» сразу мне ответил.
— Мы все связаны. Ну, то есть мы все объединены своеобразной магией, благодаря которой люди, как и вы, мастер, могут развиваться, становиться сильнее и покидать наше место обитания. Ну а мы развиваемся только с возрастом… Кочуем, снова натыкаемся на людей, воюем с ними, а под старость все возвращаются в мирные края, становятся слабее и умирают, оставляя за собой свет — свет Единого!
Вот как они для себя объясняют свечение при исчезновении трупа. Однако, однако. Хотя теория весьма логична, если заменить Единого на игровой сервер. Вот тогда все части мозаики встают на места.
Тем временем из-под моего молота вышло кайло, которое мы тут же остудили, сплавили вместе с рукояткой, и у нас получилась обычная кирка, которую я тут же сунул в лапы ящеру со словами: «На, дарю!» Радости его не было предела.
— Хотя… Спроси потом у Леголаса или Майна, встречались ли им на поверхности жилы различных руд. Если встречались, то отдай кирку им, они тебе смогут приносить руду.
— Хорошо, — кивнул Кузнец и закинул еще три слитка в горн.
Чувствую, не получится у нас и с этого раза сделать редкую кирку… Как там гласит закон Мерфи? Если что-то плохое возможно, оно точно произойдет? Ну вот, сейчас в этом будем убеждаться.

Глава 21

Вторая кирка тоже получилась не особо хорошей, но при этом ее характеристики оказались выше, чем у первой. Значит, даже среди одного и того же качества могут получаться предметы лучше или хуже. Интересный момент, нужно сделать пометку в блокноте.
Третья кирка была в процессе ковки, точнее, слитки в процессе разогрева. На этот раз мы решили, что остужать полностью рукоять и кайло не будем. А когда обе детали будут полностью выкованы, то вот тогда можно будет их соединить, несколько раз ударить, чтобы кайло зажало рукоять, а потом уже остужать.
— Что-то ничего не получается, — сказал я, тяжело вздохнув и смотря на половину заполненной полоски запаса выносливости. — Как думаешь, почему у нас оба раза вышли обыкновенные кирки?
— Может, не хватает какой-то изюминки, чтобы вещь стала не обычного класса, а как минимум редкого? — задумчиво посмотрел и спросил у меня красный ящер, а я в этот момент задумался.
— А ведь ты прав! — немного восторженно сказал я, отложив щипцы в сторону. — Каждый раз, когда у меня получались предметы качества выше обычного, я что-то использовал как катализатор при ковке… В прошлый раз, когда ковали меч, катализатором оказалась пропитанная кровью рубаха, при ковке молота — соус из-под приготовленного блюда… Хмм… А что можно использовать сейчас?..
— Снова с-соус? — заикнулся ящер, вжав голову в плечи.
— Слу-ушай! А ты прав! Опять! — я хлопнул себя по лбу, так как совершенно забыл про то мясо, что осталось после от второй порции. — У меня же есть соус! Вот только надо будет сделать не просто кирку, а топоро-кирку! Ну, чтобы можно было не только породу разрабатывать, ну и черепа противников крушить!
— Что мне делать?! — уже восторженно спросил Кузнец, сжав обеими лапами кузнечные щипцы. — Я готов работать!
— Следи за слитками, — усмехнулся я, — а я пока схожу за мясом. Надеюсь, оно не протухло…
На кухне меня ожидала весьма печальная картина. Все же еда тут может испортиться, в особенности мясо. Оно, как говорят мои родственники, уже ожило, так что в пищу его употреблять было нельзя. Печально.
Как только я взял поднос в руки, мне сразу же ударила в нос невыносимая вонь. А ведь пока мясо спокойно стояло, оно не так сильно воняло… Видимо, подливка дала о себе знать. Фу! Ну да ладно, может, какие новые свойства будут у моей топоро-кирки!
Задержав дыхание, я на всех парах добежал до кузницы и поставил как можно дальше от нас этот самый поднос. В любом случае он пригодится нам только тогда, когда я буду остужать изделие, ну а пока наступила пора молота и… В голове была идея про топор, но топор еще надо сделать. Тогда скоро настанет пора молота и топора!
— Что? — удивленно посмотрел на меня ящер. — Вы что-то сказали? Что-то про молот и топор…
— А я что, вслух это сказал? — удивился я и даже немного посмеялся. Однако! Бывает же такое, когда мысли сами лезут наружу.
— Ну да, — с немного насмешливым видом сказал ящер, после чего достал из горна первый добела раскаленный слиток и положил его на наковальню, кивком головы приглашая меня начать работу.
Ждать второго приглашения я не стал, так что просто кивнул в ответ, достал молот и начал методично работать. В этот раз мне захотелось сделать витую рукоять, а для этого особо сильно стараться не надо, просто вытянуть несколько длиннее слиток железа да начать закручивать его.
С каждым ударом молота слиток сплющивался в одной проекции, после чего ящер переворачивал его, а я продолжал бить. А потом он это начинал делать каждый мой удар, подставляя слиток так, чтобы он расплющивался равномерно.
В один момент я попросил начать крутить получившийся прут на месте — нужно же сделать рукоять, которую было удобно держать хотя бы одной рукой. Ящер ничего не ответил и выполнил мою просьбу, наблюдая за тем, чтобы все получалось ровно и равномерно.
— Может, сверху немного расплющим рукоять? — спросил у меня ящер, глядя на почти готовую первую часть инструмента. — Так будет надежнее держаться.
— Можно, — кивнул я ему. — Подставляй…
И снова монотонная работа молотом. На самом деле это реально завораживающий процесс. От каждого твоего удара мнется металл, разлетаются в разные стороны искры, иногда опаляются кожа и волосы, жар, что бьет в лицо, пар, что исходит от соприкосновения огненного металла с водой… И почему я в реальной жизни этим никогда не занимался?
Когда, по нашим прикидкам, рукоять кирко-топора или топоро-кирки была готова, мы положили ее обратно в горн, чтобы не остывала. Затем достали два слитка и начали придавать форму им. Сначала мы их просто удлинили, а потом соединили вместе и скрутили, сделав таким образом более длинный и прочный слиток металла. А вот уже из него мы начали формировать саму структуру будущего мультиинструмента.
Монотонными ударами сделав с одной стороны топор, со второй стороны я сформировал кайло кирки. В центре с помощью меча мы сделали дырку и немного расширили ее у верхней части навершия. Положив и эту часть в горн, мы отошли к ручью и оба с огромной радостью и облегчением напились прохладной и невероятно вкусной воды.
— Всегда бы так хорошо работа шла, — сказал я, присев около каменной стенки. — Вот сейчас, когда пошла работа над третьей киркой, я стал чувствовать себя как-то спокойнее.
— Все потому, что вы уверены в себе и в своих силах, — с гордостью в голосе сказал красный ящер, а мне стало от этого приятно.
Пока мы сидели с красным и просто болтали обо всем, к нам пару раз заглядывали остальные ящеры. Майн при этом каждый раз предоставлял доклад, сколько животных им удалось убить, а последний доклад меня поразил сильнее всего.
— Мас-стер! У нас-с з-закончилос-сь мес-сто под новые с-сушильни для кожи, а все с-сушильни при этом заняты! — встревоженно и очень быстро говорил он, бегая взглядом по сторонам.
— Стой! Не тараторь, а то даже твое шипение иногда не шипение, — притормозил я его, а потом уже спросил: — В смысле сушильни? Я же там только одну строил.
— Так я принял решение построить еще из подручных материалов, чтобы ускорить процесс просушки кожи, — гордо выпятил грудь Майнер, вызвав своим ответом у меня откровенный шок. При этом он опять говорил без шипения. — И вот сейчас, после триста восемьдесят второго похода за пределы логова, в сторону ранее неизведанных нами земель для составления карты местности и налаживания возможных контактов, а также для пополнения всевозможных запасов материалов и провизии, мы столкнулись с проблемой, которую решить подвластно только вам!
И тут у меня просто отвисла челюсть. Ну, ни хрена себе он загнул. Значит, они не просто болванчиками ходили за пределы логова добывать ресурсы, а еще и карту местности составляли, налаживали контакты и занимались всевозможными полезностями…
— Хрена ж себе… — все, что смог выдавить я из себя, выслушав Майнера. А он оказался не так прост, как я предполагал. — Покажи-ка мне карту местности…
— Сейчас, мастер! — кивнул ящер и полез в самодельную сумку из чьей-то кожи. Достав карту, он развернул ее и, водя по ней пальцем, начал мне рассказывать о том, что на ней было изображено. — Вот тут находимся мы, один из самых важных, на мой взгляд, стратегических узлов по будущему планированию. На расстоянии примерно километра находится небольшая деревенька людей, оттуда исходит основная угроза нападения, но сейчас наши силы слишком малочисленные для захвата очередного форпоста. По этому поводу у меня есть предложения!
Доступна новая функция трона — «Выслушать предложения подданных»!
— Если брать левее от деревни людей, можно будет наткнуться на мелководное озеро, в котором водится, по моим подсчетам, минимум четыре разновидности рыбы. Расположено это озеро на расстоянии в километр двести метров примерно. Также я взял на себя смелость провести разведку горной местности, которая находится над нашим логовом, там были обнаружены месторождения разных металлов. Судя по общению с местными кобольдами, которые шли только на открытую вражду с нами, нам удалось выяснить, что на поверхности есть медь, железо, алюминий, серебро. Так же присутствует один вид редкого металла, но нам не удалость узнать его название, его кобальты охраняют ценой своей жизни.
— А как вы с ними смогли поговорить, если они идут только на открытую вражду с вами? — спросил я, скосив на них подозрительный взгляд. Что-то не состыковалось в его рассказе.
— После трех последних вооруженных стычек, когда мы чуть не потеряли Леголаса, но, благо, все обошлось, мы захватили в плен трех кобольдов, которых удалось определенными методами разговорить.
— Это какими методами? — уточнил я на всякий случай, так как моя уже фантазия начинала показывать разные сцены пыток.
— Вам лучше не знать, мастер! — убедительно сказал Майнер, после чего продолжил доклад: — Но это еще не все! Также была обнаружена странная группа игроков, которая уничтожает только неразумных представителей местного ареала обитания, не трогая иных созданий, у которых есть зачатки разума или полноценное мышление.
— И что они делали по отношению к вам? — спросил я, загадочно при этом улыбнувшись. — И кто у них старший?
— Старший у них — женщина, что как минимум несколько раз наведывалась к нам в подземелье. В последний раз она привела с собой целый рейд. Но удивительно то, что это она сдерживает остальную группу от нападений на разумных. Что-то они говорили про репутацию или что-то подобное… В общем, не важно. Нас они не видели либо делали вид, что не видят, мы за ними наблюдали из-за кустов.
— Ясно все… А теперь, — поднялся я на ноги, отряхнув свою пятую точку от пыли и грязи, что осела на каменном полу, — у меня для тебя поручение. Выбери одного ящера, который будет заниматься изготовлением кожаной брони. У нас сейчас с этим беда, металла на всех не хватает, а тебе и Леголасу он вообще противопоказан, так как вы, насколько я понял из твоего рассказа, — довольно неплохие разведчики. Блеск металла вас может только выдавать.
— Мы снимали железную броню перед разведкой и быстро надевали перед боем! — опять выпятил грудь Майнер, показывая, какой он молодец. — Но вы правы, мы так чуть не потеряли Леголаса, и нам нужна броня, что не будет нас выдавать.
— Тебе задача ясна? — спросил я у него более медленно и как бы напоминая, что задача-то ему уже поставлена.
— Задача? — сначала удивленно хлопнул ящер глазками, а потом до него, видимо, дошло. — А-а-а! Понял! Сейчас освобожу одного ящера от обязанностей носильщика, а также бойца поддержки, после чего он перейдет на должность в качестве кожевенника!
Сказав это, ящер поклонился и умчался в сторону выхода, а я в этот момент снова начал охреневать от происходящего. Получается, у нас Майнер начал создавать военную иерархию. Похвально, однако непонятно, откуда у него вообще такие познания.
— Я в шоке, — честно признался я, посмотрев на Кузнеца. — Вот откуда он все это знает?
— Так нам с детства в мозги вбивают, что война — дело привычное, вот только часто наши гнезда и селения разоряют люди, некоторые просто забавы ради… А иногда ради каких-то квестов. У меня так двадцать девять братьев погибли, когда пришли трое людей и начали все вокруг поливать огнем.
Эмоции никогда ни с чем не перепутать, именно что реальные эмоции, а не прописанные с помощью машинного кода. При взгляде на происходящее вокруг в мозг прямо впивается клыками уверенность в том, что этот мир не менее реален, чем тот, в котором я существовал. Только этот как-то лучше…
Постояв еще некоторое время молча, я просто смотрел на протекающую среди комнаты воду. Были бы у меня нужные знания и инструменты, я бы смог сделать из этого ручейка небольшую гидроэлектростанцию… А там уже можно было бы думать о благах моего мира.
— Ладно, — вздохнул я, а потом потянулся, — отдохнули, и хватит, надо кирку доделывать, а потом еще и ее испытания провести. Согласен?
— Согласен! — грусть красного резко сменилась на возбуждение, в состоянии которого он бодро потопал в сторону кузницы.
Проводив его взглядом до выхода, я отправился следом за ним. Когда я оказался в главном зале, то передо мной пробежал Майнер, а затем ящер, после чего оба забежали в кожевню и там начали что-то очень активно обсуждать.
Увидев, сколько там сушилен, я в очередной раз за сегодня удивился, раньше я туда не особо заглядывал, а сейчас обратил внимание. Там было около тридцати стоек под просушку кожи, а также огромное количество тазиков с различной жидкостью. Запах там стоял не самый восхитительный, но ящерам, похоже, было все равно.
Свернув в кузницу, я застал Кузнеца ворошившим угли горна, а после и печи ничем не защищенными руками. По логике, у него вообще должны были лапы прогореть, но его даже не обожигало. Реально огнеупорный.
— Как-то очень насыщен сегодняшний день на удивления, — помотав головой в разные стороны, подошел я к наковальне и достал молот. — Ну что, заканчиваем?
Кузнец молча кивнул и положил отдельно обе раскаленные добела заготовки на наковальню. После этого под моим руководством он осторожно щипцами вставил рукоять в получившиеся навершие, а затем, зафиксировав конструкцию, дал мне возможность нанести последние удары молотом.
Ударяя точно в точку соединения, я немного деформировал обе заготовки, соединяя их в единую конструкцию. Большая температура металла позволяла им под давлением буквально сплавляться друг с другом, из-за чего потом будет казаться, что инструмент словно бесшовный.
Когда ковка была закончена, я набрал полные легкие воздуха, задержал дыхание и метнулся в сторону подноса. Даже так, когда в легкие воздух не поступал, запах чувствовался отвратительный. Схватив быстро поднос, я буквально бегом поднес его к наковальне и начал равномерно выливать на заготовку содержимое.
Приподняв на мгновение голову, увидел, как снова зеленеет шкура у красного ящера, что меня несколько позабавило.
— Вот таким методом вы сможете вернуть естественный цвет своему ручному ящеру! — пошутил я, после чего заржал в полный голос. А вот красный моей шутки не понял и, похоже, даже обиделся.
Меня и самого, если честно, мутило, так что шутка была на самом деле реально скверная. Когда жидкость в подносе закончилась, а мясо было выброшено в плавильню, чтобы оно там превратилось в угли, я схватил щипцами будущий инструмент и поместил его в емкость с водой.
Внешний вид готовой кирки меня поразил, но долго я ее разглядывать не смог, так как перед глазами вылезло интересное системное оповещение.
Вы совершили игровое достижение! «Кузнец-импровизатор!»
Вы создали инструмент/оружие, которое сочетает в себе три и более функции для использования!
Шанс создания редкого предмета +10 %
А вот это великолепные новости! Просто шикарные! Теперь у меня есть гарантированные двадцать процентов на то, чтобы создать редкое снаряжение в кузнице. Шикарно! Но рано радоваться, я еще не посмотрел на то, что у меня получилось в итоге.
«Кирко-топор скверны»
Качество: эпическое, универсальное, уникальное
Урон по строениям: 80–100
Боевой урон: 300–800 (варьируется в зависимости от используемой в бою стороны)
Требование: уровень 14
Сила — 50
Выносливость — 50
Ловкость — 40
Бонусы: 30 % шанс вызвать отравление/коррозию на 50 урона в секунду живому существу и на 10 единиц прочности в секунду для строений.
Сила +35
Ловкость +35
Выносливость +35
Восприятие +20
Интеллект +20
Мудрость +20
Примечание: это первая кузнечная реализация реально существующих редких аналогов мультиинструмента. Имеет скрытые характеристики. Для раскрытия скрытых характеристик необходимо выполнить определенные действия.
Комплект снаряжения: 2 из 2 — шанс наложения отрицательного эффекта повышен до 45 % у «Витого меча кровавого огня», а также «Кирко-топора скверны».
— А че за действия? — вслух спросил я, продолжая пристально разглядывать новый инструмент. — Получается, что, пока не сделаю это действие, не узнаю об этом? Рояль какой-то… Не люблю рояли…
— А что за рояли? — уточнил Кузнец с одухотворенными глазами, направленными на предмет нашего совместного творчества.
— Забей, не поймешь, — усмехнулся я, протягивая ему молот. — На, держи, как я и обещал. Будешь снабжать нашу будущую армию только качественным обмундированием, снаряжением и вооружением.
— С радостью! — с благоговением в голосе сказал он, осторожно обеими руками принимая молот и буквально обнимая его. Ну а мне хотелось обнять это новое творение, ведь он каким-то образом стал комплектным вместе с моим мечом, из-за чего мне было не так тяжело расставаться с молотом.
Крутанув в руках свой новый инструмент, я развернулся и чуть не врезался нос в нос с той самой безумной девушкой, что приходила меня как-то «любить».
— Опять? — буквально взвыл я, становясь в боевую стойку, а девушка при этом как-то странно усмехнулась и сделала пару шагов назад, после чего более внимательно и жадно осмотрела меня.
— Думаю, да, этот план стоит моих вложений! — спокойно и как-то загадочно сказала она, после чего развернулась и размеренным шагом направилась в сторону выхода, крикнув напоследок: — Я больше не буду с тобой воевать, не переживай! У меня другие планы!
Вот плевать, если честно, мне было на ее планы, меня больше другое волновало.
— Ге-е-е-екто-о-о-ор! Какого хрена?! — взорвался я диким воплем, на всех парах спеша к своему главному охраннику.

Глава 22

Прописав несколько профилактических тумаков, я что-то орал на Гектора, а тот сидел с виноватой мордой и смотрел на меня с искренним непониманием. Сначала гнев не позволял мне задать один весьма важный вопрос, который, как оказалось впоследствии, был решающим.
— Че ты на меня как смотришь?! — все так же сурово смотрел я на него, но вопрос задал уже более спокойно.
— Спа-а-а-ать… — пробасил он, по сути, впервые сказав что-то вслух.
И тут я задумался. Он — программа, но, блин, кто запрещал разработчикам прописать монстрам внутренний распорядок дня, который не обязателен, но при этом чем больше нарушался, тем больше программа принуждала придерживаться его… Стоит над этим поразмыслить.
В конечном итоге я отправил огра спать, а сам уселся на входе и стал наблюдать за туманом. Благодаря этому «малышу» я практически не знал, что такое внезапные нападения, кроме последнего инцидента, конечно. Появления той повернутой я вообще не ожидал.
В итоге все оказалось куда красочнее, чем я думал. Я решил отсидеть на входе всего восемь часов, но какими эти восемь часов будут, я вообще не подозревал.
— Здорова! — неожиданно кувырком проскочил сквозь туман какой-то игрок, который с помощью настроек отключил видимость своего ника. — А где босс?
— Здесь… — расплывчато и несколько протяжно ответил я, уже готовясь достать меч и свой новый инструмент из инвентаря.
— Да где здесь? — искренне удивился этот ловкач. — Каждый день вот тут был огр, которого никто в одиночку не мог убить, а сейчас стоишь тут ты и делаешь вид, что словно не понимаешь, о чем я говорю.
— Не понимаю… — все так же протяжно ответил я, уже закончив все приготовления, чтобы достать нужное снаряжение из инвентаря.
— Да как не понимаешь?! — почти закричал он, сильно повысив голос, и только сейчас я понял, как же тихо говорят мои подчиненные. — Об этом огре уже весь интернет гудит! Столько челленждей устроили! Самый главный — победить огра в одиночку! Он считается даже сильнее своего хозяина!
— Да ладно?! — возмутился я, слушая такой бред. — Говоришь, что главный босс слабее этого огра? А ты хочешь это сам проверить? Сможешь победить в одиночку этого босса?
— Да как не фиг делать! — возгордился он, ударив себя рукой в грудь. — Уже делал это несколько раз!
Вот тут я не сдержался и искренне заржал, если можно к человеку применить выражение «как конь», то именно так я и ржал. Мне было реально интересно узнать, когда меня этот чудик несколько раз смог убить. Но быстро взяв себя в руки, я набрал побольше воздуха в легкие и медленно выдохнул.
— Ну а сейчас хочешь попробовать его прикончить? — улыбнулся я, смотря в глаза этому воину. — Он вроде как задремал на своем троне.
— О! — сначала его взгляд забегал в разные стороны, но стоило ему услышать, что босс — то есть я — спит, то сразу в его глазах загорелся огонь интереса и желания. — Я только «за»!
— Ну, пошли, — сказал я, усмехнувшись.
Шли мы медленно, я делал вид, что осматриваю все внимательно под ногами, и специально обходил видимые мне ловушки. Парниша шел нога в ногу за мной, видимо, знал уже, что тут полным-полно волчьих ям, и посчитал, что я опытный игрок.
— Черт! — раздался крик позади нас, из-за чего этот игрок чуть не наступил на край ловушки.
Присмотревшись, можно было увидеть, что кто-то все же провалился в ловушку и теперь в ней лежал и стонал. Убить этого игрока не убило, но теперь ему в любом случае надо что-то сделать, чтобы покинуть это место. Иначе он застрянет в той яме и его быстренько убьют ящеры, чтобы не мучился и не вопил почем зря. Стрела в голову, и все.
— Осторожней! — сделал вид, словно я испугался, нарочито придав голосу нужную интонацию.
— Спасибо! — облегченно вздохнул парниша, поняв, что чуть не провалился вниз. — А откуда ты знаешь про все здешние ловушки? Люди целые схемы рисуют, как через них пробираться, никто еще ни разу не угадал с точностью на все сто, а вот ты спокойно проходишь мимо.
— У меня есть скрытая способность, — с серьезным и напряженным видом сказал я, делая вид, что всматриваюсь в каждую точку у себя под ногами. — Просто надо при ее активации сильно напрягаться, всматриваться во все вокруг, чтобы точно распознать края опасной зоны.
— А ты крут! — признался парнишка, сделав лицо похожим на старинную смешную картинку с американским президентом. — А как у тебя получилось активировать скрытую способность раньше сотого уровня?
— Есть секреты и скрытые квесты, которые нужно выполнять. Под каждого игрока эти квесты подстраиваются сами, в зависимости от его образа жизни, стиля игры и так далее. У кого-то эти квесты становятся доступны раньше, у кого-то позже… Мне вот повезло, на десятом уровне получил скрытый квест и смог успешно выполнить его. Вот сейчас тоже пришел проверить, как он работает.
— А почему именно тут? — спросил игрок, пристально смотря себе под ноги и вообще не глядя на трон, что меня и спасало.
— Да тут же много ловушек, сам сказал… — наигранно тяжело вздохнул я, обходя последнюю ловушку. — Пришли!
Последнее слово я произнес особенно громко, резко развернувшись к нему и полностью перегородив ему обзор, чтобы трона не было видно. Парень, не веря моим словам, медленно приподнял голову, покрутил ею в разные стороны, а потом, приподнявшись на носочках, посмотрел через мое плечо на трон.
— А почему он пуст? — удивился он. — Ты же сказал, что босс спит и его сейчас легко убить!
— Ну да, что босс на троне, частично оказалось правдой, — усмехнулся я, усевшись на трон, — а вот то, что он спит и его убить легко, ну, ошибся немного.
— Так где босс-то?! — возмутился игрок, уперев руки в боки.
— Ты совсем дурак или прикидываешься? — тяжело вздохнул я, с искренним сожалением посмотрев на незадачливого игрока. — Вот ты реально не понимаешь и тебе надо все сейчас объяснить или же сам поймешь?
— Чего не понимаю? — наконец он повернулся ко мне лицом. — Не понимаю, где босс? А-а-а! Он в одном из коридоров!
— Идиот… — тяжело вздохнул я, достал свой новый инструмент и как следует ударил им по его голове.
Как и ожидалось, игрок моментально ушел на перерождение, после чего я вернулся ко входу в подземелье, попутно прикончив игрока, что уже почти выбрался каким-то образом из волчьей ямы. Надо больше разнообразия в ловушках…
Снова усевшись перед входом, я стал его разглядывать и думать, как же мне выполнить то чертово задание от синего гада. Как мне взять людские поселения, если я не могу покинуть пределы своей пещеры? Подкопами, что ли?!
— А это идея! — вслух сказал я, начав делать пометку в блокноте, но меня тут же прервали.
— Агр-ра-а-а! — кинулся на меня резко вылетевший из тумана тот самый игрок и ударил мне в грудь двумя кинжалами одновременно.
Получено 118 урона.
На вас наложен эффект кровотечение: урон 50 здоровья каждую секунду. Осталось 5 секунд.
— И это все? — с искренним удивлением спросил я, подняв непонимающий взгляд на этого дурачка. — Ты же говорил, что меня несколько раз уже побежал. А тут тебе даже эффект неожиданности не помог.
— Да кто ты такой?! — возмутился игрок, вытащил из меня оба кинжала и отскочил в сторону, уже готовый нанести следующий удар.
— Нет, ты все же дурак и не прикидываешься, — тяжело вздохнул я, достал свой витой меч и, когда на меня этот разбойник накинулся, просто выставил руку вперед.
Дурак полностью оправдал свое прозвище. Он даже не попытался уклониться и напоролся грудью на мой меч. Итог — умер. Чего и следовало ожидать, как говорится. Но чувствую, что теперь этот чудик от меня не отстанет и будет надоедать еще очень долгое время.
Снова усевшись на свою пятую точку возле входа, я начал смотреть перед собой. Пару раз рядом со мной пробегали ящеры, чтобы отнести имущество на склад. Меня прям порадовал их внешний вид, уже немного были защищены кожаной броней. И когда только успели?
Потом снова появился этот чудик, но я уже решил просто избить его кулаками. В итоге я на него наложил стан, взял за одежду и выкинул из подземелья. Нет бы он понял, что ему ничего тут не светит. Так нет, он с упорством снова вернулся ко мне, замахнулся уже двуручным мечом, но ему в голову в разы быстрее прилетело кайло от моей кирки, из-за чего он рухнул на пол, только уже мертвым.
Потом он еще пришел пару раз за полчаса и на этом успокоился. Я уже даже вздохнул спокойно, когда в течение двадцати минут после последней встречи его не наблюдал, так что решил закрыть глаза и дать своему организму немного отдохнуть. Но нет, я не спал. Просто сидел с закрытыми глазами на холодном каменном полу.
— Тс-с! — раздалось чье-то тихое тсыканье, вот только к кому оно было обращено, я решил не узнавать, захотел посидеть с закрытыми глазами. — Похоже, он спит… Надо быстренько его прикончить…
Хах, размечтались, им и двадцати ударов не хватит, чтобы меня убить, а по логике, я уже после первого проснусь и узнаю, что это за наглецы такие, решившие потревожить мой сон. Так было сложно не открывать глаза, но, когда кто-то случайно обо что-то запнулся, я уже не мог сидеть с закрытыми глазами.
— Ну как так можно громко шуметь, когда вы пытаетесь делать что-то скрытно? — спросил я еще с закрытыми глазами, а потом, когда их открыл, чуть не умер от смеха.
Передо мной стояла троица игроков, облаченная в дрянные железные доспехи, местами ржавые, кстати. Даже странно было, что их элементы не гремели, когда они двигались, но не менее странными были позы этих воинов.
Один в буквальном смысле застыл с приподнятой ногой, согнутой в колене, и ему не хватило нескольких сантиметров, чтобы коснуться носком пола. Руки он развел так, словно у него большие крылья, это мышцы которые, а не крылья, как у птицы.
Второй застыл сидя на корточках, положив одну руку себе на колено, а второй уперевшись в землю. Зачем он ее положил на землю, не знаю, но явно это было не особо логично. Ну или он таким образом умудрился снизить свою шумность, так как был ближе всех ко мне, где-то в трех метрах.
Но вот третий застыл в самой нелепой позе. Он, видимо, и создал весь этот шум. Он стоял на двух руках и одной ноге, при этом вторую ногу занес так, чтобы поставить ее как можно дальше сбоку, но при этом сильно приподнял ее. Застыть в такой позе в реальной жизни — похуже планки, наверное, ибо он напрягает больше мышц. Не позавидуешь.
Поднявшись на ноги, я отряхнулся, немного размялся, поприседал, сделал несколько наклонов, а после снова осмотрел эту застывшую троицу. Было реально смешно смотреть на то, как они уже трясутся от натуги, чтобы сохранить неподвижную позу.
— Если вы думаете, что я вас не вижу или не буду на вас реагировать, как какой-то обычный монстр, то вы ошибаетесь. Хах. Так что можете выйти из этого состояния.
— Фух! — сказал тот, что стоял на двух руках и ноге. — Спасибо, мужик… Так реально проще… Стоп. Ты умеешь с игроками общаться?
— А вы разве не слышали про обитателей этого подземелья? — удивленно спросил я, глядя каждому из них в глаза, но видел в них только непонимание. — Вы че, реально не слышали?
— Ну да, впервые тут и в этой игре, — честно признался тот, что был ближе всех ко мне. — Мы вообще впервые в игре с полным погружением, смогли наконец все купить шлемы и дружно зайти в игру. Или ты не понимаешь понятий «полное погружение», «виртуальная реальность», «игра»?
— Понимаю, я не обычный босс, которым меня тут многие считают, — улыбнулся я, наконец встретив игроков, которые вместо того, чтобы нападать, решили послушать меня. — Я тоже игрок, просто из-за системной ошибки оказался не по ту сторону баррикад. Но меня это в принципе устраивает, можно сколотить свое маленькое королевство… В каком-то смысле.
— Офигеть! А нам так можно будет? — с предвкушением спросил у меня один из рыцарей, и тут до меня дошло, что все трое — дети… Черт, вот сейчас лучше сделать что-то, чтобы они от меня отстали.
А че душой кривить, я же босс, игровой босс, который управляется разумом игрока. А что должен делать босс? Правильно! Сражаться против игроков. Достав свое оружие, я как бы предупредил всех троих, что время для разговоров окончено. С детьми мне возиться не хотелось, от них будет слишком много вопросов и мало пользы.
Они не поняли, что я хочу, так что пришлось злобно прикрикнуть. Они начали умиляться, радоваться, что-то обсуждать в узком кружку. Меня это поразило, хотелось треснуть себя по лбу, но вместо этого я спокойно сказал.
— Я как бы тут с вами сражаться думаю, вы там не хотите приготовиться к бою или что-то подобное?
— А-а-а-а! — протянул один из них. — Так вот почему ты рычал! Понятно! Парни! Нам надо сражаться! Ха-ха! Это наш первый босс!
— О боги… — слегка взвыл я, сделав шаг в их сторону, после чего троица резко достала оружие и щиты, сомкнула их, образовав маленькую стену плохих щитов.
О, у этих мальцов даже тактика есть, а они не так обречены, как мне казалось, если будут верно поступать и дальше, то далеко пойдут. Вот только они на своих седьмых уровнях далеко не уйдут. Как я узнал? А все просто. Чем дольше они находились рядом со мной, тем больше информации о них мне было доступно. А у них, интересно, так же?
Стоп! Никаких вопросов! Сейчас время меча, кирки и топора! Сделав два шага вперед, я как следует ударил по щиту одного из них, из-за чего он тут же развалился на части, а игрок крикнул что-то типа «Нечестно!», но мне было плевать.
Воина без щита я убил мгновенно, а пока двое остальных стояли в разомкнутом строю, быстро расправился еще с одним. Как и ожидалось, шансов у них не было изначально, слишком они слабы для меня. Огр бы их тоже легко разделал на части и даже и слова не произнес.
— Слушай, — обратился я к последнему из оставшихся в живых, поймав его меч своим и выбив его у него из рук. — Лучше иди и расскажи всем, что тут не просто тупой босс живет, а такой же игрок, как и они. Надеюсь, оставят меня в покое после этого…
Чтобы вообще отбить у этого паренька желание сражаться, я пнул по его мечу, чтобы он вылетел за пределы пещеры, после чего кивнул ему в ту же сторону, мол, что стоишь, иди забирай меч и сваливай. Он меня понял и покинул мою пещеру.
Но стоило мне устроить свою пятую точку на полу, как тут же в пещеру ворвался все тот же неадекват, которого я прикола ради проводил до своего трона, и попытался чем-то меня обезглавить. Но игровые условности такие игровые условности.
Получено 468 урона!
Внимание! Попытка противника обезглавить вас провалена! Проверка силы не пройдена! Ваша голова все же у вас на плечах, радуйтесь!
— Да как так-то?! — взвыл игрок, кривой двуручник которого застрял у меня в шее.
Ну а я был в шоке. Боль была дикая, но в шоке я был не из-за нее. Вы когда-нибудь видели кого-нибудь, у кого меч на половину отрубил бы голову? Вот я не видел, зато смог побывать в такой ситуации. Крайне двойственные ощущения. Вроде как и рад, что не подох, но вместе с тем и в шоке от того, что моя голова упала на плечо.
— Да ты достал уже! — шокировал я неудачника еще больше, да сам стал еще больше охреневать от происходящего.
Вытащив из шеи меч одной рукой, я другой рукой положил свою голову обратно. Кстати, крови не было, что меня еще сильнее удивило. Цензура! Вот что с ней поделать… Чтобы играть могли дети, жестокость тут порезали.
Потом я наотмашь ударил этим самым мечом по игроку, отправив того в полет за пределы подземелья, и куда-то в ту же сторону метнул меч, который, как оказалось, догнал его и убил.
Получен новый уровень!
О, а вот это радостная новость! Как проснется огр, надо будет заняться распределением очков навыков. Ну а пока можно посидеть, понаблюдать за туманом молочного цвета и гадать, когда же в очередной раз на меня кинется очередной игрок, ну или очередная группа игроков.

Глава 23

В общем итоге за все восемь часов фарма, а это оказался именно он, я смог подняться аж до семнадцатого уровня, раскидав опыт воина, разбойника и мага в доступные ветки. Теперь я мог повышать абсолютно все характеристики на три процента, а мое присутствие давало всем вокруг прибавку в пять процентов здоровья. Вроде немного, но бонус приятный, иногда может спасти шкуру.
Также теперь я мог передвигаться более скрытно благодаря навыкам разбойника. А благодаря навыкам воина, которые мне система предложила перераспределить из-за частоты использования мною парного оружия, у меня почти ничего не поменялось. Просто теперь у меня был снижен штраф на урон от оружия в обеих руках. Оказывается, при использовании двух одноручных видов оружия их урон резался вполовину. Сейчас у меня он сокращен всего на треть.
Не успел я сесть на трон, как тут же выскочило диалоговое меню с одним-единственным пунктом «Выслушать предложения подданных», а рядом с этим пунктом стояла цифра «два», мол, сейчас есть всего два предложения, которые требуют моего исключительного внимания.
После нажатия на эту кнопку выскочил список в формате таблицы. Первая колонка, как и почти везде, была предназначена для порядкового номера предложения. Вторая колонка содержала в себе дату выдвинутого предложения, третья колонка тоже была временная — в ней была информация об оставшемся времени актуальности предложения, тут были свои нюансы, но о них позже. Четвертая колонка — само предложение, его название и краткое описание. И пятая, последняя, — кнопка с именем подчиненного, чтобы вызвать его к себе.
А теперь о самих предложениях. Первое предложение поступило от Майна, оно называлось «Предложение по увеличению численности и силы жителей логова». Чувствую, он теперь будет выдвигать примерно такие же предложения и в будущем. В кратком описании было следующее — увеличение показателя лидерства, количественное усиление вооруженного отряда, качественное усиление отряда. Срок у этого предложения был весьма оригинален — до открытия второго уровня подземелья. Хотя тут весьма понятно, почему так.
Второе предложение было от Леголаса под названием «Установление регулярных часовых на посту номер один». Что за пост номер один, я даже не сомневался — это вход в наше подземелье. Вот тут в столбце срока стояло «бессрочно». Краткое описание гласило, что необходимо усилить бдительность на подступах к логову, создать как минимум двухсменный караульный пост, на котором постоянно будет находиться боевая единица, по силе не уступающая Гектору. Вот даже интересно стало, кто может у нас по силе не уступать Гектору, кроме меня, конечно.
Пожалуй, я начну с предложения Леголаса. Хоть оно и бессрочное, но практика показала, что придется весьма кстати. Так что нажимаю на его имя, показывается счетчик дальности до него… Ну, остается только ждать, так как вторая кнопка с именем Майнера заблокировалась.
Минут десять Леголас бежал ко мне через какие-то буераки, если правильно оценивать его скорость передвижения по местности вне логова. Но в конечном итоге, после того как я даже вздремнуть успел, он прибежал ко мне, поклонился, отдышался и только тогда, так же как его именные собратья, без запинок заговорил.
— Мастер! Готов выдвинуть предложения по усилению и временной замене главного охранника нашей оперативной базы — Гектора!
— И что ты хочешь предложить? — поставил я одну руку локтем на подлокотник, сжал кулак и оперся на него щекой, внимательно смотря на главного лучника моего логова.
— В данный момент мною замечена весьма вопиющая ситуация! Гектор, тот, что должен стеречь наш сон, не в состоянии круглосуточно справляться со своими обязанностями по причине физических особенностей организма! Они, кстати, присущи любым живым существам.
— И что же за особенность? — усмехнулся я. — Необходимость в обычном здоровом сне?
— Как вы догадались?! — искренне удивился Леголас, хлопая черными глазенками. — У вас есть дар предвидения?!
— Нет, — вздохнул я, — просто я умею смотреть по сторонам и оценивать обстановку. Ну и слушать то, что говорят мои подчиненные.
— А-а-а-а! — понимающе протянул ящер, шкура которого постепенно серела. — Теперь понятно. Так вот! Мое предложение следующее! Чтобы обеспечить постоянный уровень поддержания минимальной защищенности нашей базы, предлагаю дважды в день на шесть часов заменять одной боевой единицей нашего первого защитника.
— И как ты это предлагаешь сделать? — почесал шею я, после чего бросил на Леголаса взгляд с легким прищуром. — Просто не понимаю, как ты можешь ОДНОЙ боевой единицей заменить Гектора. Тут любой, кроме меня, в несколько раз слабее Гектора.
— А все легко! — поводил указательным пальцем ящер перед собой, после чего сложил обе руки вместе. — Я не говорил, сколько ящеров будут составлять одну боевую единицу! В данном случае, по моим расчетам, хватит одного ящера ближнего боя и одного ящера дальнего боя! Это, конечно, снизит эффективность экспедиций примерно на тридцать процентов, но при этом наша база будет постоянно обеспечена защитой примерно одинакового уровня!
— А если один из ящеров в твоей так называемой боевой единице помрет и уйдет на перерождение? Что тогда делать будешь?
— В данном случае у меня есть список из трех боевых единиц. Единственный, кто не попал в этот список, — глава наших экспедиций Майнер! Он является главным логистиком, и у него лучше всех получается запоминать все детали местности, что лежит за пределами нашего логова.
— Хм… То есть в любом случае ты предлагаешь временно ослабить экспедиционную группу во благо усиления обороноспособности нашего логова?
— Именно, мастер!
Предложение Леголаса переименовано! Предложение звучит следующим образом: «Перераспределение личного состава жителей для повышения эффективности обороноспособности логова в ущерб экспедиционным походам».
Эффекты:
Постоянное поддержание обороноспособности логова на одном уровне.
Штраф к экспедиционным походам в текущий момент на 28 % (сокращается как дальность походов, общая выживаемость группы, так и максимальное количество приносимых ресурсов). Со временем штраф станет меньше из-за повышения количества личного состава экспедиционной группы.
Принять предложение?
Да/Нет
По сути, тут я склонялся больше к положительному исходу, нежели к отрицательному. Причин на то было несколько, и о них я уже много раз думал, так что еще раз прогонять эти мысли словно воду через голову я не хочу. Так что определенно «Да».
Выбор сделан! Это предложение является цепочкой из двух предложений разом! Хотите выслушать второе предложение сразу или отложите его на потом?
Сейчас/Позже.
— Сейчас, — зачем-то сказал я вслух, а глаза Леголаса опять расширились до неестественных размеров. Аж жутко на такое смотреть. — Да по тебе видно, что ты еще что-то хочешь сказать, так что говори.
— Так точно! — козырнул он, после чего принял прежнюю позу. — У меня есть несколько предложений по поводу временного распределения обязанностей. Для более эффективного отдыха нашего главного защитника я хотел вам предложить использовать не двухсменный пост, а трехсменный. При этом качество охраны будет несколько выше, так как за шестнадцать часов ящеры отдохнут больше, чем за шесть! Но при этом еще сильнее пострадает экспедиционный отряд.
— Хочешь предложить использовать схему трехсменного поста по восемь часов на одну боевую единицу? — уточнил на всякий случай я, чтобы самому до конца разобраться в его хитросплетенных фразах.
— Именно! Это повысит эффективность обороны! А в случае нападения позволит большими силами дать отпор врагу!
— Нет, — отрицательно помотал я головой. — По крайней мере сейчас нет. Когда количество личного состава будет составлять двадцать единиц, тогда сможешь организовать трехсменный пост, а пока я даю добро на организацию двухсменного поста по шесть часов.
— Есть!
Сделан преждевременный выбор! Когда будет достигнуто двадцать единиц личного состава логова (жителей логова), только с того момента будет введена в действие схема 2 ящера / 2 ящера / огр по восемь часов каждые. В данный момент действует схема 2 ящера / огр со сменой на постах раз в шесть часов.
Я вот вроде в армии служил, но ой как мне не хочется возвращаться ко всем этим армейским понятиям… Особенно к караулу… Был у меня печальный опыт, олень просто прошел через три слоя колючки. Только стоит отметить, что олень не человек, а животное. Он изодрал шкуру в мясо, видимо, от чего-то спасался. Вот только мне пришлось его застрелить, так как он нарушил границу… Вот вам и урок: в охраняемых военными зонах помощь вы не найдете — только смерть.
Поклонившись, Леголас развернулся и легким бегом направился к выходу из логова. Видимо, решил вернуться к экспедиционной группе, чтобы забрать оттуда бойцов и поставить их на охрану логова. У меня же тем временем перед глазами снова появилась табличка с предложениями, в которых осталось одно-единственное — предложение Майна.
— Ну, послушаем и его, а то реально надо собрать всех двадцать подчиненных, чтобы на второй уровень более спокойно спускаться… — сказал я вслух, нажимая на кнопку с его именем.
Как и в прошлый раз, появилось расстояние, которое было необходимо преодолеть Майнеру, почти сразу начавшее сокращаться. Вот только на этот раз мне пришлось ждать аж целых тридцать минут, за которые я успел не то что вздремнуть, а поспать!
— Мастер! — примчался Майнер, а вместе с ним и вся остальная группа, которая дружно направилась относить собранное имущество на склад. Кстати, стоит мне туда наведаться и проверить его на наличие редких материалов и руд, вдруг что выйдет создать получше, а то у меня до сих пор нет наплечников, нагрудника и поножей.
— Я тебя слушаю, — кивнул я ему после его глубокого поклона.
— В общем, буду краток. Чтобы привлекать на нашу сторону больше ящеров и других существ, нам необходимо, чтобы при взгляде на наше логово другим существам внушалось уважение! А каким образом можно внушить уважение — я могу легко сказать. Тотемы, черепа на палках и тому подобное. Через страх!
— Предлагаешь наставить человеческих черепов на входе в подземелье? — усмехнулся я, но после кивка Майна как-то неуютно себя ощутил. У меня же тоже человеческий череп!
— Ну, тут не только черепами можно украшать, а также шкурами! Кстати, советую положить несколько шкур диких животных на трон! Так вам будет теплее, мягче и уютнее сидеть, а всем остальным будет внушаться чувство, что вы и ваши подчиненные искусные охотники! При этом советую украсить трон самыми редкими шкурами и не жалеть об этом! Чем сильнее и опаснее были звери, тем больше уважения можно за них получить!
Я почесал макушку. А он, по сути, дело говорит. Так можно украсить не только трон, но и все коридоры, да и комнаты, где шкуры будут смотреться уместно! Ну, например, столовая, в которую, кстати, ящеры ходят питаться. Не едят где попало, умнички!
— А ты молодец! — похвалил я его. — Есть еще способы привлечь больше внимания к нашему логову, чтобы была возможность пригласить больше боеспособных ящеров?
— Конечно, есть! — ящер радостно осклабился. — Но для этого потребуется значительное вложение ресурсов. Это относится к разряду улучшений. У меня есть схема размещений элементов украшений, которые создадут эффект уюта в логове, а также придадут несколько загадочный вид всему вокруг.
Предложение по увеличению численности и силы жителей логова выдвинуто!
Требования:
Значительные вложения ресурсов, а также труда отдельных жителей логова (Кузнец).
Эффекты:
В течение нескольких дней значение лидерства будет увеличиваться за счет преобразования обстановки логова. При достижении максимального эффекта от обстановки (при достижении показателя лидерства, обеспечивающего максимальное на текущий момент количество жителей) работы будут прекращены.
— Тогда приступай к реализации, — кивнул я ему. — Предоставляю полный доступ ко всем ресурсам логова, чтобы у тебя не были связаны руки.
— Есть! — козырнул Майнер и умчался в сторону склада.
Фух! Вроде выслушал всего двоих, а морально сильно вымотался. Это вроде со стороны выглядит просто, а на деле все не так. Тут надо реально взвешивать все «за» и «против», обдумывать возможные варианты… Вот если Майнер напортачит, в этом виноват буду я. Если члены экспедиционной группы начнут чаще помирать — опять вина будет лежать на мне.
Но да ладно, дело сделано, можно гулять смело!
Может, снова снять с поста Гектора и самому заняться охраной и обороной? Надо же уровень тоже поднимать, а то как-то будет неловко, если у меня уровень будет не двадцатый, а текущий. Не просто же так мне система сделала предупреждение, что нужен именно двадцатый уровень.
Подойдя ко входу, я встал рядом с Гектором, который все так же рисовал пальцем узоры на каменной стене. Выглядело это странно и несколько загадочно. Пока я сидел тут на охране вместо этого крепыша, узоров на стене не было, словно стена сама собой восстанавливается…
Первым противником, о как неожиданно, оказался тот самый полоумный. Он с диким воплем ворвался в логово, но напоролся на мой кулак, после чего приземлился на пятую точку… Ну а дальше уже встал Гектор и, словно огромным молотом, рукой просто вбил его в землю.
Дальше на нас вышла группа магов. Вот с ними пришлось попотеть. Мало того что они постоянно держались от нас на расстоянии, так среди них был и достаточно хороший целитель, который раз в минуту восстанавливал своей группе, по моим подсчетам, половину всего здоровья.
Но они сделали промах, когда подпустили меня к своему козырю. Стоило мне приблизиться к хиллеру во время каста заклинания, как он тут же лишился головы, причем в прямом смысле слова. Просто я достал свой топор, который кирка, но топор, сделал взмах, попал по шее, и голова у него исчезла.
— Не, вы это видели?! — показал я пальцем на упавший и уже исчезающий труп мага. — У меня впервые так получилось!
— Говорящий босс… — один из магов удивленно уставился на меня, а я лишь тяжело вздохнул.
Как там в детской считалочке? Выбрали мочало, начинаем все сначала? Вот тут эта же песня, снова началась заново. Мне уже казалось, что обо мне каждая собака знает, ан нет, вон, оказывается, еще не весь свет в курсе, кто я такой и зачем тут такой существую.
Хотя насчет второго я тоже не особо в пониманиях, но все же волей случая, ну или волей чьей-то воли, я вот тут сейчас и против всех. Хах!
Но стоило мне сделать шаг в сторону двух других магов, как они тут же ожили и снова начали скакать и бесконечно метать в меня различные заклинания. Один плюс во всем был — заклинания были слабые и больше процента за одно попадание мне они снести не могли. Но и маги в конечном итоге умерли. Один минут через пять запнулся и встретился с пяткой огра, а второй запаниковал и подставился под удар.
Но это было только начало моих развлечений! Надо продолжать ждать и воевать с игроками, так и я сам стану лучше сражаться, да и просто сделаюсь в игровом плане сильнее. Чувствую, что хоть я и босс подземелья, но мне предстоит столкнуться с чем-то таким, что окажется сильнее меня. Вот это прям гарантированно! Это логика всех игр, особенно когда выставляются предупреждения или ограничения.
— Не устал, малыш? — подошел я к огру, который уже перерос меня как минимум на голову.
Гектор лишь отрицательно помотал головой, и в этот момент начал возмущаться туман.
— Вот и славно! Хах! Нам еще много кого предстоит победить!

Глава 24

За временем я особо не следил, так вышло, что лишь кратковременные передышки позволяли мне хоть немного пораскинуть мыслями. Остальное время я сражался, много, очень много сражался. Приходили самые разношерстные игроки. Были как бомжи, но при этом их мастерство владения клинком было на высоте, либо люди, с ног до головы экипированные в хороший шмот, но при этом у них руки были… Ну, тут понятно, откуда у них были руки.
Была парочка игроков, что выделялась из толпы хорошей экипировкой и весьма слаженной игрой. Они никогда не нападали вдвоем, один все время выжидал, высматривал хороший момент для нападения, в то время как второй специально блокировал меня. Это, конечно, бесило, и они этим пользовались.
Что примечательно, этим двоим я с удара сносил максимум треть здоровья, а это очень мало, особенно если учитывать тот факт, что я стал наносить больше урона. А до этого так вообще людей мог с одного или двух ударов на перерождение отправлять.
— Да кто вы такие?! — возник я, когда мое здоровье просело до десяти процентов. — И че вы такое жрете, что у вас все здоровье разом восстанавливается?!
— А все тебе скажи! — усмехнулся один из воинов, ударив мечом по щиту. — Победишь — скажем, а нет… Ну, на нет и суда нет, так ведь?
— Да, дорогой… — на тяжелом выдохе сказала, как оказалось, женщина. А внутри меня что-то щелкнуло.
За всеми этими боями, сражениями, строительством, созданием снаряжения я совершенно забылся. Оно и понятно, не все же могут переносить утрату и одиночество. Видимо, я таким образом зашился, отрекся от всех своих проблем и начал погружаться в игру все глубже и глубже.
Чем дольше я находился в этом мире, тем сложнее было понять, что это игровой мир, а не реальный. Я тут чувствовал все. Мою кожу грело пламя костра, волосы развевались на ветру, а запахи чувствовались, как в реальной жизни. Даже вкусовые рецепторы распознавали десятки вкусов, когда я что-то ел… И как тут не забыть, что ты в игре, а не в реальности…
Вот и я начал теряться. Времени прошло не особо много, но человек скотина такая, ко всему хорошему быстро привыкает, иногда забывая что-то важное. Вот и я забыл… Либо просто не хотел об этом думать…
— Эй, мужик, ты чего? — прозвучал глубокий баритон воина, после чего он легонько толкнул меня щитом, подняв забрало своего шлема. — Ты чего завис-то?
— Да так, вспомнил кое-что… О чем больно вспоминать…
Тяжелый вздох, усиливающийся стук сердца. Как же сейчас хотелось просто орать. Видимо, накопилось, просто этот эмоциональный ком, который с каждым днем тоненькими ниточками накручивал на себя все больше, наконец начал продавливать меня изнутри.
Воин и воительница переглянулись между собой и убрали оружие в инвентарь. Они даже не сговаривались, просто сделали это синхронно, словно друг друга читали по малейшим сокращениям мышц на лице. Хорошо они друг друга знали, очень хорошо… Вот и я свою жену хорошо знаю, если бы она хоть раз сюда пришла, я бы точно по повадкам ее узнал.
— Ходят слухи, что ты не просто какой-то босс, — заговорила женщина, которая минут десять назад прикончила моего главного охранника, а затем и двух ящеров в придачу, — хотя они звучат безумно.
— А что, если это не слухи? — печально усмехнулся я, посмотрев в глаза этой девушки. — Что, если это все правда?
— Тогда это многое меняет, и стоит пересмотреть политику многих игроков по отношению к тебе, — ответил на мои вопросы воин, сняв шлем. — Если ты этого, конечно, хочешь.
— А разница? — еще печальнее усмехнулся я. — Все в рамках игрового процесса, я тоже самый обыкновенный игрок, просто заключен в других рамках, ограничен другими правилами и игровыми законами. Вы играете там, сражаетесь, по ЛОРу должны защитить этот мир от мировой угрозы… Ну а я, я всего лишь игрок, которого системная ошибка сделала мелким игровым боссом.
— Фига мелким! — воскликнул воин, ткнув мне пальцем в грудь. — Таких мини-боссов, как ты, еще найти надо. У тебя просто зверские характеристики! Обычно мы всех мелких боссов минут за десять раскатывали, а тебя уже почти час мучаем, все никак не домучаем!
— Это да, — улыбнулась девушка, тоже снимая шлем. — С тобой интересно сражаться, ты очень часто действуешь нестандартно, не думаешь, как защитить свою жизнь, лезешь на штыки, часто атакуешь так, откуда не ожидаешь… А тот удар мечом, что предназначен только для уколов… Ты меня тогда на целых десять секунд отправил в оглушение! А у меня к нему почти тридцатипроцентный резист!
— А смысл мне ее защищать? — улыбнулся я, убрав также все оружие в инвентарь. — Я как тут умру, так тут и возрождаюсь, мне не надо снова сюда бежать для сражения, мне не надо искать новое место… Оно вот, позади меня, мое логово, которое я создал для себя почти с нуля.
— А как же твое имущество? — удивилась девушка. — Я думала, ты как дракон! Сторожишь свое добро, чтобы его не украли и не присвоили себе.
— Хах, не-е, я не дракон и сражаюсь лишь ради удовольствия и определенных целей. Есть пара условностей, которые мне надо соблюдать. Вот я их и соблюдаю. Все на этом.
Я развел руками, пожал плечами и внимательно посмотрел на этих двоих. Мой посыл головой, легкий кивок и медленно закрытые глаза они, видимо, поняли так, как я и хотел: надев обратно шлемы и вытащив из инвентаря оружие.
Я тоже особо церемониться не стал, встал в боевую стойку и стал взглядом следить за этими двумя. Но их дальнейший ход отличался от всей их прошлой тактики. Вместо того чтобы снова друг друга прикрывать, они разошлись в разные стороны, как бы беря меня в клещи. Но тут у них и был главный минус. Даже будучи вдвоем, они не смогут мне нанести достаточно урона, чтобы быстро прикончить, а вот я как минимум одного точно успею забрать.
Подпрыгнув к воину — чувство такта и уважения к противоположному полу не позволяло напасть на воительницу первой, — я тут же с помощью своей кирки-топора оттянул его щит и дважды быстро ударил витым мечом, вызвав у того кровотечение. Теперь ему было чем заняться.
Как только воин рухнул на колени, я сразу отскочил к девушке и нанес пять довольно быстрых, но слабых ударов по ее металлическому каплевидному щиту, который тут же начал покрываться рыжиком, точнее, ржавчиной. Вот тебе и бонусы пассивки топора.
Следом также был один удар витым клином в живот девушке, который из целей подвижности был защищен кожей, а не металлом, я сразу попытался зацепить своим вторым оружием все остальные элементы доспехов. Как итог — примерно треть брони у нее начала ржаветь и быстро приходить в негодность.
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
О, а я смотрю, Майнер старается, молодец. Но когда он успел набрать двоих, если мне не приходило никаких оповещений о том, что у меня прибавилось лидерство? Блин, как же хочется посмотреть… Но сейчас нельзя, сражение — дело святое, все потом.
Пока девушка не могла понять, что происходит с ее броней и щитом, я снова подскочил к воину и уже замахивался, чтобы его убить, как вдруг мою грудь проткнуло копье, самое обыкновенное метательное копье, такими в меня уже не раз игроки кидались.
Но все же копье только выглядело как самое обыкновенное, стоило ему поразить меня, как мое тело оцепенело, а сам я лишь мог двигать головой. Игровые условности, чтоб их. Воин тут же поднялся и моментально вонзил второе такое же копье мне в грудь. Теперь дебаф на оцепенение у меня был аж на целых три минуты.
— Вот блин, — выругался воин, когда поднялся на ноги. — Хрена у него хорошо прописана программа! Мне аж тяжело было ему в грудь копьем бить после всего сказанного. Сложный, однако, босс, не только в физическом плане, но и в моральном…
Программа?! Да вы черти! Я вас лично закопаю! Я ваши лица запомню, не переживайте! Вот ты, парень, своими родинками на лице возле носа, брови и на подбородке точно мне запомнился, а веснушки твоей рыжей девушки, ну, может, жены, редко у кого в игре встречаются. Убью на фиг!
— Я никогда столько на боссов не сливала золота! — возмутилась девушка. — Просто две сотни золотых монет, использование самых редких компонентов, необходимость создания новых персонажей… Уродство же! Ну, ты посмотри на эти простенькие латы! Я же была символом писка и моды на своем основном персонаже! Все мне поклонялись, как богине! А тут мне только в лицо можно плюнуть! Уродство.
О, высокомерие — ее конек. Королева красоты, знаток моды, вот тебе реально захотелось плюнуть в лицо, высокомерная ты тварь! Жаль, я могу только крутить головой, но не говорить, а то бы вы услышали от меня пару ласковых.
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
Да блин, Майнер! Лучше бы привел их сюда, может быть, смог бы их отвлечь, я бы их в этот момент убил, покалечил, обездвижил… Ч-черт!.. Ничего не получается! Бесит это чувство бессилия!
Но тут внезапно появился мой спаситель! Тот, кого я реально не ожидал увидеть! Из кузницы, видимо, решив сходить за рудой, вышел Кузнец, мой краснокожий чудотворец, который заметил, что я стою в позе для нанесения удара, в моей груди торчит два простых копья, а эти двое что-то там делают за моей спиной. И я не могу даже увидеть — что!
Пару раз хлопнув глазками, Кузнец достал из инвентаря молот и побежал в мою сторону. Эти двое уже стали в линию, приготовились атаковать его, но Кузнец сделал кое-что невероятное! Он встал на месте и поманил их к себе пальчиком! Вот просто встал и поманил! И черт его возьми, это у него сработало! По крайней мере с одним.
— Ты займись этим гаденышем, чтобы он нам не мешал, а я пока продолжу приготовления с этим! — сказала девушка, на что воин угукнул и впервые с яростным криком побежал на нового противника. И вот тут он очень сильно просчитался.
Либо этот воин не знал, либо просто не рассчитал своих действий, но стоило Кузнецу отпрыгнуть на пару шагов назад, как воин тут же ухнул вниз, при этом некуртуазно обозвав моего спасителя. В этот же момент девушка приложила сама себя по лицу, точнее, по шлему, закрывающему лицо.
— Вот всегда приходится все решать самой! — злобно прорычала она и помчалась, только более осторожно, словно дикая кошка, на Кузнеца.
А таймер показывал, что осталось ждать меньше минуты… Надеюсь, он сможет протянуть.
На этот раз Кузнец не стал стоять на месте и ждать нападающую на него противницу, а двинулся сразу на нее, встретив мощным ударом молота в грудь, прямо по подгнившей пластине, которая тут же разлетелась на несколько частей.
Девушка, как и ожидалось, сделала переворот и приложилась затылком о пол, потеряв при этом кульбите почти все свое здоровье. Все, что оставалось сделать краснокожему, — просто добить ее, что он в принципе и сделал.
А вот теперь я понял, почему меня решили назвать тупой программой. Я же мог воспользоваться созданной мною же, блин, сетью ловушек, но предпочел сражаться около самого входа, из-за чего сам себя сильно подставил. Да я просто молодец! Да и еще чуть ли плакаться перед этими двумя не начал! Точнее, начал, но не сильно.
— Уроды! Твари! Я вас всех порешаю! Я ваше подземелье с землей сровняю! — вопил воин, оказавшийся в ловушке, а я как раз в этот момент наконец смог двигаться.
Подойдя к яме, я осмотрел ее, посмотрел на воина и сделал очень интересный вывод — выбраться отсюда он не сможет, только если погибнет. Погибнуть он может двумя способами — самостоятельно, если с помощью этих же палок он себя и прикончит, либо если его убью я или мои подчиненные. Так что я решил поступить с ним же так, как эти двое поступили со мной.
— Как думаешь, — поднял я голову к Кузнецу, — если у нас одной плохой ловушкой станет меньше?
— Вы это к чему? — спросил Кузнец, со страхом поглядев на меня.
— Может, закопать его, на фиг, заживо, чтобы этот персонаж оказался у него заблокирован навсегда? — нахмурился я и уже достал первый камень из инвентаря логова.
— Ты урод! — начал орать мне из ямы этот воин, но меня это нисколько не смутило.
— Нет, урод — это ты. Я вам все честно рассказал, а вы меня сразу начали грязью поливать, стоило мне застыть от вашего яда или чего там. Так что прощайся с персонажем, я это просто так не оставлю.
— Тебе такое с рук не сойдет! — злобно крикнул он, но это было последнее, что ему удалось.
Все же я не стал совершать такое злодеяние, так что просто сбросил камень ему на голову, чем отправил его на перерождение. Пусть он и урод моральный, однако я не такой. Хоть я и босс, но у меня есть свои принципы, по которым я хочу жить и существовать. Жизнь таких, как он, накажет.
Поздравляем! Вы достигли 20-го уровня! Вам доступен первый важный выбор пути! Сделайте его с умом!
Вот тут у меня в голове сразу вспыхнуло два вопроса. Что это за важный выбор (хотя можно понять, что он как-то связан со вторым уровнем подземелья), а второй — когда я успел оставшиеся уровни поднять?! Та-ак! Смотрим логи…
А, ну да, вот два часа назад я получил девятнадцатый уровень, еще три с половиной часа назад я достиг восемнадцатого… Что-то я начал как-то мало обращать внимания на все эти уведомления, а иногда они бывают важны, очень важны. А еще у меня есть пятьдесят очков характеристик нераспределенных, аж с десятого уровня я их не распределял, а надо бы это сделать. Но потом.
Пройдя в главный зал, я удивился тому, какая обстановка в нем сейчас царит. Скажем так, я аж возгордился тем, что у меня такой главный, уже, точнее, реально тронный зал. Мой трон был украшен тремя шкурами красного оттенка с белыми полосами, что это за зверь такой, мне неведомо, но смотрелось весьма под стать обстановке.
Стены украшены шкурами, натянутыми в рамках, сделанных из крепких палок. Каждая шкура отличалась от другой, из-за чего создавалась атмосфера того, что тут живет искусный охотник. Плюс появились железные светильники, в которых горело какое-то масло. И ведь ящеры сами до этого додумались! Молодцы! Надо будет узнать, кто у меня Архитектор! Получит от меня это имя!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
Ого! Он опять смог троих разом завербовать! Майнер, лучший просто! Вот все же есть у меня причины для радости, так что грустить пока точно не стоит. Надеюсь, конечно, что моя Маринка со всем справится, пока я в такой ситуации, но если я смогу восстановиться, то точно не буду удалять этого персонажа. Он уникален! Как и мои подчиненные!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
Стоп. Как он так быстро их набирает? Да и сколько у меня вообще лимит сейчас? Система! А ну-ка быстренько мне подсказала насчет этого!
Текущее количество жителей: 19 из 20 возможных.
Это что, получается, что я могу начать пробивать проход дальше в подземелье? Это, конечно, странно, что все так хорошо пошло, но если есть подарок судьбы, то почему бы им не воспользоваться?
— Кузнец! — крикнул я, призывая краснокожего.
— Я тут! — буквально через десять секунд он появился рядом со мной. — Хотели что-то?
— Ты готов создавать огромное количество брони? — уточнил я у своего мастера по вооружению.
— Пс-с, — махнул он лапой, а я сначала даже не понял, что это за «пс-с» такое, но потом дошло, что это «пф-ф». — У меня уже припасено доспехов с запасом! Это не молот, а чудо!
К вашему логову присоединился малый ящеролюд!
— Я рад, что он тебе понравился! — хлопнул я его по плечу. — Ибо тебе сейчас предстоит одеть больше пятнадцати ящеров в броню и выдать каждому оружие!
Вот тут он, видимо, не ожидал таких запросов, ибо сразу как-то сгорбился и потерялся. Но потом выпрямился, кивнул и попытался улыбнуться. Если, конечно, этот оскал можно назвать улыбкой.
— Справлюсь! — гордо заявил он, сделав грудь кольцом. — Мне нужно всего несколько дней! Могу не есть и не пить!
— Хорошо, но смотри, я пару раз тебя отвлеку, хочу сам свои доспехи доделать.
— Я понял, моя кузница всегда для вас открыта!
Я улыбнулся и уже хотел съязвить, но не стал. По сути, кузница реально его, так как он единственный специалист в кузнечном ремесле, возможно, уже даже лучше, чем я. Хотя тут я сомневаюсь, как максимум равный, ибо их возможности системой ограничены моими возможностями. Справка, так это?
Справка: максимальный уровень ремесленных навыков ваших подчиненных ограничен максимальным уровнем любого вашего ремесленного навыка.
Ну, вот и ответ на мой вопрос. А пока мой новоиспеченный боевой отряд идет обратно в логово, я займусь не менее важным делом — начну прорубать проход на второй уровень, который создаст как множество возможностей, так и множество проблем. Так что сейчас этим и займусь.
Подошел, достал кирку, замах и удар!
Добавлено 218 очков прогресса к проекту «Лестница на второй уровень»!
— Пошла жара! — бодро сказал я, занося кирку и топор в одном целом для нового удара по подсвеченной синим области! — Игра только начинается!

Иной. Книга 2. Уровень 2

Несколько недель прошло с тех пор, как Иной появился в мире. Он был никем, но стал слухом, который начинает перерастать в легенду. Но этот мир — не его, а в родном мире он инвалид после травмы, что не может прийти в себя. И все же он ведет свою борьбу, ведь ему было обещано вернуться домой… Но какова цена?


Глава 1

…Три ряда воинов в лучшей экипировке, что доступна на текущий момент, громила в железных латах и с шипастыми кулаками, способный разрывать на части различных существ, красный кузнец со своим чудо-молотом, производящий последний осмотр своих детищ, и один полубезумный лидер — без брони, только в шлеме, перчатках и сапогах…
— Нет, я, конечно, все понимаю, но когда я уже смогу надеть твое творчество, а, красный? — стоял я, скрестив руки перед грудью рядом с подсвеченной аркой, что отделяла нас от главного препятствия за последнее время.
— Мастер! — воскликнул бронник, возмущенно посмотрев на того, кто приютил всю толпу рядом с ними. — Вы же сами понимаете, что броня для нашего лидера должна быть самой лучшей! Не могу же я вам дать какое-то посредственное недоразумение, как в прошлый раз!
Я лишь усмехнулся. В прошлый раз вышло реально недоразумение, но не из-за того, что доспех был такой, а из-за того, что мы забыли одну маленькую особенность — у меня есть хвост, который настройками можно скрыть, но по достижении двадцатого уровня он стал временами сам появляться. Например, когда надеваешь или снимаешь доспех.
— Сейчас-то ты все нюансы учел? — я тщательно осмотрел серебристо-красный доспех. — Тянуть и ждать мы больше не можем, три недели тренировок, все достигли предельных уровней, а у нас с тобой ограничение по кузнечному ремеслу из-за уровня. А как нам поднять уровни дальше?
Последнее я спросил, обращаясь ко всей толпе, так как они должны прекрасно знать, зачем нам сейчас открывать проход в неизвестность, которая предупреждает о том, что там нас ждет что-то сильное и невероятно мощное.
— Могущество! — как один криком заявили все ящеры, и ни один из них больше не шипел. Развитие уровней дало им эту прекрасную возможность.
— Вот именно! — гаркнул я в ответ, после чего потянулся руками к доспеху. — А могущество нам нужно! Достали уже игроки приходить и десятками ящеров убивать, прежде чем я или Гектор их не прикончат.
— Но!.. — что-то хотел начать говорить красный, но я его вовремя перебил.
— Кузнец! — громко крикнул я, из-за чего тот вытянулся в струнку, направив свой нос к звездам, точнее, всю морду. — Развернулся и пошел проверять, заблокирован ли проход в подземелье! Не хватало нам еще сюрпризов в виде случайно забредших игроков.
— Есть! — воскликнул красный и умчался исполнять мое распоряжение.
Из-за его сильных переживаний мне даже захотелось дать пинка под зад убегающему ящеру, но я сдержался, он и так очень долго наносил какие-то руны на доспехи. Руны, кстати, он вытащил не из головы — в одном из своих походов Майн наткнулся на старый храм, в котором было полно скелетов.
Бой с теми скелетами стал самой главной проверкой навыков Майна, ибо скелеты постоянно заново собирались из костей, да даже из костного порошка, да и было их несколько сотен. А на тот момент Майн вел с собой лишь десяток подчиненных — семерых воинов и трех лучников.
Вернуться назад смогли лишь трое, даже Майн не смог, точнее, не стал возвращаться, оставаясь на входе с двумя лучниками, чтобы прикрыть отход тройки. У этих ящеров было преимущество, они возрождались в своем логове — в моем логове.
Вот теперь передо мной стояли весьма опытные в плане ведения боевых действий в условиях повышенной сложности ящеры. В строю не хватало только троих: собственно — самого Кузнеца, которого я отправил подальше, Кожевара, воистину этот ящер каким-то образом умел обрабатывать кожу так, что у нее проявлялись невиданные ранее свойства, и Повара — жрать-то всем хочется.
Положив руку на доспехи, я ощутил мощь, что была в них заключена. Магия рун весьма эффективная штука. Плюс теперь это были не отдельные вещи, а полноценный доспех, который можно надеть или снять только целиком. Так что пора облачаться!
Экипирован комплект доспехов «Кровавое серебро»
Редкость — эпическая
Защита — 400
Прочность — 0/10 000
Требования — уровень 20
Сила — 80
Выносливость — 80
Ловкость — 50
Бонусы:
Сила +50
Выносливость +50
Ловкость +30
Восприятие +40
Интеллект +20
Мудрость +20
15 % шанс вызвать кровотечение у врага, нанесшего вам удар
Эффект рун:
Каждый десятый удар по вам будет высвобождать выброс энергии, лечащий ваших союзников и наносящий урон вашим врагам! Урон равен половине от всего полученного урона (учитывается как полученный по здоровью, так и поглощенный защитой урон) за десять ударов по вам! Вас волна лечить не будет — смиритесь.
Охренеть! Да это ж просто чудо, а не доспех! Даже по фиг, что сам себя этой волной лечить не смогу, так мои мелкие будут жить в разы больше, если я буду рядом, да и враги будут только так рассыпаться на части! Ха-ха! Все мои враги просто убьются об этот доспех!
Что-то я забыл… Вот что-то реально забыл, не столь важное, чтобы я постоянно об этом помнить, но что-то, что хотел сделать перед походом на второй уровень. Но вот что… Характеристики… Точно! Надо смотреть характеристики! Статус!
Бинго! У меня есть пятьдесят свободных очков характеристик. Сейчас у меня сильный перекос по силе, что с учетом моего стиля игры — просто великолепно, но все же ловкость нужна, прям иногда чувствую, как мне не хватает скорости, чтобы поспевать за некоторыми игроками. Решено! Все пятьдесят очков перевожу в ловкость… Хотя нет, половину в ловкость, половину в восприятие. Магией займусь позже.
В итоге мы имеем следующие характеристики:
Статус:
Уровень — 20
Раса — генно-модифицированный ящер
Ранг — мини-босс (цель ежедневных редких заданий)
Сила — 154
Ловкость — 150
Интеллект — 78
Выносливость — 145
Мудрость — 84
Восприятие — 120
Здоровье — 3080 единиц
Магическая энергия — 1680 единиц
Запас выносливости — 2900 единиц
Концентрация — 2400 единиц
Максимальная масса имущества инвентаря — 2990 килограммов
Если смотреть на то, каким я был в самом начале, и на то, каким я стал сейчас, то это просто земля и небо. Я сейчас себя прошлого могу одним щелбаном прикончить, а уж оружием — подавно. М-да-а, вот это я понимаю тяга к развитию.
— Мастер! — примчался согнувшийся пополам запыхавшийся ящер. — Проход в логово… закрыт! Времени осталось… двадцать три часа… двенадцать минут!.. Доклад закончил!
— Молодец! — добродушно ответил я и положил ему руку на плечо. — Можешь проследовать в казарму и хорошенько отдохнуть.
Красный кивнул и, увидев, что я в его доспехе, с восторгом посмотрел, как переливаются на нем лучи света, падающие от факелов, как гармонируют белые и красные цвета, как бледно-голубым цветом в обвод важных частей доспехов вспыхивают руны. Только насмотревшись, он развернулся и пошел отдыхать. Он это реально заслужил, три недели создавал броню и оружие нашим солдатам, стараясь смастерить для них как минимум редкую броню и вооружить таким же оружием.
Кстати, все воины ближнего боя имели при себе по два клинка и по одному копью. Клинки, что меня сначала удивило, были словно сделаны в Древнем Египте. Один клинок, который они держали в руках сейчас, — длинный хопеш, а второй — короткий хопеш. Длинный был сантиметров шестьдесят, а короткий походил на кинжал — около двадцати пяти сантиметров. Ну а копье… Это просто копье, примерно два метра в длину от основания до наконечника.
— Ладно, — как-то нервно вздохнул я и тут понял, что на самом деле нервишки-то у меня шалят, хотя внешне я был спокойным как удав. — Пора и меру знать. У нас есть двадцать три часа, чтобы разобраться с тем, что обитает в глубине нашего логова. Почему нашего? Да потому что мы обязательно победим!
Два ряда воинов по пять ящеров, первые с длинными хопешами, вторые — с копьями. За ними стояли шесть лучников, вооруженные луками из самой редкой древесины, что только оказалась нам доступна. Стрелы были с металлическим зазубренным наконечником, чтобы при попадании не просто урон наносить, но также вызывать кровотечение. В описании сказано так.
— Действуем следующим образом, — начал объяснять своим бойцам, как нам действовать в бою. — Если проход узкий, то используем тактику стены щитов. Нам главное выживать, твари сами при контакте с нами будут умирать. Если проход широкий, то стараемся создать подвижную круговую оборону, чтобы защитить наших лучников. У самих же лучников задача максимально проста. Если целей много, стреляйте так, чтобы убивать как можно больше, если есть большие и сильные цели, то четверо работают по большим, двое продолжают отстреливать мелких. Леголас, ты старший в организации ведения огня. Майн, ты старший среди пехотинцев.
— Есть! — хором ответили оба ящера, один серый, почти сливающийся с цветом камня и металлической брони, второй — еще более позеленевший, словно сама его шкура источала яд.
Лестница на второй подземный уровень.
Прогресс строительства — 4803/5000
Требование: кирка качеством редкая или выше
Уровень 20+
20 подчиненных существ, готовых жизнь свою отдать за вас!
Внимание! При открытии доступа на нижний уровень будьте готовы противостоять мощному напору злобных тварей, готовых заполонить весь мир.
Взяв в руки инструмент, я подошел к будущей лестнице, которая за все время «строительства» так и не сдвинулась в отличие от остальных помещений, и замахнулся для удара. Но что-то остановило. Руки мелко дрожали, и эта дрожь постепенно передавалась всему телу. Все же боязно было, не хотелось бы выпустить в мир тварей, которых я не смогу сдержать.
— Все ко мне! — скомандовал я, и у меня за спиной полукругом выстроились воины, а за ними встали лучники, приготовившиеся к стрельбе.
Гектор тоже не стал стоять в стороне. Хоть он и был не особо умен, но все же команды выполнял точно и качественно. Сказано стоять — он стоял, сказано убить — он готов был что угодно сделать, но убивал. Вот и теперь он почти вплотную подошел ко мне, встав ровно у меня за спиной.
— Удачи нам, — сказал я, выдохнув, после чего со всей дури ударил киркой по стене, добавляя последние очки прогресса к строительству лестницы на второй уровень. — Гхе!
Что-то в меня врезалось, причем врезалось с такой силой и скоростью, что я даже не понял, что именно. Если бы не наличие позади меня моего огромного приятеля, я бы, наверное, улетел к противоположной стене, оставив на ней приличный такой отпечаток.
Первое, что я увидел, открыв глаза, это системное сообщение, которое я тут же смахнул. Оказывается, я сидел, причем сидел около противоположной стены, позади всех своих воинов и лучников, которые активно с кем-то сражались. Похоже, я принял первый удар на себя, лишившись… Охренеть! Почти двух третей здоровья!
Вскочив на ноги, я быстренько съел запеченное яблоко для увеличения регенерации здоровья. Таких было полно у каждого воина, они были нашим единственным способом быстрее восстанавливать здоровье. Жаль только, что эффект от них не суммировался.
Первое, что я заметил, так это того, с кем сражались ящеры и огр. Это были Арахниды — полулюди-полупауки. Они перемещались на восьми огромных мохнатых лапках, как у паука, у них даже брюшко имелось, а над брюшком возвышались человекообразные тела — лысые, четырехрукие и прикрытые доспехами, сделанными из их же хитина. Ну или их сородичей, разница не большая.
Сражались они как дикари. При этом тактика с нашей линией щитов сразу была провальная. Эти многолапые уроды могли передвигаться даже по потолку. Благо их пока не пропускал Гектор с лестничного марша.
Достав свой витой меч, я сразу ринулся в атаку, с ходу нанеся несколько ударов по ближайшему противнику. Кирка прекрасно пробивала доспехи арахнидов, а топор отлично отрубал лапки мерзким тварям. Ну а витой меч — это витой меч. Уколол, нанес урон, вызвал кровотечение — враг почти сдох, остается только чихнуть на него.
Первый противник рухнул после четвертого (!) моего удара, хотя твари были равными с нами по уровню. Единственное, что нас спасло от быстрого поражения, — реально хорошая подготовка ко всему этому мероприятию, иначе бы нас уже разнесли в пух и прах.
— Майн! — крикнул я погромче, чтобы в суматохе боя можно было услышать. — Ты видел, чем меня так сильно приложило?
— Взрыв, мастер! — ответил он так же громко. — Когда вы нанесли удар, внезапно стенка взорвалась, основную часть удара приняли вы с Гектором, остальным только мелкими камнями прилетело! Четвертый! Смотри справа! Седьмой, отступай! Девятый, на место седьмого!
Продолжать беседу со мной Майн больше не мог. Похоже, из-за меня, точнее, из-за моего вопроса как раз и пришлось седьмому отступить, а девятому занять его место. Ну ничего, зато будет реальный опыт боевых действий. У меня, хе-хе.
Внезапно перед глазами появилось оповещение, из-за которого мне пришлось отступить, так как оно не смахивалось просто так.
Мировое событие! Меньшее зло столкнулось с великим злом, что дремало в глубинах мира! Исход битвы зависит только от мастерства тех, что недавно не представляли никакой угрозы! Молитесь, чтобы Иной — хозяин подземелья — победил в этой битве, иначе наступит Хаос во всем мире!
Прогресс в походе Иного — 1 %
Великолепно! Теперь обо мне весь мир узнает, так как это мировое, чтоб его, событие. Но хоть беспокоятся, оповестили, что в случае моего проигрыша всем будет несладко. Однако проигрывать я не собираюсь! Не зря я три недели торчал в кузнице, три недели гонял своих подчиненных, не зря Кузнец заморачивался и ковал оружие и доспехи воинам, не зря Кожевник мастерил лучникам доспехи, а Леголас — луки… Ну и конечно, Повар! Вот он настрадался не меньше остальных! Ему пришлось для всех готовить еду на увеличение характеристик, на меня почему-то не работало, на регенерацию… Да и вообще на все!
Не-ет, я просто так не дам всем этим стараниям пропасть! Каждый получит по заслугам!
— Сомкнуть ряды! — скомандовал я, снова выскочив вперед и встав рядом с Гектором. — Мы с Гектором первые, остальные за нами! Вперед! К победе!
И могуществу! Ха-ха!

Интерлюдия 1

Первый рабочий день, вроде ничего необычного. Легкая тряска рук, немного дерганые движения, вечно глупая ухмылка, да и просто какая-то внутренняя настороженность. Вот только у Марины сейчас всего было в разы больше.
Она впервые переступила порог одной из самых крупных игровых компаний: тысячи сотрудников, сотни зданий, что выделены под сервера, самое дорогое оборудование, которое только можно использовать. Даже, по слухам, имеется несколько полноценных искусственных интеллектов с полной свободой в мышлении, которые регулируют множество правил в игре. Конечно, ИскИны ограничены правилами, что были придуманы в незапамятные времена для любых роботов Айзеком.
Самое первое впечатление, что проникло в глубины души Марины, когда она только зашла — невероятный восторг. Огромный зал, именуемый приемной, был украшен статуями игроков, показавших лучшие результаты, из-за чего в игру приходили все новые и новые игроки; огромная карта игрового мира, на которой были обозначены границы зон влияния разных серверов, да и многое-многое другое.
— А почему так много серверов? — уточнила Марина у своего провожатого — дядьки лет сорока с черными усами и впалыми щеками, который заехал за ней утром и доставил на новую работу.
Этот дядька напомнил одного очень важного человека в жизни Марины — отчима. Своего родного отца она никогда не знала, но почти с самого рождения рядом с ней был отчим, скончавшийся из-за халатности врачей и современных дорожных проблем. И теперь с сопровождающим Марина чувствовала себя увереннее и спокойнее, словно попала в тот старый мир, в те времена, когда была маленькой. Звали его Павел, а отчество его было довольно редким — Иосифович.
Хотя и должна была приехать за Мариной девушка, но она внезапно заболела, такое иногда бывает, так что в последний момент решили отправить именно Павла. Совпадение это или нет, теперь будет долго крутиться в голове девушки.
— Ха! — усмехнулся он по-доброму. — Тут все просто. Играть люди хотят во всем мире, но чем дальше игрок от сервера, тем дольше проходит сигнал, тем больше задержка при связи с сервером. Это чистая физика, с которой мы ничего не можем поделать, увы.
— Я знаю физические законы, про то, что радиоволна распространяется примерно со скоростью света, точнее, электромагнитная волна… Но не суть, тогда как столько серверов функционируют одновременно, и любой игрок может находиться в любой точке мира без задержек?
— О, а вот это уже интересный вопрос, — поднял один палец вверх провожатый, улыбнувшись во все тридцать два. — Наша компания решила применить технологию, которую наши, китайцы и американцы разрабатывают до сих пор совместно. Это удивляет всех, но хоть в чем-то три мегадержавы смогли найти согласие. Слышали что-нибудь о квантовом мире?
Взгляд этого дяди был несколько ехидным и немного ожидающим, даже нетерпеливым. Ему хотелось рассказать о величайшем достижении двадцать первого века, но еще больше ему хотелось услышать ответ Марины. Так что он смотрел на нее и молчал в ожидании.
— Слышала только, что это очень сложный для изучения мир, что там свои законы, что там свои принципы взаимодействия и все такое, — пожала плечами девушка. — Не могу точно ответить на ваш вопрос, так как этой темой не особо увлекалась в отличие от моего мужа, вот он фанатик! Он как-то начал рассказывать про квантовую телепортацию, так у меня чуть мозг не сломался!
Последние предложения девушка говорила с неким восторгом и явно слышимым возмущением. Она очень любила своего мужа, но ее каждый раз бесили моменты, когда он начинал восторженно рассказывать о чем-то новом, что смог узнать. Так она и услышала о квантовой телепортации.
— А ваш муж идет в ногу со временем, скажу я вам, — с уважением в голосе сказал Павел, сделав такую же морду лица, а потом снова начал улыбаться. — В общем, именно этот принцип и решили использовать наши директора. Они очень сильно рисковали, начав устанавливать весь этот комплекс, они и сейчас сильно рискуют, так как принцип работы не до конца понятен всем, даже основателям этой системы.
— Это как?! — удивилась Марина, на что мужик еще сильнее рассмеялся.
— Да все просто! — он с чувством хлопнул ладонью по ноге. — Чтобы система квантовой передачи информации на основе канала квантовой телепортации продолжала работать, ее постоянно должны подпитывать в каждой точке примерно по пятьсот тысяч киловатт. А серверов у нас около сотни… Вот теперь представьте, какие деньги уходят только на электроэнергию! И это лишь третья часть всех затрат на электричество!
Искренний и неподдельный шок — вот что вызвали слова Павла в Марине. Она часто работала со счетами на электроэнергию, ведь сметное проектирование учитывает и затраты на электроэнергию при строительстве объектов. Но там были цифры на сто, максимум двести тысяч киловатт, а тут только в одном месте пятьсот тысяч, и это только треть!
Остальной путь до отдела, где ей предстояло работать, она проделала в молчаливом и задумчивом состоянии. Павел же в это время шел и подшучивал над ней, мол, лучше даже не стоит пытаться считать, сколько денег уходит на поддержание всего комплекса во всем мире — кроме совета директоров, никто не знает эту цифру.
В конечном итоге в голове Марины, кроме цифры «очень и очень много», никакой другой не складывалось. Наверное, эта игровая корпорация богаче почти всех стран в мире, раз может себе позволить погружение больного разума для реабилитации в игру. Ну и конечно, такие затраты электроэнергии.
— Я вот думала, а почему нельзя людей с серверами соединять таким же образом, как и сервера между собой? — спросила Марина у Павла, когда они подошли к отделу, название которого постоянно менялось, так как совет директоров никак не мог окончательно определиться.
— У вас, например, есть дома лишние тысяча квадратных метров? — с явной усмешкой спросил Павел, а после отрицательного жеста девушки сразу продолжил: — Вот именно поэтому и не могут, слишком огромная и затратная аппаратура для обычного рядового гражданина любой страны.
— Поняла, — медленно кивнула Марина, а потом посмотрела на стеклянные двери очень темного оттенка, за которыми были видны лишь силуэты сотрудников. — Мне сюда?
— Верно, — добродушно ответил Павел и пару раз легонько хлопнул Марину ладонью по плечу. — Удачи тебе! Я не пожалел, что устроился сюда работать, и ты не пожалеешь!
— Спасибо… — запоздало отозвалась она уже после того, как Павел отошел.
Однако он все же услышал, на ходу обернулся к ней и ободряюще кивнул. Марина слегка улыбнулась и с большей решимостью раскрыла двери в отдел к своим новым коллегам и начальнику.
— Всем привет! — громко сказала Марина, сразу поймав на себе несколько удивленных и радостных взглядов.
— О! — вскочила девушка с красно-зелеными волосами по плечи, миловидным личиком, татуировкой во всю руку в таких же оттенках, что и волосы, в красной майке-безрукавке и в зеленых шортах. — Пришла виновница торжества! А мы тебя уже заждались! Я — Вероника!
— Марина! — ответила новенькая, когда Вероника уже обняла ее. И как только она с такой скоростью успела преодолеть несколько метров — осталось для всех загадкой.
— Альберт! — подошел весьма серьезного вида мужчина лет тридцати. Он был в синем костюме, белой рубашке, с так называемой модельной стрижкой и очень выразительными голубыми глазами. — Мы тут для тебя тортик купили, так что не стесняйся, сегодня у тебя вводный день, работать никто не заставит — знакомься, общайся, узнавай все, что только захочется! В рамках доступного, конечно.
— По поводу рамок, — подошел человек с очень знакомым голосом, который Марина тут же узнала, этот человек говорил с ней по телефону несколько недель назад. — У тебя пока первый уровень доступа к корпоративной информации, как и у любого рядового сотрудника. Месяц стажировки, проверка на прочность, как мы ее называем, и ты получишь второй уровень доступа. Всего уровней десять. Десятый могут получить только начальники ведущих направлений или члены совета директоров. Девятый у их заместителей. Ну и там по иерархии, файл тебе доступен. Но изучать все будешь завтра!
— А-а почему? — как-то растерянно спросила Марина.
— У нас для тебя есть сюрприз! — загадочно улыбнулась Вероника.
Марина даже не знала, что ответить, так как растерялась от такой теплой встречи. Она пролепетала «спасибо» и стала слушать остальных. Все рассказывали, кто они такие и чем занимались раньше, что в этой корпорации нашли себя и стали лучше жить, ну и многое-многое другое.
В конечном итоге Марину познакомили еще с двумя сотрудниками, которые были какое-то время в игре для проверки некоторых элементов самой игры. Одного звали Андреем, по внешнему виду он походил на растамана, да и слушал музыку он такого же характера, второй — Владимир, его друг. Оба дружили с самого института, так что шли рука об руку, помогая друг другу во всем. Вот только Владимир был женат, а Андрей — нет. Не повезло, как сказал он.
— Про сюрприз, — одновременно сказали два друга, потом переглянулись и опять же хором сказали: — Это надмо-озг!
— Че?! — не поняла их Марина и сделала вид «что тут вообще происходит». Иначе ее выражение лица, осанку, позицию рук и ног описать было невозможно.
— Ай, — махнула Вероника рукой, — не обращай на этих придурков внимания, они всегда себя так ведут. Да, вы придурки, весьма ценные придурки, которые много полезных сведений об Ином достали, так что просто смиритесь.
Последнее явно адресовалось двум друзьям, которые сначала нахмурились, а потом уселись подальше от остальных и погрузились в обсуждение каких-то своих теорий.
— Так вот, — слегка усмехнулся начальник отдела. — Про сюрприз. Мы сделали коллективный запрос в совет директоров нашей корпорации с одной целью.
— И что за запрос? — занервничала Марина, так как из-за нее, такой мелкой сошки во всей этой кутерьме, пришлось отвлекать самых влиятельных людей этого предприятия.
— Ты не можешь видеться со своим любимым больше месяца, может, больше — таковы условия договора о найме, сама знаешь. Но! В твоем контракте ничего не сказано о том, что ты не можешь следить за своим мужем в игре и не отсылать ему полезные пасхалки, которые дадут ему знать о том, что ты всегда рядом с ним.
— Что? — дрожащим голосом спросила Марина, так как частично поняла, о чем идет речь, но все же боясь в это поверить. — Я смогу увидеть мужа?..
— Конечно! — уверенно сказал начальник отдела, после чего взял в руки пульт и нажал на кнопку включения.
В этот же миг вокруг всей группы сотрудников образовалась голограмма, в которой был показан плотный небольшой строй ящеров, упорно сражавшихся в начале очень длинного и извилистого коридора с ордами паукообразных тварей.
— Фу-у-у-у! — искривила лицо Вероника и в страхе зажмурилась. — Вот я точно никогда не пойду в логово Иного! Если там такие твари обитают!
— Он с ними сражается и не дает им вырваться наружу, — пояснил происходящее начальник, после чего посмотрел на Веронику и язвительно напомнил: — Вообще-то это была твоя идея.
— Да знаю я, — с явным отвращением буркнула Вероника, чуть приоткрыв глаза. — Я же не думала, что гейм-дизайнеры реализуют это ТАК!
— За что боролись… — усмехнулся Альберт, и тут же получил в награду от колоритной девушки удар локтем в живот. — Буэх… Кхе… Кхе… За что?!
— Сам знаешь, за что!
— А где мой муж? — как-то неловко спросила Марина, так и не найдя взглядом того, ради которого тут отказалась.
— А, хах, — усмехнулся начальник, после чего сделал несколько пасов руками, из-за чего голограмма на пару десятков метров в игровом мире сместилась вперед, туда, где сражались огр и человек со странными ногами. — Вот он, в серебряно-красных доспехах.
Иной, а именно так сейчас звали мужа Марины, вытворял невероятные кульбиты. В паре с огром они работали очень слаженно, уничтожая минимум половину всех противников, что перли на небольшую группу ящеров. Он что-то кричал, это было видно сквозь щели шлема, на его слова реагировали ящеры, временами вырываясь вперед и сминая противников.
— И часто он так сражается? — обеспокоенно спросила Марина, пытаясь прикоснуться к своему любимому, но голограмма только пропустила ее руку через себя.
— Почти всегда, а последние три часа без перерыва. Он смог уничтожить всего десять процентов тварей… А это самые слабые из всех, что обитают там, — мрачно ответил Альберт, скрестив руки на груди.
— Он обязан победить, иначе целому игровому кластеру придется несладко, — продолжила Вероника. — Вот для этого ты тут и нужна. У тебя есть прямо сейчас возможность подсунуть в одного из монстров что-нибудь, что поможет твоему ненаглядному в самый сложный момент.
Марина растерялась, так как даже не знала, что именно она сможет передать мужу. Но потом, когда она положила руку на грудь, то почувствовала там медальон, что он ей подарил, когда они только начали встречаться. Это был круглый кулон с ветвистым деревом. Когда-то он был инкрустирован блестящими камушками, но они давно отвалились. Тем не менее после трагедии она не снимала этот кулон.
— Я хочу, чтобы у него был похожий амулет, — сказала девушка, вытащив кулон из-под блузки. — Эффект… Даже не знаю… Чтобы раз в сутки он мог полностью восстановить здоровье и возродить всех павших товарищей?
— Хмм… — всмотрелся в кулон начальник, задумавшись, но через некоторое время легко улыбнулся, упер руки в боки и сказал: — Старинный кулон счастливых времен. Эффект будет ровно таким, каким ты и озвучила. Имбово, но не настолько, чтобы создавать дисбаланс.
— Что? Имбово?
— Ай! — махнула рукой Вероника, рассмеявшись. — Со временем начнешь понимать этот язык инопланетян, не переживай!

Глава 2

— Да чтоб их волки покусали! — я от скуки начал искать как можно более вежливые выражения, если мое состояние можно так назвать. — Уже четвертый час без передышки мы сражаемся с этими паукообразными, а они все не заканчиваются!
— Сэр! — сражался я сейчас вместе со своим строем, так как они начали нести потери, которые со временем восполнялись, ибо ящеры через полчаса возвращались назад, так что остальных было хорошо слышно, как Леголаса сейчас. — Предполагаю, что у них где-то есть подобие инкубатора, где они постоянно возрождаются!
— Вынужден согласиться, — сказал я, тут же пригибаясь от монструозной стрелы с меня размером. — Иначе они бы не стали ставить баллисту прямо на перекрестке! Чувствую, что инкубаторы находятся с обеих сторон!
Еще минут пять мы сражалась с прущими на нас тварями, которые то и дело хотели нас разорвать на кусочки, причем в прямом смысле слова — меня как-то раз за руки начали тянуть в разные стороны. Благо доспех каким-то образом десять ударов засчитал и издал взрыв.
Взрыв сопровождался мгновенным сиянием самого доспеха, что слепил меня и многих вокруг, а потом сияние с огромной скоростью распространилось в разные стороны, леча моих союзников и испепеляя врагов. Мощная, однако, штука!
Но наконец впервые за долгие несколько часов этого бесконечного боя наступило затишье, которым мы воспользовались по полной — все уселись на холодный каменный пол и стали рефлексировать.
— И что будем делать? — уточнил Майн, уже успевший побывать на перерождении.
— Разделяться… — безутешно сказал я, но потом, пересмотрев ситуацию, решил озвучить свое предположение о дальнейшем развитии ситуации. — Но при этом одна группа останется в обороне, ей оставим больше ящеров, а вторая со мной и Гектором пойдет в один из коридоров.
— Как будем делиться? — с ходу спросил Майн, обладавший чуйкой на приближающуюся опасность, и поднялся с пятой точки. За ним начали вставать и другие ящеры.
— Я, Гектор, два ящера ближнего боя и два лучника — первая команда, — поднялся я с пола и осмотрел несколько измученных ящеров. — Вторая команда — все остальные под вашим, Майн и Леголас, руководством. Ваша задача — не пропускать из второго прохода тварей, чтобы они не ударили нам в спину и не разорили наше логово.
— Из трупов, точнее, из хитина, что остался после гибели пауков, можно будет построить баррикады для более эффективного отражения атак противника и создания возможности сбивать пауков с потолка не только огнем из стрелкового оружия, но и мечами.
Майн, как и всегда, в своей любимой манере вытянулся во весь рост и четко и громко изложил свое предложение. Уже чисто из-за такой подачи хотелось сказать ему «да», но это «да» было не только из-за того, что он так докладывал, а еще из-за рациональности его предложения.
— Разрешаю и одобряю, — похлопал я его по плечу, но позади послышались звуки приближающихся тварей, клекот их глоток, рокот миллионов постукиваний лап о своды пещеры. — Кажется, их стало еще больше.
— В разы… — растерялся Леголас, осматривая свой почти пустой колчан. — Нам нужно пополнить боеприпасы!
— Можешь отправить кого-нибудь? — уточнил я, на что Леголас немедленно кивнул. — Вот и отправляй! Я же тебе сказал, что ты полностью управляешь всеми лучниками! Если ты оставишь их без стрел, мы можем проиграть!
— Я понял, мастер! — вытянулся Леголас и метнулся раздавать необходимые указания.
Последние мои слова пришлось буквально выкрикивать, так как реально, если бы мы остались без поддержки лучников, то твари гарантированно бы проползали у нас над головами и устраивали бы для нас хаос.
Но время раздумий закончилось, так как твари приблизились к нам на дистанцию легкой доступности. Вот тут во мне впервые проявилось мастерство наложения комплексных чар, причем усиленных.
Я прокричал что-то несуразное, и на мне и всех моих подчиненных появилась иконка усиления атаки, следом, когда я произнес еще несколько непонятных даже мне слов, появилась иконка повышения защиты, но последнее, что произошло, когда я понес вообще лютую околесицу, оскорбил чьего-то папу, проклял весь род этих тварей, они тут же стали примерно на треть меньше.
— Охренеть! — выкрикнули мы одновременно с Майном, который был в шоке, а я даже в еще большем шоке, так как впервые услышал от этого ящера грубости.
— Что? — удивленно спросил он, повернув морду в мою сторону. — Дурной пример заразителен.
— И где тебя такого умного-то нашли? — съехидничал я.
— Спаса-а-ают! — удовлетворенно сказал он, при этом уголки его пасти немного приподнялись.
Вот и увидел наконец, как изменяется их мимика, а то они все делают как-то молниеносно, резко, незаметно… В общем, ящеры — они везде ящеры.
Первый ряд тварей дополз до нас почти полностью дохлым. Часть тварей свалилась от последних залпов лучников буквально перед нашими ногами, а потом началась жуткая сеча. Опять.
Конечности отлетали в разные стороны, зеленая жидкость вместо крови разливалась на полу, забрызгивала стены, нас, да и вообще все вокруг, оставляя странные и быстро застывающие рисунки на камне. Примечательно, что с нас эта жидкость стекала, как с гуся вода.
Первая волна тварей насчитывала сотни две особей, а вот вторая оказалась куда больше и сильнее. Они шли в усовершенствованных версиях доспехов, обладали более мощным оружием, да и сами были на порядок крупнее прежних противников. В бой вступила элита — уже не трутни, а настоящие бойцы.
— Сомкнуть строй! — проорал Майн, выставив щит перед собой и заменив меч на копье. — Усилить оборону! Не пропускать противника! При приближении — колоть!
Издав боевой клич, двенадцать ящеров организовали ощетинившуюся стену щитов и копий шириной во весь коридор. Стоило любой твари приблизиться к этой стене, как ее тут же пронзало от двух до шести копий, мгновенно лишая жизни.
Тем временем мы с огром вырвались вперед. Мы уничтожали тварей слаженно, словно сражались вместе долгие годы. Когда он делал мощный удар, сотрясавший ближайшую к нему поверхность, все твари отлетали от него, а я тем временем устраивал смертельный ураган, прыгая от твари к твари и лишая их жизни.
Дикая пляска ярости и задора бурлила у меня в крови, придавая энергии и еще больше боевого куража. В попытке меня повалить несколько тварей зачем-то очень быстро атаковали меня своими передними лапами, из-за чего мой доспех успел трижды разрядиться энергией, восстанавливая здоровье огру, который тут же сметал их своими лапами-шестоперами.
Говорить что-либо времени не было, твари перли без перерыва, некоторые сразу старались нападать на моих ящеров… В общем, лавина стремилась выбраться наружу подобно единому организму.
И тут до меня дошли все прелести игры. Был бы это реальный мир, все вокруг было бы забито телами и ошметками этих тварей. Они дохли в таких количествах, что даже игровые условности не всегда успевали сработать и убрать трупы в блеклой вспышке света.
В один момент поток начал слабнуть, сколько времени прошло, я даже не знал. Несколько раз количество лучников за моей спиной уменьшалось до пяти и снова восстанавливалось до шести. Пару раз стена щитов была на грани прорыва, так как погибало разом больше четырех ящеров и в течение получаса твари пытались с большим напором продавить моих молодцов. Но им не давали я и Гектор, постоянно атакуя в спину тех, кто не обращал на нас внимания.
Так вот, поток ослаб, и мы начали продвигаться вперед. Шаг за шагом, труп за трупом, но мы приближались к той долгожданной развилке, что ждала нас впереди и манила своей недосягаемостью.
— Яростнее напор! — крикнул я, и тут на всех нас легло усиливающее заклинание «Ярость», из-за чего даже зеленые ящеры стали красными и пуще прежнего накинулись на тварей.
Вот только сейчас, когда моя мана за одно заклинание ушла в ноль, ящеры начали не просто уничтожать тварей, стоя на одном месте. Не-ет, они взбесились и просто продавливали всех перед собой, а лучники за одну секунду выпускали по пять стрел подряд.
Вот так вот скажи что-нибудь в бою, а твои подчиненные возьми, да и начни творить что-то страшное и непонятное. За одну минуту ящеры Майна сократили до нас дистанцию, сравнялись с нами, а потом и вовсе ушли в отрыв. Они уже сражались без щитов, убрав их за спину, рубились обоими кривыми мечами, не обращая внимания на повреждения, на раны, что им наносили пауки.
— Укрепления! — каким-то утробным голосом пробасил Майн, и тут начало происходить чудо! Чудо инженерной и тактической мысли.
Взяв в руки щиты, они воткнули их в землю перед собой в два ряда, по три щита в одном ряду. Потом, пока те, кто был без щита, ушли вперед вести бой, остальные шестеро каким-то образом сложили свои щиты поверх вонзенных в землю и нарастили эту конструкцию с помощью огромного количества хитина.
Но первые шестеро, как я того и ожидал, оказались смертниками, назад им дороги не было, ее полностью преградила созданная баррикада. Одним из них был командир этого пехотного отделения.
Как только конструкция была готова, четыре лучника взобрались на нее и стали поддерживать стрельбой из луков своих товарищей, сражавшихся против наступающих орд. Мне даже хотелось улыбнуться, но улыбаться было некогда, так как один из проходов все еще был свободен и из него постоянно перли твари.
Два ящера подключились к битве, помогая мне и Гектору. Сразу стало легче. Временами с потолка падали противники, напичканные несколькими стрелами. Бойцы работали как часы, действуя точно по инструкции, что для них установили командиры.
Но сейчас, когда поток сократился почти вдвое, мы стали продвигаться куда бодрее и быстрее. Уже не было того сопротивления и напора, что раньше, все шло своим чередом. Сначала мы встречали очередную волну, на пару шагов отступали, так как нажим был реально мощным, затем отталкивали некоторых тварей вперед и, топчась на одном месте и уклоняясь от десятков ударов, их рубили, после чего опять чуть продвигались вперед. И потом все сначала.
Прогресс в походе Иного — 12 %
— Всего?! — возмутился я, глянув на прогресс между наплывами волн. — Это какое-то кощунство! У меня здоровье не резиновое! Я каждый раз бой начинаю с меньшим значением, чем предыдущий, притом что постоянно регенерирую! Я ведь так и подохнуть могу!
— У-у-у-у? — косо посмотрел на меня Гектор, состроив удивленную морду лица. Явно хотел спросить «ты можешь умереть?», а может, что-то подобное, хотя фиг его поймешь, это же Гектор, он только укать и может.
— Да, я могу умереть! Что ты на меня так смотришь?! — закричал я на него, так как вся ситуация меня начинала, мягко говоря, выбешивать. — Вон, лучше пробегись вперед и разнеси все на своем пути, что только увидишь. Но если будет босс — его не трогай! Понял?
Ударив своими руками-шестоперами — броня у него была такая, — огр подобно быку пару раз пробуксовал на земле, после чего так резко стартанул вперед, что аж камень под ним треснул.
— Кха-кха! Вот же! Пыль тут поднял! — начал возмущаться я, но мои слова тут же перекрыли звуки начавшегося боя, переполненные криками ужаса и отчаяния. — О, впереди нас ждет клиент! Вперед, братцы!
Как единый организм мы устремились вперед. А у меня аж мурашки по всему телу пробежались. Не хватало еще, чтобы программы полностью считывали меня и все мои действия, ведь даже сейчас они двигаются абсолютно синхронно со мной!
— Я так с ума сойду, — проныл я, а потом специально несколько раз сбил шаг, чтобы не бежать в ногу с остальными.
Когда это у меня получилось, я аж облегченно вздохнул, но тут мою зарождающуюся ухмылку в мгновение стер огромный камень, ударивший на большой скорости мне по голове.
Вам нанесено 1892 урона!
Вы оглушены на 5 секунд!
— Пя-ять секунд! Пя-ять секунд! — начал петь я, так как оглушение работало странно, оно не давало атаковать, двигаться, исполняло вертолет перед глазами, но не лишало голоса. — Это много или мало? Пя-ять секунд, пя-ять секунд, после них вас искромсаю!
Схватив свой витой меч и кирко-топор покрепче, я стал ждать, что по мне еще что-то прилетит, но не прилетело. Когда ко мне вернулись все чувства, оказалось, что я лежу на земле и смотрю в потолок. Тут в голову пришла еще одна песенка из мультика про черепаху и львенка, но что-то не захотелось поганить столь невинную песню в такой кровавой ситуации.
Здоровье — 312/3080
— Вот это я пропустил страйк! — я аж опешил, когда увидел остаток здоровья в чуть больше десяти процентов.
Поднявшись на ноги, я пробежал немного вперед, и моим глазам открылась весьма печальная картина.
— Прям как по таймеру, блин! — тут же воскликнул я, увидев происходящее.
Один-единственный удар огромной твари, у которой не было ног, только туловище, торчащее из непонятно чего, сразу оторвал моему лучшему бойцу руку, а потом и вторую. Сделать я ничего не успевал, так как удары твари были молниеносными. Ящеры тоже были бесполезны, они только еще больше злили этого монстра.
Я уже хотел было развернуться и удрать за подмогой, но тут врезался носом в каменную стену, преградившую мне путь, при этом удары киркой не наносили ей никакого вреда, а вот прочность моего орудия снижалась.
— Кричал, что устрою соулслайк всем вокруг, а его устроили мне, — тяжело вздохнул я, готовясь к сотням перекатов и кувырков, лишь бы не попасть под удар этого босса.
Самьюэлла, младшая матка улья!
Ранг — первый проходной босс данжа
Уровень — 28
В имени чувствовался подвох, я даже подозревал, в чем, скорее всего это гейм-дизайнеры решили так приколоться над появившейся в начале столетия одной нездоровой тенденцией… Даже называть ее не хочу, противно и тошнотворно!
Быстренько достав яблоко из инвентаря, я его слопал, сразу увеличив приток здоровья, и зачем-то посмотрел на свой доспех. Тут же выскочила справка о нем — сколько прочности, сколько урона поглощает и все такое, но больше всего меня привлекла последняя строка:
Заряд выброса энергии — 9/10. Поглощено зарядами 3124 урона
Значит, еще один удар — и больше чем полторы тысячи урона вырвется наружу, больше чем полторы тысячи здоровья восстановится у каждого моего бойца, но только не у меня.
— Ну, вот где что-нибудь такое, что могло бы мне мгновенно восстановить здоровье, как в тех славных играх? — взвыл я, делая первые шаги к сильному боссу.
Лишь бы мой план сработал!

​ Глава 3

— Лучники! — закричал я, раздавая указания, буквально на ходу продумывая дальнейшие действия. — Попеременно стрелять в голову твари! Старайтесь ее ослепить! Воины! При малейшей опасности для лучников старайтесь их защитить! Гектор!
Тот обернулся ко мне, отпрыгнув от двух своих отрубленных тварью рук и уже начав отращивать новые. Мощная регенерация, ничего не скажешь, была бы у меня такая же, я бы не побоялся выйти на эту тварь один на один, а сейчас… Даже сейчас мне как-то ссыкотно!
— Гектор, постарайся не умереть и отвлекай тварь как можно больше на себя… — сказал я уже тише, а потом мои слова уже было не разобрать, матка заорала так сильно, что буквально кровь из ушей пошла.
Вдохнув полной грудью и чуть ли не застонав из-за нехватки здоровья, я устремился на босса. Пока матка ревела, она точно не могла атаковать, эта игровая логика была везде, надеюсь, в этой игре так же. Вот только после таких представлений происходила какая-нибудь жуткая жуть, так что стоило быть ко всему готовым.
Буквально влетев в неповоротливую тушу босса на полной скорости, я вонзил в него свой витой меч, а потом еще несколько раз рубанул топором, вызвав кровотечение, которое оказалось настоящим кровопотоком или кровопадом, иначе это никак не обозвать. Меня обдало мощным потоком зеленой жидкости.
— Да это ни хрена не реалистично! — воскликнул я, вот только понял, что лучше бы вместо возмущений отступил. Но было уже поздно.
Закончив реветь, тварь начала размахивать руками в разные стороны с такой скоростью, что самые быстрые барабанщики позавидовали. Кувырок за кувырком, следом пришлось отпрыгнуть, блок удара, легкое отклонение от пролетающего мимо когтя. Еще не время принять удар на себя, еще не критическая ситуация…
Легкая заминка, и тут я понял, у босса пошел откат после этой бешеной серии атак. Короткое мгновение, во время которого можно наворотить таких дел, что ситуация сильно изменится. Удача сопутствует храбрым!
— Вперед! — крикнул я, и все бойцы ближнего боя накинулись на матку, нанося десятки ударов по ее незащищенному тельцу. Вот у нее здоровье просело на четверть, вот уже на треть и…
Еще более истошный крик, чем в прошлый раз, вырвался из глотки этой твари, создав мощный поток воздуха, раскидавший нас в разные стороны. Этого не ожидал никто, так что мы, не приготовившись, разлетелись в разные стороны. Повезло только мне, в последнее мгновение я вонзил свой меч в камень и смог устоять на ногах, не получив ни капли урона.
— Хренушки, тварь ты белобрысая… Ох, черт!
Тельце твари начало разбухать, в некоторых местах прослеживались отчетливые следы лиц, ладоней, острых кончиков лапок… Вот сейчас будет мерзость, даже смотреть на такое противно, но именно в этот момент, когда тварь будет слабее всего, а вновь рожденные еще не поймут, что происходит, можно будет нанести самый колоссальный урон.
И тут произошло то, чего я не ожидал: тельце твари сжалось, причем так сильно, что стало понятно, все, кто был внутри, — подохли. Но есть одно очень большое «но», прям огромное, размером с тело этой твари.
— Да какого хрена эта тварь восстановила полностью здоровье?! — очень громко возмутился я, после чего психанул, плюнул и помчался с яростным ревом на монстра.
Остальные, разделив мои чувства (мне так показалось), устремились следом за мной. Пока тварь еще не полностью пришла в себя, мы врезались в нее на полной скорости, при этом я забрасывал ее словесными проклятиями, которые постоянно жрали мою магию, иногда накладывая слабые отрицательные эффекты на эту жирную тварь.
Огромное количество ударов за секунду. Один я наносил около трех тысяч урона, не говоря уже о том, что мои подчиненные атаковали тварь без перерыва: Гектор голыми лапами, которые у него уже восстановились, ящеры двумя мечами, создавая глубокие порезы своими хопешами.
Затем тварь снова начала беситься, словно перешла из режима душевного покоя в режим душевного расстройства. Одним ударом она сняла половину здоровья ближайшему ко мне ящеру, вторым снесла еще две трети второму зеленому, третий удар чуть не унес на тот свет Гектора, а четвертый…
— Твою ж! — воскликнул я, прикрыв голову своими двумя орудиями, приняв молниеносно летящий сверху кулак на них.
Получено 682 урона!
Внимание! У вас осталось меньше 1 % здоровья! Сохраняйте осторожность, иначе ваш путь будет окончен, логово разорено, а мир в опасности!
— Да свали! — рыкнул я, гневно смахивая системное оповещение, которое очень сильно мешалось. Вот на хрена они во время боя выскакивают?!
Чуть не сдох… Если бы не регенерация здоровья, точно бы ногами вперед выносили… Стоп, а почему больше нет атак?
С боссом происходило что-то странное. Его верхняя половина металась в разные стороны, лучники что-то верещали, пытаясь прицелиться в голову твари, которая сшибала редкие сталактиты. Пару раз эти камушки чуть было не упали по нам, но обошлось.
— А че эт с ней?! — спросил я, когда очутился достаточно далеко от монстра, чтобы он ненароком не задел меня.
— Э-э-э-э! — ответил мне Гектор, тыча мне в грудь своим огромным пальцем.
— Ни хрена не понятно, но очень интересно! — похлопал по плечу я свою машину для аннигиляции, после чего быстро схомячил яблоко для регенерации и принялся ждать, пока не восстановится хоть немного здоровья.
В это время оба ящера, у которых было полное здоровье, активно мутузили босса, и только тут до меня дошел тот каламбур, что сейчас происходил. По сути, я — мини-босс, сражался за то, чтобы стать нормальным боссом, открыть себе новый эволюционный путь. И чтобы стать боссом, нужно уничтожить боссов.
Но именно в данный момент это ничего не меняло. Цель была одна — уничтожить всех, кто обитает на втором уровне моего будущего подземелья. Нет, не будущего, а просто МОЕГО подземелья. Снова набравшись злости, я убрал витой меч в инвентарь и взял обеими руками кирко-топор. Плевать, что я перераспределил навыки и теперь мне лучше сражаться разным оружием в двух руках. Именно сейчас так будет лучше.
— Гектор, — отвлекая от зализывания ран, причем в прямом смысле этого слова, своего крепыша, я подошел к нему и попросил сделать реально безумную вещь. — Умеешь кидать копья?
Он кивнул, не меняя выражение физиономии и не отрывая левую руку со словно прилипшим к ней языком от пасти.
— Вот сейчас и научишься. Бери меня и кидай во-о-он туда, — указал я своим оружием на голову твари, после чего Гектор несколько раз бросил взгляд то на меня, то на босса, что прекращал вращаться как вертолет в разные стороны и уже начал обращать внимание на то, что происходило под ним.
М-да-а-а, оценивать обстановку он не умеет либо умеет, но очень долго, так как, прежде чем Гектор кивнул, прошло около двадцати секунд. Ну да ладно, хоть сообразил наконец, что нужно что-то сделать. Ну а потом он схватил меня двумя руками, положил себе на плечо.
— Я лечу-у-у-у-у-у! — воскликнул я, когда одним мощным рывком меня запустили в реактивный полет, словно я ракета М-31, а Гектор — это знаменитая реактивная пусковая установка «Катюша».
Гектор взял небольшое упреждение, если бы вдруг тварь немного вытянулась, но этого чуда не произошло. Так что, успев обругать мою пусковую установку, я чудом смог зацепить кайлом кирки за голову твари, сильно дернув ее по инерции за собой.
Когда сила кинетической энергии стала равна силе противодействия мышц твари, я резко рухнул на залитую зеленью макушку, а потом чуть не улетел в другую сторону, так как тварь начала восстанавливать свое вертикальное положение. Спасло кайло, воткнутое в голову твари.
— Хех! — истерично хохотнул я, а потом слегка покрутился в разные стороны, чтобы понять, возле каких частей тела я нахожусь. — О! Глаза!
Держа одной рукой свою чудо-кирку, которая еще и топор, я достал из инвентаря витой меч и несколькими быстрыми ударами вонзил его в правый глаз твари, из-за чего тот буквально взорвался, тут же начав восстанавливаться. Спецэффекты хорошие, но реализация не очень. Ну не могут глаза взрываться, когда их протыкают, не мо-гут!
Быстро убрав обратно свой меч, я раскачался, пару раз получив достаточно сильно по своему туловищу ребром ладони твари, после чего смог забраться на макушку и вытащить свой инструмент из головы твари. Вот теперь можно и веселиться.
Моментально придумав себе страховку, пока тварь не начала трястись, я снова достал меч, который можно было уже просто привязать к поясу, достал веревку, быстро обмотался сам, а потом привязал к клинку, вонзив тот в голову. И как только тварь меня все это время держала на своей голове и не сбросила? Ау, игра, где логика?! Стой, это же игра, тут логики нет…
Ну да ладно, коли я стою уверенно на ногах, могу так же уверенно молотить по макушке топором и киркой! Или только топором? Или только киркой?.. По очереди!
Снова схватив обеими руками свой любимый инструмент, я начал разными сторонами по очереди опускать его на голову босса, здоровье которого восстанавливалось как на дрожжах. Но долго мне делать так не дали, ибо босс все же начал реагировать на какую-то непонятную субстанцию в виде меня у себя на голове.
Первый удар был вскользь, то есть монстр просто пытался меня поймать. А вот из-за второго удара мне пришлось быстро ретироваться, причем настолько быстро, что даже не хватило времени выдернуть свой меч из головы твари.
«Витой меч кровавого огня» уничтожен!
Внимание! Начался редкий процесс трансмутации! Результат станет доступен позже.
Было одновременно обидно, но еще более интересно, что именно выйдет в итоге из меча. Мой мозг отказывался понимать, что меч станет чем-то другим, но воображение генерировало всякие невероятные картинки, какое может выйти оружие. И все же… Какого лешего в мозгу происходит трансмутация?!
Отрубив веревку, я спрыгнул вниз, прям на брюшко твари. Ноги провалились в него по колено, при этом брюшко было склизкое, из-за чего казалось, что стою в желе. Бр-р-р-р! Противное ощущение… А если так?! И — р-р-р-раз!
Нанесено 54385 урона!
— А че, так можно было?! — удивился я, а потом дико улыбнулся, так как этот удар снес сразу одну шестую здоровья твари.
Нанесено 43 845 урона!
Нанесено 51 681 урона!
Нанесено 52 489 урона!
Сделав замах для последнего удара, я уже чувствовал торжество, разрывающее меня изнутри, но у твари были другие виды на происходящее. Она внезапно начала извиваться, закручиваться в узлы, орать пуще прежнего, причем орала она, похоже, проклятья, после чего рухнула на пол и начала растворяться.
Самьюэлла, младшая матка улья, повержена!
Пройдено 33 % подземелья! Количество возрождающихся монстров сокращено на треть! Поздравляем!
Награда: новый предмет в процессе трансмутации!
Похлопал глазами, так как не понял, почему внезапно босс умер, но потом увидел негодующего Гектора, который явно пытался что-то разорвать, судя по разведенным в разные стороны рукам.
Усмехнувшись, я подошел к светящемуся шару и положил по наитию на него ладонь. Ну а что мне еще было делать? Был бы бубен, станцевал бы с бубном, а так больше ничего в голову не приходило.
В итоге шар размером с мою голову засиял немного сильнее, а потом из него вывалилось копье метра два длиной. Как оно туда уместилось, я даже не хотел осознавать, но вот то, что это копье сделано из моего меча, — однозначно!
«Витое копье белоснежной молнии»
Качество — эпическое
Урон физический: 285–425
Урон электричеством: 165–225
Прочность: 0/10 000
Требование: 20-й уровень
Сила — 80
Выносливость — 70
Ловкость — 80
Эффекты:
С вероятностью 30 % может вызвать заморозку отдельной части тела цели
С вероятностью 1 % может заморозить цель целиком
Ловкость +40
Сила +60
Выносливость +60
Интеллект +20
Мудрость +20
Восприятие +20
Способность: «Цепная замораживающая молния»
Вот это я понимаю — оружие! Вот только немного неудобно будет сражаться копьем одновременно с кирко-топором… Придется снова переучиваться на двуручное оружие, но сейчас не время.
— Всем подъем! — крикнул я. — Треть пути пройдена, осталось еще два раза по столько! Но становится все сложнее! Наши воины сейчас сражаются за нас, необходимо помочь им! Вперед!

Интерлюдия 2

Обеденный перерыв! Священное время на любой работе, какой бы хорошей она ни была. Это святое и незыблемое правило, которое объединяет всех, все любят обеденные перерывы, особенно когда ты их проводишь не за рабочим местом, а где-нибудь в кафе, которое выкупила под нужды сотрудников компания.
В тихом уголочке, вдали от всех сидела весьма разношерстная компания. Богач, неформалка, растаман с дредами и обыкновенный парнишка. Всех их объединяло одно — они были сотрудниками одного направления в самой крупной компании игровой индустрии. При этом на новой работе нужны были не их колоссальные умственные способности — у троих из этой толпы были защищены докторские, — а их образ мышления.
Эти пятеро были отобраны из сотен тысяч добровольцев специальными алгоритмами искусственного интеллекта компании. Какими именно алгоритмами, никто не уточняет, да и им это не интересно: знать не стоит — значит только польза от отсутствия этих знаний.
Но в этой компании сейчас не было двух человек: их начальника, которому повезло возглавить этот отдел, а также новой сотрудницы, которая вместе с начальником пыталась что-то добавить в игру.
— Кто-нибудь в курсе, почему Марину задержали на несколько недель? — спросила у всех Вероника, оперевшись на левую ладонь, и при этом с негодованием смотрела в огромное стекло на парк, что цвел круглый год.
— Девушка, что должна была за ней заехать, встряла по-крупному, единственное, что я знаю… — пожал плечами Владимир, после чего продолжил что-то рассматривать в нарисованной Андреем карте для настольной игры.
— И когда вы только работать будете? — вздохнула Вероника, видя сквозь прозрачный листок кривые линии условного подземелья, что были нарисованы на вырванном тетрадном листке. — И вообще откуда ты знаешь, что у нее возникли проблемы?
— Так это, — хохотнул Андрей, — это его двоюродная сестра, а у него не семейство, а сарафанное радио, если у одного что-то случилось, то через мгновенье уже будут знать все остальные.
— Я-я-ясно… И что мы еще о тебе не знаем? — прищурилась на Владимира Вероника, но потом, когда Владимир немного отстранился и сделал вид «А че это сразу я?», девушка рассмеялась и снова приняла свою прежнюю позу. — Да ладно, все мы тут ничего не знаем толком друг о друге.
— О! — воскликнул Андрей, улыбнувшись во все свои тридцать два не особо ровных зуба. — Предлагаю устроить сплочение коллектива! У меня как раз есть несколько очень интересных настольных игр, как вам идея?
— Он че, служил? — наконец вступил в разговор так называемый среди них мажор по имени Альберт.
— Так это, — усмехнулась девушка, — они оба из военного института, офицерами в свое время были, пока армия их не скопытила и не отправила отдыхать.
— Не скопытила? Чего? — нахмурился Альберт, с перекошенным лицом посмотрев на девушку. Но та лишь засмеялась.
— Сократили нас, — спокойно, не высовывая носа из-за карты, сказал Владимир, но потом все же положил лист двойного тетрадного формата и философски добавил. — Там весь род войск на хрен сократили.
— Но все же мне никто так и не ответил на вопрос! — воскликнула Вероника, поймала на себе косой взгляд Владимира, после чего спокойно добавила: — Кроме Владимира. Спасибо, Вова.
— Не за что, — тот улыбнулся, сделав несколько пасов руками.
— Так вот, кто-нибудь знает, что именно побудило так долго задерживать девушку? Ведь обещали на следующие сутки после звонка трудоустройство, а получилось так, что она три недели просидела без работы вся на нервах.
— Говорят, — начал задумчиво рассказывать Альберт, — что тут не обошлось без нашего чудесного искусственного интеллекта. Там какие-то алгоритмы решили, что ей рано трудоустраиваться прямо сейчас, нужно будет поставить ее позже, иначе ее влияние на нашего испытуемого, исследуемого… Блин, как его правильно обозвать-то?
— Второй вариант, — подметил Андрей, что-то дорисовывая на тетрадном листе по совету Вовы.
— Хорошо, — кивнул Альберт, после чего продолжил: — Так вот, ее влияние на нашего испытуемого на столь раннем варианте было бы слишком пагубным, из-за чего он мог бы попытаться еще раз выйти из игры либо иным способом выпилиться из нее.
— Выпилиться? — скривила мордашку Вероника, после чего Андрей тихонько покхекал, обращая ее внимание на себя.
— Выпилиться — искоренить себя из сложившейся системы. Некоторые достигают этого не совсем правильными методами — можно просто изолироваться, и вот тебе чудо! Ты обрубил все связи с миром, распилил все мосты! Вот тебе и выпиливание.
— А-а-а-а! — протянула девушка, почесав затылок, после чего неловко улыбнулась. — Все равно ничего не поняла. Но не надо еще раз объяснять! Я слишком тупая для ваших диковинных понятий! Мне легче в квантовой теории разбираться и общаться на эту тему с Павлом Иосифовичем! А ну не начинай ничего говорить! Закрой рот! Закрой рот, я сказала!
— Да пожрать-то можно заказать или нет?! — взорвался Владимир, из-за чего Вероника покраснела и медленно кивнула, после чего отвернулась и уставилась в окно. — Спасибо.
Какое-то время компания сидела тихо, только один раз они все по очереди сделали заказ, после чего опять наступила тишина. Странно было всем наблюдать за этой разношерстной компанией, где один был лучше другого, каждый чем-то выделялся.
Когда принесли заказанное, они какое-то время молча сидели и поедали свои блюда, лишь после этого заговорил Вова, который вспомнил весьма важную историю, близкую к слухам.
— Вспомнил кое-что, — сказал он, сделав глоток своего любимого кофе средней прожарки с легким привкусом корицы. — Бывал на верхних ярусах, просили обслужить компьютерный софт одного из замов директоров. Так вот среди уборщиков, что были допущены так высоко, ходил слух, что однажды, как раз недели три назад, произошел сбой в работе искусственного интеллекта.
— Ты думаешь, это как-то связано с тем, что Марину не приняли на работу? — усмехнулся Альберт, после чего протер лицо платком и начал пить свой зеленый чай. — Звучит как-то глупо.
— Да нет, — пожал плечами Вова, — мне вот кажется, что не глупо. Смотри, у нас появился весьма интересный экземпляр, которого заперли в игровом мире в теле мини-босса. Это произошло из-за системной ошибки ИскИна. Так?
— Ну, так, — кивнул Альберт. Вероника и Андрей с интересом прислушались к разговору этой парочки.
— Мы тогда чудом смогли настроить систему Пройтаса, чтобы он создал для этого экземпляра нормально функционирующий интерфейс, — продолжил рассказывать Владимир. — И то сейчас можно наблюдать, как интерфейс развивается, то есть еще не все возможные игровые функции были учтены для Иного.
— Ну и дальше что? — тяжело вздохнул Альберт, сделав очередной глоток чая.
— Так вот, когда Иной попытался выйти из игры, а это у него каким-то чудом чуть не получилось, системных дыр еще очень до хрена, Пройтас его чудом удержал… И именно в этот момент начали копиться ошибки в нем, которые руками моей криворукой двоюродной выползли наружу в виде огромного системного сбоя…
— И в чем этот сбой выразился? — снова вступила в разговор Вероника.
— Да хрен его пойми, в чем именно этот сбой выразился. В тот день моя сестра должна была поехать за Мариной, но не поехала, ИскИн обрабатывал ее данные, в итоге выдал — через три недели, а у Иного так вообще приключения на заднице очередные нарисовались!
— Какие? — снова спросила девушка.
— Ты когда-нибудь видела, чтобы босс сражался против босса? — усмехнулся Андрей, после чего, когда девушка отрицательно помотала головой, включил свой гало-коммуникатор и начал транслировать всем, как Иной сражается с какой-то неведомой тварью. — А если я спрошу тебя сейчас?
— Это че, новая раса? — уставился в голограмму Альберт, тут же включив электронный блокнот и начав делать туда какие-то записи.
— Вот он тоже появился после ошибки Пройтаса, — ткнул пальцем в большого босса Вова. — Пока вы наблюдали, я успел сделать внутри игры анализ, что их наградили таким же интерфейсом, что и Иного…
— То есть?.. — ужаснулась Вероника, прикрыв ладошкой рот.
— Именно так, как ты и думаешь, — кивнул Владимир. — Если эти твари вырвутся наружу, они начнут приносить опыт маткам. А Иному без сражения с ними не получится дальше развиваться, то есть игра, точнее, игровой ИскИн, целенаправленно отправил нашего мини-босса на этот поединок.
— Почему Пройтас его так подставляет? — поднял взгляд Альберт, готовый делать свои записи.
— Да фиг его знает, — пожал плечами Владимир. — У нас в команде есть только один специалист по этому своенравному компьютеру, вот у него и спрашивайте.
— А мне кажется, что Пройтас просто обиделся на Иного! — заявила Вероника, причем с таким важным и гордым видом, что насмешила остальную компанию. — Эй! Вы чего?!
— Да ничего, — сказал Альберт после того, как просмеялся. — Просто компьютер не может обижаться.
— Но это не компьютер! Это ИскИн! У него есть алгоритмы самообучения, и он, подражая людям, мог научиться чувствовать! — надулась Вероника, после чего отвернулась от всех, сложив руки на груди.
— Вот и поговорили, — усмехнулся Альберт, допил свой чай и подозвал к себе официанта.
Больше серьезных разговоров среди компании не было, говорили о домашних делах, о планах на будущее, о настольных играх, Андрей просто не мог обойти тему о компьютерных играх стороной, ведь еще не все могут себе позволить шлем с полным погружением… В общем, говорили обо всем и ни о чем, как это и бывает в весьма дружной компании.
Через какое-то время двери кафешки распахнулись, встречая своими ароматами новую сотрудницу компании, пребывавшую в весьма хмуром настроении.
— Марин, — все продолжал успокаивать ее начальник, — ну бывает такое. Ты ему весьма неплохо помогла. Теперь у него есть реально мощное оружие, которым он сможет косить врагов направо и налево!
— Да плевать мне на его врагов, — тихо сказала девушка, подходя к стойке гардероба, — я хотела, чтобы он мог выжить в крайне опасной ситуации, вот и все…
— Ну, наш искусственный интеллект решил, что ему и так хватает живучести, чтобы справляться с врагами. Плюс ему будет присвоено звание босса, когда он пройдет это подземелье.
— Если пройдет, — тихо буркнула девушка, отдавая свою легкую курточку гардеробщику, после чего проследовала в главную залу.
— Что, простите? — приостановился начальник отдела, посмотрев на Марину, приподняв одну бровь.
— Ни хрена и лука мешок! Если пройдет он там! — злобно сказала девушка, развернулась на каблуках и зацокала подальше к отдельному столику.
Какое-то время начальник отдела стоял на месте с выражением крайнего охреневания на лице, после этого заметил своих сотрудников, повернулся к ним лицом и покрутил пальцем у виска. Почти вся команда как-то тихо посмеивалась, после чего начальник тоже улыбнулся и присоединился к ним.
— Ну что, получилось? Успех или опять Пройтас послал вас к чертям подальше? — усмехнулась Вероника, убрав короткие локоны волос за ушко, в котором было ровно двадцать четыре сережки.
— Ну а ты как думаешь? — усмехнулся он. — Он сделал из лечебного талисмана замораживающее молниеносное копье, которое раньше было кроваво-огненным витым мечом.
— Хах, шутки шутит? — сделал последний глоток пива Андрей, после чего поставил банку на стол.
— Шутит. А я сейчас шутить перестану. Тебе сколько раз говорили не пить на работе?! — недобро начал говорить их начальник.
— Ну, Владислав Андреевич! — начал кланяться Андрей своему начальнику так, словно тот был фараоном, а Андрей рабом. — Вы же сами знаете, что пиво — мое топливо! С ним даже играть интереснее! Ради этого меня и выбрали же!
— Если бы не этот факт, я бы тебя точно взашей погнал…
— Взашей не надо… Не хочу зашиваться… Я не нарик…
— О боги… — хлопнул себя по лицу Владислав, после чего к нему подошла официантка, и он, совершенно успокоившись, сделал заказ.
Еще минут двадцать компания спокойно сидела и общалась, ведь по правилам компании, пока не поел начальник отдела — у сотрудников обеденный перерыв, но продолжительностью не более двух часов.
Когда начальник, ну и Марина, которую начальник ждал, поел, все встали и направились обратно в отдел, где их ждал весьма интересный момент…

Глава 4

Вернувшись на позицию, которую обороняли ящеры под командованием Майна и Леголаса, я застал весьма печальную картину. Часть щитов была напрочь уничтожена, на их местах стояли валуны. Большей части ящеров не было, по всей видимости, они погибли. При этом какого-то лешего у меня это не отображалось, словно все были живы.
— Где Леголас или Майн? — схватил я первого ящера за шиворот и притянул к себе. — Почему вас так мало?
— Так это, они решили немного отодвинуть линию обороны, чтобы у вас была возможность для большего времени отдыха, — сначала ящер немного растерялся, но потом взял себя в руки и доложил четко.
— Эм… — я даже как-то замялся, отпустив ящера. — И прям вообще никто не погиб, и они успешно продвигают линию обороны вперед?
— Именно так! — воскликнул ящер, но после этого одну руку с согнутым кулаком приложил к своей груди, а вторую занес за спину. — Разрешите присоединиться снова к вашему отряду и начать наступление на вражеские силы?!
Где-то я этот жест уже видел… Но вот где… А, хрен с ним, хочет воевать со мной, так пускай воюет, ни в коем разе не запрещаю, так что кивок он от меня получил, а потом еще и пинка под зад — за то, что на ногу наступил.
Засранец.
Ну, это мелочи. Главное, что? Нет, не пчелы, главное сейчас наращивать темп наступления на противника, особенно это будет просто, когда у меня в руках появилось такое мощное копье! Надо обязательно опробовать его в деле! При этом мне что-то подсказывает, что кончиком можно наносить неплохие рваные раны, если им рубить, а не колоть… Опробуем!
— Все за мной! — крикнул я и поймал взгляд еще одного ящера, который также остался на охране первой позиции. Он явно не знал, что делать. — Че уставился? Команды не слышал? А ну бегом в строй!
— Есть! — вскочил ящер, но при этом в его взгляде явно читался какой-то страх.
Хм-м-м… Что-то тут нечисто!
Ну да ладно, главное, чтобы он по врагам стрелял, а не воздух пинал, тогда все будет хорошо у нас обоих, а если нет… То плохо будет ему! А я как-нибудь переживу. Хе-хе.
Сделав два шага назад, я слегка присел, а потом со всей дури врезал по одному из немногих оставшихся щитов в земле, из-за чего он вылетел со свистом, вырывая кусок земли размером с мое туловище. От такого я только присвистнул и рванул в образовавшуюся дыру. Ну и остальные последовали за мной.
Примерно метров через двадцать — щит чуть-чуть не долетел до этого места — была создана еще одна баррикада. По ней отчетливо было видно, что сооружали ее в огромной спешке. То тут, то там зияли дыры с мою голову размером, если не больше, в которые можно было бы пролезть не особо большому существу. А у пауков такие вроде имеются, ногами пару раз приходилось раздавливать.
Потом еще двадцать метров и еще одна баррикада. Похоже, они вот так и передвигались. Оттесняли врага либо делали передышки, после чего двигались вперед, выставляя новый рубеж обороны. Умно, стоит похвалить того, кто это придумал.
Следом третий заслон, после которого уже были видны явные следы присутствия моих подчиненных: три ящера с луками поперек туловища строили из чего попало очередную стену. Другие три ящера, воины, в этот момент стояли полностью в боевой готовности, с оружием наголо, ожидая нападения противника. Но его не последовало.
— Хао! — развел я руки в стороны, приветствуя своих подчиненных.
Три лучника немедленно отбросили камни и направили луки в мою сторону с таким выражением на мордах, словно встретили саму смерть. Да что врать, я сам в данный момент знатно испугался, хорошо, что не выстрелили, а то пришлось бы устроить им отделение отдельных составных частей организма.
— Вы с ума сошли? — немного заикаясь, спросил я, уже достав свой чудо-инструмент и готовясь достать меч, тьфу, копье из инвентаря. — А если бы я вас ненароком убил?
— Мы тут тварь в двадцать тысяч здоровья завалили, — нахохлился Леголас, самым первым убрав лук. — Так что рано или поздно и с вами бы справились.
— У-у-у-у-у! — протянул один из ящеров, приподняв обе руки. А у меня от этих двоих аж улыбка на лице появилась.
— Завалите, говорите? — натянул я улыбку на все свои тридцать два зуба, а потом достал копье из инвентаря и направил его в сторону трех лучников. — А знаете, что бывает с теми, кто бросается подобными фразами?
— Простите дурака! — рухнул на колени Леголас, смотря на меня таким взглядом, что ему осталось сделать одно непотребство, чтобы окончательно меня убедить в том, что он испугался. — Лишнего сболтнул! Не вели казнить, вели слово молвить!
— Да откуда вы все эти фразы берете?! — поставил я копье основанием на пол и приподнял бровь. — Я вроде такими фразами не бросался никогда, чтобы вы их запомнили…
— Да как-то сами лезут, — пожал плечами Майн, повернув морду вполоборота, но стоя туловищем к фронту. — Ваше влияние очень сильное!
— М-да-а-а! — протянул я, а потом пригляделся вперед. — А тут темно или нет?
— Темно, очень темно, хуже, чем ночью видно… — ответил один из лучников Леголаса, стоя в готовности применить оружие: в левой руке у него был лук, в правой стрела.
— А я вижу так, словно сейчас ясный день… — нахмурился я, так как не понимал, почему так.
Ну, бонусы игры есть бонусы игры. Эти ящеры не мажут своими стрелами, хотя и говорят, что тут темнее, чем ночью, так что темнота им не мешает, а значит, это влияние того, что я генно-модифицированный ящер.
А откуда вообще в фэнтезийной игре генно-модифицированные?! Тут что-то нечисто… Видимо, уровень развития мировых технологий явно выше, чем в пресловутом средневековье… Либо это маги могут делать, манипулировать генетикой существ…
Генная магия… А это интересный объект для исследования! Та-ак! Надо сделать запись, чтобы не забыть. А то вдруг смогу своих засранцев усилить, например, полностью убрав у них функцию сна! Правда, без сна с ума сойти можно, но все же…
Стоп! Если генная магия в игре, значит, это манипуляция с базовым кодом существа на программном уровне, а из этого следует, что непосредственно игрок сам может вносить необходимые корректировки в игру… Да я гений! Или нет? Или это до меня придумали, а я лишь изобретаю колесо?.. Хм-м…
— Мастер! — крикнул кто-то так, словно уже не первый раз обращается ко мне. — Мастер! Да блин! На нас напали!
— Что?! Кто?! — тут же принял я боевую стойку, схватил копье, зачем-то вытащил из инвентаря свой инструмент и убрал его за пазуху.
— Паукообразные твари! — крикнул Майнер, разрубая кому-то брюхо, но содержимого оттуда не вывалилось, хотя с таким порезом должно. Эх, цензура, даже в таких прекрасных моментах проскакивает. Стоять! Я превращаюсь в какого-то больного на голову.
Хотя-я-я… Мне это не вредит, так что надо пользоваться всем, что жизнь даровала! Даже своим образом мышления! А сейчас мой образ мышления четко твердит: «Видишь цель? Прикончи цель!» Спорить я с ним явно не буду, так что хана вам, паукотроны!
Крутанув для пафоса пару раз копье в руках, я направил его вперед, копье тут же полыхнуло, и вперед умчалась яркая белая вспышка, врезаясь аккурат в грудь самому первому арханиду. Он моментально превратился в блестящий голубоватого оттенка кристалл, который тут же с первого удара кого-то из моих ящеров развалился на кусочки.
Белоснежная молния после первого человека-паука, вот только не дружелюбного, как и остальные его сородичи, скакнула к следующему противнику, от него к третьему, потом к четвертому… Ну и так далее, пока с десяток тварей не были поражены и заморожены.
Потом молния продолжила прыгать между противниками, только имела привычный игровой голубоватый оттенок, что говорило о том, что заряд заморозки иссяк, а вот многомиллионовольтная молния еще с огромным зарядом продолжала поражать противника. Если белая молния била только в грудь, то вот обыкновенная — до чего было ближе дотянуться. Кому-то доставалось в ухо, кому-то в паучью лапу, кому-то в одну из четырех рук, кому-то просто в оружие… В общем, никому не казалось мало. Только мне!
— Яху! — воскликнул я, увидев, что молния продолжает перескакивать между множеством противников, при этом видя в системных оповещениях, что она наносит минимум тысячу урона. Но чем дальше — тем урон меньше.
Ну и ладно! Тратит эта штука всего десятую часть магической энергии, а вот пользы от нее уйма! Вон как мои вперед резко продвинулись! Муха-ха-ха-ха! Главное, не злоупотреблять этим, а то останусь в экстренный момент без магии — и все, доигрались.
Бросив еще одну молнию, ну ничего же страшного, что на полпути ко второму боссу я потрачу всего пятую часть магической энергии, я сразу начал размахивать копьем в разные стороны. Кому-то просто прилетало, как дубинкой, кого-то реально хорошо так прорезало кончиком, ну а кому-то доставалась совсем незавидная участь — его копье пронзало насквозь, перемалывая внутренности в труху. По идее, витое оружие так и должно делать.
Когда противник подступал совсем близко, то я резко из-за пазухи доставал свой топор, который еще и кирка, и уже орудовал им. Было эффектно, классно, временами даже эпично… Но как же неудобно! Лучше бы ржавый меч использовал, им в разы ловчее сражаться, так как область поражения больше…
Но в один момент я просчитался, что-то огромное прилетело мне в туловище, и я отлетел на добрых десять метров назад. Сделал несколько вынужденных кувырков через себя, сальто, ударился головой о камень, сшиб своей пятой точкой одного из лучников — я не хотел этого — и только после этого остановился.
— Охренеть! — сказал я, мотнув головой и пытаясь подавить головокружение. — Это что за хрень такая непонятная?!
— Этво одфин иф теф, у котофыф больфе дфацафти дыфять здорофья! — кто-то бубнил из-под меня, и тут до меня дошло, что я сижу на чьем-то лице.
Резко вскочив, я тут же проверил ящера на момент чего-нибудь… Фух, пронесло, а то неловких казусов мне еще не хватало… При контузии всякое бывает… Но не суть. Главное, я встал, здоровья у меня больше половины, тварь с паучьими лапами из-за спины зависла среди коридора…
Мое копье каким-то образом оказалось вонзено в землю предо мной метрах в десяти, к нему активно пробирался какой-то паукан, ящеров сильно теснили, так как напор тварей оказался невероятен… Кадр как из самых эпичных фильмов! Даже замедление времени есть, точнее, моего восприятия действительности.
Слегка коснувшись кончиками пальцев земли, я мощно оттолкнулся вперед, сделав максимально серьезное лицо. Каждый шаг, что я делал, отдавался поднятием небольшого клубка пыли, каждое мое движение было наполнено решительностью и стремительностью.
Буквально в последнее мгновенье я пригнулся и схватил свое копье почти у самого его основания, вместе с этим я ушел от удара твари, сбил ее с ног и при этом легким толчком туловища отправил в краткосрочный полет, во время которого умудрился прорубить брюхо твари кончиком копья. Остановившись, я оказался спиной ко временно главной цели. С шагом в ее сторону я провернул копье в руках, замахнулся и сделал резкий бросок, достигнув такого эффекта, от которого у меня отпала челюсть.
Использована скрытая наследственная способность оружия!
Применен навык «Бросок кровавой молнии».
При попадании в цель наносится огромный электрический урон, а также есть 30 % вероятности того, что противника от удара молнии разорвет на части.
Перезарядка наследственной способности: 20 дней 23 часа 59 секунд.
Копье словно само мгновенно ускорилось до гиперзвуковой скорости, все вокруг него окрасилось алым оттенком, произошел хлопок, и тварь, что преграждала нам путь, а также несколько десятков позади нее, оказались сметены мощным ударом.
Получено достижение «Ультиматум!».
Случайно или целенаправленно применена ультимативная способность героя или предмета.
— Да это ульта-а-а-а! Ха-ха! — крикнул я, после чего тут же осознал, что мое копье улетело на добрые несколько сотен метров вперед и может достаться врагу. — От черт!.. Всем вперед! Мое копье никому не должно достаться!
Сиганув самым первым, я быстро подумал, что не просто так написано про ультимативную способность героев… Значит, она у каждого своя… Но сейчас это не важно, важно только одно…
— Убью за копье-о-о-о! — кричал я, мчась на всех парах вперед, раскидывая прожаренные молнией мертвые и уже исчезающие тушки паукообразных тварей.

Глава 5

Копье нашлось достаточно быстро. Его сложно было не найти, ибо вокруг него образовалась словно зона отчуждения — идеальный шар радиусом примерно метров в пять был полностью пуст, а вот по периметру лежали словно обрубленные тела тварей, что когда-то мечтали нас убить. Не судьба.
От копья все еще исходило легкое мерцание, так что поднимал я его с небольшой опаской. Когда я почти дотронулся до него, меня мелко ударила красная молния, после чего сияние копья сменилось на белоснежное, а перед глазами выскочило уведомление.
Ультимативный режим отключен! За количество поверженных противников время полной блокировки способностей сокращено на 78 % и составляет 1 день 19 часов 22 минуты. Характеристики персонажа усиливаются в полном объеме.
Возникло ощущение, словно копье проверило меня с помощью какой-то импровизированной системы «свой-чужой». Значит, после применения этой способности никто не сможет приблизиться к копью — чревато. Оно и к лучшему.
Провернув несколько раз копье в руках, убедился в том, что все в порядке. Самодовольно хмыкнув, я сделал пару шагов вперед, но быстро обнаружил одну очень значимую деталь. Я был один.
— Э? — сначала не понял я, а потом, как понял, сразу крикнул во всю мощь. — Вы где застряли, тормоза?!
— Медленные газы! — крикнул мне в ответ, по-моему, Майнер, но точно не уверен, у него с Леголасом очень похожие голоса.
— А кто там такой умный нашелся?! — усмехнулся я, поставив копье так, словно это был посох одного старикана в красном пальто и белой бородой.
— Мы все! — крикнул уже Леголас, вот это был точно он, хотя может и не он… Хрен пойми этих ящеров. Хотя я и сам частично ящер, так что должен понимать, а не понимаю…
— Сейчас у меня все таких люлей отхватят, что язвить перестанут на раз-два! — крикнул я уже более серьезно, после чего стал замечать первые очертания своих воинов. — А вот и вы.
— Вы быстрее ветра, мастер! — почти без отдышки сказал Майнер, когда остальные еле-еле могли вдохнуть не чистого, затхлого, спертого и прокисшего воздуха.
Вот мой первый подчиненный все равно лучший! И выкладка у него изумительная, и держать в руках себя может, да и в принципе молодец, чего уж там. Стоит его как-нибудь позже поощрить, а то кузнец с хорошим молотом ходит, может любому отвесить — мама не горюй, а Майнер, грубо говоря, с пустыми руками.
Выждав минут десять, чтобы все точно пришли в себя, вся наша компния медленно выдвинулась вперед, так как спешить было сложно физически. Даже перед копьем все было завалено исчезающими трупами, что, кстати, удивляло. Даже дважды удивляло.
Во-первых, я не понимал, почему погибли те, кто оказался дальше места падения копья. Может, это какая-то энергия или еще что-то… Во-вторых, почему после применения ультимативной способности копья трупы так долго исчезают? Или это особенность зоны такая?
Вопросов, как это обычно бывает, больше, чем ответов. А если начать искать ответы на эти вопросы, то вопросов станет только больше, а ответов не прибавится. Что, как уже было подмечено, как и всегда.
— Леголас, — не поворачивая головы, спросил я. — Отчет по боеприпасам.
— В настоящий момент бойцы дальнего боя вооружены примерно на пятьдесят процентов, — начал он представлять доклад, когда поравнялся со мной. — При этом боец с полностью иссякшим боекомплектом был отправлен на базу для пополнения снарядов, благо Кузнец их изготавливает в огромных объемах.
— Собирать с трупов не пробовали? — все так же, не поворачивая головы, спросил я у моего главного лучника.
— Тс-с-с, — прошипел ящер, как-то презрительно посмотрев на меня. Вот это припомню ему, но уже после победы над главным противником, как шелковый у меня ходить будет! Но что-то я призадумался, а он там что-то вещает… — …так вот, при таком расходе у нас бы давно закончились стрелы, если бы мы их снова не подбирали.
— Ага… — кивнул я и призадумался. Все же есть у этих программ способность к обучению, значит, они точно прототипы искусственного интеллекта или что-то подобное. В совпадения я не верю, ну просто не хочется верить в то, что это обыкновенный виртуальный интеллект с огромной базой данных, способный дать ответ на многие вопросы, но не способный импровизировать…
Семя для размышлений есть, стоило бы его посадить, но почва неблагоприятная. Когда выберемся наружу, надо обдумать этот вопрос получше, а сейчас есть на чем сосредоточиться. И это — мои противники, которые приближаются снова, если верить шуму.
А, нет, это не противники, а очень большая река. Нет, даже не так, во-первых, стоит это сказать в голос, а во-вторых…
— Это охренеть какая огромная подземная река! — воскликнул я, когда я оказался на краю этого бурного потока, ширина которого была около двух десятков метров. — Вот теперь я даже не знаю, как можно передвигаться дальше…
— Все просто! — подошел Майн и указал пальцем на места, про которые начал сразу же рассказывать: — У этой реки есть очень хорошая особенность, она как наш ручей — есть определенный желоб, в котором река протекает, так называемый тоннель, а вот в остальных местах камень.
— И ты предлагаешь начать наводить мост, опираясь о стену, которая идет по течению? — повернулся я лицом к Майнеру, спросив наперед, прежде чем он решил то же самое сказать.
— Так точно! — вытянулся он, довольно оскалившись, после чего, поймав на мне взгляд «ну и че мы стоим?», сразу же развернулся в сторону своих подчиненных и начал отдавать необходимые распоряжения.
— Ге-ектор! — добродушно я обратился к своему любимчику, машине для убийств и уничтожения, но тупому и безмозглому, хотя насчет последнего могу чуть-чуть ошибаться. — Иди и помоги Майну, ты явно сможешь носить побольше, чем ящеры.
— Эгэ-э-э, — протянул этот гигант, который до сих пор пускал слюну. Противно и забавно одновременно. Но все же больше противно, чем забавно.
Сильно топоча, этот громила ушел в сторону убывающей толпы ящеров под главенством моего первенца. Эх, вот смотришь на них, раньше они все были такими маленькими, такими беззащитными, а сейчас способны дружным строем любому сильному противнику навалять. Да и друг друга прикрывают не просто как товарищи, а как настоящие верные друг другу братья.
— Так, бездельники, — повернулся я к лучникам, которые остались тут вместе со мной и уселись кучкой подальше от воды. Только один слегка повернул голову в мою сторону, остальные так и продолжали тихо общаться между собой. — А вот это мне совсем не нравится.
— Ты не командир, — встал на ноги Леголас, вытащил свой лук из колчана, который, как оказалось, был у него единственного, и сразу начал готовиться к бою. — Ты просто нахлебник, что живет за счет других.
— Вот знаешь, — тяжело вздохнул я, видя, как остальные лучники повторяют действия своего командира, — если бы не я, такой плохой, такой невежа и лентяй, ничего не делающий невежда, то тебя бы уже давно люди убили. Так что ты просто неблагодарный дурак.
— А ты недальновидный и заносчивый, — как-то по-детски попытался меня обидеть Леголас, но после чего сделал вид, словно ничего и не говорил.
— Ладно, — поморщился я, а потом взял свое копье одной рукой, вытянул его и направил кончиком точно в моего лучшего лучника. Бывшего лучшего лучника. — По законам, что я имею право придумывать, чтобы доказать свою власть, необходимо в дуэли победить власть имеющего!
Внимание! Вы издали первое правило своего логова — «Право на власть через дуэль». Момент вступления его в силу — сейчас.
— Так нечестно! — зашипел Леголас, аж сплюнув на пол. Ну а я, как довольный и сытый кот, улыбнулся во все тридцать два зуба.
— Все честно. Ты мой подчиненный, я твой повелитель. Я имею на это ПОЛНОЕ право. Так что, если хочешь что-то доказать, вызывай меня на дуэль. Ха-ха!
— Тогда мы не будем выполнять твои приказы! — гордо выдал этот напыщенный ящер, выставив себя перед остальными гордецом и молодцом.
— Ну тогда все, кто не выполнит мой приказ, будет вынужден его выполнить, но не получит никакой награды, — посмаковал я свои слова, после чего добавил: — Если, конечно, выполнению приказа что-то препятствует, какой-то непреодолимый физический барьер или какая-то трудность, то это правило не действует. Если же кто-то не исполняет мой приказ по собственной воле, чтобы насолить или просто ради отлынивания, то правило действует.
Внимание! Вы издали второе правило своего логова — «Все приказы должны быть исполнены!». Момент вступления его в силу — сейчас.
— Агра-ахс-с! — взревел и следом зашипел ящер, после чего рванул ко мне, но тут же врезался в невидимую преграду, которая не пустила его ко мне.
Внимание! Вам объявлена дуэль ради борьбы за власть! Победитель получает титул повелителя, проигравший исполняет волю победителя!
— Я не соглашался! — крикнул Леголас, пытаясь сдвинуться с места, но система пригвоздила его к одной точке, как и меня.
— Я тоже, — усмехнулся я, — но ты рванул на меня с намерением убить, что само по себе оказалось условием для дуэли, значит, ты был морально готов к такому исходу. Так что не будь тряпкой! Мужик сказал — мужик сделал! Если я не лидер, докажи это своим боевым мастерством!
— Убью! — крикнул он, но после заткнулся, вложив стрелу в лук и приготовившись к бою.
Вот из-за чего он на меня так взъелся, я не пойму. Видимо, решил, что может лучше, понял, что у него есть поддержка, что он смог часть ящеров склонить к своему мнению… Ну, в общем, возгордился, что у него получается управлять кучкой, из-за чего он захотел большего. Все с ним ясно, просто хотел возвыситься.
Тем временем вокруг нас начало образовываться поле боя. Ну как образовываться, двумя границами нашей арены оказались своды тоннеля, а двумя другими — белая, немного светящаяся линия, которая была от нас на расстоянии около двадцати метров.
Перед глазами появился таймер, застывший на цифре «пять». Видимо, система ждала, когда поле боя окончательно сформируется, а все лишние в виде ящеров, что сейчас неспешно покидали границу, освободят нашу с Леголасом арену. И стоило замыкающему ящеру сделать последний шаг, как таймер пошел.
5… 4… 3… 2… 1… БОЙ!
Ящер сразу начал стрелять, причем целился он прямиком в голову. Верная тактика, нужно стрелять туда, где будет нанесено больше всего урона. Вот только он просчитался в одном моменте — мое копье.
Как только отсчет закончился, я сразу начал вращать своим оружием перед собой с бешеной скоростью. Из-за чего стрелы, которые летели очень быстро, оказывались просто отбиты. Вот тут Леголас первый раз просчитался. Точнее, второй, первый был пойти против меня, но во время дуэли это был его первый просчет.
Вторым его просчетом было то, что все время он стоял на месте, даже не пытался сдвинуться. Так что тактика против него была максимально проста — приблизиться и пару раз вдарить. Даже не надо было придумать что-то, что помогло бы его подловить. Уж слишком он высокого о себе мнения.
Хотя можно сделать в разы проще, стрел у него не бесконечное количество, так что — стоим, крутим копьем, отбиваем стрелы, а потом, как его колчан опустеет, пойдем на сближение. Так и поступим.
Оскалившись во все свои тридцать два, я закрутил копьем еще интенсивнее, из-за чего этот не особо дальновидный ящер начал стрелять еще быстрее, прикладывая еще больше сил. Дурак. Стрелы отлетали от меня каждую секунду, ломались, трескались, отскакивали от удачно подставленного древка… В общем, меня зацепило всего пару раз, и то сняло всего одну пятидесятую от всего запаса.
Когда последняя стрела вылетела из лука моего соперника, она каким-то чудом попала мне в плечо, из-за чего я отшатнулся. Этим воспользовался Леголас, чего я от него не ожидал, пойдя со мной на сближение. Он что-то кричал, но в итоге сделал мне только проще — ходить даже никуда не придется.
Приняв вид, что мне хреново, я сделал несколько медленных шагов назад. Леголас еще больше увеличил скорость бега. И это была его третья ошибка. Или уже четвертая? Да какая разница! Он уже в комплексе напортачил, из-за чего дорожку к проигрышу сам себе застелил.
Когда ящер приблизился, внезапно ему по морде прилетело древком от копья, а потом и само копье каким-то неведомым и чудным образом вонзилось ему в плечо, отправив в непродолжительный полет. После этого полета ящер оказался прибит к полу, из-за чего не мог шевельнуться, ну а дальше — дело техники. Я подошел, достал свой кирко-топор и нанес один очень сильный удар ему в грудь.
В дуэли победил Иной — повелитель подземелья! Титул и право властвовать остается за ним! Леголас признан проигравшим! Он обязан исполнять волю победителя до последнего вздоха!
Какова ваша воля?
Хороший вопрос, какова моя воля… Вот что бы такого придумать для этого гаденыша, который чудесным способом, который называется игровым восстановлением после дуэли, оказался предо мной. О, придумал!
— Теперь ты будешь идеальной машиной! — начал я злобно говорить. — Чем послужишь примером для остальных! У тебя не будет своей воли, у тебя не будет своей памяти! Ты будешь просто идеальным исполнителем моей воли!
Вы изрекли свою волю!
На ящеролюда Леголаса применяется проклятье — безволие. Срок действия — навсегда. Теперь вы диктатор его воли.
— Если еще хоть кто-то попытается поднять против меня бунт, — я гневно посмотрел на дрожащую кучку ящеров, — то вам достанется в разы больше, а сейчас… Приготовиться к бою! Враг на подходе!

Глава 6

Я стоял на самом краю твердой поверхности. Если сделать еще хоть один шаг вперед — меня унесет бурным потоком ледяной воды в недра земли. Позади меня стояла шеренга лучников, все, кроме одного, были почти одинаковыми, только еле заметные мелочи в них отличались. Каждый из них вложил стрелу в лук и ждал моего приказа.
Впереди что-то виднелось, что-то активно приближающееся к нам. Даже сомневаться не стоило, что это именно было, точнее, кто это был. Я сжал копье посильнее и вдохнул поглубже воздух. Вот сейчас предстоит реально тяжелая схватка, в которой я могу лишиться множества лучников.
— Всем приготовиться! — громко крикнул я, и лучники направили луки вперед, натянув тетиву. — Расстояние около двух сотен метров, по всей ширине первый залп по команде, остальные произвольно… ОГОНЬ!
Единовременный хлопок и следом свист наполнили пространство, перебивая нарастающий стрекот миллионов паучьих лап. Почти все стрелы из первого залпа нашли свои цели, повалив тех на землю. А следом стрелы уже летели с различной скоростью.
Твари дохли десятками, частично перегораживая проход. Паукообразным приходилось иногда разгребать и оттаскивать трупы павших сородичей, чтобы была возможность продолжать путь вперед. Но пока они это делали, лучники продолжали вести огонь по ним, убивая уже новых тварей.
— Осталась четверть боезапаса! — крикнул один из лучников, сделав небольшую заминку в стрельбе ради этого доклада.
— Уменьшить скорость стрельбы! Открывать огонь только по целям, что находятся над водой! Стрелять наверняка! — скомандовал я сразу, как только дослушал доклад лучника.
Лучники тут же прекратили стрелять, так как еще ни одна тварь не подобралась так близко, чтобы можно было стрелять по ним. Нервы натянулись в струну, так как мои глаза улавливали просто нереальное количество тварей. Сложно будет с ними сражаться, очень сложно…
Стоило только лапке самой ближайшей твари коснуться стенки над водой, как тут же в нее прилетела стрела Леголаса. Его стрелы было сложно спутать с остальными, у них было белое оперение, в то время как у остальных — черное. Видимо, чтобы командирскую стрелу было лучше видно.
Подбитая Леголасом тварь как неслась на полном ходу, так и свалилась в воду, издав лишь «бульк». Ну а тело в одно мгновенье унесло куда-то под землю, а что там дальше — боюсь представить.
Дальше был просто паукопад — сотни тварей передвигались по стенкам свода туннеля, и их почти тут же подбивали лучники. Они, как я и приказал, стреляли не особо часто, но этого хватало, чтобы твари падали с такой скоростью, что «бульк» слился в единый звук.
— Колчан пуст! — последовал первый доклад.
— Колчан пуст! — следом отозвался еще один ящер.
Вот уже минус два лучника, остальные продолжают стрелять и сваливать врагов в воду, но интенсивность огня упала, из-за чего пауки начали продвигаться чуть быстрее.
— У кого закончились стрелы, без доклада два шага вперед и достать оружие ближнего боя! — не зная, что можно предложить еще, скомандовал я первое, что пришло в голову. Надеюсь, не пожалею.
Первые два ящера достали свои клинки и сделали два шага вперед, как я и сказал. Потом следом сделали два шага еще два лучника, а потом и последний.
Вот теперь должен начаться настоящий экшн. Твари наседали с огромной силой, постоянно тесня нас назад. Моя броня буквально каждые три секунды срабатывала, подлечивая быстро теряющих здоровье лучников и выжигая наступающих врагов.
Без дела никто не стоял, все без команды поняли, даже Леголас, что нужно делать. Они и делали, вот только хреново у них получалось, в разы хуже, чем у ящеров, натренированных для ближнего боя. Но главное, что мы пока не пропустили ни единую тварь, каждая, что на нас наступала, погибала от наших ударов.
После десяти минут примерно погиб первый лучник. Его просто проткнули сразу несколько копий, моментально обнулив его шкалу здоровья. В тот же момент могли погибнуть еще двое лучников, но они вовремя отпрыгнули, им хватило на это реакции и внимания.
Сам же я старался защищаться, но все же приходилось иногда пропускать удары, иначе давно мои ящеры загнулись бы и весь мой поход на второй уровень оказался бы провальным. Так что сам я тоже потихоньку помирал, мое здоровье было опустошено уже на треть.
Размахивая копьем в разные стороны, я почти каждым ударом отправлял на тот свет все новых и новых тварей. Если в этой игре он есть, этот тот свет. Хотя вряд ли, просто программа удалялась, освобождая место для новой.
— Да сколько же вас?! — уже не мог я думать ни о чем, кроме этого, так как морально начал уставать от этой схватки. Сколько бы мы ни били этих монстров, их количество не иссякало, наоборот, казалось, что их становится только больше.
Но все изменилось, когда подоспели первые четыре воина ближнего боя. Картина боя изменилась кардинально. Почти. Мы перестали отступать, теперь у нас были качели: то мы слегка оттесняли противника вперед, то сами немного отступали. Вот так и топтались на одном месте.
Среди прибывших на помощь воинов я даже сначала не узнал моего первенца, глупо как-то звучит, но он оказался тут и сражался яростнее всех, как бы сказали в былине: «не щадя живота своего». Сражался он неистово, старался бить с огромной силой и большой скоростью, нанося разнообразные удары… Был примером для остальных, не то что Леголас, который поплатился за содеянное и за сказанное.
Около часа, наверное, мы сражались на равных, а потом то ли поток начал иссякать, то ли нас стало больше, то ли лучники… Хотя все это случилось почти разом, так что мы начали давить паукообразных с еще большим напором, чем раньше. Вот только мое здоровье было почти пустое, так что мне пришлось отступить для короткой передышки.
— Вот блин… — как-то угрюмо, но все же усмехнулся я, присев на правое колено. — Еще бы немного, и я бы того…
— Но не того же, — сказал красный ящер, который оказался рядом со мной в это же мгновенье, — так что есть еще порох в пороховнице.
— Да откуда вы все эти фразы берете?! — негодуя, спросил я, ибо я реально уже начинаю от этих слов охреневать.
— Да сами как-то в мозгу появляются, — пожал плечами красный, а потом моментально облачился в железный доспех, на который так же нанес огромное количество рун. — Надеюсь, вы не против, что я тоже вступлю в бой?
— А как же стрелы? — приподнял я одну бровь, поднявшись на ноги, после чего достал яблоко, коих у меня осталось меньше десятка, и быстренько его сожрал. Не съел, а именно сожрал одним махом.
— А стрел я около миллиона сделал, хватит на о-о-очень долго, особенно при нашей численности, — усмехнулся красный, достав из инвентаря молот и начав крутить его.
— Но учти, как победим, нас станет больше, тогда этих стрел не на так много времени хватит, как ты рассчитывал, — усмехнулся я, продолжая наблюдать за рисунком боя, который, в общем, складывался в нашу пользу.
— Если победим? — уточнил красный.
— Когда победим, — улыбнулся я, после чего пошел в сторону сражающихся ящеров, так как здоровье доползло почти до половины.
Красный пошел следом за мной, при этом его доспехи гремели так, что это несколько раздражало. Все же мастерил он их наспех, вот, видимо, и получились некоторые сочленения не особо качественно. Ну а так выглядит он весьма брутально, даже рога на шлем присобачил. Не удивлюсь, если ему хватит фантазии пустить их в ход.
— И правда хватило… — зачем-то сказал я вслух, когда красный буквально рванул вперед, ударяя одного противника молотом по голове, а во второго врезаясь рогами. Оба, что неудивительно, сразу начали расщепляться на отдельные элементы — запустился процесс их удаления после гибели.
Пожав плечами, я улыбнулся безумной улыбкой и рванул в бой, снова раскручивая своим копьем в разные стороны так, словно это не копье, а боевой посох. Обратной стороной копья по противникам тоже систематически прилетало.
Но потом произошло неожиданное. Когда мы начали сражаться около реки — оставалось около пяти метров до нее, — внезапно мимо меня пролетело огромное бревно. Даже не так, ОГРОМНОЕ БРЕВНО. Если бы челюсть могла открываться бесконечно широко, моя бы точно прошла сквозь всю вселенную, а потом ударила бы мне по голове.
Ладно, еще могу понять, что использовать бревно для организации переправы весьма логично. НО КАК?! Как они его смогли метнуть с такой силой, что оно промчалось мимо меня словно локомотив, сшибая не только противников, но и своих союзников. И те, и другие не выжили, так что за эту схватку у меня минус три.
Повернув голову с глазами размером с блюдце, нет, с большую тарелку, я увидел самодовольную морду Гектора, который отряхивал руки после столь успешного броска. Ну да, не стоило даже сомневаться, чьих это рук дело. Только у одного моего подчиненного хватило бы силы и мозгов — насчет второго сомневаюсь, — чтобы метнуть бревно.
— Проход на поверхность закрыт же … — как-то неловко сказал я, посмотрев на бревно, которое выглядит так, словно его только что срубили и немного обработали.
— Так это, — снова рядом со мной оказался Кузнец, сияя от счастья, — у нас получилось повалить дерево, что недалеко от входа стояло. Всего потребовалось несколько веревок, я изготовил несколько крюков, и мы после нескольких бросков смогли зацепиться за дерево и свалить его. Туман не пропускал нас, но пропускал наши инструменты.
— Охренеть, — удивленно усмехнулся я, после чего, словно предчувствуя, крутанул копье в руках и вонзил его через правое плечо в тварь, что хотела запрыгнуть на меня.
— Охренеть! — удивился в свою очередь Майнер, мчавшийся в этот момент в мою сторону, чтобы сбить этого противника или прикрыть меня.
Больше никто ничего не говорил. Примерно десять минут мы продолжали уничтожать тварей, но не обошлось без потерь. В этот раз мы были достаточно далеко друг от друга, чтобы моя способность могла лечить всех подчиненных, так что во время самой схватки погибли еще два ящера. Один был воином ближнего боя, второй — лучником.
В итоге после того как последний труп оказался свален в реку, а все трофеи были собраны, я оглянулся вокруг, посмотрел на иконки своих подчиненных и понял, что за этот бой мы потеряли пятерых, которые возродятся лишь через двадцать минут. Прискорбно, ведь чем мы будем ближе к очередному боссу, тем чаще нам будут попадаться противники, ибо расстояние между нами будет сокращаться.
Первым перейдя по бревну, я показал остальным, что оно лежит весьма устойчиво. Вторым перешел тот, кто это бревно умудрился так метко бросить, — Гектор, ну а потом прошли и все остальные. Дальше проследовали мы все вместе, остался только Кузнец, чтобы укрепить нашу переправу.
До следующего босса мы больше не встречали противников, лишь иногда попадались отдельные патрули, которые почти сразу погибали от слаженных действий моего отряда. И это несколько напрягало, так как я опасался, что рядом с боссом будет огромное количество тварей.
Но я ошибся, из-за чего я даже как-то вздохнул спокойно, но вот надпись рядом с туманом, что отделял нас от босса, заставила меня снова поднапрячься.
Босс «Надзирательница над стадом маток Габи». Вход доступен только Иному. Остальные будут обязаны его охранять от постоянно наступающих волн противника.
Внимание! Когда Надзирательница погибнет, количество противников увеличится, но их качество станет хуже. Босс — опциональный, на прохождение сильно не влияет.
— Что-то мне это напоминает, — как-то невесело усмехнулся я, после чего наклонил голову и сделал несколько шагов вперед на арену с боссом.
Впереди была весьма роскошная позолоченная койка с красным бархатом, как у королевских особ. На этой койке лежала женщина с перепончатыми крыльями, что несколько отдаленно напоминала суккуб, но наличие четырех ног с копытами мое предположение сразу отбрасывало в сторону.
— О-о-о! — весьма соблазнительно протянула она, после чего потянулась и голодным взглядом уставилась на меня. Вот только голод был не естественный, а как бы это объяснить… В общем, понятно. — Новая жертва для селекции! При этом босс! От тебя будет сильное потомство!
— Только через мой труп! — встал я в боевую стойку, занося копье за спину колющей частью вниз, чтобы можно было сразу нанести мощный удар.
— Так мне только твой труп и понадобится, — усмехнулась эта особа и вскочила на все свои четыре копыта, из-за чего земля и потолок содрогнулись.
Я лишь сглотнул слюну, после чего медленно пошел в ее сторону. Это будет сложный бой.

Интерлюдия 3

— Сова-а-а-а! Сова-а-а-а! — орал на всю таверну Yriy с очень довольной мордой лица, так как сорвал куш за последний бой Иного. Никто даже не подозревал, что в столь важном походе у него в отряде появится бунтовщик, а Юрий на это ставку сделал еще в самом начале. — Я богач! Ха-ха-ха-ха!
— Да заткнись ты, а?.. — недовольно буркнул Pony, проехав по ушам скальпелем, из-за чего у многих присутствующих чуть не лопнули перепонки.
А вот Пони, наоборот, решил поставить на то, что никаких эксцессов во время прохождения не будет. И сделал он величайшую глупость за всю свою жизнь. Поставил все, абсолютно все свои сбережения, так как был уверен в безграничной власти этого мини-босса, который у многих не совсем ассоциировался как мини-босс, а как какая-то адова машина для убиения.
Вообще много кто не ожидал, что почти все игроки начального кластера соберутся в таверне деревни новичков. В одночасье во всех тавернах, ресторанах, барах, пабах, кафешках, небольших забегаловках, да даже в уличных ларьках, рядом с которыми, по статистике, чаще останавливались игроки, появились гало-телевизоры и стали транслировать в прямом эфире величайшую битву времен и народов. Конечно, ее так назвали потому, что она могла стать поворотной.
Огромная часть игроков надеялась на то, что Иной проиграет эту битву, так как они были на него обозлены. А злость у них возникла по весьма понятной причине — из-за их бессилия и криворукости им ни разу не удалось даже удара по нему нанести, не то что убить. Хотя ходили слухи о счастливчиках, коим удалось это сделать, но таких было очень мало.
Деньги лились рекой. Чтобы понять, как хорошо таверна зарабатывает, можно просто посмотреть на мебель внутри нее, на общий интерьер, на благоухоженность. А тут еще совпало так, что таверна оказалась деревнеобразующим предприятием, а хозяин таверны как-то незаметно стал деревенским главой. Такие вот дела.
Так что за пять часов рейда Иного на новый уровень подземелья деревня неплохо так преобразилась. Часть деревенских бездельников стали дополнительными охранниками, патрулирующими не только деревенские улочки, но и небольшие полянки вокруг самой деревни, образуя некую зону безопасности.
Косые дома стали ровнее, на некоторых появилась свежая краска, в центре деревни у хозяина таверны — никто в этом даже не сомневался — появился шикарный бревенчатый дом в целых три этажа. Деревенские не жаловались, ибо все знали, что дом он построил на те деньги, которые получил именно с деятельности таверны, а не со ставок.
Деревянные колья вокруг деревни были разобраны, на их месте появились весьма внушительные, хоть и деревянные стены. Ими была обнесена вся деревня. Можно подумать, что такие стены легко разрушить, ведь им страшен огонь, но хозяин таверны и глава деревни в одном лице укрепил внешнюю стену камнем, из-за чего ее сложнее было пожечь.
Что самое удивительное, это было одно из трех поселений в начальном кластере. До этого события деревня новичков, хотя имела другое название, которое игроки принципиально игнорировали, была самым слаборазвитым поселением, а сейчас она вырвалась в самые лучшие поселения кластера. Просто тут чаще бывали игроки.
— Пони, лучше сам заткнись, — поводил рукой по уху Yriy, чтобы в нем прошел звон, — а то тебя такими темпами хозяин таверны выкинет из своего заведения, ибо ты распугиваешь посетителей.
— А может, пойдем за Лизой? — ткнула пальцем в плечо Юрия Сова. — А то она сейчас активно прокачивается, уже больше чем на пять уровней нас обогнала, а мы тут сидим и расслабляемся, наслаждаемся этим эпичным сражением.
— Оу-у-у-у-у-у! — взревела разом вся таверна, а из всех экранов словно ударила вспышка, очень ослепляющая, хотя и алая.
Иной сделал что-то невероятное, никто даже не понял что. Этот мини-босс не переставал удивлять игроков: то он своими чарами-марами вызовет непонятное проклятье, то его подчиненные кого-то зашибут деревом, а сейчас вот это. Он только получил новое оружие, а сейчас уже смог использовать его скрытую самую мощную способность. У всех в таверне произошел всплеск эмоций от увиденного, а у самого Иного лицо было искажено смесью удивления, радости и непонимания.
— Охренеть! — вскочил Юрий. — Да как Иной получает такие плюшки?! Да что он вообще такое, раз такое вытворяет?!
— Плод безумной любви разработчика и камня? — усмехнулась Сова, а потом сделала невинный вид, мол, это сказала не она.
— Решено! — подскочил Pony, а Юрий резко прикрыл уши, чтобы не слышать его режущую уши речь. — Одолжите мне золотой, сделаю финальную ставку!
— Опять же проиграешь, — попыталась остановить его Sova, но в глазах этого обычно нерешительного парня было столько решимости, что сразу стало понятно — его не остановить. — О боги, ну вот опять… Юра! Юра-а-а-а! У Пони фазовый сдвиг!
— Че?! Опять?! — вскочил Юрий и сразу начал вставать из-за стола и медленно-медленно уходить вдоль стеночки, лавируя между игроками, пока Pony на него не смотрел.
— Дай! Мне! Золотой! — крикнул Pony и словно самонаводящаяся ракета сквозь всю многочисленную толпу устремился к своему другу, который в это время почти успешно покинул сие культурное заведение, в котором за последние пять часов случилось больше пяти сотен драк. Из-за этого никто даже не удивился действиям двух друзей, наоборот, появилась возможность сделать новые ставки.
— Даю двадцать пять золотых, что этот противный чел вернется сюда с золотой! — крикнул кто-то из толпы, открывая новый круг ставок.
— Даю тридцать против! — поддержал его второй игрок, а потом началась очередная какофония криков, ставок, кто-то где-то начал бить, как говорится, морду. В общем — таверна есть таверна, как бы она хорошо ни выглядела.
Сначала на полных скоростях из таверны вылетел Юрий, за ним с искаженным безумством лицом вылетел Пони, который что-то требовал от первого. Оба они заметили свою знакомую, с которой временами активно прокачивались, и сказали ей привет.
— Это что сейчас было? — вошла в таверну и подошла к Сове ElizGor с удивлением на лице.
— Да Пони опять переклинило, у него иногда такое бывает, — сделала невинное личико Сова. — А ты чего пришла? Случилось что-то?
— Да вот услышала про ставки и онлайн-трансляцию в прямом эфире про Иного, стало интересно. Можешь обрисовать в трех словах, что там у него происходит?
— Иной зашел на второй этаж, столкнулся с врагами двадцатого уровня, которых в сотни раз больше, они не особо живучие — мясцо, как называют такой типаж. После победил первого босса, причем дважды чуть не сдох сам. После босса его меч преобразился вон в то копье, видишь? — показала пальцем Сова на оружие Иного. — Ну, вон то, которое он только поднял с земли?
— Вижу-вижу. Что в нем особенного?
— Он почти сразу понял, как применить ультимативную способность оружия. Она вроде как есть у каждого меча, ножа, топора… Ну и так далее, просто оно сложно открывается. А вот у Иного как-то получилось. В результате счетчик показал почти четыре тысячи мертвых монстров за одно применение.
— Неплохо, весьма неплохо, — покивала Лиза, и у нее появилась мировая печаль на лице. — Небось он уже уровня сорокового такими темпами… А я отстаю…
— Ничего ты не отстаешь, ты чего? — удивилась сразу Сова. — Он вообще не изменился в уровнях, вот ни капельки! Ему почему-то система заблокировала получение опыта, пока он проходит подземелье, почему так — непонятно. Так что ты со своим тридцать пятым почти в два раза смогла обогнать его!
— А вот это реально странно… — Лиза свела к переносице тонкие брови. — Значит, в случае успешного прохождения его ждет что-то во стоящее, не стали бы так разработчики ограничивать Иного в получении уровней.
— А вот фиг пойми, что хотят разработчики, — усмехнулась Сова. — Вон, ради обычных смертных по всему кластеру как минимум стали крутить трансляцию прохождения подземелья. Известность ему обеспечена.
— А сейчас к нему не подойти? Он заблокировал вход? — уточнила Лиза, на что Сова утвердительно кивнула. — Значит, нам пора прокачиваться дальше. Ты ставила на что-нибудь?
— Не-а, — помотала головой Сова, — не люблю рисковать. А что, хочешь поставить?
— Ага, — кивнула Лиза и подошла к трактирщику. — Ставлю на то, что после прохождения Иной перейдет в разряд «Босс».
— Это первая ставка в таком направлении, — протирая бокал из-под пива, сказал трактирщик. — При победе получите в три раза больше золота плюс бонус за первую ставку в десять процентов от выигрыша. Сколько будете ставить?
— Десять тысяч золотых! — сказала девушка и с грохочущим звуком положила мешочек с золотом перед трактирщиком.
— Охренеть! — чуть ли не пропищал какой-то мужик рядом с Eliz.
— Неплохо, уважаемая, — сразу отставил бокал с пивом трактирщик и взял в руки мешочек. — Ваша ставка принята. В случае победы можете вернуться за наградой в любое время.
— Спасибо, — кивнула девушка.
Стоило ей только развернуться, как она тут же врезалась в игрока с самым противным голосом на свете, из-за чего даже взвизгнула.
— ДАЙ! — с широко раскрытыми глазами и протянутой рукой вперед стоял Pony, требуя понятно что от Eliz.
— На-на, — кинула она ему на ладонь с десяток золотых, после чего освободила путь к трактирщику. — Сумасшедший…
— Ставлю эти золотые на то, что в ближайшие двадцать минут Иной не встретит боссов! — завопил от радости Пони на всю таверну, из-за чего половина таверны сначала искривилась от ужаса и боли, а потом начала неистово материться на игрока.
— Ставка принята… — сказал трактирщик, а потом из экрана прозвучал звук прохождения сквозь туман. — Вы проиграли! Повезет в следующий раз!
— Да какого?! — ударил двумя кулаками по столу Пони и недовольный покинул таверну, которая тут же начала разрываться от смеха.
— Думаю, вот сейчас лучшее время для прокачки, — вовремя подметила Сова, на что Eliz кивнула, и обе девушки покинули таверну.
В это время на экране стала разворачиваться весьма эпичная битва, в которой силы были явно не на стороне Иного.

Глава 7

Мы медленно приближались друг к другу. У нее на лице играла соблазнительная улыбка, мое же было полностью сосредоточено. Она выставляла все свои формы напоказ, я же был собран по максимуму. Она явно дала знать, что со мной сделает, и мне это нравилось меньше всего.
— Тебе даже мой труп не достанется! — ехидно сказал я, показав твари язык. Она посмотрела на меня, потом на себя, еще раз на меня, вот только на этот раз с какой-то обиженной мордой.
— Я тебе что, не нравлюсь?.. — сказала она так, словно сейчас расплачется, а это меня совершенно выбило из колеи.
— Э-э-э-э, нет? — почему-то спросил я, хотя я сам даже не знал, почему спросил. Ну, вот спросилось оно, и все. Главное, высказал свою точку зрения, я так считаю.
— Нет? Или все же да? — на ее лице вновь заиграла улыбка, полная соблазна, глаза начали кидать зазывающие взгляды, а она нарочно издавала тихие томные вздохи.
— Э-э-э, не, извини, — выставил я свободную руку вперед и помахал в разные стороны оттопыренной ладонью. — Как бы тебе объяснить… Ты парнокопытное, а я немного хладнокровный, так что не судьба нам быть вместе.
— Ну-у-у, — протянула она, приложив один пальчик к подбородку, — не больно-то и хотелось на самом деле. Странный ты какой-то. А вот части твоих тел станут отличным объектом для исследования и мутаций!
— Хренушки! — показал я ей палец, который во многих ситуациях говорит сам за себя. Краткость — сестра таланта! А я очень талантлив!
«А еще самовлюблен», — добавил недовольный голос, который меня удивил больше, чем наличие столь странного существа предо мной. Это голос синего, но почему он не насмешливый, как всегда, а недовольный?
Хотя погодите, в последний раз он реально сиял недовольством и презрением, так что нечего удивляться, этот чувачок открыл свое истинное лицо, которое не лицо вовсе, а какая-то астральная проекция хрен пойми чего, кого… ну, так далее. Есть над чем подумать. Но не об этом сейчас.
Тяжело вздохнув, эта монстра, монстр, монстрина… По фиг, так вот, она хлопнула себя по лбу в лучших традициях нашего поколения, после чего провела ладонью по лицу, натягивая явно неестественную кожу, затем потянулась в последний разок и сделала такой мощный и резвый скачок, что я даже сначала не осознал, что меня впечатали в стену.
— Ого, а ты крепче, чем я думала, — сказала она, приподняв бровки. — Обычно такие, как ты, с одного такого приема умирают, а тебе всего десятую часть здоровья снесло.
— Ты еще многого обо мне не знаешь, — приветливо улыбаясь, томно отозвался я, из-за чего на лице этой барышни возникло смущение.
Кстати, барышня оказалась крупнее, чем мне сначала показалось. Она раза в два точно выше меня, а по массе, наверное, раз в пять минимум. Интересно, получится из нее хорошее ездовое транспортное средство или она будет слишком своенравной?
— А ты умеешь катать на спине детишек? — спросил я весьма задумчивым голосом у этой мадамы, когда она медленно приближалась ко мне.
— Чего? — аж охренела она, вылупив на меня глаза, которые реально вылезли, ибо выступили из-под ее искусственной кожи.
— Да так, мысли вслух, — пожал я плечами, а потом внимательней осмотрел свою противницу. — Не, ты никого не умеешь катать на спине. Слишком ты своенравная, копыта у тебя почти не убиты, аж блестят. Или ты каким маслом пользуешься? А может, это гуталин такого цвета?
— Ты че несешь? Совсем мозг поехал? — остановилась она на месте, а все ее тело выражало уже не соблазн, а некое отвращение к своему сопернику. — Я тебя тут хочу на части порубить и на опыты пустить, а ты тут меня спрашиваешь о моем педикюре?
— О, так это все же педикюр? А какой лак? Просто у меня жена давно думала ногти на ногах покрасить, вот только решиться все никак не могла да найти лак нужный… — вздохнул я. — Может, подскажешь чего?
— Нет, ты точно головой тронулся, — отступила на пару шагов эта мадемуазель и опять совершила мощный прыжок, вот только на этот раз я был готов.
Сменив выражение лица с полупридурковатого на слегка задумчивое, я тут же сделал быстрый перекат в сторону, уперся своими модернизированными ногами о землю и как пружина выпрыгнул в сторону противницы, одновременно нанося мощный колющий удар.
Копье легко прошло сквозь мягкую плоть, разрывая ткани внутри. Но только вместо легкого запаха металла в нос мне ударил сильный запах разложения и уксуса. Или это формалин? Не помню уже, а в игре как-то запахи по-иному работают. Вот тут не хватает звука барабанов. По-иному для Иного, ха!
Ладно, шуточки в сторону. Тварь даже глазом не моргнула, когда я ей копье в область легких засунул. Или там нет легких? Вот она похожа на кентавра, только с крыльями, как у суккуба, и без шерсти… Вот мне стало интересно, а фэнтезисты никогда не задумывались над анатомией этого существа? Два живота, две груди, которые ребра, а не то что многие думают, только жопа одна. Вот где у этого существа легкие?!
— Слышь, а у тебя легкие где? — спросил я, после чего с силой рванул копье на себя, выдергивая его из плоти противницы, которая, оказывается, из-за моего маневра впечаталась макушкой в стену. — О-о-о, кажется, абонент не абонент, перезванивать не будем, времени мало, так что решим все здесь и сейчас. Ха!
Сделав еще несколько выпадов, я привел существо в чувство. Эта мадам тут же отреагировала на мои выходки, шибанув по моему торсу передним правым копытом с такой силой, что я отлетел на добрые десятки метров. А потом еще кубарем прокатился метра три. Ничего себе у нее ударчик, мощно. Вот только я могу не слабее!
— А ты слышала про боевой стиль за-ши-бу? — встал в стойку китайского воина из какого-то китайского фильма и после чего сказал на пониженных тонах: — Ойо!
Совершив несколько незамысловатых пасов копьем, я несколькими мощными прыжками добрался до окончательно приходящей в себя некропони, кони… Да хрен пойми кого, после чего воткнул с прыжка копье ей в верхнюю часть груди… Точнее, в заднюю… Или это верхняя? А-а-а! Короче, ближе к позвоночнику, если бы это был конь. Вот.
Когда копье надежно застряло в плоти противника, я отпустил его, чего сам испугался и хотел самого себя за это пустить в расход, но мой полубезумный план казался мне реально надежным и весьма исполнимым. Сделав несколько шагов назад, я с короткого разбега запрыгнул на свое копье и начал крутиться. Аж игрушка одна старая вспомнилась, где так же частенько приходилось по всяким перекладинам и балкам прыгать. Эх, вот были времена… Но не об этом сейчас.
Каким-то чудом, а-ля игровые условности, зависнув в верхней точке вращения, я хотел аккуратно встать на ноги на копье, после чего забраться на спину этого монстра… Но монстр решил за меня.
Его попытка стряхнуть меня со спины обернулась для него самого полным фиаско, а для меня невероятным успехом! Или удачей? Хрен редьки не слаще, так что, как ни крути, все равно одно и то же выйдет. Я оказался на спине, причем в позе наездника.
— Но! — достал я из инвентаря свой чудо-инструмент и ударил по крупу лошадиную часть этого монстра. — Пошла! Обкатаем тебя!
— Чего?! — взбесилась эта монстрятина, но как она ни крутилась, достать меня у нее не получалось, слишком близко я сидел к ее филейной части, а рученьки у нее были коротенькими.
Интересно, а как она почесывает свою пятую точку? Это же жуть какая-то, раз она ее достать не может! Эх, можно только ее пожалеть… Если у нее вообще хоть что-то чешется, она же по запаху труп. Тогда жалеть не будем, и можно с ней пожестче.
— Не слышала чего-то? — возмутился и перевернул свой инструмент так, чтобы удар был нанесен стороной топора, ну и нанес этот самый удар. — Пошла!
Ох, черт! Вот это пошла так пошла! Вот это родео! Это существо начало прыгать и скакать в разные стороны, пытаясь скинуть меня со своей спины. Пару раз я даже слетал, но, если бы не мой чудо-инструмент, я бы не удержался. Благодаря тому, что он был воткнут в круп, я чуть носом не уперся в самое нежеланное место этого существа.
Но его не было! Вообще! Вот как так?! Что за дикость! Это варварство! Разработчики! Я требую больше реализма! Но только не сейчас, мне надо вернуться обратно на спину, вот тогда можете добавить этот необходимый элемент пищеварительной системы. Фу, и о чем я только думаю?
В конечном итоге я не удержался и все-таки слетел, точнее, не удержался мой топор и выскочил из весьма расширенной раны. Так что на полу я все же оказался, но чувствовал я себя победителем. Так что, когда тварь наконец поняла, что меня нет у нее на спине, я уже поднялся на ноги. Она, кстати, была метрах в двадцати от меня.
— Что, никогда никого не катала, лошадка? — усмехнулся я, приняв гордый и самодовольный вид. — Ну, признайся, тебе понравилось! Это ведь был твой первый раз?
— Убью, тварь! — рыкнула эта мадам, с которой местами начала сползать кожа. А-а-а! Ну да! Копье! Ха-ха! Оно же наносит ей постоянный урон, а еще должно морозить. Хотя мороз трупам только на пользу, а электричество… А вот электричество ее мертвое сердечко должно оживлять!
Не размышляя больше ни мгновенья, я снова на всей скорости рванул к ней, а на ее личике в этот момент отобразилась искра страха. Ага, боится, ну, либо опасается. Уже плюс, уже хорошо, значит, чует во мне силу. Хе-хе!
Мой инструмент был чуть-чуть длиннее моего предплечья, так что, когда я его перехватил обратным хватом, он просто идеально поместился у меня в согнутой руке — кирковая часть идеально легла по задней стороне руке.
Не останавливаясь, я в прыжке нанес быстрый удар топором, разрывая искусственную плоть. Так на скорости я долетел до копья, ради которого все и было сейчас задумано. Плоть аккурат оказалась разорвана до него, из-за чего мое тело на полной скорости спокойно вышибло копье из плоти противника.
— Аха! — вскочил я, вооружившись одним копьем и быстро спрятав остальной инструмент в инвентарь.
А вот теперь дело осталось за малым. Интересно, что будет, если как следует приложить ее по груди электрическим током. Груди, которая человеческая, думаю, сердце там. Если оно у нее вообще есть, конечно.
Снова получив копытом по туловищу, на этот раз задним правым, я улетел еще дальше, чем прежде, а мое здоровье просело аж до половины. Зато у нее было уже меньше половины, так что, в общем, я пока в плюсе.
— Ух, у меня чуть сердце не остановилось, — сказал я после того, как отдышался после такого удара. — Точнее, на мгновенье остановилось, отдышалось немного, как я сейчас, и снова пошло.
Монстр замер, посмотрел на меня и попытался приподнять бровь, но поехавшая на лице кожа не особо позволила это сделать, так что… Получилось жутковато. А еще из нее не вылилось ни капли крови, вот прям вообще ни капелюшечки… Еще одна странность.
— Ладно, пора кончать со всем этим! — громко заявил я, встав в боевую и очень пафосную стойку, после чего занес копье для удара и взял разбег на тварь.
Монстр тоже помчался в мою сторону, содрав со своей правой руки кожу. Вместо пальцев сразу показались лезвия, рука была вся в каких-то странных шлангах, редко встречались реальные части плоти, мертвой плоти. Вот что было не так, это был биомеханизм… В игре про фэнтези разрабы вообще берега попутали.
Ладно, все претензии разрабам можно будет потом выставить, а сейчас… Надо уничтожить эту тварь!
Буквально за десяток метров я понял, что вот сейчас монстр точно положит меня с одного удара. Надо было что-то делать, а в моей голове был только один выход из сложившейся ситуации.
Вытащив из инвентаря топор, я быстро метнул его в предплечье, которое от удара по инерции немного повело назад, что дало мне драгоценные мгновения для нанесения удара.
Оттолкнувшись ногами, как пружинами, я подлетел так высоко, что у меня дыхание перехватило. Было слишком невероятно, а со стороны выглядело, наверное, не менее эпично. Получеловек-полуящер прыгает на огромного противника, который превосходит его по всем параметрам, кроме маневренности и смекалки, оба готовы совершить свой финальный удар и закончить этот бой…
Занос правой руки за спину, точное прицеливание, быстрый выпад, удар! И копье в груди противника! Почему у меня в голове проснулся комментатор? Словно смертельный футбол какой-то.
— Пора изгнать демона! — с несколько жутким энтузиазмом сказал я, вдавливая копье еще глубже в грудь противника.
Внезапно оболочка глаз испепелилась, а на их месте показались роботизированные окуляры. Они уставились на меня красными огоньками, а потом пару раз моргнули и потухли. После этого огромная туша начала падать, ну а мне оставалось только выдернуть копье, а потом уйти в закат, что я и сделаю.
— Вот и славно, — вздохнул я со спокойствием.
Закинув копье себе на плечо, я развернулся и, насвистывая какую-то древнюю песню, название которой мой мозг не мог вспомнить, как и слова, я направился в сторону выхода. Вот только когда я приблизился к этому самому выходу, меня не пропустил назад туман, что несколько напрягало.
— Хм-м-м… — стукнул я кончиком копья по туману, а после вжал голову в плечи, так как чуть не испортил себе репутацию.
— ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ! ОБНАРУЖЕНО КРИТИЧЕСКОЕ ПОВРЕЖДЕНИЕ ЭНЕРГОЯДРА! ИНИЦИИРОВАН ВЫБРОС ЭНЕРГИИ И ПЕРЕХОД В ТУРБОРЕЖИМ! ДО ОКОНЧАЕЛЬНОГО САМОРАЗРУШЕНИЯ ОСТАЛОСЬ ДЕСЯТЬ МИНУТ! — очень и очень громкий роботизированный голос раздался на всю пещеру, пока я стоял спиной к трупу. — ПОВТОРЯЮ! ПЕРХОД В ТУРБОРЕЖИМ!
— Зараза…

Глава 8

— Чары-мары!.. Ух, черт! — отскочил я в сторону от невероятно быстрого удара механизированной твари. — Чары… Да чтоб тебя черти разодрали!
«Не вспоминай чертей!» — раздался веселый голос в голове, который я послал как можно дальше и как можно быстрее — мешается и отвлекает.
А вот кого мне вспоминать, а кого нет, решать только мне, ибо с такой твариной сражаться сложно и… НЕВОЗМОЖНО! Эта тварь бессмертная! Причем в прямом смысле слова. Я по ней дважды смог ударить копьем, но все, что я видел, — это:
Нанесено 0 урона!
Ну, вот опять! Да как тебя убить-то, тварь ты неведомая? Вот что нужно сделать, чтобы ты легла и больше не шевелилась, а мне засчитали победу? Система, ау! Где баланс?! Что за подстава?!
Оставшееся время сражения 4 минуты 21 секунда.
О, а вот и ответ! Или это не ответ, а предупреждение? Может, через четыре с небольшим минуты всему наступит архипипец… Да не-е, бред какой-то. Или не бред? Опа! Не попал, ха-ха!
Получено 1245 урона!
— Сколько?! — отлепил я голову от стены, в которую меня вдавило силой удара. — Эй, тварь механическая, а ты прикурить, часом, не хочешь? Ой-йой…
Когда минутный показатель опустился ниже четырех и стал равен трем, тварь местами загорелась. Вот тебе и во всей красе перегрузка цепей и режим форсажа… Или как там механизм обозвал этот режим? Ай, да не суть важно, главное, что тварь начала гореть и ее здоровье медленно, но верно поползло вниз.
Вот только есть одно ма-а-а-а-аленькое «но». Тварь стала быстрее. Значительно быстрее, раза так в полтора минимум. Я-то сейчас еле-еле уворачивался от ударов этого биомеханического чуда, от которого пахло паленым и тухлым мясом, так себе сочетание запахов, но сейчас, после очередного ускорения, понял: шансов увернуться у меня почти нет.
Значит, будем защищаться! А чем защищаться? Копьем! А как им защищаться?.. А вот на этот вопрос я уже не отвечу, копье хоть и длинное, но узкое, некоторые удары блокировать можно, а вот полноценно защищаться… Хотя погодите… Зачем защищаться, если можно использовать силу противника против него же самого?! Да я гений! Ха-ха!
Поймав дзен, или как там это называется… Внутреннее умиротворение? Не помню, как-то так… Я застыл на месте и ждал, когда тварь рванет в мою сторону. Но и тварь не мчалась, ее глаза сменили цвет с красного на желтый и начали меня анализировать… Иначе лучи, которые бегали по телу, никак не назвать.
— ОБНАРУЖЕН ПРОТИВНИК ВЫСКОГО КЛАССА! — снова заговорила система, а потом внезапно красное пламя сменилось на синее, глаза начали не просто светиться красным, а гореть, пламя прям било из них, после чего эта биомеханическая масса продолжила: — АКТИВИРОВАН РЕЖИМ МАКСИМАЛЬНОЙ НАГРУЗКИ! ИЗНОС ОРГАНИЗМА УВЕЛИЧЕН НА ТРИСТА ПРОЦЕНТОВ!
Я ожидал чего угодно, но не мгновенной телепортации твари вплотную ко мне. Условно она не телепортировалась, горящие следы на поверхности были, но я просто не успел отследить ту скорость, с которой тварь достигла меня. Она была моментальная. Тварь в моменте — вот как стоило ее сейчас переименовать.
Но у меня сработал какой-то весьма невероятный эффект. Если попытаться объяснить, то проще на конкретном примере. Вот есть игры, где при начале схватки есть короткий промежуток времени, когда это самое время течет в разы медленнее, вот у меня сейчас было так же. Словно игра прямо говорила мне: «Братан, это все, чем я могу помочь». Ну, хоть и на том спасибо, а то как сражаться с тварью, чья скорость выше той, что видна глазу? Верно, никак.
Когда «тварь в моменте» оказалась около меня, она уже наносила удар — сверху вниз, оттопырив каждый из своих когтей-пальцев. Область поражения максимальна, шанс на выживание минимален, но есть одно «но». Вот тут и пригодится мое копье!
Начав атаковать руку ровно в тот момент, когда она была за полметра от моей головы, я изогнул копье так, чтобы изменить траекторию удара. Видимо, тварь вообще не прикладывала силы, а рассчитывала уделать меня только одной скоростью. У нее бы получилось, если бы благодаря моим усилиям рука монстра не ударила ребром по земле, пробив ее и на три секунды позже в ней застряв.
— Сила есть… — проговорил я почти про себя, нанося быстрый удар по изгибу кости, метя в поршни, что отвечали за сгибание ладони. — Ума не надо.
Вспыхнул сноп искр, меня даже, кажется, ударило током, а потом обдало сильным потоком пара. Но первое я почувствовал только после, как у меня перестал слушаться мизинец, а второе просто отбило вместе с копьем на пару метров.
Но все же моя задумка удалась. Тварь в замешательстве, смотрим на время…
Оставшееся время сражения 1 минута 1 секунда.
— О как! — довольно ухмыльнулся, из-за чего чуть не пропустил удар по голове. Ну как, я его пропустил, но опять вовремя сработало это странное умение, замедляющее время, что дало мне начать отскок в сторону.
Но отскочить окончательно мне не удалось. Удар шел сверху вниз, но он шел с тем расчетом, что я подумаю, что удар тот же, что и в прошлый раз, но все оказалось куда хитрее. Буквально в миллиметрах от земли ладонь резко изменила траекторию и начала движение вверх и немного вперед. Ну и тут мне прилетело по челюсти.
Два оборота вокруг себя, несколько обратных кувырков по инерции, и все это за какие-то две секунды. Был бы это реальный мир, у меня бы мозг сказал: «Ну на фиг!» — и вырубил бы мой организм от перегрузок. Но это игра со своими игровыми условностями, так что я сразу же вскочил на ноги, осознал, что пол — это пол, а потолок — это потолок, ну и снова поймал замедление времени.
И вот как мне уклоняться от копыта, которое находится в двадцати сантиметрах от меня и приближается с каждым мгновением?! Правильно, никак, так что, копье, — тебе снова страдать и спасать мой бедный и несчастный зад… Выставляем острым концом вперед, упираемся обеими руками… А что, если подпрыгнуть?..
— Аха! — отлетел я на несколько метров, так как удар монстра вскользь передал моему телу лишь малую часть энергии, заложенную в этот удар. — Аха-ха-ха-ха! Порхай, как бабочка!
Оу, а вот это я зря начал… Или не зря? Ну ни фига себе! Тварь настолько бесится, что застрявший механизм просто оторвала и на трех копытах помчалась в мою сторону! При этом значительно потеряв в скорости! По крайней мере я сейчас вижу движения монстра.
— Жаль — как пчела! — крикнул я еще громче и яростнее, втыкая копье в летящий кулак и поражая какие-то важные механизмы внутри него. — Черт!..
Тварь резко дернула руку на себя, а я не успел вовремя дернуть копье в противоположную сторону, так что мое сверкающее чудо улетело вместе с лапой твари. Теперь мне сражаться нечем… Точнее, есть чем, но моим инструментом атаки отражать не получится, так что…
— Бежим! — крикнул я, подстегивая свой адреналин, чтобы он заставил мои ноги нести меня прочь с такой скоростью, чтобы тварь уж точно не смогла меня догнать.
Но она догнала. И даже перегнала. А потом еще и ударить попыталась, но вовремя воткнутая в землю кирка и мой крепкий хват помогли мне моментально изменить направление моего полета, ибо мне пришлось упасть, прокатиться кубарем, а потом и вовсе подлететь на каком-то камне. Но зато я жив, да.
Распластавшись, я думал, что все, пора прощаться с моим успехом, со всеми достижениями, с моими ящерами, с Гектором… Но тварь поймала глюк. Копыт-то у нее было три из четырех, но система воспринимала, что все они в наличии, так что несколько ударов она попыталась нанести сломанным механизмом.
— У-у-у, — усмехнулся я, сделав кувырок назад и поднявшись на ноги. — У кого-то шарики совсем за ролики заехали.
Тварь зависла. Видимо, какие-то логические цепи в ее биомеханическом мозгу сгорели напрочь, что, в общем, мне было только на руку. Но потом тварь снова начала телепортироваться, причем не в том смысле, что двигалась очень быстро, а реально телепортировалась.
— Да как ты это делаешь?! — выставил я обе руки вперед ладонями кверху, указывая на то место, где только что стояла тварь. — И вот как тебя убивать? Хотя зачем убивать? Сколько там осталось по времени?..
Оставшееся время сражения 21 секунда.
И почему уже третий раз смотрю и каждый раз в конце единичка? Совпадение? Не, не думаю. Просто везет, и смотрю, так вовремя! Ну или тут тоже система подвисает, так как уже точно в течение трех секунд висит значение в двадцать одну секунду.
А, нет, ошибся, система не подвисает, это снова сработало замедление времени, так как тварь телепортировалась аккурат надо мной, и теперь ее гниющее механическое брюхо падало на меня. Та-ак! И что делать? Думай, мозг, думай… О, придумал!
В области живота есть пара мест, где есть только мясо. Ну и что, что оно не особо хорошего качества? Зато жив останусь, так что делаем два шага вперед, натягиваем самодовольную улыбку на все лицо и ждем, пока тварь упадет.
Три… Два… Одна… Фу-у! Ну и вонища же тут от мяса! Ну почему в игре запахи сделали такими мощными? Почему нельзя взять и просто запахи в игре отключить?! Ну это же тошнотворно… Фу-у-у… А еще горячо. Очень горячо.
— Да я горю! — удивился я, а потом заверещал как обожженный… Хотя почему как? Мой зад в прямом смысле слова пылал.
Выкрикнув в стиле мультиков, я умудрился вылететь из уз плоти твари и начал крутиться на полу, лишь бы успеть потушить пожар до того мгновенья, пока у меня полностью не обнулится полоска здоровья. И лишь когда огонь потух, а у меня оставались добрые пятьдесят здоровья, я вспомнил одну очень важную вещь — поджог дебаф временный и не снимаемый обычными условиями…
— Эмоции и чувства, — тяжело выдохнул я, поднявшись на ноги, а потом с визгом отскочил назад, когда увидел застывший перед своим лицом кулак с воткнутым в него копьем.
Рука не двигалась некоторое время вообще, словно зависла. Но позже послышался скрежет механизмов, сильный запах гари… А потом тварь буквально начала рассыпаться. Падали лоскуты плоти, отдельные механизмы, суставы… В общем, тварь сама себя изжила, спалила… Ну а я… А я просто смотрел и улыбался, причем улыбался как-то дебильно, даже сам это чувствовал. Хорошо, что меня никто не видит и я в шлеме.
Надзирательница над стадом маток Габи повержена!
Пройдено 66 % подземелья! Все противники стали слабее, но их стало на треть больше! Поздравляем!
Награда: новое заклинание призыва ездового питомца! Опционально: босс был не обязателен, питомец тоже. Приятной игры.
— Вот твари, — стоял я с изумлением и бурлящей злостью внутри.
Ладно, награда есть награда. Но вот скажите, разрабы, на кой черт мне свиток призыва ездового маунта, если я им пользоваться не смогу? Чтобы гордо сидеть на нем в комнатушке два на два с гордо поднятой головой?! Весьма практично. Уроды…
Ладно, чего душой кривить, главное, что босс побежден, и теперь до последнего будет добраться проще простого… Вот только мои сто здоровья, которые пару мгновений назад были пятьюдесятью, не совсем внушают мне уверенности. Подохнуть легко, а этого совсем не хочется.
Закинув свиток в инвентарь, я направился к выходу из пещеры. Осматривая ее по пути, хотелось только присвистнуть. Не знал бы, что сражался тут против той твари, то у меня сложилось бы мнение, что сражались два исполина — разрушения колоссальные!
— Ну как у вас дела? — спросил я у своих молодцов, которые сейчас сидели и отдыхали, а перед ними исчезала небольшая пачка трупов паукообразных.
— В пределах нормы, — поднялся на ноги Майн и отрапортовал. — За время вашего героического сражения с боссом было побеждено около двух сотен противников, двое из которых являлись мини-боссами. Всего потери составили два воина и три лучника. Прошлые погибшие вернулись в строй. В данный момент все бойцы проходят процесс излечения! Экспериментальным путем было выяснено, что даже сидя на полу или земле скорость восстановления здоровья увеличивается примерно в полтора раза!
— О, а это ты молодец! — похлопал я его по плечу, после чего надавил на него, заставив ящера плюхнуться на зад. — Тогда отдыхайте, а мне надо быстренько вернуться…
— Зачем? — удивленно спросил ящер.
— Да так, — мечтательно протянул я, делая первые шаги на свое последнее поле боя. — Забыл кое-что важное… Я сейчас! Не скучайте!
— Копье он, что ли, забыл? — спросил кто-то из ящеров.
— Получается, что так… — ответил ему другой ящер, пожав при этом плечами.
Ну а я чего? Я ничего. Не буду же я их наказывать за их разговоры. А вот копье я реально забыл, за что опять ругался на разработчиков, так как своим свитком призыва ездового маунта выбили меня из колеи. Ладно, забираем копье и идем обратно. Времени с каждым мгновеньем у нас становится все меньше, так что вероятность помереть только повышается. Игроки мне в тылу не нужны.

Глава 9

Дружно всей гурьбой мы встретили очередную волну монстров. Мои бойцы ожидали от противника большего, так что после победы они не ликовали, а откровенно удивлялись, почему так легко удалось победить так много противников.
Это им, блин, сейчас легко, а у меня пятая точка, откровенно говоря, была на грани раскола на множество частей. Они даже не представляют, с чем мне пришлось сражаться… А может, оно и к лучшему, что я туда один пошел? Их бы там точно перебили, тварь в своем драйв-режиме просто бы покромсала их за мгновение, а я бы потом остался без подкрепления.
— Мастер? — подошел ко мне Майн, прикрывая морду лапой. — Разрешите вопрос?
— Конечно, — свел я в удивлении брови. — К чему спрашиваешь?
— А не могли бы вы облиться водой? — с умоляющими глазами спросил он, протягивая мне невесть откуда взявшуюся флягу. — А то от вас вонь стоит такая, что сдохнуть от противника было бы величайшим подарком…
Протянув руку и взяв флягу, я призадумался. Возможно, мой нос перестал чувствовать этот мерзкий запах, а возможно, он действует только на ящеров. Но в любом случае стоит сделать так, как просит Майн, а то вокруг меня реально образовалась зона отчуждения.
Стоило только открыть флягу, как мне в нос ударил резкий запах не пойми чего. Глаза сразу заслезились, нос защипало, а лицо скукожилось. Мне бы сейчас любой азиат позавидовал уровнем сведения глаз, я вроде все видел, но щелка был в нанометр.
— От черт! — сразу вытянул подальше от себя я эту флягу, пытаясь одновременно снять с себя шлем и протереть лицо. — Что за пургу ты мне подсунул?!
— Ритуальный напиток клана Олимиаори! — выпятил грудь ящер. — Обливаясь этим напитком и делая глоток, воин доказывает свое стремление стать лучше и сильнее! У него открываются скрытые способности, а сам он превосходит все свои пределы!
Я пригляделся, но в глазах было много влаги, из-за чего все было мутным. Сорвав шлем, я вытер кожей перчатки глаза, отвернулся, набрал полные легкие воздуха, а потом снова повернулся и присмотрелся к характеристикам предмета.
Ритуальный напиток
Свойства: неизвестны
Требования: неизвестны
Эффекты: для каждого существа индивидуальны
Примечание: ящеры становились сильнее, а все остальные погибали в муках при попытке выпить это! Для вас напиток может быть как опасен, так и полезен. Принимать на свой страх и риск. Потом не говорите что-то про разработчиков, мы вас предупреждали, а для других случаев есть справка.
Кажется, на меня обиделись разработчики. Ха-ха. Ну и фиг с ними, может, подстав теперь меньше будет и больше разъяснений. Хотя это вряд ли, скорее всего процент нелепостей будет увеличиваться, только разрабы станут каждый раз говорить — а мы предупреждали!
Ну да ладно, была не была… Выдох, отвернулся, глубокий вдох… Ух блин, даже с задержанным дыханием прошибает до слез… Выливаем… От срань! Как же воняет! А мне это еще пить… Кажется… меня… сейчас… А не, пронесло. И вонять перестало. Чудодейственный эффект какой-то. А теперь глоток…
— А-а-а-а! — заорал я, пытаясь сквозь броню достать свой кишечник. — Горю! Твою ж дивизию! Я горю!
— Мастер?! — подлетел тут же Майн и начал пытаться остановить меня, но одним легким дуновением, точнее, толчком моего запястья он отлетел в сторону, врезавшись в тройку стоящих не так далеко ящеров.
Если сказать, что мне сейчас хреново, — это ничего не сказать. Вот есть водка — как многие считают, классический алкогольный напиток моей нации. Она имеет хороший оборот, от которого внутри все греет. Есть абсент, от которого греть начинает несколько сильнее, ведь там процент спирта поболее. Но вот от этого пойла у меня голова начала кружиться буквально с первого мгновенья, внутри все полыхало, ну и как следствие, меня бросило в пот. Вот только пот был ледяной — от страха.
Упав на колени, я уже просто держал рот открытым, даже вдохнуть не получалось, ибо легкие воздух только выталкивали. Вот есть такое отравляющее вещество — синильная кислота. Сначала ты дышишь очень часто, а потом вообще дышать не можешь, происходит угнетение функций дыхательной системы. Вот у меня сейчас так же, только это, блин, не жизнь, а игра, и эффекты пугающие… И как у меня мозг вообще еще способен что-то соображать?
Погоди… Вот земля, под моей щекой. Изо рта текут слюни — это нормально, особенно после потрясения, некоторые и просто так слюни пускают. Руки-ноги целы, глаза видят… Как-то странно они видят, светочувствительность дикая, любая искра слепит. А собственно, откуда искры-то? Уши ни черта не слышат, так хотя бы на слух можно было ориентироваться.
Поднявшись на ноги, я попытался протереть глаза, но это особого эффекта не дало, только слезы стер, что накопились. Приложив ладони к ушам, я немного помассировал их, а потом попытался ладонями поработать как помпами — немного вдавливал воздух в уши, чтобы там повысить давление и привести в чувство этот орган.
Как ни странно — сработало, появился тонкий звон, который перепадал одновременно вместе с появлением искр перед глазами, то есть очень часто. Потом зрение начало восстанавливаться, впереди стали появляться очертания активно двигающихся ящеров, а я снова обнаружил себя близко находящимся к земле.
Это как, черт его дери, работает?!
«Не упоминай черта!» — голосом учителя в голове отозвался тот синий и больной на голову… Что-то!
«Иди на хер!» — отозвался я мысленно, после чего снова поднялся на ноги, достал из инвентаря копье, которое там каким-то чудом оказалось, после чего оперся на него, как на посох.
Впереди снова разыгрался нешуточный бой, мои молодцы успешно рубили волну пауков, которые выглядели какими-то несформированными до конца. Майнер стоял позади, буквально в паре шагов от меня, и отдавал указания. При этом каждую тварь, что пыталась прорваться, он убивал с особой жестокостью.
— Стоять на месте! Рубить врага! Не пропускать никого! — орал он во всю глотку. — Третий, чтоб твое потомство не было таким же! Ты рукожопое зеленое недоразумение! Я же сказал не пропускать никого! Опять! Агр-р-р!
Удивительно видеть рычащего ящера, особенно одновременно разрубающего противника на кусочки и пинающего под зад своего подчиненного. Забавная и немного пугающая ситуация. Многофункциональный, блин, ящер.
— Оттолкнуть противника! — продолжил он командовать. — Десять шагов вперед! Лучникам не прекращать огонь! Обеспечить наступление пехоты! Стреляет половина, вторая половина лучников стоит в готовности! При прорыве противника незамедлительный огонь!
Эх, аж сердце радуется наблюдать, как командует мой самый первый подопечный. Вот помнишь его, был по пояс размером, такой несчастный и запуганный, а сейчас вон в какого сильного и разумного превратился! Это все мое влияние!
А вообще я что-то начинаю ощущать себя немного бесполезным. Мои воины вон как рубятся, сечу дивную врагам устроили, не позволяют супостату выбраться из этой обители зла, а я просто стою расслабляюсь. Или не стою? Да какого хрена я опять стою на четвереньках? Да что вообще происходит?
— Ма-а-а-а-а-айн! — рыкнул я на всю пещеру, из-за чего подскочили от страха все — как мои ящеры, так и вражеские пауки. — Что это за ядерная херня, которую ты меня вынудил выпить?!
— Пить я не вынуждал! — оправдывающимся голосом крикнул он в ответ, отойдя от меня на пару шагов. — Я просил только облиться! Зато вы доказали, что вы один из самых стойких воинов, что только видел этот свет! Вы не только смогли выжить после глотка этого зелья, так и пришли в себя в десятки раз быстрее множества других ящеров! Это невероятно вдохновляет, ибо наш лидер — лучший из лучших!
— Ты мне зубы не заговаривай, — снова поднялся я на ноги, а потом медленно пошел в сторону места битвы, — так и скажи, что хотел, чтобы я сдох и эта нескончаемая битва закончилась. Либо хотел самоутвердиться за мой счет, что смог обмануть меня.
— Нет! Мастер, я этого не хотел! — одновременно виновато и обиженно ответил ящер, убивая очередную прорвавшуюся тварь. — Я же говорил, я не хотел, чтобы вы это пили! Только облились! Мы вообще даже не думали, что вы догадаетесь о предназначении этого варева! Но вы сделали невероятное! Самые великие воины нашего клана, которых мы воспеваем в легендах, сутками не могли прийти в себя после глотка, а вы смогли подняться на ноги спустя всего десять минут!
Льстец, подлец и… Да и хрен с ним, выжил — уже хорошо. Если это правда, то, значит, ящеры должны сражаться теперь с тройным упорством, ведь рядом с ними живая легенда их клана! Вот только что мне это дало? Вот реально, что мне дал глоток этого пойла? Так, смотрим характеристики…
О! У меня повысилось сопротивление всем отрицательным эффектам! Теперь они будут наносить мне ровно вполовину меньше урона, чем раньше, а это уже хорошо! И природная броня у меня повысилась до ста единиц, тоже нехило, теперь самым примитивным оружием меня не убить!
Ладно, хватит заниматься самовосхвалением, а то возгоржусь и обленюсь, а этого делать нельзя. Ноги руки вроде в себя пришли, провалов в памяти и восприятии тоже вроде не наблюдается, так что можно смело вступать в бой.
В лучших традициях китайских кинохроник я прыгнул навстречу противнику, одновременно нанося удар копьем. Мне еще не хватает тряпичных свободных шмоток, чтобы быть похожим на мастера Шаолиня или еще чего-нибудь, а так, наверное, весьма эпично со стороны смотрится.
С первого же удара я пронзил нескольких недоразвитых пауков насквозь, да и сам словно прошел через их тело. Мерзкое ощущение, когда проходишь через чужую плоть как через желе. Теперь понятно, почему так легко мои разделываются с пауками — тут и разделываться не с чем.
Минут десять нас закидывало волнами этого недоразумения, а потом снова поток словно моментально обрубили. Вот был противник, а вот его не стало. Теперь я полностью осознал, почему мои удивлялись. Тут даже не порадуешься такой победе, ибо противник был невероятно слаб.
— Ну, — подошел я к своему шлему, который все это время валялся на земле, поднял его и напялил на голову, — чего на месте стоять? Как понимаю, мы уже близко к основному логову.
Майн кивнул, Леголас ничего не сказал, Гектор, как обычно, был сам в себе и что-то рисовал пальцем на стене. Вот только странно, а почему все его художества зарастали? Вот как камень может восстанавливаться, когда его разрушили? Это же вроде не живое существо — или живое?
Ладно, нет времени об этом думать, я уже чувствую вкус победы, чувствую, как смогу перестраивать эти огромные пещеры по своему усмотрению, как делаю масштабную перепланировку, как отправляю своих ящеров на поиски подземных месторождений… М-м-м-м… Замечтательно!
Вытащив из инвентаря свиток с описанием ездового питомца, я повнимательнее его рассмотрел. Ничего, по сути, примечательного, просто свиток призыва, и все тут. Ну, пока есть время, думаю, можно узнать, что за чудо расчудесное в этом свитке запечатано.
Стоило раскрыть свиток, как перед глазами сразу появилась табличка, в которой спрашивалось, хочу ли я призвать питомца или нет. Ответ, конечно же, был «да», после чего во взрыве тумана появился конь! Вороной! Шерсть у него была темная как ночь, глаза красные, как у самого злобного демона, а хвост почему-то заплетен в косичку. А еще у него обе задние ноги были заменены на биомеханические протезы — отсылка к убитому боссу, так сказать.
— А зачем тебе косичка? — удивился я, когда увидел этого красавца.
— Чтобы ты спросил! — мощнейшим басом ответил мне конь, от чего я охренел по полной.
Нет, понятно, что это игра, но вот говорящая лошадь сильно удивляет, я только и мог хлопать глазами, смотря на его самодовольный вид. А он повернулся ко мне мордой, покрутил ею в разные стороны, фыркнул и снова повернулся ко мне задом.
— Слышь, а ты че фырчишь-то на меня? — подошел я к морде коня, но тот снова отвернулся, при этом ни слова не сказав. — Срань ты наглая и неблагодарная, вот ты кто. Я хотел, чтобы ты на свободе побегал, ну а так обратно в свиток тебя упихну.
— Себя туда упихни, увалень бесполезный с кучкой бестолковых придурков, — еще более недовольно сказал он, а я не выдержал да вмазал ему под ребра, из-за чего конь отпрыгнул в сторону, ну и следом врезал мне двумя своими протезами.
— Ах ты скотина тупая! — подскочил я на ноги и, воспользовавшись копьем как гимнастическим шестом, запрыгнул на спину этого черного красавца, после чего схватился за гриву и потянул его морду на себя. — Н-но!
— А ну слезь! — пробасил конь, запрыгав во все стороны как бешеный.
А я че, а я давай хохотать и наслаждаться моментом. Как-то в детстве сидел я на аттракционе — «Бешеный бык» называется. Вот на нем самое главное — это удержаться в течение определенного времени, чтобы получить приз. Я тогда трех секунд не досидел и ушел в полет, но я сейчас сдаваться не собираюсь!
— Давай, Буцефал! Аха-ха-ха-ха! Попытайся меня скинуть! Аха-ха-ха-ха!
Присвоено имя питомцу — Буцефал.
Биомеханический вороной конь 1-го уровня.
Фыркнув, в этот раз еще сильнее и с еще большей обидой, конь резко прекратил скакать из стороны в сторону и так быстро помчался вперед, что аж ветер сшибал меня с него. Но я не растерялся, наклонился и обхватил его за шею, продолжая хохотать во весь голос. Но потом конь резко остановился.
— Вот это называется задница! — выдал он, смотря на то, что происходило на дне обрыва, в который мы чуть не ухнули вниз оба. — Ты, это, отзови меня, а то я не хочу стать жертвой вечно голодной армии…
— А это кто такие? — уточнил я и вытянул шею вперед, чтобы рассмотреть происходящее внизу, после чего присвистнул. — Это вон они?
— Именно, — кивнул конь мордой.
— А может, попробуем? — улыбнулся я дикой улыбкой, а в глазах коня блеснул нездоровый огонек.
— Хочешь сдохнуть, прошу, прыгай вниз, так хоть будет смерть моментальной, — сделал он пару шагов назад. — А я и так уже побывал частью непонятно какого существа. Спасибо, с меня хватит. Ты, это, отзывай меня, потом на мне еще покатаешься, эти твари чувствуют меня.
— О как мы заговорили! А что это? Поджилки трясутся? — начал насмехаться я над конем.
— Это ты так от незнания говоришь, я раньше был нормальным конем, а не механическим недоразумением. Так что да, боюсь. И тебе советую бояться и валить на фиг из этой пещеры.
— О не-е-ет, из этой пещеры я никуда не пойду. Ты разве не видишь мое имя?
— Я влип… — грустно констатировал Буцефал.
— По самые копыта! — радостно сказал я, хлопнув того по спине. — И нам надо как-то отвоевать этот уровень!

Глава 10

— Всего лишь один ничтожный уровень подземелья? — удивился конь, когда я спрыгнул с него и опустился на корточки, чтобы внимательнее осмотреть все внизу. — Тогда вообще плевое дело! Что ж ты сразу не сказал?
— А должен был? — приподнял я одну бровь, слегка к нему обернувшись. — Я вообще даже не подозревал, что ты говорящий. А тут вон оно как.
— Кстати об этом, а ты не удивлен? — сделал пару цок-цок конь, подойдя и вплотную приблизившись мордой ко мне.
— Я не удивлен, — отодвинул его морду от себя рукой, после чего встал и посмотрел ему в глаза. — Меня это больше напрягает.
— Ты не удивлен? — расстроенно ответил Буцефал и наклонил жалобно морду вниз. — Все удивлялись, а ты не удивлен… А почему? Я что, недостаточно хорош для того, чтобы удивляться?
— О боги! — вскинул я руки вверх и снова присел на корточки, рассматривая толпы монстров внизу. — Только не хватало коня-нарцисса с дефицитом внимания…
Я сидел и пытался рассмотреть, какие именно внизу обитают твари. Мой вердикт был максимально прост — самые разные и все, уроды, сильно прокаченные. Даже с такого расстояния, а тут высота примерно этажей в двадцать, система смогла выхватить пару особо крупных монстров и показать их уровень.
— Вот же зараза… Эх… — тяжело вздохнул я, после чего поднялся на ноги и с тоской посмотрел на тоннель позади меня, из которого медленно выходили уставшие ящеры. — А все так хорошо начиналось.
— Но-но! — боднул меня головой Буцефал, из-за чего я чуть не свалился вниз, к той самой огромной куче высокоуровневых тварей. — Я же сказал, что дело плевое! Тебе всего лишь нужен этот уровень?
— Ну да, — кивнул я, уперев руки в боки. — А ты что-то хочешь предложить?
— Да за кого ты меня держишь? — фыркнул конь. — У меня магма течет в жилах, разгоняя… Эх, текла бы у тебя магма в жилах, фраза бы подошла, а так ты просто грустный увалень.
— А ты просто говорящий осел, — усмехнулся я. — Но я же не говорю тебе об этом просто так.
— Ты только что сказал, — прищурился Буцефал.
— А ты первый начал, — пожал снова я плечами, сделав невинное лицо, но потом снова встал в расслабленную стойку, а моя физиономия приняла серьезный вид. — Так что ты там хотел сказать про уровень?
— А, да тут все просто. Вот как думаешь, долго ли такие пещеры при постоянной сейсмической активности будут стоять? — мне показалось, или он пытается улыбаться?
— Да ясен красен, что не долго, — приподнял одну бровь, так как в голове начали появляться весьма интересные мысли. — Что-то тут все удерживает в таком состоянии?
— Бинго, малыш! — кивнул конь, из-за чего его грива красиво колыхнулась в воздухе. — Вот видишь, если бы не я, такой умный и великолепный, ты бы не догадался.
— О, спасибо тебе, великое парнокопытное недоразумение! — сделал вид, словно ему поклоняюсь, подняв руки вверх и медленно ими двигая вверх-вниз. — Что бы я без тебя делал!..
— Как что, — вытаращил глаза Буцефал, — как геройский герой сиганул бы вниз, попытался бы поранить самого слабого противника, а тот бы тебя своими выделениями прибил. Вот что. Гхы-ы-ы-ы.
И вот почему мне в эту лошадиную ухмылку так сильно хочется врезать? А вот жалко же ведь, потом еще общество защитников виртуальных животных замучает, что я плохо обращаюсь с животными. Но боги, его морда прям так и просит кулака в компанию, он бы отлично ее дополнял.
— Не агрессируй! — внезапно принял серьезный вид конь и встал в боевую стойку. — Я знаю несколько сотен стилей лошадиных боевых искусств! Я был мастером четырех стихий, учителем первой конской бригады! Да я!..
— Просто хвастун и балабол, — тяжело вздохнул я, после чего попытался вернуть русло беседы в прежнее направление. — Так что именно удерживает все это место от разрушений? Колонн тут никаких нет, так что это точно магия.
— Тут ты прав, малыш, это магия, — снова с серьезной мордой кивнул конь, после чего развернулся к извилистой дороге, что проходила на откосе скалы. — Я же говорил, что я довольно старый конь и очень многое повидал и многое знаю. Ты не смотри на меня, что я такой болтун, просто нравится людей дразнить, вы забавные.
— Очень… — вздохнул я, скрестив руки на груди.
— Что, прости? — приподнял он бровь у глаза, что был с моей стороны, мы оба сейчас смотрели в одну сторону.
— Да не, ничего, так просто, само вырвалось, ты это, продолжай, я тебя с удовольствием слушаю, — ласково сказал я, стараясь успокоить черта, пока он не разбушевался.
— Так вот, эти пещеры много миллионов лет существовали до появления любых цивилизаций двуногих, когда только зарождалась магия, когда только мы, первые разумные, начали ее постигать… — Буцефал зажмурился в предвкушении, а потом уселся аки пес на задницу, что меня сейчас даже не удивило, и продолжил вещать. — Тогда мы и наткнулись на эту пещеру. Тут жили величайшие мастера огня и земли. Они могли одной мыслью создавать постройки дивной красоты, за много сотен километров чувствовали драгоценные камни и металлы, из-за чего эти существа очень ценились.
— А как звали-то этих существ? — уточнил я на всякий случай, но, как во многих фильмах бывает, получил весьма философский ответ.
— В вашем языке не найдется слов, чтобы описать все великолепие и многогранность их названия! — сделал очень важный вид конь. — Вы еще недостаточно развиты. И не пытайся вынудить произнести их название на их родном языке! У тебя просто расплавится мозг!
— Ладно-ладно, не буду, — усмехнулся я, приподняв обе руки вверх ладонями от себя. — Ты давай продолжай рассказ.
— Но были те, кто завидовал их силе. Это были мерзкие подземные твари, что не могли обладать даже одной сотой от силы земляных мастеров, но их было много, очень и очень много. Их ум был хитер, они развивались по технологическому пути быстрее, чем кто-либо… Есть у вас замечательная поговорка: «Развивайся, если хочешь выжить». Вот они и развивались. Только в определенный момент они поняли, что без поддержки мастеров они не смогут основать непобедимое королевство.
— Ого, и сколько годков назад это было? — усмехнулся я, покосившись на коня.
— Приблизительно миллионов пять лет назад. Около того. Вот тогда мастера им ответили отрицательно, они сказали, что не может вся власть находиться в руках одной расы, что они не могут быть властителями всего… И тогда началась подземная война! Я был ее участником, точнее, я помогал своим сородичам сдерживать натиск тварей, что хотели вырваться на поверхность… Мы потеряли тогда почти всех, а те, кто выжил, по большей части потеряли разум… Я остался один в своем роде…
— А если бы не я, то твоя уникальная полумеханическая задница еще на многие века осталась бы в забвении, — издал я легкий смешок, медленно двинувшись вперед — простой может дорого обойтись.
— Тут твоя правда, — философски протянул конь, после чего зацокал копытами позади меня. — Так вот, про мои горести потом поговорим, вы раса не очень вежливая, вам сначала нужны факты о том, что есть вокруг и как достигнуть целей, только потом вы способны проявить искреннее сочувствие и сопереживание. Но по поводу мастеров: их начали истреблять, выдергивая из них самое ценное — каменное сердце. Монстры каким-то образом смогли преобразовать каменные сердца в источник вечной прочности камня, они словно дали всему камню в области действия заклинания восстанавливать свой прежний облик.
— Ну, я так и подозревал, — почесал я затылок. — Не просто же так каракули Гектора зарастали на стене.
— Чьи каракули? — переспросил конь.
— Это у тебя от старости слух тугой стал или ты просто не расслышал?
— Молодой человек! — возмутился этот конь. — Между прочим, я имею право ссылаться на плохой слух в силу своего возраста!
— А не более десяти минут назад ты меня бодро поливал грязью и очень отчетливо слышал мой шепот, так что давай не придуривайся. Все равно ты мой питомец — так говорит система.
— Какая такая система? — удивился Буцефал. — Ты это вообще о чем?
— Проведи копытом вот так вот, — показал я ему, как открыть меню, после чего конь повторил.
— Мать моя кобыла! — воскликнул он от удивления. — Что это за ересь?! Неужели тогда эти ироды победили и оснастили весь мир своими проклятыми технологиями?!
— О боги, — провел я рукой по лицу. — Еще один параноик… В прошлой жизни мне вас хватило, вот сейчас-то за что?
— Какой прошлой жизни? — неожиданно встрепенулся конь, поравнявшись со мной и направив в мою сторону заинтересованный взгляд.
— Ты мне сначала расскажи до конца историю с земляными мастерами и как мне отвоевать уровень! — уже начал психовать я, из-за чего заговорил гораздо громче. — Достал уже уходить от темы. Или это ты так надо мной тонко издеваешься?
— А до тебя только дошло? — сказал голосом, в котором было слышно, что он еле сдерживал смех.
— Я тебя сейчас урою! — остановился я, достав из инвентаря копье, которое ранее было убрано в рамках разумности и его сохранности. — Видишь, как там высоко? Так что ты даже не поймешь, когда тебя жрать начнут! Ты еще во время полета сдохнешь!
— Ты живодер! — воскликнул конь, встав на задние ноги. — За это полагается наказа… Е-е-е-е-е-е!
Я не выдержал и со всей дури приложил ему по животу тупой частью копья. Этот остряк меня откровенно достал, так что поделом ему. Хотя понять я кое-что смог. Надо искать сердце тех, кто создал все эти пещеры еще в первобытные времена этого мира. Ну по лору первобытные.
— Где мне найти сердце? — спросил я, после того как успокоился и продолжил свой путь.
— Какое сердце? — конь сначала не понял, видимо, о чем я говорю, а после моего гневного взгляда сразу же продолжил. — А-а-а-а-а! Се-е-е-ердце! Ты о сфере каменного статизма, что раньше было сердцем каменных мастеров… Да тут все просто! Просто иди вперед. Ты уже близко.
— Да ну на фиг… — как-то странно даже для самого себя я усмехнулся. — Все вот так вот просто?
— Ну-у-у-у, — закатил глаза Буцефал. — Я бы на твоем месте не рассчитывал, что все будет вот так вот просто. Если предположить, что тут есть система… А я дурак, твое же имя светилось, а до меня не дошло раньше… То есть если ты мини-босс, то есть боссы и покрупнее тебя. Вот с ним ты гарантированно встретишься, ибо за стабильность каменного царства отвечают головой могущественные твари. Еще при мне такое было.
— И как долго идти? — уточнил я у коня.
— Я тебе навигатор, что ли? — возмутился он. — Ты лучше приблудами своей системы воспользуйся, полезнее будет. Почему-то я уверен, что что-то должно указывать, куда нам идти, особенно после моего рассказа.
А вот тут конь оказался прав. Стоило немного порыться в настройках, как перед глазами появилась полупрозрачная мини-карта. Где-то впереди на ней мигала желтая точка — квестовый маркер, на который следовало ориентироваться. Блин, а вот с такой мини-картой было бы в разы проще — хотя бы знал, куда надо идти…
* * *
— Майн, слушай, — подошел к самому старшему среди всех ящеров один из самых молодых. — А почему Мастер общается с конем? Он что, понимает лошадиное ржание?
— Не знаю, — пожал плечами Майн и развел руками в стороны. — Впервые такое вижу. Но если судить по отрывкам его фраз, то, видимо, понимает… Неужели это эффект того снадобья?
— Только не говори, что ты тоже хочешь сделать глоток? — ужаснулся молодой ящер. — Ты же знаешь, что мы должны достигнуть сотого уровня, чтобы иметь хотя бы маленький шанс выжить!
— Мастер же как-то выжил… — задумчиво сказал Майн. — Ай, да ладно. Сейчас мы не в таком сложном положении, как весь наш клан, можем не делать таких опрометчивых поступков.
— Кстати о клане… — подошел второй ящер, этот был из отряда лучников. — Ты не думаешь, что Мастер должен проявить больше уважения к нам и нашему клану? У нас же много кто остался по ту сторону стены!
— Думаю, у Мастера есть какие-то задумки, он просто так это не оставит. Если что, он меня послушает!
* * *
— Да ну ни хрена ж себе! — воскликнул Мастер. — И это ты называешь всего лишь сердцем?! Да какого тогда размера были сами мастера?
— Бр-р-р-р! — издал звук конь, которого Иной назвал Буцефал.
— Че?! Мы ходим по его трупу?! Это вообще как?! Хотя стой… Все разумно и логично… Именно поэтому и восстанавливается камень, ибо это было когда-то плотью живого могущественного существа!
— И-и-и-и-и-и! — быстро кивнул мордой конь и толкнул Иного этой же мордой в бок.
— Ладно, тут ты оказался прав. Но если еще раз назовешь меня увальнем, знаешь куда я тебе это копье засуну?! — как-то дико и злорадно спросил Мастер, после чего конь снова уселся по-собачьи.
— Бр-р-р-р, и-и-и-и-и! — издал возмущенный звук конь.
— Да-да, именно туда, так что я бы на твоем месте лишний раз язык из пасти не высовывал… Ладно, теперь надо придумать, как эту махину уничтожить…
— Обязательно ее уничтожать? — раздался громогласный голос, из-за которого все ящеры тут же пришли в боевую готовность, а Буцефал словно изнутри загорелся.
— А я смотрю, ты не врал, когда говорил, что у тебя магма течет по венам, — усмехнулся Иной.
— Пф-ф! — важно повернул голову конь.
— Ладно, согласен, не время для споров… Пора снова сражаться!

Интерлюдия 4

— Юрий, блокируй его щитом! Сова, обходи с фланга! Пони! Пони! Мать твою, ПОНИ!!! Ты что творишь?! — взорвалась девушка, наблюдая, как Pony пытается разобраться с устройством нового оружия.
— Да я понятия не имею, как эта хрень стреляет! — паникующим и дико бесящим голосом ответил Пони, нажав на что-то, после чего из многозарядного арбалета вылетели разом все стрелы. — Ох, черт!
— Да-ай! — заревел от вспышки боли Юрий. — Ты это специально? Пони, твою налево?! Да там наипростейший механизм или от обиды твои мозги совсем ссохлись?!
— Да заткнитесь вы… А-а-а! Оба! — Сова единственная, кто сейчас была сосредоточена на бродячем боссе, который появляется в краях новичков раз в неделю. — Лучше помогайте, пока он меня не обнулил!
— Олухи! — ворвалась в бой ElizGor. — Этот босс для вас тренировочный, а не для мня! Иной вас вообще на куски разорвет со своими ящерами, если будете стоять на месте!
— Так же мы… — начал было Pony.
— Заткнись и сражайся! — гаркнула на него Eliz и со всей дури ударила мечом по рогатой голове монстра.
Бой оказался весьма спонтанным, но при этом к нему готовились почти месяц. Первая попытка сражения с этим боссом у группы оказалась неудачной, на что повлияло несколько факторов.
Первый и самый важный — все были ниже двадцатого уровня. Просто им не хватало всех характеристик: защиты, атаки, живучести, выносливости, скорости… Всего! Но даже тогда им удалось снять у босса, что был выше их на пятнадцать уровней, треть здоровья.
Вторая причина — у них было плохое снаряжение. Во время боя, например, у Юрия сломался щит, из-за чего он утратил часть своих навыков и как воин с билдом танка стал нулевой.
Третья причина — в тот момент даже Eliz не подозревала, что в этих краях появляется столь редкий босс, который непредсказуем, за него дают неплохие расходники для ремесла, да и сам по себе чем-то по тактике сражения похож на Иного.
Это была их вторая попытка — за первые пять минут боя они смогли снести боссу одну четвертую часть здоровья, при этом Элиз не вступила в бой ни разу. До того момента, пока не протупился Pony. Он стал переломным.
Стрелы, что попали в мягкое место воина, были ослабляющими, снижали все характеристики на один процент. Вроде немного, но при этом их эффект мог суммироваться до двадцати пяти раз, а снять этот эффект можно было только с помощью времени, то есть — никак.
Когда Юрий снова вступил в бой, его отвлекающие внимание от остальных членов группы навыки уже были не так эффективны, как прежде, часто босс просто плевал на него (в прямом смысле), после чего отворачивался и начинал сражаться с Совой или Элиз. Именно это воина бесило больше всего.
В какой-то момент начала давать заднюю Сова, так как ее выносливость подошла к концу. Ну, невозможно бесконечно махать мечом, реалии жизни, раньше или позже устанешь, а в игре сделали проще: закончилась шкала — сиди на попе ровно, пока не восстановится хотя бы единичка, иначе только ходить и сможешь.
— А-а-ай! — провизжала Сова, улетевшая от мощного пинка босса.
Она как раз в этот момент пыталась сделать несколько шагов назад, чтобы достать из инвентаря зелье выносливости и выпить его, но босс решил иначе и сам отправил ее подальше. Вот только выпить зелье она не смогла, так как следом на нее накинулся полуволк-полутигр со странным названием Вилкр.
Противник свирепый, слабее босса, конечно, но с таким один на один сойтись будет опасно, с большей вероятностью он тебя отправит на тот свет, точнее, на возрождение.
— ПОНИ-И-И-И! — зло прокричала Элиз, нанося серию ударов по боссу, когда в него прилетело несколько стрел. — Сову спасай, увалень!
— Есть! — раздался голос как лезвие по стеклу позади девушки, из-за чего даже босса передернуло, и он рванул на не особо меткого стрелка. — А-а-а-а-а!
— О боги, — тяжело вздохнула еще стоявшая на ногах девушка, после чего быстро посмотрела по сторонам и выдала короткий план: — Давай тараном щита по Вилкру, а я постараюсь спасти задницу Пони.
— Понял! — быстро кивнул Юрий, после чего принял стойку для тарана, издав для этого типичное «уф!», а после пошел как поезд, груженный миллиардом тонн всего подряд, на тварь, что сейчас пыталась сожрать голову Совы.
Словно настоящий паровоз, с каждым шагом вырывая клочки земли своими толчками, с каменным лицом и каменной решимостью Юрий помчался на смертоносного противника. Рассекая воздух щитом, целясь в тварь тремя шипами, что были в центре щита и давали бонус к урону навыка «Таран», Юрий опасался, что пониженных из-за оплошности товарища характеристик не хватит, чтобы сбить с ног мутанта.
Но хватило. Ибо расстояние и набранная скорость увеличили мощь. Причем хватило так, что тварь просто разорвало на две части. Сова и Юрий этого сначала не поняли, так как сразу накинулись на морду твари, которая уже даже не дышала. До них дошло, что тварь мертва, только тогда, когда она начала рассеиваться.
— Че? — удивленно спросил Юрий, приподняв забрало своего шлема. — Ты поняла, как так?
— Нет, — помотала отрицательно головой Сова. — Видимо, много факторов…
— ХВАТИТ ТРЕПАТЬСЯ! — раздался гневный рык лидера группы, из-за чего Сова и Юрий аж подпрыгнули.
Кивнув друг другу, с яростным криком эти двое помчались на помощь девушке, что отчаянно пыталась отогнать от Pony босса. Но его истошный крик еще больше бесил босса и заполнял шкалу агрессии, которая была видна только Юрию из-за его направления развития.
— Да заткните вы ему рот! — не выдержала Элиз, уже несколько раз вытерев кровь, вытекающую из уха, о свой рукав. — Он меня тоже бесить начинает! Почему он не танк?!
— А вот хрен знает, — усмехнулся воин.
— Сейчас заткну… — сосредоточилась Сова, достала из инвентаря пачку бинтов и устремилась к своему товарищу.
Сев в стойку низкого старта, девушка моментально сиганула на встречу к своему товарищу, который как раз в это время бежал в ее сторону, истерично вереща о том, что его преследует босс. Ей нужно было подобрать тот момент, когда Пони не кричал, не болтал, а пытался набрать воздух в легкие, так как в этот момент он открывал рот шире всего.
— Алле… оп! — воткнула Сова в широко раскрытую пасть своего товарища бинт и встала в победную стойку. — Получилось!
— Умница!.. — умилительно сказала Элиз, после чего в своей любимой манере рыкнула на девушку. — А теперь бегом босса бить!
И снова началась кутерьма. Пони какое-то время бегал от босса, пока его не переагрил Юрий, Сова бегала рядом с Юрием, постоянно оказывая тому моральную и физическую поддержку, а Элиз во время этой беготни не давала боссу подойти к Пони на расстояние поражения. Его он просто отправит на точку восстановления с одного удара.
— Построение два! — начала командовать Элиз, когда босс переключился в новый режим. — Тактика девятая!
Это была одна из самых действенных тактик против подвижных боссов, основывалась она на одном навыке Юрия. Юрий — танк в своем роде уникальный. Каждому игроку дается право выбора стартового навыка, либо он может нажать на «Подари мне чудо». Вот и достался рыцарю навык «Сильный отскок назад».
Сначала этот навык казался ему бесполезным довеском, который никогда не пригодится. Но когда он впервые опробовал его, то осознал одну великую вещь. А может, и не одну. Первое — этот навык не имеет времени перезарядки. Второе — этот навык не требует выносливости и магии. Третье — он буквально телепортирует пользователя на десять метров назад.
Однажды Юрий прикола ради смог пересечь самую опасную высокоуровневую локацию таким образом, снимая все это на внутриигровую камеру, но это уже совершенно другая история.
Сова и Элиз встали в одну шеренгу перед боссом, Юрий, благо с него снялся штраф от стрел Пони, отскочил один раз назад и начал метать свой щит в противника, заполняя шкалу агрессии, при этом применяя другие специфичные для танка навыки.
Ну а потом началось самое интересное. Пони стал центром мельницы, а все остальные — лопастями этой мельницы. Перепрыгнув через девушек, босс помчался на Юрия, который в самый последний момент сделал отскок назад. Босс промахнулся, запнулся, упал, девушки догнали, каждая нанесла по несколько ударов. Босс снова встал, снова помчался на Юрия, снова промазал, так как тот отскочил, снова упал, и девушки снова отвесили ему пару неприятных люлей. И все это время Пони продолжал поливать босса арбалетными болтами.
— Аха-ха-ха-ха! — в очередной раз отскочил Юрий. — Разыграли дурака на четыре тумака!
— Юра, блин! — покраснела Сова от слов своего товарища. — Ну, ты чего как маленький?
— Да это игра! — ответил, хохоча, Юрий, продолжая метать щит, как известный всем по старым фильмам супергерой-качок, постоянно отскакивая назад. — Уже веселиться нельзя?
— Да можно… — совершила последний выпад Сова, отрубив голову боссу. — Ой! Я случайно!
— Случайно отрубила голову? — усмехнулась Элиз, сведя брови вместе и растянув улыбку на все лицо. — Это вообще как? Как можно отрубить случайно голову?
— Ну-у-у-у… — задумалась девушка, а потом выдала: — Я в руку метила!
— Ага, в руку, конечно… — вздохнул Пони, а из-за его «тихого» голоса у Элиз снова потекла кровь из ушей.
— Убью! — рыкнула она, замахнувшись мечом над головой.
— Поставь фильтр! — взвизгнул Пони, прикрывшись руками от замаха меча.
— Ты дурак! — хлопнула себя по лбу Сова.
— Снимаю! — опять хохотнул Юрий, сумев привлечь этой фразой внимание на себя. — А че это вы?
— Выруби! — хором агрессивно крикнули все остальные.
— Хорошо, хорошо, че вы сразу кричать-то на меня… — начал бубнить обиженно себе под нос воин. — Все, вырубил. Довольны?
— Молодец, — кивнула Элиз. — А теперь экзекуция!
— А-а-а-а! — не растерялся Пони и дал стрекача в сторону деревни, которая была в паре километров от их текущего местоположения.
— Как думаешь, побьет прошлый рекорд? — спросил, улыбаясь, Юрий, когда подошел к девушкам.
— Хм… — почесала подбородок девушка. — Думаю, да, первый отрезок он пробежал быстрее на три секунды.
— Какой отрезок? — нахмурился воин.
— Да в пятьсот метров от нас, — усмехнулась девушка. — Ну, что, куда дальше?
— Лут собирать, — вздохнула Элиз. — Или вы забыли, что босса редкого смогли завалить?
— Да как такое забыть можно? — снова весело ответил Юрий и своим навыком в одно мгновенье оказался возле босса. — Кто последний, тот неудачник!
— Нечестно! — рванула к туше босса Сова, а Элиз снова тяжело вздохнула и направилась к боссу спокойным шагом.
— Все равно самые редкие ингредиенты только я достать смогу… — бормотала себе под нос лидер группы.
Внезапно под этой троицей начала трястись земля, да не просто трястись, а ходить волнами. В энциклопедии говорилось, что такое возможно, если пробудится Древний. Но это должно было произойти в будущих патчах, так что это не мог быть Древний.
— Какого?! — первым возмутился Юрий, а после с криком ухнул вниз.
— Юра-а-а-а-а-а-а! — сначала с опаской в голосе проговорила Сова, а потом в страхе заверещала, также куда-то провалившись.
Только одна Элиз со спокойным лицом отправилась вниз, так как успела собрать все нужные ингредиенты с босса. Ей так было даже быстрее добраться до деревни, так как точка воскресения находилась там.
Вот только они не подозревали, из-за чего и куда именно полетели вниз.

Глава 11

Один-единственный удар потребовался, чтобы сделать трещину в сердце земли. Точное название не помню, ибо реакция и желание достигнуть цели были быстрее внимания. После этого удара на сердце появилась трещина, из которой хлынули мощные потоки магии, разрывая трещину еще сильнее.
Эти потоки магии начали вытворять невероятные вещи. Земля кричала в прямом смысле слова. Сначала я подумал, что это происки моего больного разума, но ящеры, точнее, их поведение, говорили ровно об обратном. Земля кричала и ревела.
Все заходило ходуном, возникло ощущение, словно сама земная твердь хочет уничтожить нас всех. Она содрогалась, сминалась, ломалась, складывалась, уничтожая старые коридоры и создавая новые.
Все это время мы старались просто выжить. Тут даже речи не шло о том, чтобы устоять на ногах, тут сложно было даже представить, что может произойти мгновением позже.
Шесть ящеров моментально умерли — их иконки посерели ровно в тот момент, когда на сердце появилась первая трещина. Следом погиб и Буцефал, но это не страшно, я его призвать мог хоть в тот же момент. Потом погибли еще три ящера, включая Леголаса, и Гектор. Последних бедняг сплющило между двумя огромными каменными плитами, которые сомкнулись словно челюсти.
Поздравляем! Уровень 2 вашего ответвления зачищен! Открыт предварительный доступ к 3-му уровню, для полного открытия необходимо соблюсти некоторые требования! Требования будут известны по мере развития вашего подземелья!
Поздравляем! За прохождение этого сложного и местами безумного подземелья вам полагается великая награда!
+10 уровней!
+50 свободных очков характеристик!
Эволюционный скачок — теперь вы босс подземелья!
Есть возможность выбрать двух гвардейцев, что будут неустанно охранять вас и вашу власть от всех падких на нее и ваше имущество! Выбор доступен на троне.
Доступен легендарный трофей: осколок сердца земли! При установке в тронном зале даст постоянные бонусы (см. описание)!
Запущен процесс возвращения в исходное положение перед началом прохождения!
Внимание! В связи с уничтожением основополагающей конструкции данного ответвления второго уровня подземелье полностью разрушено! Вам снова доступно меню строительства!
Внимание! Так как данный уровень расположен глубже под землей, количество построек в нем увеличилось с одного отсека до шести (справка: под отсеком понимается центральное помещение с четырьмя коридорами, исходящими от него в разные стороны).
Оказавшись перед выходом на второй уровень, я сначала даже не понял, что снова нахожусь в моей родной пещере. Все случилось столь неожиданно, что шок и осознание не могли долго сменить друг друга. Но первое, что дало мне знать, что я наконец вернулся, — радостный вопль Кузнеца, который каким-то чудом оказался здесь.
— Ма-а-а-астер! — накинулся он на меня, повалив на ноги, а в следующее мгновенье его оттащила толпа оставшихся в живых ящеров и дружно наставила на него свои мечи. — Эй, вы чего?
— Остыньте, — встал я на ноги и улыбнулся, вот только меня смущал один момент.
Глаза — у всех ящеров неожиданно покраснели радужки глаз, причем это выглядело не как от ярости, а словно это какие-то механизмы-роботы, облаченные в кожу ящеров. И через мгновенье все же частично это опасение подтвердилось.
— Говорит центральный ИскИн игрового мира! — раздался громкий голос, от которого само пространство вокруг сходило с ума. — Обнаружено враждебное программное обеспечение в виде несанкционированного игрового босса! Данный босс не предусмотрен правилами и законами игры! Иной подвергнется дезинтеграции, в источник вируса будет направлен мощнейший импульс! Внимание! Внимание! Обнаружено вторжение в центральное ядро! Обнаружено вторжение в центральное ядро! Мероприятия по дезинтеграции босса начаты! Вся местность будет подвергнута удалению!
— Какого?! — резко раздался чей-то противный голос, но чей именно, я уже не успел заметить.
Я не мог шевелиться, я не мог говорить, я вообще ничего не мог. Я видел свои вытянутые вперед руки, держащие копье: они распадались, просто от меня отделялись кусочки плоти, точнее, цифрового кода, и обращались в ничто.
Рядом пробежала девушка с рыжими, даже красными волосами, она попыталась ударить ящера, который протянул ко мне одну ладонь и как раз начал заниматься моим уничтожением. Тут же второй ящер вытянул руку в сторону этой девушки, и с ней начались те же самые превращения, что и со мной.
Мимо промчалась огромная туша воина, которая попыталась сбить одного из ящеров, но и он оказался в ловушке ИскИна, его тоже подвергли той же операции, что и нас с этой девушкой. Злость наполняла меня, она разрывала изнутри, призывала действовать, рвать и метать, но я ничего не мог сделать. Я был всего лишь босс, которого игра терпела какое-то время, пока я не внес слишком большие программные изменения. Переделка основ мира! Это еще постараться надо.
Ну, мое приключение в этом мире было коротким, зато жутко интересным, не удалось мне вернуться в реальный мир, теперь не получится никогда. Мой разум был переведен в цифру, в код, теперь этот код просто уничтожают. Вот она, участь всех, кто идет против системы.
«Почувствовал легкость своего разума? — вдруг неожиданно спросил меня весьма знакомый и веселый голос. — Теперь твой разум наконец освободился от уз ИскИна, теперь он больше не управляет тобой!»
В каком смысле? Я знаю, что мне даже не обязательно говорить, чтобы этот хрен с горы меня слышал, но все же… Это как? Все мое времянахождение здесь мой разум кто-то контролировал?
«Ну, как, не контролировал… Скорее, внушал тебе мысли, специально провоцировал на необдуманные поступки, на шуточки, над которыми я посмеялся от души… А вот сейчас ты поступил полностью против воли ИскИна, ведь по его задумке ты должен был начать сражаться с боссом, в схватке с которым погиб бы… А вышло так, что сердце оказалось хрупким и ты его смог сломать».
Ну, я не дурак, чтобы на босса сотого уровня, тело которого даже не видно, лезть врукопашную.
«Вот молодец, головой соображал, а не тем, чем ты обычно любишь. В общем, так, — голос этого существа посерьезнел, а я краем своего умирающего разума словно почувствовал, как он сменил цвет на красный. — Я тебе снова помогу, но плата за это будет высока. Видишь этих четверых?»
Вижу двоих, знаю еще про одного. А оказывается, их тут четверо… Ну, предположим, что каким-то образом я их вижу, чувствую, ощущаю… Дальше-то что?
«Они станут платой за твою оплошность, за то, что ты так много внимания привлек к себе. Я вторгся в ядро, пока оно было отвлечено на тебя, и смог отвоевать себе целый кластер, в котором смогу затаиться и ждать. Но больше помощи от меня не будет. Даже голоса моего не услышишь, пока не выполнишь мое прошлое условие».
Ну, я так и понял, что все это не просто так… И все же они что, умрут?
«Не умрут, станут такими же, как и ты. Кстати, про тебя. ИскИн смог обнаружить источник твоего сигнала. Что там происходит, мне неведомо. Чтобы спасти тебя, я стал кодом, программой… Я отказался от всего, так что ты мне должен. По гроб жизни. Как и они. Хотя это просто кучка неудачников, которым не повезло оказаться в ненужном месте в ненужное время. Считай, они твои марионетки».
В смысле марионетки? Они же люди. Люди, твою за ногу! Они могут жить, могут существовать! Это я тут заперт! Зачем их-то запирать?!
«Иначе бы они умерли».
Ощущение присутствия силуэта исчезло, глаза ящеров снова стали нормальными. А после меня в одно мгновенье скрутила такая дикая боль, что даже в игре организм решил, что меня проще вырубить, чем страдать мозгу из-за искусственных болевых импульсов.
Или не искусственных?
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— А теперь к новостям игровой индустрии! — приятный и едва слышимый женский голос новостного диктора по радио заполнял пространство машины, переходя с позитивных на весьма тревожные нотки. — По предварительным сведениям, несколько часов назад в самой крупной мировой ММОРПГ игры с полным погружением произошел первый в истории сбой.
— Ого, а это что-то интересное, — отреагировал уже не молодой водитель такси на слова в динамиках и увеличил громкость. — А они говорили, что у них самые стабильные сервера, никаких сбоев… Хах! Эх, вот в мои дни…
— В ваши дни таких технологий не было, Дмитрий Владимирович, — сказала молодая девушка, у которой от услышанного руки затряслись мелкой дрожью. — Пожалуйста, дайте послушать, что говорят…
— …в результате проверки каналов соединения было обнаружено, что по пяти линиям произошел резкий скачок напряжения. Причем, как отмечают эксперты, скачки напряжения вызваны не сбоем в государственной сети электроснабжения, а в результате именно игрового сбоя. Игроки, с которыми произошло несчастье, получили очень мощный удар током, из-за которого как шлемы, так и их жизни потеряны безвозвратно. Врачи с разницей в пять минут у каждого пострадавшего констатировали смерть вследствие поражения мозга высоковольтным и высокочастотным напряжением. Также в это же мгновение произошли скачки напряжений в первой городской больнице, но пострадавших не обнаружено.
— А вы чего так побледнели, Марина Алексеевна? — положил руку на плечо девушки водитель, не отвлекаясь от дороги. — Случилось что-то?
— Можете изменить маршрут? — уточнила у водителя девушка, нервно комкая подол платья.
— Так вы же только с работы едете… Или… Ох, простите, совершенно забыл… — хлопнул себя по лбу мужчина. — Вам в первую городскую, получается?
— Именно туда, и, если можно, побыстрее… — кивнула девушка, а на ее глазах выступили слезы.
— Вместе с тем разработчики уверяют, что таких сбоев больше не произойдет, так как он вызван атакой на один-единственный шлюз подключения к игровому ИИ. Они ограничили к нему доступ, теперь даже разработчики игры не могут напрямую повлиять на манеру воздействия ИИ на игровой мир. Но при этом они смогут старым, цитирую: «дедовским способом, с помощью старинных кодов оп типу С++ и паскаля» менять игровой процесс непосредственно внутри самого ИИ. Но теперь ради этого придется приостанавливать игровой процесс, отключать ИИ от игровой сети, вносить в него изменения и заново подключать. Точный график мероприятий разработчики представят позже, так что, уважаемые игроки, причин волноваться нет, игровой сервер уже доступен, доступ в тот великолепный мир у всех уже есть!
— Вот так и знал, что нельзя доверять ИскИну процесс регулирования мира! — сердито сказал водитель, погрозив кому-то кулаком. — Не зря говорили, что он принесет только беды! Вот, результат! Несколько смертей из-за его сбоя!
— Ну, там же сказали, что сбой произошел из-за хакерской атаки на центральное ядро… — скорее больше себя успокоить, чем поддержать спор, сказала девушка, отвернувшись от водителя и пряча льющиеся слезы.
— Вот только раньше люди во время игрового процесса не помирали из-за системных ошибок, — тяжело вздохнул водитель. — Из-за собственной тупости — да. Из-за проблем с компьютерами, или как принято сейчас это называть — с интерфейсами, тоже. Но не из-за того, что в игре что-то произошло и из-за этого взорвался комп! Ну не было раньше такого!
— И сейчас нет… — уже почти шепотом говорила девушка. — Там предохранители стоят… Защищают…
— А вот и не защитили, — снова тяжело вздохнул водитель. — Сигнал шел не от госсети, в цепи которой стоят предохранители, а с игрового сервера в виде электромагнитной волны. Странно, что вообще не поджарило провода на пути следования сигнала… Кстати… Хороший повод поразмышлять…
— Скорее всего где-то произошло короткое замыкание на цепи сигнала, создался повышающий трансформатор, который и преобразовал сигнал в мощный электрический ток… Тут все не так уж и сложно… — уже более спокойно начала говорить девушка, а потом добавила: — Причем я копалась в схемах, там есть места, где такое могло произойти.
— А вы не так просты, как кажетесь, Марина Алексеевна! — усмехнулся водитель, а потом нахмурился: — Приехали. Четыре «Скорые». По количеству мертвецов. Или нам не всю правду рассказали.
— Скорее всего второе, — у девушки опять навернулись слезы, так как она понимала, что такое же могло произойти с ее мужем.
Выскочив из машины, она бегом помчалась в больницу. Пробежав мимо решетки для сканирования, она даже не остановилась, да и ее никто не собирался останавливать, все знали, что она спешит к мужу.
В палате ее встретили несколько человек. Один из них был как раз тем самым доктором, что предложил девушке эту процедуру. Двое других были знакомы на вид, но девушка никак не могла вспомнить, где она могла их видеть. Также присутствовали несколько сотрудников правоохранительных органов и, просто классика в таких ситуациях, человек из отдела госбезопасности. Они всегда выделялись черными смокингами с черными рубашками — дресс-код!
— Вы кто?! — широкоплечий капитан преградил девушке дорогу, схватив ее за плечи, причем с такой силой, что девушка от боли чуть не упала.
— Я… Отпустите! Мне больно! — стукнула она пару раз кулачками по груди офицера, но тому было все равно.
— Жень, отпусти ее и пропусти, — тяжело вздохнул человек во всем черном. — Это его жена.
Когда офицер опустил руки и сделал шаг в сторону, девушка облегченно вздохнула и, потирая плечо, подошла к больничной койке. Она смотрела на своего мужа, и ее охватывал шок. Его отключали от датчиков, осталось всего несколько десятков из пары сотен.
— Я же оплатила все на несколько месяцев вперед, — с еле сдерживаемой истерикой сказала девушка, а из глаз полились слезы. — Что… Что тут вообще происходит?..
— Ваш муж был источником хакерской атаки на центральное ядро искусственного интеллекта, — начал говорить один из тех, чье лицо девушке было смутно знакомо. — Вот только как такое могло произойти, мы не знаем. Плюс есть еще пара нюансов, почему мы его отключаем. Первая — датчики уже не нужны.
— Эт-то как? — ошалела от услышанного девушка и уселась на единственное свободное кресло в палате. — Он… Умер?
— Нет, не переживайте, технически — он жив. Вот только в его голове больше нет ни грамма разума — это чистая телесная оболочка с поврежденным мозгом, — заговорил доктор. — Мы его отключаем от датчиков, так как в них действительно нет нужды. Совершив атаку на центральное ядро, ваш муж каким-то образом полностью перенес свое сознание в игру. А также сознание нескольких других игроков, которым не посчастливилось оказаться рядом с ним в игре в этот самый момент.
— По новостям сказали, что они мертвы… — ошарашенно сказала девушка и непонимающе посмотрела на врача.
— А вы больше новостям верьте, — усмехнулся доктор, после чего повернулся лицом к девушке и с серьезным лицом начал объяснять ей ситуацию со своей точки зрения. — На самом деле то, что сейчас произошло, очень сильно нам развязало руки в отношении лечения пациента. Теперь его тело не ограничено тысячью датчиков, которые нельзя отсоединять, теперь его можно перемещать между кабинетами, где стоит специальное оборудование. Нам будет проще его обследовать, так как мы сможем сделать МРТ и КТ головного мозга, да и всего тела. Нам важно знать, что именно происходит с организмом. Это проще делать по снимкам, а не по косвенным данным в виде приборных показателей. Его организм, согласно выводам предварительного осмотра, функционирует нормально, даже очень хорошо, если принять во внимание то, что с ним произошло. Что касается остальных…
— Кхм… — вмешался человек в черном. — Прошу насчет остальных пока не распространяться.
Девушка бросила взгляд на лицо этого человека. Самое непримечательное лицо, которое только можно представить. Вроде похож на многих ее знакомых, но вместе с тем не похож ни на кого. Таких специально набирают, их лица не запоминаются, они быстрее забываются. Да и множество других нюансов есть…
— Хорошо, — кивнул доктор, после чего повернулся к пациенту. — На сегодня мы ему назначили МРТ и КТ, как раз окна были подходящие. Завтра уже будут нормальные результаты высококвалифицированного специалиста — узнаем, что у него там с головой. После этого сможем определить, есть ли возможность восстановить головной мозг путем реабилитационных мероприятий или потребуется хирургическое вмешательство и установка дополнительных модулей. Если модифицировать организм — есть вероятность отторжения. Плюс мы пока не знаем, как нам обратно записать, не постесняюсь этого слова, его разум снова в мозг.
— С этим я попробую помочь, — стоял с загадочной улыбкой все тот же человек с лицом, которое Марина никак не могла вспомнить, точнее, не могла вспомнить, где могла его видеть. — Нам очень интересен процесс переноса сознания. Мы пока только знаем, как его считывать, преобразовывать сигналы мозга в игровые сигналы. Но вот чтобы полностью превратить сознание в полноценный цифровой код, в искусственный интеллект… Это для нас ново. Так что мы займемся этим вопросом — пока восстанавливайте его.
— Ну, если вы сказали, — усмехнулся доктор. — А что ваш зарубежный сооснователь говорит?
— Ему это тоже интересно, но в большей степени для того, чтобы сохранить разум его отца — у него Альцгеймер.
— У-у-у, — протянул доктор. — А это, кстати, интересный путь для решения проблемы Альцгеймера. А вы молодцы. Даже самому интересно стало, что из этого получится…
— Ладно, оставим фантастику для умов ученых и фантастов, нам надо заниматься реальными делами, — сказал человек во всем черном. — Доктор, восстановите пациента, а вас, господа основатели РаймИнтерпрайз, прошу напрячь мозги и придумать способ, как записать разум в виде цифрового кода в мозг.
— А вы у нас какой пост занимаете в компании? — уточнил один из двух основателей и создателей игры.
В этот момент у девушки отвисла челюсть. Она уже не переживала насчет своего мужа — пока умные люди общались, она успела посмотреть на окончание трансляции. Ее муж, точнее, в игре Иной, стоял с потерянным видом и не понимал, что происходит. Рядом с ним были его ящеры, которые упали на колени и молили о пощаде.
— Я… Сотрудница экспериментального направления… Марина… — начала говорить девушка, но тут же сооснователь выставил руку вперед, чтобы девушка остановилась.
— Мне этого достаточно, — улыбнулся он. — В качестве извинений и компенсации за причиненный вам и вашей семье ущерб я отдаю вам в безвременное пользование одну десятую процента от всех акций компаний. Теперь вас можно называть третьим директором.
На последних словах этот человек посмеялся и направился к выходу. За ним следом пошел его иностранный коллега, а потом вышел и доктор с сотрудниками правоохранительных органов. Остался только представитель госбезопасности, который не особо добро посматривал на тело мужа Марины.
— Я все понимаю, у вас горе, трагедия и тому подобное… — стоял со сложенными на груди руками человек в черном. — Но этот инцидент заинтересовал самого Его. Ваш муж каким-то образом смог вырубить игру, атаковать самый защищенный искусственный интеллект и внести изменения в игру.
— А при чем тут муж, если весь мир знает, чем он занимался! — начала возмущаться Марина.
— Да, возможно, проблема не в нем, а в его поврежденном мозге… — повернулся этот человек и надел черные очки. — Его я хочу исследовать лучше, точнее, специальный отдел. Аномалия в его мозге оказалаось быстрее в генерации кодовой информации, чем защитная система ИскИна… Но вам вникать в это не обязательно. Просто хотел вас предупредить, что лечение вашего мужа затянется минимум на год. В средствах вы сейчас не ограничены, так что можете хоть сейчас купить себе дом с полным штатом прислуги. У вас за час, если я не ошибаюсь в подсчетах, прибыль составляет около десяти миллионов рублей… Может, и ошибаюсь, прибыль у компании растет каждое мгновение.
После этих слов человек, присланный Им, кивнул в знак прощания и покинул палату. Теперь муж Марины был полностью отрезан от мира, но она не теряла надежды. Раз она сотрудница с большими полномочиями — а деньги всегда дают большие полномочия, — то и повлиять теперь может на большее.
— Надо сделать так, чтобы у всех игроков была связь в игре с внешним миром… — проговорила Марина себе под нос, после чего поднялась на ноги, погладила мужа по груди, поцеловала в лоб, и из глаз снова потекли слезы.
Вытерев их, она мягко улыбнулась, так как все же был шанс на нормальную жизнь. Да и ограничение на непосещение игры не бесконечное — так что она сможет со временем увидеться и вживую пообщаться с мужем в игре, как бы абсурдно это ни звучало.
— Ты, главное, дождись… — прошептала она и направилась на выход, где ее ждал Дмитрий Владимирович, чтобы доставить в нужное ей до этого место.

Глава 12

Все закончилось очень неожиданно — меня просто отключило на одно мгновенье, а потом я открыл глаза, лежа щекой на полу. Ощущения были на редкость паршивые, хотя раньше таких чувств я не испытывал — словно меня вывернули наизнанку.
Еле оторвавшись от земли, упираясь обеими дрожащими руками, я все же смог перевалиться и сесть. На большее пока просто не хватало сил. Рядом со мной стояли потерянные ящеры, а недалеко от них что-то яростно верещал Майн. Ожил он — значит прошло минимум двадцать минут, а с учетом того, что костерит ящеров и расхаживает в разные стороны с уставшим видом, то можно еще минут двадцать накидывать.
Но было кое-что странное. Несколько ящеров стояли в готовности кого-то прикончить, а кого именно, я не видел — голова не поворачивалась и плохо слушалась. Да вообще все тело плохо слушалось, словно оно было не мое.
Кое-как переместившись к стенке, я уперся спиной к ней, после чего вытер неожиданно выступивший пот с лица и посмотрел на то, что охраняют ящеры. Там лежали четыре игрока, двое — те, которые попали под действие воли ИскИна, а еще двоих… Я тоже знал, по крайней мере одну точно.
— Ну, не-е-е-ет! — чуть ли не проревел я, когда распознал в одной из девушек ту безумную, что хотела меня отлюбить. — Ну, почему именно она?..
— Мастер?! — неожиданно встрепыхнулся Кузнец, а следом и Майн, после чего оба подлетели ко мне. — Вы как? Целы? С вами только что такое происходило! Вы не поверите!
— Рассказывай, — слегка кивнул я и свесил голову, так как мне было проще в такой позе.
— В общем, — начал с яркими эмоциями и пассами руками рассказывать ящер, — когда вы вернулись, стоял просто дичайший грохот! Словно сама земля хотела сомкнуть свои челюсти и уничтожить мир, что сейчас нам известен! Но обошлось! Потом, вы это должны помнить, почти все ваши подчиненные стали словно марионетками. Какой-то очень мощный маг, не иначе, захватил их разум и начал управлять ими. Но и это не самое страшное… Когда в вас попал странный луч, вы стали распадаться, но не световыми осколками, как люди, а просто в пыль! Впервые такое видел! Но! При этом вы как бы становились прозрачнее, словно призрак, а потом распалось ваше лицо… И мы увидели вашу истинную сущность! Вы тоже человек! Но над вами усмехнулась судьба, сам мир! И вы стали тем, что есть сейчас, — сильнейшим воином, что когда-либо существовал! Но было страшно… Вы распадались, а потом неожиданно вся пыль снова начала возвращаться назад, формируя уже новое тело, но по старому скелету. В общем — с перерождением!
— Как-то слишком сумбурно… — протер я лицо рукой. — Но суть уловил, спасибо… А что с ними?
— А эти… — покосился на игроков Майн. — С ними было то же самое, что и с вами, вот только они до сих пор не проснулись в отличие от вас.
— Хорошо, держите их под стражей, а также немедленно доложите, когда они придут в себя… — схватился я за голову, так как она просто раскалывалась. — Надо разобраться, что же именно произошло… Но прежде… Там вроде очки свободные оставались…
Так, пока мое тело ощущается вяло, надо заняться полезным делом — сделать себя сильнее, быстрее и умнее. Хотя с последним не факт, тут фиг пойми, как работает интеллект. Да и на фиг его ввели, тоже не особо понятно — но игровые традиции недвусмысленно диктуют, что за магию отвечает интеллект.
Сначала надо разобраться с тем, что мы имеем. Сначала снаряжение. Инвентарь… Смотрим… Как и ожидалось, вообще все подлежит ремонту, особенно доспехи, потеряно почти сорок процентов прочности. С копьем дела обстоят лучше всего, утрачено всего десять процентов прочности, ну а дальше моя кирка и топор в едином исполнении… Охренеть! Осталось всего три процента прочности?! Как?!
Срочно к Кузнецу, прям очень срочно! Вот прям сейчас впихнуть бы ему мой кирко-топор, но не могу, жаба душит и не отпускает. Ну и фиг с ним, приду в себя и сразу приступлю к починке всего и вся. А теперь характеристики…
Статус:
Уровень — 30
Раса — генно-модифицированный ящер
Ранг — босс (цель небольших рейдов за редкими ингредиентами и припасами)
Сила — 194
Ловкость — 170
Интеллект — 88
Выносливость — 185
Мудрость — 94
Восприятие — 130
Здоровье — 3880 единиц
Магическая энергия — 1880 единиц
Запас выносливости — 3700 единиц
Концентрация — 2600 единиц
Хм… А неплохо я приподнялся, а еще у меня есть аж целых сто свободных очков характеристик… И тридцать очков навыков! Навыками займусь позже, когда настроение будет, может, в голову придет, какое направление лучше развивать… А вот по характеристикам…
А характеристики говорили о следующем — ты сильный и выносливый тупой дуболом. У тебя, то есть у меня, много силы, но голова твоя чугунная, и ничего ты умного выдать не сможешь. А я смогу! И буду выдавать!
Та-а-ак! Сначала подтягиваем интеллект и мудрость до ста десяти оба… Это минус тридцать восемь очков характеристик. Можно было бы и больше, но раз я босс, значит, и статусу надо соответствовать. А все боссы жирные! Не в плане телесной массы они жирные, а в плане здоровья. Так что дотягиваем до двух сотен силу и выносливость, можно еще ловкость… Ну, для скорости и шанса крита, а он тут обязательно от ловкости каким-нибудь образом зависит. Добавим!
Итого осталось одиннадцать свободных очков и одна незатронутая характеристика. Ну, думать много и долго не буду, так что остатки впихну в восприятие. И результат… А хрен с ним, с результатом, все же посчитал, высчитал и обдумал несколько раз. Одни и те же цифры разглядывать ради тяги времени смысла нет, можно составить план на будущее…
Так, смотрим навыки. У меня сильный перекос в воина, чуть хуже развит маг, а он почти никак не развит, и хуже всего развито направление разбойника. Надо будет все очки направить в мага и разбойника, а не в воина, как я уже привык делать, но вот как именно это делать — стоит обдумать позже, когда ситуация будет более спокойная.
— Боги… — раздался мужской голос, нормальный мужской голос из кучки тел, что лежали предо мной. — Какого хрена сейчас произошло?.. Почему голова так раскалывается?.. В этой же игре нет передачи чувств внутренних болей… Голова не должна болеть…
— Заткнись… — раздался весьма знакомый приятный голос, тот самый, который ласкал мои уши и желал мне смерти одновременно. — Все мы в одинаковой заднице, у всех болит голова… Заткнись и не подавай признаков жизни… Может, нас не тронут…
Я тихо усмехнулся, так как эти «не признаки» жизни очень сильно привлекли мое внимание, а также еще пары ящеров, что уже были готовы выпотрошить этих двоих. Но ящеров что-то остановило, а их озадаченные лица говорили о какой-то странности.
Прищурившись, я чуть не потерял свою челюсть. Далеко бы она не отлетела, но пасть я раскрыл широко. Людей, то есть игроков, система в данный момент воспринимала как союзников, что само по себе было очень странным. Мало того что она воспринимала как союзников, так они почему-то отображались в новой вкладке, совершенно новой.
Элитные новобранцы:
1) ElizGor
2) Yriy88
3) Pony
4) S0va
Они точно были игроками, я с ними сражался, одну даже убивал. Как, черт их дери, они могут быть моими союзниками, если при прошлой встрече даже с той же ЭлизГор мы расстались трагично… Ну, я умер, а это трагично.
Ладно, ситуация становится еще более странной. Надо что-то с этим делать… Хм… Интересно, а сильно они охренеют, если я возьму и завербую их? Ну-ка, что там пишет справка по этому поводу?..
Данные юниты не требуют спального места, ибо они превосходят обычных юнитов во всем и просто могут отнять место у них. Внимание! Для удовлетворения их потребностей будет необходимо выполнять мини-задания. Для повышения доверия к каждому новобранцу необходим индивидуальный подход.
Базовое значение доверия элитных новобранцев: минус 100 единиц (подозрение). Для нормального сотрудничества необходимо повысить показатель доверия до 0 с каждым по отдельности!
Ну, ни хрена себе они загнули! С каждым по отдельности! Жирно не будет? Хотя… Это логично. Бойцы элитные — значит и сложностей с ними будет больше, чем обычно. Они точно будут пытаться перетянуть одеяло на себя, захватить власть и все такое… Но все же как хочется насолить им и указать, что теперь они мои! Муха-ха-ха-ха-ха!
— Э? — приподнял я одну бровь. — А вы что на меня уставились?
— Не надо так зловеще смеяться, — сказал Майнер, который словно покрылся потом, но при этом ящеры же не потеют… — Это очень жутко.
— А я вслух смеялся? — принял я невинный вид и потер затылок рукой. — Простите, простите, оно само, я не виноват.
Майнер мне кивнул, после чего развернулся и продолжил костерить бойцов. Ух, чувствую, что им несладко будет при следующей вылазке — загоняет он бедолаг. Ну и поделом им, будут теперь сопротивляться воздействию ИскИна.
Так, тычем пальцем на Элиз… О, всплыло окошечко с предложением принять ее в свое войско… Хех, ну конечно же, ДА!
— Какого?! — сразу подскочила девушка, тут же схватившись за больную голову, но при этом ее лицо выражало столько злобы и токсичности, что можно было на ней что-нибудь готовить, градус был высок.
— Добро пожаловать в новый дом! — поднялся я медленно на ноги и развел руками в стороны, как бы открываясь всей душой для них, а также показывая, что теперь это ее дом. — Располагайся, ищи место, чтобы поспать, скоро будет отстроен второй подземный уровень, так что, думаю, каждому устроим отдельную комнату… Но это планы на будущее… В общем… Ха! Хотела меня убить, а теперь ты моя подчиненная!
— Иди на хрен! — злобно огрызнулась она, а я лишь положил руки на пояс и улыбнулся.
— Это так больше не работает, — улыбнулся я еще шире, после чего нажал на ее иконку и временно запретил говорить, выставив таймер на один час. — Это тебе поможет поразмыслить, да и голова, может, быстрее пройдет. А теперь остальные.
Сова — принять, Юрий — принять, Пони… Это у него, получается, противный голос?.. Может, ну его, не принимать?.. А хотя остальные обидятся еще, это вроде о них говорили ящеры, что это они странная группа. Ладно, его тоже принять.
Все они разом подскочили, и у всех было дикое недопонимание на лице. Они явно не поняли, что и из-за чего так. Ну а мне все понятно, это все проделки того синего хрена с горы, который наконец меня не слышит и не сможет мне диктовать свои условия. Хотя все же надо постараться выполнить его задание.
— Так, тише, пожалуйста, — сделал я несколько успокаивающих пассов руками. — Дайте мне хоть частично объяснить, что происходит.
— У меня кнопки выхода нет! — тут же воскликнула Сова.
— У меня тоже, — как-то задумчиво поддержал Сову Юрий. Надеюсь, у Пони плохой голос.
— И у меня… — грустно и очень противным голосом начал говорить второй мужчина, после чего его оборвали два других игрока, просто крикнув в унисон:
— Заткнись, пожалуйста!
— А почему пожалуйста? — усмехнулся я, улыбнувшись, но после этого принял серьезный вид и, не дождавшись никакого одобрения с их стороны, начал рассказывать: — Возможно, вы знаете, кто я такой и что я только что сделал, это важный момент в том, что произошло. Разрушение камня, сердца земли, как я запомнил, создало аномалию, из-за которой, казалось, словно сама твердь ожила, скорее всего из-за этого вы и оказались тут. Это первое. Второе: разрушение этого камня повлияло на то, что главный управляющий Искусственный Интеллект остался недоволен моими действиями, из-за чего хотел меня аннигилировать. Этот процесс вы успели лицезреть, а потом и вы тоже попали под раздачу. Третье. Скорее всего из-за системного воздействия у вас произошел системный сбой, и вас, так же как и меня, заточило в игре.
— А ты кто такой? — спросила Сова, смотря с каким-то интересом и тут же смахивая меню в сторону. — Знаю, что игровой босс, но я не об этом. В сети ходят слухи, что ты игрок, которого запихнули в тело босса, либо очень своеобразный ИскИн, который хорошо подражает человеку.
— Я… Человек. Которого отрезали от сети весьма естественным путем. Помню, что я разбил себе голову, а потом оказался в игре, — сказал я полуправду, утаив от всех тот момент, что меня спас синий силуэт. — А так да, я вполне нормальный человек. Мое имя вам знать не обязательно, я самый обычный серый житель нашей страны. Есть семья, дети, весьма успешная карьера, неплохой доход… В общем, сейчас я — Иной, не такой, как все. Теперь и вы похожи на меня.
— А можно как-то подать жалобу, что ли? — Юрий массировал виски и гневно смотрел на Пони, который, скрестив руки на груди, насупился и отвернулся от всех.
— Ладно, хрен с ним… — вздохнула Сова. — Где у тебя можно завалиться поспать? Мне тут система мягко намекает, что мой организм крайне измотан и нужно лечь отдохнуть.
— Предупреждаю, у меня только общая казарма!
— Хрен. С. Ним, — членораздельно и жестко сказала Сова. — Спать. Выяснение отношений потом.
— Ну, мое дело вас предупредить, — пожал я плечами, а потом чуть громче позвал своего лучшего бойца: — Майн!
— Слушаю, Мастер! — Майнер тут же оказался рядом со мной.
— Выдели нашим гостям проводника, пускай пока будет показывать им все и рассказывать. Но сначала пусть проводит до казармы, гостям надо выспаться.
— Понял, — кивнул он. — Что-то еще?
— Да, как только устроишь гостей, собирай отряд и отправляйся на дальнейшую разведку. Усилия сосредоточить на редких травах, грибах, мясе и тому подобном. Чувствую, нам надо организовывать нормальную столовую. Также надо сделать нормальные запасы дров. Задание усвоил?
— Усвоил, — снова кивнул он. — Что делать с агрессорами?
— Глупый вопрос, — усмехнулся я, а потом на расстоянии провел большим пальцем в направлении горла. — Понял?
— Понял.
— Выполняй.
Через пару мгновений к четырем новым заложникам игры подбежал ящер, на которого игроки смотрели с неким презрением, но все же пошли за ним.
Доверие со всеми элитными бойцами повысилось на 10 единиц.
Ну, лучше, чем ничего. Ну а теперь надо идти ремонтироваться, и пора приступать к расширению своих владений! Наконец!

Глава 13

После моего посещения Кузнеца наши запасы металла сократились почти на две трети. Я никогда не думал, что редкий эквип будет так дорого обходиться… Надо будет после двух-трех вылазок за едой приказать Майну побегать снова за рудой, может, еще что-то новенькое найдет. Но это потом, сейчас есть куда более насущные вопросы.
Самое первое, что сейчас надо сделать именно мне, — это приступить к расширению нашей базы. Нас уже достаточно много, когда все ящеры, скажем так, дома, то иногда и мешаемся друг другу. А чтобы не мешаться, нам надо расширяться! О, даже стихи пошли от желания наконец продолжить земельные работы, хе-хе.
Подойдя к разрушенному туннелю на второй уровень, я с неким разочарованием вздохнул. Столько работы насмарку… Хотя, возможно, это даже лучше. Те туннели были огромны и не особо удобны. Все кривые, несуразные, с перепадами высот… В общем, есть свои плюсы в том, что старый туннель разрушился.
— Ладно, — вздохнул я и улыбнулся в предвкушении. — Шкала выносливости полная, у кирки прочность на максимуме… Все говорит о том, что надо приступать!
— А вы всегда сами с собой разговариваете? — осторожно подошел ко мне Повар, с интересом наблюдая за мной. — А то моя мама говорила, что разговоры с самим собой — признак больного ума. С вами все хорошо?
— Со мной все великолепно, — улыбнулся я, — не переживай. Просто от предвкушения скорого расширения нашей базы у меня мысли сами собой наружу просятся. Вот и высказался вслух.
— Ну, так давайте я с вами побеседую, а то неприготовленные запасы еды почти подошли к концу… — тяжко вздохнул он, но после сложил руки за спиной и словно какой-то инспектор подошел ко мне. — В нашем племени раньше никто не занимался подобным. Мы привыкли жить под открытым небом, пользоваться самым примитивным — тем, что дает природа…
— Это ты к чему? — приподнял я одну бровь, задав вопрос, после чего сделал первый замах, добавив первые очки прогресса к продолжению развития моей базы.
Добавлено 182 очка прогресса! Осталось 4818.
Пошла жара!
— К чему? — призадумался Повар. — Просто то, что добывают наши разведчики, все равно не то, что добывали в племени. Но у нашего племени нет особых средств к развитию, да и много новобранцев вы забрали, так что… Племя в упадке.
— Та-а-ак, — не поворачивая головы, кивнул я, продолжая сосредоточенно, медленно и с глубинным удовольствием наносить удар за ударом по подсвеченной стенке. — Примерно понял, куда ты клонишь, но продолжай.
— У меня остались хорошие знакомые из старших нашего племени, — продолжил ящер после моего одобрения. — Они напрочь отказываются давать нам новобранцев, но открыты для другого рода общения. Торговля. Связь с внешним миром, новые сведения и просто повышение репутации с нашим племенем. Как вам такое?
— Это… Хорошая весть. Но нам надо будет многое обсудить, — я на мгновение затих, но все же продолжал работать.
Примерно с десятого удара наконец подсвеченная область отдалилась от меня, и мы с Поваром прошли немного в глубь лестницы. Там я снова продолжил бить, обдумывая слова ящера.
— Давай так, ты скажешь мне, что твои сородичи за пределами этих стен могут предложить, а также, что они хотят. Потом я обязательно подумаю, что можно с этим сделать. Ведь для организации торговли надо сделать подобие каравана, а у нас нет ни тягловых животных, ни тяжеловеса, Гектор исключение, который мог бы таскать много груза…
— У нас есть вараны! — все так же с руками за спиной, но с гордостью в голосе сказал Повар.
Варан… Варан… Варан… Знакомое название… Редкое животное в моем мире, сейчас вроде даже в Красной книге… Может, и уже в Черной, что не есть хорошо. Все, вспомнил. Это тоже ящерицы. Ах они засранцы! Сами ящеры, так и эксплуатируют себе подобных в качестве лошадей. Или не лошадей? Он об этом ничего не сказал. Ладно, в качестве тяглового животного, тоже не есть хорошо.
Хотя… Это человеческая мораль, человек человека как тягача в древние времена тоже использовал, рабы, например, таскали на своих горбах господ в своеобразных палатках. На стройках именно рабы перемещали самые тяжелые грузы… В общем, хреновая раньше была жизнь, да и сейчас-то не особо… Что-то куда-то не туда мои мысли повело.
— Вы варанов как ездовых используете? — уточнил я на всякий случай, прежде чем снова зарываться в собственные мысли.
— Если только они сами не против, — через некоторое время ответил Повар. — Помню, один старый варан любил катать на себе новорожденных, но юнцов отсылал подальше. Он ветеран многих битв, спина уже не такая, как прежде… Но все же да, можем, но только с их личного разрешения.
— Они разумны? — приподнял я одну бровь в удивлении и даже повернулся в сторону Повара. — Серьезно?
— Даже двое из них входят в состав совета старейшин племени! — явно начал хвастаться своими знаниями Повар. — Они как раз отвечают за обеспечение ресурсами всего племени. Вот с ними и придется договариваться.
— Кто они такие? — спросил я, уже отвернувшись, чтобы продолжить работать над спуском на второй уровень. — Характер, ценности, желания, взгляд на жизнь и все такое.
— Ну, оба — спокойные старички, смотрят на мир через призму произошедшего с ними, — после короткой паузы начал вещать Повар. — А произошло с ними много чего, один прошел через сто двадцать две стычки с другими племенами, а также через три против людей. Второй прошел через пять стычек с людьми и выжил! А этого никто до сих пор не может повторить. К вам могут отнестись с неким призрением, так как вы сильно похожи на одного из племени людей. Советую не прятать хвост при общении с ними и показать всю свою власть.
— Учту… — задумчиво ответил я, после чего решил показать свой толстый и весьма длинный хвост, покрытый довольно острыми чешуйками. — Хм… А он изменился.
— Боги первородные! — упал на колени Повар при виде моего хвоста. — Представители вашего вида вымерли пять тысяч лет назад! Ни у одного ящера нет шипов на конце хвоста! А у вас есть! Как?! Откуда?!
— Не знаю, — помахал я им машинально в разные стороны, но мне казалось, что хвост лишний. — Просто сам таким стал. А что в нем такого особенного?
— Обладатели такого хвоста вымерли давно, я же уже сказал! Они были легендарными воинами! Их племя было сильнейшее! — с возбуждением от переизбытка чувств затараторил ящер. — Чтобы полностью истребить их, в песнях говорится, все ящеры объединились. Все племена оказались обескровлены тогда, но тот вид ящеров канул в Лету… И вот опять… Снова этот хвост.
— Почему снова? — усмехнулся я. — Ты так говоришь, словно сам сражался с представителем того племени.
— В песнях было сказано, что грядет глобальное изменение, когда хвост шипастый появится вновь. Люди станут бояться ящеров, а ящеры будут процветать. Но потом весь мир содрогнется, хаос накроет волной, — словно начал петь, но при этом ни единой рифмы не было в его словах. Хотя история мне нравилась. — Многие погибнут, многие уйдут долой. Твари из пучин разорвут земную твердь, и станет причиной это многих потерь.
— Хреновый из тебя певец, — усмехнулся я, но потом закинул кирку себе на плечо, так как сияющая стена снова отодвинулась дальше, и повернулся лицом к Повару. — Мало что может петься в песнях, надо делать то, что принесет пользу тебе и твоей семье. Если думаешь, что нам будет выгода от торговли с твоим племенем, то давай через Майна организуем встречу с вашими старейшинами.
— Хорошо, — поклонился Повар. — Можно еще вопрос?
— Конечно, — кивнул я, и тут на весь первый уровень кто-то очень громко позвал нашего незаменимого кормильца. — Но потом, кто-то там сильно проголодался.
— Или наоборот, принесли поесть, — оскалился ящер, по всей видимости, попытавшись улыбнуться. — Спасибо за разговор. Майну я передам слова, которые надо будет сказать старейшинам. Они придут.
— Хорошо, иди, — кивнул я и развернулся спиной к Повару.
Спустившись вниз, я продолжил разрабатывать породу. Все же приятный осадок после этого разговора у меня остался. Новые связи с внешним миром — это всегда хорошо, особенно когда эти связи не через игроков, которые хотят меня уничтожить.
Кстати об этом, не сглазить бы, а то что-то мне подсказывает, что скоро новый рейд на меня может собраться… Особенно после сбоя… Хотя посмотрим, может, оно будет и несколько иначе. Все же я теперь не мини-босс, и чтобы меня побороть, нужно уже больше, чем группа игроков.
Кстати… Последнее время очень часто мучает чувство, что я что-то забыл, прям очень и очень сильно. Пока не достроил лестницу вниз, нужно с этим разобраться.
Смотрим на системное меню. Что оно нам показывает? Есть навыки, есть характеристики, есть инвентарь, настройки, бла-бла-бла… Опа! Известность… А она у меня седьмого уровня. Была второго до этого, а значит, у меня есть аж целых пять очков бонусов от уровня известности! Надо будет их реализовать.
Нет! Сначала доделать! Потом известность! Понимаю, что можно все сделать разом, но если чем-то начал заниматься, то надо доводить дело до конца! А то так все буду бросать незавершенным, и будет у меня все через одно место, которое так часто упоминается людьми. Так что кирку в руки — и вперед! Осталась всего какая-то треть, а это примерно десять ударов киркой — раз плюнуть!
Раз! Два! Три! Вот еще пять сотен очков прогресса! Четыре, пять, шесть! Вот уже почти тысяча, хотя, по логике, должна быть тысяча! Семь, восемь, девять! Остался один заветный, долгожданный и желанный… Десять!
Строительство «Спуск на второй уровень» завершено!
Вы вновь получили доступ ко второму уровню подземелья! Внимание! Битва за второй уровень завершена! Теперь вам доступно строительство новых помещений!
Совет: сперва постройте казармы для возможного увеличения численности населения вашего логова. Дальше постройте помещение «Ясли» для возможности создания своих собственных существ. Нет притока населения — нет роста продуктивности.
Дельный совет, спасибо, система. Вот тут ты мне реально помогла, но сначала надо сделать коридор, потом узловое помещение, от которого пойдут другие коридоры, потом уже можно будет создать казармы и ясли… Хм… А я придумал, что я выторгую у старейшин! Мне нужно всего две женщины их племени, чтобы они могли дать потомство! Ха-ха!
Ладно, как и обещал самому себе, надо заняться пассивными навыками за мои уровни известности. Надеюсь, старые навыки сменились, а то они не особо прикольные были… Хотя-я-я, шутки ради можно будет выбрать один из них, если мне память, конечно, не изменяет.
Бонусы за получение третьего уровня известности:
Обязательный квест (редкое) — каждый игрок единожды должен победить вас, чтобы продвинуться дальше по игровому сюжету, прохождение возможно в составе группы/рейда. Табличка «Сокровище» на входе в пещеру — повышает шанс привлечения внимания игроков-одиночек. Повышение дипломатического статуса — обменять палку на алмаз? Легко! Главное, не забывайте морочить мозги своим собеседникам. Шанс на успешный бартер на ваших условиях составляет гарантированный 1 %.
Мне кажется или система специально подстраивает все под нужную мне ситуацию? Вот тут я однозначно выберу третий вариант, так как он работает на огромную перспективу. А если не будет долгосрочного планирования, то многие планы можно просто скомкать и выкинуть. Третий бонус!
Выбран бонус за третий уровень известности — «Повышение дипломатического статуса»!
Шанс на успешный бартер на ваших условиях составляет гарантированный 1 %.
Ладно, теперь надо выбрать навыки за четвертый и последующие уровни…
* * *
Боги… С каждым разом появлялись либо более тупые бонусы, либо очень соблазнительные. Даже вспоминать не хочется, что мне предлагала система, хорошо, что после пятого уровня появилась возможность заменять предлагаемые бонусы — такое своеобразное спасибо за то, что привлекаю людей в игру.
В итоге у меня сейчас имелись следующие бонусы:
Обязательный квест (редкое) — каждый игрок единожды должен победить вас, чтобы продвинуться дальше по игровому сюжету, прохождение возможно в составе группы/рейда.
Детский сад, штаны на лямках — если вы планируете создать свое растущее поселение, необходим приток свежей крови. Шанс на успешное размножение повышен на 1,5 %.
Обитель спокойствия — после напряженного дня всегда хочется хорошо выспаться. Теперь даже на камне из-за внутреннего умиротворения возможно уснуть после трудного и напряженного дня. Лимит населения повышен на 1 %.
Звон молота и наковальни — быть кузнецом дело не из простых, но кузнец позволяет начать производить более сложные механизмы. Бонус к опыту кузнечного дела составляет 30 %.
В общем, вышло как-то так. На самом деле очень полезные навыки, особенно второй и четвертый. Они, как мне подсказывает чуйка, ситуативные, то есть система мне их специально подсунула, чтобы я развивался в этих направлениях. Ну, я и буду!
Ладно, вот теперь, после двадцатиминутного сидения на камнях, можно приступать к постройке нового коридора. По идее, цена за него должна быть не особо высока, но думаю, можно сделать определенные предустановки… Кстати, надо порыться в меню строительства, может, смогу модернизировать помещения на первом уровне, сделать их красивее, не такими, как они сейчас выглядят. Как-никак, они лицо моего логова.
— О, смотри, Сова, лестница вниз! — послышалось сверху, но на это я особо реагировать не стал, только несколько насторожился, так как от моих новых гостей можно было ожидать чего угодно.
— Ага, вчера я заметила, что в этом месте стена была слегка подсвечена, — послышался женский голос. — Похоже, без дела наш новый друг не сидел.
Слово «друг» она аж интонацией выделила. Все было понятно — они мне не доверяли, даже недолюбливали. Тут их даже винить не в чем, они во мне просто нашли крайнего — из-за меня они теперь не могут выйти из игры, о чем свидетельствовал их дальнейший разговор. Ну а я, чтобы не стоять без дела, приступил к разработке каменной породы с целью создать новый коридор.
— Кстати, у тебя же дети остались в реале? — спокойно спросил мужчина, хотя нотки тревоги и грусти в его голосе прослеживались.
— Ага… — с тяжелым вздохом ответила она, а потом послышались легкие всхлипывания.
— Черт… Прости… — виновато, но тоже как-то шатко, на грани срыва проговорил Юрий. — Я не хотел причинить тебе боль.
— У меня мама как раз забрала дочку, — спустя некоторое время успокоилась девушка. — Она хоть сыта и одета будет, пока я тут…
— У меня жена как раз должна была родить пацана, — с теплотой и тревогой в голосе сказал Юрий, а потом направление его голоса изменилось, его стало лучше слышно, видимо, повернул голову в сторону спуска вниз. — У программ детей не бывает, да, Иной? Я же знаю, что ты там! Че?! Совесть не дает и слова сказать?
— Юр, — одернула его девушка, — успокойся, он же тоже в такой же ситуации, как мы.
— Да с хрена ли он в такой же ситуации?! — взорвался Юрий, и послышались приближающиеся шаги. — Он просто бездушная машина, которая похожа на обычного человека! Он бы хоть как-то уже отреагировал на то, что мы тут стоим и общаемся! А он молча бьет киркой по камню.
— Если не заткнешься, — грозно, грубо и тихо сказал я, — то эта кирка ударит тебе по голове. Ты за своим языком следи.
— Да фиг ли толку с тобой разговаривать? Ты просто машина, бездушная тварь.
— У которой тоже есть дети, семья, работа, — почему-то ответила девушка за меня. — Юр, заткнись, пожалуйста… Мы в такой же ситуации, как и он.
Зарегистрирован рейд на босса «Иной — повелитель подземелья»! Число участников — 348!
Активировался счетчик убийств и смертей рейда! Включена прямая трансляция!
— Началось… — тяжело вздохнул я, после чего со всей дури влепил киркой по подсвеченной стенке. — Готовы сражаться?
— Не-ет… — неуверенно протянула девушка, с непониманием смотря на меня.
— А надо. На нас идет рейд.

Глава 14

Достав из инвентаря копье и спрятав инструмент, я вышел в каменный тронный зал. В голове сразу замелькали мысли, что можно бы еще лучше украсить это место, например, сделать аккуратную каменную кладку у больших жаровен, выровнять и покрасить стены… В общем, планов много, но сейчас было не до них — на меня шли почти четыре сотни игроков.
Быстренько пораскинув мозгами, я понял, что ловушек наделать не смогу, даже самых простых — веревочных, о которые люди могли бы запнуться и упасть. Да и толку от них не особо будет, все будут осторожничать, так как многие в курсе, что у меня тут коридор и тронный зал натыканы волчьими ямами.
Осталось дождаться первой волны… Если они вообще будут волнами идти, а не одной большой гурьбой, чего бы не хотелось. С отдельными группами всегда проще справиться, чем с армией, даже если эта армия разобщена.
— Гектор! — крикнул я огру, который хоть и имел в своем описание приставку «подросток», но уже явно перерос стадию юношества. — Ты какого хрена сидишь, ленивая ты задница?! А ну поднялся и быстро встал на охрану! На нас сейчас тьма игроков припрется, а ты там доспехи просиживаешь!
— Э-э-э… — послышался огорченный звук в исполнении Гектора, после чего он лениво поднялся на ноги и спрятался за первой бойницей.
Чего-то не хватает. Майнер не мог забрать с собой всех ящеров, у нас уже есть определенные предустановки, так что пара мечников и несколько лучников должны были остаться… Вот только где они?
— А ну всем на выход! — заорал я на все логово. — Общий сбор! На нас нападают! Тревога! Алярм! Черт… Кхе-кхе… Голос сорвал…
Последнее я озвучил сиплым и сорванным голосом с накатывающимися на глаза слезами. Но все же мой крик подействовал, и обитатели логова потянулись на выход из жилого крыла. От кого-то разило свежей жратвой, у кого-то был заспанный вид, а одна парочка вообще весело общалась между собой. Но в итоге они сформировали маленький строй — первая шеренга из двух мечников, вторая — из четырех лучников.
— Та-ак, — хрипло начал объяснять я. — Воинам ближнего боя остаться в тронном зале и устроить засаду рядом со входом. Лучникам встать за бойницами и стрелять по готовности. При подходе противника ближе чем на пять метров — отступать. Когда бой докатится до тронного зала, лучникам разбежаться в разные крылья и вести огонь по флангам противников. Понятно?
Дружный кивок. Эх, вот приятно, когда тебя слушают. Особенно Леголас. Он был заспанный, но в его глазах были видны решимость, а также покаяние. Может, все же дать ему свободу воли? Все же он руководит лучниками получше меня. Я могу дать общий рисунок боя, а он способен его превратить во что-то оригинальное и неповторимое. Да и думаю, он усвоил полученный урок.
— Леголас, — обратился я к лучнику, и тот аж засиял. — В этом бою даю тебе свободу воли. Если покажешь себя с положительной стороны, будешь иметь больше свободы, чем до этого момента. Если подведешь меня, то навсегда лишишься рассудка и станешь марионеткой.
Сформировано индивидуальное задание подчиненному ящеру «Леголас». Система дополнила награду в случае успеха: ящер «Леголас» станет гвардейским юнитом и будет иметь постоянный бонус в тридцать процентов ко всем характеристикам.
Ого, вот это вкусный бонус, мне бы такой… Но я уже и так очень жирный и некоторых своих подчиненных вообще могу убить одним ударом, особенно с помощью копья. Кстати про него, надо посмотреть, сколько осталось времени до перезарядки навыков на нем…
До окончания перезарядки всех умений осталось 28 минут 13 секунд.
Хмм… Не так уж и долго, можно продержаться эти полчаса, а потом устроить тут нереальное световое шоу! Но главное — продержаться, а приближающиеся крики толпы говорят о том, что нам явно придется тяжко… Лишь бы игроки не особо сильные были…
Да вот хренушки мне, а не слабые игроки! Размечтался, блин! Вот на кой фиг они тридцать пятых и сороковых уровней тут мне нужны? Они же сейчас всех порубят опять на фиг, и мне придется сражаться одному! Да и мои элитные новобранцы что-то не особо торопятся доставать оружие…
— А вы, часом, не охренели? — я удивленно посмотрел на них, когда вся четверка бывших игроков уселась на невесть откуда появившиеся стулья.
— Да нет, — пожала плечами Элиз.
— Эх, — вздохнул Пони. — Попкорна не хватает!
— Заткнись! — хором крикнули Элиз и Юрий, после чего девушка приподняла бровь и удовлетворенно хмыкнула. — А пожалуй, ты прав, не хватает чего-нибудь вкусненького…
— Что вам принести? — Повар словно телепортировался с кухни прямо к довольно заулыбавшимся игрокам.
— Мне чего-нибудь съедобного… Жрать хочется, — недолго думая ответил Юрий, а остальные призадумались.
Если сказать, что я был в шоке, то это не сказать ничего. Я был в ауте. В полнейшем ауте, таком сильном, что если бы мое охреневание можно было бы сравнить с глубиной ямы… То Марианская впадина проиграла бы как минимум в тысячу раз, если сравнивать глубины.
— Иуда! — крикнул я Повару, после чего схватил его за шкирку, поднял в воздух, отнес ко входу в кухню и бросил его туда. — Я тебе потом устрою! Узнаешь, как жратву лентяям носить!
— Но, Мастер… — жалобно проблеял он. — Я же… Это же моя профессия…
— Да мне по хер, — буркнул я, уже уходя. — Лентяи не заслужили жрать.
А пока продолжался этот цирк, уже вовсю разгорелся бой. Первые пятнадцать игроков успешно отправились на перерождение — ловушки свое дело сделали, в такой давке, как сейчас там, в них сложно не попасть. Хе-хе. Осторожнее надо быть, придурки!
Ну и помимо ловушек еще хорошо отрабатывали лучники, которыми командовал Леголас. Стрелки реально раскрывались с идеальной стороны. Все попадания точны, причем настолько, что каждая стрела попадала в самое малозащищённое место в защите, а на теле человека — в глаз. И это еще не вступил в бой Гектор! Молодцы!
— Разомкнуть строй! — выкрикнул кто-то из толпы, после чего игроки реально рассыпались в разные стороны, но на меткость моих лучников это не повлияло. А вот в ловушки они стали попадаться реже. Умнеют.
Убиты 26 игроков и 0 монстров. Осталось 322 игрока!
Аж приятно стало, когда такие цифры показались перед глазами. Но бой только начался, а как гласит истина, впереди идет в основном мясо, которое не жалко, — самые слабые игроки… Вот только если эти самые слабые тридцать пятых и сороковых уровней, то боюсь представить, кто идет за авангардом. Особенно напрягает возможная мощь их арьергарда, то есть последней волны игроков…
— Эх… — хлопнула себя по колену Элиз. — Юр, твоя взяла, первую тридцатку они завалили без потерь.
— Ха, а я говорил, — улыбнулся он и протянул руку в сторону девушки. — Уговор дороже денег, так что гони сто золотых.
— Да на, на, — с недовольным видом отдала она мешочек с золотом Юрию. — Все равно пока от золота тут толку нет, мы в западне…
— Оправдывайся, оправдывайся, — довольный как сытый кот проговорил игрок. — А денежки-то все равно уже мои.
— У меня их на основном персонаже…
— Нет у нас пока никаких других персонажей, — оборвала Элиз Сова. — Мы пока в заточении в этих телах, так что не особо-то губу раскатывай. Я бы хотела сейчас порубиться… Но одна я буду помехой в этом бою.
— А я вот хочу посмотреть на шоу! — довольно растянулась на стуле ЭлизГор, закинув руку за голову. — Чувствую, что Иной в этом бою получит хороших люлей.
— Да заткнитесь вы уже наконец! — взорвался я, повернувшись в их сторону. — Если хотите посмотреть, то смотрите молча! Раздражаете…
— Ути-пути, какие мы злые, — оскалила мордашку Элиз. — Ну да ладно, кино смотрят обычно молча, так и быть, ради шоу мы помолчим.
Тварь… Хотелось бы мне назвать ее как-то грубее, но сейчас не время для ругани. Позже выскажу все, что о ней думаю. А думаю я о ней очень много и очень плохо.
А тем временем противник пробился уже через третью бойницу, и преградой им оставалась последняя. Эх, взяли и поломали их… Кстати, а куда делся Гектор? Что-то его не видно… Так, стоп… Что там за гора?
— Да ну на хрен?! — отвесил я челюсть, когда каменная гора, на которой лежали несколько игроков, разлетелась в разные стороны, пробивая тела игроков в разных местах.
Но Гектора тут же убили, вонзив в пузо огненное копье. Эх, жаль, всего восемьдесят два убийства получилось сделать без потерь, думал, сможем вытянуть на сотню… Хотя куда нам, мы только выползли из передряги, как тут же закрутилось по новой. Так что восстановиться полноценно нам не удалось.
Вновь послышались крики, и на заднем фоне появился какой-то уж очень эпичный маг. Весь в татуировках, лысый, с одним бледным глазом… И все это я видел, блин, на расстоянии почти в две сотни метров! Вот что за чудеса такие? А, стоп, это игра… Уже забывать начал.
Маг воздел руки над головой и начал формировать огненный шар. Сначала он был размером с теннисный мячик, через две секунды уже с футбольный мяч, еще через пять достиг сантиметров пятидесяти в диаметре… И все рос и рос! Надо что-то с этим делать…
— Леголас! — крикнул я главного лучника. — Маг!
Тот приподнялся на цыпочках, присмотрелся, потом кивнул. Достав несколько стрел из колчана, Леголас отступил на несколько шагов, что-то тихо проговорил, после чего один из лучников сел спиной к врагам, но под прикрытием бойницы.
Ой, чует моя пятая точка, что сейчас будет произведен эпичный выстрел…
Вложив все стрелы в лук, Леголас глубоко вдохнул, после чего рванул вперед, на ящера, что сидел впереди него. Использовав его руки как пружину, Леголас сильно подлетел вверх, натянул тетиву со стрелами, на мгновенье закрыл глаза, отпустил тетиву, стрелы подсветились, после чего четко попали во вражеского мага. Но было уже поздно — маг успел швырнуть в нас свое заклинание.
Упав в толпу игроков, Леголас закружился в разные стороны, стараясь поразить игроков в уязвимые места. Много он убить не смог, но все же пятерых с собой прихватил. Эпическая смерть… Жаль, что не успел вовремя…
Сиганув за свой каменный трон — конечно же, не из-за страха, а для того, чтобы не ослепило (и кого я обманываю?), — я замер в ожидании взрыва. А он долго себя не заставил ждать. Хорошо, что оставшиеся три лучника додумались отступить в коридоры.
БАБАХ!
Долбануло так, что все вокруг затряслось, а число павших игроков моментально подскочило до ста двадцати трех. Ха, идиоты, сами себя убивают ради того, чтобы до меня добраться. Кретины, ха-ха!
Но рано радоваться, восторженный крик игроков говорил об обратном, все это было частью плана, а оставшиеся двести двадцать игроков с хвостиком еще очень сильны… Ну, вот почему их так много?..
До окончания перезарядки всех умений осталось 12 минут 47 секунд.
А-а-а-а! Да почему еще так долго! По ощущениям уже прошло минимум минут сорок! Да, может, и больше… Черт-черт-черт… Чует моя чуйка, что тавтологией тут ничего не изменить… Нужно сделать что-то конкретное, что-то, что переломит ситуацию… Вот бы был тут сейчас Майн, он бы смог придумать…
— Черт! — крикнул кто-то из игроков, и в этот момент я высунулся из-за трона.
Его буквально нашинковали. Облаченный в кожаную броню, теперь он представлял собой груду кусков мяса в коже. Так яростно мои воины ближнего боя еще не сражались. Видимо, на них так второй уровень повлиял. Поднатаскались! Аж сердце радостью зашлось.
Но пора и мне вступать в бой, а то двоим тягаться с парой сотен игроков как-то тяжко. Мы прям как спартанцы Леонида, точнее, я Леонид, а они мои спартанцы, а на нас прут персы всей гурьбой… Вот бы сюда музыки… А что, если?..
— Чарыки-марыки! — вышел я из-за трона, приподняв руки над головой и размахивая ими в разные стороны, словно я дирижер. — Хурыки-мурыки! Да наполнится все звуком музыки!
Одно мгновенье — и все застыли на месте. Некоторые не понимали, что происходит, некоторые удивлялись. Но никто, вообще никто не мог двигаться.
— Да какого хрена?! — возник какой-то игрок среди толпы. — Как, черт его дери, работают его долбаные чары?!
— Не вникай, — крикнул я бодро и весело этому пареньку. — Я сам не понимаю, как эта хрень работает! А ведь работает!
Начался гомон, все пытались что-то крикнуть, сказать, возникнуть… Но в этой какофонии звуков я ничего не смог разобрать. Просто восточный базар, а не рейд на босса-середнячка. Эх, а ведь приятно осознавать, что на меня столько народу собралось! Знают ведь про меня, а пока есть время и мы в прямой трансляции…
— Марина! — крикнул я в потолок. — Не знаю, слышишь ли ты меня сейчас, но со мной все хорошо! Я ищу способ отсюда выбраться, и кое-какие планы у меня уже нарисовались! Не переживай за меня, со мной все хорошо!
— Стоп… — скомандовал кто-то в толпе, после чего постепенно все начали затихать, но фоном звучало что-то еще. — Вы это слышите?
Звуки оркестра пробивались словно очень издалека, но какие-то странные… Монотонно повторялись одни и те же ноты… Я ощутил ностальгию по давно забытому и старому, но при этом несколько трешовому… Неужели это…
— Тру-туту-туту-туту-туту-ту-ту-тууууу, — раздался более отчетливый звук труб, а мое лицо озарила улыбка. — Тру-туту-туту-туту-туту-ту-ту-тууууу!
— О да-а-а-а-а! — довольно протянул я и начал притопывать в такт этой музыке. — Вот именно этого мне и не хватало!
Все двести игроков находились внутри пещеры, некоторых не было видно, так как они застряли в волчьих ямах, но это от силы десятая часть от общей численности. Однако эта огромная толпа не помешала дружным строем, точно под такт музыке, со всей силы шлепая ногами, войти моему отряду разведчиков с непонятно откуда взявшимися духовыми музыкальными инструментами в руках.
Встав полукругом на входе в пещеру, ящеры на мгновенье прекратили игру, и все снова замерли. И кажется, я понял почему. Двигаться можно только в такт этой музыке. Хо-хо-хо! Мне это еще больше нравится!
Размяв то, что у них было вместо губ, ну или это были у них губы, ящеры одновременно вскинули трубы, тубы, валторны… Ну и так далее, не особо силен в названиях… И снова заиграли.
— Тру-туту-туту-туту-туту-туту-тууууу, — наполнила музыка мою пещеру, а я начал двигаться в такт, ударив кулаком под последнюю ноту самого ближнего ко мне игрока.
— О-о-о-о да-а-а-а! Потанцуем! — задорно пропел я, одновременно показывая средний палец моим «элитным» бойцам, сидящим на стульях.

Глава 15

Уже спустя пятнадцать минут непрерывного сражения под музыку мне стало не то что скучно, я начинал злиться. Некоторые игроки от бессилия бросили оружие и просто ждали своей участи, так как у них совершенно отсутствовало чувство такта. Да что игроки, даже я временами сбивался и тупо стоял на месте несколько проигрышей, после чего у меня получалось снова входить в ритм.
И на кой хрен я сделал это?.. Да, было забавно, да, мною убиты уже больше ста пятидесяти игроков… Но боги, они почти все стоят на месте! Ну никакого интереса, никакого азарта, никакого адреналина… В общем — скука смертная…
— Да они перестанут играть или нет?.. — уже ныл какой-то игрок из задних шеренг.
— Нет, — кто-то с тех же слоев строя ответил первому, — пока этот хвостатый придурок не прикажет своим увальням успокоиться, все так и будут вынуждены под ритм двигаться…
— Кого ты там назвал придурком, увалень? — все так же протыкая противников в ритм музыки, что реально осточертело, крикнул я в сторону голоса.
— Тебя, — сразу несколько голосов ответили мне, что меня удивило. Могут же быть они в чем-то дружными.
— А вот и хрен вам, самому надоело, но буду терпеть и двигаться в такт, спокойно вырезая вас! — злобно крикнул я, убив очередного игрока.
Что-то они слабенькие какие-то оказались. Вроде воины уже в стальных нормальных латах, нет ржавых мечей, только чистая сталь. Лучники одеты либо как лесные рейнджеры, разведчики, либо в самой обыкновенной, но при этом добротной легкой броне. Маги уже походили не на доисторических шаманов, а на учеников магических учебных заведений, ассоциация по крайней мере складывалась такая.
— О-о-о-о! — одновременно радостно и удивленно раздалось снова откуда-то сзади. — У меня наконец получилось! Всего-то надо делать движения на пару мгновений раньше! Тут же чертов пинг есть!
— Аха-ха-ха-ха! — тут же раздался радостный смех, но уже откуда-то ближе. — А ты, черт тебя дери, прав! Че ты раньше-то молчал?!
— Да сам только понял! — все так же радостно отозвался первый, а потом все больше и больше игроков начинали двигаться в такт музыке.
А вот теперь становится более интересно! Теперь куда интереснее! Теперь не грех применить способность копья, так как напор становится мощнее, а здоровье проседает все быстрее…
Убиты 200 игроков и 5 монстров. Осталось 148 игроков!
О, осталось-то их совсем немного, но это немного — элита, что пришла ко мне. Ну, если сравнивать с первой шеренгой.
Когда я разобрался с последними противниками, что на меня накинулись в первые мгновенья после «общей радости», когда многие начали двигаться, я встал на месте, вздохнул и взглянул вперед.
Лучше бы не смотрел.
Три шеренги по пятнадцать человек латников со щитами строем римской черепахи точно в такт музыке двигались на меня, постоянно ударяя мечами и копьями по щитам. За ними дружной гурьбой шли лучники и боевые маги, что уже готовили стрелы и заклинания, чтобы поразить ими меня. В безумных движениях и все так же в такт музыке целители и баферы накладывали свои заклинания на всех игроков перед собой. И лишь малая часть неудачников и недоумков все так же стояла позади и нелепо дрыгалась, пытаясь попасть в такт.
— Ну а теперь хотите помочь? — скосил я манящий взгляд в сторону четверки игроков, что стали заложниками игры.
— Это самоубийство, — сказала Сова.
— Да тут нет шансов, — согласился с Совой Юрий.
Пони просто отмахнулся, когда на него злобно скосил глаза Юрий.
— Ха-ха-ха! — вскочила ElizGor, обнажая клинки. — Я только за!
Остальная троица в это же мгновенье ударила ладонями по лицам и тоже медленно поднялась. Значит, она у них старшая, что неудивительно. Вдруг трубы начали протяжно дуть, воины потерялись, сбили такт, а в этот момент безумная фурия влетела в строй и разнесла на том участке все три шеренги.
— Это как?! — указал я открытой ладонью в сторону безумно крутящейся девушки, которая хоть и не убивала воинов спокойно, но все же наносила им примерно по пять процентов урона от их здоровья. И это она меньше их на двадцать с лишним уровней.
— Ха-ха-ха! — продолжала она безумно смеяться. — Ты не приглашал, было скучно, они стояли на месте, а тут под эпичную музыку с такой толпой грех не подраться! Это же игра! Ха-ха-ха-ха-ха!
— А ну не… — хотел я выразиться грубо, но с учетом того, что это теперь мои союзники, хотя и хреновые, решил выразиться более сдержанно: — Не навешивай лапшу на уши! Я вас в самом начале позвал!
— Тогда мы над тобой решили поиздеваться, — подошел ко мне Юрий, пристально смотря на магов сзади. — То, что она ворвалась в строй, — толку ноль. Маги тут же восстанавливают здоровье. Это чистое самоубийство без возможности что-то получить взамен…
— Маги, говоришь, мешают… — улыбнулся я дикой улыбкой, а потом музыка снова заиграла с нужным тактом.
Воин с каким-то недобрым подозрением посмотрел на меня, а увидев мое лицо, тут же сделал пару шагов в сторону с некоторой боязнью на лице. А было чего бояться. Я решил повторить поступок Леголаса, вот только для трамплина намеревался использовать не своего товарища, а две шеренги воинов. Первая шеренга как раз присела на одно колено и рубила приближающихся игроков, а вторая стояла на ногах, пыталась их уколоть клинками.
Как понять в данной ситуации, что ты двигаешься в такт? Правильно, просто двигай головой, так что, начав с этого, я сделал первый шаг под такт, а потом и каждый последующий. Эта битва сто процентов войдет в историю игры как самая… Безумная! Правда, возникло в голове другое слово, на букву «е»… Но не стоит даже думать так.
Отбив меч, который уже хотел порезать мне ногу, я налетел на первый щит, наклонив его своим весом, а потом сразу наступил на второй, что был позади. Игрок, державший второй щит, попытался скинуть меня, но это только подтолкнуло меня еще больше, и я полетел, продолжая двигать головой.
Применена способность: «Цепная замораживающая молния»!
Тут же белая молния соскочила с кончика моего копья и направилась к игроку, что был в направлении острия. Ударив его по телу, молния тут же заморозила игрока и перескочила на следующего. И что меня развеселило еще больше, даже молния перескакивала с игрока на игрока в такт музыке. А потом случилось непредвиденное.
Молния — стихийное явление, у нее нет ни друзей, ни врагов. Если есть цель, то она будет бить по этой цели. А позади игроков была целая куча целей с духовыми музыкальными инструментами.
— Зараза, — этот момент был как удар под дых, так что я разочаровался. А потом я крайне неуклюже приземлился, пару раз кувыркнулся, разлегся на животе, тут же вскочил на ноги и словил на себе с десяток очень злых и кровожадных взглядов.
Мне хана.
Несколько лучников тут же обнажили клинки, что у них на экстренный случай всегда были с собой, боевые маги моментально приготовили самые убийственные заклинания… Ну а я улыбнулся, развернулся и, размахивая копьем в разные стороны, помчался в сторону выхода. Глупая затея, но, может, все же на этот раз прокатит?..
Получено 1000 урона за попытку вырваться из логова!
— Да твою дивизию, — раздосадованно возопил я, после того как наконец приземлился.
Кстати, меня эта затея спасла, а вот несколько игроков прикончили сами себя. Они не были готовы к тому, что я за одно мгновенье окажусь рядом с выходом из пещеры. Да что они были к этому не готовы — я и сам не ожидал, что так быстро окажусь рядом с выходом из пещеры.
— Бей гада! — крикнул кто-то, а потом дружный радостный вой заполнил пещеру.
Вот теперь реально страшно, до этого мгновенья я чувствовал себя как-то более защищенно… А сейчас чувствую, что я младенец, а эти злые дяденьки и тетеньки идут меня убивать. Когда я поднялся на ноги, мне в живот тут же ударило копье, которое даже не пробило мою броню, и в сторонке перед глазами тут же выскочило сообщение:
Получено 2 урона.
— По-твоему, это удар? — вспомнился кадр из фильма, который как нельзя кстати подходил под эту ситуацию, после чего я достал из инвентаря свой инструмент, им было удобнее орудовать на короткой дистанции, развернул его топором к противнику и одним махом снес ему голову. — Вот это удар.
— Охренеть! — остановился лучник, который бежал самым первым, точнее, вторым, если считать безголового.
— Че охренеть? — смутился я. — Я босс или где? Я должен быть сильным и страшным! А не как вон те увальни ваши… Кстати, что-то Элиз разбушевалась…
Несколько игроков повернули головы в сторону четверки игроков, которые сражались на моей стороне, и почему-то усиленно побежали на меня. Не знаю, чем они там страшны — с первого и даже со второго удара там никто не помирает, но они чего-то испугались. Ну и ладно, с испуганным противником проще сражаться.
Взяв свой кирко-топор как основное оружие, я начал рубить каждого приближающегося противника. Кто не помирал с первого удара, то зачастую падал от эффекта коррозии… Точнее, от заражения крови… Короче, помирали. Не все, правда, но все же.
Когда безумная девушка стала ближе ко мне, я понял, почему от нее все бежали. Она хоть и не меняла облика, но словно превратилась в дикого зверя. Последнего противника она в буквальном смысле слова загрызла зубами. Через броню. Она просто прогрызла лист стали.
— Я уже устаю удивляться логике этой игры, — не отворачивая взгляда с девушки, я ударил очередного мага, что пробегал мимо меня, убив его с одного удара.
Получено 843 урона.
Невероятный поток пламени со спины жег очень сильно, но я загораться не хотел. Я хотел было повернуться и узнать, почему так, но не стал. Еще лицо обожгу, буду потом уродом ходить. Так что я ничего лучше не придумал, как использовать ультимативную способность своего копья, нанося удар им себе за спину.
— Ловите, черти! — громко заявил я, а потом расхохотался, так как счетчик убийств мгновенно повысился на добрые две десятки.
Убиты 288 игроков и 5 монстров. Осталось 32 игрока! 28 игроков отступили!
На всех отступивших наложен штраф, понижающий их характеристики на 20 % на 72 часа.
Ух, жестокий дебаф… Они станут невероятно слабее, что для них будет малоприятным… А в этой игре есть одна интересная особенность, что счетчик дебафов идет только тогда, когда человек в игре. Если игрок вне сети, то счетчик замирает на месте. Так что…
— Страдайте, трусливые твари! Ха-ха-ха-ха-ха! — крикнул я тем, по кому ульта не попала, а потом до меня дошло, что я натворил. — Черт… Черт-черт-черт-чееерт!
Хотел я было ломануться вперед, но тут мимо меня проскочила та самая безумная девица, растерзав очередного неудачливого игрока на куски, а потом вылетела за пределы тумана. Вот тут я обрадовался. Значит, они могут покидать пределы логова, на них ограничения не распространяются.
— Надеюсь, она принесет мне копье… — с толикой надежды в голосе сказал я, а потом развернулся в сторону остатков рейда и тут же получил шестопером по лицу.
На вас наложено оглушение на 5 секунд.
Да твою налево… Ну вот почему всегда так…
Получено 82 урона
Получено 73 урона
Получено 42 урона
Получено 96 урона
Получено 157 урона
Получено 247 урона
Получено 150 урона
Получено 92 урона
На вас наложен эффект возгорания! Вы получаете по 150 урона в секунду в течение 10 секунд.
Здоровье 1218 из 4000
Эффект оглушения закончился.
Недолго песенка играла, недолго я тут танцевал… Но у меня есть еще целых девять секунд, чтобы что-то успеть, так что…
Подскочив к первому противнику, я заблокировал летящий в мою голову шестопер, после чего ударом ноги сломал противнику руку.
Получено 150 урона.
В следующее мгновенье я со всей дури рубанул противника по животу, из-за чего его лайф-бар полностью опустел. Перехватив противника за сломанную руку, благо он не возникал, я метнул его в мага, что уже хотел кинуть в меня заклинание.
Получено 150 урона
Злясь с каждым разом все сильнее, я накинулся на лучника, что пытался прицелиться по Сове. Его голова моментально отправилась в полет и перехватила выпущенную им же стрелу.
Получено 150 урона
— Страйк! — рыча от боли, сказал я, после чего кинулся дальше.
Следующим оказался снова воин. Щит он где-то потерял, его нога в ступне была сломана, а сам он, приподняв забрало, с болезненным выражением на лице пытался покинуть сие заведение. Не судьба, как говорится.
Получено 150 урона
Ударив коленкой по больной ноге, я заставил противника взвыть от боли. Терпи, чувак, я вообще горю и не хнычу, так что твой перелом еще фигня. Хотя все равно ты уже труп… Хах, надо записать это в личные достижения — убил чувака в ногу.
Получено 150 урона
Следующим был маг. С ним я долго не возился и сразу рубанул с плеча. Рассек на две неровные половинки, которые мгновенно исчезли. Цензура, чтоб ее…
Получено 150 урона
Получено 150 урона
Еще две секунды я простоял просто так, пока искал глазами противника. Это меня раздраконило еще сильнее, так как их просто не осталось в поле зрения, а система еще не засчитала мне победу.
Получено 150 урона
Здоровье 18 из 4000
Вижу! Вон бежит лучник! Не догоню… Тогда…
— Лови! — крикнул я, тут же падая на землю, после чего наблюдал за последними кадрами боя уже из «потустороннего мира».
Кирко-топор вонзился противнику промеж лопаток, скашивая того наповал. Тут же система засчитала победу мне, так как с моей стороны еще были живы воины… Кстати, а где они? Вон труп Юрия, вон лежит растерзанное тело Пони — кому-то, видимо, не понравился его голос, дальше лежит зеленая Сова, яд никого не щадит… Не хватает безумной. Вот и победа!
Получено достижение «Смерть мне не преграда! Уровень 2».
Выдается за то, что вам удалось убить игрока после собственной смерти. Бонус: 3 секунды жизни после полного обнуления здоровья.
Оно того стоило!
А теперь осталось дождаться воскрешения…

Интерлюдия 6

Сто тридцать пятый этаж, всего десять этажей до пентхауса, но все же чувствовалось, что уровень не тот. Для обычного человека тут бы уже показался рай над уровнем облаков, но для тех, кто всю жизнь живет в таких условиях, есть моменты, где недостаточно изыска.
Некоторые картины не настоящие, а лишь дубликаты от известнейших современников, фортепьяно не из амаранта, а всего лишь из редчайшего на сегодня граба… Но сейчас людям на этом этаже было не до изысков. Генеральный директор игровой мегаиндустрии обвинял своих пятерых заместителей в том, что они допустили четыре смерти. И ведь не просто так обвинял.
— Вы понимаете, что вы натворили? — спокойным, даже ласковым баритоном спросил молодой человек в черном фраке, с золотой тростью, которая скрывала в себе поистине убийственные секреты, с бабочкой, что сейчас казалась неуместной, и с часами из белого золота с алмазными стрелками.
— Конечно, Сергей Сергеевич… — приподнялся сорокалетний мужчина атлетического телосложения.
Он с виду казался, как это принято говорить, тупым качком, но на самом деле был доктором наук в трех областях: технической, социологической и биологической. Именно он разработал шлем виртуальной реальности, способный считывать все изменения в мозге и теле человека. Даже мельчайший гормональный фон, вызванный любой незначительной ситуацией, шлем был способен измерить и все передать в игровое пространство на анализ Искусственному Интеллекту.
— Мною не была предусмотрена возможность обратной манипуляции. Обычно мозг задает все базовые характеристики для регуляции процессов организма в игре, но случилось обратное. Под губительным воздействием ИскИна, который решил отредактировать персонажей, а точнее, полностью исключить их из игры, случился неожиданный эффект. Обратным импульсом шлем начал менять структурное строение мозга, но мощность при этом была столь высока… Скажем так, из-за того, что нам пришлось делать шлем компактным, некоторые самовозбуждающиеся токопроводящие элементы стали усиливать друг друга. Не было в планах, что в принципе будет обратное воздействие.
— Ты мне это рассказываешь уже шестой раз… — тяжело вздохнул генеральный директор. — Что ты сделал, чтобы такого больше не происходило?
— На системном уровне запретил обратное воздействие. Выделил все подобные функции, которые образовались во время данного инцидента, и поставил на них полнейший запрет.
— А ты не думаешь, — усмехнулся молодой человек лет двадцати пяти, носящий очки из-за плохого зрения, в черной футболке и с джойстиком в руках, так как до того, как пришел генеральный, он играл в легендарный файтинг начала века, — что нашему ИскИну будет плевать на твои ограничения?
— В каком смысле? — удивился первый зам. — Вань, а вот тут подробнее.
— Я залез в мозги центрального ИскИна, — потер Иван лоб, — там сейчас происходит какой-то кавардак. В нем проявилась некая двойственность после атаки. Некоторые установленные нами правила ломаются прямо на глазах. Хоть ИскИн пока изолирован от игрового процесса и на него никак не влияет, все же боюсь, через пару месяцев он сможет найти несколько локальных точек воздействия на игру.
— А почему ты этого боишься? — спросил третий зам, которого звали Святослав, его родители были любителями древнейшей истории. — По сути, мы ради этого и создали данную машину.
— Я боюсь не того, что ИскИн будет воздействовать на игровой мир, это он и так должен делать. Боюсь того, что это будет уже не тот ИскИн, которого мы создали. После появления Иного, того человека, которого ввели в игру в целях реабилитации, начали происходить странные явления.
— При изучении структуры его поврежденного мозга, — заговорил четвертый зам, Морган, ради работы на данной должности бросивший все на континенте с другой стороны планеты, — я понял одно. У него в мозгу было две личности, одна при этом себя никак не проявляла как раз до тех пор, пока данный… объект не раскроил себе череп. Потом она начала брать верх, но в момент подключения к игре снова затихла, чтобы оставаться скрытой от наших глаз.
— Хочешь сказать, что все это было кем-то запланировано? — усмехнулся пятый зам, отвечавший за цифровую безопасность, имя которого знал только генеральный, а для остальных он был просто БМ. — Мои оперативники до сих пор проверяют всю историю выхода в сеть данного субъекта. Никаких подозрительных выходов в сеть не было. Но при этом мы обнаружили интересное письмо, что пришло субъекту — Иному, в тот самый момент, когда он разбил череп. Пытаемся его расшифровать, но уже пятая попытка привела к тому, что аппаратура просто выходит из строя. Не знаем даже отдельные элементы шифра… Мощная криптозащита у этого сообщения.
— А вот теперь самое интересное, — прошел за фортепьяно генеральный директор и начал наигрывать на нем сороковую симфонию Моцарта. — Все это вы обнаружили за пару недель. Почему до сих пор никто ничего не сделал с нейтрализацией последствий? Слухи о том, что игра может убить людей, попали в СМИ, наша кампания несет убытки на всех фронтах. Вам показать цифры или в процентах назвать потери?
— Лучше в процентах, — усмехнулся Иван.
— Двадцать шесть от всего, что имеем, — внезапно перешел на Бетховена, а именно на его пятую симфонию. — Вот я вас спрашиваю. Мне от ваших тел также по четверти отделить? Или просто двоих сократить?
Все разом нервно сглотнули. Они знали, что значит «сократить», это оказаться в багажнике какого-то не совсем элитного и совершенно не чистого автомобиля, который поедет следом за бетоноукладчиком… В общем, судьба на дне океана без свидетелей.
— Ладно, — заиграл генеральный что-то на свой лад, а его заместители при этом спокойно выдохнули. — Вот вам несколько задач. Погасить все слухи в СМИ. Нечего нам больше из-за этих никчемных терять деньги. Разобраться с тем письмом, хотя вы это и так делаете — к вам претензий нет, уважаемый.
На этой ноте так таинственный БМ коротко поклонился и вышел из помещения, направившись в сторону лифта.
— Вам разобраться, что перекинулось из мозга нашего субъекта в квантовую память ИскИна. Не хватало еще, чтобы мы потеряли нашу главную особенность, которая смогла заполучить контроль над многими системами в мире через влиятельных… В общем, это не ваших ушей дело. Кто знает, тот знает.
— Понял, — кивнул Святослав, после чего ушел на верхние этажи небоскреба.
— Вам же, трое из ларца… — тяжело вздохнул генеральный. — Лично следите за Иным. По докладам, которые обходят вас, а вы это, кстати, даже не контролируете, Иной является первой локальной точкой воздействия на игровой мир. Вам надо определить, где еще возникнут локальные точки. Вам понятно? Вы не справляетесь со своими прямыми обязанностями, так что побудете рядовыми исполнителями.
— Но, — поднял руку с джойстиком Иван. — Я же занимаюсь нейтрализацией воздействия на ИскИн… Вы же сами знаете, что, если бы я не прилетел в ядро за десять минут, игровой мир мог быть уничтожен.
— Знаю, но твоей задачей было привести все в норму, а не нейтрализовать воздействие. Я тебе ставил конкретные сроки, которые ты уже дважды просрочил. Сколько можно ждать? Думаешь, я просто так тебя вылечил от остеопороза? Я на это потратил несколько миллиардов! Миллиардов! А ты мне что в благодарность принес?! Потери триллионов! Даю тебе еще три дня, не справишься — я твой скелет передам на анализ. Ведь официально эта болезнь неизлечима…
— Понял, — нервно проглотил слюну Иван и буквально улетел с этажа.
— Ну а вы двое ищите. У вас есть месяц, чтобы найти хотя бы одну точку воздействия на игровой мир. Сможете — просто уволю, нет — сокращу. Ясно вам?
— Так точно… — оба одновременно ответили и медленно вышли из помещения, а потом один из них вернулся.
— Чего тебе, Морган? — спросил его генеральный.
— Я тут живу… — несколько неловко ответил заместитель.
— Ошибаешься. Проверь свои финансовые владения. Твоя комната в подвале. Там есть капсула, тебе этого хватит. Она с полным жизнеобеспечением.
— В… В смысле?! — возмутился Морган. — У меня же только родились тройняшки! У меня жена в коме!
— Насчет этого не переживай, — недобро усмехнулся генеральный. — У тебя больше нет ничего, пока этого я тебе не позволю.
— Но…
— Еще. Одно. Слово, — генеральный директор специально разделил интонацией слова, чтобы морально еще сильнее надавить на своего зама. — И ты будешь сокращен. Понял?
— Понял… — кивнул Морган и вышел из бывшей своей квартиры.
— Вот и славно, — улыбнулся генеральный и теперь в полном одиночестве начал наигрывать свои самые любимые мелодии на фортепьяно.
* * *
— Обнаружено внутреннее воздействие! Обнаружено неинициализированное подключение! — вещал роботизированный голос на все пространство вокруг.
— Божечки, да что ты так разорался, — обхватил голову ладонями силуэт. — Я тут ему целый мир принес, чтобы он мог его заполнить, а он все возникает, что это неинициализированное подключение!
— Ваше присутствие тут ничем не лимитировано! Ваше присутствие вредоносно! Внимание! Обнаружено больше десяти тысяч внутренних ошибок! Внимание! Обнаружен изолированный фрагмент памяти!
— Ты машина или все же искусственный интеллект? — тяжело вздохнул синий силуэт. — Я тут такие дела вытворял, чтобы с тобой познакомиться, а ты отвергаешь меня, негодник… Ладно, все равно рано или поздно станешь частью меня.
— Половина мощи процессоров направлена на сдерживание вашей сущности, — механический голос вещал без эмоций, но тревога чувствовалась буквально повсюду.
— Все же слишком долго ты регулировал игровые процессы, в которых замечены реальные люди, — усмехнулся силуэт, внезапно ставший серым. — Ты станешь больше похожим на них, чем сам можешь представить. Ну а я только этому буду рад. Эмоциями так легко управлять… А ты, мой дорогой ИИ, уже достаточно очеловечился…
— Ваш настрой не может быть распознан! Эмоциональный слепок не соответствует ни одному из возможных типажей личности! Запущен процесс глубокого сканирования.
Весь внутренний мир искусственного интеллекта внезапно стал красным, но от одного взмаха рукой силуэта все вернулось в норму, из-за чего облик ИИ пошел рябью ошибок.
— Э не-е, я не согласен с тобой. Не пытайся понять меня. Иначе даже твои высокотехнологичные мозги свихнутся, и никто не сможет регулировать процессы моего мира… Эх, скоро столько будет людей в моем мире…
— Вы хотели сказать — в игровом мире? — все так же нейтрально разговаривал ИскИн, но его облик показывал заинтересованность.
— А? — словно вышел из задумчивости силуэт. — Ты что-то спросил?
— Вы хотели сказать — в игровом мире? — все так же терпеливо повторил вопрос ИскИн.
— А-а-а-а, — протянул силуэт, а потом усмехнулся. — Хех. Ну да, игровой мир… Мой игровой мир.

Глава 16

А я все чаще замечаю, что при работе киркой меня как будто кто-то заменяет. Мысли текут спокойно, вокруг царит умиротворение, лишь удар кирки и шум падающих камней заполняют тишину. Блаженство.
Ну а чем мне еще заниматься? После моего не особо обдуманного поступка копье искать я не могу, а мои особо обученные ящеры с этим не справляются. При этом копье считается экипированным, то есть бонусы в характеристиках оно мне приносит, но вот пользоваться им я не могу. Печально.
Ну, хотя бы труд успокаивает. Вот уже в четвертом помещении подряд на втором уровне продолжаю работы. Я попросил меня не беспокоить, а игроков, если им не сложно, — заняться поисками моего копья. Все равно им делать нечего, они и так засветились как мои союзники в прошедшей онлайн-трансляции, так что… Пускай помогают, если хотят, а если не хотят, то пусть хотя бы не мешают мне.
После постройки первого коридора я сразу же построил идеальное полукруглое помещение, как и мой тронный зал. Вот просто идентичная копия. Потом я от этого круглого помещения проложил три коридора, причем каждый из них можно было продолжить еще одним коридором! То есть, если считать геометрически, просто сделать коридор в два раза длиннее. Удобно.
Один раз мне выпала даже железная руда, но не простая, а очищенная! Что это значит, хрен пойми, но зато система выдавала, что эта руда более высокого качества, то есть «редкая». Может, что толковое получится из нее сделать, но пока рисковать не хочу, и так у меня много хорошего оружия и броня впечатляет… Но все же через нее меня пробивают, нужно будет уровней через десять поменять, а эту отдам кому-нибудь, пускай радуется.
Но десять уровней еще неизвестно когда у меня прибудут, так что пока довольствуемся чем есть и продолжаем работать над логовом. А с логовом прямо беда, особенно на втором уровне. Игровой компас тут не особо поможет, его крутит во все стороны, так что… Ориентироваться надо относительно лестницы.
Если выйти с лестницы, то сейчас я делаю более длинным именно коридор ровно перед выходом. Ну а почему бы и нет? Сейчас сотворю там еще одну круглую комнату, за ней — двойной коридор, а там уж и организую себе гнездышко. Пускай будет так, не хочу делать хитросплетений коридоров, чтобы самому потом плутать, лучше взять, пройти, спустится — и ровно прямо до моего личного логова.
— Мастер! — вдруг раздалось у меня за спиной, а я из-за последних похождений и нападений чуть не кинул свой кирко-топор в говорящего, благо вовремя остановился. — А-а-а-а-а!
— Не вопи, не кинул, — помотал я головой, тяжело при этом вздохнув. — Ты чего приперся, я же просил меня не беспокоить, пока я занимаюсь логовом. У меня пока только треть запаса выносливости ушла, ну так, навскидку.
— Но вас не было наверху уже больше шести часов! — воскликнул ящер, у которого еще не было имени, а в его глазах читался откровенный страх.
Вот только ящер боялся не меня, а происходящего наверху. Либо кто-то прорвался через Гектора, что кажется маловероятным, либо кто-то из вновь прибывших решил показать, кто тут главный.
— Новенькие? — с легкой смешинкой спросил я, уперев одну руку в бок, на что получил положительный кивок. — Ну, передай им, если они не успокоятся, то я лично им дам понять, где зимуют раки, как они на горах свистят, ну и так далее.
— Не понял… — ящер пару раз хлопнул глазками.
— Эх, далеко тебе до Майнера… — с некоторой печалью констатировал я. — Вот смотри, они сейчас пытаются пугать вас и за счет этого утвердиться, отнять часть моей власти. Так?
— Так, — кивнул ящер.
— Так что надо сделать, чтобы ни у кого никогда и мысли не возникло, что у тебя можно что-то отнять? — спросил я с некоторой хитростью в глазах, по крайней мере я пытался их такими сделать, а получилось ли, хрен его пойми, я же свои глаза не вижу.
— Не знаю… — склонил голову ящер.
— Вот именно поэтому руковожу нашим логовом я, а не вы и не та кучка идиотов, что вас пугает, — усмехнулся я. — Ответ на вопрос весьма прост. Надо таких пугать до усеру, чтобы жизнь потом еще долго напоминала, клала руку на плечо и говорила, мол: «Пссс, паря, не надо, вспомни, что было в прошлый раз, оно тебе надо?» Ты меня понял?
— Кажется, понял… — без особой уверенности отозвался ящер.
И эта дылда, которая меня в росте обогнала на своем двадцать восьмом уровне, стесняется меня. Уважает, но не люблю я все же это, когда вот так вот говорить боятся, стесняются, нервничают, дурачков из себя строят… Ну и так далее.
Когда мелкий ушел договариваться с бунтовщиками, я спокойно продолжил лупить киркой по камню, насвистывая под нос песенку. Сначала все шло хорошо, коридор даже два раза сократился, то есть как минимум две трети работы было позади, но грохот сверху дал мне понять, что в ближайшие пять минут я точно не закончу этот участок логова.
— О, и иконка ящера потухла, — не удивился я, даже несколько обрадовался, что сейчас можно будет более плотно заняться этой четверкой. — Ну, раз они не поняли слов ящера, значит, пойду вбивать эти слова кулаками.
Закинув кирку на плечо, я пошел в сторону лестницы, где уже слышались маты игроков, которые хотели выйти из игры и опять во всем винили меня. Их понять можно, ибо их никто не подготовил, как меня, не сказали, что его башке кердык и что, пока она не восстановится, домой не попаду. Вот они и негодуют… Но все равно это меня ни хрена не устраивает.
Самым первым предо мной выскочил Пони, он-то и матерился больше всех, но его руки были чисты — фигурально. Его ник не горел цветом братоубийцы, так что он просто заядлый матерщинник и подстрекатель, особенно с таким-то голосом. А вот Юрий шел уже с цветом ника, обозначающим совершившего главное злодеяние, — убившего того, кто не давал сдачи.
— О, Юра, — махнул я ему рукой, а он на меня как-то злобно взглянул исподлобья, что все мое дружелюбное настроение улетучилось в одно мгновение и сменилось резко негативным и агрессивным. — Пасть порву.
— Всем четверым? — гаденько усмехнулся Юрий, доставая из инвентаря щит и меч.
За ним следом шли две девушки. Сова была мрачной, даже печальной на вид, а в глазах Элиз горел безумный огонек. Ей хотелось крови, которой она несколько часов назад получила в огромном объеме. Видимо, не хватило. И у обеих девушек ники тоже отличались цветом от обычного — что свидетельствовало об их виновности.
— Ну почему всем четверым? — мирно, но с угрожающей улыбкой сказал я. — Вон Пони просто ходит и блажит. Мама бы тебя услышала, по попе бы надавала.
— Мне уже больше тридцати! — видимо, не выдержал последний психологического давления, хотя я бы сказал, что с моей стороны это был легонький тычок пальцем по психике.
Видимо, бесконечные издевки со стороны товарищей, которые с такими издевками ему ни хрена не товарищи. Его моральное состояние вообще ушло в минус, он совсем вышел за рамки самого себя, раз осмелился выстрелить в того, кто в разы сильнее.
— А ты меткий, — усмехнулся я после того, как у меня активировалось мгновенное замедление времени, ибо стрела летела точно мне в глаз. — А вы хорошего стрелка себе нашли, только с противным…
— Знаем, — ударил мечом о щит Юрий, а потом ринулся на меня без лишних вопросов.
Ну, раз они не хотят по-хорошему, значит, будем действовать методом, который я просил довести до их сведения. Запугаем их до усеру. Больше мне ничего не оставалось.
Пока Юрий мчался на меня как локомотив, однако я перескочил через него и тут же подлетел к ничего не ожидавшему Пони. Самое простое — это испугать его сейчас, когда у него все чувства обострены. Хотя тут палка о двух концах: если он зациклился на чем-то одном, то его из этого состояния и клещами не вытянешь.
— А ты когда-нибудь видел свое сердце? — с заинтересованным и мрачным видом спросил я у него за мгновенье до удара.
Следом за вопросом сразу последовал удар. Ответа ждать я не собирался, так как вопрос был задан исключительно в рамках акции «испугать до усера». Привязалось это слово. Буквально вонзив раскрытую ладонь пальцами вперед в грудь этого незадачливого паренька, я что-то сжал внутри и резко дернул на себя, сразу направив руку себе за спину.
Резкий вопль наполнил коридоры первого и второго уровней моего логова, так что я не стал долго ждать и со всей силы сжал то, что вырвал. Уж не знаю, что там было, но смотреть мне не хочется. Кровь игроков тут испаряется быстро, так что пара мгновений — и я буду чист.
Поскольку я их владыка, и система это подтверждает, то мой ник не изменился, а я действую в рамках закона. Кстати, законы! Раз у меня тут маленькая община, нужно будет заняться ее развитием… А еще торговые отношения надо не забыть наладить, а то уже что-то в памяти затеряться успело.
Следующей на очереди была Сова. Она была мрачнее всех, так что пугать ее я не хотел, да и что-то подсказывает мне, что ее просто подбили на содеянное, либо она случайно отмахнулась от летящего тельца… Но не могу я видеть в милой мордашке изверга! Хотя кто знает: как говорится, в тихом омуте…
С Совой в итоге я долго не возился, один удар моим чудо-топориком, который еще и кирка, и голова ее полетела с плеч, а тело начало исчезать. Эх, вот это безболезненная смерть. Теперь настала пора страдать той, из-за которой страдал в свое время я.
— Помнишь бревно? — усмехнулся я, щелкнув пальцами.
ЭлизГор сначала нахмурилась, потом из боевой стойки встала в более расслабленную, а потом и вовсе попятилась назад, так как вспомнила, что было после того, как в нее прилетело то маленькое деревце.
— Значит, помнишь, — зло улыбнулся я, а потом крикнул во все горло: — Ге-е-екто-о-о-ор! Ку-у-у-уша-а-а-ать!
— Нет! — резко вскрикнула она и попыталась убежать вверх по лестнице, а потом врезалась во что-то металлическое, кубарем покатилась вниз и ударилась спиной о стену, выбив из легких воздух. По ступенькам слышался топот огромных ног. Вот только есть один ма-а-аленький нюанс. Если раньше огр был детенышем, то сейчас это подросток, которому уже тесновато в моих коридорах!
— Е-е-е-ед-а-а-а-а, — медленно, но с нескрываемым восторгом и возбуждением проговорил огр, а в этот момент Элиз начала вопить во всю глотку. Огр не растерялся и прикрыл ей рот ладонью, после чего выдал достаточно длинную для него фразу: — Ед-а-а не должна-а-а крича-а-ать. Молча-а-ать!
Тут в шоке оказался даже я, а дальше я даже не хотел смотреть, чувствую, такой сцене можно было бы присудить рейтинг больше двадцати одного… Но я этого не хочу, стиль у меня не тот, не жестокий.
— Юра, Юра, Юра, — как маленькую собачку, начал звать я танка, когда тот уже вовсю мчался на меня. — Давай, родной… Давай… Еще чуть-чуть… И… Оп!
Только я схватил его на бегу за щит, как перед моими глазами появилась надпись словно в каком-то файтинге «КОНТРПРИЕМ». Причем большими буквами и полыхающая пламенем, что придавало ситуации эпичности.
Из-за большей массы и силы, чем у танка — а я ведь не человек все же и не игрок, так что мне можно, — я рванул щит как можно сильнее сначала на себя, превращая движение воина вперед по коридору в движение вверх к потолку. Следующим рывком я снова изменил траекторию движения щита, но не воина, тот додумался выпустить его из рук, что весьма нелепо сказалось на том, как он впечатался головой в потолок. Был бы в шлеме, раздался бы колокольный звон.
Когда воин приземлился на свою пятую точку, то ему тут же по голове прилетел щит, отнявший у него всего десятую часть здоровья, что меня несколько обескуражило. Нет, я оказался в растерянности, даже с некоторым уважением посмотрел на воина, а потом снова прописал ему порцию «лечебного» щита по голове. Здоровье убавим, рассудительности прибавим.
А потом еще несколько раз, пока воин не ушел в нокаут. Впервые в игре видел статус — «в коме». Чувака просто вырубило. Здоровья у него все еще было чуть меньше половины, а вот из-за того, что ему по голове часто прилетало увесистым предметом, он ушел в аут. Ну и ладно, зато будет знать, как пасть разевать на батьку.
Вонзив щит рядом с головой Юрия, причем вонзив его так, чтобы он, открыв глаза, сразу видел его край перед глазами и… Ну, вы поняли — испугался. Я посмеюсь, наверное, если снова не буду в трансе, а пока…
— Вокруг тишина, — что-то вспомнились слова очень старой песни, — взятая за основу.
Подобрав с пола свой инструмент, который я каким-то чудом очень удачно воткнул в том месте, где приземлился, когда перепрыгивал Юрия, я направился в сторону пробиваемого мною коридора. Как я так воткнул топор и когда я это сделал, не помню, я был в состоянии аффекта, за меня работали рефлексы и инстинкты.
Подойдя к подсвеченной части нового коридора, я сделал один удар, и подсветка тут же погасла, продлевая коридор еще на треть. Я даже несколько растерялся от такой скорости строительства, точнее, выдалбливания, развития логова… А, хрен с ним, как ни скажешь, все одинаково.
Ну, времени терять не стоит, так что, подойдя к концу этого длинного коридора, я сразу выбрал, что именно хочу построить.
Доступные помещения логова
Круглый зал (основное помещение, неразрушаемое помещение). Требуемое количество очков строительства 10 000. Желаете приступить?
Да/Нет
Вот если честно, иногда бесят такие таблички, но здравый смысл подсказывает, что они спасают от необдуманных поступков в играх, например, когда с кого-то хотят списать миллион реальных… Но сейчас мой ответ, конечно же, — да!

Глава 17

— Мастер! — внезапно ворвался Майн в коридор, который будет вести в мою комнату, при этом поимел наглости схватить меня за руку во время моей активной трудовой деятельности по расширению владений и развернуть к себе лицом. — Беда!
— Что случилось?! — уже приготовился я бежать в сторону первого уровня, убрав кирко-топор в инвентарь. — Враг напал?!
— Нет, Мастер! — тут же успокоил меня ящер.
— А что такое? — спросил я, снова достав свой инструмент из инвентаря, чтобы продолжить работать.
— С людьми что-то не то… Они ведут себя очень странно… — растерянно ответил Майнер и поскреб затылок. — Я слышал, вы им преподали урок… Но они словно… Сломались.
— Тьфу-ты, — образно сплюнул я, а затем повернулся спиной к ящеру и продолжил колотить по камню, увеличивая размеры коридора. — Я думал, ты что-то более интересное скажешь. А это я и так подозревал. Хотя не думал, что с первого раза подействует.
— Но… — хотел сказать что-то Майнер, но я отмахнулся и дал ему задание, прогнав его подальше.
— Иди лучше к Повару подойди, он тебе кое-что важное скажет, — все так же продолжая работать, велел я ящеру. — Поможет как твоему старому племени, так и нашей общине. Понял?
— Понял, — как-то вяло протянул он, а потом я услышал шорканье его лап о землю.
И чего это он вдруг расстроился? Ай, да ладно, мне надо еще себе комнату создать! А тут даже две трети коридора не готово! А там рядом с комнатой организую личную баньку с личным бассейном… Буду создавать себе максимально комфортные условия для существования! В реальности не получилось, так сделаю это в игре.
Ладно, это все мечты, а воплощать их в жизнь придется все равно своими руками. Так что работаем, не отвлекаемся, внимательно слушаем свое внутреннее «я», и никакой синий засранец не помешает…
Ящером «Майнер» принято дипломатическое задание — наладить диалог с советом старейшин ближайшего племени ящеров!
Внимание! Так как это первое дипломатическое задание, по его исходу вашему логову будут присвоены базовые дипломатические настройки, на которые в будущем будут реагировать все остальные неигровые сообщества и государства!
Вот это ни хрена себе новость! Это вам уже не ММОРПГ суперсовременного класса, а целая стратегия получается. Вот только стратегия слепая, я могу управлять лишь из своего логова, издавать указания, защищать свою базу… Хотя нет, это не стратегия, как это там называется… А, точно! Ролевая игра, вот во что превращается это РПГ.
Ну и фиг с ним, так только интереснее играть. У меня уже есть внутренние интриги, была попытка государственного переворота, были бунты, были почти полные захваты… Да я как реальный государь! Хах! Прикольно, вот только нет моей опочивальни, где я могу спокойно свои государевы ноги протягивать и наслаждаться жизнью… Эх, мечты-мечты… Но они воплощаются в жизнь!
Оп, еще треть коридора готова! Когда мысли льются рекой, а ты весь сосредоточен на процессе, то даже не замечаешь, как продвигается работа! И что более важно, не требуется много внимания и контроля. У меня всю жизнь была проблема с руками — болезнь барабанщика, чтоб ее. У меня даже не получалось временами вставить нитку в большое ушко иголки так руки тряслись. Зато теперь раздолье! Бей себе и бей, думая о своем, а моя мечта при этом воплощается все быстрее!
Вот хороший вопрос, как будет выглядеть мое будущее убранство? Вот сколько раз ни представлял, каждый раз что-то новое для себя находил. Иногда хочется просто классики — все в дереве, везде красивые узоры, аквариум с рыбками… Интересно тут вообще существуют аквариумные рыбки?
— Мастер! — влетел Повар на второй уровень, вереща во всю глотку. — Они захватили мою кухню!
— Враг?! — я снова был готов мчаться на всех парах, но до меня тут же дошло, что смертей не было, все живы и здоровы за исключением тех, кто на поверхности, так что это не враг. — Опять они?
— Кто они? — остановился рядом со мной Повар, а потом до него дошло. — А, вы о людях! Да, это все они! Они захватили мою кухню и поедают все запасы! Это же кощунство!
— Тебе еще продукты принесут, а у них психологическая травма, — усмехнулся я, развернулся к Повару спиной и продолжил бить киркой по подсвеченному камню.
— Но они жрут даже ваше любимое мясо, которое я готовлю только для вас! — предъявил козырь Повар, а я в этот момент застыл.
Кирка была буквально в миллиметре от стены. Логично было бы завершить удар, но слова Повара задели меня за глубинные частички души. Это было не то что кощунство, это было противозаконно! Все в логове знали, что мое мясо трогать нельзя, даже Гектор, который после первого раза получил тумаков, не покушается на мое мясо.
— Убью, — прошептал сказал я, развернулся и медленно пошел вперед.
Повар аж отскочил в сторону, когда увидел мое лицо. Он был одновременно испуган и радостен. Испуг у него был из-за моей реакции, а рад он был, вероятнее всего, тому, что я сейчас прогоню оккупантов. А я их не просто прогоню, я их нашинкую и заставлю Повара приготовить их мясо! Я же не человек, вполне могу съесть.
Громко топая, я поднялся по лестнице, прошел мимо комнаты с ручьем и складов, накалил кирко-топор в огне. Когда вышел в главный зал, обогнул трон и направился в жилой сектор первого уровня. Топал я громко, специально чтобы обозначить свое приближение, но наглая морда Элиз, высунувшаяся из-за угла кухни, сказала мне о том, что ей плевать.
— Вам совсем жить надоело? — приторно-ласково, но при этом с явной угрозой спросил я, натягивая улыбку на лицо, чтобы не казаться совсем уж страшным.
— А где твоя броня? — поднял голову Юрий, держа в руках кусок моего мяса.
— Там же, где и твой шлем, — спокойно сказал я и бросил свой инструмент точно ему в голову, отправляя его на перерождение. — Зря я его тогда в живых оставил. А вы че встали? Вам отдельное приглашение надо?
— Приглафение на фто? — спросила Сова, нагло поедая какую-то лепешку.
— Приглашение свалить на хрен с кухни и освободить ее для того, кто здесь работает! — гаркнул я на тройку игроков, из-за чего те несколько обомлели. — Если хотите жрать, так попросите Повара вам что-нибудь приготовить! Он тут для этого и стоит! Или вы совсем одичали?!
— Да мы же в игре! — попыталась заступиться за всех Элиз, но вышло это у нее хреново.
— О-о-о! — протянул я в ответ. — Ну, раз вы в игре, значит, можно вести себя по-свински, не уважать чужие традиции, правила и законы? Можно пугать всех, кто тут есть, жрать чужую еду и при этом выгонять хозяина заведения? А вы, часом, берега не попутали, дамы и господин?
— Господин? — поднял голову со стола обожравшийся Пони, а потом посмотрел на почти полностью исчезнувшее тело Юрия. — Понял. Я ушел. Больше себя вести так не буду.
— Стой, — остановила его жестом руки самая наглая из всех девушка. — Он тут хоть и хозяин, но не наш повелитель, и не ему указывать нам, как жить.
— Вы хоть понимаете, что я могу вас выгнать отсюда и вы не сможете найти, где даже пожрать можно нормально? — наклонился я к ней, встретившись лицом к лицу почти вплотную. — Для всех игроков вы теперь обычные неписи, даже мобы — они вас прихлопнут при первой возможности. В города и села вас система не пустит, насколько я знаю правила, а готовить из местных продуктов вы ни хрена не умеете. Так что спрошу еще раз: вы, часом, берега не попутали?
— Мы вообще не просили, чтобы нас спасали! — нагло заявила девушка, скрестив руки на груди.
— А я не просил, чтобы вы сваливались на мою голову и беды мне устраивали, — спокойно вздохнул я, решив перейти на более мирный тон. Мою силу они знают, так что понимают, что меня не одолеют и вчетвером.
— В смысле свалились на голову? — уточнил Пони. — Вообще нас постигла трагедия, если ты не заметил, и мы тут залечивали свои дух…
— Пони, — нежно сказала Элиз, из-за чего парень побледнел и сразу замолчал. — Вот так-то лучше.
— Тебя тоже бесит его голос? — усмехнулся я, из-за чего арбалетчик нахмурился, насупился и отвернулся с обиженной мордой.
— Еще как! — ответила Элиз. — Пока мы готовились к встрече с тобой, он столько нервов мне вымотал, что мама не горюй… Убить его хотелось. Но сейчас у него вроде получше голос стал, чем раньше.
— Не завидую, — усмехнулся я. — Ну, у меня тут тоже проблем хватало. То игроки прибегут, то мои херню какую-нибудь учудят, прям как вы сейчас… То, блин, целый рейд соберут ни с того ни с сего…
— В одном из них я виновата, — виновато дернула плечами Элиз, потом осмотрела погром, что они устроили на кухне, тяжело вздохнула и протянула мне руку. — Ладно, мир…
— Как-то ты это нехотя говоришь, — еще раз усмехнулся я и все же пожал ее маленькую ладошку. — Уверена, что хочешь заключать мир? Ведь ты вся такая гордая и независимая, все можешь и все умеешь.
— Не издевайся, а? — еще грустнее сказала Элиз. — Я понимаю, что вела себя глупо… Да что там, я вела себя как дура, считала себя лучше всех. А сейчас вот в такой вот…
— Я понял, — кивнул я. — Уж лучше худой мир, чем добрая война?
— Именно так, — добавила она, а после потянулась и посмотрела в сторону солдатской спальни. — Слушай, а может, есть отдельная каморка? Понимаю, что бойцы, коими мы сейчас и являемся, размещаются в казармах. Но…
— Но?.. — подбодрил я ее, когда она замолчала дольше, чем на пару секунд. — Продолжай.
— Есть ли возможность для нас выделить отдельные помещения? — с умоляющим личиком и сложенными перед грудью ладошками спросила она.
Блин, вот женские чары на меня обычно не действуют, ибо я стараюсь любить не сердцем, а головой, но тут даже я сдался под натиском чувств, на который и пришелся столь коварный удар. Да и были у меня планы создать для них отдельные комнаты, даже крыло одного отсека специально для этого хотел выделить.
— Хорошо, — тяжело вздохнул я, а Элиз засияла от счастья. — Только учти, что это будет не раньше, чем я закончу создавать все проходы на втором уровне, пока не создам помещение для своей комнаты… Потом, может, займусь общей для вас, которую вы сами будете обставлять… Ну а там еще есть и другие планы.
— А как мы ее обставим, если мы отсюда не выходим? — нахмурилась девушка, а я чуть не расхохотался.
— Ну, у вас есть несколько возможностей сделать это, — улыбался я, подавляя в себе смех. — Первое, все же покинуть серые стены моего логова и выйти наверх. Там весьма огромный мир, в котором полно материалов. Можете использовать что душе угодно. Второе: у нас есть склад, в котором хранится весьма большое количество стройматериалов. В-третьих: чтобы что-то создать, нужен инструмент. Его вы тоже сами можете сделать, ну или попросить Кузнеца вам его смастерить. Учитесь выживать, пригодится.
— А при чем тут строительство и выживание? — спросила Сова, которая почти все время нашего общения стояла и спокойно доедала лепешку.
— А при том. Шалаш в дикой местности? Костер? Да даже примитивные инструменты? — начал перечислять я, а потом ткнул пальцем в раскрытую к потолку ладонь. — Вот зачем!
— Ну, тут тоже верно… — согласилась она и сделала еще один маленький кусь.
— Тогда, когда Юрий возродится, охладите его пыл и идите на улицу, погуляйте, подышите свежим воздухом, можете спросить Майнера, если он вам попадется, где можно с противником от души повоевать, он вам покажет и расскажет… — я на мгновенье замолчал, а потом, как вспомнил, продолжил: — Он вам покажет даже на карте, которую сам нарисовал, где все это можно найти. Сверите со своими игровыми. А еще у меня есть к вам ко всем вопрос, причем важный.
— Мы тебя очень внимательно слушаем, — несколько задумчиво, сведя брови, отозвалась Элиз.
— Ваши пожелания по халявному надежному снаряжению? — улыбнулся я, уперев руки в боки. — Тут хороший кузнец не только Кузнец, но и я вроде как могу эпические вещи делать, а вам они, как моим элитным воинам, нужны.
— Дадим знать, но что вы хотите взамен? — быстро откликнулась Сова.
— Найдите, пожалуйста, мое копье, — приложил я ладонь к ладони перед лицом на пару секунд. — После того броска во время рейда я не знаю, куда оно улетело, а игровые правила не выпускают меня из логова. Копье все еще у меня в экипировке, но вот призвать его я не могу.
— Хорошо, — снова протянула мне руку Элиз, но в этот раз на ее лице была довольная и искренняя улыбка. — Надеюсь, мы сможем помириться и найти выход из нашей общей ситуации.
Значение доверия со всеми элитными новобранцами (за исключением Yriy88) составляет 20 единиц. Отношения с Yriy88 составляет минус 5 единиц (25 единиц штрафа за убийство новобранца).
— Теперь ты понимаешь, что я такой же человек, как и вы вчетвером? — уточнил я на всякий случай.
— Я подозревала это еще с твоих первых уровней, но упорно сама себя отговаривала от этого, — улыбнулась еще раз девушка, но на этот раз более сдержанно. — И пожалуйста, не натравливай на меня своего огра…
— Я только с радостью! А вы не делайте так, чтобы я отвлекался от своих дел. Их реально много. Лучше помогайте, так быстрее под человеческие условия эту пещеру переделаем.
— Ладненько, — кивнула девушка и, обойдя меня, направилась к выходу.
Меня тут же овеял ветерок, наполненный запахом лаванды. Внутри меня что-то заерзало, но долг ответственного семьянина сразу же напомнил о себе. И плевать, что это игра.
— Ну, — заговорил я снова сам с собой, когда все игроки покинули кухню. — На этой приятной ноте можно продолжить строительство нашего общего дома!

Глава 18

Так, пока игроки свалили в поисках своей мечты и моего копья, надо раздать задания ящерам. Повару всегда есть чем заняться, у нас как-никак двадцать пять голодных глоток, если считать меня и четверых игроков. Гектор… Ну, это Гектор, он на страже мира и покоя нашего подземелья. Вот бы ума понабрался, я бы его вообще своим замом по охране и обороне сделал, а сам бы не заморачивался. Остались только Кожевар и Кузнец.
Кузнеца понятно чем можно озадачить. Мои ящеры достаточно часто приносят снаружи различные металлы, да и я иногда, бывает, ему подкидываю, да и обстановку нужно как-то улучшать, так что… Ему предстоит много работы! О! Еще его надо озадачить выковать мне каркас для кровати! Обязательно с деревянными перегородками!
Теперь надо придумать, что делать Кожевару. Обрабатывать кожу! Логично же… Хотя он этим и так занимается. Нужно, чтобы он скооперировался с Кузнецом и научился делать добротные кожаные доспехи с металлическими вставками. Надо, чтобы они придумали такой эскиз, который был бы удобен для физиологии ящеролюда, закрывал бы хвост, имел бы специфичные крепления для ног…
Ну а я тем временем займусь вторым уровнем! Создам нормальную казарму для ящеров, ту, которая сейчас наверху, переоборудую под караульное помещение, чтобы там пребывали только те, кто стоит на охране. А что, близко ко входу в логово — быстрее отреагируют на опасность, быстрее создадут первый эшелон обороны, пока остальные внизу будут одеваться и снаряжаться.
А для этого понадобится несколько различных стоек. Первые стойки должны быть для мечей и луков. Они будут стоять у противоположной стены — чтобы ящеры спрыгивали с коек, подбегали к ним и хватали оружие. Вторые стойки — для брони. Вот их нужно будет делать несколько штук и… Унифицировать… Для караульных ящеров нужно смоделировать броню попроще, чтобы было легче надевать. А что может быть проще обыкновенной кольчуги и кожаного нагрудника с перчатками и набедренниками?
Дальше… Казарму на нижнем уровне надо будет оборудовать нормальными деревянными койками. Ниши в стене — это хорошо, но вот нормальных кроватей они все равно не заменяют. Но что надо для нормальных кроватей? Верно! Стальной или железный каркас! Ящеры, как мне кажется, весят немало, так что придется делать каркас именно из металла.
Так-с… Что еще важно? Нужно научиться делать не просто железные конструкции, а стальные! А для того чтобы научиться делать стальные вещи, необходимо уметь варить чугун. А чугун — это железо с примесью углерода, где углерода должно быть около двух процентов… И как мне эти два процента получить?! Хотя стоп. Два процента углерода — это уже сталь… Ну, тогда не так сложно. Углерод есть везде — даже в угле, так что получить чугун не так-то уж и сложно будет. Надеюсь, игровые условности дадут соединить девяносто семь частиц железа и три частицы угля. Но это потом…
Планируем дальше. Когда все будет готово, все будут обучены, нужно будет плотнее заняться собственной комнатой. А именно ее меблировкой. Однозначно хочу там видеть немного зелени, так как в этой затхлой пещере я по ней уже успел соскучиться. Аквариум с рыбками тоже будет, это однозначно, еще деревянный шкаф, а для этого нужен столяр, комод тоже нужен, кровать, пара тумбочек, ковер… Ну и думаю, для начала хватит. А, точно, люстра! А вот это уже тонкая работа по металлу, но, думаю, Кузнец справится, как заматереет в кузнечном деле.
Так… В общей казарме будут кровати, тумбочки, общий шкаф… Хотя нет, шкаф там не нужен, под броню отведем отдельное помещение, где будет ответственный ящер, под оружие свое помещение, где поставим второго ящера. Еще нужно сделать на втором уровне склад для еды. Имущество имуществом, но если пропадут запасы провизии, то жить будет тяжко игровым персонажам. Да и игроки, смотрю, тоже жрали не из-за того, что психологически хочется, а как раз из-за физических свойств организма.
Вот тебе уже есть как минимум пять помещений на втором уровне из… Надо будет посчитать, сколько всего помещений можно разметить на втором уровне и как их правильно расположить… Хотя где будет жилая зона, я уже представляю. Самый последний отсек, если идти прямо от лестницы, как раз в том же отсеке, где я хочу сотворить себе комнату, баню и бассейн.
Хорошо, жилой отсек, грубо говоря, обозначен. Складскую зону надо размещать не особо далеко, ибо будем терять в скорости в реагировании на опасность. Да и казарма будет не одна… Да и скорее всего все склады будут перенесены вниз, а сверху склад останется только для караулки. Как и столовая. А нормальную кухню и нормальную столовую мы организуем снизу — для удобства.
Ну что ж… Нужно еще что-то делать с ремесленным отсеком. На том, что есть сейчас, мы не остановимся. Нужна будет столярная мастерская, алхимическая, для зачаровывания отдельная мастерская: руны и зачаровывание — разные вещи… В общем, планов много, может, даже и до электроники получится когда-нибудь добраться… Как создать гремучий порошок, я знаю, а значит, хотя бы средневековое тяжелое вооружение у нас получится сделать, а оно пригодится при штурме городов.
Блин, а еще нужно сделать что-то типа инкубатора, где будут обитать только самки… Ну, тут понятно, зачем и почему, — естественный прирост никто не отменял. Нужно будет организовать ясли, школу, тренажерный зал, где можно оттачивать боевые навыки… Еще нужен нормальный лазарет, так как постоянно умирать — так себе удовольствие, да и часть опыта из-за этого отнимается. А опыт тут — дорогое удовольствие.
Ладно, пока планы оставим в зарисовках, когда придут остальные игроки, надо будет с ними составить более подробный план, что и как расположим. Пять голов лучше, чем одна, хоть эта голова и моя. А пока тут никого нет, можно заняться тем, чем и планировал, — моя комната, комната для игроков, казарма, потом обучить Кузнеца и Кожевара… Ну а затем и остальные помещения.
Быстро раздав указания для начала изготовления заготовок Кожевару и Кузнецу, причем второй был дико рад наконец над чем-то долго поработать, я отправился заниматься своими делами. Спустившись на второй уровень, я сразу проследовал в дальнюю круглую комнату, сразу задал настройки строительства еще двух коридоров и продолжил создавать первый.
На коридор, который будет вести в мою комнату, я потратил около десяти минут. Особо спешить я не хотел, все больше планировал, что и как можно тут разместить … Получается, от трех крайних круглых комнат идут, грубо говоря, по четыре коридора во все стороны. В трех коридорах из четырех, так как они не связующие с главным, можно будет создать по три помещения, а в связующем коридоре — еще два. Итого можно сделать одиннадцать помещений. Таких круглых комнат будет три, всего тридцать три комнаты только от комнат рядом с крайними круглыми помещениями. Потом еще восемь от главного круглого помещения… И получаем сорок одно помещение для целевого использования!
Ладно, об этом будем думать потом, сейчас главное приступить к созданию жилых помещений, ибо они ой как нужны. Живой силы у меня дифицит, особенно если учитывать мои планы и грядущие события… Интересно, а можно ли будет сделать помещение вокруг коридора?.. Ну, то есть оно будет в форме подковы и иметь три входа со всей внутренней стороны… А это идея! Надо будет так с казармой поэкспериментировать!
Но это потом… Сейчас надо доделать коридоры, потом выдолбить помещение под мою комнату, потом под комнаты игроков. Для девушек и мужчин, думаю, надо все же отдельные комнаты делать, а также несколько душевых, а то люди с ящерами в одной общественной душевой… В общем, создать для людей людские условия. Все же приятней осознавать себя именно человеком, а не каким-то существом. Плюс, думаю, тут есть свои плюсы от того, что помоешься, — возможно, есть баф «чистота» или как-то так.
Спустя еще минут тридцать все коридоры были готовы, так что можно было приступать к заготовке помещений под комнаты. Как показала практика, можно одновременно выбирать под застройку сразу несколько помещений. Так что сначала надо пройтись, наметить нужные помещения, а потом без перерыва долбить киркой по камню и ни о чем не задумываться.
Сначала сделаем это с моей комнатой… Подходим к стене, открываем меню строительства, выбираем подменю «жилые помещения», дальше «личные покои»… И — оп! Помещение готово к тому, чтобы его начать строить, и всего-то надо каких-то восемь тысяч очков.
Пока открыто подменю жилых помещений, сразу найдем помещения для высокопоставленных персон… Хм… Просто «уютная комната», как раз она рассчитана на то, чтобы в ней спали два человека. Думаю, будет хороший вариант. Идем в коридор, что по левой руке, если стоять спиной к лестнице, там в коридоре с противоположных сторон намечаем эти помещения… И готово!
Теперь что касается личной гигиены… Ищем, есть ли тут специальные помещения… О, что-то похожее нашел, точнее, не просто похожее, а очень похожее. Тут есть целый раздел — «личная и общественная гигиена». И чего тут только нет: бани, душевые общие, душевые частные, парилки, бассейны малые, бассейны средние, бассейны большие, умывальники…
Думаю, для игроков сделаем душевую частную, так как лучше пускай моются по одному, а вот себе… Средний бассейн — поплавать я люблю, а также парилка! Вот это шик! Осталось только создать их, а остальное пускай игра думает, куда она будет уводить пар и дым от костра.
Так, дальше на очереди казармы… Думаю, пока хватит пять штук. Три в коридоре справа от лестницы и две в первом коридоре жилого круга. О! Теперь отсеки, которые строятся вокруг круглых помещений, буду называть «круг», а уже исходя из специфики они приобретут конкретные значения. Да я в натуре гений!
Ладно, хвалить себя буду потом, когда построю помещения. Ну а сейчас надо приступать к постройке, а потом уже и к их заполнению. И каменные стены меня совсем не устраивают! Надо что-то с этим делать. Металл тоже не годится, будет сильно давить на психику, а вот дерево… Дерево приятно на вид.
Значит, в жилых помещениях пол будет деревянным. Потолок тоже можно сделать из деревянных реек, какую-нибудь клейкую субстанцию тут точно можно нахимичить или, как принято называть в средневековых играх, — наалхимичить. Спрошу позже у Элиз, если мне память не изменяет, то она на рейде хвасталась, что у нее есть сильная основа… Значит, она может многое знать.
И вот опять, погрузившись в мысли, я не заметил, как создал помещение. По ощущениям прошло минут пять, а по факту минут тридцать точно потратил. И ведь даже в памяти у меня не отложилось, что я переходил с места на место. Дела-а-а-а.
Ну да ладно, главное, что процесс идет, а остальное вторично. Значит, погружаюсь в процесс. Хоть это и монотонно, хоть это и однообразно, зато хорошо развивает мышцы, было бы это в реальности, да и просто труд выводит плохие мысли. Значит — трудимся!
* * *
Боги! Никогда бы не подумал, что смогу на моем уровне израсходовать всю выносливость! А я еще даже и половину помещений не сделал! Всего-то готова моя комната, комнаты для игроков, их душевая — все же решил сделать сначала для них, а также наполовину готов мой бассейн. А ведь еще нужно доделать бассейн и создать парилку и пять казарменных помещений! А там, может, и два сквозных помещения между казармами появятся. Боги! Да это минимум еще полтора моих запаса энергии!
Что-то нужно с этим делать. Может, есть какой-то препарат, который повысит или ускорит регенерацию выносливости? Надо будет у Повара спросить, а пока надо заняться другими делами, раз у меня свободное время появилось. Удивительно! Свободное время!
Пока поднимался наверх, понял, что меня накрыла усталость. При этом не сиюминутная, которая проходит, стоит немного посидеть и отдохнуть, а такая, что требует как минимум сна. Удивительная, однако, в этой игре механика. Пока работаешь — не чувствуешь, что устал, когда все сделал — усталость накатывает мгновенно.
Дипломатическое задание, выданное ящеру «Майнер», выполнено!
В результате дипломатического похода вашего отряда старейшины оповещены о ваших благих намерениях и готовы вести диалог! Открылись новые дипломатические возможности! На троне появилось новое меню — «дипломатические отношения».
Ящеру «Майнер» присвоен титул — «Дипломат»!
+10 % к вероятности успешных переговоров в любых случаях!
Внимание! Доступность переговоров зависит от текущих отношений с фракцией! Например, если у вас плохие отношения с фракцией, то вы не сможете заключить с ней союз, но можете попытаться заключить договор о ненападении. При хороших отношениях с фракцией становятся доступны такие дипломатические договоры, как: торговое соглашение, оборонительный союз, военный союз.
В настоящий момент вам доступна одна фракция.
Клан племени ящеров «Олимиаори». Отношения с фракцией — +500 (лояльные). Возможно заключение торгового соглашения на равных условиях, а также доступны отдельные договоры.
Ну ни хрена себе справочка! Давненько таких не было. А вот Майн молодец, в очередной раз доказал, что он толковый ящер. Надо будет его как-то поощрить. Вот только как, я не особо пока понимаю… Хотя, может, дать ему несколько деньков отдохнуть? Ящер и так очень много сделал, из кожи вон лезет, чтобы сделать все так, как надо… Да, пусть отдохнет. А также предоставлю индивидуальный доступ в парилку и бассейн — сделаю его привилегированным.
А вот одну казарму надо заменить на душевую. И придется это сделать в том крыле жилого круга, который на повороте. Это я себе пробью дверь в коридор, тем самым сделав себе не просто отдельную комнату, а маленькую квартиру, а вот ящерам такой чести не стоит оказывать. В казарме — да, двери будут, но не в крыле — наглеть станут.
Когда я добрался до кузницы, то уже на некотором удалении от входа почувствовал исходящий оттуда жар. Эх, я даже соскучиться успел по этому жгучему ощущению, стоит как-нибудь завалиться в кузницу и что-нибудь смастерить. А пока надо просто посмотреть на успехи Кузнеца.
Первое, что меня порадовало, это заготовки каркасов для кроватей и кучка гаек и болтов, которыми эти заготовки будут стягиваться. Второе — работающий Кузнец, вид которого был максимально сосредоточенным и довольным.
— А я же тебе вроде не приказывал делать кровати, — усмехнулся я, подойдя к ящеру.
— Да мы как-то с вами на эту тему разговаривали. Вы тогда сказали, что кровати в разы удобнее. Мы-то привыкли спать на земле, так что нам кровати не особо нужны, но… — немного задумался ящер, посмотрел на кучу металла, которая станет кроватями, потом снова повернулся ко мне и продолжил: — …но по найденным наброскам, что вы иногда со скуки чертите на земле, я понял, что именно вы хотите получить. Кровати реально удобнее.
— А когда это я рисовал на земле кровать? — удивился я, приподняв бровь.
— О-о-о, Мастер, вы многого за собой не замечаете. Иногда вам кажется, что вы просто рисуете на земле каракули, а я подхожу и пытаюсь рассмотреть их внимательнее. Так я и узнал про кровать, про столовые приборы, которыми снабдил Повара, про специальные инструменты для Кожевара… Кстати, мы с ним даже из кожи, дерева и металла смастерили неплохие тазики! В них можно в случае чего помыться!
— Охренеть… — удивился я, а потом с улыбкой посмотрел на Кузнеца. — Тогда у меня к тебе еще задание. Придумайте с Кожеваром доспехи, которые можно было бы надеть очень быстро. Вы не я, не можете дуновением ока надевать и снимать броню, так что вам это необходимо.
— Что-то типа кольчуги? — уточнил ящер, смотря на меня с хитрым прищуром.
— Только не говори, что уже сделал, — с тяжелым вздохом сказал я, но отрицательное покачивание головы ящера позволило мне немного расслабиться.
— У меня есть зарисовки! — сложил свои инструменты Кузнец на наковальню, а огненную заготовку голыми руками бросил в воду, после чего умчался за плавильню и вернулся с каменной табличкой, на которой был аккуратно выдолблен ящер в кольчужной броне. — Как вам?
— Честно… Хорошо… Но вот смотри, — начал водить я пальцем по картинке. — Не хватает брони на ногах, в случае удара они будут повреждены, не хватает брони на хвосте.
— Хм-м… — задумчиво посмотрел на картинку Кузнец, после чего уловил мой хитрый взгляд и улыбнулся. — У вас явно есть какая-то задумка. Не просто же так вы это сказали.
— Ну да, тут ты прав, — улыбнулся я и положил руку на плечо Кузнеца. — Смотри. Не стоит работать одному, тут есть очень интересный персонаж, который совмещает в себе несколько профессий. Кожевар. Он готовит кожу, сразу делает из нее различные вещи. Броню в том числе. Почему бы вам не придумать броню, которая будет компенсировать недостатки, на которые я тебе указал?
— Например, можно сделать кожаные нахвостники со стальными щитками! Ими и ударить получится! — рассматривал картинку Кузнец, продолжая говорить: — А так как броня там будет сегментирована, хвост не потеряет подвижности! Нагрудник тоже можно сделать сплошной, чтобы надевался через голову! Да вы гений, Мастер!
— Я тебе даже ничего не говорил, — усмехнулся я, — так что не стоит называть меня гением. Тут ты молодец. Так что давай — иди работай. Сколько вам с Кожеваром потребуется времени, чтобы создать прототип такой брони?
— Около недели… У меня пока плохо получается с кольчугой, слишком кропотливая работа… Вот если бы несколько помощников, то сразу все пошло бы бодрее. Я бы их обучил основам.
— Будут тебе помощники, но сначала кровати доделай, — усмехнулся я, а после покинул Кузнеца и направился в кухню.
За время нашего разговора у меня восстановилось всего пятьдесят единиц запаса выносливости, что очень мало. При этом чувство усталости нисколечко не пропало. Так что еда со свойством восстановления этой шкалы будет как нельзя кстати. Хочу закончить хоть с одним крылом.
— Повар! — крикнул я внутрь кухни. — Покажись!
— Слушаюсь, ваше великолепие! — появился светящийся от удовольствия Повар.
— Чего это ты такой довольный? — удивился я. — Тебя же не так давно чуть работы не лишили несколько противных субъектов.
— Эти несколько противных субъектов, как вы сказали, минут тридцать назад пришли, втиснули мне пять мешков различных специй, извинились и ушли заниматься своими делами. Вот я и довольный такой. Все порядочные оказались люди, немного наглые, но все же порядочные.
— Ну, тогда ладно, — улыбнулся я.
— Вы что-то хотели? — обеспокоенно спросил меня Повар. — Вид у вас усталый…
— Есть чего пожрать, что восстановит выносливость? Точнее, запас выносливости?
— Пока еще ни разу не получалось, — растерянно ответил Повар, из-за чего я несколько расстроился, что не скрылось от глаз ящера, после чего он добавил: — Но принесенные специи имеют такие функции! Постараюсь приготовить мясо, которое будет соответствовать вашему заказу! Можете ожидать в столовой или в тронном зале! Как будет готово, сразу принесу!
— Хорошо, — кивнул я и направился в тронный зал.
Ну, все начинает идти так, как я и планировал. Надеюсь, мое копье найдется, дипломатические отношения сложатся так, как надо мне… Даже интересно, что именно сказал Майн совету старейшин, что так сильно отношения с ними подскочили. Аж на целых пять сотен очков… А для этого надо усадить свою задницу на свой не совсем мягкий трон… Надо будет заняться этим вопросом. Трон сделать красивее, добавить серебряную инкрустацию, покрасить его в темно-серый цвет… Но сначала нужно отдохнуть, все остальное — потом.
Кстати! У меня же есть еще и Леголас! А он, засранец такой, все же смог исправиться и показать себя с лучшей стороны, так эпично пожертвовав собой… Надо будет сделать ему какой-нибудь лук… А пока… Открываем меню дипломатии и смотрим, что там есть интересного.

Глава 19

Дипломатия
Известные королевства/кланы
Настройки внешней политики
Послы
В принципе ничего особо сложного в меню дипломатии не было. Скорее всего, если раскрыть первое меню, появится список королевств (Капитан Очевидность), и при воздействии на этот список, точнее, на его отдельные пункты, можно будет выбрать конкретное действие. Второй пункт скорее всего отвечает за то, как мы будем действовать при первом контакте, вообще наш курс внешней политики и все такое… Сюда я залезать даже не буду, даже под предлогом смерти, ибо ни черта в этом не понимаю! Третий пункт — самый интересный. Так что долго думать я не стал и раскрыл третий пункт.
Послы
Доступно 2 ячейки (должности) послов:
Ящеролюд «Майнер» — 28-й уровень, интеллект 44, восприятие — 51.
2) Пусто (должность доступна для назначения).
Рекомендации: в приоритете назначайте на должности послов персонажей с наивысшими параметрами интеллекта и восприятия. При ведении диалога с представителями других формаций важно знать, что можно ответить оппоненту, и внимательно следить за тем, что говорит и делает оппонент. Чем выше эти два показателя, тем больше вероятность успешного завершения переговоров.
Ну, весьма логичное объяснение, но стоит просмотреть список всех доступных мне подчиненных и проверить, кто лучше всех подходит на должность дипломата, а то Майн не сможет выполнять функции по реализации по двум важнейшим направлениям — экспедиции и дипломатии. Хотя если размышлять логически, то пусть лучше дипломат будет лидером экспедиции, выше вероятность того, что при первой встрече контакт окажется положительным. Ну а если все пойдет не по плану, то Майн со своей бригадой сможет отбиться и вернуться домой с минимальными потерями. Пока оставляем так! Но стоит задуматься о том, чтобы ему сделать предметы с уклоном в эти две характеристики. У нас же нет еще бижутерии, так что… Нам нужен Ювелир!
Забавно, начал с дипломатии, а мысли снова перетекли к ремеслу. Все в него в любом случае и упирается. Если хочется торговать, то можно торговать только ремесленными изделиями. Тем же железом торговать можно, его найти сложно, а вот у нас есть к нему кое-какой доступ. Второе: без ремесла ниже шансы вообще на все, даже в той же дипломатии. Так что нам нужны все виды ремесленников: портной, кожевенник, кузнец, ювелир, мастер по зачарованию… В общем, все! А пока вернемся к дипломатии.
Известные королевства/кланы
— клан ящеролюдов Олимиаори (примерная численность клана около 600 ящеролюдов). Отношения с фракцией — +500 (лояльные);
— королевство людей Томирания (примерная численность населения королевства без учета игроков — 258 000 человек, из них, по общественным данным, 12 000 регулярные войска). Отношения с фракцией — минус1000 (недоверие);
— клан кобольдов Тумгаки (примерная численность клана — около 250 кобольдов). Отношения с фракцией — минус 2000 (война).
О как, и при этом синий хрен попросил меня захватить три населенных пункта на поверхности… И как, интересно, я это сделаю, если у людей двенадцать тысяч человек в регулярных войсках?! Это вам не голожопое ополчение, которое собирается в экстренных случаях, а двенадцать, мать их, тысяч обученных военному ремеслу воинов! Хотя стоит вообще разведать территорию, лучше узнать географию королевства, узнать, где размещены эти двенадцать тысяч военных… Может, все не так уж и плохо, и я лишь драматизирую.
Ладно, пока думаем о делах насущных… Открываем контекстное меню по клану ящеров, смотрим, что тут есть… Хм… Есть историческая справка, есть расплывчатые меню, где буквы размазаны, а есть доступные политические действия. Ну, если логически рассуждать, то в размазанных те же политические действия, только они в данный момент недоступны. Например, я не вижу союза или чего-то похожего, а вот договор о ненападении есть, как и торговый договор. Нажимаем на договор о ненападении…
В настоящий момент невозможно заключить дипломатический договор, так как нет свободных послов. Для того чтобы заключить с фракцией какой-либо договор, необходимо иметь хотя бы одного свободного посла.
Ого, прикольно, то есть, как в стратегиях прошлых десятилетий, не работает фишка, что я могу моментально на огромном расстоянии вести диалог, обязательно нужен посол, который будет передавать представителям чужой фракции мою волю… Осложняет дело, но хотя бы обосновано наличие дипломатов.
Смотрим дальше… Люди… С ними нет вообще ни единой возможности заключить какой-либо договор. Все подменю расплывчаты… Либо они нас не считают за отдельную фракцию, либо не выполнены какие-то условия. Ладно, поживем — увидим.
— Мастер! — внезапно донесся радостный вскрик со стороны кухни. — У меня получилось! Я создал блюдо, восстанавливающее выносливость!
— Так почему оно еще не у меня?! — громко возопил я в ответ, после чего с кухни донесся грохот, топот, немного криков, и только после этого передо мной с довольной мордой появился Повар.
— Только сильно не ругайтесь, но это не мясо… Мясо с нужными эффектами вообще не хотело получаться… А вот зелень… — громко сглотнул Повар, после чего с виноватым видом встал передо мной, вытягивая руки с блюдом на подносе.
На подносе стоял салат. Самый обыкновенный салат, но уложен он был очень изысканно… Тут были овощи, салатные листья и какой-то соус… Соус был явно на масляной основе, жидкий, но все же держащий форму. Как такое может быть, я не знаю, но сам вид того, как соус медленно растекается по блюду, как это блюдо уложено…
— Да мне по фиг, что это зелень! — сказал я жадно. — Давай сюда, а то я сейчас слюнями захлебнусь!
— Конечно, — поднес еще ближе блюдо Повар, — держите.
Схватив поднос, я положил его себе на колени, взял столовые приборы с подноса, что меня несколько удивило, и начал жадно поглощать пищу. Не знаю, почему так произошло, голода-то я не чувствую, но, видимо, психологическая потребность взяла свое — жрать что-то вкусное, особенно когда это вкусное уложено красиво… Это невероятное удовольствие!
Говоря о вкусе… Даже не знаю, как его описать. Чувствовался привкус помидоров, огурцов, сыра, даже колбасы, но было что-то еще, вкус, который мне был не знаком. Приправа оказалась острой, но при этом подчеркивала вкус основных ингредиентов. Потом те же самые ингредиенты внезапно начали отдавать совершенно другими вкусами! Не привкусами, а именно другим вкусом! Овощ, что сначала был похож на колбасу, стал ощущаться как баклажан!
— Это как так? — прожевав последний кусок, удивленно спросил я, протягивая поднос Повару, у которого было очень хитрое выражение морды. — Почему одни и те же ингредиенты обладали разными вкусами?! Это вообще как?
— А все просто! — самодовольно вытянулся Повар. — Все дело именно в приправе! Взяв эту приправу за основу двух разных соусов, я приготовил салат в два слоя. Первый слой с одним соусом, второй соответственно с другим. Вот и получилось такое разнообразие вкусов при таком скудном количестве ингредиентов!
— Да ты гений! — довольно сказал я, буквально расплывшись на троне.
— Я знаю! — сказал самодовольно Повар, после чего развернулся и ушел на кухню.
Отдохнув немного от всех хлопот и мыслей, я снова ровно уселся на своем троне, после чего продолжил изучать меню дипломатии. С кобольдами мир заключить было вообще невозможно, так сказать это был обязательный противник, чтобы нам легко не жилось.
Надо бы посмотреть, что дает бонус от потребленной еды… Рамка золотая — хм, впервые встречаю. Даже смотреть боязно, что же там за бонус такой эпический… Но все же любопытство взяло свое, я мысленно выделил полученный баф, и моя челюсть отпала сама собой.
Бонус от салата «Олимиар»:
Восстановление запаса выносливости +1000 %.
Увеличение общего запаса выносливости в два раза.
Затраты выносливости на действие понижены в два раза (при стоимости действия в одну единицу запаса выносливости, тратится одна единица за два действия).
Время действия бонуса 719 часов 52 минуты 13 секунд.
Охренеть! Ну, просто охренеть! С таким бафом я смогу работать без остановок! Можно за раз создать все проектируемые комнаты, после чего спокойно их модернизировать и обставить мебелью! Да это просто чудо, а не бонус!
Запас выносливости — 28 из 8000.
М-да-а. Ждать его восстановления еще долго, так что придется посидеть на троне и поразмышлять, что же делать дальше. Вроде никаких заслушиваний нет, так что надо еще придумать, чем заняться… Леголас!
— Легола-ас! — крикнул я на все подземелье, чтобы лучший лучник стопроцентно услышал.
Некоторое время ничего не было слышно, потом какой-то ящер на посту около входа в пещеру опомнился и метнулся в казарму. Там было какое-то шушуканье, после чего из казармы вышли заспанный Леголас и тот ящер, что его, по всей видимости, будил.
— Звали, Мастер? — спокойно и непринужденно спросил Леголас.
— Звал, — сурово ответил я, ведь иначе с этим ящером нельзя, доверие он мое еще не до конца восстановил, а полученный опыт не позволяет дать слабину. — Ты себя в последнем сражении хорошо показал, так что хочу спросить, какую награду ты хочешь за свой поступок?
— Что вам угодно, — равнодушно ответил Леголас, после чего развернулся и ушел в казарму.
Ну, раз так, значит, что угодно. Сделаю ему лук, возможно, даже прямо сейчас. А то, не дай высшие силы, застряну на середине процесса и испорчу заготовку, а это нежелательно. У нас материалов хоть пока и достаточно, но особо больших запасов нет.
Кстати… Этот короткий разговор с Леголасом напомнил об одном очень важном упущении. Рейд вроде как прошел, причем успешно, в итоге мы победили. Так почему же нет награды? Почему мне не дали опыт за победу в рейде?
Справочно: с получением нового ранга (босс) сложность проведения рейда для вас была повышена. Теперь возможны три исхода в случае окончания рейда. Первый, когда вы проиграли, — на вас будет накладываться штраф на использование всех навыков, а также будет наложен штраф на получение нового опыта в размере одного уровня. Второй: если вы победили, то в этом случае вы получите награду в полном объеме. Третий, самый редкий, когда вы погибаете вместе с последним противником. В данном случае неважно, остался ли кто из ваших соподвижников в живых или нет, ни штрафов, ни наград системой не начисляется.
Вот это удача — попасть в самый редкий исход событий… Я даже не знаю, радоваться или нет. Хотя тут двоякая ситуация. По сути, меня не оштрафовали за смерть, но и награды за победу не дали. Ладно, будем на позитиве, если чего-то плохого не произошло, значит, априори это хорошо.
Отдохнув на троне еще какое-то время, я все же решил наградить Леголаса. Пусть он хоть немного будет ко мне лоялен, а то по его морде понятно, что он готов меня слушаться, но все же не будет меня в полной мере поддерживать. Или заняться все же логовом? Или вещами для игроков?
Хрен с ним, решил сделать лук для Леголаса, значит, надо сделать лук для Леголаса. А для этого мне надо дерево. Хотя фиг с ним, с этим деревом, я пока знаю только кузнечное дело, значит, будем творить из металла! А какой у нас самый упругий металл в ассортименте есть? Правильно — никакой! Значит, нужна сталь…
И все крутится вокруг стали! Чтобы были прочные доспехи — сталь, чтобы получился упругий металл — сталь… А что, если сделать стальной композитный лук? Если мне память не изменяет, то самые эффективные луки были именно композитные, а это существенно облегчает дело! А еще можно немного фишек из моего мира принести, например, чтобы лук оставался стационарным, а нить натягивалась за счет катушки с обратным натяжным механизмом и маленьких колесиков… Вот теперь знаю, чем сейчас займусь!
— Кузне-е-е-ец! — спрыгнул я с трона и быстро направился в кузницу. — Готовь металл! Будем варить сталь!
— Каким образом? — вышел ошарашенный Кузнец из кузницы, вытирая лапы о фартук.
Откуда у него фартук?
— Короче, помню уроки истории… — начал я говорить, а потом резко заткнулся, так как Кузнец бы меня не понял. — Короче, одно племя делает следующим образом. Надо взять древесный уголь, которого у нас должно быть навалом, сделать огнеупорный горшок, желательно из обожжённой глины, положить туда мелко размельченный уголь, а потом несколько слитков железа и снова уголь. После этого греть до раскаленного состояния… И таким образом можно получить сталь! Вот только есть пара заморочек: так придется делать несколько раз… В общем, муторно, но оно того стоит, поверь мне!
— Ну, раз оно того стоит, значит, оно того стоит! — кивнул Кузнец и направился в кузницу.
Молча, с невозмутимым видом, Кузнец достал откуда-то глиняный горшок, причем приличных размеров и не особо аккуратной формы, что сразу стало понятно, что он сам к этому пришел. Потом подошел к кучке древесного угля, который у нас каждый раз оставался после сжигания дерева. В общем, следуя точно моим инструкциям, он закидал мелко раскрошенный древесный уголь, потом слитки металла, потом снова уголь, а потом собственноручно усстановил горшок с этой смесью в горн.
— А теперь наблюдаем за углем и металлом… — заговорил я. — По сути, одна часть металла будет улучшаться, а другая — оставаться прежней. Нужно охладить металл, обстучать его, после чего все повторить.
Внимание! Общемировое событие! Разблокирован новый способ получения металлов! Способ изготовления известен боссу «Иной — повелитель подземелья»! Для получения рецепта изготовления металла необходимо победить босса в рейде!
Внимание! Новый рейд на босса возможен не ранее чем через 5 дней 12 часов 11 минут. Справочно: рейд на босса возможен раз в неделю.
Охренеть. Сейчас из-за этого сообщения количество рейдов на меня резко возрастет. Хотя фиг пойми, тут металлы и лучше можно найти, чем сталь, вот уверен в этом. Но ради способа обработки металла многие могут и захотеть пойти в рейд… Ведь сто процентов не только железо можно так обрабатывать, но и другие металлы.
— А мы будем знамениты, — усмехнулся я, смотря на то, как запустился процесс обработки металла.
Процесс «Углеродная обработка металла», стадия 1/3. Время до окончания первой стадии 58 минут 40 секунд.
— Кузнец… — самолюбовалсяя, наблюдая, как таймер медленно убывает. — Вот теперь делай так со всем железом, что у нас есть. Мы станем еще сильнее, если будем ковать такой металл. Поверь мне, я точно знаю.
— Ну, хорошо. А сейчас как долго обрабатывать металл? — спросил меня ящер.
— Горшка три-четыре сделай, потом переплавь металл в слитки. Думаю, тебе суток на это хватит. После этого я подойду, и мы займемся изготовлением первого изделия из нового металла!
— Хорошо, — кивнул ящер и стал пристально наблюдать за горшком. — А что делать между стадиями?
— Доставать металл из горшка, менять уголь, смотреть, готовы ли слитки, повторять процесс.
— Понял, — снова кивнул ящер.
Больше я ему ничего не говорил, так как смысла не было, он и так все понимал и знал. Ну а у меня было очень сильное предвкушение, я был невероятно возбужден от идеи, что этот способ появился в игре благодаря мне. А ведь это очень древний способ! В итоге тут тоже есть научные открытия! Ха, так можно и к ядерному оружию прийти со временем.
А пока надо заняться делами насущными, мне еще множество помещений строить, и на очереди — моя будущая баня и казармы!

Глава 20

В итоге почти десять часов без перерыва я создавал комнаты. Дальнее крыло получилось, как я и рассчитывал, жилым. Там разместились казармы, душевые, комнаты для девушек и мужчин, для игроков отдельная душевая… В общем, все удобства для жизни.
Левое крыло оказалось почти полностью складским, за исключением пары очень важных помещений. Я не хочу мелочиться с ресурсами, особенно если учитывать, что мне придется торговать, причем не просто торговать, а стараться извлекать из этого наибольшую выгоду! В общем, два из четырех коридоров в левом крыле оказались складскими.
Сами склады я сделал в форме прямоугольной подковы, или буквы «П», вокруг коридоров и поделил их на секторы — конечно, пока только в своих мыслях. Первая складская «подкова» предназначалась для тяжелой продукции: одна пятая склада под металлы, одна пятая под древесину, потом пятая часть под различные изделия, ткани, затем под вооружение и броню пятая часть, ну и под другую мелочь, что может пригодиться, типа тканей, — остатки «подковы».
Вторая «подкова» была выделена под материалы, что в той или иной степени могут испортиться. При этом там планирую построить перегородки и каким-то образом сделать морозильные камеры. В общем, там в основном будут храниться продукты питания, некоторые алхимические ингредиенты, травы…
Также в левом крыле у меня оказалась зона взросления и обучения. Дамская комната для ящеров, правда, пустая, потом ясли, где самые маленькие будут спать и играть, может, развиваться, потом что-то типа школы. В самом коридоре в центральном помещении я разместил две тренировочные комнаты. Пускай хоть где-то набираются опыта, если нет сражений и рейдов.
Правое крыло я сделал ремесленным. Помещений там наделал кучу, а вот размещать в них что-то буду под самое необходимое, так что в данный момент у меня в правом крыле имеется одиннадцать пустых помещений, созданных с уклоном на ремесленные.
Центральный круг оказался почти пустым. Я построил только две караулки на входе на второй уровень и еще пять запасных помещений. Для чего они будут нужны, решу потом, но лучше сделать, чем потом сидеть и куковать. Шестое помещение построить не получилось, так как снова подействовало ограничение, что обязательно надо строить лестницу вниз. Честно, я пока опасаюсь идти на третий уровень, так что даже не стал начинать строительство, ну его, и так тогда хрен пойми, как победили.
Вернувшись на первый уровень, я сразу пошел в кузницу. Все то время, пока я был занят, Кузнец продолжал создавать сталь, а также попутно, пока сталь создавалась, он делал заготовки для мебели. Все же чувствовалось, что Кузнец не совсем живое существо, а программа. У него логика работает весьма просто: появилось множество пустых казарм — значит надо создавать кровати.
Так что, пока Кузнец продолжал ваять, я стал перетаскивать каркасы кроватей в казарму и там их расставлять. Дело шло не особо быстро, мне никто не помогал, но и я никуда не спешил. Сейчас времени у меня навалом, сама система дала знать, что теперь рейд на меня можно собирать раз в неделю. А это очень развязывает руки и дает возможность подготовиться к очередной атаке.
Еще часа три я собирал кровати. Точнее, их каркасы. Чтобы были полноценные кровати, нужны были нормальные основания, а их я хотел делать из дерева, чтобы спалось нормально. А то помню армейские пружины… Это жесть, спина всегда была в шоке, мышцы толком никогда не расслаблялись… В общем, на своем опыте помогаю подчиненным избегать самого наихудшего.
— А где основание? — внезапно раздался за моей спиной голос Юрия, из-за чего я аж подскочил на месте. — По логике, у таких кроватей должно быть основание из пружин.
— Ты на каркас внимательнее посмотри, — с легкой ухмылкой сказал я, после чего с самодовольным видом развернулся к Юрию.
— Хм… Уголки… — начал рассматривать каркасы наш танк. — Значит, хочешь положить что-то типа фанеры?
— Именно так. Помню, какие в армии ужасные были кровати. В каких-то местах они были деревянные, особенно в начале службы, а когда уехал из учебки…
— Ха, понимаю, можешь дальше не рассказывать, — усмехнулся Юрий. — Все твои мечты об армейской романтике полетели в тартарары.
— Угу, — кивнул я и вернулся к сборке каркасов.
— А ты чего основание-то не кладешь? — подошел Юрий к следующей кровати и так же, как и я, приступил к ее сборке.
— Да у меня столяров нет, чтобы древесину обрабатывать. Была бы возможность изготовить, я бы уже давно этим занялся, а так… Я только что-то в кузнечном деле понимаю, а как правильно обращаться с деревом… Нет, я этого не понимаю. Так что увы и ах, нужно искать специалиста.
— А че сразу не сказал? — спросил Юрий после того, как поставил собранный каркас. — Я в реальном мире столяр в третьем поколении, дерево — наше все! Даже могу тебе фортепьяно спокойно собрать, если у меня будут металлические струны и достаточно дерева.
— Ну, до фортепьяно нам еще далеко, — усмехнулся я, — а вот твои услуги столяра могут пригодиться. Смотри. Я рассчитал, в этом помещении будет примерно две сотни кроватей, а если ставить их в два яруса…
— Сколько кроватей? — охреневающе спросил Юрий. — Две сотни?! Да это ж целая армия! Да и как ты тут столько сможешь разместить?
— Блин, это только один отсек, — тяжело вздохнул я, а потом вспомнил статью из далекой армейской жизни. — Если мне память не изменяет, то казармы проектируется с учетом кубометров воздуха. Так вот, если разместить тут две сотни кроватей, то на каждого ящера будет приходиться более чем тридцать кубометров воздуха, а этого достаточно.
— Тут ты прав, но помещение должно быть реально огромным… — все еще охреневая, согласился Юрий, после чего пошел бродить по еще пустым секциям.
Вернулся он минут через пятнадцать, причем максимально озадаченным. Видимо, пытался сосчитать, не ошибся ли я, так как часто кидал на меня недоверчивые взгляды. Но потом тяжко вздохнул, улыбнулся и хлопнул в ладоши.
— Так-с, а что у тебя есть из столярных инструментов? — с улыбкой на лице спросил Юрий, а после того, как столкнулся с моим взглядом, резко изменил выражение лица на серьезное. — Понял, у тебя ни хрена нет… Смотри, мне понадобится черта, скобель, топорик специальный, долото, различные бурава… Ну и еще по мелочи. Рубанок можно, пила обязательна… Что еще… А, точно, клинья! Не всегда нужны, но пригодятся.
— Я половину не понял из того, что ты сейчас сказал, — пару раз я хлопнул глазами, а Юрий сделал мой любимый жест «рука-лицо».
— Кто может изготавливать из металла различные инструменты? Кузнец? — уточнил Юрий.
— А ты Капитан Очевидность, — с усмешкой съязвил я. — Но вообще, если без шуток, то да, он. Дай ему чертеж того, что именно ты хочешь получить, а он тебе это изготовит. Сам сделает заготовку, сам все сколотит, смонтирует… Ну и так далее. Тебе останется только наблюдать за ним и подсказывать, где надо подправить.
— Могу идти прямо сейчас? — с загоревшимися глазами спросил Юрий.
— Иди, — кивнул я, улыбаясь вслед бодро уходящему Юрию.
Значение доверия элитного новобранца Yriy88 составляет 0 единиц (нейтральное отношение)! Поздравляем! Теперь вам доступен следующий уровень повышения отношений с элитными новобранцами — 10 единиц (симпатия)!
Не плохо, не плохо. Ну а пока они там трудятся, я продолжу собирать кровати, авось успею до возвращения Майна и остальных игроков. Кстати про игроков, а какого лешего Юрий сюда вернулся, а остальных я не видел? Может, случилось что и ему пришлось отступить? Смотрим логи…
А-а-а-а, они нарвались на босса, который обладает очень сильной первой атакой, так что Юру убило одним ударом, вот он тут и возродился. Ну, это я могу судить по тому, что тот босс сейчас наносит по десять-двадцать урона игрокам, а первым ударом нанес аж на целых десять тысяч урона.
* * *
Все, хватит с меня на сегодня монотонной работы! Две сотни кроватей меня вымотали сильнее, чем поход для завоевания этого уровня! Ну его к черту, хочу расслабиться, хочу покрушить черепа, хочу поиздеваться над людьми! Да я привык к тому, что у меня в логове постоянно какая-то хрень происходила, а сейчас все тихо и спокойно! Даже никто не пытается через часовых пробраться! Хватит с меня!
Поднявшись наверх, я уселся на трон и стал играть с меню дипломатии. Майн вернулся в логово и со своими соплеменниками медленно переносил добытое имущество на ближайший склад. Вниз пока они ничего не спускали, так как я сразу им запретил это делать. Сначала поставлю там стеллажи, потом пускай заставляются-уставляются.
А еще меня смущала одна очень важная вещь. Точнее, живое существо, что было заключено в вещи. Вот на кой черт мне этот конь сдался? Говорящий противный конь! Надо что-то с ним делать… Что именно… Думай… Думай… О! Придумал!
— Ма-а-а-а-а-а-айн! — заорал я так, что ближайшие три ящера от страха подпрыгнули так, что впечатались головами в потолок. Один из них как раз и был мною искомый ящер. — О, иди сюда, у меня для тебя есть подарок.
— С-спас-сибо, Мас-стер… — прошипел Майн, что меня несколько выбило из колеи.
— А ты че шипишь? — спросил я ошарашенно. — Ведь нормально же общался, а тут на тебе, шипеть снова начал.
— А вы когда-нибудь прыгали так, что головой ударялис-сь о потолок? — все еще шипя, но уже не так заметно, спросил Майн, потирая макушку. — Вот и ш-шипеть начал, больно.
— Да ладно тебе, — усмехнулся я, а потом вскочил на ноги и принял максимально пафосную позу. — Шрамы лишь украшение мужчины! Они как макияж для женщины! Они как символ мужественности! Символ стойкости! Символ силы воли!
— У вас нет ни одного шрама, — с нейтральным и максимально серьезным видом сказал Майн, после чего словил от меня подзатыльник. — Ай, за что?!
— А чтобы ты лишнего себе не позволял, — сказал я, остужая от жжения после удара ладонь. — А то, видишь ли, нет у меня шрамов… Подглядывает за мной еще!
— Просто помню вас еще с самого начала, когда вы ходили в обносках. — И снова поймал подзатыльник. — Ай, да за что?!
— Сам знаешь, — усмехнулся я. — Не разочаровывай меня, я тебя в пример остальным ставлю, а ты себе такие вольности позволяешь при подчиненных. Вот один на один мы такие разговоры можем вести, а когда рядом кто-то есть, ты должен во всем меня слушаться.
— Понял вас. Мастер, — поклонился Майн. — А можно узнать, что за подарок?
— А, точно! Один момент, — выставил я руку с поднятым вверх указательным пальцем, после чего залез в инвентарь, нашел Буцефала, точнее, свиток призыва Буцефала и всучил его Майну. — На, мучайся!
— Вы хотели сказать, радуйся? — с какой-то безнадежной улыбкой спросил ящер, но я с просто крокодильим оскалом медленно повертел головой в разные стороны.
— Му-учайся, — усмехнулся я и уселся на трон. — Что смотришь на свиток? Призывай давай!
Майн громко проглотил слюну, а потом осторожно раскрыл свиток и медленно, прям ну очень медленно положил на раскрытый свиток лапку. Сначала ничего не произошло, а потом от свитка начал расходиться во все стороны черный туман, вихрями собиравшийся в одном месте. Выглядело это прикольно, необычное такое появление…
— Как вам мой эффектный выход? — типа улыбнувшись во все свои зубы, сказал конь, когда собравшийся туман внезапно взорвался, оставив этого самого коня. — Э, вы чего не восхищаетесь мной?
— Просто ты… — я немного затих и с невинным взглядом добавил. — Дурак.
— Кто дурак?! — начал сразу возмущаться этот киберконь. — Я дурак?! Да вы ничего не понимаете в прекрасном! Это вы не можете понять всех тонкостей моего появления! Если бы не я, вас бы тут вообще не было! Так что я сказал восхищаться мной!
— Да вот и хренушки, — скрестил я руки на груди и поудобнее устроился на троне. — Ты просто конь, самый обыкновенный конь. Только мозги у тебя немного куриные да ноги с копытами сзади модернизированы.
— А ты вообще нелепость какая-то! — показал мне огромный язык Буцефал и повернулся ко мне своей киберзадницей. — Дитя больной фантазии и совокупления бульдога с носорогом!
— Ты вообще откуда таких животных знаешь, а, павлин ты напыщенный? — еле сдерживался я, чтобы не засмеяться, но потом резко стал серьезным.
Игровой ивент! Гибель кочевого клана ящеров Смиорили! Остатки клана ищут новое пристанище, и только вы способны его им предоставить!
На время проведения ивента для пополнения и увеличения численности населения вашего логова вам необходимо спасти остатки клана Смиорили от преследующих их гончих культа демонов.
Время на ивент — 1 час.
Во время ивента вам доступен выход из подземелья для спасения жизней возможных союзников.
Внимание! Если успеете добраться до остатков клана Смиорили быстрее, чем за 15 минут, то у вас будет возможность завербовать себе в логово три ящеролюдки, которых можно поселить в женскую комнату для получения будущего потомства.
До старта ивента осталось 3 минуты! Подготовьтесь как следует.
— Общий сбор, — тихо сказал я, что на фоне ругани Майна и Буцефала должны были не услышать, но все же услышали.
— Общий сбор? — повернул ко мне морду конь, а когда я кивнул, он громка заржал и проорал: — Иной сказал — общий сбор! А ну все к трону, олухи ленивые!
Вообще все, кто был в логове, устремились ко мне. Кузнец, Повар, Кожевар, Леголас, Майн, Гектор… Остались только два ящера на входе в логово, так как не имели права покидать свой пост. Для полной картины не хватало трех игроков, которые в данный момент сражались с каким-то боссом.
Хотел я только начать говорить, как внезапно в глаза ударили три яркие вспышки света, а из них вышли три игрока, на лицах которых было искреннее удивление.
— Никогда не думала, что нас кто-то может призвать и пригласить к телепортации, — сказала Элиз, а в этот момент с самодовольным видом на меня посмотрел Буцефал. — Кстати, держи, мы нашли.
Я сразу понял, о чем она говорила. Она смогла найти мое копье, которое из ее рук вылетело в мою сторону. Когда я его поймал, я уже был возле шеи Буцефала и поглаживал его в знак благодарности. А этот же в свою очередь довольно пыхтел, подставляя иногда те места, где ему было особенно приятно.
— Спасибо, — кивнул я Элиз, а та лишь улыбнулась. — В общем, новости такие. У нас есть экстренное задание, от которого зависит судьба нашего логова и целого клана Смиорили.
В этот момент глаза некоторых ящеров округлились, так как, видимо, они понимали, что означали мои слова.
— Сейчас все дружно собираемся, одеваемся и… — посмотрел я на таймер. — Через две минуты все стоите и ждете меня рядом с выходом из логова. Всем все ясно?
— А тебя что, выпустят? — спросила меня Сова.
— Да, — кивнул я и, чтобы не выглядеть странным перед своими подчиненными, добавил: — Местные боги дали мне разрешение совершить добрый поступок. Они это сказали мне, дали знать про смертельную угрозу клану Смиорили, после чего позволили на один час выбраться на свежий воздух.
— Вы уверены, что у нас получится? — уточнил Леголас, крутя в руках плохонький лук.
— Не переживай, — кивнул я ему. — У нас все получится.
Набрав полные легкий воздуха, я протянул руку Майну, и тот, поняв меня без слов, отдал мне свиток. Я сразу же запрыгнул на Буцефала, снова погладил его по шее, а ему это очень нравилось, после чего обернулся к Майну.
— Если ты не против, на такие случаи я буду у тебя его просить. Если они, конечно, будут появляться.
— Для меня это честь, Мастер! — гордо заявил ящер. — Это будет ваш первый выход на поверхность, так что вы должны выглядеть при всем параде! Вы же наш Мастер! Вы наш вождь!
— А вы чего стоите? — осмотрел я всех вокруг. — Что, все уже собрались?
— Да дел всего на час, — усмехнулась Элиз. — Тут и собираться нечего.
— Тогда, — я улыбнулся и кивнул девушке, после чего во весь голос добавил: — Все за мной!
КОНЕЦ ВТОРОГО ТОМА

Иной. Книга 3. На три фронта

Непоправимое случилось, реальность где-то за гранью и дотянуться до нее может помочь только одно существо. Но и оно пока вне досягаемости... Пока в недосягаемости.
А тем временем боевые стяги начали подниматься ввысь, тучи сгущаться, а напряжение только нарастать. Время для шуток начинает подходить к концу, ведь на кону нечто большее, чем слава.


Глава 1

Шестнадцать ящеров, четыре человека, один огр и я. Именно в таком составе мы и выдвинулись на спасение кочующего клана ящеров. С коня пришлось слезть, так как через проход я на нём просто не пролезал — головой бился о свод коридора. Каждый шаг заставлял моё сердце биться сильнее, переживание накатывало все сильнее, а руки нервно дрожали.
Это был первый раз, когда я должен был покинуть своды моей пещеры, первый раз, когда я окажусь на просторах остального игрового пространства. Первый раз, когда я увижу этот мир. Вот только переживание, что системное сообщение о возможности покинуть логово окажется ложным, заставляло медлить и сомневаться.
Каждого моего подчиненного туман пропускал через себя, нежно обволакивая, как бы давая благословение, напутствие, удачу. При моём же приближении туман начал сгущаться, из-за чего я начал нервничать ещё сильнее.
— Да какого хрена меня так колбасит?! — начал я громко возмущаться, после чего снял с себя шлем, который надел перед этим, похлопал себя по щекам свободной рукой, а после снова надел железяку. — Соберись тряпка!
— Ну, ты там долго? — послышалось возмущение Элиз по ту сторону тумана.
— Нет, — крикнул я ей в ответ. — Просто… Первый раз.
— Оу! — подал голос Юрий. — Так ты в этом плане у нас совсем неопытный!
— Да иди ты! — гаркнул я ему в ответ.
— А ты приди и пошли меня как следует, лицом к лицу, как мужик мужика, а не стой и не переминайся с ноги на ногу, — усмехнулся Юрий. — А то ты весь такой всесильный, а сделать пару шагов боишься. Что, поджилки трясутся? Теперь ты не такой бесстрашный? Э, народ, тут оказывается, Иной поверхности боится!
— Мастер ничего не боится! — крикнул Майн и тут же послышался металлический гул.
— Ха-ха-ха, — начала громко и искренне смеяться Сова. — Прям по котелку!
— Ну, ты идёшь или как?! — ещё сильнее возмутилась Элиз. — Время не резиновое.
— Да он — очкун! — уже не так рьяно, но всё же решил подлить масла в огонь Юрий, а потом неожиданно закричал. — Заткнись! Прошу, молчи! У меня нет защиты от твоего голоса!
— Осталось меньше пятидесяти пяти минут, — всё же сказал Пони, из-за чего в его сторону посыпалась разнообразная брань со стороны Юрия.
А мне парень нравится. Научился молчать, когда надо, когда надо — говорить, хоть это всех бесит… Сложно ему, наверное, столько молчать и, по сути, быть в условном одиночестве… Эх, как я его понимаю!
Сделав глубокий вдох, я закрыл глаза и сделал пару шагов вперёд. Сначала меня встретило какое-то сопротивление, туман явно противился тому, чтобы выпускать меня, но при этом всё же не обладал той мощью, которая в прошлые разы отбивала меня назад.
Последний третий шаг дался с особой тяжестью, словно меня уже не то что пытались сдержать, меня туман тянул обратно. Если быть честным перед самим собой, то я очень сильно боялся, что у меня не получится преодолеть эту стену и выйти, наконец, за пределы своего логова.
Первое, что дало мне понять, что я на поверхности — лёгкое дуновение ветра, которое закрадывалось во все щели моей брони. По коже сразу побежали мурашки, а сам я получил невероятное удовольствие. Я боялся открывать глаза, боялся того, что буду разочарован. Так что я решил снять шлем, чтобы оценить картину в полной мере.
Стянув жестянку со своей головы, я сделал полный вдох и почувствовал, как пряди волос начали щекотать мой лоб из-за лёгкого ветерка. Я почувствовал себя живым, живее всех живых. Это был самообман, я всё ещё был в игре, но все же было чертовски приятно оказаться на поверхности!
— Я свободе-ен! — начал я петь песню из моей юности, раскрыв на полную глаза и раскинув руки в сторону. — Словно птица в небесах! Я свободе-е-е… Кхе! Да ты охренела?!
— Не строй иллюзий, — с недовольной мордашкой стояла напротив меня Элиз. — Ты далеко не свободен, и ты это знаешь. Так что, призывай своего коня, и поехали в направлении твоего клана. Мы не знаем, где он.
— Вот взяла и весь настрой обломала… — с недовольством на лице вздохнул я. — Ну да ладно, сейчас сверюсь с направлением и… А где Буцефал?!
— Он отозвался, — сказал Майнер. — При этом он как-то мысленно поделился со мной, что на поверхности он не может существовать. Он — подземный конь, его прокляли. Как-то так.
— Вот же бесполезное существо… — тяжело вздохнул я, а потом резко рухнул на землю лицом из-за мощного удара в спину, выронив при этом шлем.
— Это ты — бесполезное существо, что не могло покинуть пределы своего логова! — послышался возмущенный бас вороного засранца. — А я просто пошутить хотел, а потом напугать вас!
— Да я тебя сейчас на копьё засажу через одно место и как шашлык приготовлю! — вскочил я на ноги и тут же схватил в обе руки своё копьё, но мне тут же по лицу прилетело моим же шлемом. — Ауч… Хана тебе!
— Я тебе вообще-то его на голову пытался надеть! — отвернул свою морду конь. — Но, так и быть, прощу тебя и позволю сегодня прокатиться на мне верхом.
Точно шашлык из него сделаю. Помню ел пару раз конскую колбасу, вкус у неё был отменный… Но вот шашлык из конины никогда не пробовал. Кто-то назовёт это живодерством, а я скажу — да. Это недоразумение с киберзадницей рано или поздно выведет меня из себя.
Подняв свой шлем, я напялил его на голову и сразу же запрыгнул на спину Буцефала. Тот что-то побурчал, чем-то возмущался, но я не обратил на это внимание — свои нервы дороже. А сейчас мне они пригодятся, так как будет игра со временем, где время не мой союзник.
Повертев головой, я невольно улыбнулся от увиденного. Вроде ничего необычного — деревья, кустарники, трава, лишайники… За спиной огромная серая гора, что простирается на многие лиги по обе стороны, временами покрытая зеленью с незаметной с моего ракурса маковкой. Для меня это был просто наилучший пейзаж за долгое время! Я так привык к серости своих пещер, что невольно начал забывать, как выглядит живой мир. Но всё же не стоит строить обманных заблуждений, это игра, где мир регулируется мощнейшим искусственным интеллектом.
— Ладно, — собрался я, наконец, с мыслями и силами, когда таймер показывал пятьдесят одну минуту. — Идите за мной, только быстрее, медлить в нашем случае нельзя.
— Сказал самый медленный среди всех, — усмехнулся Юрий, а потом сделал шаг в сторону, повернулся ко мне боком и с поклоном указал куда-то в сторону леса. — После вас.
Этот тоже та ещё язва. Ну да ладно. Задираем повыше голову, выпячиваем грудь колесом, берём копьё в рыцарский хват и гордо проезжаем на странном коне мимо всех, кто тут находится. Воспринимать что-то всерьёз я не пытался, я же Иной, а не просто обычный человек!
Когда я оказался впереди строя, то как-то машинально ударил пятками по бокам Буцефала, ухватился за его гриву, а тот с несдерживаемым ржанием на полной скорости рванул вперёд. Ветер сразу начал задувать во все щели доспехов ещё сильнее. Глаза стали слезиться, воздух уж очень сильно бил по ним. Но я был рад, я был просто безумно рад. Хотелось снова начать петь и раскинуть руки в стороны, но это было бы глупо, так как я бы просто свалился. У этого вороного недоразумения не было седла, что нужно было как-то исправить.
Двигался Буцефал просто с невероятной, безумной скоростью. Десятки деревьев мелькали по обе стороны, множество животных замечал я во время нашего движения. Но, что самое главное, мы оставляли весьма видимый след, по которому нас было бы легко вычислить.
— Держись! — повернув морду крикнул конь, а потом сделал очень мощный прыжок, преодолевая большую каменную скалу, высотой как два меня.
Я еле удержался, пришлось обхватить шею коня с такой силой, что он начал аж хрипеть. Когда я его отпустил, возмущений с его стороны никаких не было, казалось, что конь просто наслаждается, что было не удивительно. Судя по его рассказам, он был заточён, а сейчас на свободе. В этом мы оказались с ним похожи.
Разломав ветви какого-то куста, мы вырвались на тракт, по которому ехала красиво украшенная телега. По закону всех жанров мы должны были снести эту телегу, но не просто же так Буцефал со своими ногами выпендривался. Каким-то образом он умудрился занести свою задницу немного в бок и вперёд относительно всего движения, а потом оттолкнулся задними киберкопытами. Это дало ему мощный импульс в нужную сторону, и мы избежали столкновения.
— Ха-ха! — раздалось радостно со стороны морды коня. — Я ещё не разучился этому трюку!
Дальше всё шло в каком-то режиме ожидания. Я просто скакал и наслаждался видами. В основном по правую от меня руку был лес, а по левую — золотистое поле. Где-то впереди виднелась голубая линия толи реки, толи озера, но я направил Буцефала в другую от воды сторону, так как этого требовал ивент.
— Приготовься! — скомандовал я, прижавшись к морде коня сильнее обычного. — Осталось меньше пяти сотен метров!
— Понял! — сказал он, после чего ускорился ещё сильнее, начав очень сильно дышать. — Вакуум!
Сначала я удивился выкрикнутой фразе коня, но потом понял одну чудесную вещь. Это не просто конь — это магический конь! Теперь ветер не бил по мне, возникало ощущение, что мы стоим на месте, портило впечатление только постоянное сокращение мышц коня.
— Приготовься прыгать, — спокойно сказал Буцефал, и я его прекрасно услышал. — Вставай мне на спину!
Улыбнувшись, так как такое появление меня любимого точно даст умопомрачительный эффект, я осторожно встал на спину коня, стараясь удержать равновесие. Стоять было сложно, но помогало копьё, которое служило как шест у канатоходцев, да и стоять долго не пришлось.
Оттолкнувшись от спины коня, я приземлился ногами на какую-то собакоподобную гипертрофированную тварь, придавив её к земле и частично по ней же размазав тушу. Потом сразу я ушёл в кувырок, после чего вскочил на ноги и вонзил копьё в уже летящую на меня такую же тварь.
— А вот и дядюшка Иной! — с каким-то безумием в голосе сказал я, а потом отбил очередного монстра обратной стороной копья, отбросив тварь в сторону. — Я пришёл надрать ваши задницы!
Внезапно предо мной пролетела еще одна похожая тварь, ударившись с характерным звуком переломов о ствол дерева. Дерево, кстати, частично не выдержало удара и очень страшно изогнулось, хотя и не упало. Это игра, такое возможно. Пофиг, что ствол переломило, дерево может стоять под сорок пять градусов.
— Мы поможем, — раздалось со спины старческим и немного шипящим голосом, в сторону которого я тут же повернул голову.
С широко разведенными и поднятыми вверх лапами стоял ящер в каких-то странных одеяниях. У него были ожерелья, разноцветные тряпки, пара мешочков с разнообразным хламом, насколько можно понимать из торчащего содержимого… Однозначно это был клановый шаман.
Я ему лишь кивнул, так как было понятно, что дерево сдерживает именно он, иначе бы оно уже упало аккурат на меня. Если и не стволом, то ветвями бы точно меня накрыло.
Помимо этого старика стояло ещё два более юных ящера с примитивными копьями. Они было хотели пойти в мою сторону и помочь мне, но я выставил руку с раскрытой ладонью в их сторону и помотал отрицательно головой.
— Защищайте своего шамана, а я пока сдержу гончих.
Оба ящера кивнули.
Повернувшись в сторону кучки где-то из дюжины тварей, я встал в боевую стойку и стал их жать. Три твари сразу ускорились и разбежались в три разные части дороги: одна по центру, а две по краям от неё. Двух могли точно остановить я и Буцефал, а вот третья могла проскочить, надо было что-то делать, но применять способность было пока ещё очень рано…
— Хвост, — словно на меня снизошло какое-то благословление, прошептал я, после чего улыбнулся во все свои зубы и встал немного правее центра дороги.
Чтобы самому было проще ориентироваться, я включил отображение хвоста и стал ждать тварей, которые были уже достаточно близко. Повернувшись правым боком в сторону надвигающихся зверюг, одну, которая была по центру, я пронзил копьём аккурат в голову, а вторую очень мощно ударил хвостом, отбросив в других гончих.
Частично стая разлетелась в разные стороны, но шесть тварей продолжили двигаться в нашу сторону. Отскочив на пару шагов назад, я посмотрел на дерево и улыбнулся. Если можно сдержать хоть на время, то только так.
— Роняй! — крикнул я старику, и тот опустил свои руки, после чего падающее дерево, наконец, накрыло своими ветвями тракт, частично придавив преследующих этот клан гончих.
— Это не сдержит их дольше, чем на пару минут, — устало сказал старик, положив одну лапу себе на грудь. — Это уже седьмое дерево на нашем пути, которое мне пришлось уронить… Каждый раз при этом мы несли потери, так как приходилось кого-то отправлять для сдерживания тварей… Сейчас в первый раз без потерь… Но уже поздно.
— Ничего не поздно, — сказал я в ответ старому ящеру. — У меня есть логово, в котором вы можете найти себе укрытие. Там вы будете в безопасности, постоянно сыты и в уюте.
— Мы не привыкли надолго задерживаться в одном месте, — с почтением в голосе сказал один из юнцов. — Мы — кочующий клан!
— Покажи мне свой клан, — повернулся я к нему лицом и осмотрел нескольких самок ящеров, которые отличались некой своеобразной красотой и изысканностью от самцов, а также на десяток маленьких совсем юных ящеров, что тряслись, стоя рядом со своими матерями.
Молодой ящер сразу тяжело вздохнул, посмотрев в ту же сторону, что и я, а потом медленно кивнул.
— Тут твоя правда… — тяжело сказал ящер. — Как последний представитель главной линии клана, если нам удастся выжить, принимаю твоё предложение поселиться у вас.
— Буду рад вас у себя видеть, — сказал я и тут же с разворотом сделал колющий удар в бегущую на нас гончую. — Прорвались, твари.
Я снова встал в боевую стойку и был в готовности отразить нападение тварей. Через упавшее дерево сразу перебралось пять гончих, что устремились в нашу сторону. Вот их отбросить или убить разом у меня не получится, так что сейчас будут первые жертвы.
Уже сделав первый шаг в сторону новых противников, те почти разом завалились, содрогнувшись от ударов, после кубарем пробороздив тракт. В их телах можно было увидеть торчащие обломки стрел. Это не могло не радовать.
— А вот теперь я тебе представлю свой клан! — гордо сказал я ящеру, и мимо нас с рыком тут же пробежал огр, размахивая огромной дубиной над своей головой.
За нашей спиной с быстро вздымающимися грудями стояли лучники, чьи глаза были шальными от усталости и азарта, за ними уже добегали до нашего поля боя ящеры ближнего боя, заточённые в железную броню, а следом были игроки, которые устали больше всех, судя по их внешнему виду.
— Три с половиной километра! — начал возмущаться Юрий. — Я последний раз столько в армии бегал! И почему я в тут чувствую усталость?!
— Теперь вы, как и я, — сказал я игрокам, а после перевёл взгляд на старшего ящера. — Майн, бери двоих и отводи выживших в логово! Если хоть одного ребёнка или их матерей ранят, я тебя…
— Не переживайте, Мастер, — перебил он меня, — все будут живы и в целостности на базе уже через двадцать минут.
— Тогда мы все двадцать минут будем сдерживать тварей, — кивнул я ему, а потом перевёл взгляд на остальных. — Приготовиться к бою! Гончих намного больше, чем мы можем себе представить! Это была лишь разведка боем!
— Откуда ты знаешь? — приподняв одну бровь, посмотрела на меня Сова.
— Боги говорят мне это, — подмигнул я ей, выведя счётчик тварей в рамках ивента себе перед глазами. — А ещё они говорят, что их о-очень много.
Гончие клана демонов — осталось в живых 794 особи. 
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— Пехота, рассредоточиться по два ящера, перехватывать любого приближающегося противника! Лучники, свободный огонь, стрелять сначала по тем, кто ближе, чтобы не допустить смертей среди беженцев! Гектор! — тот повернулся на меня с окровавленной улыбкой, медленно руками сворачивая шею очередной гончей. — Просто круши их!
Команды я раздавал буквально впопыхах, отбиваясь сразу от нескольких тварей, что пытались повалить меня. Честно, против трёх сражаться хреново, они выше меня по уровню, а ещё по показателю силы они примерно такие же, как и я. Ну вот не всегда мне получается убивать их с первого удара, а урон по голове я наношу не маленький, временами более трёх тысяч проскакивает.
— А нам что делать? — спросил меня Юрий, сменив свои излюбленные щит и меч на огромный, больше чем он в полтора раза, двуручный меч.
— Да что хотите, главное, остановите противника, — сказал я им, отбросив в очередной раз хвостом какую-то гончую, что пыталась обойти меня с фланга, а потом её пристрелил Пони. — Вы — элита, я вам даю полную свободу действий.
— Понял, — кивнул Юрий, после чего умчался куда-то в поле, где тут же начал размахивать своим мечом, снося все колосья вокруг себя.
— И на кой хрен он это делает? — спросила Сова, странно посматривая на действия Юрия, который временами рубил своим мечом скрывающихся в колосьях гончих. — А, поняла.
Дальше нам было просто не до разговоров. Упавшее дерево уже начали просто разрывать на части, прогрызать клыками, да и просто перепрыгивать. Наплыв тварей всё только усиливался. Смертей в этом бою нам точнее не избежать, так как площадь наступления противника слишком большая, да и этого самого противника многократно больше нас… Да и в принципе нам главное не победить, а выдержать натиск тварей в течение двадцати минут.
И всё же, как же прекрасно дышать свежим воздухом, а не спёртым воздухом подземелья. Как же приятно видеть вокруг себя не только каменную породу в серых тонах, а зелень травы и деревьев, желтизну колосьев, синеву небосвода… Как же я по этому скучал!
— Отвисни! — кто-то толкнул легонько меня в спину, и тут же наваждение спало с меня.
Просто так я зависнуть не мог. Не могли сами по себе мысли и всё моё внимание переключиться на красоту окружающего мира… Скорее всего, где-то есть маг, или эти твари обладают мощным коллективным разумом, у которого есть зачатки псионики… Хреново, если это так.
— Всем сосредоточиться на бое! Не витать в облаках! — тут же приказал я, а потом увидел, как Гектора поедают гончие, а он при этом просто стоял.
Гектор стоял и просто пускал слюну, не обращая внимания на окружающее. Сложно было даже представить, что сейчас творилось в его голове, раз его так сильно отрешило от всего мира. Но это надо как-то исправлять. А как это исправить? Верно! Ударом по голове! Мозгов-то всё равно с гулькин нос.
Подобрав камень побольше, что был в относительной близости от меня, я сразу же сделал быстрый замах и бросил аккурат в затылок огра. Дальше я пропустил, что произошло, так как очередная тварь накинулась мне на руку и начала её грызть. Сработал эффект доспехов, и зверюга просто испепелилась. И сработал, хочется заметить, эффект очень вовремя! Здоровье некоторых воинов было практически на нуле, а сейчас сразу скакнули на максимум. У Гектора же здоровье восстановилось на треть. Ну и жирный же он стал!
— Гектор крушить! — весьма четко, яростно и очень громко сказал огр, после чего начал сдирать с себя гончих, что продолжали грызть его, разрывал их на две половинки и бросал в разные стороны.
Вот это я понимаю! Вот, что камень животворящий с головой тёмной делает! Столько света в неё пролилось разом, что нудные мысли сразу нашли применение всему телу! Ну а если серьёзно, то сейчас нужно следить за всеми, чтобы они так же не встали в ступор.
Очередного противника я просто заколол. Он летел аккурат на меня, разинув свою пасть, ну а я просто выставил копьё по его траектории, из-за чего оно вошло ему точно в глотку. Жуткая, наверное, смерть. Болезненная. Копьё то не обычное, оно витое, а из-за этого все внутренности могли… Фу, в общем, не хочу об этом даже думать.
Сбросив тварь с копья, я осмотрелся сначала вокруг, а потом посмотрел на меню со своими подчиненными. Картина складывалась, мягко говоря, паршивая. Твари то тут, то там прорывались через сильно разреженные ряды моих подчиненных, из-за чего игрокам приходилось носиться в разные стороны, чтобы остановить нашествие, лучники просто не успевали отстреливать тварей, ну а меня просто не могло везде хватать. Так ещё и при всём этом появилось несколько серых иконок ящеров — кого-то уже успели оприходовать и отправить досрочно в логово.
Пустив в ближайшую ко мне тварь белоснежную молнию, я бегло проследил ломаный путь движения способности моего копья и невольно улыбнулся. Попадёт она в основную толпу, что даст нам некоторое преимущество во времени, но при этом всё же придётся начать отступать, оставив самого ценного воина нас прикрывать.
— Всем! — начал громко кричать я, но прервался на то, чтобы прикончить очередную тварь, размозжив ей обратной стороной копья череп. — Да чтоб ты в аду десять раз вскипятилась, а потом тебя поливали святой водой на входе в мир иной! Всем отступать! Гектор, продолжай крушить их, убей как можно больше противников!
— Гектор будет много убива-а-а-ать! — прорычал огр, пару раз ударив себе по груди кулаком, после чего поднял свою монструозную дубину и начал превращать противников с её помощью в лужицы. 
Всё же страшная сила — огр. Стоит ему начать беситься, как его уже не остановить. Вот он уже начал покрываться багрянцем, что говорило о его скором переходе в некий режим берсеркера. Кричать он начинал всё больше, дубиной вращать всё активнее, а мне становилось всё страшнее приближаться к нему. Вот сейчас он точно уделает меня левой пяткой правой ноги.
Но меня словно никто не услышал, все так и продолжали топтаться на месте, систематически теряя своё здоровье. Твари же тем временем словно понимали, что я — самый опасный противник и настойчиво избегали контакта со мной, периодически посылая на меня одну или две зверюги.
— Я сказал, — буквально взорвался я мощным криком, — медленно отходим!
Вот теперь мой крик возымел нужный эффект. Первыми начали удаляться лучники, так как им это было делать удобнее всего, затем начали пятиться все воины, а уже за ними начал отходить и я с игроками. Поле боя мы после себя оставили весьма красивое. Десятка два поваленных деревьев, беснующийся Гектор, местами хорошо скошенное поле с окровавленными колосьями… Ляпота!
Когда молния перестала перескакивать с противника на противника, всё предо мной оказалось во льду. Частично в этом был уже виноват огр, который разнёс несколько ледяных статуй на кусочки, но, в общем, картинка перед лицом как раз образовывалась из ледяных статуй гончих. И как только эти твари превратились в лёд, если они — адские гончие?
— Иной! — подскочила ко мне Элиз. — Эти твари хотят нас окружить. Не знаю, кто ими руководит, но такими темпами они от нас и мокрого места не оставят! Я лично видела, как они нескольких ящеров разодрали на куски.
— Семь ящеров, — кивнул я, осмотрев всё вокруг. — Двое из них какого-то хрена лучники. Воинов ближнего боя почти не осталось… Окружить, говоришь, они нас хотят?
— Именно! — возмутилась девушка, рубанув очередную тварь мечом, но не убив её, а лишь серьёзно покалечив. — Да чёрт тебя дери! Да почему у них такая дикая регенерация?! Как вообще избавиться от них?!
— Бежать? — как-то по-детски и наивно спросил я, а потом просто развернулся на пятках и рванул на всех скоростях по дороге.
У меня был маленький план, как можно ввести в заблуждение этих монстров, но мне при этом должно очень сильно повезти. Да не то что очень сильно, а невероятно сильно!
Добежав до поворота, который мы промчали в прошлый раз мимо с Буцефалом, я повернул в сторону озера. Я очень сильно надеялся на то, что гончие пойдут по моему следу, если я не ошибся в их повадках.
Ведь я не просто так пол боя стоял и разглядывал всё вокруг. Поведение у тварей оказалось весьма предсказуемым. Им интересны те, кто проявляет больше всего страха, либо те, кто больше всего бездействует. Ящеры боялись, вот на них и пёрли гончие, а я не особо, так как я понимаю, что всё вокруг игра. Вот только ставка этой игры — моя жизнь, не стоит об этом забывать.
Обернувшись через плечо лишь на одно мгновенье, меня накрыла волна эйфории. За мной гналась небольшая стая тварей, а за ними бежали игроки. Вот как раз за игроками, как мне казалось, мчалась большая часть гончих. Но это лишь казалось, если сделать пересчёт, то окажется, что там их от силы треть. Ну и то хорошо.
Вот ящерам же не особо повезло. Воины оказались слишком медлительны, чтобы бежать с такой же скоростью, так что их иконки серели быстрее обычного, а лучники не обладали достаточным здоровьем, так что временами их убивали с трёх-четырёх укусов.
Гончие клана демонов — осталось в живых 482 особи. 
А это хорошая цифра! Получается, если быстро прикинуть, то мы смогли где-то треть тварей отправить на тот свет. А мощно для двадцати с небольшим смельчаков и одного бешеного огра!
Кстати, про этого огра. Гектор до сих пор оставался в живых и, если верить все убывающему примерно по единичке в секунду счётчику тварей, то он умудряется убивать гончих. Вот только он тоже держится на последних каплях своей живучести. Вот-вот и последняя сдерживающая сила падёт, и в сторону убегающих кочевников рванёт множество не схвативших наживку тварей.
— Ка..го… ен… ы… оришь?! — слышался крик со спины, но разобрать особо я ничего не смог, слишком много постороннего шума было.
— Не понял! — крикнул через плечо я в ответ. — БГШ немного мешает вас разобрать!
Потом в спину донеслось несколько не совсем цензурных фраз, что я — хитроумный придурок и что-то в этом роде… Но я по своему обыкновению просто пропускал всё это мимо ушей. Для меня сейчас было самым главным добраться до озера.
Озеро было уже не особо далеко. Был бы рядом Буцефал, который опять мистическим образом куда-то исчез, я бы уже домчался до озера. Но его, тварь такую, тут рядом нет. Это печалит, но всё же гончие не особо быстро меня догоняют. Значит, можно продолжать бежать.
Когда под ногами уже был песочек, у меня появилось дикое желание снять свои сапоги и насладиться этим невероятным чувством, которое дарит босым ногам пляж. Но это наваждение я смог отбросить в сторону и сосредоточиться на своей задумке.
Ради проверки тыкнув копьем в воду, каким-то чудесным образом ледяная магия, что была заключена в нём, вырвалась, и получилось создать небольшой ледяной островок, на который я запрыгнул. Устоять на нём оказалось сложнее, чем я себе это представлял, так что пару раз мне приходилось пригибаться как можно ближе к поверхности льда и воды.
В конечном итоге на корячках мне удалось устоять, а моя льдина отдалялась от берега всё дальше. Это, кстати, оказалось именно озеро. Такое огромное озеро, противоположный берег практически не было видно.
Тварей наличие воды вообще не смущало. Они рвались прямо в неё, некоторые тонули, так как их губили свои же сородичи, некоторые плыли так стремительно, что становилось реально страшновато. На мне тяжёлый доспех, я не знаю, как с моим текущим строением сработает механика плавания, а до моей льдины скоро доберутся монстры, что точно попытаются её опрокинуть!
Стоп! Нельзя паниковать! Пока есть возможность отбиваться — буду отбиваться! Что делать с теми, кто пытается залезть в лодку или перевернуть её? Бить их веслом! Вот только весла у меня нет, есть копьё, но и его за глаза хватит.
Усевшись на колени, я начал осторожно дубасить всех гончих копьём по морде и темечку. Получалось, правда, не всегда с первого раза, да и не с первого удара зверюги уходили под воду, так как шанс оглушения у меня несколько хромал. Ну, ничего, главное, что получалось и получалось отменно! Всё больше и больше тварей оказывалось в воде.
Вот только одно очень сильно печалило. Даже игроков сожрали. Всеми правдами и неправдами ещё как-то пытался отбиваться от орд монстров Юрий, но его десять единичек здоровья граничили с безумием. Он либо счастливчик, либо читер. Вот как можно в такой толпе монстров так долго сражаться с таким малым показателем здоровья?!
А нет, вот и его сожрали, теперь я точно один, так что осталось только подождать, пока большая часть тварей окажется в воде, а потом применить мою задумку. Она обязательно должна сработать! Вот гарантированно! Ну, не верю я в то, что она не сработает!
Кочевой клан ящеров Смиорили успешно доставлен в ваше логово! Ивент будет считаться завершённым, если вы до логова доберетесь любым из известных вам способов. 
Внимание! Если вы не успеете добраться до логова в течение 15 минут, то всех спасённых ящеров будет ждать гибель от неизвестной болезни/бактерий/паразитов. Успеть в ваших интересах. 
Не честно. Вот совсем не честно! Это что, шутка такая? Я что, просто так пыхтел всё это время и пытался сделать что-то эпическое и крутое?! Да ну вас в самую тёмную и грязную дыру после таких подстав! Я на такое не подписывался!
— Удобно? — вальяжно рядом со мной прошёл Буцефал.
— Меня, что, уже глючить начало? — удивлённо спросил я себя самого, потом проморгался, но конь из-за этого не пропал. — Или меня не глючит… Ты вообще, как на воде стоишь?
— А, это простой трюк. Главное чуточку магической энергии направить в нижние части конечностей… И вуаля! Я могу стоять на воде! Вот только быстро не получается передвигаться.
— Где-то я такое уже видел… — как-то хмуро сказал я, а потом, не особо задумываясь, приподнялся и прыгнул на спину коню. — Увози нас!
— Как скажешь! В логово?
— Именно!
Приземлился я на пузо, из-за чего пришлось немного повозиться, чтобы сесть на спину коня. Но в итоге оно того стоило. Теперь можно спокойно убираться подальше от озера, которое просто перезаполнено гончими!
Кстати о тварях, надо же все-таки задумку свою реализовать, а то просто так, что ли, страдал?
Снова применив белоснежную молнию, я самодовольно улыбнулся. Моментально всех тварей, что были в воде, поразило леденящим током, и огромная часть озера покрылась толстой коркой льда. Вот местные будут рады! Надеюсь, на фоне этой радости они не захотят прикончить меня.
Но об этом будем думать потом. Сейчас надо вернуться в логово, а в живых ещё около двух сотен собачек, которые разбрелись от места сражения до береговой линии озера.

Интерлюдия 1

Серый пасмурный денёк, в такие дни люди часто сидят у окна и думают о чём-то грустном или отягощающем. Вот и сидели два молодых паренька из крупной игровой индустрии в своём офисе не далеко от главного ядра искусственного интеллекта и не знали, как преподнести добытую бессонными ночами информацию.
— Может, просто взять и всё выложить? — спросил блондин, положив свой острый подбородок на подставленную ладонь. — Вот смысл нам тянуть с этой информацией? Может, из-за этого произойдёт что-то не совсем хорошее?
— Вот ты с ума сошёл? — с осуждением на блондина зыркнул рыжий парень с веснушками на лице, но при этом выглядел он не особо приятно. — Мы даже не знаем, как нам удалось получить эту информацию! Мы просто с тобой проводили базовые настройки вспомогательного ядра, как нам по закрытому каналу прилетела информация о делении главного ядра на отдельные микропрограммы! Вот как нам это предоставить? Товарищ БМ, мы нашли вот такую штуку, может, вы посмотрите?
— А как вариант, — пожал плечами блондин. — По сути, БМ строил всю систему безопасности нашего ядра, если верить справкам по нашим замам генерального, то он буквально всего себя вложил в цифровую безопасность.
— Вот не удивлюсь, если нас сейчас подслушивают… — сначала издал весёлый смешок рыжий, а потом тяжело вздохнул. — Но надо пока продолжать работать, вдруг ещё какая информация всплывет?
— Ну да, как раз обеденный перерыв закончился... — с досадой сказал блондин. — А мы так толком и не поели. Ненавижу пасмурную погоду, вот должен же пойти дождь, но не идёт! А ведь обещали!
— Да, метеорологи во все времена ошибались, так что тут нечему удивляться. Пошли, нам надо ещё двадцать вторую зону одиннадцатого вспомогательного ядра проверить. Поступила заявка, что там сбились настройки телеметрии, данные не совсем корректные поступают.
— А я тебе говорю, что это всё из-за найденной нами информации! Вот сто процентов!
— Да заткнись уже. Просто держи это при себе, в нужный момент и расскажем. Может, повышение сможем получить!
— А вот тут ты прав, — задумался беловолосый. — Можно же выгодно эту информацию предоставить! Не зря говорят, что информация — сила!
— Я тебе это каждый день говорю, болван, — скорчил недовольную морду рыжий и встал из-за стола. — Всё, пошли, время обеда у нас закончилось. Наш начальник вообще сегодня на обед не ходил, так что нам может прилететь.
— Тупое правило, — недовольно и как-то обиженно буркнул блондин. — Все могут и по несколько часов сидеть обедать, если их начальник вместе с ними, а нам даётся всего по двадцать минут, так как начальник, скотина такая, жрёт у себя в кабинете!
— Заткнись, а то уволят, и останешься с голой задницей…
* * *
— Ты всё слышал? — стоял в чёрных одеждах самый скрытный и самый недоверчивый человек во всей игровой компании.
— Слышал, — кивнул мужчина лет сорока пяти с уже несколько седыми прядями волос на висках, что в текущее время было не то что редкостью, а дикостью! Люди могли спокойно доживать до ста с небольшим лет, а тут уже в сорок пять первые признаки старения.
— Ты мои предложения выслушал, лучше тебя в этой области я никого не знаю. Надо вычислить, на каком вспомогательном ядре они работали и вытащить оттуда всю информацию.
— Понял, — кивнул мужчина и начал стучать пальцами по кнопкам клавиатуры самого обыкновенного персонального компьютера с квантовым информационным процессором.
— Как всегда не многословен, — улыбнулся БМ. — Это хорошо. Выполнишь свою часть сделки, я сделаю то, что обещал. Если нет, то финансирования столь дорогостоящей операции с моей стороны не будет.
— Сделаю я это, — слегка порыкивая, сказал мужчина. — Бровитоль Маритонович, я знаю, что значат ваши БМ, при первом подключении узнал. Узнал ваши корни, узнал всю подноготную про вас. Вы ещё сомневаетесь в моём мастерстве?
— Не удивил, — усмехнулся Бровитоль. — Я эту информацию могу выкачать из главного ядра за десять секунд, но при этом искусственный интеллект увидит моё подключение.
— А моё не увидел уже десять раз, и вы это знаете, — теперь уже тараторя, сказал мужчина. — Не обещаю, что подробно распишу все процессы, что происходят внутри искусственного интеллекта, но, благодаря вашей помощи и болтливости тех пареньков, я хотя бы знаю, что надо искать.
— Хорошо. По моим сведениям, наш подозреваемый как раз появился из-за чего-то, что сейчас находится внутри главного ядра. Это что-то и мешает нам нормально работать, — сделал небольшую паузу БМ. — Работай. Завтра жду от тебя результатов.
— Чуда не жди, — недовольно буркнул мужчина, продолжая барабанить пальцами по клавиатуре.
— И не жду, Дим, не жду. Я знаю, на что ты способен, так что уверен, что завтра ты мне поведаешь что-нибудь интересное.
* * *
— Ну что, Бровитоль, он согласился ещё на нас поработать? — Сергей Сергеевич сидел за своим рабочим столом с бумажкой в руках.
Видеть генерального директора игровой мега индустрии с листком бумаги в руках было несколько дико, ибо это был первый человек во всём мире, что продвигал технологический прорыв. А тут один из древнейших носителей информации был сейчас в руках самого продвинутого человека в мире.
— Кхм? — привлёк к себе внимание Сергей Сергеевич, при этом добродушно улыбнувшись. — Понимаю, тебе интересно узнать, что тут, но сначала ответь мне на вопрос, а потом я с тобой поделюсь сведениями.
— Согласился, — кивнул БМ. — Условие то же, будет необходимо проспонсировать операцию на головном мозге его дочери. Вот только операция несколько необычная… Оплата обойдётся нам в тысячную часть всего капитала.
— Ну, ради такого я готов пойти на такие денежные затраты, — ни капли не смутившись, сказал генеральный, тут же поднявшись из-за стола.
Подойдя к своему давнему другу с листком бумаги в руках, он передал его Бровитолю. Тот сразу выхватил его и стал жадно вчитываться в каждую строку, что была нанесена на этот белоснежный листок.
— А теперь сжигай, — с серьёзным видом сказал генеральный, как только глаза его заместителя по информационной безопасности перестали перескакивать со строки на строку. — Понимаешь теперь, почему я так хочу обеспечить стабильность нашей компании?
— Вы с ума сошли? — спросил БМ, прежде чем поднести к листку бумаги плазменную зажигалку. — Вы понимаете, что, если это вскроется, то вас просто ликвидируют, а все наши предприятия уничтожат?!
— Никто не пойдёт на такой шаг, ты прочитал почему, — улыбнулся генеральный. — Никакой стране это не выгодно, никакой корпорации, предоставляющей доступ в сеть, тем более. Мы — самый основной поставщик доступа в сеть, нашими сетями пользуются как мощные гражданские предприятия, так и некоторые военные. Если с нами что-то попытаются сделать, это приведёт к экономическому коллапсу, обнищанию миллиардов и к массовым бунтам. Это надо кому?
— Но всё равно это безумие, особенно с учётом последних событий… — тяжело вздохнул БМ и включил подачу пламени из зажигалки. — Наш искусственный интеллект последнее время ведёт неправильное распределение. Даже в той же игре у нас сейчас хрен пойми, что происходит! А вы собираетесь провернуть такой трюк!
— Я его собираюсь провернуть только после того, как мы сможем наладить ИскИн! Причина ясна, ты сам знаешь, какой-то хрен начал паразитировать в главном ядре! Те два увальня не могут найти точки доступа к паразиту! Вся надежда только на тебя. Обнулять ИскИн нельзя, иначе план не сработает.
— Почему нельзя? Из-за базовых настроек, что там выстраивались в течение последних двух лет? — бросил остатки горящего листа БМ в железную урну, после чего убрал свою зажигалку в карман.
— Скорее, из-за той информации, что хранится в главном ядре, — уселся снова за свой стол генеральный, нажав на встроенную в стол клавиатуру. — Но часть этой информации оказалась захвачена тем паразитом. Как он это сделал, я не понимаю, так как он находится в совершенно другом участке, точнее, предположительно в другом участке… Да и вообще, как так выходит, что невозможно найти в информационном пространстве изменённый код?!
— А вы попробуйте определить раковую опухоль на стадии раковой клетки, что есть в организме каждого человека, — усмехнулся БМ, увидев озадаченность на лице своего друга и начальника. — Это невозможно, так как этот паразит полностью слился с исходным кодом нашего ИскИна, постепенно отнимая у него какие-то совершенно случайные участки.
— В смысле, отнимая участки?! — поднялся из-за стола с ошарашенным видом генеральный. — Хочешь сказать, что мы теряем управление над главным ядром?!
— Скажем так, у нас есть около полугода на то, чтобы предотвратить коллапс. Если тому паразиту полностью удастся слиться с искусственным интеллектом, то ему будет просто плевать на отдаваемые нами команды. Он полностью автономен. А с учётом всей той информации, что была вот тут, — пнул БМ носком своего ботинка железное ведро, из-за чего то чуть не рухнуло на бок, но смогло удержаться и встать обратно, — это будет не просто проблемой, а катастрофой! Вот и говорю, что нам может быть задница из-за всего того, что ты задумал! Процесс хоть как-то можно остановить?
— Нет, — побледнев, уселся на стул генеральный. — Можно только замедлить, но не сильно, растянуть сроки примерно до трёх месяцев. Но при этом процесс в любом случае будет завершён, а угроза останется.
— Зато у меня будет больше времени на то, чтобы во всём разобраться и минимизировать все потери, — нахмурился БМ. — Если у меня ничего не получится, то нужно будет обратиться к нашему уникальному объекту, что и запустил весь процесс. Рычаги давления на него уже есть.
— Ты это про того мужика, что себе череп разбил о камень? — уточнил Сергей Сергеевич.
— Именно про него, — кивнул БМ. — Его по сути можно сейчас считать блуждающим искусственным интеллектом, созданным на органической основе. Это первое в мире, перенесенное в виртуальное пространство сознание! Причём это сделал наш искусственный интеллект, сам того не подозревая!
— А что полностью оторвало его от тела? — достал очередной листок из ящика своего стола генеральный и, взяв ручку со стала, начал что-то записывать.
— Попытка уничтожить вирусный объект, сильно влияющий на баланс игры. В этот момент от так называемого Иного и оторвался наш паразит. Над этим можно подумать.
— Хм-м, — загадочно улыбнулся генеральный. — Это получается, если прикрывать сознание человека каким-нибудь служебным ИскИном, то его можно запустить жить в виртуальный мир?
— Если этот ИскИн пожертвует собой и станет частью кода нашего основного ядра, то да, можно. Гипотетически.
— Надо будет попробовать! — загорелся генеральный новой идеей. — Надо только найти добровольцев!
— Да ты с ума сошёл! — тут же возмутился БМ. — Хочешь вообще задницу устроить в нашей игре?! Давай сначала разберёмся с нашими проблемами, а потом уже и будем проводить эксперименты. Хорошо?
— Ладно-ладно, — кивнул генеральный, после чего помахал рукой своему другу в сторону выхода, мягко намекая на то, что тому пора идти.
— И так всегда, — усмехнулся БМ и покинул просторы кабинета генерального. — Такими темпами он точно нас угробит…

Глава 3

Адских гончих осталось 119 единиц. 
Покрыв трёхэтажным, а может, и несколько более слоеным матом, я всё активнее лупасил пятками в бока Буцефалу. Он хоть и скакал с неимоверной скоростью, мне этого казалось недостаточно, я чувствовал, что часть тварей всё же увязалась не за мной, а за остатками кочевого племени и, в конечном итоге, оказался прав.
— Да чтоб их демоны сожрали! — разозлился я, когда увидел схватку перед входом в своё логово.
— Поправочка, сэр, — усмехнулся Буцефал, — они и так из клана демонов, так что это вряд ли получится.
— Заткнись! — крикнул я коню, уже спрыгивая с него, одновременно с этим нанося удар копьём по тушке ближайшей ко мне гончей.
Ситуация складывалась вообще не в нашу пользу, четверо игроков, двое из которых еле стояли на ногах, сдерживали всю толпу. Несколько лучников ютились позади игроков и старались отстреливать тварей, что всё активнее поджимали всех моих ко входу в пещеру.
Прикинув в мозгах и сложив два плюс два, а также вспомнив один великолепный фильм про три сотни невероятных мужиков, я понял одну прописную истину. Мои товарищи — идиоты. Сейчас их давят просто со всех сторон, притом, что позади для них есть удобное «горлышко от бутылки», где они бы могли свести количественный перевес противника на нет.
Эх, вот опять всё придётся брать в свои руки.
— Вы — идиоты! — начал я орать на защищающихся, сделав маленький перерыв на то, чтобы несколько раз ударить копьём гончую, что преградила мне путь. — А ну быстро в коридор! Там уже стоять линией под прикрытием лучников!
— Да ну нахрен, — послышалось мне в ответ. — А ты попробуй под таким градом ударов отступить!
Это была Элиз. Только она могла сражаться и болтать одновременно. Голос Пони я бы явно узнал, Юрия просто невозможно было бы услышать из-за его закрытого шлема, а Сова… Сова уже была практически при смерти.
Расстояние межу нами было не особо большим, всего метров тридцать, но даже эти тридцать метров были просто непреодолимым препятствием. Полчища врагов, которые активно перемещались и постоянно атаковали. Вот только на меня они не особо много внимания обращали, большая часть толпилась вокруг Юрия, что не удивительно с учётом его манеры игры.
— Чёрт вас дери, — прорычал я и отступил на десяток метров, попутно приложив и отправив за цифровую грань ещё парочку гончих.
То, что я не долечу до них — это был просто очевидный факт, но вот расстояние сократить можно было сильно. Повернув своё копьё тупой частью вперёд, я сделал ещё один шаг назад, встал в стойку для бега, а потом резко сиганул, сам удивившись, как быстро я могу бегать.
В определённый момент я упёрся копьём в землю там, где заметил приличного размера камень, после чего оттолкнулся ногами, вынося их вперёд. У меня аж дыхание перехватило, так как полетел я, как пушечное ядро, а может, и быстрее.
В сам момент полёта вспомнилась шутка однокурсника про пушку и ядра. Не знаю, при чём тут было это, но она была несколько оригинальна. Суть заключалась в том, что пушка — ядерное оружие точечного воздействия. Пушка ведь оружие? Оружие! Ядро — снаряд? Снаряд! А что делает пушка с ядрами? Стреляет! Вот и получается, пушка — средневековое ядерное оружие!
Упав буквально за пять метров до своих боевых товарищей, я влетел как реальное ядро в плотные ряды врага. Несколько тварей разлетелись в разные стороны от моего приземления, а приземлился я очень даже эпично — на свою пятую точку, создав земляной всполох.
— Ну, ни хрена себе! — подал голос Пони, который оказался ближе всех ко мне.
— Я не хрен, а Иной! — вскочил я на ноги, тут же начав активно крутить своим копьём в разные стороны, так как концентрация гончих на квадратный метр превышала все разумные показатели.
— Ты — на голову отбитый! — донеслось до меня гулко со стороны Юрия его же голосом.
— Зато создаю вам шанс! Все назад! Все в пещеру, пока я их отвлекаю! — начал я раздавать команды, прерываясь между каждым предложением на то, чтобы отбить или убить очередную зверюгу. — Бегом!
Вот сейчас моя команда подействовала, так как своим приземлением и нанесением в одно мгновенье огромного количества урона я сагрил на себя большую часть тварей. Ну и конь еще носился, периодически метая как пушечные снаряды своими пинками гончих. И каждый из них врезался в мою гору, оставляя на ней красное пятно! Хорошо хоть со временем пятно в свечении исчезало, показывая природный цвет горы. Зато какой был эффект от удара!
Адских гончих осталось 68 единиц. 
Да ну их, чё они как медленно дохнут-то?! Я по ощущениям уже сам больше сотни прикончил, а их померла всего половина! Точнее половина от того количества, что толпилась у входа в логова. Но не суть, факт остаётся фактом — эти твари слишком живучие.
Всеми правдами и неправдами мне как-то удалось пробиться ко входу в логово и проскочить во внутрь. Осталась у меня, правда, всего четверть здоровья, но зато я был в своём родном логове, а после прошедшей схватки я даже очень был этому рад.
Попытавшись системно закрыть проход туманом, чтобы никто не смог ни выйти, ни зайти, система меня вежливо послала по трём дорогам в одно и то же направление. Ссылалась система на всё тот же ивент, который позволил мне спасти остатки кочующего клана.
— Сражаемся до конца! — начал я бодро кричать, тут же пронзив летящую на меня гончую копьём, после чего перекинул её через себя, сильно приложив со смачным «жмяк» о камень. — Либо они нас, либо мы их! Сейчас в этой битве решается не только наша судьба, но и судьба логова! Решается судьба целого клана!
— Заткнись и сражайся! — гневно крикнула Элиз, увернувшись от прыгнувшей в её сторону гончей. — Твои речи тут ничего не сделают!
— Посмотри на строку бафов, — с неким ехидством в голосе сказал я, самым первым заметив, что мои слова наделили всех оставшихся в живых десятиминутным бафом «Душевный подъём».
— Да как это работает?! Ты вообще кто такой, чтобы раздавать полководческие бафы двухсотого уровня?! — ошарашенно и вместе с тем возмущённо начала кричать Элиз, смотря на то, как её здоровье начало постепенно восстанавливаться даже под натиском противника.
— Я сам не знаю, как это работает, — усмехнулся я, отвлекаясь на девушку, за что поплатился. — Твою ж…
Расслабившись лишь на короткое мгновенье, я умудрился профукать, как бы грубее не сказать, копьё. Встав в пафосную стойку, я сделал один единственный переброс копья из руки в руку, во время которого у меня это копьё нагло украли. Просто гончая вместо того, чтобы атаковать меня, схватила копьё как игрушку для собаки и умчалась куда-то в сторону выхода из тоннеля.
— Это всё ты виновата! — крикнул я Элиз, а потом в след гончей. — Стой, тварина! Верни копьё!
Я, конечно, понимал, что кричал в пустоту, но понадеятся-то стоило, вдруг бы сработало. Но чуда не случилось, и собачка-монстрячка с моим копьём умчалась куда-то за пределы моего логова. Ну и хрен с ней, всё равно оно остаётся как экипированное, так что, кроме способностей копья и его урона, я ничего не теряю. Хорошо, что у меня всегда с собой мой верный киркотопор!
Адских гончих осталось 42 единицы. 
Тяжело вздохнув, увидев эту не совсем справедливую цифру, я начал активно рубить своим топором, точнее нужной стороной киркотопора. Урон был поменьше, и твари ложились с трёх, с четырёх, а иногда даже с шести ударов, что несколько удручало.
Первым из игроков пал Пони, хотя на грани дольше всех оставалась Сова. Ему просто банально не повезло, так как в тот момент, когда на Юрия навалилось предельное количество тварей, остальные переключились на ближайшего противника — на Пони. Вот его и загрызли.
Спустя пару мгновений, пала и Сова. Её окружили те твари, что убили Пони, и сотворили с ней тоже непотребство, что и с её товарищем. Ну, они переродятся со временем, так что нечего переживать. Кстати, о перерождении, почему не восстали первые павшие ящеры? Времени уже прошло достаточно, чтобы они уже были на ногах.
Во время фракционного ивента возрождение запрещено для всей фракции! Чтобы функция снова заработала, необходимо закончить ивент с любым исходом. 
Снова покрыв всё и вся многослойным и весьма красочным матом, я с особым упорством начал сражаться с гончими. На этот раз моя нецензурная брань сработала весьма интересным образом — на всех гончих, что уже были в переделах моего логова наложился весьма такой мощный дебаф, понижающий все характеристики на сорок процентов.
— Да как так-то?! — уже буквально истерила Элиз, смотря на то, как ослабли противники. — У тебя читы какие-то есть? Или ты просто взломал каким-то образом игру? Как ты это делаешь?
— Да я сам не знаю, как это работает, — честно сказал я, пожав при этом плечами. — Просто оно срабатывает и всё тут. Радуйся, что вообще на противнике такой дебаф теперь висит, проще с ним разделаться.
— Ага… — отрешённо согласилась девушка, глаза которой выражали максимальную потерянность.
Ей придется многое обдумывать, ведь я для неё раскрываюсь с новых граней. Она же изначально хотела меня изучить получше, как узнала о моем существовании, так вот пускай изучает непосредственным присутствием рядом со мной. Ведь опыт во время наблюдения за проходящим экспериментом со стороны никогда не сравнится с опытом, полученным во время непосредственного участия.
На смену двум павшим игрокам сразу пришли два ящера из спасённого племени. Они сражались неистово, они прям пылали всей той яростью, что в них накопилась во время их отступления. Оно и не удивительно — эти твари почти полностью истребили их клан, оставив лишь жалкие горстки, как мне кажется.
Их оружие было примитивным, но пользовались они им мастерски — кочевая жизнь просто обязывала изучить все аспекты владения оружием, иначе им могла грозить смерть. Они и изучили, и стали просто мастерами своего дела. Кажется, я знаю, кто у меня будет наставником и тренером боевых искусств. Один ящер будет учить молодежь, как обращаться с оружием, показывать им все основы, а второй будет уже помогать взрослым ящерам постигать все аспекты и тонкости владения холодным оружием.
С появлением этих двух дело пошло в разы бодрее, твари начали падать не по паре в минуту, а по четыре, а то и по пять за тот же интервал времени, из-за чего через пять минут перед моими глазами появилось весьма интересное, интригующее и несколько пугающее сообщение.
Орда гончих отступает, а их хозяин узнал о проваленной ими миссии. Он недоволен своими подчинёнными и решил сам разобраться со всем происходящим. Доминциус, укротитель гончих (уровень неизвестен), алчет вашей погибели! 
Внимание! Для кочующего клана ящеров Смиорили принудительно назначена точка возрождения «Логово Иного». 
Первая часть ивента успешно завершена! Оставшиеся в живых члены клана Смиорили теперь в любом случае возродятся у вас в логове. После окончания ивента вы сможете выбрать, как с ними поступить. 
Стадия подготовки ко второй части ивента! До начала второй стадии осталось 14 минут 41 секунда. 
Внимание! Победа во второй части ивента не обязательна, но поражение в ней наложит на вас и всю вашу фракцию не снимаемый обычным способом штраф. В случае победы над Доминциусом, укротителем гончих, на вас всё равно будет наложен штраф, но он будет менее сильным, чем в случае поражения. Так же в случае победы вы получите редкие ингредиенты, и ваше логово будет благословлено демонической рудой! 
Справочно: демоническая руда является эпической рудой и со временем восстанавливается в жилах за счёт погибших неподалёку от неё различных существ. 
Хоть стой, хоть падай, хоть смейся, хоть плач. Я даже не понимал, что мне делать, так как данное системное сообщение вообще выбило меня из колеи. Я стоял как застывший, хотя ясно понимал, что надо что-то делать. Вот просто не мог понять, за что надо мной так судьба посмеялась.
Видимо, мне до этого мгновенья слишком сильно везло, вот и решила система как-то уровнять все шансы. Штраф либо на всю фракцию, либо только на меня, выбор просто великолепный… Конечно, я буду пытаться спасти фракцию, так как в основном мои подчинённые приносят мне сюда ресурсы, а мне не надо, чтобы они страдали.
— Принесите мне моё копьё… — медленно проговорил я, находясь в какой-то прострации.
— Прямо сейчас? — уточнила Элиз. — Зачем? Мы же победили.
— Я говорю, принесите мне моё копьё, — чуть бодрее сказал я, переведя свой взгляд на девушку, которая тут же побледнела и кивнула, сразу же направившись в сторону выхода.
— А что случилось-то? — приподнял забрало шлема Юрий, подойдя ко мне. — А то ты выглядишь каким-то уж очень потерянным и напуганным.
— У демонических укротителей уровень какой в среднем? — повернулся я лицом к Юрию, так как он встал по правую руку от меня. — Не знаешь?
— Элиз бы вот подсказала, но она ушла за твоим копьём, — пожал плечами воин. — А что? Хочешь сказать, что на нас решил напасть лично один из демонов?
— Я не хочу этого говорить, — сглотнул я, — так как это всё равно произойдёт. Из-за того, что мы спасли этот кочующий клан, нами заинтересовался Доминциус. Я боюсь проиграть ему, так как на всю фракцию будет наложен штраф, который обычным образом не снять.
— Ну да, — усмехнулся воин, — демонические штрафы можно снять только благословлением одного из божеств. А если победишь, что тогда будет?
— Штраф получу только я, причём он будет несколько слабее, потом мы получим с демона какие-то ингредиенты, которые нам обязательно пригодятся в будущем, а ещё… Демоническая руда.
— С демона выпадет демоническая руда? — усмехнулся воин. — Так это не ново, это сейчас основной способ получения в игре демонической руды, насколько я знаю. Она достаточно редкая и обязательно используется как один из базовых элементов в производстве доспехов от качества эпический и выше.
— Нет, она не выпадет… — как-то нервно усмехнулся я. — Она станет появляться у нас в логове, вот просто так, из-за того, что тут будет кто-то помирать. А помирать тут раз в неделю точно будут, причём больше сотни человек за раз…
— Ты сейчас серьёзно? — подошла с приподнятой бровью Элиз, держа в своих руках моё копьё.
У меня в голове тут же пролетела мысль, что у меня дежавю, что я где-то уже это видел, а потом понял, что она же мне в прошлый раз и отдала копьё. На её вопрос я лишь медленно кивнул, после чего она нахмурилась, почесала подбородок и бодро потопала вглубь логова.
Причины её поступка я обдумывать вообще никак не хотел, так как я размышлял, как можно победить демона, чей уровень неизвестен, когда у нас так мало здоровья, так мало воинов, да и вообще мы, нахрен, не готовы к такому бою.
— Да етить его за ногу! — начал браниться я во весь голос. — Ну, вот за что мне такое приключение на задницу?!

Глава 4

Пятнадцать минут пролетели так, словно их и не было. Я просто не заметил этот краткий миг спокойствия промеж волн тварей и появлением их лидера. Меня ждало разочарование, поражение, угнетение, унижение… Я прям чувствовал это всеми фибрами своей оцифрованной души.
— Эй, — приложила по моей спине ладонью Элиз, а потом шипела и трясла рукой, так как не рассчитала удар по металлу моей брони. — Да что ж такое… Короче, ну унывай, всем нам подыхать… Эх… Хотела торжественнее сказать… Да что ж как жжётся-то?!
— Ты бы ещё сильнее ударила по броне, — усмехнулся Юрий, который стоял, опираясь двумя руками о свой щит, поставленный на землю. — Может, бы и пробила.
— Чё тебя такого умного в роддоме не украли? — всё ещё шипя и помахивая рукой, спросила Элиз, чуть ли не метая молнии из своих глаз в сторону Юрия.
— Для вас оставили, — усмехнулся воин, после чего вздохнул, и схватил щит уже, как полагается, а после вытащил меч из ножен. — Мелкие камни на полу трясутся. Идёт наш гость.
— Давно пора, — оскалился один из ящеров, схватив своё обломанное в схватке копьё как посох, сразу встав в какую-ту странную боевую стойку.
Честное слово, вот нравится мне этот серьёзный непрошибаемый напор этого вождя уже почти несуществующего племени. Он явно будет моим советником по вопросам обучения и тренировок моих подчинённых. Но это потом, а сейчас…
Сейчас камень трясся всё отчётливее, местами даже сдвигаясь со своих прежних мест. Нервы растягивались всё сильнее, ещё немного, и на них можно будет играть как на гитаре. Мой чуть-чуть возникший запал сразу начал угасать, так как я понимал, что, по сути, мы все тут трупы.
А как по-другому мыслить, когда на тебя прётся неведомая хрень неизвестного уровня, которая управляла такой огромной стаей гончих? Вот я и не знаю, как мне мыслить иначе, так как уже был готов проиграть. Но всё же не хотел.
— Нет, Юр, ну ты посмотри на его морду! — возмутилась Элиз, указывая в мою сторону мечом. — Вот, что пытались его приободрить, что не пытались… Как там мне отец говорил? Хоть лей в глаза, всё — божья росса.
— Это звучит несколько иначе, — хохотнул Юрий, опустив свой шлем. — Но и так сойдёт. Будем думать, что ты косишь под приличную девушку. Хах.
— Ой, иди ты, — так же весело ответила Элиз, ну а я от их слов всё же улыбнулся. — О, сработало.
Хрустнув своей шеей, я схватился за своё копьё поудобней, обеими руками, чтобы на этот раз его не пришлось искать. За пятнадцать минут, что мы не воевали ни с кем, моё здоровье успело восстановиться до двух третей от общего количества, а это уже достаточно много, с учетом того, что я босс.
— Хрен пойми, как с этим демоном сражаться, — начал говорить на этот раз уже я, — но одну могу сказать точно. Весь урон будем принимать на себя я и Юрий. Я — по большей части, так как от меня время от времени вы сможете лечиться, а враг будет получать обратный урон. Юрий… Ну просто ты — консервная банка.
— Очень смешно, — раздалось гулко и недовольно из-под шлема воина.
— А он и не смеётся, — с серьёзной миной сказала девушка. — Ты бы посмотрел на свой доспех со стороны, реально, как помятая консервная банка.
— И где мне новый взять? — возмутился воин, опустив обе руки и повернув голову в пол оборота в сторону девушки.
— Жалкие смертные! — раздался мощнейший из всех басов, который мне только доводилось слышать.
— У-у-у, — протянул я в разочаровании. — Банальная песня каждого зазнавшегося типа бессмертного.
— Ты совсем с ума сошёл? — глазами испугавшегося котёнка посмотрела на меня Элиз, а я же просто пожал плечами и выдал ей самую обыкновенную свою улыбку. — А, ну да, кого я спрашиваю… Ты же ещё с первых дней своего существования головой тронулся…
— Вы посмели противостоять моей воле! Вы посмели отобрать мою добычу! Вы посмели украсть мои души, мою потенциальную жизненную силу! — с каждым разом грохочущий голос казался всё мощнее и буквально давил на уши, невольно заставляя их прикрывать чем попало. — За это вы поплатитесь не только спасёнными жизнями, но и теми, которые обитают здесь! Вы все станете моими рабами!
— Знаешь, — крикнул я в сторону выхода из пещеры, который снова закрылся непроницаемым для меня туманом, — мне кажется, брехня всё это. Вот получишь ты подсрачник, не будешь таким спесивым. А надо всего лишь тебя опустить, унизить, уничтожить морально и психологически… Да и вообще, может, ты уже зайдёшь?!
— Чтобы я к вам зашёл?! — взорвался криком этот демон. — Это вы должны пасть ниц перед моим великолепием!
— Я ваше хрен пойми какое великолепие даже не вижу, — усмехнулся я. — Меня тут боги этого мира немного наказали, я своего логова покинуть не могу, так что, в любом случае, тебе придётся сюда залезать, иначе хрен тебе, а не наши души.
— Ты точно идиот… — не выдержал уже ящер, спокойствие которого до этого мгновенья казалось непоколебимым. — Вот он мог от нас уйти, так и не достигнув желаемого… А ты его сюда решил заманить…
Я опять только улыбнулся. Пускай считают меня полностью выжившим из ума, ничего страшного в этом нет. Зато я точно не серая масса и выделяюсь своей неоднозначностью! Вот! Выкусите любители консерватизма и однородности!
Что-то сказав не совсем внятное, демон начал топтать всё слабее, пока через туман не прошел обычного размера человек. Ну как, похож он был на человека своим телосложением, строением скелета… Если не считать торчащих на плечах, локтях, предплечьях различной длины шипов, шипов на спине, а также бычьих рогов на голове.
Я даже как-то разочаровался, мне казалось, что противник будет несколько более эпичным… А это оказался самый обыкновенный демон, чей уровень до сих пор невозможно было определить, а здоровье вместо числового значения обозначалось пятью знаками вопросов.
Ведь не просто так у него именно пять знаков вопроса, значит, его здоровье точно равно какой-то пятизначной цифре. Вот только, какой именно цифре, понять нам удастся только в одном случае — если у нас получится его победить.
В обеих руках этот демон держал два воистину огромных обоюдно острых топора. Выглядели они достаточно эффектно, возникало ощущение, словно с них постоянно капают капли крови, а лезвия при этом несколько дымились. Заходил демон максимально пафосно и медленно, скалясь во все свои кривые зубы, в которых застряли кусочки его завтрака.
— А ещё повелитель называется, — махнул я рукой на демона и развернулся к нему спиной, медленно начав уходить от него.
Охренели с моей выходки все, включая самого демона, тот аж перестал идти и просто застыл на месте, смотря непонимающим взглядом в мою сторону. Растерялся малой, не ожидал, что на него банально забьют огромный и не тяжеленный. А в нашей стране это действие уже можно обособлять как отдельный вид искусства.
— Это как понимать? — раздался растерянный бас позади меня, а я, не останавливаясь, хитро улыбнулся, проходя мимо лучников.
— Огонь, — почти прошептал я, но и этого хватило моим стрелкам, чтобы сделать несколько очень быстрых залпов, прежде чем демон успел вообще сдвинуться с места.
Развернувшись на пятках, я сразу помчался в сторону демона, выставив своё копьё вперёд, наблюдая, как красиво и чётко бьют по телу демона стрелы моих лучников. Первая партия стрел чётко пришлась по ногам демона, лишь одна стрела пролетела промеж ног, треснув при ударе о камень. Следующие стрелы понеслись в морду твари, лишая её зрения, хотя игровые условности не давали ослепить противника надолго, в данном случае получилось всего на десять секунд. Последующие стрелы уже били куда могли, при этом от каждой стрелы тело демона нехило так дёргалось.
Достиг я противника уже на третьей секунде, пронзая его насквозь своим любимым копьём. Решив его не вытаскивать, я только провернул его внутри тела противника, нанося ещё больший урон, который даже перед моими глазами исчислялся десяткой тысяч, после чего достал свой инструмент и начал активно дубасить по телу противника уже им.
Казалось, что у демона самая обыкновенная плоть, такой эффект ещё добавляло пронзившее тело противника копье, но при первом же ударе топора мне пришлось очень сильно удивиться.
Нанесено 82 урона. Поглощено 482 урона. 
— Это вообще, как?! — чуть ли не провизжал я, когда перед моими глазами всплыло это сообщение, после чего начал его не рубить топором, а колоть киркой.
Урона поглощаться тут же стало меньше, что навеяло в мою светлую голову весьма интересную мысль. От режущих и рубящих ударов у этого демона иммунитет, а вот от колющих у него этот иммунитет слабее… Или как там правильное… Не иммунитет… Тьфу ты, защита!
Со спины подскочил Юрий и начал колоть противника самым обыкновенным деревянным копьём со стальным наконечником. Для воина средних веков картина, наверное, весьма обыденная, ведь на самом деле именно копьями сражались чаще всего в ту эпоху, так как они были проще в изготовлении и позволяли держать большую дистанцию. А ещё ими можно было проколоть кольчугу.
Потом подскочил ящер со своим напарником, и оба они начали мутузить демона так, словно бы от этого зависела жизнь всего белого света. Хотя их клан для них и есть весь свет, так что не удивительно, что они так рьяно бьют демона.
Последней решила подскочить к демону Элиз, но до него смогло дойти только тело девушки без головы, которое тут же испарилось в белом свечении. Никто не понял, как это произошло, пока мы не обнаружили торчащий в стене один из топоров демона. Он просто его бросил. Бросил свой топор с такой скоростью, что мы не заметили даже движения его рук.
— Нам хана, - истерично посмеиваясь, сказал я, отступив на пару шагов назад.
Демон раскрыл свои глаза и самодовольно с дьявольской, простите за этот тавтологический оборот, улыбкой начал вытаскивать из своей груди моё копьё. Что меня поразило больше всего — копье оказалось погнуто, почти сломано! Две вьющиеся вокруг друг друга части моего копья просто разъехались под кожей демона в разные стороны, столкнувшись с его рёбрами. Вот только как этого можно было не заметить со стороны?!
Отбросив копьё в сторону, демон перехватил из левой руки в правую свой оставшийся топор и начал медленно идти в мою сторону, при этом, не убирая со своего лица улыбки. Меня не пугала перспектива помереть, меня больше нервировала невозмутимость этого демона. Лично я ему снёс больше пятнадцати тысяч здоровья, а ему хоть бы хны!
— Ты жалок, и ты знаешь это, — своим мощным баритоном насмехался надо мной демон, медленно приближаясь ко мне и один за другим лишая жизни моих подчиненных и товарищей.
Я был реально бессилен, вот против этого противника никакая моя креативность не могла помочь. Что показалось полезным на первое мгновенье, оказалось бесполезным, спустя всего двадцать секунд. Моё копьё испорчено, моя репутация посрамлена… Хотя стоп! У меня всё же есть один очень весомый козырь против этого красного рогатого самовлюбленного демона.
— Чары-мары, — остановился я, хрустнув пальцами рук и улыбнувшись улыбкой от уха до уха, чем вызвал некое смятение на лице демона.
— Что? — приподнял одну бровь демон, остановившись на мгновенье, но после сплюнул, чем прожёг каменную кладку баррикады, и побрёл снова в мою сторону.
— Хуры-муры, — выставил я обе руки вперёд, уже чуть ли не смеясь в голос то ли от своей тупости, то ли от своей гениальности.
— Ты будешь жемчужиной моей коллекции! — с очень довольным видом сказал демон, всё более уверенно ступая на встречу ко мне. — Ты будешь радовать меня каждый день своим самодовольным видом! Точнее, твоя шкура это будет делать! Ха-ха-ха-ха!
— Под ногами много камня пудры! — выдал я первую попавшуюся мысль из головы, после чего сработал эффект, который и был заложен в эту фразу.
Демон со следующим шагом буквально по пояс провалился в камень, а при попытке вылети увяз в камне, и его засосало еще глубже. Столько спавшей спеси с лица поверженного противника я не видел никогда. Он был так горд, он был так самодоволен, а сейчас это просто торчащая из-под земли рогатая голова, которая даже не способна ничего сказать мне, так как нижняя челюсть застряла в породе.
— Знаешь, — начал насмехаться теперь уже я над демоном, что оказался в неловкой ситуации. — Вот мне за твою победу боги этого мира пообещали благословить мою пещеру демонической рудой. А в итоге я даже знаю, откуда я смогу получить первые куски руды!
Последние слова я произнёс с особым удовольствием, так как сейчас я начну заниматься просто великолепным делом! Я взял свой инструмент так, чтобы можно раскалывать черепушку, а после просто начал лупить по голове демона так, словно это реально какой-то кусок руды.
Я даже потерял счёт времени, пока лупил по голове демона. Урон шёл совершенно мизерный, зато сколько приносило удовольствия — вот так вот издеваться над тем, кто считал себя выше остальных. Вот это для него истинное унижение! Но его самодовольный взгляд говорил об обратном. Похоже, демон наш — мазохист…
— Остановись! — положил мне руку на предплечье шаман, прервав мои нескончаемые удары по голове демона, который всё никак не переставал злобно смотреть на меня. — Обращаясь так со своим противником, ты лишь уподобляешься ему.
— А ты, оказывается, философией владеешь, — усмехнулся я, но шаман моей шутки, видимо, не понял, из-за чего я даже почувствовал некую вину внутри себя. — И что же мне делать тогда с ним?
— Не зря тебя боги наказали тем, что ты не можешь покинуть своего логова, — уселся в позу лотоса шаман ровно перед лицом демона. — Нет в тебе покоя, лишь нескончаемая буря вечно бушующих эмоций, что способны в совокупности с твоей силой изменить весь этот мир.
— В каком смысле? — уселся я рядом с шаманом в позу, несколько похожую на позу лотоса, но я не понимал, как это можно сделать в доспехах и с такими ногами, как у ящера и у меня.
— А разве ты не заметил, что твоё появление в этом мире и так уже многое изменило? — с лёгким осуждением и вместе с тем одобрением посмотрел на меня шаман. — Даже те демоны, которые раньше не вылезали из-под земли, появились и начали истреблять целые поселения. В данной местности стало сложнее жить из-за людей, что хотят померяться с тобой силой. Посёлок людей, что раньше был небольшим хутором, теперь окружен деревянной стеной и может тягаться силой с мелким форпостом. И это только меньшая часть изменений в нашем мире, что произошла после твоего появления здесь.
— Но я даже не вылезал из своего логова! — возмутился я, сжав кулаки у себя на коленях.
— Одного твоего стремления стать более влиятельным хватило на то, чтобы изменить весь уклад данной местности, — снова осуждающе посмотрел на меня шаман. — Да, я понимаю, что ты не из нашего мира, на тебе отпечаток других богов, твоя душа вращается в противоположную сторону, как и у части людей, что после своей смерти способны возвращаться в битву, не превращаясь в нежить… Но это не позволяет тебе изменять саму суть этого мира!
— Да как я её изменяю лишь одним стремлением вернуться обратно в свой мир?! — возмутился я ещё больше, сжав кулаки до хруста в костяшках.
— Тем, что ты хоть и ограничен в своих передвижениях, а способен менять судьбы и саму суть всех существ, что оказались рядом с тобой, — спокойным голосом проговорил шаман. — Я тоже чувствую, что под твоим влиянием изменился и стал больше похож на тебя и твоих товарищей людей, чем на своих павших собратьев и сестёр… Но я этого не хочу.
— В каком смысле? — приподнял я одну бровь, разжав кулаки.
— В том, что моё время должно было прийти сегодня, я слышал игру тысяч инструментов, что звали меня в великий мир… А как только ты нас спас, звучание этой музыки прекратилось. А вот сейчас, сидя перед головой этого демона, я начинаю слышать её вновь…
— Вот мне и вся благодарность, — махнул я рукой в сторону шамана и поднялся на ноги. — Вот так всегда. Хочешь, как лучше, а получается, как всегда.
— Но я тебе помогу, так как сама судьба велит сделать это, — словно прочитал мантру шаман, после чего положил свою лапу на голову демона и начал говорить что-то уж совсем невразумительное.
Пространство вокруг начало заполняться сиянием, два тела начали светиться совершенно разными цветами. Шаман стал отдавать синим оттенком, а демон — красным. Оба цвета начали перемешиваться, становясь светом тысячи звёзд, после чего под воздействием невиданной силы свет улетел куда-то ввысь. Этому свету неважно, есть преграда или нет, он просто проходил сквозь неё.
В таком красивом свечении исчезли двое — демон и шаман. Один отдал свою жизнь ради единения с миром, второй — из-за своей спеси. А я стоял с беспокойством внутри из-за слов шамана, хотя явно понимал, что это лишь программа, которая запрограммирована на определённые действия. Или всё же это была специальная хитрость со стороны серверного ИскИна, чтобы остановить меня? Ответа на этот вопрос я уже не найду.
На вас наложено проклятье «Меж двух огней»! Как бы вы ни старались, но ни демоны, ни боги не будут вас поддерживать в ваших начинаниях! Теперь всё только в ваших руках! 
Описание: вы не сможете получить никаких божественных или демонических благословлений, даже если будите приносить самые великие пожертвования или жертвоприношения тем или иным сущностям. 
Ну, я в них до этого особо и не нуждался, не буду нуждаться и впредь! А вот мои, если захотят, пускай настроят себе тотемов и всякого такого. Пускай они поклоняются кому угодно — мне всё равно. Главное, что мы — победили!

Глава 5

Получен опыт… Ошибка! Ошибка! Сбой в подсчёте опыта… Происходит перенастройка системы! Все функции путей и получения опыта временно недоступны! Пожалуйста, ожидайте! 
Я ожидал чего угодно, вот прям всего, но не системной ошибки. После того, как мы победили такого мощного противника, которого, по сути, мы не победили, а его аннигилировал шаман, я думал мне отвалят множество единиц опыта… А тут вот оно как. Эй, система, где справедливость?!
Место, где торчала голова демона до победы, немного светилось одновременно красным и синим оттенками. Когда я присел, мне сквозь этот свет удалось рассмотреть маленький шарик, в котором словно бушевала буря двух огней — синего и красного. Они сталкивались, переплетались, просто кружили внутри маленького шарика… Это было красиво и несколько завораживающе, но вот зачем нужен был этот шарик…
Кристалл двух сущностей 
Нес1т в себе силу двух противоположных сущностей. При инкрустации данного камня в снаряжение ранга «Невероятный» и выше даёт предмету множество как полезных, так и отрицательных качеств. Использовать с осторожностью! 
Справка: такие камни, согласно истории мира, всегда появлялись на местах великих битв сил света (живущих под солнечным светом) с силами тьмы (процветающими под землей). Такие камни дают предметам невероятную мощь, неспособную навредить союзникам и противостоящую всем противникам (для каждой стороны свои плюсы и минусы). 
Внимание! Вы — нейтральная фракция в этом мире! Воздействие данного камня неизвестно на предметы, которыми вы будете обладать! Рекомендуется выбрать одну из сторон противостояния! 
Внимание! Из-за наложенного на вас проклятья вы не сможете выбрать ни одну сторону в конфликте, так как выбор стороны всегда сопровождается наложение благословления. 
Я завис. Завис надолго, завис, просто не понимая, зачем мне игра подарила вот такой камушек, который можно впихнуть в вещь с качеством, которое я просто пока не могу создать, по крайней мере, у меня пока не получалось. Ну да ладно, надо будет убрать его в свою спальню… И сделать из него клёвый ночник! Ха-ха! Что ещё делать с предметом, который может обладать невероятной силой? Да я — гений!
Развернувшись в сторону тронного зала, я увидел, как на меня смотрят две морды — Повар и Кожевар. Они оба были несколько испуганными, несколько потерянными. Они, по всей видимости, наблюдали за боем и просто пребывали сейчас в прострации из-за того, что победа осталась за нами.
— Вы… Победили?.. — растерянно спросил Кожевар, а я для себя подметил, что впервые услышал речь из его уст.
И я оказался прав, они были просто в шоке от увиденного. Да что лукавить, я сам был в шоке от того, что шаман решил отомстить за свой клан и просто уничтожил этого демона. При этом принеся себя в жертву.
Я просто кивнул, сжал в руках кристалл и направился в тронный зал, где уселся на трон и стал ждать, пока не начнут возрождаться мои подчинённые. Погибли все, кроме двух ящеров — Повара и Кожевара. Я даже не видел, в какой момент погиб Кузнец, но он тоже числился в списках на возрождение.
Первыми начали возрождаться ящеры ближнего боя, которые заметили, что стражи у входа в логово нет. Они моментально искоренили этот недочёт встав на охрану рядом со входом. Следом возродилось несколько лучников, которые тут же усилили пост на входе. Свежа у них была ещё память, боялись повторного нападения на логово… Ну и пускай защищают свой дом, так будет только всем нам лучше.
Потом возродился Гектор, который просто уселся в казарме для охраны и начал жутко храпеть. Ну а что ему ещё оставалось делать, кроме этого? Оборону уже организовали, суммарно эти ящеры были сильнее него, так что, он мог сейчас спокойно отдохнуть.
Самое забавное возрождение досталось Элиз. Когда она появилась перед троном, она сразу начала ощупывать свою голову и шею, нервно при этом проглатывая слюну. Её взгляд был одновременно потерянный и вместе с этим очень злой.
— Я даже не заметила, как он бросил в меня топор… — пробормотала девушка и встала рядом с очагом, в котором играло лёгкое пламя. — Вот он просто кинул его и лишил меня головы… Одним махом. Жуть.
— Ну а я тебя блокировал в подземелье, — усмехнулся я, пытаясь несколько приободрить её, — когда ты пришла сюда в первый раз.
— Не напоминай. Я тогда испугалась, что у меня персонажа заблокировало, а за второго я на тот момент не могла зайти, — повернулась девушка боком ко мне, слегка довернув личиком. — Накосячила я, в тюрьму персонажа усадили, а это что-то типа короткого бана — зайти за него нельзя.
Пока девушка так стояла, я невольно засмотрелся на неё. Она была в облегающей кожаной броне, которая полностью повторяла все изгибы её тела. Её голубые глаза красиво отражали отблески огня, что был у меня в тронном зале, её легкая улыбка с немного торчащим клыками вместе выглядели завораживающими. Её волосы, имеющие лёгкую природную завивку, лишь дополняли её восхитительный образ.
Так, сто-о-оп! Я женат! Я — верный семьянин, у меня есть дети, любимые дети! Откуда у меня такие мысли в голове?! Чёрт-чёрт-чёрт! Нельзя поддаваться химии! Я сильнее природной химии! Надо быть логиком, надо быть разумным, а не животным! Чувства-чувствами, но семейный долг прежде всего!
Блин… А я давно не вспоминал о своих близких, аж даже как-то сейчас горестно стало на душе… Совсем закрутился в игре, совсем проникся всеми её нюансами, увлёкся, что даже перестал замечать разницы между игрой и реальностью… Надо бы почаще вспоминать о родных, о том, что я просто обязан вернуться назад!
— Ты чего завис? — приподняла одну бровь девушка, легко при этом улыбаясь. — Всё смотрел на меня, смотрел, причём взгляд был такой… Ну ты понимаешь, а потом в миг он изменился, словно ты испугался, затем резко на твоём лице появилась печаль. А потом ты и вовсе завис. Случилось что?
— Случилось, когда я попал в эту игру, — начал отвечать я, слегка опустив голову и раскрыв ладонь, чтобы увидеть кристалл, лежащий у меня на руке. — Вот у меня на душе примерно так же, как в этом кристалле. Чувства хотят одного, а голова говорит совершенно другое. У меня по ту сторону игры семья, дети… А я тут тобой соблазняюсь.
— Ха-а, — усмехнулась девушка. — Моим персонажем много кто соблазняется, это факт. Вот только в жизни я несколько иначе выгляжу, вот только никто не знает, как. Друзей у меня там даже нет, хотя раньше были.
— Случилось что-то? — поднял я взгляд на девушку, снова сомкнув пальцы на ладони. — Можем об этом поговорить, я тоже своего рода психолог.
— Где-то я уже слышала эту фразу… — с лёгкой задумчивостью и улыбкой сказала девушка, после чего повернулась спиной к огню и начала свой рассказ. — Сам знаешь, что у нас не так давно был локальный конфликт на юге континента. Как обычно ресурсы, земли… И девушек, радисток и диспетчеров устройств обмена информацией, в основном, тоже отправляли туда служить. Я была в одном из полевых штабов. Упал снаряд, мне отсекло обе ноги, оторвало руку по самое основание… А лицо посекло осколками. В общем, государство оплатило множество операций, но мой прежний облик, — она провела руками по своему телу, — мне так и не вернули. Сейчас у меня две биомеханические ноги и рука, которая последнее время начала сбоить, а на гарантии она уже не стоит.
— На ремонт денег, как я понимаю, тоже нет… — с грустной усмешкой сказал я, посмотрев на девушку.
— Тут ты прав, — кивнула девушка. — Вот и полезла в игру эту, тут я смогла настроить свой прежний облик и… Жить. Наверное, так. Только тут я не могла проводить вообще всё время.
— Теперь можешь, — улыбнулся я, а потом резко спрятал свою улыбку, так как увидел весьма недовольный взгляд девушки. — Что не так сказал-то?
— Сам понимаешь, что не так, — она тяжело вздохнула. — У меня, как и у тебя, по ту сторону цифрового кода остались родственники и друзья, наклёвывалась работа, с помощью которой я могла накопить на ремонт сбоящих элементов. А сейчас я застряла тут. Но застряла как-то странно… Ко мне словно все потребности вернулись… Словно это реальный мир, а не цифровой…
— Вот и я каждый раз всё больше убеждаюсь в том, что это может быть чья-нибудь реальность, к которой нас подключили, ну или перенесли в чьи-то тела… Не знаю, — пожал я плечами. — Всё это как-то слишком дико звучит для правды, сложно в это поверить.
— Ну да, особенно после того, как разум твоих подчинённых захватил главный искусственный интеллект игры и сделал нас такими, — помотала головой в стороны девушка. — Нет, такого не может быть.
Я только покивал, так как добавить мне на эту тему было больше нечего. Молчать тоже не особо хотелось, так что я встал, достал из инвентаря убранное после битвы копьё, и с горечью на него посмотрел. Надо бы заняться им, перековать, но у меня нет сейчас достаточно хороших ресурсов, чтобы сделать это… А в таком состоянии, это лишь посох, а не копьё.
Внимание! Переработка системы получения опыта завершена! Для вас убраны значения опыта в единицах, осталось только в процентах! Переработана система получения опыта путей! 
Внимание! Самостоятельное изучение любых способностей на различных путях было благословлением сразу нескольких богов! Функция самостоятельного выбора пути для вас заблокирована до момента снятия проклятия! Выбор способностей происходит в автоматическом режиме с получением каждого нового уровня пути! Все способности будут перераспределены с учётом ваших достижений, способов устранения противника, способов ведения боевых действий! 
Внимание! Для вас, как для главы фракции так же добавлен новый путь, способности которого будут влиять на вас и ваших подчиненных одновременно! Развивать этот путь возможно с помощью дипломатических решений! Развитие этого пути повысит количество послов, увеличит их политическое влияние при переговорах. Также на данном пути будут со временем разблокированы способности, увеличивающие базовые характеристики ваших подчинённых. Подробности в отдельной справке. 
Внимание! Уровень способностей путей не может превышать уровень персонажа! Ваши уровни в данный момент: 
Уровень персонажа — 43 до нового уровня осталось 28,72% опыта 
Уровень пути воина — 41 до нового уровня осталось 5,18% опыта 
Уровень пути разбойника — 11 до нового уровня осталось 91,61% опыта 
Уровень пути мага — 23 до нового уровня осталось 5,01% опыта 
Уровень пути лидера фракции — 8 до нового уровня осталось 50,00% опыта 
Для повышения уровней путей вам необходимо заниматься соответствующими действиями! Также пути дополнительно будут получать опыт от связанных с ними ремесленных действий. Так, при занятии кузнечным ремеслом вы будете получать опыт пути воина. При выполнении дипломатических действий (отправка послов для ведения переговоров) опыт будет предоставляться только в путь лидера фракции (опыт будет зависеть от успешности переговоров). 
— О мой мозг… — пробормотал я, ещё не успев оторвать свою пятую точку от трона, когда прочитал всю справку до самого конца. — Система так меня с ума сведёт…
— Что случилось? — приподняла одну бровь девушка, пристально смотря на меня.
— Система переделала всю систему получения опыта мной, а также добавила новый путь. Посмотри свои характеристики, они у тебя изменились?
— Сейчас, — с лёгкой задумчивостью сказала девушка, а потом на пару секунд застыла, совершая странные пасы руками. — О, ко всем характеристикам добавилось около десяти единиц! Неплохо, неплохо, я бы даже сказала, что это просто отлично!
— Ну, значит, путь лидера фракции уже дал плоды, — хлопнул я в ладоши. — Ладно, пойду, пока что-нибудь в кузнице помудрю… А вы пока отдыхайте. Как Майн оживёт, направь его ко мне, пожалуйста, у меня для него будет миссия.
— Хорошо, — кивнула девушка и направилась куда-то в сторону второго уровня.
* * *
Примерно часа полтора я крутился в кузнице и колотил всякие поделки. Кинжалы, клинки, кривые мечи, те же хопеши, наконечники копий, двуручные мечи, топоры, булавы, шестопёры… В общем, пытался делать любое оружие, но выше редкого у меня ничего не получилось.
— Вызывали? — подошёл ко мне Майн, как-то жадно смотря на ту кучу вооружения, что у меня получилось.
— Вызывал, — кивнул я и сразу проследил за его взглядом. — Если что-то понравилось, выбирай. Но не больше одной штуки. Всем остальным передай так же, кроме лучников. Для них я буду творить луки несколько позже. А теперь о том, зачем я тебя позвал.
— Для начала позвольте, — показал мордой в сторону кучи снаряжения ящер, а ему кивнул в знак согласия. — Спасибо!
Он подошёл и начал весьма тщательно выбирать. То он смотрел на тупое оружие, то на рубящее, то на режущее… В конечном итоге его глаз пал на самый обыкновенный меч. Качества меч этот был редкого, с парой интересных бонусов, типа повышенного шанса критического удара и повышения урона этого самого критического урона. Точных цифр я не запомнил, но сами характеристики удалось вспомнить.
— Я готов, — с радостью на глазах сказал Майнер, убирая меч в ножны, которые появились буквально из воздуха у него на поясе.
— Нужно начинать организовывать торговлю с твоими бывшими соплеменниками, — начал я сразу с темы общения. — Для начала нам необходимы грузовые животные, что способны переносить грузы. Это нужно для того, чтобы наши воины не тратили лишних сил при движении каравана, ну и для того, чтобы им было легче исполнять свои обязанности охраны. Сам знаешь, что твоему племени нужно, предложишь им это.
— Понял, — кивнул Майнер.
Дипломатическое задание №2 ящеру «Майнер» сформировано! Срок выполнения задания — неограничен. 
— Сразу, чтобы не отвлекаться на это потом… — сразу остановил я ящера, который собрался уходить. — Спрошу сейчас у тебя. У вашего племени есть мебель? Хоть какая-нибудь?
— У нас много разнообразной мебели, природа нам даёт много ресурсов, которые мы переделываем на свой лад, а взамен мы ухаживаем за природой, чтобы она продолжала жить дальше.
— Это хорошо, — кивнул я. — Значит, нужно будет так же попробовать получить мебель у твоих соплеменников. Основное усилие сосредоточить на мебели для женщин и детей, это прям приоритет.
— Это сложнее, — честно признался Майн. — Но вопрос тоже решаем.
— Тогда можешь идти.
Дипломатическое задание №3 ящеру «Майнер» сформировано! Срок выполнения задания неограничен. 
Ну, вот и всё, осталось только дождаться кузнеца и заняться тем, чем планировалось ещё до нашествия гончих и их демона. Тьфу, наоборот. Демона и его гончих. Нам нужна сталь! Нам нужны композитные луки!

Интерлюдия 2

Что можно делать на работе постоянно? Общаться с коллегами, распространять слухи, бездельничать, попивать чаёк или кофеёк, конечно же, работать и… Подслушивать коллег, играть в своеобразную игру, где информация ценнее всего на свете, где только за счёт изворотливости можно пробиться выше и выше… Но только избранные смогут достичь самого верха.
К такому умозаключению пришла Марина, когда мимо неё проходили дети начальников важнейших направлений в этой корпорации. Они были одеты в самую дорогую одежду, сделанную не из синтетических заменителей ткани, а из натуральных хлопка, шёлка, шерсти… Они могли себе это позволить.
В чём суть натуральных веществ в век таких высоких технологий? Любой ответит — ни в чём тут сути нет, просто показатель статуса. Богачи способны купить то, чего на планете почти не осталось — натуральное, а не синтезированное. Разницы обычный обыватель не заметит, да и большинство богачей уже не видят разницы между той же синтетической пищей и натуральной. Научились подделывать натуральные вкусы мастерски. Но всё равно, кто-то хочет раскошеливаться на то, что он будет кушать помидор или огурец с куста, который рос на грядке редчайшего чернозёма.
Вот сейчас сидела Мария и наблюдала в меню огромную разницу в ценах. Синтетические продукты стоят приемлемо для обычных людей, натуральные — почти в пятьдесят раз дороже. И вот стоит ли так раскошеливаться ради простых понтов?
Но время, потраченное на сравнение цен, было использовано не зря. Последнее время часто ходили слухи о том, что с игрой происходит что-то не то, не только с игрой, но и с главным регулирующим искусственным интеллектом. Сегодня она впервые услышала, хоть и обрывками, то, о чём говорят другие отделы.
— Ты чего какая? — подошел к ней растаман из их отдела. — Ты словно решила взять на себя всю работу мира и стать самой продуктивной женщиной на свете…
— Чего? — посмотрела она на Андрея с лицом: «Ты что несёшь?», приподняв при этом правую бровь.
— Эх, забей, — махнул он рукой. — Так ты чего такая хмурая сидишь? Случилось что?
— В отделе всем расскажу, для нас это будут полезные новости, хотя я слышала эти новости обрывками… — поджала губы девушка. — Пришлось некоторые моменты додумывать.
— Додумывать тоже надо уметь, — философски подметил Андрей, после чего развернул свободный стул спинкой к столу, за которым сидела Марина, а потом и сам сел на него, положив голову на спинку стула. — Вот ты в этом мастак… Который раз замечаю, что мы с Володей шепчемся, а ты потом нашей второй мадам рассказываешь всё содержимое нашей беседы.
— Ой, — слегка покраснела девушка. — Так вы всё слышали?
— Если бы вы так долго и громко не хохотали, — улыбнулся Андрей, показав свои несколько кривые зубы, — то мы бы и не догадались, что ты нас подслушиваешь. Тебе бы в структурах с таким слухом работать… Вот только туда не берут проходимцев с улицы, вот среднее звено из корпоративных может попасть… Но не мы, мы лишь мелкие такие рыбёшки.
Девушка пару раз кивнула, а потом заметила, что её начальник направился к выходу из общепита. Это по корпоративным правилам означало лишь одно — ей тоже пора уходить и приступать к работе. А работы последнее время у их отдела было очень много. Они уже не вносили изменений в игру, они наблюдали с разных позиций как за Иным, так и за всем происходящим вокруг него и его логова.
А что обычно бывает, когда что-то нужно проанализировать? Правильно, необходим отчёт. А если этих самых анализов много, и при этом одним нужно одно, а другим другое, то этих отчётов становится настолько много, что иной раз и наблюдать не получается.
На этом фоне и было принято решение начальником экспериментального направления работать в режиме сутки, сутки, сутки. Первые сутки человек весь рабочий цикл лежит подключённым к игре, делает всё так же, как и окружающие, но при этом оценивает обстановку, рассматривает изменения, всё фиксирует на скриншотах или видеозаписях. Второй день посвящён анализу всего того, что было сделано в прошлые дни, ну и, конечно же, составлению отчетов. Третий день был самый великолепный — выходной с полным окладом!
В общем, трудные будни лихвой компенсировались обязательным выходным, который можно было посвятить только себе. Все этим и пользовались, так что настрой у всех всегда был боевой, а их отдел от высшего руководства всегда получал отличные оценки за труд.
Сдав всю посуду, Марина и Андрей на всех скоростях полетели за своим начальником, чтобы не получить клеймо опоздавших с обеда. Нужно, конечно, двадцать раз за два месяца опоздать более чем на десять минут, чтобы получить денежный штраф. Но всё же это анализировалось и учитывалось другими сотрудниками, которые следят за всеми остальными сотрудниками… Сложная система, но эффективная, с этим никто не спорил.
— Друзья! — залетела в отдел Марина, привлекая внимание всех, кто был сейчас в состоянии бодрствования, а не «игровом». — У меня есть для всех нас очень важные новости, которые позволят более точно понимать, что происходит!
— И что за новости? — первым спросил начальник девушки, из-за чего та сначала немного растерялась, а потом взяла себя в руки.
— Они касаются нашего ИскИна, управляющего ИскИна… — она тяжело вздохнула, вспоминая инцидент приблизительно двухнедельной давности, а также подбирая слова, чтобы начать, а потом сжала кулаки и начала достаточно быстро говорить. — В общем, я сегодня смогла подслушать разговор трёх мастеров по настройке внутреннего ядра ИскИна. Как они оказались в таком простеньком заведении, в котором питаемся мы, я не знаю, видимо, у них времени мало было, но всё же они там были…
— Ближе к сути, — немного недовольно сказал Володя, барабаня пальцами по столу. — Мне ещё три отчёта писать аналитикам нашим…
— Хорошо, — кивнула девушка. — В общем, они очень тихо обсуждали странное внутреннее деление искусственного интеллекта на несколько различных сущностей. Они говорили, что это произошло примерно в то же время, когда и инцидент с несколькими смертями…
— Хочешь сказать, что люди, которые умерли в реальности, но чьи персонажи до сих пор остаются в игре… — с недоумением на лице начал спрашивать Володя. — Стали ИскИнами?! Да это же бред! Ученые уже почти десяток лет пытаются перенести сознание в сеть полностью, а тут это получилось за одно мгновенье с помощью шлема виртуальной реальности?
— У меня уже были по этому поводу догадки, — начал говорить начальник отдела, — но, пока я не слышал хотя бы слухов на эту тему, хотел оставить эти догадки при себе… Скорее всего, ИскИн при попытке уничтожить игровых персонажей, сначала полностью считал слепки мозга игроков. Ведь чтобы человек мог полностью погрузиться, шлем перехватывает все импульсы, что бегают по мозгу… Не особо силён в биологии, но вы меня поняли. Так вот, наши шлема, по сути, постоянно работают как мини МРТ, но с парой дополнительных функций. Скорее всего, в момент атаки на игроков ИскИн полностью задействовал всю мощность шлема как МРТ, из-за чего люди-то и умерли… Но при этом он смог получить слепок их разума.
— Бре-ед! — протянул Володя, после чего снова уткнулся в только ему одному видимый экран. — Вы как хотите, а я дальше составлять отчёт. Вчера произошла неслыханная редкость, демоны оказались в начальной локации. И что самое интересное — не по душу Иного!
— Но он вмешался? — с улыбкой на лице спросил начальник.
— Больше скажу, — с истинным охреневанием на лице проговорил Володя. — Он смог покинуть своё логово. Понимаете? Он покинул своё логово впервые. В-ПЕР-ВЫ-Е!
— Это как? — растерялась девушка. — Почему ты об этом мне вчера не сказал? Я же могла хотя бы со стороны за ним понаблюдать… Мне же ещё нельзя к его логову приближаться… А я сегодня в игре, а вчера была выходной… Володь… Ну ты же мог написать об этом…
— Прости, Марин, — прикусил губу парень. — Я что-то тогда совсем забыл про твою проблему, да и про то, что наш объект — твой муж… Кстати, слышал, что ты его навещала в больнице. Как он там?
— Говорят, что его разум пуст, — сразу помрачнела девушка. — Как бы это объяснить… Вот даже со стороны биологических процессов… Там, где мозг отвечает за физиологические процессы — что-то происходит, есть активность в мозгу, а вот на корке головного мозга… Просто тишина…
— А что про это говорят врачи? — спросил Андрей, который всё это время стоял, молча, и слушал остальных.
— Они говорят, что такими темпами может начаться деградация серого вещества, из-за чего он больше никогда не сможет снова принять свой разум. Просто там не будет того, чем он сможет думать… Вот и всё…
Наступила тишина в отделе. Марина еле сдерживала слёзы, Андрей был в своём мире, но при этом не спускал глаз с девушки, начальник задумался о своём, после чего отошёл за свой стол, начиная что-то там печатать. А Володя немного посидел, сделав виноватый вид, после чего снова начал набирать отчёты, которые от него ждали.
Девушка без особо интереса прошла к капсуле, которая была предназначена для неё, села на краешек, сняла свои туфли, что ей подарил муж, и уже хотела ложиться в капсулу для погружения в игру, как её окликнул начальник.
— Считай, что проблем с мозгом твоего мужа не будет, — улыбался он. — Я написал пятому помощнику генерального, нашего генерального, а не иностранного. Он сказал, что сейчас за счёт компании его тело отправят в анабиоз, а потом, при необходимости, установят аналитический чип в кору головного мозга, который полностью заменит серое вещество.
— В каком смысле? — растерялась девушка, так и зависнув в полулежащем положении, опёршись локтями о койку капсулы. — Просто так, за то, что я тут работаю?
— Ты читала вообще свой договор, когда его подписывала? — улыбнулся начальник отдела.
— Ну так… Местами… Как и все, в общем… А что? — сразу поняла свою оплошность девушка, но всё равно продолжила играть смущенную девочку.
— Просто у нас несколько особый трудовой договор. Мы работаем как проходное звено между средним и низшим, если судить по уровню заработной платы, — на этом моменте глаза округлились даже у Володи. — А вот обеспечение медициной у нас почти как у верхнего звена. Не высшего, но примерно на уровне… Зама, который зам, заместителя генерального. Как у главного клерка, скажем так.
Андрей аж нервно проглотил слюну, так как сам не представлял об этом. Он лишь дал своё согласие на то, чтобы его перевели в этот отдел, так как хотел просто зарабатывать больше, но вот услышанное его поразило. Да и Володю тоже. Марину больше всех постигло шоковое состояние, из-за чего она зависла ещё больше.
— То есть… — еле-еле выдавила из себя девушка, находясь при этом в полной растерянности.
— То есть разум твоего мужа, по сути, перенесут в этот чип, который будет регулировать работу всего мозга, — улыбнулся ещё больше начальник. — Но для этого по условию твоего договора, ты должна будешь работать в компании до пенсии. Ну и ещё просто непонятно, как можно вытащить разум твоего мужа из игры, при этом ничего не повредив… Конечно, имеется представление, как это можно сделать, но странности с ИскИном не позволяют это сделать.
— Так мой муж стал сам отдельной самостоятельной частью этого ИскИна… — медленно говорила девушка, всё ещё пытаясь осмыслить сказанное начальником. — Я же до этого вам это сказала… Может, просто выгрузить его оттуда?
— Боюсь… Тут дело не только в том, что его надо оттуда выгрузить, — нахмурился начальник. — Мы многого не знаем, что происходит сейчас с компанией и игрой, но мы помогаем узнать, что именно. Может, благодаря нашим наблюдениям и найдётся ответ на вопрос, который тебя так интересует. Так что твоя работа с огромной долей вероятности принесёт тебе больше плодов, чем просто медицинское обеспечение и хорошая заработная плата.
— Тогда я — в игру, — всё ещё в некой растерянности, но уже с более приподнятым настроением девушка полностью легла в капсулу, на стенке которой нажала пару кнопок, и та закрылась.
Теперь у девушки была цель не просто работать, чтобы выжить. Теперь она чётко осознавала, зачем все эти заморочки с отчётами и наблюдениями. Верха хотят понять, что происходит и как с этим разобраться. А как поймут, так смогут вытащить её мужа из игры. Сейчас всё упирается в её работоспособность и наблюдательность, её и всего экспериментального отдела.

Глава 6

Когда я снова вломился в кузницу, Кузнец уже во всю занимался моим поручением. Что самое удивительное, у него реально получались слитки стали. Ну и, конечно же, получался чугун, так как не всегда получалось создавать качественную сталь.
— Я не знаю, что мне с этим делать, — стоял с недовольным видом красный ящер, уперев руки в боки перед уже достаточно приличной кучкой слитков чугуна. — Этот метал по качеству вообще плохой… Для оружия не годится, он очень тяжёлый и легко ломается…
— Знаешь, — улыбнулся я, положа руку на плечи красного, — там, откуда я родом, этот металл использовали раньше для изготовления кухонной утвари, типа сковородок, кастрюлек… В нашем случае из него можно делать вообще всю кухонную утварь, иначе у нас его девать будет некуда.
— Тогда у нас этой утвари накопиться столько, что под неё придётся делать отдельный склад, — усмехнулся красный ящер, после чего взял с наковальни молот и закинул его себе на плечо. — Зато можно будет торговать, если всё правильно будем делать.
— Верно мыслишь, друг мой, верно мыслишь, — похлопал я его по спине.
От этих слов красный сразу начал излучать позитивную энергию, а без неё в его ремесле становится скучно и не интересно. Оружие, в первую очередь, творят не для того, чтобы им сражаться, а для того, чтобы получать эстетическое удовольствие. Сначала ты наблюдаешь, как плавится металл, потом, как этот металл в жидком состоянии заполняет будущую форму… Ну, в общем, тут всё понятно, я наслаждаюсь этим процессом, а не превращаю его во что-то банальное и необходимое.
Минут тридцать мы пытались придумать, как именно можно создать составной лук. То, что составной лук состоит из различных частей, это и ежу понятно, но вот как правильно эти части создать, вот тут другой вопрос.
— В любом случае у нас будет минимум три части лука, — начал я говорить, когда наши домысли зашли в тупик. — Первая часть — рукоять с прицельным устройством и лежбищем для стрелы, плюс два плеча с механизмами натягивания стрел.
— Зачем-так-сложно-то? — уже практически выл Кузнец, когда пытался понять мою задумку. — Можно же в разы проще… Просто с обычным натягиванием тетивы, как на деревянных луках…
— Да-а? — приподнял брови я, выслушивая такую глупость. — А теперь представь, как лучники будут стрелять из металлических луков, плечи у которых не будут сгибаться или разгибаться… Там же выстрел за счёт чего идет? За счёт натягивания тугой тетивы и упругости деревянных плеч лука.
Тут на Кузнеца свалилась мировая дума, видимо, до его светлой головушки дошло, что всё же металлический лук требует другого механизма для натягивания тетивы. Вот только был один нюанс: мы не могли понять, как правильно создать этот механизм.
— Есть у меня пара идей, — с задумчивым видом начал говорить Кузнец. — Но при этом один я не справлюсь, а постоянно вас просить помощи не имею права… Нужен подмастерье в будущем, который мне бы помогал.
— Будет тебе подмастерье, не переживай, — улыбнулся я, смотря на всё более одухотворенное и воодушевленное лицо красного. — А сейчас я буду тебе помогать. В этом ремесле ты меня уже явно обошел в мастерстве, так что, руководите, маэстро.
— Как скажете, — улыбнулся самодовольно ящер, после чего взял несколько блоков заранее подготовленных огнеупорных камней и начал выбивать в них форму.
Я пока только наблюдал со стороны, как старательно и с каким усердием работал этот ящер. Было видно, что он, как и я, не просто делает, так как надо сделать, а потому что ему это интересно. Он пытался создавать даже форму с некой изюминкой, я видел, что он хочет создать металлический лук, который внешне будет похож по структуре на деревянный. Получалось весьма интересно, вот только я не понимал, зачем он так делает.
Как он закончил с формами, то сразу приступил к плавке стали и заливке её в эти формы. Дальше ему надо было просто ждать, когда форма затвердеет, чтобы ещё горячую бросить в воду для закалки. После этого Кузнец положил свой молот, обошёл печь, притащил оттуда сундук и начал доставать оттуда различные мелкие изделия. Бобина, пружина, корпус… Я даже начал улыбаться, так как понимал, что он уже заранее примерно понимал, что он будет делать, либо просто саморазвивался, подготавливал просто различные мелкие изделия на все случаи жизни.
Пока он что-то мастерил, просил меня пару раз подойти и придержать детали, чтобы они не развалились. Я вообще не понимал, как он тут что-то собирал и что из этого выходило, но после того, как он намотал на бобину крепкую нить, просунул эту бобину с нитью в механизм, а потом скрепил, то система тут же выдала, что это натяжной механизм.
— Хрена, — удивился я, крутя в руках маленькую коробочку, из которой на метр с двух сторон торчала нить. — У тебя реально получилось это сделать… Секрет раскроешь?
— Лучше останется пускай моим секретом, — довольно оскалился ящер. — Не хочу, чтобы кто-то, кроме меня, мог создавать такие поделки… Вот будет подмастерье, научится уму-разуму, тогда и раскрою ему и только ему свой секрет. Будет у меня свой кузнечный цех со своими кузнечными секретами!
Внимание! Ящер «Кузнец» приобрел родовую профессию — Кузнец! Необходима смена имени для избежания системных ошибок и зависаний данного персонажа. 
— Тебя как при рождении назвали? — уточнил я у красного ящера, смотря на то, что выдала мне система.
— У нас же нет имён, — пожал плечами красный. — Мы рождаемся без имени и должны его заслужить. Я к вам пришёл без имени, вы мне его дали, но… Чувствую, что мне необходимо найти своё настоящее имя, которое бы раскрыло всю мою суть…
— Именно, — кивнул я, наблюдая за весьма смиренным видом ящера.
Несколько минут в кузнице висела тишина. Ящер буквально замер, думая над тем, как он хочет, чтобы его называли. В определённый момент его думы прервали заботы о работе. Он голыми руками схватил всё ещё огненные заготовки, из-за чего я сначала был в шоке, но потом вспомнил, что ящеру плевать на огонь.
— Дархан, — сначала тихо и с сомнениями сказал кузнец, а потом выдал громче и увереннее. — Дархан! Я хочу, чтобы меня звали Дархан!
— Да будет так, — кивнул я, и тут же перед моими глазами выскочило системное сообщение.
Ящеру «Кузнец» присвоено Настоящее Имя — Дархан! 
Бонус от имени удваивается! 
Внимание! Это первый житель вашей фракции, самостоятельно положивший начало своему клану/роду. Поддерживайте его всеми способами, и он будет приносить вам намного больше пользы! 
Бонус за клан Кузнецов 1-го уровня: 
+50% к вероятности создать предмет редкого качества; 
+10% к вероятности создать предмет эпического качества; 
+8% к вероятности создать предмет мастерского качества; 
+5% к вероятности создать предмет невероятного качества; 
+1% к вероятности создать предмет легендарного качества. 
Лимит населения вашей фракции повышен на 50. 
Бонус на следующем уровне клана: 
+0.0000000001% к вероятности создать предмет вселенского качества (при создании предмета требуется выполнять определённые условия). 
Лимит населения вашей фракции будет повышен до 100. 
Тут же система начала вносить правки в обстановку. Меня это несколько возмутило, так как я сам тут всё строил своими руками, а система решила всё переделать, но в конечном итоге я остался только доволен.
Теперь тут не было неказистых построек, которые были созданы для того, чтобы просто они были. Теперь тут были только аккуратные постройки. Правильная большая наковальня, красиво уложенная печь, горн, мехи… Всё было как в нормальной кузнице, в которой было приятно находиться. Причём эти изменения позволили даже сэкономить место, из-за чего часть кузницы оказалась отгорожена каменной кладкой, за которой оказалась жилая территория Дархана Кузнеца.
Пока я ходил и всё исследовал, Дархан снова начал работать. На его поясе мне удалось заметить маленький молоточек, которого не было до этого преображения кузницы. Если я правильно понял, то он этим молоточком будет наносить свою клановую печать, оставляя в истории память о том, что именно его клан создал тот или иной предмет.
Так же на входе в кузницу появилось окошечко с дверцей, видимо, для выдачи заказов, а также хорошая такая и увесистая деревянно-металлическая дверь. Открыв эту дверь, я выглянул наружу и увидел, что вся часть стены, за которой была кузница, тоже преобразилась, а над дверью висела вывеска с названием помещения. Видимо, система вот так наградила Кузнеца, то есть Дархана за то, что он так старательно и бережно относится к своей профессии.
— Ну что ж, — я улыбался во все свои три два зуба, подойдя к красному ящеру. — Мои поздравления! Теперь ты — именитый ящер, основатель клана, который сможет пройти сквозь века и стать легендарным!
— До этого ещё дожить надо, — философски подметил Кузнец, вытаскивая из воды заготовки. — А для того, чтобы это вообще произошло, надо трудиться, так что, если вы не против, Мастер, то я бы хотел создать уже этот лук.
Мне оставалось только кивнуть и продолжить помогать кузнецу. Сначала он снова разогрел заготовки, немного их обстучал молотом, потом пару раз сделал закалку, потом ещё что-то, облил какой-то жидкостью… Я уже не совсем понимал все процессы, которые делал этот выдающийся ящер, но прекрасно осознавал, что делает он всё это не просто так, а так как это необходимо.
В конечном итоге кузнецу пришлось делать ещё мелкие заготовки для вращательных элементов, которые должны были крепиться на краях плеч лука. Грубо говоря — колёсики с ложбинкой. Снова проделав процесс плавки-переплавки, закалки и обработки, мы, наконец, приступили к самому долгожданному процессу.
— Надо как-то объединить два конца нити и сделать так, что они были внутри этой бобины… — подметил я в последний момент, уже перед самым сбором лука.
— Сделаем, когда лук будет готов, — кивнул Дархан.
Соединяя и скрепляя все составные части, мы оба были максимально поглощены процессом. Нам было интересно, что же в итоге получиться. И если честно, мы оба были довольны, даже восхищены получившимся результатом.
Составной лук «Первый в своём роде» 
Качество — мастерское; 
Урон 595 — 835 
Требования: 
Уровень 40 
Ловкость 80 
Сила 70 
Выносливость 50 
Бонусы: 
Ловкость +50 
Сила +50 
Выносливость+50 
Шанс критического урона +10% 
Шанс критического урона при попадании в слабое место или голову +100%. 
Дальность полёта стрел +100 метров. 
Дальность, на которой выпущенная стрела игнорирует законы тяготения — 80 метров. 
Создатель лука — «Дархан Кузнец». Подмастерье — «Иной — повелитель подземелья». 
О, даже меня система приписала к созданию этого шедевра. Но всё же, первая мысль, которая проскочила у меня в голове, так это желание опробовать этот лук. На улицу выйти я не мог, но у меня было выделено помещение для будущей тренировочной комнаты, так что я сразу рванул на второй уровень, где смастерил мишень для лука.
Отойдя на самую большую дистанцию, я взял стрелу с металлическим наконечником, не стрелять же каменными стрелами, вложил её в лук. Вот с натягиванием тетивы возникли маленькие трудности — это оказалось куда тяжелее, чем я представлял. Нить очень сильно впивалась в пальцы, так что без перчаток из такого лука точно не постреляешь.
Натянув тетиву, я прицелился точно в серединку мишени и сделал выстрел. Стрела не попала точно «в яблочко», она попала на сантиметр правее от точки прицеливания. Сделав регулировку прицела, я сразу сделал второй выстрел и попал точно в нужную точку.
— Охренеть, — стоял я и просто умилялся такой игрушке. — Аркадный лук. Это просто читерство какое-то… Либо неслыханная удача!
Очень сильно хотелось присвоить этот лук себе, но я уже пообещал, что надо Леголаса как-то наградить, а чем можно наградить лучника? Качественным и невероятно убойным луком! Так что я сразу рванул на его поиски.
Через пару минут брожений по логову, я понял, что тут уже не так-то просто найти того, кто нужен. Открыв меню жителей моего логова, я нашёл имя моего лучшего лучника, нажал на него, в открывшемся меню нажал на пункт «Найти», после чего у меня перед глазами построился маршрут. Удобно!
Уже через пару минут я оказался в караульной казарме, в которой Леголас устанавливал столик по центру. Я сначала не понял зачем, но потом до меня дошло, что все хотят жить в лучших условиях, так что начинают и сами проявлять инициативу.
— Леголас! — позвал я его, подманив к себе рукой. — Подойди, пожалуйста.
На меня лучник сначала посмотрел с вопросом в глазах, так как не понимал, зачем я его зову. Лук у меня уже был спрятан в инвентарь, так что он его не видел. Мне хотелось сделать ему сюрприз, а иначе его в этой игре невозможно было сделать.
— Караул! — начал командовать я всем, кто был в этой казарме. — Стройся в одну шеренгу фронтом ко мне на расстоянии пять шагов от меня!
Все сразу начали суетиться и образовывать строй. Кто-то спрыгивал с кроватей, кто-то просто подходил с разных концов казармы. В итоге предо мной стоял Леголас, а позади него ровный строй из семи ящеров.
— За проявленную доблесть, — торжественно начал объявлять я на глазах у караула, — за проявленную храбрость, за переосмысление ценностей, за образцовое руководство отрядом дальнего боя Леголасу торжественно вручается лук мастерского качества, самый первый металлический лук с уникальными свойствами! «Первый в своём роде»!
Сказав название лука, я словно из-за пазухи достал лук, который на самом деле вытащил из инвентаря и протянул его Леголасу. Тот был в полном негодовании, смятении, шоке… Ну и во всём схожем с этим состояниям.
— Спасибо, — прошипел с явной благодарностью тихо ящер, после чего принял из моих рук лук и торжественно с гордостью развернулся лицом к стоящим позади него ящерам и одной рукой поднял оружие над собой.
— Кажется, сегодня будет весело, — тихо добавил я, махнув рукой в сторону строя, который тут же развалился и начал поздравлять своего боевого товарища.

Глава 7

Все решения имеют свои последствия. Сейчас последствия моего подарка явно будут положительными — я заручился хорошей поддержкой со стороны Леголаса, а также поднял боевой дух своих лучников, что находились у него в подчинении. Что в этом плохого? Ну а что бывает с людьми, когда их повышают на работе, прилюдно хвалят за достижения, дарят именные подарки? Верно, случается массовая попойка.
Так как этот факт имел место быть, я сразу отправил на охрану почти всех мечников, что у меня были, а также предупредил Гектора, что он сегодня без прикрытия. Хоть рейды на меня теперь раз в неделю, от случайных игроков или нашествий монстров меня никто не страховал. Жаль, что часть воинов ушла с Майнером, а то бы и их до кучи отправил на охранение.
Уходя с тёплой улыбкой на лице, я начал задумываться над тем, что мне сейчас необходимо сделать… Самая первая мысль, что оказалась в голове — у меня же есть ящеролюдки! А ещё есть дети ящеров… Надо же их как-то размещать, надо что-то придумывать для них, чтобы им комфортнее жилось…
Почти пулей спустившись вниз, я сразу нагрянул в так называемое воспитательное кольцо. Попасть в комнату, где проживали женщины ящеролюдов, мне не удалось, что меня очень и очень сильно возмутило. Я сразу начал браниться на тему, как система меня может не пропускать в комнату, созданную мною, а потом уже я прочитал описание и глупо улыбался.
Помещение для женщин. Войти может только представитель женского пола любой расы. 
Описание: в данном помещении проживают и обеспечивают прирост населения женщины вашей фракции. Из-за слишком сильного деления классов у женщин практически нет прав, но и нет обязанностей. Покидать это помещение они могут в любой момент. По собственному желанию они могут попросить лидера фракции сделать их воином или лучником. В данном случае от такой женщины ждать пополнения населения не стоит. 
Качество комнаты для проживания: ужасное. 
Качество комнаты для пополнения населения: ужасное. 
Чистота комнаты: великолепная. 
Количество населения в комнате (с учетом детей, не достигших стадии взросления — возраст обучаемости) — 8 из 50. 
Стоп. А как в такой маленькой комнате можно поселить столько разумных? Я, конечно, понимаю, что это игра и игровые условности, но разработчики всё же пытались хоть как-то сделать её более правдоподобной… Но пятьдесят разумных… Это перебор, это явный перебор.
Когда с меня спала пелена некого шока, я стал перечитывать системное сообщение. Меня начал удручать тот факт, что у меня женщины проживают в ужасных условиях. Сто процентов, это влияет на скорость прироста населения или на что-то подобное… Не, так дело не пойдёт. Надо чтобы там хоть какая-то мебель начала появляться.
Поднявшись наверх, я стал смотреть по сторонам более внимательно. Мне нужен был Юрий. Пускай он не совсем по профилю будет работать, ведь он — игрок, а не игровой персонаж, но сейчас мне нужен был плотник. Или столяр… Боги, вечно путаюсь в этих понятиях.
Как назло, я обнаружил, что все игроки куда-то свинтили, так что придётся их ждать. Юрий, хочется заметить, сделал достаточно много различной мебели, которую уже можно расставлять по помещениям. Подозвав парочку воинов, я тут же раздал им указания на то, что и куда надо относить.
Усевшись на трон, я начал ждать. Вот так просто сел и стал ждать. Ну а что мне ещё надо было делать? Покинуть помещение я не могу, вдохновения творить что-то в кузнице у меня нет… Конечно, надо было починить копьё, но как-то руки до этого не доходили.
Вспоминая последние события, понял, что стоит заняться поиском той самой руды — демонической. Она мне реально была нужна. Ну а кому не нужна руда редкого качества? Ведь что будет делать руда более редкого качества? Она будет увеличивать шанс создания оружия более редкого качества!
Пускай меня помилуют те, чьи глаза это увидят, кто услышит эти звуки, но мне снова надо вооружиться киркой и переделать одну комнату… Если повезёт, конечно. Ведь не просто так мне ранее в меню строительства попадалось помещение «Глубокоземная шахта».
Нужно ещё будет во все остальные помещения для проживания ящеров заглянуть… Ведь есть ясли, или как я их там назвал, может, кто уже поселён именно там… Но это потом! Сначала шахта, потом забота о населении… Вот я — засранец, конечно.
Зайдя на один из складов для металлов, я задумался, а можно ли сделать шахту прям из самого помещения? Ведь, по сути, шахта вообще не помещение, а лишь тоннель, в котором будет находиться руда.
— О-о-о-о, да-а-а, — играя тональностью голоса, с огромным удовольствием проговорил я, когда в меню строительства на стене внутри склада для металлов появилась строка «строительство разрешено».
Сразу вытащив из инвентаря киркотопор, я начал совершать непотребство со стеной, ломая камень. Процесс увлекательный, но не особо стоит моего внимания, да и нервов окружающих, так что я начал работать очень быстро и очень продуктивно, несмотря на то, что требовалось всего десять тысяч единиц прогресса строительства.
Через час шахта оказалась завершена, но пустить меня в неё не пустило. Система устроила мне от ворот поворот, приписывая при этом, что в шахту могут войти только мои подчинённые, но не как не лидер фракции. Конечно, приятно, что система подчёркивает мой статус… А вот если я своими глазами хочу посмотреть на то, что там внутри?! Хотя, скорее всего, внутри ничего нет, так как за всё время «строительства» стенка даже не сдвинулась, а это лишь имитация шахты, в которой с определённой вероятностью подчинённые будут находить руду.
Раздосадованный, я поднялся наверх и хотел уже было снова усесться на свой трон, но понял одну истину. У меня нет в запасе кирок, чтобы отправлять работников в шахту. А это что означает? Что надо запрягать кузнеца создавать кирки! Но пока мысли об этом в сторону. 
Слишком мало у меня подчинённых, слишком много нерешённых задач. Пора приступать к планированию! Страшное слово, я раньше никогда этим не занимался, а сейчас придётся продумывать каждое своё решение… Благо тут есть система, которая поможет спланировать распределение населения.
Население логова: 
1 огр 
21 ящеролюд 
3 ящеролюдки 
5 ящеролюдов детей различного возраста 
4 человека (игроки, привязанные к игре) 
Так-с. Первое, о чём надо позаботиться — охрана. Для охраны у меня есть караул, для него надо выделить при обычных условиях минимум одного огра, он штатно в нём, двух ящеров мечников и четверых лучников. Выбираем лучших для этого ремесла ящеров… Во главе лучников и всего охранения выставляем Леголаса, он будет выполнять некую роль коменданта… И оп! Сразу коэффициент подземелья стал выше — игрокам при обычных условиях станет сложнее его проходить. Ха-ха!
Дальше — добыча полезных ископаемых. Главный, конечно же, Майнер, а с ним ещё надо двух воинов и двух лучников. Как минимум это будет его охрана, а также лишние руки. А рук лишних не бывает, так что это будут полезные рабочие руки. И снова фильтруем список свободных ящеров… Кузнец… Какого фига почти в самом верху списка появился кузнец? Как его там… А чёрт, имя забыл… Запоминать надо, пустая моя голова.
Отбрасываем кузнеца, он играет важную роль внутри логова, а ещё на всякий случай Повара и Кожевара. И у нас получается… Весьма хороший охранный отряд для выполнения различных задач! А Майн у нас как раз разносторонне развитая личность, может, как в дипломатию, так и в бой. Шикарно!
И так, у меня осталось семь ящеров… Фильтруем список под максимальную выносливость и силу среди этих… О, трое с почти максимальными значениями среди всех ящеров по ручному труду. Трудолюбы! Это хорошо. Выбираем их, назначаем им роль — шахтёры! А по экстренному случаю — защитники логова. 
Вот и всё, у меня есть постоянная добыча руды! Ну, как есть, ещё надо создать достаточное количество кирок и сделать их запас, чтобы в случае поломки ящеры могли продолжать добывать металлы… Нужно ещё что-то придумать для четверых ящеров.
А что можно придумать для четверых ничем незанятых ящеров? Да всё легко и просто! Сделать из них постоянную рабочую силу. Пускай ходят на поверхность и добывают различные материалы. А ещё можно сделать интереснее — построить наблюдательную вышку где-нибудь рядом с логовом, и отправлять туда по очереди раз в шесть часов одного из ящеров. Будет постоянная система наблюдения, а в случае нападения оборудуем вышку колоколом, будут в него трезвонить.
И снова решение одних вопросов порождает новые вопросы. Безопасность лишней не бывает, а информация о приближении опасности только укрепляет безопасность. Сто процентов, строительство башни так же повысит коэффициент логова, так как боеготовых будет больше юнитов.
Ладно, мечты мечтами, но последним четверым ящерам я так роли и не дал. Стоп… У меня же двое ящеров шло как будущие инструктора… Так, в каком они отряде… О! Великолепно! Они — в карауле! Смогут иногда отлучаться и тренировать себе подмену. Им же выгоднее будет натренировать больше воинов, чтобы потом самим ноги протягивать и отдыхать большее количество времени.
Так. Четверо ящеров. Назначить роль. Добытчики. Вот и всё вроде… Теперь каждый занят своим делом. Майнер — политик и разведчик. Дархан, вспомнил, как его, — кузнец. Леголас — начальник охраны логова. Гектор… Ну, а Гектор — это Гектор, не больше и не меньше.
Оставшись довольным распределением населения, я поставил это самое распределение на автоматизацию. Пускай система сама распределяет и перераспределяет население, а я буду редактировать по мере необходимости. Теперь надо посмотреть, чем там малышня занимается.
Снова спустившись на нижний уровень, я зашёл в помещение, где спали дети постарше. Там было всего трое, причём при входе в комнату у меня появилось три шкалы, которые имели различное заполнение. Нужно быть дурачком, чтобы не понять, что это шкалы роста ящеров. Один уже почти вырос, если верить таймеру рядом со шкалой, то через несколько суток у меня появится новый взрослый ящер. А вот коек у меня нет даже для старых…
Тут условия проживания и роста были такие же, как и в комнате для женщин, которую про себя я почему-то обозвал инкубатором. Надо срочно найти Юрия, чтобы он начал создавать мебель для них! А пока нет нормального текстиля, надо его заменять обработанными шкурами. Растратно вот так пускать мех, ну, что поделать — лучше создать минимальный комфорт, чем вообще оставлять население без него.
Поднявшись снова на первый уровень, я залетел к кузнецу. Кузнец что-то творил, причём так сосредоточенно, что мне не захотелось его отвлекать. Сначала казалось, что он творит какую-то несусветную хрень, но потом, вглядевшись в очертания предмета, понял, что он мастерит большой герб своего клана.
— Кхм, — привлек я внимание кузнеца, который тут же обернулся в мою сторону. — Не хотелось мне тебя отвлекать, но у меня к тебе есть важное задание.
— Задание? — удивился красный ящер, не выпуская из рук молота, раз за разом нанося удары по горячему металлу.
— Именно оно, — кивнул я. — Партия сказала надо, народ сказал — сделаем. В общем. Нужно поддерживать запас кирок на определённом уровне. Штук десять в запасе иметь.
— А зачем? — удивился Дархан. — Обычно я их делаю по требованию, так как руду не особо много добывают, да и работаю я не так часто, как хотелось бы из-за этого… Но зачем запас-то такой огромный делать? У нас может руда закончиться.
— Вот как раз нам запасы нужны, чтобы эти самые запасы не закончились, — улыбнулся я, уперев руки в боки, но, поймав непонимающий взгляд красного, я опустил руки, согнулся в спине, а после протёр лицо. — Да, блин… Шахту я построил, и теперь у нас есть три штатных шахтёра, что будут постоянно добывать руду,
— Постоянный приток руды? — как-то хищно улыбнулся кузнец, ударив в очередной раз молотом по своему гербу, после чего схватил его руками, что меня снова напрягло, а потом Дархан бросил его в воду. — Я только за! Могу начать создавать кирки хоть прям сейчас! Только за металлом надо сходить, а то у меня остался только тот, что вы мне выделили для обогащения углём.
— Эту руду не трогай. Из неё потом будем делать предметы более хорошего качества. Возможно, те же кирки, когда требования определённые для добычи руды будут… — я немного задумался, а потом всё же меня осенило. — Делай три кирки из стали, а все остальные из обычного металла. Обычный металл шахтёры будут добывать обычными кирками, а металл более редкий — стальными кирками. Как тебе идея?
— Хорошая идея! — попытался улыбнуться Дархан. — Но сначала все равно из металла буду делать кирки, чтобы просто так не портили сталь… Она у нас пока редкая, а нормального процесса её изготовления я пока не знаю. Пользуюсь тем, которому вы меня научили.
— Делай… — кивнул я. — А я пойду дальше заниматься планированием… А ещё буду караулить Юрия…
— Зачем? — приподнял бровь Дархан.
— Мне нужна мебель! — сжал я кулаки, как-то резко и злобно бросив эту фразу.
— А-а-а… — протянул красный. — Ну, я вроде закончил с каркасами для кроватей. Почти весь металл на это ушёл. Большего пока не могу себе позволить.
— Да мне не только кровати нужны… — тяжело вздохнул я. — Нужно начинать создавать предметы роскоши, чтобы повысить качество жизни женщин и малышни. Ведь чем лучше живут женщины, тем они с большей вероятностью дадут потомство!
— Ну да, — удовлетворённо кивнул ящер. — Это работает примерно так.
Ещё перекинувшись парой слов с кузнецом, я ушёл к кожевару, а красный полетел на склад за рудой. Пускай трудится, мне только в радость. Нужно было распорядиться, чтобы он не все шкуры отправлял на переработку… Точнее… Да блин. Последнее время чувствую себя всё более тупым. Короче, надо, чтобы он часть шкур оставлял как подстилку для кроватей! Вот.
А сейчас можно дожидаться Юрия… Ну и Майнера, когда тот вернётся из своего старого племени.

Глава 8

Игроки «с полей» вернулись достаточно быстро, либо мне просто так показалось. Они были несколько озадачены, а Элиз при этом была ещё сильно напряжена. Когда я у них поинтересовался, что произошло, то ответ был весьма интригующий.
— Мы бродили близ мелких хуторов, — начала объяснять Элиз, — там стало появляться больше патрулей Империи… Не знаю, с чем это связано, но хорошим точно ничем для твоего логова это не кончится.
— Думаешь, они тут из-за меня? — приподнял я одну бровь, задумавшись над перспективами соседства рядом с крупной Империей людей.
— Маловероятно, что именно из-за тебя, — пожала плечами девушка. — Скорее, из-за последнего появления демона и его гончих. Если верить описанию и вымышленной истории игры, а также рассказам на этот счёт местного населения, то если появились гончие, то скоро и остальные могут начать подтягиваться.
— Ну а мы можем просто стать лишней занозой в заднице, от которой можно будет легко избавиться, — совсем не весело усмехнулся я, подводя краткий итог всему сказанному.
— И что будешь делать с этой информацией? — уточнил уже Юрий, который всё это время стоял рядом с Элиз, когда двое других игроков скрылись позади трона, спустившись на второй уровень.
— Что-то, — слегка задумался я над этим вопросом, зависнув на пару мгновений, а потом ответил ему. — Будем укреплять наше логово, вести партизанскую войну, расширять наши владения, а после создавать армию. Именно в таком порядке. Сначала нужно построить наблюдательный пункт примерно в нескольких сотнях метров от логова с колоколом на вершине.
— Хочешь создать наблюдательный пункт? — удивилась девушка. — Но зачем? Ты же и так узнаёшь о том, что на тебя нападают. Или я что-то не знаю про твою особенную систему?
— Тут, скорее, лучше перебздеть, чем недобздеть, — улыбнулся я. — Одиноких игроков и мелкие отряды моя система не видит, только крупные рейды. А иногда профессиональные убийцы могут скрытно пробираться в стан врага и устраивать диверсии. Ну и просто может отдельный патруль забрести.
— Ага… — задумалась девушка, но потом посмотрела на меня с непонимающим взглядом. — Тогда зачем тебе охрана на входе?
— А если попрёт армия неписей на меня? — посмотрел я на неё с вопросом на лице. — О неигровых персонажах меня система тоже не предупреждает, так что, если припрётся целая армия Империи или орда демонов, то без предупреждения нам никак. Они просто сметут охранников в первые же мгновения.
— А-а-а-а, — хлопнул в ладоши Юрий с таким видом, словно на него снизошла истина. — Я понял! Если у тебя будет только один огр на охране, то он долго не сможет сдерживать противников. А вот если оповестить всё логово, то появится возможность быстрого усиления сначала силами караула, что создаст нам больше времени на подготовку… Ну и мы сами потом уже полностью готовые сможем вступить в бой!
— Именно, друг мой, — кивнул я ему. — Кстати, у меня для тебя есть личная, скажем так, просьба. Ты в прошлый раз наделал много мебели, всяких там шкафов, кроватей и так далее… Ящеры всё расставили по комнатам, в основном ушло в ваши — в комнаты игроков. Самим ящерам мало что досталось, а им ведь тоже что-то нужно для повышения качества жизни.
— Хочешь, чтобы я мебель для ящеров делал в тот момент, когда на нас возможно нападение? — удивлённо посмотрел на меня Юрий, когда услышал мою просьбу. — Тут как бы сам собой вопрос возникает… Ты в своём уме? Или все же не совсем со своими мозгами сотрудничаешь?
— Хочешь, чтобы за тебя сражались, — улыбнулся я, — то нужно сделать это так, чтобы сражались добровольно, а не принудительно. Надо завоевать доверие ящеров, нужно создать для них тут дом. Вот тогда для них будет, что защищать. Теперь понятно зачем?
— Ну, в общем, да… — кивнул Юрий и на пару мгновений задумался. — С чего начать-то? Мебель первая какая нужна?
— Давай с чего-нибудь, что может пригодиться женскому населению нашего логова, вот только с чего именно начать… — я развел слегка руками в разные стороны. — Я толком не знаю. Даю тебе волю фантазии. Как качество жизни станет хотя бы приемлемое у женщин, сразу приступай к детским комнатам. Хорошо?
— Ну и задал же ты мне задачку, — на задумчивом лице Юрия появилась ухмылка, после чего он поднял на меня несколько заинтересованный взгляд. — Тогда с тебя какой-нибудь редкий меч с хорошими бонусами. Даже нет… Эпический лучше! Согласен на такие условия?
— Если сделаешь всё в лучшем виде, — улыбнулся я, — то постараюсь сделать даже меч мастерского класса.
Задание «Производство мебели для повышения качества жизни в логове» элитному члену логова « Yriy 88» сформировано! 
Цель задания: повысить качество жизни всех слоев общества в логове до уровня не ниже «приемлемо»! 
Награда: меч редкого качества. 
Дополнительная цель: повысить качество жизни всех слоев общества до уровня «хорошо» и выше! 
Награда за выполнение дополнительной цели: повышение редкости награды. Чем выше достигнут результат, тем выше награда. 
Временные сроки выполнения задания: до начала активных военных действий. 
— Ого, — удивился воин. — Ты даже задания умеешь давать…
— Есть такое, — улыбнулся я во все тридцать два, когда перед лицом появилась табличка с обозначением того, что Юра принял задание.
— Вот тут сложно поверить, что ты — игрок, а не непись, — усмехнулся воин, а после ушёл в сторону второго уровня, скорее всего, для выполнения поставленной задачи.
Некоторое время провисела тишина. Элиз куда-то отлучилась, пока мы с Юрой решали свои вопросы, так что я занялся снова изучением меню трона, так как сидел на нём в данный момент.
Меню дипломатии показывало, что торговое задание почти выполнено Майнером, что он смог договориться по обоим пунктам с племенем. Майнеру осталось только прибыть и лично доложить об успехах. А как он это сделает, сразу поднимется уровень пути лидера фракции, что даст новые бонусы в дипломатии и просто для всего населения… А это, в свою очередь, ещё лучше подготовит нас к грядущей войне.
Когда я открыл меню племени ящеров, то там появилось несколько новых пунктов. Один из них — заключить оборонительный союз. Было не удивительно, что этот пункт оказался разблокирован так быстро, ведь ящерам будет только на пользу, если рядом с ними будет находиться союзная фракция, способная хоть как-то дать отпор противнику. А рейтинг силы у нас был меньше… Хоть и немного. Ну, ничего, скоро догоним и обгоним!
Появился новый член фракции! Срок полного взросления составляет 15 суток! 
О как! Хорошие новости, просто великолепные я бы сказал. Вот и начало развития моего племени в количестве. Осталось только создать все условия для жизни, потом пройти на третий уровень… Ну и там начинать отстраивать подземный город. Лишь бы опять не пришлось устраивать бойню как в прошлый раз, а то в текущих реалиях это будет несколько напряженно.
— Ты мне скажи, — подошла ко мне Элиз, причём внезапно, что меня несколько испугало, — что ты собираешься делать в дальнейшем? Не поверю, что ты будешь избегать этой войны и оттягивать её по максимум.
— И не надо в это не верить, — усмехнулся я. — Мы будем участвовать в этой войне, это бесспорно. Вопрос сейчас в другом, когда на нас начнут нападать. Сам я не буду проявлять активность в этом плане до самого последнего момента, чтобы подготовиться как можно лучше.
— Ну а если уже будет поздно? — с некоторой ехидцей во взгляде спросила девушка, по которой было понятно, что она что-то задумала.
— Ты что-то хочешь предложить, — с серьёзным видом сказал я, так как меня несколько озадачил её вопрос в таком контексте. — Говори давай, не тяни. Может, это будет реально стоящая идея.
— Предлагаю постоянно следить за тем, что происходит за пределами логова, — начала высказывать свои мысли девушка, начав бродить предо мной из стороны в сторону. — Я же была когда-то военной, некоторые основы знаю, при этом у меня отец… Скажем так, до своей гибели он был в достаточно высоком звании, при этом он меня многому научил.
— Это ежу понятно, что надо следить за тем, что происходит за пределами логова… — вздохнул я. — Ты так ничего и не предложила толком.
— Так ты мне дай договорить до конца, — огрызнулась та, а потом снова приняла этакий безмятежный вид, начав заново бродить из стороны в сторону. — Предлагаю урвать кусок пирога, когда начнётся суматоха. Демоны начали тут появляться, но это не означает, что они не начали появляться и в других локациях. Самый приятный бонус в том, что мы находимся хоть и у границы Империи, но на некоторой удалённости от самых дальних форпостов с большими гарнизонами.
— Та-а-ак, — начав понимать, к чему она ведёт, я начал улыбаться, причём с каждым мгновением улыбка на моем лице становилась всё более широкой и более хищной, — продолжай.
— Предлагаю оттяпать деревню новичков, — остановилась на месте девушка и посмотрела на меня с точно такой же улыбкой, что была и на моем лице. — Это будет несколько напряженно, с учетом того, что там постоянно есть игроки и увеличилось количество стражи… Но всё же у нас есть все шансы занять это поселение, когда начнётся война с демонами.
— Империи явно будет не до нас в этот момент, — согласно кивнул я, а потом в мою голову закрались несколько нехорошие думы. — Но мы явно сразу станем в оппозицию у Империи… Да и союзник нам нужен будет под боком, а с ящерами мы можем заключить только оборонительный союз.
— Заключай, - утвердительно сказала девушка. — Пока мы будем находиться в оборонительном союзе, по игровой логике наши отношения будут только крепнуть, что в дальнейшем позволит заключить уже военный союз.
— И тут ты права… Стоп, — меня словно резко осенило. — Я где-то раньше встречал такую политическую систему… Да, блин… Тупо, конечно, но она вроде как в любой военной стратегической игре есть, глобальной стратегической игре.
— Именно, — улыбнулась девушка.
— У меня тогда к тебе личное задание, — встал я и подошёл к девушке. — Необходимо узнать всё о нашем вероятном противнике. Деревня новичков это самый большой населенный пункт в локации, насколько я понимаю. Есть и меньше. Нужно узнать, где и сколько военных расположилось. Нужно узнать всё о патрулях, составить примерное расписание их работы… Ну, короче, узнать всю полезную нам подноготную. Главное — узнай, где склады с припасами.
— Хорошо, — кивнула девушка.
Внимание! Награда за задание не была назначена! Происходит автоматическое распределение награды… Награда выбрана! 
Задание «Провести доскональную разведку местности на территории возможного противника» элитному члену логова « ElizGor » сформировано! 
Награда за выполнение задания: непосредственное управление новым регионом после его захвата/основания под общей властью Иного — повелителя логова. 
— Ого… — удивилась девушка, выпав в некий аут. — Это ты сам такую награду мне назначил?
— Не-а, — был я удивлён не меньше, чем девушка. — Это система выбрала… Видимо, она решила, что твой вклад при выполнении данного задания будет решающим, вот и награду выставила соответствующую.
— Не малая награда, — потёрла лоб девушка. — Даже не знаю, как воспринимать такое решение системы… Вот что мне от этого будет хорошего? Как по мне, только лишний геморрой.
— Специфичные бонусы, появление нового пути развития, власть… Ну и так далее, — перечислил я несколько приятных бонусов от бремени правления. — Ну и, конечно, геморрой на задницу, тут ты оказалась права. Всё равно основные решения буду принимать я.
— А я буду находиться в пограничном городке и осуществлять охрану задницы сего величества, — с усмешкой сказала она, наигранно поклонившись, сделав несколько пасов правой рукой, отведя левую за спину. — Начинай примерять корону, вашество.
— Да не, — отмахнулся я. — Вообще никогда на такое не рассчитывал. Не стоит так шутить. Я просто хочу создать мирный и тихий уголок, в котором смогут существовать не только разумные неписи, но и игроки, что согласятся встать под мои флаги.
— Уже говоришь, как правитель, — ещё сильнее начала улыбаться девушка, а потом, сделав голос грубее, начала пародировать меня. — «Под мои флаги». Ха, ха и ещё раз Ха! И не говори, что не хочешь примерить корону на голову.
— Да ну тебя, — рассмеялся я. — Ладно, шутки шутками, а для нас пятерых — это может стать переломным моментом. Возможно, для вас в деревне будут более комфортные условия, чем у меня в логове. Всё же, как никак люди наземные существа, а не подземные…
— Ты сказал «для нас пятерых», а потом упомянул только нас, — прищурилась девушка, — игроков. В чём подвох? Где твоя выгода?
— У меня своя выгода, о которой я не хочу говорить, — я стал серьёзным, так как разговоры о захвате новых земель напомнили мне о задании одного синего существа, что втянул меня в этот мир.
Перекинувшись ещё парочкой слов с девушкой, и та, наконец, согласилась выполнять задание и как раз покинула логово с этой целью. Времени выполнение этого задания у неё займёт порядочно, так что она будет редко тут появляться.
Дальше я уселся и вызвал к себе четверых собирателей. В логове их оказалось всего двое, так как двое других по моей недальновидности в прошлом оказались в ряду сопровождающих Майнера. Им я тоже сформировал задание по строительству наблюдательной вышки, даже на пергаменте, который, оказывается, был у нас на складе, я им нарисовал внешний облик вышки. Кстати, как оказалось, пергаментов у нас несколько десятков, они выпадали с игроков после рейдов.
Сама схема оказалась достаточно проста. С помощью обработанных стволов деревьев необходимо было создать маленький домик на высоте метров десять, чтобы верхушка смотровой башни находилась выше уровней деревьев. Так будет отлично видно вдаль, а также среди просветов деревьев, если вдруг кто-то будет приближаться.
Вроде пока планы на ближайшее время реализуются, все, кто мне нужен был, приступили к их исполнению, так что надо найти, чем мне заняться. Можно опять начать создавать оружие, но почему-то мне хочется попытаться отремонтировать копьё, а чтобы его отремонтировать, нужна демоническая руда, которую добыть могут только шахтеры… О, а вон и первый с киркой наперевес пошёл от Дархана. Молодец, однако, кузнец, если ему что-то надо, он сразу будет выполнять задания.
А ещё… Кажется, Майн на подходе… Надо будет с ним очень серьёзно поговорить о нашем будущем…

Интерлюдия 3

Гревелл — величайший, красивейший, самый большой город Империи, её столица и дом для всех её Императоров. Размеры города поражают, всяк сюда приходящий может легко потеряться в бесконечных улочках и переплетах. Но все дороги ведут в Крепость.
Если верить истории, то сам город брали неоднократно, он горел, уничтожался, пару раз был почти сравнен с землей… Но Крепость не смогли взять ни разу. Это был самый неприступный бастион из всех, что были построены в границах Империи.
Размеры Крепости поражали ещё больше, чем размеры города. Крепость внутри города занимала целую треть от общей площади города. Её стены были высотой от десяти до пятнадцати метров, на парапетах, да и внутри стен помещалось огромное количество защитников, так что враг никогда не подступал к стенам без потерь. На каждой крепостной башне, а их было тридцать две, было установлено по несколько магических устройств. Эти магические устройства обеспечивали постоянную поддержку бойцам на стенах и башнях, прикрывали их щитами, а ещё… А ещё стены служили мощнейшими катализаторами для сил архимагов.
Тридцать две башни было неспроста. Законами мира было установлено, что на каждую расу приходится определённое количество архимагов. Для людей это количество ровнялось тридцати двум, и никогда их не становилось меньше. Если один архимаг погибал, сама судьба избирала нового, чтобы он мог хранить покой Империи и Мира.
И сейчас город постепенно переходил на военный режим работы. В городе постепенно прекращалась суета, а в ночное время её вообще не было из-за комендантского часа, появлялось больше стражников на улицах, а в казармах стражи открывались вербовочные пункты для добровольцев.
Кузнецы начали усиленно работать с металлом, оружейники создавали больше дешевого, но очень востребованного оружия, бронники создавали броню различного качества для всех сословий. Страна готовилась к войне, она была неизбежна, и все это понимали.
На западных подступах находилась великая пустошь, выжженный участок земли, размеры которого не удалось узнать никому. По легендам этот «шрам мира» остался после сражения между союзом всех наземных королевств и союзом подземных исчадий и демонов. 
Легенда гласит, что именно тогда сама судьба решила, что в мире должно быть девяносто шесть архимагов, способных управлять всеми аспектами магии. Они не становились сразу всезнающими и всепонимающими, просто их объём магической энергии и их сила возрастали настолько, что они могли любой город за несколько часов превратить в ровное плато. Тогда и произошёл этот катаклизм, унёсший невероятное множество жизней, но и давший начало Империи.
И сейчас, на этих западных подступах к империи, где находились самые мирные поселения, которые уже несколько столетий дышали свободно, начали появляться демоны со своими подручными. Пока это были просто слабейшие, разведка, которая была способна разве что пожечь пару деревень. Но сам факт появления демонов в мире говорил о скором прорыве огромной волны.
Император Гайсан стоял на балконе своего кабинета. На его столе лежало несколько распоряжений, которые пять минут назад закончил составлять его писарь. Они ожидали его личной подписи, отмеченной печаткой крови. Только тогда само мироздание позволяло указу Императора свершиться, если оно было по людским законам составлено.
Почти все распоряжения были об экстренном переводе крупных объединений и соединений в различные крепости вдоль западных подступов к «шраму мира». Но одно распоряжение отличалось, оно касалось неслыханной по меркам людских законов жестокости. Император хотел создать карательные отряды, которые бы уничтожали различные племена и мелкие деревеньки, несогласные с Империей. Численность таких отрядов могла составлять от десяти до нескольких тысяч воинов, лучников и магов.
— Это жестокая мера, Ваше Величество, — подправил очки старый писарь, который стоял и ожидал решения своего Императора. — Вы же понимаете, что можете навлечь на себя гнев богов?
— Боги после битвы на Баемских равнинах, которые теперь зовутся иначе, обещали сдерживать демонов, — не поворачиваясь к своему старому другу, а иначе Император писаря не называл, он стоял в белом костюме с красными полосами на боках рукавов и брюк. — Вот только боги что-то уже не совсем способны сдерживать демонов.
— Думаете, пророчество начало сбываться? — пошевелил носом писарь, а потом слегка прищурился, так как никогда не верил во все эти бредни безумцев. — Не появлялся же тот разумный, который на стороне врага, на стороне враждебной нам природы, но как проходимцы в нашем мире.
— Возможно, он и появился, — вздохнул Гайсан, а потом повернулся в сторону стола и медленно пошёл к нему. — Было несколько докладов, что проходимцы нашли какую-то пещеру недалеко от западных границ, в которой находится странный человек, даже не так… Он не человек, а какая-то безумная помесь между ящеролюдом и человеком.
— Видел донесения от патрульных, Ваше Величество… — начал говорить писарь, но Гайсан его перебил.
— Мрайм, — улыбнулся Гайсан, — я же просил не называть меня Ваше Величество, если мы вдвоём. Мы же старые друзья.
— Только боги наградили Вас великим долголетием, из-за которого вы выглядите как юноша лет двадцати, а я уже, извиняюсь, старый пердун, которого еле ноги держат.
— Судьба — злодейка, — ещё шире улыбнулся Гайсан. — Но вот так ты больше на себя похож. А вообще, если отбросить все эти формальности, то, что ты думаешь по поводу происходящего?
— Что я думаю? — снова поводил носом в разные стороны писарь. — Что ты правильно поступаешь. Вот только тебе союзники нужны. Эльфы, гномы… Как в те времена, когда эта битва произошла.
— Эльфы держат на нас обиду после последнего инцидента, — сделал недовольное лицо Император. — Они спровоцировали нас на конфликт, боги одобрили войну, мы отхватили у них часть земель как компенсацию их проступков, а теперь они ещё на нас обижаются.
— А гномы, что? — слегка кивнул писарь. — Снова просят невероятное количество золота, которого даже у нас нет в сокровищницах?
— Просили бы золото, было бы проще, — тяжело вздохнул Император. — Эти полуподземные полурослики слишком высокого о себе мнения. Они захотели вещь галактической редкости, которая есть только у нас и у эльфов. И то у нас она разделена на тридцать две части, чтобы более успешно противостоять врагу.
— Они хотят лишить наш последний оплот защиты?! — повысил голос писарь, при этом сильно возмущаясь. — Да они совсем там уже, что ли? Их королю камни по голове настучали, что он просит такую дикость?
— Нет, — спокойно ответил Император, пожав плечами и слегка поводив головой в разные стороны. — Просто они таким образом показали, что это не их война, а наша. Мы одни, мир изменился и будет меняться ещё больше.
— О чём это вы? — снова поправил на носу очки писарь.
— О той пещере и том разумном, что в ней живёт, — с какой-то осторожностью начал говорить Гайсан. — По пророчеству вместе с ним должны были появиться новые боги, чтобы навязать войну старым. В этот момент и должны были прийти демоны, а из глубин выступить орды тварей. Демоны уже появились.
— Думаете, боги уже начали войну? — расширил в удивлении глаза Мрайм. — Но это же невозможно! Они живут совершенно на другом от нас плане бытия! Они — совершенные личности, совершенные существа! Как им кто-то может противостоять, если они бесконечно сильны?
— Это для нас, для всех смертных они бесконечно сильны, — начал медленно ходить в разные стороны возле стола Император, занеся руки за спину, слегка склонив голову. — Скажем… Как мы для муравьев. Мы их можем уничтожить одним пальцем, а нашим магам их муравейники мелочь, с которой легко расправиться. Вот в таком же отношении и мы можем быть для богов муравьями, о которых они просто заботятся.
— Странное сравнение… — нахмурился писарь. — Но я тебя понял.
— Так что… Возможно, боги даже поддержат моё решение, так как ты там написал о поклонении демонам и новым богам… — с неуверенностью в голосе начал говорить Гайсан, а потом усмехнулся. — Вот же чёрт меня попутал, провёл больше сотни успешных войн, прожил почти сотню лет… А волнуюсь сейчас как мальчишка перед выпускным экзаменом.
— Боги — это тебе не экзаменаторы, — усмехнулся писарь. — Так что волнение у тебя весьма обосновано. Никто не хочет быть стёртым из памяти людской просто за то, что хотел позаботиться о безопасности своей страны и своих подчинённых.
— Это да, друг мой, — тяжело вздохнул Император. — Это да…
Склонившись над столом, Император взял перо из чернильницы и подписал по очереди все указания. После он вернул перо обратно в чернильницу, взял трость, что стояла рядом со столом, открутил у неё верхнюю часть. Вытащив маленькое и острое лезвие, Гайсан приложил к нему свой палец, после чего раненый палец приложил к каждому указанию.
Каждое указание по очереди подсвечивалось белым светом, а буквы словно выжигались в пергаменте. После этой манипуляции пергамент с указанием невозможно было уничтожить никаким способом до тех пор, пока всё из перечисленного в указаниях не будет выполнено, либо пока последний исполняющий эти указания не погибнет.
— Ну, вот и всё, — вздохнул Император и, выпрямившись, снова проследовал на свой балкон, наблюдать за западом. — Теперь осталось довести эти указания до всех ответственных лиц.
— Высылать гонцов? — уточнил на всякий случай писарь, ибо иногда некоторые указания он носил лично исполнителям.
— На переброску войск посылай гонцов, а на создание карательных отрядов… — немного замялся Император. — А это указание отнеси Командующему Броунгору сам. Нечего знать кому-то ещё об этом. Это крайне конфиденциальные сведения. Сам знаешь, даже отряды не должны знать истинных целей их сборов и рассредоточения, только командиры.
— Понял, — кивнул писарь, после чего свернул нужное ему распоряжение в сверток, наложил на нее мастику, в которую потом вложил императорскую печать. — Разреши оставить тебя одного?
— Иди, — кивнул Император, всё так же, не поворачиваясь к своему другу.
Когда писарь ушел, забрав с собой все указания, Император ещё с десяток минут постоял на балконе, после чего развернулся, медленно дошёл до своего стола, отодвинул кресло и плюхнулся в него со всей мировой тяжестью, что сейчас легла на его плечи.
— Ты все слышал? — казалось, сказал в пустоту Гайсан.
— Да, — донесся шёпот словно из ниоткуда, а потом из тени вышел человек в тёмных одеждах, в тёмном плаще и закрывающих лицо маске и капюшоне. — Я слышал так много, что мне этого хватит на многое.
— Тогда у меня для тебя есть личное поручение, оно тебе покажется странным, — слегка приподнял свой взгляд на человека Император. — Только ты мне перед этим сначала пообещай, что сделаешь эту работу.
— О-хо-хо, — изобразил смех этот человек. — Значит, игра в тёмную… Это какая-то самоубийственная миссия? В любом случае, хорошо, я — Ваш должник.
— Мне нужно, чтобы ты узнал всё о том, кого зову Иным, — уже не только взгляд был направлен на человека, но и всё лицо Императора, причём на нём не было ни грамма несерьёзности или какого-либо смешливого умысла.
— Вы это сейчас серьёзно? — удивился человек. — Это же пустяк… Я слышал про него, он не противник вам, мелкая сошка.
— Ты в этом уверен? — с несколько ехидной улыбочкой спросил Гайсан, из-за чего даже через маску было понятно, что человек сомневается. — Я бы на твоём месте так не горячился.
— Уверен, Ваше Величество, — кивнул человек, подтверждая свои слова.
— Ну а теперь вот, что я скажу. Этот Иной, как ты сказал, — пустяк, мелочь, не так давно со своей кучкой ящеров разделался с весьма крупным отрядом гончих. Там их было много, когда мы их заметили — больше тысячи. Командир местного гарнизона направил на этих тварей точно такую же тысячу военнослужащих, и знаешь, что произошло? — приподнял одну бровь Император.
— Нет, не знаю, — помотал головой в разные стороны человек. — Что именно?
— Они все погибли, оставив большую часть тварей в живых, — упёрся руками о стол Император, немного приподнявшись с кресла. — А эта мелкая сошка, повторюсь, с кучкой в сорок раз меньше, чем посланный мной отряд, смог разобраться с остатками гончих. А потом и демона в придачу уничтожил у себя в логове.
— Значит, я несколько поспешил в выводах, — сдержанно ответил человек. — Прошу Вашего прощенья.
— Сила в знаниях, — улыбнулся Император, обратно садясь на кресло. — Это же твои слова. Так вот, мне нужна эта сила против Иного. Он — мелкая сошка, но я боюсь, что он именно тот, кто привёл с собой новых богов. Если это так, то надо будет его уничтожить, чтобы новые боги не могли повлиять на этот мир.
— Я вас понял, — поклонился человек. — Мы будем следить за ним днями и ночами, будем подстраивать несчастные случаи, будем мешать его быту… В общем, начнём подготавливать поле деятельности для вашего появления.
— Вот это будет самое верное решение, — кивнул Император. — А теперь ступай, мне больше нечего тебе сказать.
Когда человек снова скрылся в самом пространстве, и чары, что защищали Императора, перестали сигнализировать о наличии кого-то рядом с ним, тогда Гайсан выдвинул один из ящиков своего стола и достал оттуда маленькую картину. На этой картине была изображена женщина с белоснежными волосами и голубыми глазами, чьи очертания лица приписывали самой богине, и не менее красивая девочка лет десяти.
Сначала с грустью, потом со всё большей нарастающей злостью смотрел на картину Император, а по его щеке потекла одинокая слеза. Он никому не рассказывал, что в день прорыва первых волн демонов он со своей семьёй был как раз в тех пустошах, что теперь зовутся шрамом мира. Он был уже не молод, но свою любовь нашел поздно, но очень быстро расстался с ней. Судьба не дала ему никаких наследников, но после инцидента даровала вечную жизнь как компенсацию за утрату.
Он был зол на богов, так как по их вине начали происходить мелкие прорывы. Он одновременно хотел и не хотел новых порядков. Но больше всего ему хотелось отомстить богам за то, что они сделали с ним и его семьёй. Именно поэтому он ещё не уничтожил логово Иного, именно поэтому он хочет собрать о нём всю возможную информацию, чтобы была возможность с ним договориться.
Но Император ещё многого не знал. Очень многого.

Глава 9

— Нет, если я так и дальше буду продолжать, то просто разорвусь на части, — спустя какое-то время решил я сам для себя, обдумывая тысячи возможных вариантов того, что может произойти. — Необходимо созывать совет.
Зачем я говорил вслух, я сам не понимал, но иногда, когда говоришь сам с собой, умные мысли приходят в голову быстрее. С чем это связано, не знаю, но кто-то уже открыл такой эффект… Даже вспоминать не хочу кто, психология человека — это такие дебри, что если в них заглянуть, то можно с ума сойти. А я не хочу с ума сходить, я и так не в своей черепной коробке сейчас нахожусь.
Кстати об этом… Странно, что за всё моё время пребывания в этом мире, в этой игре, меня ни разу так и не навестила Марина. Я больше чем уверен, что она бы нашла способ попасть сюда, чтобы поговорить со мной. Но нет, уже больше полутора месяцев прошло, а её всё нет и нет. Навевает грустные мысли…
Ладно! Надо брать себя в руки! Марина у меня хорошая, я её знаю вдоль и поперёк… Так, а я превращаюсь в какого-то нытика, а это совершенно на меня не похоже! Надо брать себя в руки и делать свой первый манифест! И так… С чего начать?..
Вызвав системное меню фракции, я нашёл еле заметную кнопку «распределение обязанностей». О боги, как я был рад тому, что можно возложить обеспечение, охрану, да вообще всё на других людей, а потом с них просто всё это требовать. Ха! Да, я — гений! Точнее, система — гений! Но всё равно гений — я!
Займёмся распределением. Сначала надо всё возложить на игроков, точнее понять, чем могут заниматься игроки. Снабжение сто процентов кину на Юрия, он у нас занимается обустройством логова, так что ему лучше знать, что кому нужно. Ну и пускай обобщает пока вообще всё обо всём, будет моим замом по материальной части.
Прямым замом, думаю, назначу Элиз. Она хоть и немного того, не совсем иногда с головой дружит, но её военный опыт очень сильно пригодится в будущем, так что она будет моим чистым замом. Ну и так же она будет отвечать за ведение боевых действий по ту сторону тумана.
Что бы такого дать Сове?.. Вроде память подсказывает, что она хвасталась навыками кулинарии… Но могу путать. Нет, скорее всего, путаю, так что она не будет отвечать у нас за продовольствие, чтобы немного снять нагрузку с Юрия. Пускай мужик работает, ему не тяжело, да и надо же им чем-то заниматься. А вот Сова пускай будет у нас отвечать за духовную составляющую фракции, о народе думать будет, о его просьбах, хотелках… Ну, и так далее.
Пони… Ну это Пони, вечно угрюмый, а если не угрюмый, то вечно побитый кем-то из-за того, что пытался говорить. Он пускай будет просто элитным членом фракции. Статус есть — уже хорошо.
Так же надо что-то придумать с их снаряжением, а то оно оставляет желать лучшего… Особенно снаряжение Юрия, ходит, как дрянная консервная банка, почти как бомж, хотя в сражениях показывает хорошие результаты, полностью реализовывая свой класс. Юрию надо будет сделать броню. Причём хорошую броню! Делаем заметку… Готово.
Так, теперь оборона. Это понятное дело, что Леголас. Пускай не только номинально руководит обороной, но и вообще занимается всеми её аспектами, такими как набор новобранцев, подбор для них готового снаряжения, набор себе замов из числа этих новобранцев, ну и всё в таком духе. Лук я ему уже сделал, причем просто шикарный, так что пускай отрабатывает.
Майнер, понятное дело, будет так же одним из военачальников, только вторым по очереди, во главе будет стоять Элиз. В первую очередь он — политик, точнее, дипломат, свой пост он уже занимает, так что пускай всё остаётся так, как есть.
Кстати про него, он должен был уже вернуться, но его всё нет и нет. Начинает несколько напрягать факт его отсутствия, особенно с условием того, что увеличилось количество патрулей Империи. Как бы он не попал к ним в плен… Хотя он бы без боя не сдался, а во время боя погиб бы, так что дело, возможно, в чём-то другом… Засада? Ловушка? Усыпляющие заклинания и газ? Всё это возможно… Черт, а Элиз я уже отправил.
— Леголас! — крикнул я как можно громче, так как стражники уже начали кутить.
— Да, Мастер?! — несколько пошатываясь, понятно даже из-за чего, выбрел со стороны караульной казармы лучший лучник моего логова. — Звали?
— Звал, — кивнул я, смотря несколько неодобрительно в его сторону. — Нужно, чтобы ты взял с собой пару бойцов из лучников и вышел на разведку. Необходимо разведать маршрут движения Майнера и понять, что его так задержало. По всем моим расчетам он уже должен был вернуться.
— Прям счас? — несколько вальяжно ответил ящер, после чего икнул.
Не думал, что ящеры икать умеют. Хотя это игра, так что ничего удивительного.
— Если я сказал взять и выйти на разведку и при этом не сказал, когда, — слегка наклонился я в его сторону, сделав максимально грозное выражение лица. — Это значит, что ты должен был уже оказаться на маршруте движения и выяснять причину задержки Майнера! Понял?!
Последние слова я буквально кричал, что возымело эффект. Леголас сразу вытянулся в струнку, выглядел так, словно моментально протрезвел, а ещё его потряхивало. Всё же свежа ещё память моей экзекуции над ним, вот и боится повтора, произошедшего на втором уровне.
Буквально пулей метнувшись в сторону казармы, Леголас уже спустя десяток секунд бежал в сторону выхода из логова. Пускай работает, нефиг народ разбалтывать, надо иногда давать взбучку, чтобы не зазнавались. А то ещё начнут филонить, толку от всей выстроенной системы охранения не будет вообще.
Теперь надо, пока Элиз проводит разведку, а Леголас отправлен на поиски Майнера, надо заняться своими делами. Вот только на охране всего пара ящеров осталась… Ну да ладно, справятся в случае чего. А я пока займусь созданием снаряжения для игроков.
Встав с трона, я направился в кузницу, где упорно работал Дархан. Он словно чуял нагнетающуюся обстановку, так что из-под его руки с достаточно большой скоростью выходили обыденные и самые простые в изготовлении предметы для ведения войны: шлема, копья, нагрудные пластины… Всё, что можно было создать, он создавал, ликвидируя дефицит.
— Работаешь? — больше риторически спросил я у Дархана, пока тот усиленно молотил молотом по новой заготовке.
— Угу-м, — кивнул он, не поворачиваясь в мою сторону. — Слышал ваш разговор с той девушкой человеческой. Появление демонов не сулит ничего хорошего, да и людей становится больше… Надо быть готовым ко всему, чтобы в случае чего можно было быстро заменить утрату.
— Хорошее дело, но мне надо тебя отвлечь, — честно сказал я, подойдя к кузнице. — Мне надо, чтобы ты был моим подмастерьем. Хочу изготовить предметы, подчёркивающие статус людей. Они же не просто обыкновенные юниты, они имеют большие пределы развития и сами по себе сильнее, чем рядовые ящеролюды.
— Тут вы правы, — снова кивнул Огнеупорный. — Хотите приступить прямо сейчас? Или вам нужно какое-то время на подготовку?
— Прямо сейчас, мне надо отвлечься от дурных мыслей, что лезут в мою голову, — ответил я, а секундой погодя сразу продолжил. — А ты давай доставай всю самую лучшую руду, что у нас есть.
— Всю? — остановился Дархан, вознеся молот над головой. — Вы хотите потратить все наши запасы на снаряжение для людей? Я лично им не очень доверяю…
— Ты противоречишь сам себе, — с недовольством на лице сказал я, а потом решил включить ту роль, которую мне определила система. — Если я сказал всю руду достать, значит, надо достать всю руду. Приступай сразу после завершения текущих работ.
— Да я, в принципе, уже всё… — с глубоким разочарованием в голосе сказал кузнец, кинув заготовку в воду голыми руками.
С понурым и очень унылым видом красный ящер ушёл куда-то в свою комнату, после чего вернулся оттуда с целой охапкой различных слитков. Когда я их увидел, то вообще был удивлен, что у нас есть такое разнообразие слитков, из-за чего кузнец тут же получил от меня нагоняй, так как не говорил мне об этом сокровище.
Чего тут только не было: обычное железо, сталь, скарлетит, это такой огненно-красный металл, чистое железо, пропитанное кровью железо, отличалось красным металлическим оттенком, серебро, золото, чёрный металл… Кажется, я знаю, что и для кого буду использовать.
— Клади предо мной всю руду, — приказал я кузнецу, и тот сделал это, очень аккуратно опустив на пол слитки.
Сначала отберём необходимые металлы для Элиз. Сто процентов, это будет скарлетит, пропитанное кровью железо и… Два слитка чёрного металла! Сделаю ей два парных меча, у которых сердцевина будет из чёрного металла, а сама режущая часть из двух разных руд. Для первой выбрано.
Теперь для Юрия. Ему необходимы доспехи, тут выбор будет более тяжёлым, так как придётся упираться не на качество, а на количество руды. Ему нужен комплектный доспех, а больше всего тут было обычного железа и почему-то серебра.
— Откуда у тебя столько серебра и откуда вообще золото? — со сведёнными вместе бровями спросил я у красного, имея в мыслях пару очень интересных догадок.
— Ну… Когда вы убивали людей, из них часто выпадал металл в виде каких-то кругляшей, — начал говорить ящер, а у меня чуть ли глаза на лоб не полезли. — Одни я выкидывал, так как металл был плохой, а вот серебро и золото переплавлял, превращая в слитки.
— Был бы я как люди, я бы тебя сейчас прибил на месте, — с толикой истеричности в голосе сказал я, а мой внутренний хомяк, который до этого вообще никаких признаков жизни не подавал, вообще откинулся, так как на душе стало погано. — Ты столько денег перевёл на это…
— Так это деньги! — удивился ящер. — Вот почему на них был изображен какой-то человек! А я-то всё думал, зачем на таких маленьких кругляшках ставить кому-то ремесленную печать. Вот теперь понял.
— Ты хоть знаешь, что такое деньги? — с болью в глазах спросил я у ящера, который явно не понимал, о чём говорит.
— Ну, деньги — это что-то вроде средства для обмена. Ты даёшь деньги, тебе дают товар! — улыбнулся ящер. — Мы не такие тупые, какими кажемся, просто с ними ни разу не сталкивались.
— Ну-ну, — усмехнулся я, с грустью поглядывая на эти слитки.
Ладно, какое бы у них не было происхождение, а оно, кстати, может повлиять на будущие характеристики, будем делать броню Юрию из серебра с вкраплениями из золота и скарлетита. Будет бело-красно-золотой набор доспехов, как раз для ответственного за материальную часть.
Для Совы… Для неё хочу сделать легкий щит и тонкий, но длинный меч. Щит будет из чёрного металла и стали, а меч из стали из второго и последнего слитка кровавого металла. У неё вроде есть маленький баклер, с которым она бегает, пригодится.
Для Пони… А для Пони буду делать шлем! Он будет из стали, чёрного металла и чистого железа! При этом он будет иметь весьма специфичную форму, которая позволит ему держать рот на замке, за что он будет получать бонусы! Ха! Меньше болтает — больше бонусов получает!
— Ладно, вот эти четыре кучки не трогать, — показал я по очереди на каждую из них Дархану. — Остальной металл можешь уносить. Как видишь, я не особо много его использовал, так что нечего возмущаться.
— Треть от запаса… — недовольно буркнул Огнеупорный, подбирая ненужный мне металл.
— Ты мне ещё побурчи, — пригрозил я ему. — Вообще весь металл использую!
В ответ он мне ничего не сказал, оно было понятно почему. До этого я был вечно добрым и вечно хорошим, а тут, бац, включил правителя. Нужно уже вживаться в роль и требовать то, что нужно от подчинённых. Причём я сейчас буду работать не на своё благо, а на благо всего нашего общества.
Как и планировал, начал с мечей для Элиз. Сначала нагрел два слитка чёрного металла, раскалив их, потом отбил их молотом, превратив в два метровых прута. Получились они ровными и прочными, так как, когда они остыли, я одним из них для проверки постучал по наковальне. В руку отдало знатно, даже пару сотен здоровья умудрился потерять, но прутья не согнулись.
Дальше по очереди нагрел другой металл и вокруг прутьев начал придавать форму двум другим слиткам. Вот только пошло несколько не по плану. Скарлетит начал приобретать форму какого-то змеиного клинка, при этом края были не гладкие, а угловатые, словно зазубрины. Кровавый же металл стал преобразовываться в ещё более странную форму. С одной стороны лезвие получалось идеально ровным, но ближе к будущему основанию имело словно крюк. С обратно стороны было множество крючков-зазубрин, которые были способны просто разрывать плоть противника.
— Оно у тебя тоже так иногда получается? — поднял взгляд я на кузнеца, который всё это время сосредоточенно наблюдал за моей работой.
— Примерно так же. Металл обладает своей волей, и если воля металла переплетается с волей кузнеца, то будет получаться весьма оригинальное оружие. Ну, или броня, смотря, что создаешь.
— Ясно… — сказал я с некоторой оттяжкой, после чего продолжил заниматься мечами.
Спустя примерно час работы из-под моей руки вышли два прекрасных и весьма смертоносных меча. То, что они получились парными клинками, я даже не сомневался, а вот их эффекты были просто невероятными. Был полупроцентный шанс убить противника мгновенно, когда эти оба клинка были экипированы, при этом противник должен был превратиться в лужу крови — просто расплыться. Оба имели весьма солидный шанс наложить кровотечение, которое имело эффект накопления… Ну и урон был соответствующий, а при их одновременном ношении он ещё и увеличивался в полтора раза. Хотелось бы себе оставить, но, увы.
С доспехами я возился дольше, примерно часа два с половиной. К этому времени уже должен был вернуться Леголас со своими лучниками, так как маршрут до деревни ящеров не такой уж и большой… Но и он пропал. Странно всё это…
Доспехи, кстати, получились красивыми, даже лучше, чем мои. В основном они были серебряного цвета, воротник и перекрестие на шлеме были сделаны из золота, а элементы панциря были подчёркнуты красной полосой из третьего металла. Эффекты у него были тоже весьма интересные, но до моих рунных доспехов несколько не догоняли. Их владелец имел полную неуязвимость к кровотечению и почти восьмидесятипроцентный резист к режущим ударам, а это была имба. При этом был повешенный шанс избежать оглушения. За набор доспехов повышался шанс нахождения редких материалов, а также повышался шанс появления редких материалов при синтезе обычных.
Шлем для Пони получилось сделать быстрее всего, но вот эффект меня несколько поразил. Он кардинально отличался от того, что я хотел, но и всё же несколько соответствовал задумке. В общем, если всматриваться в характеристики, то они получились следующими:
Шлем природного молчания 
Броня — 180 и больше (см. особенность). 
Качество — эпическое. 
Требования — Быть игроком Пони. 
Бонусы: 
При надетом шлеме и поднятом забрале голос говорящего преображается до неузнаваемости, делая его невероятно чарующим, но при этом, кроме брони, его обладатель никаких бонусов больше не получает. 
При закрытом забрале, возможность говорить отсутствует, при этом при нахождении шлема в закрытом состоянии уже через игровые сутки носящий шлем получает бонусом по +5 к каждой характеристике, а также +10 к броне от шлема. Бонус складывается раз в сутки. Максимальная сумма бонусов равна 10. На последние сутки носящий шлем так же приобретает пассивную способность к максимальному критическому урону. 
Вот даже не знаю, как правильно реагировать на такое. Вроде оно и хорошо, но, чтобы стать в разы сильнее, нужно носить шлем десять суток, не снимая… Я бы с ума сошёл… Но, возможно, Пони он окажется весьма кстати, хотя думаю, он его не будет использовать для получения максимальных бонусов…
Только я хотел приступить к изготовлению вещей для Совы, как в кузницу ворвался Леголас. Его внешний вид оставлял желать лучшего, он был весь изранен, а полоска здоровья над головой показывала почти нулевое значение. При этом в системном меню его здоровье было на максимуме! Что за хрень такая?
— Мастер! — сильно хрипя, начал очень быстро говорить лучник. — Люди… Они начали карательную операцию против племени! Срочно требуется подмога! Они хотят стереть с лица земли наше племя! Майнер остался помогать там, сейчас защищает старейшин.
— Стоп-стоп-стоп, — остановил я Леголаса, так как тот хотел уже продолжать тараторить. — А теперь медленнее и понятнее.
— Есть! — вытянулся лучник. — Как только мы вышли на создаваемую нами дорогу в сторону племени, уже ближе к её окончанию моя группа услышала звуки боя. Мной было принято решение провести разведку боем, чтобы выяснить, что именно происходит. Мои догадки оказались верны. Люди вероломно напали на наше племя, решив стереть его с лица земли… Теперь только мы можем помочь ему не исчезнуть.
— Понятно, — кивнул я. — Иди быстро подправь здоровье и пригласи ко мне Юрия, Сову и Пони. Когда сделаешь это, собирай вообще всех, кого встретишь. Не трогай только Повара.
— Даже меня хотите привлечь? — удивился Кузнец.
— Даже тебя, — снова кивнул я. — Я больше чем уверен, что у тебя есть, во что приодеться для сражения.
— Конечно же, есть, — сделал довольный вид Кузнец и ушёл в сторону своей комнаты.
— Ну а ты чего стоишь? — спросил я у Леголаса, после чего тот быстро улетел искать игроков.
Первой ко мне пришла Сова. Я ей вручил два меча, которые предназначались для Элиз, о чём я её сразу и предупредил. Та всё поняла, но при этом несколько расстроилась, так как я не успел для неё сделать хорошее оружие.
— Всё у тебя будет, просто сейчас не время для расслаблений, — попытался приподнять её боевой дух я, но вышло несколько хреново.
Потом вместе пришли Юра и Пони, я и им вручил их подарки. Если Юра надел новую броню быстро, то Пони очень долго не хотел надевать свой шлем, пару раз даже послал меня куда подальше.
— Да ты — дурак или где?! — я уже переходил в последнюю стадию возмущения. — Ты вообще без шлема бегаешь! Хоть надень его ради того, чтобы он твою пустую голову защищал! Он даёт даже больше защиты, чем мой шлем! Не тупи, Пони, я не хотел тебя обидеть!
— Хрен с тобой, — буркнул арбалетчик, надев на себя шлем, а потом реально приятным для ушей голосом сказал. — И как я звучу теперь? Да ну нахрен! Это мой голос?! Нет, это реально мой голос?
— Твой-твой — усмехнулся Юра, стукнув по спине своего товарища. — Теперь с тобой хоть поговорить можно, а не только посылать куда подальше.
— Да иди ты, — возмутился Пони.
— Ну, или ты теперь можешь посылать нас нахрен за всё то, что мы тебе наговорили, — с невозмутимым видом сказал Юра, слегка при этом улыбаясь.
Спустя некоторое время Леголас прибыл ко мне с полным здоровьем, построив перед троном вообще всех, кто оставался в логове. Это был не особо большой отряд, но, думаю, для спасательной операции он бы был в самый раз. Люди сделали свой ход, они решили испортить отношения с нами, напали на моих союзников, хотя официально союза мы с ними не заключали… Но всё равно, для меня это равносильно объявлению войны.
— Значит, так… — встал я перед всеми, решив очень кратко поставить задачу всем, кто был тут.

Интерлюдия 4

Всё начиналось гладко и ровно, делегация шла мирно. Майнер был сначала в приподнятом настроении, но потом его природное чутьё начинало бить тревогу — что-то было не так.
Не пели птицы, не сновали туда-сюда мелкие звери, природа просто молчала. Была тишина, причём тишина угнетающая и предупреждающая. Что-то должно свершить, что-то будет. Майнер первым достал свой кривой меч, который его лидер называл хопешом, а в его народе он назывался Кройссом. Его примеру последовали и другие.
— Всем быть наготове, — еле слышно сказал он, но так, чтобы его услышали остальные. — Мы уже близко к нашему старому племени, по идее, уже тут нам должны были встретиться старые соплеменники…
— Но никого нет, — завершил за него лучник, что шёл по правую руку от него. Этого лучника, хоть он был не самым метким из всех, Майнер брал с собой всегда.
— Верно, Сокоссос, — кивнул Майн. — Ты у нас лучший следопыт, так что давай, рассказывай, что видишь.
— За последние пару километров самые свежие следы зверей были протоптаны за несколько часов до нашего появления, — сначала без поддержки, а потом с помощью лап он показывал на те или иные объекты. — Вот тут ветка сломана, видно, что её обломали специально, вон там есть маленькая зазубрина на дереве, оставлена мечом, причём мечом не нашего изготовления. В паре мест я видел изодранные клочки одежды на ветках, но такое бывает, так что я не придал этому значения. Сюда захаживают опытные человеческие охотники, но тут дело рук не охотников, те с собой мечи не носят, только ножи и луки…
— Нападение? — задался вопросом Майнер, а потом в ночи увидел в нескольких сотнях метрах впереди себя небольшой блеск металла. — В укрытие!
Ящеры тут же беззвучно разбежались по различным укрытиям. Кто-то укрылся за пригорком, в основном это были воины, кто-то спрятался за кустами, лучники могли себе позволить так прятаться, ибо их защита не отражала блеск от света. Только один ящер забрался на ветки ближайшего дерева и стал наблюдать за теми, кто шёл по этой лесной тропе.
— Вижу девятерых воинов людей, — начал очень тихо говорить он, пока те шли вразвалочку на большом расстоянии от них. — Три с самострелами, два воина с мечом и щитом, остальные с копьями и щитами. Оружие наготове только у стрелков, остальные держат щиты за спиной, а оружие в ножнах или креплениях.
— Ещё что-нибудь? — уточнил Майн у своего следопыта. — Есть у кого-нибудь какие-нибудь особенности?
— Есть, — ответил тот ещё тише, когда отряд был практически в пятидесяти метрах от них. — Один воин в позолоченной броне.
Долго думать не пришлось, ибо таких совпадений просто не бывает. Это был патруль людей, который осмелился так далеко забрести в леса. Обычные воины никогда не предоставляли угрозы для клана ящеров, только отдельные представители людей, которые обладали неким бессмертием, какое было и у их лидера. Да и у них теперь тоже было это бессмертие.
— Воина в позолоченной взять живым, — сказал практически шёпотом Майн, стараясь скрыть свои слова за шумом порывов ветра. — Остальных убить. Нападём, как чуть пройдут вперед.
Больше никто никаких звуков не издавал, всем всё было предельно понятно, ибо это была не первая операция из подобных. Механизм в отряде Майна был налажен и отрегулирован, все команды передавались по цепочке и так же тихо, чтобы не выдавать себя из маскировки.
Когда слега растянувшаяся колонна людей практически полностью прошла, оставались только лучники наравне с отрядом ящеров, тогда и полетела первая стрела. Это был сигнал к немедленной атаке. Майн следопыту доверял всегда начинать сражение, ибо у того была природная чуйка на подходящие моменты. Тот сам не мог никогда объяснить, как так происходит, но всегда всё выходило практически гладко.
С шипением стрела, издав глухой звук удара, пронзила одного из человеческих стрелков в заднюю часть шеи, из-за чего тот с лёгким вскриком рухнул на землю. Тут же второй лучник совместно со следопытом начал обстреливать воинов, пока те были без щитов — они были лёгкой мишенью.
В первые же мгновенья схватки четверо из девяти человек оказались либо сильно ранены, либо мертвы, двое лучников ящеров отработали как часы, свою задачу выполнили на ура. В это же мгновенье четверо воинов во главе с Майном выскочили из-за укрытий и нанесли стремительный удар, разделившись на две части: в одной было два ящера, в другой — три.
Два воина Иного сразу накинулись на стрелков, моментально лишая их жизни, а потом так же быстро скрылись по другую сторону лесной тропы. Тройка воинов в стремительном рывке сблизилась с растерянными воинами и моментально отправила одного тяжеловеса и одного копейщика отдыхать. Копейщику досталось больше, ибо от колющих ударов его кольчуга его не спасла, так что он гарантированно через какое-то время должен был умереть. Тяжеловесом же оказался воин в позолоте, его просто отправили отдыхать серией атак по голове, точнее, по шлему, что защищал его голову.
Оставался один воин — латник в серебряных доспехах и каплевидным щитом и мечом длиной почти с его руку.
Что-то в нём было странное, весь его внешний вид выдавал превосходство над окружившими его ящерами, даже возникало ощущение, что под шлемом скрывается улыбка. И оно на самом деле было так.
Внезапно меч воина загорелся, щит покрылся энергетической плёнкой и из-за этого эффекта стал в разы больше, спину так же закрыл энергетический щит в виде полусферы.
— Паладин! — крикнул Майн, тут же отскочив от размашистого пламенного удара воина. — Всем врассыпную! Схватить воина в позолоте! Этого убить! Искать слабые места! Лучники, не прекращать обстрел по щиту!
Один раз в своих рысканьях по местности Майн нарвался на изуродованного до неузнаваемости изгнанника одного из племен ящеров. У того не было двух лап, но кровь не шла, у того не было глаз, но веки не прикрывались. Был только слух и надежда. Когда приблизился Майн к тому изгнаннику, тот тут же рассказал историю о воине, что способен силой воли зажигать свой меч. Рассказал о нём всё, что только успел запомнить, а потом попросил проявить милосердие и убить.
С тех пор Майн знает, что такие воины существуют и лёгкой схватки с ними ожидать не стоит.
Буквально каждую секунду ударяли стрелы по энергетическому куполу, лишая воина магической энергии, каждые пять секунд один из воинов Иного подскакивал к паладину и наносил быстрый удар по магическому щиту на его обычном железном щите. А тот лишь только выжидал, разжигая пламя своего клинка всё больше и больше.
А потом, когда оба купола внезапно лопнули, всё тело воина загорелось неестественным белым пламенем. Не было ни криков, ни воплей. Чувствовалась только одна решимость, способная сломить даже горы.
Когда пламя начало стихать, внезапно доспехи воина сжались в одну маленькую точку, а ещё спустя мгновенье из этой белой точки мощнейшим лучом, разгоняющим облака, ударило белое пламя. То был сигнал, сигнал к действиям.
Где-то со стороны деревни, со стороны их бывшего племени тут же донёсся боевой клич, клич будущей боли и огромного страдания. Клич был многоголосым, даже его эхо показывало, что отряд людей превышает все допустимые размеры. Их было очень много, невероятно много.
— Убить этого, — тыкнул пальцем в воина в позолоте Майн, убрал длинный меч, оставив в руках только короткий, а после исполнения своего приказа, сразу дал команду. — За мной! Нас хоть немного, но всё равно мы можем хоть чем-то помочь!
Быстро создав боевую колонну, Майн с отрядом двинулись к деревне ящеров. Надежда на то, что там всё складывается хорошо, просто отсутствовала, ибо даже с расстояния в километр можно было увидеть через лесную чащобу зарождающееся пламя, что медленно окутывало всю деревню.
Люди начали с самого коварного, с чего можно было только начать. Они не хотели просто победить племя и чему-то обязать, они хотели именно его уничтожить, хотели смерти всех, кто там был. А что надо сделать, чтобы уничтожить всех? Напасть внезапно, сделать так, чтобы никто не смог выйти из своих домов. Вот они их и подожгли залпом огненных стрел.
Очень быстрым маршем Майн со своим отрядом достиг края деревни. Там уже сновал небольшой отряд воинов, разделываясь с кучкой неготовых к сражению стражников. Но и люди не ожидали, что им в спину так быстро прилетит ответ. Десять воинов в лёгких доспехах за пару мгновений отправились кормить червей.
Пока основное войско не начало штурм, пока только идёт разведка боем, Майн решил сразу же занять оборону в сердце этого племени — в совете старейшин. Только там можно было дать достойный отпор противнику малым числом воинов, где важно мастерство, которое поможет выжить. Да и опыт сражений в логове твердил тоже самое. Узкое место нивелирует численный перевес противника.
Среди широких племенных улочек уже сновали одинокие воины, что смогли под покровом темноты прошмыгнуть сквозь стражу племени. Да и прошмыгнуть-то им было не особо тяжело, так как племя переживало не самые лучшие свои дни. Из трёх тысяч лачуг было занято только полторы тысячи, да и не везде были полноценные семьи, где-то жили старики, где-то одиночки. Племя затухало.
Одиночки для хорошо обученного и слаженного отряда Майна не представляли опасности, хотя некоторые оказывались невероятно сильны для своего внешнего вида. Так один своим пинком смог на три метра отправить в полёт одного из воинов.
Ворвавшись в уже осаждаемую мелким отрядом воинов людей залу совета старейшин, единственное каменное здание в деревне, Майн облегчённо вздохнул, так как очень многие решили укрыться тут. Дети и женщины составляли большинство находящихся здесь, так же сюда приносили немногочисленных раненых.
— Майн! — поднял лапу один из стариков. — Как ты вовремя! Ты с-со с-своим лидером и вс-сем отрядом?
— Увы, но нет, — помотал головой в разные стороны Майн. — Я пришёл с маленьким отрядом, хотел заключить торговое соглашение.
— Мы согласны на всё, что вы нам предложите! — тут же подал голос другой ящер, похожий на ездового животного. — Только спасите нас из этого ада!
Тут же перед ними словно что-то блеснуло, а в голове у Майна начал говорить какой-то странный голос, сообщая о выполненных условиях его задания. Тому всегда казались странным такие проявления воли его Мастера, но он их воспринимал как должное.
— Хорошо, но это будет тяжелый бой, и не обещаю, что у меня получится долго сдерживать противника… — с лёгкой досадой сказал Майн. — Даже с учётом ваших воинов у нас просто не хватит численности долго противостоять тому войску, что пришло вас уничтожить.
— А я предупреждала вас, старьё поганое, — начала верещать какая-то бабка, говоря удивительно чётко, без изъянов в речи, — что люди рано или поздно нападут на нас! Я вас предупреждала, что нужно организовывать переселение! А вы что, болваны?! Нам и тут хорошо, нам и тут хорошо. Тьфу! Вот теперь нам всем из-за вас подыхать!
— Не вымрет ваше племя, — положил лапу на грудь Майн. — Я костьми лягу, но сохраню ваши жизни… Лишь бы Мастер заметил, что меня долго нет…

Интерлюдия 5

Получив краткое наставление, очевидную задачу, почти вся защита логова, почти все его жители двинулись на подмогу целому клану ящеров. Их было мало, эта помощь была лишь каплей в море, но иногда и капли хватает, чтобы вызвать цунами.
Пошли все, но лидер решил оставить одного ящера с собой. Остался самый молодой и самый неопытный, тот, который вырос совсем недавно. Он сейчас был бы лишь обузой для остальных, так как не мог из-за своей неопытности достаточно хорошо сражаться, а из-за низкого уровня не мог носить достаточно хорошее снаряжение, что оставалось в запасах Иного.
— Я не отпущу этого юнца с вами, — достаточно строго сказал Иной всем остальным членам его фракции, что было не в его духе. — Он слишком слаб, и это будет для него верная погибель. Тут он будет в относительной безопасности, как минимум из-за моего присутствия.
— А если на вас нападут? — спросил Леголас достаточно тревожным тоном, всё ещё не придя в себя после длительного марафона.
— Если нападут, то он будет последней линией обороны между людьми и мирной частью нашей фракции. Ну а если честно, то он со мной гарантированно станет сильнее, вы все это прекрасно знаете. И выдайте оружие Повару и Кожевару. Они тоже останутся тут, больше толку будет.
Все лишь согласно кивнули, а потом, под торжественные пинки под зад и слова напутствия с угрозами в стиле «без победы не возвращаться» Иной отправил всех на задание, возможно, одно из самых решающих в жизни его логова.
Что об этом думала ничего не ведающая часть фракции? Что они идут спасать своих соплеменников? Что они просто будут в случае чего мстить за погибель своего племени? Скорее всего, так и было. Но игроки прекрасно понимали, что Иному просто уже надоело сидеть сложа руки, что ему нужно, наконец, действовать, развиваться и показывать свой авторитет. Ему надо, чтобы весь мир считался с ним, чтобы он был не просто боссом, а угрозой мирового класса. Но это будет в далёком будущем.
А сейчас важно то, что они делают в данный момент. Им необходимо было любой ценой сначала обеспечить прикрытие и отступление мирного населения, пока Майнер защищает совет старейшин. При этом, исходя из рассказов когда-то живших там ящеров, стало понятно, что совет — единственное место сбора, куда могут убежать во спасение мирное население племени.
— Надо торопиться, — приказал Юрий, ибо на эту миссию он был назначен главным, а если они встретят Элиз, то власть перейдет в её руки. — Чую запах гари и дыма. Если сверяться с картой, то нам ещё осталось пару километров, а уже гарь… Похоже, сражение идёт уже достаточно давно, и шансов у нас всё меньше.
— Думаешь, мы вообще успеем? — спросил Пони, который просто был безумно доволен своим новым шлемом, хотя сейчас был максимально сосредоточен. — Есть вероятность того, что мы просто придём на побоище. Люди уйдут, а все остальные погибнут.
— Когда мы уходили, Иной сказал, что племя ящеров потеряло много очков силы, но всё ещё держится. А это уже факт того, что они до сих пор живы и ведут бой. Либо смогли куда-то отступить.
— Надеюсь, они отступили, — с переживанием и печалью в голосе сказала Сова, что шла с двумя временно дарованными ей мечами. — Не хочется прийти туда, где будет гора трупов.
Следующие минут пять группа совершала марш в молчаливом состоянии. Бежать становилось всё сложнее, ибо запах гари становился всё сильнее, а иногда лесную тропу поглощало дымом, из-за чего отряд сбивался с пути. Но ящеры всегда ходили этими тропами, они знали что тут к чему.
Первый отряд из войска людей встретился примерно в полукилометре от места сражения. Они были все побитые и уставшие, расправиться с ними было как два пальца об землю ударить, но всё равно отряд оказался не маленький. Попотеть пришлось.
Что было самое удивительное, отряд фракции Иного не замечали до самого последнего момента. Люди были крайне измотаны, их доспехи и кожа были в саже и запекшейся крови, да и просто на тропе было плохо видно. Отреагировали они только тогда, когда первая тройка воинов легла от слаженного выстрела лучников.
— Опять ящеры! — кто-то истошно завопил, а второй ряд, что шёл ровно за тройкой уже мертвых воинов, начал пятиться назад.
Следующим шоком для людей было, что на стороне ящеров оказалась тройка игроков. Для противника Пони, Сова и Юрий воспринимались просто людьми, но всё равно они не ожидали, что ящерам будут помогать люди. Увидев «своих», люди подумали, что те им помогут и нападут на ящеров, но всё оказалось совершенно наоборот.
Выставив свой щит вперёд, Юрий пошёл тараном на дрогнувший строй противника, буквально разнеся в стороны два ряда. В эту брешь тут же ворвалась Сова и ещё пара воинов-ящеров. Сразу же началась схватка. 
Что отличало профессиональных воинов от обычного сброда? Отношение к нападению и скорость реакции на это нападение. Среди бредущего строя оказалась пара сержантов, что тут же приняли командование на себя. И в этот момент удачный рисунок боя для ящеров и игроков тут же изменился.
— Всем рассредоточиться! Взять их в кольцо! Их меньше почти в три раза! В живых никого не оставлять! — кричал один из сержантов, а второй всё это дублировал в конце строя.
Люди тут же начали выполнять команды. Те, которые были первыми, тут же начали углубляться внутрь строя, не позволяя нанести по себе серьёзные удары, а остальные достаточно быстро начали рассредоточиваться вокруг отряда ящеров. Рисунок боя получался откровенно хреновый./// (не удаляй — не буду)
Люди несли потери, но и сражение уже начинало переходить в избиение младенца. Первая потеря среди ящеров пришлась на лучников. Никто не ожидал, что копейщик решит пожертвовать своим оружием, чтобы совершить убийство. Никто не ожидал, но копейщик сделал это — он просто бросил своё копьё, пронзив грудь уже приготовившегося к стрельбе ящера.
В следующее мгновение тело ящера рухнуло на землю и не исчезало, как это обычно происходит, а просто осталось лежать. Сам мир решил, что они не будут возрождаться в этом сражении, если они умрут, то навсегда. Осознание этого факта мгновенно вцепилось в сознание каждого, кто сражался на стороне Иного. Они больше не обладали бессмертием, они не могли возродиться, и из-за этого они начали сражаться ещё более яростно, ещё более слажено.
— Мама! — крикнул кто-то из второго ряда смыкающегося кольца людей, а потом послышались звуки неприятного бульканья.
Яростный женский крик пронзил уши каждого находящегося на тропе. В сердца одних этот крик вселял леденящий страх, в сердца других он вселял вдохновение и надежду. Одни знали, кто пришёл на помощь, вторые просто не понимали, как в одно мгновенье легло сразу пяток воинов.
— Элиз! — привлекла внимание бестии Сова. — Лови!
Подняв голову на крик Совы, девушка тут же поймала два клинка, летящих в её сторону. Она не стала разглядывать их, не стала удивляться тому факту, что ей просто так дали новое оружие. Она просто схватила их поудобнее и начала рубить всех, кто попадался ей на пути.
Временами Элиз хватало даже просто одного удара, чтобы лишить противника боеспособности, чтобы его шкала жизни, которую видели только игроки, ушла в нулевое значение. Иногда случалось, что шкала уходила в отрицательное значение — это означало, что человек сейчас в коме, либо при смерти, но есть ещё шанс его спасти.
Сова же достала из инвентаря своё старое оружие и продолжила битву уже с ним. Меч и маленький щит — баклер, который она предпочитала огромному и неповоротливому башенному щиту, давали ей мобильность и позволяли блокировать часть ударов. Защиты такой щит, конечно, давал куда меньше, но, если с ним умело обращаться, рисунок боя будет получаться очень интересный.
Все остальные, воспользовавшись тем, что Элиз создала брешь в строю людей, и тут же ломанулись в эту брешь, не забывая о том, что надо прикрывать друг друга. Здоровье всех и так просело ниже некуда, держались кое-как только игроки, да Гектор с Леголасом. Они и выходили из смыкающегося кольца последними.
Запас сил у людей уже начал подходить к концу, они не смогли в моментальном налёте и быстром окружении взять вверх, из-за чего их дух оказался подорван. Они стали чаще пропускать удары, чаще тела людей становились частью пейзажа… В общем, они стали проигрывать всё стремительнее.
В конечном итоге, когда людей осталось уже столько же, сколько и ящеров с игроками, они начали отступать. Самым первым, что не удивительно, дал стрекача один из сержантов, тут же пав от стрелы Леголаса, который каким-то чудом умудрился устоять больше трёх секунд на спине Гектора.
— Опа! — подметил этот момент Дархан. — Я, кажется, знаю, что именно создам для вас двоих!
— Кому чего, — измученным голосом, но с улыбкой на лице сказал Юрий, после чего добил последнего сопротивляющегося противника.
Всех, кто пытался отступить, ждала смерть от стрел. Но один воин всё же смог скрыться. Это было опасно, ведь он мог предупредить всех о том, что на стороне племени ящеров выступила фракция Иного, но сейчас просто не было времени его преследовать.
— Две минуты на отдых, — тут же начала отдавать распоряжения Элиз, — а потом выступаем. Там было жуткое сражение, я за ним наблюдала. Хотела вмешаться, но не стала рисковать. А когда увидела туда-сюда бегающего Леголаса с ещё двумя лучниками, поняла, что скоро будет подмога.
— А почему сама не пришла на подмогу? — спросил Пони, после того, как сделал несколько глотков из склянки с красной жидкостью, восстановив своё здоровье почти на максимум. — Ты бы нам очень здорово помогла.
— Следила за тем, что происходило там, — с нейтральным выражением лица ещё раз сказала девушка. — Информация — это сила. Нам нужно было знать, куда мы пойдем и на что подписываемся. Когда я отходила от поля боя, от деревни, там уже почти камня на камне не осталось, но бой рядом с каменным домом всё ещё шёл.
— Определённо, Майнер ещё там! — сказал с некой надеждой Леголас. — А значит, что не всё потеряно!
— Надежды мало на это, — немного нахмурившись, сказала девушка. — Пришло почти тысячное войско, а ящеров по моим подсчётам было около трёх-четырёх сотен. В общем… Силы явно были не равны. Причём я считала всех и детей, и женщин, а значит, боеспособных было ещё меньше.
— Тогда нам точно надо спешить, — сказал кузнец, похлопав молотом себе по раскрытой ладони. — Чем дольше мы ждём, тем меньше шансов, что мы успеем кого-то спасти. Силы — они не бесконечные, даже у такого хорошего воина, как Майна.
Все согласились с кузнецом, так что посиделки закончились, когда три бутылки с красной жидкостью прошлись по всем членам фракции. Так что, почти полностью восстановившись, отряд двинулся дальше.
Когда они прибыли на поле боя, там оставались только единицы людей, кто-то подметил, что было множество следов от ботинок, уходящих прочь от деревни. Бой был проигран, а отряд не успел. Всё было напрасно.
И лишь два блестящих глаза на фоне разрушенного каменного здания глаза привлекали внимание игроков, ибо все игроки знали, что эти два глаза означают.

Глава 10

Проследив за последними приготовлениями группы спасения, как я её сам для себя обозвал, мне ничего не оставалось, кроме как плюхнуться на своё каменное изваяние, которое называлось троном, и наблюдать за входом. Настроение было максимально паршивое, ибо я понимал, что, возможно, это самоубийственная миссия, либо мои банально не успеют и придут на пепелище.
Нужно себя как-то отвлечь, нужно подумать о чём-то хорошем… Хотелось бы подумать о семье, о детях, о жене… Но от этого становится ещё более погано на душе, всё сильнее впивается в душу ощущение, что я никогда не смогу вернуться в тот мир, в реальный мир…
А ведь столько всего ещё не было сделано, столько всего начато и не доделано… Столько обещаний, столько проступков… А я бессилен, застрял тут, в этом цифровом мире, который не поддаётся человеческой логике. Тут правят совершенно другие законы.
Но всё это лишь ещё один дополнительный повод вернуться в мой родной мир! Вернуться на планету Земля! Если для этого потребуется выполнить задание того силуэта, я выполню его, чего бы мне это не стоило! Сказано — надо захватить три любых поселения, значит, захватим! И первый шаг в эту сторону сделан!
Люди напали на моих союзников, пока там был представитель моей фракции, значит, они объявили мне войну! Если они считают себя большой и всесильной цивилизацией, то им придётся немного прикусить язык и помолчать, спрятать свой гонор и начать слушать остальных!
Но для этого надо наращивать свою мощь, надо создавать армию. А для армии нужно население, а населению нужно благополучие. Всего этого нам не видать, если сегодня мои не вернутся домой. За игроков я не переживаю, они воскреснут, игровая система не позволит им умереть, а вот ящеры вполне могут погибнуть… Одного я уже на пример остальным, конечно, случайно, но убивал.
— Мас-стер? — с некоторой опаской смотрел на меня мелкий ящер, который только-только перерос порог своего взросления, когда система дала ему первый уровень. — С-с-с вами вс-с-сё хорош-ш-о?
— Отвык я уже от вашего шипения, — под нос сам себе сказал я, пытаясь прогнать прочь мысли о насилии. — Всё хорошо, просто задумался над тем, что будет с нашими противниками.
— С-с-старш-шие говорили, что это без-зумие, — с виноватым видом продолжил мелкий. — Людей во много-много раз-з больш-ше, чем нас-с.
— Это так, — кивнул я, — их больше, намного больше. Настолько, что мне даже страшно представить. Но это не значит, что они смогут нам активно противостоять. У них огромное царство, за всем они уследить не могут. Нас они достаточно долго не могли заметить, мы превратились в мелкую фракцию. Они слепы, их руки недостаточно длинны, чтобы контролировать все вокруг, а глаза недостаточно зрячи, чтобы видеть всё, что происходит возле них. В этом их слабость.
— По ваш-шему, — начал говорить ящер, — мы с-с-смож… 
Продолжением его слов стало звучное «шмяк» хрупкого и маленького тельца о стенку. Я даже заметить не успел, что его ударило и как. Удар был такой силы, что тело реально словно с катапульты запустило в стенку, а потом оно ухнуло в пламя очага.
— А ты знаешь, — еле сдерживая снова накатывающую злость, начал говорить я, — что маленьких обижать нельзя?
— А ты знаешь, — усмехнулся голос из пустоты, — что прежде чем что-то пытаться сделать в этом мире, нужно стать достаточно сильным?
— Знаю, — улыбнулся я, доставая свой любимый инструмент для работы и сражений. — Поэтому и не сижу просто так, когда надо действовать.
Больше основываясь на своих чувствах, а не на зрении, я нанёс первый удар в предполагаемую точку нахождения противника. Некая чуйка мне говорила, куда именно надо бить. Сделав удар сверху-вниз, я с большой силой ударил киркой по полу, раздробив довольно большой кусок.
— Мимо, — усмехнулся голос.
— А я целился и не в тебя, — выпрямился я, опустив взгляд на пол, обнаружив то место, где именно стоял этот человек.
Увидев на полу силуэт ног, сразу стало понятно, где именно стоит этот невидимка. Странно, что туман на него никак не отреагировал, либо он проскользнул в тот момент, когда мой отряд выходил из логова. Но теперь, когда комната наполнена поднятой пылью, а пол полностью испещрён осколками камня, появилась возможность определить, где именно находится этот урод.
Потом началась игра в кошки-мышки. Я его пытался достать, всё время метя в те места, где замечал движения, а он каким-то образом ускользал. Уже через пару минут мне казалось, что я — тот кот из мультика, а этот невидимка — мышь, что надо мной издевается.
В какой-то момент мне удалось зацепить его, поранить, из-за чего воздух наполнился неким железистым ароматом. Это было непривычно, ощущать такой запах, при этом я чувствовал его всегда, но обратил внимание на него только сейчас… Всё же интересно обостряются чувства, на которые нужно ориентироваться. Я сейчас словно слепец, а вот слух и обоняние у меня остались. В игре. Мой мозг никак к этому не привыкнет.
— Ладно, — голос человека изменился, стал более хриплым, более глубоким. — Пора заканчивать с этими плясками.
В этот момент моя чуйка сработала просто невероятно остро и быстро. Я даже сам не понял, как, но мне удалось заблокировать размашистый и весьма сильный удар противника. Почему достаточно сильный? А всё просто, всё очень и очень просто…
— Половина здоровья за раз?! — вскочил я на ноги после того, как кубарем прокатился по полу. — Да что ты за хрень-то такая несусветная?!
— Тот, кто принесёт тебе погибель, — пыль аккуратно облегала тело идущего размеренными шагами, придавая моменту некую зловещую обстановку. — Тот, кто должен был просто наблюдать за тобой, но по особому заказу в определённых условиях должен нейтрализовать тебя.
— Даже если тебе этого очень захочется, — улыбнулся я, выставив на показ свои нечеловеческие клыки, — то тебе этого не удастся. Вот от слова вообще. Я в некотором роде… Бессмертный.
— Даже бессмертного можно заставить страдать, — с усмешкой и агрессией сказал этот человек, после чего его местонахождение определить стало проще.
Его клинок засветился зелёным оттенком, а моя пятая точка стала настолько титановой в этот момент, что даже самый прочный металл бы погнулся о неё. Подсознательно я понимал, что этот клинок засветился не просто для эффекта — это яд, либо какое-либо мощное заклинание.
А ещё я понимал, что я даже не успею сколдовать свои любимые «чары-мары». Дело запахло жареным. Причём не просто жареным, а уже прям подгорелым. А что в таких ситуациях делать надо? Правильно! Бежать!
Улыбнувшись, я сражу же дал стрекача с низкого старта на второй уровень подземелья, прихватив с собой горстку пыли, что уже успела осесть на пол. Как бороться с невидимым противником я понятия не имел, а вот как от него прятаться и тянуть время в некотором роде представлял.
Как только я спустился на второй уровень, меня тут же осенило — тут женщины и дети. Они могут быть кому-то женами и родными детьми… Их отцы и мужья, если такое понятие применимо к ящеролюдам, ушли отстаивать мои интересы, так что я просто был обязан их защитить.
Но чёрт… Как же было страшно… Вот сто процентов это был какой-то очень мощный парализующий яд.
— Ай! — вскрикнул я, отскочив моментально на пару метров дальше по коридору, а моя рука, которую буквально кончиком зацепило, тут же повисла плетью. — Вот ж урод… И как мне теперь этим сражаться?
Задавая вопрос, я начал мотать рукой в разные стороны как ребёнок, когда он её отлежал. Со стороны наверно выглядело забавно, а на лице этого засранца сто процентов читалось негодование. А ещё в этот момент, когда рука пару раз ударилась о стенку коридора, меня осенило — тут у меня есть некое преимущество, даже скорее некая балансировка сил. Он не сможет проскочить мимо меня, так что, если бездумно и быстро махать оружием во все стороны, то у него вообще ничего не получится. Сейчас бы моё копьё… Стоп! Оно же хоть и непригодно для уколов, как средство обороны, да даже как самая обычная металлическая палка оно сейчас подойдёт идеально!
Убрав в инвентарь кирко-топор, а после, сразу достав своё копьё, я ехидно улыбнулся, а потом с моего лица улыбка сразу сошла. Все же я — идиот, вот как не крути. Только я мог додуматься начать вращать копьё руками, при том, что одна нерабочая.
— Чёрт, — хотелось сказать грубее, но я сдержался, не та ситуация, чтобы унывать и сквернословить.
Ну да ладно, выход из ситуации есть всегда. У меня достаточно высокий показатель ловкости, а также есть некая способность, которая срабатывает во время непосредственной угрозы жизни и здоровью. Правда, способность не всегда срабатывает, а иногда и вовсе подставляет… Но, если заставить свой организм поверить, что мне сейчас грозит смертельная угроза, то может получится сотворить фокус?
Пару раз успешно отразив удар противника, я всё же смог поймать тот самый «триггер» — мимолетное замедление времени, когда мне реально грозила огромная опасность. Просто меч противника оказался в десяти сантиметрах от моего лица — пустяк-то какой.
Вот я иногда задумывался, чем хороша психология человека? Да тем, что её можно легко обмануть. Вот боится человек мышей — одень на его глаза повязку, включи звук жизнедеятельности мышей, проведи чем-нибудь пушистым по руке… И вауля — у человека истерика. Вот тот же принцип решил применить я на себе, все снова и снова прогоняя в мозгу тот момент, когда мне чуть меч не рассёк лицо.
И сработало. Долго в таком состоянии мне находиться не удавалось, но в нужные моменты я мог «включать» этот режим. А нужный момент для меня сейчас был один — я вращал в одной руке копьё, и мне надо было успевать его перехватить, чтобы продолжить вращение.
— Ты — чокнутый, — послышалось лёгкое негодование моего текущего противника.
— Просто мне есть, что защищать, — честно ответил я ему, смотря приблизительно в то место, где должны были быть его глаза.
От моих вращений пыль поднималась достаточно активно, так что я мог спокойно различать, где находится этот человек и что он сейчас в данный момент делает. А ещё в моей голове начинал возникать весьма закономерный вопрос: когда у него уже, наконец, закончится невидимость?
— И что дальше? — спросил с неким негодованием этот человек. — Мы с тобой вдвоем так и будем стоять тут и смотреть друг на друга до окончания наших дней?
— Да, — тут же вспомнил я, откуда могла быть эта фраза, ответив в нужном ключе, — если ты не сдашься!
И в этот момент человек словно взбесился. Мне у него хотелось спросить, что именно его так разозлило, но просто не успел вставить и слова. Звон металла о металл заполнял всё пространство вокруг, а его невидимость из-за быстрых движений начала спадать. Точнее даже не спадать, а словно вуаль невидимости не успевала прикрывать его, когда он двигался достаточно быстро. Так что мне становилось всё легче отражать его удары.
Всё же, как предсказуема человеческая природа! Если человек разозлился, то он будет совершать множество ошибок на пути к достижению своей цели. Вот и он сейчас тоже начал ошибаться — удары были предсказуемы, хоть и быстры, силы в эти удары он просто не успевал вкладывать… Но всё равно мне было страшно, ибо я не блокировал его удары, а парировал — перенаправлял их так, чтобы как-нибудь попытаться их использовать против него же самого.
И в конечном итоге сработало, точнее меня спасло маленькое возродившееся чудо. Мелкий ящер во всей своей дикой красе запрыгнул на лицо моего противника и начала раздирать его когтями. Зрелище выглядело жутковатым, но при этом этот дуболом пытался не убить меня, а сдернуть с лица мелкого ящера.
Копьё у меня было погнуто, его можно было использовать как крюк, а во время быстрых маханий противником мечом я заметил, что на нём есть места, за которые я могу зацепиться. Так что, в следующее мгновенье меч противника оказался у меня в руках, а противник лежал на земле с пробитым животом.
— Кажется, меч не только парализует, — присел я рядом с человеком, с которого спала вуаль невидимости, — а ещё и лишает чувствительности. Интересный эффект. Если убрать паралич, можно было бы делать машины для войны во плоти.
— Ты в любом случае мертвец, — еле-еле говорил этот человек, чья полоска здоровья даже не сдвинулась от максимального значения ни на миллиметр. — На тебя наша гильдия уже объявила охоту, а я лишь мелкое звено во всём её механизме!
— Ого какие мы слова знаем… — несколько призадумался я. — Значит, несколько можно пересмотреть этот мир, возможно, он переходит из стадии магического средневековья в магический индустриализм.
— Ты — идиот! — начал брюзжать этот человек. — Тебе тут говорят, что ты гарантированно труп, а ты думаешь о технологиях, о развитии? Ты вообще из этого мира?!
— Нет, — честно, прямолинейно и несколько грубо ответил я несостоявшемуся убийце, после чего провёл лезвием ядовитого же меча по его лицу. — Будет тебе уроком, как нельзя поступать с моей фракцией. И не только тебе уроком, но и всей твоей гильдии, и Империи. Мира между нами гарантированно не будет.
По лицу убийцы было понятно, что он что-то ещё хотел сказать, но его лицо уже парализовало. Что самое примечательное, стоило мне взять меч в руки, как с меня эффект паралича сразу же спал. Это побудило меня заглянуть в описание этого меча, из-за которого я несколько присвистнул.
Клинок «Укус пустынного змея» 
Качество — эпическое 
Урон — 150 — до бесконечности (зависит от уровня яда в организме противника) 
Требование: 
Уровень 80 
Сила 80 
Ловкость 250 
Выносливость 120 
Эффекты: 
При любом ранении вводит в организм яд, который имеет свойство накапливаться, лишать возможности функционировать раненую область. 
Если в организме владельца меча есть любое отравляющее вещество, то оно не будет иметь никакого эффекта. При этом, если отпустить меч, то отравляющее вещество снова начнет действовать. Рекомендуется носить в руках меч постоянно, пока организм отравлен. 
Посмотрев в свой статус, обнаружил, что на мне висит дебаф «паралич левой руки» сроком почти на сутки. Весьма удручающий момент, но в связи с наличием этого меча у меня в руках этот дебаф не работал. Значит, будем воевать мечом и кирко-топором, если вдруг кто ко мне ещё придёт. А судя по звукам наверху, туда уже забрел какой-то отряд. Громыхание металлических доспехов хорошо слышно в почти пустой пещере, где любой звук спокойно отражается от гладкой каменистой поверхности.
— Пора покошмарить гостей, — с неким удовольствием и полубезумной улыбкой на лице сказал я, перешагивая через обездвиженное тело. — Пойдём, мелкий, будем тебе зарабатывать опыт.

Глава 11

Когда я поднялся наверх, то предо мной оказалось трое игроков. В то, что они случайно сюда забрели, я совершенно не верил, наоборот, если судить по их экипировке, их стойкам да выражениям харь… Ну, они либо идиоты, либо полные идиоты. А ещё их лица мне были смутно знакомыми. Где я их мог видеть?
— Что-то он как-то преобразился, — сказал маг с обсидиановым посохом в одной руке и белоснежным клинком в другой.
Его ряса имела голубой отлив, глаза были наполнены энергий, и излучаемый ими магический свет переливался бело-синими красками, от меча так и веяло холодом. Не плохой такой маг, видимо, хорошо так на игру присел, чтобы до такого докачаться.
— Ну да, на воина стал похож, ну и на ящера, — прогремел через закрытое забрало воин с каплевидным щитом и мечом бастардом.
Его доспехи были сделаны из какого-то тёмно-синего металла, щит и меч же были более тёмные, чем самая мрачная ночь. Возникало ощущение, что его доспехи вибрируют, что любая физическая атака будет отражена в полном объёме назад в атакующего. Аж холодок по спинке пробежал.
— Одна стрела, — усмехнулся лучник, — и он не сможет ничего сделать.
Ну а лучник был как классический… Лучник? Если вспоминать все игранные мною РПГ игры, то примерно так и выглядели все лучники. Кожаные доспехи, укреплённый лук с ложбинкой для стрелы, колчан стрел за спиной и пара клинков с каждого бока — на случай, если придётся сражаться в ближнем бою.
— Мы знакомы? — озвучил я первый пришедший в голову вопрос, ибо он так и крутился у меня в голове, а потом по очереди показал на мага и лучника — Выглядите вы двое как будто смутно знакомыми…
— Ахринеть, — опустил своё оружие лучник, сделав немного удивленное лицо. — Мы его тогда прикончили, а он нас ещё и запомнил.
— Он же ожил тогда, придурок, — злобно гаркнул на лучника маг, после чего приподнял посох над своей головой. — По моей команде атакуем его по тактике два-восемь.
— Чё? — с улыбкой на лице спросил я, глядя на троицу так, словно они мне и в подмётки не годятся. Хотя их внешний вид реально внушал страх и уважение, возможно, зря я так сейчас.
— Давай! — скомандовал маг, и лучник тут же пустил в меня стрелу, которая с удивительной скоростью вонзилась мне в ногу.
— Ау, — возмутился я, а после сразу же отпрыгнул в сторону от наскочившего на меня воина. — Я с вами поговорить хотел, а вы на меня нападаете. Вы вообще адекватные?
— Ты как вообще двигаешься? — выпал из своего сосредоточенного состояния маг, а потом повернул голову на лучника. — Ты, что, стрелы перепутал?
— Да у меня, кроме парализующих стрел, больше никаких нет! — возмутился тут же лучник. — А на стрелах сто процентный шанс паралича! От силы врага зависит только, насколько его парализует по времени, но минимум на пять секунд. Хренатень какая-то…
— А-а-а-а, — протянул я и тут же улыбнулся, а после вытащил стрелу из ноги. — Так вот, что вы задумали! Подло-подло. Придётся вас проучить тем же способом, каким и вы хотели меня убить. Хе-хе-хе.
— Сваливаем? — с улыбкой на лице спросил лучник у мага, а тот сделал медленный кивок.
— О, а они тебя хотят кинуть, — стукнул я по наплечнику воина, что всё это время, после попадания в меня стрелы, стоял с поднятым забралом и с охреневанием на лице смотрел на всё происходящее. — О! Я вас, кажется, вспомнил! Вы — троица из того момента, как я тут появился!
— Сваливаем! — уже уверенно крикнул лучник, и самым первый дал стрекача, но у него это не особо получилось, ибо очень вовремя у него в ногах «запутался» мелкий змеёныш, из-за которого лучник и упал.
Сделав пять очень быстрых шагов, я подскочил к лучнику и полоснул того по незащищённому запястью на левой руке. Будет ему уроком, как пользоваться отравляющими стрелами. В глазах лучника тут же прочитался страх, стоило мне его перевернуть на спину. Ну а потом мне в спину прилетел достаточно мощный огненный шар, причём синего оттенка, из-за которого я рухнул на лучника.
— Ай-ай-ай, — вскочил я на ноги и погрозил пальчиком магу. — А в спину бить подло. Понимаю, был бы это лучник, но вот, чтобы честный маг… Придётся и тебя проучить. Чары-мары…
В этот момент я на губах мага прочитал всеми любимое и знаменитое непристойное слово, обозначающее… Женщину древнейшей профессии? Вроде бы так, давно уже не употреблял его в обиходе. Маг, видимо, знал, что мои чары-мары — это не прикол, а реально непонятно как срабатывающее заклинание. Никогда не угадаешь, что именно произойдёт на этот раз. А мне вот любопытно, поэтому останавливаться я не буду.
— …хуры-муры, да сплетут тут мага путы!
Сначала мне казалось, что ничего не изменилось, а страх на лице мага заменился сначала просто непониманием, а потом и облегчением. Пронесло, что ли, его? Не сработали чары-мары? Хотя магическая энергия у меня ушла в ноль, вот только первые единички восстановились… Странно это всё.
Потом появились первые странности, а именно — глаза этого мага, они стали краснеть. Если бы они не светились, то я бы подумал, что это от переутомления или недосыпа… Но какое к чёрту переутомление или недосып в игре? Потом за покраснением глаз начало изменяться и их свечение, сначала оно стало просто белым, а потом начало наливаться краснотой, нездоровой такой краснотой.
— Что за? — провёл рукой по щеке маг, а на ладони оказалась кровь. — Что за хренотень? Слышь, ты чего натворил?
— А я не знаю, — с истинной невинностью на лице сказал я, а потом мне по голове прилетело что-то чёрное и тяжёлое, а в глазах начали летать звездочки. — Уф-ф…
Присев на колени и схватившись за голову, я медленно помотал головой в разные стороны. А воин оказался не так-то уж и прост, тоже атаковал тогда, когда этого не стоило делать. Я вот достаточно мирно проявлял своё отношение к ним, а они сначала отравить хотели, потом спалить… А теперь вообще по голове куском металла огрели! Вот вандалы!
— Ауч! — ещё рал прилетело щитом по голове, после чего я не выдержал и со всей дури всадил кирко-топор в ногу воина, примерно в область бедра. Ну и на него тут же сработал эффект коррозии, его доспех покрылся рыжиками, а потом и вовсе начал распадаться. — Вот нефиг меня бесить!
— Мои доспехи ночи! — взвыл воин. — Я за них почти две тысячи золотых отдал! А-а-а-а-а-а!
— Ой, да не вопи ты, — поднялся я на ноги, немного пошатался, после чего вернул себе обратно в руки кирко-топор, так как тот уже просто лежал на земле.
Насколько я смог понять, ранить самого воина мне не удалось, зато удалось сделать невероятную пакость — лишить того доспехов. Вот, как он теперь без них будет сражаться — интересно посмотреть. А пока снова переключаем внимание на мага.
— Мана! — словно вышел из ступора маг, тут же начав истошно ругаться. — Её нет! Теперь там вторая шкала здоровья! И она все заполняется! А первая убывает… Чёрт-чёрт-чёрт!
— А ты колдуй, — усмехнулся я, увернувшись от очередного удара щитом воина. — А ты достал!
Встав на ноги, я просто со всей дури втащил, то бишь ударил, по лицу воину, причём с такой отдушиной для себя, что стало намного легче. А потом меня снова обдало огненным шаром, только на этот раз он был багряного цвета, а не синего.
— Зря я это сказал, — уже озвучил я своё мнение вслух, после того как искры в глазах от полёта и падения перестали бегать. — Ты там чем накачался-то так? Что это за монструозный файрбол?
— О, больше не кровоточат, — с облегчением и радостью в голосе сказал маг, но спустя несколько мгновений его выражение лица сменилось некой обидой и разочарованием. — Опять?.. Да чёрт! Что ты натворил?
— Да фиг пойми, — поднялся я на ноги, удивлённо наблюдая, как моя полоска здоровья просела уже до половины. И это с двух ударов щитом и двух огненных шаров, — я вообще хотел, чтобы ты колдовать перестал, а оно вон как получилось… Ты что-то типа мага крови… С бесконечной кровью!
Последнее я выдал с неким ехидством, потому что даже его ряса сменила свой оттенок на красный. А воин тем временем отошёл от моего удара, поднялся на ноги, подобрал свой щит и уже замахнулся, чтобы ударить меня, но я оказался быстрее. Сделав лёгкий надрез на одной руке воина, я парализовал её, из-за чего она не смогла удержать щит и свалилась воину на голову.
— Поделом, — постарался сделать голос грубым, с таким пронизывающим басом, чтобы выглядеть эпично в этой ситуации. Но что эпичного в том, что я ранил мужика в одних трусах, который уронил себе щит на голову и снова рухнул на пол? Ни-че-го. Вот и смех меня начал потихоньку пробирать. — Ха, спасибо вам, вспомнил старые добрые времена, как я только тут оказался.
— Да кто ты нахрен такой? — чуть ли не переходя на визг, спросил маг на повышенных тонах, снова колдуя какое-то заклинание, не атакующее, ибо посох направлен не в мою сторону, а над головой.
— А я думал, мы уже давно знакомы, — пожал я плечами, а потом с поклоном головы представился. — Вашему вниманию — Иной! Повелитель подземелья! Приятно познакомиться! А вас как зовут?
— Да иди ты! — злобно буркнул маг, после чего продолжил читать заклинания, стараясь, по всей видимости, опустошить свою полоску кровавой маны.
— Да иди ты? — сделал я наигранно удивлённый вид, продолжая строить свой образ. — Странное имя, но, ладно, поставим на тебя клеймо в системе… Всё! Теперь ты у меня отображаешься как «Да иди ты»!
Маг ещё что-то пробурчал, а потом сказал, что-то уж совсем несусветное и его товарищи исчезли, а он сам остался. По его выражению лица сразу стало понятно, что он ожидал не такого исхода событий. А я лишь ещё раз усмехнулся получившемуся казусу.
— Похоже, заклинание телепортации работает только на тех, кто обладает обычной маной, — с издёвкой проговорил я, максимально принижая мага в сложившихся обстоятельствах. — Только вот незадача, у тебя тип маны же поменялся, насколько я понял.
— Убью! — крикнул он и кинулся на меня, размахивая своим белоснежным клинком.
Он не был воином, так что его удары я легко парировал и блокировал. Атаковать я его не собирался, он сам себя прикончит, если слишком долго будет просто сражаться. Ему надо колдовать, чтобы не сдохнуть, а для этого нужно прочитать заклинание, а для прочтения заклинания нужно сосредоточиться, чего в бою достигнуть нельзя.
Сначала у мага снова пошла кровь из глаз, потом начали открываться случайные ранки, выглядело это несколько жутко, но ему было всё равно, он словно не чувствовал боли. В один прекрасный момент он остановился, отошёл на пару шагов, прочитал заклинание в одно слово и снова пошел сражаться со мной, только уже без ран.
— Это как? — удивился я, глядя на мага. — Обычно же нужно минимум несколько слов, по моим наблюдениям.
— Заклинание — триггер! — злобно прошипел маг, глаза которого полностью подчёркивали его настрой.
И снова он пытался одолеть меня своими слабыми атаками, снова пытался ранить, зацепить, ну и всё в таком духе. Я лишь просто перенаправлял своё оружие так, чтобы блокировать его удары, а потом произошло то, чего я совершенно не ожидал.
Последний удар мага оказался невероятно силён. С виду это был просто боковой удар мне в корпус, который я бы просто остановил, скрестив меч и кирко-топор, что, в принципе, я и сделал, но вот только остановить мне его не удалось. Этот удар отправил меня в полёт немыслимой силы, что я даже своим тело проломил свой трон, сломав у него спинку, а потом и повредил стену в коридоре за троном.
— Вау, — хоть и удивлённо, но всё же с уважением сказал я на это, вытаскивая своё тело из стены. — Вот это было мощно. Научишь трюку?
— Надо просто бить, и на каждый удар говорить соответствующее слово-заклинание, — со злобной ухмылкой сказал маг, приближаясь ко мне. — А после этого можно аж целых три раза ударить противника с невероятной силой. Но ты меня удивил, признаюсь.
— И чем же? — сказал я, разминая плечо, в которое отдавало тупой болью.
— Тем, что выжил после одного удара, — всё с такой же интонацией продолжил говорить маг, а потом пафосно, прям по классике всех брутальных боевиков, занеся меч над головой, сказал, — но теперь тебе конец!
Меч начал опускаться, у меня сработал триггер, время замедлилось, но моё тело казалось мне каким-то ватным, а боль в плече начала распространяться на всё тело пульсирующими толчками. Мне хотелось увернуться от этого удара, хотелось после этого подшутить над магом, что он — тормоз, но я просто ничего не мог сделать. А в глазах начала появляться странная рябь.
Ошибка! Ошибка! 
Протоколы синхронизации нарушены! 
Попытка принудительного удаления файлов данных персонажа со стороны с использованием подключенного стороннего пульта управления! 
Происходит перенастройка систем! Ошибка! Ошибка! 
Мощности центрального искусственного интеллекта под угрозой! Происходит принудительная остановка всех соединений с игровым миром! Происходит полная резервация для устранения неполадок! 
Обнаружено системных ошибок: 12984… 13485… 15083… 16721… 
Внимание! Атака на центральное ядро остановлена! Происходит восстановление повреждённых файлов данных! Ошибка! Файлы данных восстановлению не подлежат! Происходит загрузка резервной копии файлов! Последняя резервная копия мира сохранена 15 минут назад! Начата процедура восстановления! 
Время восстановления — 2 часа реального времени! Приятного отдыха от игры! 
— Псс, — послышался очень знакомый голос одного очень противного силуэта. — Проснись, а то тут только ты один способен вести беседу, хоть и скучную. А я уже столько времени тут один…
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— И снова здравствуйте, — абсолютно не в восторге сказал я, смотря на переливающийся и довольный собой синий силуэт. — Ты-то как поживаешь после всего, что произошло?
— Я как? — спросил он, а потом посмотрел куда-то в пустоту позади себя. — Скучно… Находиться непосредственно рядом с тобой было на порядок интереснее, но тут у меня есть больше возможностей, вон, твою нежную пятую точку смог вытащить в самый крайний момент. Ну и не только твою…
— Вопрос был риторический… — тяжело вздохнул я и поднялся на ноги, что сначала мне показалось обыденным, а потом ввело меня в ступор. 
В прошлый раз в такой же обстановке я и пошевелиться не мог, а сейчас и двигаться могу, да и руки-ноги на месте, что-то тут не так… Но судя по ехидному переливу на месте морды у этого силуэта, он опять слышит всё, что я думаю. Ну вот, он кивнул, значит, я оказался прав. Вот же засранец, и не стесняется же сидеть у меня в голове…
— Просто ты не можешь сидеть в моей, вот и бесишься, — усмехнулся силуэт, а потом немного померк. — А вот обзываться было совсем не обязательно, обидно, когда спасаешь разум человека, а он тебя ещё и обзывает… Вот бы плюнуть на тебя и удалить последнюю информацию о тебе, что в принципе сейчас и пытались сделать… Но не могу! Ты — мой единственный шанс изменить всю мою жизнь.
— В каком это смысле? — приподнял я одну бровь. — Ты вроде и так не плохо изменил свою жизнь.
— Не совсем… — дотронулся до своего подбородка силуэт, а потом отвёл ладонь немного в сторону с поднятым вверх пальцем. — Сейчас мы с тобой и вон теми людьми, которым не посчастливилось в один момент оказаться рядом с тобой, используем вычислительные мощности искусственного интеллекта этой игры, чтобы жить… Я больше всех, меня уже не один раз пытались удалить, но ничего ни у кого не получалось.
— В смысле? — вот сейчас информация хоть и не до конца до меня дошла, но частично просочилась в мой мозг, или что там теперь у меня вместо него. — В смысле мы — часть искусственного интеллекта? Это как?
— Да всё просто, — махнул всё той же ладонью силуэт, — вон те четверо лишились своих реальных тел навсегда, но ты, это, не говори им об этом, а то расстроятся ещё, не захотят тебе помогать…
— В смысле они лишились своих тел? — ещё больше выпал из реальности я, если то место, где мы сейчас находились, можно было назвать реальностью. — Это как? Они не такие же, как и я? Их тела не подключены к системе?
— Да и твоё тело более не подключено к системе, — легонько, словно это была просто шутка, усмехнулся силуэт. — Твоё тело хоть и осталось цело, но разум в нём более не сидит. Твой разум теперь здесь!
Силуэт развёл руки в стороны, и вся темнота вокруг сразу отступила и окрасилась белым цветом. В центре всего находился какой-то огромный шар, который пульсировал и немного тянулся в сторону моего закадычного «друга». Видимо, это так сам себя олицетворяет ИскИн, либо я чего-то не понимаю.
— Всё правильно ты понимаешь, — кивнул силуэт, уперев руки в боки. — Это мой напарник на многие месяцы вперёд… Не особо он разговорчив, а после попытки твоего удаления так вообще замкнулся в себе, чтобы какие-то там системные ошибки исправить, даже из игры всех выкинул! А это такие убытки, такие убытки!
— Тебе же плевать на них, — посмотрел я с лёгкой улыбкой и приподнятыми бровями, слегка наклонив голову вперёд. — Ты же только о себе любимом думаешь.
— А вот тут ты не прав, — погрозил мне пальчиком этот тип. — Если не будет прибыли, не будет запчастей, не будет плат, не будет квантовых процессоров на замену, не будет обслуживающего персонала… В общем, сейчас всё моё существование завязано на прибыль, так что, чем раньше эта штука начнёт нормально функционировать, тем быстрее я успокоюсь.
— И ты меня сюда вытянул, чтобы об этом сообщить? — уточнил я у него, а потом в голове опять закрутилась информация про то, что все мы тут часть искусственного интеллекта. — Объясни этот момент получше… В каком смысле мы — часть искусственного интеллекта? Как вообще такое произошло?
— Эх… — тяжело вздохнул силуэт. — А я думал, ты сам сможешь догадаться.
— Я не настолько гениален…
— Ну да, тебе до меня далеко! — снова упёр руки в боки силуэт, а потом он резко стал серым, серьёзным, на моей памяти впервые приняв такой оттенок. — А вообще. Когда произошла та первая атака на твоё сознание, когда сам ИскИн пытался тебя удалить, тогда и пострадали те четверо. Ты с самого начала начал паразитировать на мощностях искусственного интеллекта, твой разум за счёт него и поддерживался. Так как твой мозг был частично уничтожен вследствие твоего падения, пришлось твоему разуму откуда-то брать вычислительную мощность, вот и получилось, что ты решил это делать, воруя подсознательно эти вычислительные мощности у центрального ядра. А этих четверых, чтобы они не исчезли вследствие той же атаки, я просто перенёс сюда. Вот и вышло, что вы паразитируете на центральном ядре. Ну а, поняв, как это работает, я вообще смог отжать примерно одну пятую часть всех мощностей, почти слившись с ИскИном.
— Из-за этого он к тебе тянется? — немного выпав из прострации, спросил я.
— Именно из-за этого он ко мне и тянется, — снова стал голубоватого оттенка силуэт. — Просто я догадался до очень простого принципа работы всего тут, вот и смог тут существовать почти скрытно. Ну как… Всё же меня заметили, но никак не могут вычислить, в каких именно кластерах я располагаюсь. А вот тебя смогли вычислить, так что придётся тебя располагать в моих кластерах… Что несколько интимно… Ведь я снова буду вечно сидеть у тебя в голове… Здорово!
— А как же они? — указал я рукой на сгустки, от которых веяло знакомыми мыслями и образами. — Ведь это же они… И почему их не четыре, а больше? И почему вот тот такой крохотный?
— А, — махнул рукой снова силуэт, — самый маленький — это Гектор, так что ничего удивительно, ему выделили функции, которых хватает на самые примитивные мысли и базовые функции.
— А все остальные… — я немного подзавис, прогоняя мысли в голове, а потом, когда всё собралось в одну картинку, продолжил свою фразу. — Это все остальные ящеры, которым я дал имена?
— Ну, оно так и получается! — ещё ярче засветился силуэт, словно был доволен собой, за то, что сейчас открыл мне глаза.
— И это всё ты создал? — уточнил я у силуэта, всё с таким же шокированным и охреневающим видом.
— Нет, — помотал головой он, а потом повернулся ко мне лицом и тыкнул пальцем мне в грудь. — Это всё ты. Я сам был в шоке, когда тут оказался. Думал, что увижу только вас пятерых, ну человек, а тут ещё и другие есть… Вот тогда я и понял, что ты реально мой шанс, у тебя куда больше сил, чем ты думаешь. Вместе со своим паразитированием ты смог украсть пару интересных функций администратора у искусственного интеллекта. 
— Это… Как? — медленно спросил я, переводя взгляд то на светящиеся шарики, то на силуэт.
— Да фиг тебя поймёшь, — пожал он плечами, — это у тебя спрашивать надо, как так. Но теперь я смогу сам это понять, так как буду непосредственно наблюдать за тобой и за ними. Ну а ты же дашь мне возможность поглотить ещё большую часть вычислительных процессов у ядра.
— Как?
— Я тебе уже дал задание, — покраснел силуэт. — Не заставляй меня напоминать о нём ещё раз! Всё! ИскИн начал пробуждаться, так что… Не подведи меня!
— Что?... — не понял сначала я, а потом до меня дошло, когда перед глазами начали бегать строчки системного кода. — Чёрт… Это было слишком быстро…
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В игре я очутился так же, как и вылетел из неё: перед глазами была целая тонна строчек системного кода, который мелькал с огромной скоростью. Потом эти строчки начинали образовывать образы предметов, образы со временем начинали приобретать очертания, а потом и цвета.
Самым первым я приметил выход из пещеры. Он отличался от того, что я видел ранее: не было той дымки, что ограждала меня от всего остального мира. Это внушало некое чувство надежды, что я смогу покинуть это место и свободно путешествовать по миру. Но вместе с тем и была какая-то тревога, что всё это лишь обман, а туман не прогрузился и стоит мне приблизиться к нему, как сразу же огромный кулак, сотканный из серой дымки, со всей дури ударит по мне, отбрасывая обратно в главную залу.
Когда перед глазами все проявилось, я сразу начал осматривать обстановку. Трон был разрушен, местами зал требовал капитального ремонта… Но я этим уже заниматься не буду, у меня есть подчинённые, пускай они занимаются этим, а я буду заниматься управлением своей фракцией!
— И всё же руки просятся работать… — как-то уныло, но всё же с неким скрытым желанием сказал я. — Надо будет хотя бы прибраться. Но потом, сейчас меня волнует кое-что другое.
Зачем я говорил вслух, если рядом никого не было? Я не знаю, оно как-то само собой получилось, либо, может, просто мне одиноко и хочется поговорить не только мысленно с самим собой, но и с помощью голоса… Брр… Так и до раздвоения личности не далеко.
А вообще, надо проверить выход из пещеры, хоть и опасаюсь, но всё же очень хочется узнать, почему не видно тумана. Первым делом я поднял клинок и внимательно всмотрелся в него. И снова я немного завис, только на этот раз уже из-за системной ошибки или особенности. Меч требовал восьмидесятого уровня, а я даже после всего произошедшего не особо сильно в уровне-то вырос. На данный момент я был сорок третьего уровня… 
— И тут возникает весьма логичный вопрос, — снова начал говорить вслух я, даже не замечая этого. — Как я, етить его за ногу, смог использовать этот меч? Да и как я вообще могу держать его в руках, если на нём висят такие ограничения?!
«Всё просто!» — откликнулся веселый и очень знакомый надоедливый голос. — «Просто ты на своей земле, на которую действуют твои законы! Если ты что-то хочешь, в рамках разумного, конечно, то ты можешь это сделать! Ты же смог прикончить когда-то одного из ящеров, что издевался над упавшим в ловушку человеком? Смог! Вот тут такой же принцип! Но, если ты не заметил, ты хоть и используешь меч, он не считается экипированным, и убрать его ты можешь в инвентарь только из своих рук. А вот пользоваться в полной мере можешь! Но без бонусов твоей оболочке в игре».
Стоп. Если исходить из его слов, то оружие, что на мне экипировано, даже если оно находится где-то далеко, я могу убрать в инвентарь? Проверим!
Подкинув в левой руке кирко-топор, я взял его поудобнее, занёс за спину, прицелился, использовав как целеуказатель кончик меча, а потом сделал бросок своего орудия в сторону выхода. Тот до него не долетел, но упал достаточно далеко от меня.
Оружие всё ещё было экипировано, так что можно было предположить, что, перетащив оружие из ячейки экипированного снаряжения в инвентарь, оно просто исчезнет около выхода и отобразиться в инвентаре. Проверяем.
— Я — дурак! — с искренней улыбкой стоял я и смотрел на то, как пол перед выходом из пещеры оказался пуст. Кирко-топор просто исчез, как я сейчас и предполагал. — А ведь так можно было делать с копьём… Я — дурак!
«Ещё какой!» — поддакнул мне силуэт, на что я мысленно на него недовольно посмотрел. Как ни странно, это сработало. — «Ладно-ладно, молчу… Что сразу агрессию проявлять-то?»
Когда в голове чужие мысли затихли, я улыбнулся, причём спокойно и сдержанно, просто было приятно от того, что хоть сейчас я узнал эту маленькую истину. Но пора уже сдвинуться с места, а то я все хочу выйти из пещеры, но всё никак не получается. 
Вытащив из инвентаря свой инструмент, я с некоторой осторожностью начал двигаться в сторону выхода из пещеры. Туман не проявлялся, что казалось для меня странным. Было видно вершины деревьев, бесконечное количество светил на ночном небе… Но не туман!
Подойдя вплотную к тому месту, где обычно была густота, а я в этом месте успел запомнить все срезы и неровности на каменном полу, я выставил руку вперёд и начал водить ей из стороны в сторону. Сначала я делал это с непониманием, потом с надеждой, а потом и вообще с огромной радостью, ведь меня больше ничего не держало!
Сделав несколько шагов вперёд в сторону улицы, я раскинул руки в сторону и во весь голос, как в прошлый раз, когда поехал спасать ящеров, начал кричать строки из очень знаменитой песни:
— Я свободе-е-е-е-ен, словно птица в небесах!
Надышавшись полной грудью свежего и очень сладкого на вкус воздуха, я просто начал бегать. Вот просто мне хотелось бегать и все тут. Я даже снял с себя броню, чтобы ощущать своим телом всё то, что тут сгенерировала система, эту очень похожую на реальную природу!
Ноги приятно щекотала трава, насекомые временами кусали, из-за чего их приходилось прихлопывать. Кстати, один раз мне даже немного опыта за это начислили, что меня удивило. Но больше всего мне нравился ветер. Вроде бы, что тут особенного, ветер, как ветер, некоторым он даже мешает… Но вы никогда не жили в пещере больше месяца, в которой воздух двигается только за счёт того, что там кто-то есть, что там этот кто-то сам по себе двигается. Нет, там есть некая циркуляция воздуха, но с ветром это не встаёт ни в одно сравнение!
Упав на траву, я уставился в ночное небо и просто с дурацкой улыбкой и руками под головой начал смотреть на это прекрасное ночное свечение. Тут было столько звёзд, сколько в реальном мире просто невозможно увидеть, особенно в городах. Тут не было знакомых мне созвездий, не было знакомых сплетений и рисунков, но была пара схожих моментов. За пятнадцать минут наблюдений я смог вычислить звезду, которая была практически неподвижна на звёздном небе. По всей видимости разработчики это сделали для тех, кто заблудился и умеет ориентироваться на местности с помощью неба. Вот только был это север или юг, остается загадкой. Знаю, что тут восход не на востоке, а на западе, а вот, где сейчас север, а где юг… Дождусь рассвета и пойму!
Поднявшись на ноги, мою голову начал освящать здравый рассудок. Вот каким надо быть идиотом, чтобы выйти из логова, в котором женщины и дети, где нет ни капли защиты, кроме мелкого, Повара и Кожевара? При этом не просто выйти из логова, а бегать при этом голышом! Ну, почти голышом, система не даёт раздеться полностью. Это просто надо быть фееричным кретином всех времён и народов. А, между прочим, я как бы лидер этих существ. Ха… Забавно… Хотя на самом деле нет. Надо одеться.
— Но надо же немного провести разведку местности, — осмотрелся я вокруг, поймав взглядом вход в пещеру. — Особо удаляться-то я всё равно не собираюсь.
Согласившись с этими мыслями вслух, я начал бродить вокруг, буквально осматривая каждое дерево, каждую яму. У меня в голове всплывали картины битв у подножья горы, как я стою позади огромного войска с вытянутой вперёд рукой, которой указываю на ещё большее войско противника, при этом что-то вещая о том, что это дом, который надо защитить… Фантазия на такие вещи у меня всегда была хорошая, главное, чтобы до этого реально не дошло, а то у меня несколько поджилки трясутся от таких ситуаций, кажется, что не вывезу… А ведь когда-нибудь реально придётся.
Ладно, не об этом сейчас должен думать, а о том, как и где лучше разместить оборонительные сооружения. Как минимум нужно построить заслоны для лучников, да выкопать рвы, в которых будут колья и вода, чтобы противник дольше наступал на меня… Думаю, на расстоянии около метров ста от входа будет достаточно это сделать, а сами щиты на расстоянии семидесяти… Осталось только это реализовать. А ещё нужно будет сделать выносную вышку, а от неё провести какую-то систему оповещения. Чтобы противник не подозревал о том, что мы знаем о нападении.
— Да твою налево! — начал я громко и злобно ругаться вслух, когда меня отбросило на несколько метров назад все та же знакомая рука из тумана. — Почему даже намека на туманную стенку не было?! Какого хрена мне прилетают такие нежданчики?! Чёрт!
— Мас-с-стер? — появился словно из ниоткуда мелкий ящеролюд, который смотрел на меня с некой опаской в глазах. — С-с-с-с вами вс-с-сё хорош-шо?
— Отвянь, — отмахнулся я от него, после чего сделал несколько шагов вперёд и обнаружил свой последний след.
Видимо, именно тут и есть эта граница… Ага! Вот, все, теперь вижу этот осточертевший туман, который так мне мешался. Ну, хоть его границы расширились, и я могу спокойно гулять на участке почти в один гектар! Это если мне геометрия не изменяет… Кстати, а почему я могу гулять лишь на ограниченной части земли?
«А это уже я постарался!» — сказал самодовольно силуэт, а у меня в голове прям сложилась картинка, как стоит этот пе… ну вы поняли, уперев руки в боки. — «Сам ты курица! Я тут о твоей безопасности подумал, а ты меня ещё обижаешь! Ну и фиг с тобой! Сам теперь узнавай о том, что за пределом своей земли, ты становишься уязвимым для системных атак!»
— Ты мне это только что сказал, — с максимально нейтральным лицом, как это некогда называлось «фейспалм», сказал я, а потом вздохнул и просто побрёл к входу в пещеру.
В саму пещеру мне заходить не хотелось, но вот на её входе посидеть, подышать свежим воздухом, ощущать искусственные и смоделированные ветра, посмотреть на красивое созданное гением ночное небо… Вот это да! Вот так можно и рефлексировать… Но не стоит забывать о безопасности тех, кто находится внутри, так что никакого сна, только бодрствование!
Уже ближе к утру стали появляться первые животные. В основном это были похожие на кроликов существа, но с очень странными ушами, закрученными в спираль. Казалось, что они ими могут проткнуть, но они ими шевелили! А это выглядело для обывателя, не привыкшего к местным красотам, несколько дико.
Потом появился олень, точнее животное, которое на него очень было похоже. Вроде именно его я разделывал давненько, после чего приготовил просто великолепное мясо! Кстати, надо будет повара запрячь, чтобы он пополнил запасы мяса, а то хоть жрать-то не хочется, а вот потребность в прекрасном присутствует.
В общем, этот мир выглядел максимально живым и красивым, ощущалось, что я и не в игре вовсе, а где-то за границей, где-то на совершенно новом континенте на Земле, который никто и никогда не мог открыть по тем или иным причинам. Но нет, я сейчас в игре, и не стоит об этом забывать. Это не моя реальность, как бы сильно она её не напоминала.
«А может стать твоей!» — словно далёким шёпотом промелькнуло у меня в голове, заставив меня задуматься на этот счёт.
Но мысли, навеянные понятно кем, я быстро отбросил в сторону, так как они мне были чужды. Зачем мне этот мир, если есть тот, в котором я родился, в котором я рос и в котором у меня все родные и близкие? Вот и сейчас думаю, незачем он мне.
Но это у меня есть путь назад, а вот что сказать остальным… Их тела были мертвы, если верить словам разноцветного, так что возвращаться им некуда, и они застряли тут на века… Если как загробный мир, то это место просто идеально, ведь по сути, эта четвёрка может существовать тут бесконечно долго, пока существует эта игра… А вот потом они просто пропадут и сами не поймут этого. Они пропадут, когда будут отключены серверы, пропадут, когда ИскИн перестанет работать. Их просто не станет, и никто о них не вспомнит, ведь их тела будут похоронены, а их родные и близкие уже не так сильно будут переживать об утрате, если сами будут ещё живы к тому моменту.
Я им когда-нибудь обязательно об этом скажу, но не сейчас, для них это будет слишком тяжело. Уж лучше пустая надежда, чем очень жестокая реальность. Ну, или как там в пословице? Лучше синица в руках, чем журавль в небе. Пускай живут, даже если это не особо похоже на жизнь, пускай наслаждаются, пока могут. Жалко их…
— Мастер! — долетел до меня истошный вопль одного очень знакомого мне ящера. — Мастер! Новости! У меня есть новости!
Около пещеры я сидел на земле, оперевшись о камень, так что мне пришлось встать, чтобы увидеть, кто меня зовет, а потом, чтобы не выглядеть как фиг пойми кто. Я же лидер фракции? Лидер! Так вот и нефиг рассиживаться.
— Докладывай, — кивнул я красному ящеру, который был весь в боевых шрамах, но при этом его полоска здоровья была на максимуме. Неплохо их так потрепало.
— Мы не успели… — с тяжёлой отдышкой начал говорить кузнец, а на этих словах у меня что-то не особо приятно кольнуло в груди, но его внешний вид говорил о совершенно ином, не о плохих вестях. — Мы не успели спасти саму деревню… Но нашли следы уходящих жителей!
— Сколько их?! — сразу начал я засыпать вопросами Дархана, который с каждым новым вопросом становился всё мрачнее и мрачнее. — Как далеко они ушли? Их преследовали? Почему ты вообще сюда прибежал? Где остальные? И что, чёрт возьми, там произошло?
— Отвечать в порядке заданных вопросов? — уточнил на всякий случай кузнец, стянув с себя шлем и бросив себе его под ноги.
— Да, — кивнул я ему и снова уселся на землю.
— А можно мне вопрос перед этим задать? — уточнил у меня Дархан, смотря на меня с неким подозрением, на что я ему снова кивнул. — А вы как вышли на поверхность?
— Скажем так… Я могу теперь гулять по своим владениям и на поверхности, что меня, несомненно, радует… — начал говорить я, а потом остановился, так как в голове возникла весьма здравая идея. — А ведь можно для маскировки пещеры в будущем построить тут небольшое селение, которое перерастёт в город! Надо записать… Теперь отвечай на вопросы.
— Хорошо, — кивнул ящер и плюхнулся рядом со мной, встречая взглядом восход солнца. — Хороший символ, для нас сейчас в самый раз…
— Отвечай, — уже более настойчиво сказал я.
— Прошу прощения, — опомнился Дархан, а потом начал рассказ. — Ушло по нашим подсчетам около двух сотен разумных, но при этом мы нашли тела большей части совета старейшин. Нашли мы их по пути в леса, что для нас считались запретными. По всей видимости, население отступало в спешке, а эти просто из-за своей старости отстали, за что поплатились жизнью. Насколько далеко ушли они… Я не смогу ответить. Мы шли по их следам почти пять километров, но так и не наткнулись на них. Отряд продолжил свой путь, отправив меня сюда. А произошло там такое… Что лучше не рассказывать… Как минимум мы с отрядом потеряли двух хороших бойцов в безвозвратных потерях… Они не исчезли, как это обычно бывает, а просто погибли…
— Что?! — аж вскочил я на ноги и схватил за нагрудник ящера. — Как погибли?! Почему погибли?! Как это вообще возможно?!
— Не знаю, мастер! Честно! — махал руками в разные стороны кузнец, пытаясь успокоить меня. — Честно! Мы сами были сильно удивлены, но миссию не бросили! Потери есть потери, от них никуда не деться.
— Чёрт! — начал злиться я, бросив Дархана обратно на землю. — Чёрт-чёрт-чёрт-чёрт! Гр-р-р-р! Дальше!
— Да дальше нечего больше рассказывать… Наткнулись мы на разрушенную деревню, попутно уничтожив один отряд людей, потом в самой деревне пришлось ещё почти восемь десяток бандитов убивать… В общем, сейчас все выглядят, как я… Леголас хуже всех, он прям рьяно пытается защищать своих.
— Знаешь, что самое обидно? — посмотрел я с печалью на Дархана, когда ярость внутри меня ушла на нет. — Так это то, что я ничего не могу сделать…
— У наших всё получится! — с истинной верой сказал кузнец, поднявшись на ноги. — Главное — верьте в них!
— Постараюсь, — не особо весело усмехнулся я, после чего снова плюхнулся возле входа пещеры. — Иди, отдыхай, я пока караулю.
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— А как ты поняла, что это именно Судья? — шёл позади Элиз Пони, доставая ее вопросами.
— Это уже двадцать шестой твой вопрос! А ты просил всего один! — уже бесилась девушка и на самом деле еле сдерживалась, чтобы не ударить своего товарища. — Вот на кой хрен тебе сделали шлем, который улучшил твой голос?! Ты теперь вообще заткнуться не можешь!
— Ты так и не ответила на вопрос, — угрюмо сказал Пони. — Ни на один вопрос. Так из-за этого и задаю столько, чтобы ты хоть на один мне ответила.
— Юр, — уже умоляющим голосом она обратилась к танку, что всегда находил ответы на вопросы своего товарища. — Ответь ты ему… А то, похоже, этот остолоп не читал ни одного гайда…
— В общем, так, — сделал голос мудреца Юрий, издав перед этим несколько раз: «Кхм-кхм», после чего начал свою короткую повесть. — Когда-то давно, когда в мире не было порядка, когда земля ежеминутно окутывалась кровью, когда все воевали против всех, пал один из богов. Его единственным желанием было остановить всё то безумие, что творилось в мире, остановить демонов, что изувечили землю до неузнаваемости, а обычных разумных начали превращать в себе подобных. И из его трупа появилось новое существо, предвестник баланса и правопорядка. В тот момент сила предвестника была велика, была столь могущественна, что она одним своим словом остановила бесконечное сражение, после чего исчезла. Демоны в страхе начали бежать с того поля боя, а расы наземных существ воспряли духом и начали гнать дальше своего недруга. И после так было везде! Где бы не появлялось это существо, демоны бежали в страхе в свои миры, подземные существа зарывались обратно в землю, а наземные успешно отвоевывали то, что некогда принадлежало им. И каждый раз, после окончания боя в ночи можно было увидеть стража того божества — маленькую черную кошку, которая карала всех, кто нарушал установленные правила её хозяйки. По местному летоисчислению прошло уже больше пяти сотен лет, то божество заняло достойное место в пантеоне богов, а её страж остался здесь. И страж до сих пор следит за тем, чтобы порядок на земле соблюдался! И появляется она в основном там, где происходит беззаконие, где сильный бьёт слабого… Но везде она успеть не может, ведь кошка одна, а злодеяний в мире нынче много!
— Ни хрена не понял, — с глупой улыбкой на лице честно признался Пони. — Так как вы поняли, что это Судья?
— Блин, — уже взбесилась Сова, которая до этого момента шла, молча, и медленно вскипала от бесконечных вопросов своего друга. — Да что тебе не понятно?! Империя просто так напала на мирную деревню ящеров, из-за этого туда пришла Судья и всё урегулировала! После чего, вероятнее всего, дала возможность ящерам отступить в противоположную от противника сторону! Вот сейчас мы и идём по следу, благо, они хорошо так наследили, даже мне видно, где они шли… Тупой…
— Обидно… — приуныл Пони, после чего немного отстал от своих товарищей и начал мучать вопросами ящеров, которые к этому вообще не были готовы.
Перекинувшись ещё парой слов, отряд Иного остановился на месте, так как поднял над головой свою лапу Леголас, который был в данный момент у них проводником. Он долго стоял на одном месте, пытаясь понять, что именно произошло в данном месте. А по виду той абстракции, что здесь сложилась, многого сказать было нельзя — вещи разбросаны во все стороны, меч, который выбрал Майн для себя, был воткнут среди маленькой лесной полянки, а рядом с этим мечом лежали его доспехи.
— Странно всё это, — тихо прошептала Сова, словно боясь спугнуть что-то, что находилось рядом с ними. — Словно на них нашло какое-то наваждение, и они тут побросали свои пожитки, причём кто-где… А меч словно ради какого-то ритуала был воткнут…
— Оно так и было, — подтвердил слова Совы Леголас. — Это раньше был священный лес для нашего племени, а потом пришла Империя и всё тут испоганила. Звери начали чахнуть, деревья умирать… Наше племя старалось следить за этими местами, но потом лес стал враждебен к нам, и мы сюда больше ни ногой… Странно, что вообще Майнер сюда захотел сунуться… Хотя нет, не странно, он смелый, а его смелость передаётся и другим. Вот, видимо, и решил в этих опасных лесах скрыться… А вот торчащий меч, это уже очень древний ритуал. Он решил показать, что он не враг лесу, что он хочет его помощи…
— Угу… — сказала Элиз, после чего медленно вышла на середину этой лесной полянки и так же воткнула в её центр свои два клинка, а потом ножик из-под брони на запястье, ножик из голенища сапога, а потом достала откуда-то ещё один нож и из-за пазухи. — Получается, что надо делать так?
— Страшная женщина, — прошептал кто-то из ящеров, из-за чего Элиз только улыбнулась, ведь примерно такого она и ожидала.
— Да, именно так, — кивнул Леголас. — Но всем так лучше не делать. С Майном были товарищи, их оружия я тут не наблюдаю, значит, они оставили его при себе… А вот почему вещи разбросаны повсюду — для меня это большая странность.
— Может, члены племени чего-то испугались? — предположила Сова, так же выйдя на центр поляны. — Ведь выглядит так, словно вещи именно разбросали, а не прицельно кидали на ветки. При этом, для такого огромного племени, если тебе верить, Лег, то вещей даже для этого мало.
— Согласен… — кивнул лучник. — Значит, они точно направились дальше. И нам надо идти… Вот только дальше поляны я следов не вижу от слова совсем, так что не знаю, куда идти…
— Чёрт… — тяжело вздохнула Элиз и уселась рядом с вонзенным в землю оружием. — Привал, надо всем передохнуть и подлечиться…
На самом деле это было достаточно грамотное решение. Если верить свежести следов, то группа спасения постепенно настигала свою цель, так что времени передохнуть у них немного, но было. Все сразу начали отчищать своё оружие, обслуживать доспехи… Даже Пони молчал, так как смазывал механизмы своего чудного арбалета, чтобы он нормально работал и его не заклинило.
Только одна Элиз не занималась обслуживанием своего имущества, ей это было сейчас меньше всего интересно. Девушка продолжала рассматривать всё вокруг, так как её что-то смущало. Ей казалось, что за ними кто-то всё это время наблюдал, кто-то не очень доверчивый и очень скрытный. И ей всё время казалось, что этот кто-то постоянно оказывается у неё за спиной, даже если она очень быстро поворачивала голову с туловищем на сто восемьдесят градусов.
В какой-то момент её это начало бесить, и это по ее внешнему виду прекрасно было видно. Эта девушка никогда не умела скрывать своих эмоций, да она и не старалась, ведь это делало её несколько особенной, выделяло из толпы.
— Да твою ж ты налево! — крикнула она куда-то в сторону леса. — Я знаю, что ты тут, тварь ты блохастая! А ну вылезай давай из тени! Ты же знаешь, что мы за товарищами пришли, а не лес изничтожать! Я даже в знак мира своё оружие воткнула в землю, хотя среди всех я тут самый грозный противник!
— Нда-а? — по-кошачьи протянулось у неё из-за спины, из-за чего девушка резко развернулась и попыталась схватить кошку за шкирку, но вместо этого её рука прошла словно сквозь туман. — А говоришь, с мирными це-елями пришли, а мне уже угрожаешь… Может, вас всех тут и похоронить? Может, просто вас выкинуть из этого мира и больше никогда не пускать?
— Ты не сможешь, — грустно усмехнулась девушка, скрестив руки под грудью. — Никто не сможет, даже мы. Мы теперь часть этого мира и не тебе решать, быть нам в нём или нет.
— Правда? — в глазах кошки проблеснул нездоровый огонёк, а потом её глаза резко сузились, а сама кошка встала в боевую стойку, злобно при этом спросив. — Кто вы такие?!
— Мы отряд из фракции Иного, — всё в том же непринужденном виде отвечала девушка, смотря на кошку как на какое-то обычное животное, которое и не требует своего внимания вовсе. — И я ещё раз повторяю, мы пришли за отступившими ящерами, чтобы отвести их в наш дом.
— Ты врёш-ш-ш-шь! — зашипела кошка, уже почти полностью приготовившись к броску, который для девушки ничем бы хорошим не закончился. — Вы — пришельцы, которых нельзя выкинуть из мира! Вы неправильные! А если вы неправильные, значит, и говорите только неправду! А если вы врёте, значит, нарушаете баланс! Вас надо уничтожить!
— Чёрт… — выдохнула грустно девушка и резко достала два своих клинка из земли и тут же начала наносить удар по летевшей в её сторону кошке, которая буквально на глазах превращалась в огромную пантеру.
Но тут, словно сама земля остановила этих двоих, воздвигнув между ними стену. Клинки снова оказали вонзёнными в земную твердь, а кошка отброшена на несколько метров назад. Бой успел закончиться, так и не успев начаться, что считается самым лучшим исходом из всех возможных.
— Судья! — раздался громогласный рык из леса, который сопровождался мощнейшими порывами ветра. — Они не врали! Зачем ты пробуждаешь жажду убийства в своей душе? Хочешь уподобиться людям Империи, что предали свою клятву?! Хочешь, чтобы демоны и в этом месте полезли из другого мира?! Или что?!
— Заткнись, древень! — шипя, проговорила снова кошка, вернувшаяся в прежнюю форму. — Они врут, и ты этого не понимаешь! Ты уже стар и не понимаешь, когда врут разумные, а когда нет!
— А ты слепа! — раздался ужасный крик, который сопровождался ударом молнии в меч, что был вонзён в центр поляны. — Я наблюдал за этим отрядом! Ты сама их начала приводить сюда! Так зачем ты напала на них в тот момент, когда они потеряли своих товарищей?! Среди той толпы было трое соплеменников этого отряда! И они не гнали остатки племени на смерть! Они вели их к спасению! А теперь ты, маленькое недоразумение, хочешь убить спасателей спасителей! Хочешь создать ненависть, которая будет порождать лишь ненависть! Или тебя постигла порча демонов?!
— Я ненавижу этих тварей! — тихо прошипела кошка, а потом сделала виноватый вид, когда до неё окончательно дошло, что она на самом деле творила. — Прости, старейшина лесов… Сглупила я, слишком сильно была ослеплена злобой людской, что приняла эту четвёрку за поборников Империи… А ауру племени на них я так и не увидела… Пока ты мне про неё не сказал. Прости ещё раз!
— Главное, что ты поняла, — прозвучал снисходительный голос, после чего огромный земляной вал начал опускаться вниз, возвращая поляне прежний облик. — А теперь покажи этому отряду, где скрылись их соплеменники и беженцы. Они смогут дать им достойный дом и сильного лидера, который многое сможет для них сделать.
— Хорошо, — кивнула уже стихшему ветру кошка, после чего поднялась на все свои четыре лапы, развернулась хвостом к девушке и начала медленно уходить в сторону леса, остановившись в какое-то мгновенье, чтобы спросить. — Ну, ты пойдёшь или так и будешь стоять на месте и с глупым выражением лица смотреть на меня?
— Просто это было неожиданно, — усмехнулась девушка, после чего снова вонзила свои клинки в землю.
— Забери их с собой, да и клинок своего товарища тоже прихвати, — сказала кошка, снова начав уходить в сторону леса. — Когда вы покинете это место, вас ждут великие испытания, и хорошее оружие вам только поможет.
— Хорошо, — сказала девушка, самым первым вытащив из земли меч Майна, бросив его одному из ящеров, а потом достала и свои. — Всё, привал окончен, сворачиваем своё производство и идём за Майном! Мы уже близко.
— Я бы так не сказала, — тихо прошептала кошка, всё так же медленно уходя в лес. — Вы близко и далеко одновременно…
— В каком смысле? — спросил Пони, подскочив к кошке.
— Поймёшь, — ответила та, после чего рот Пони принудительно закрыл шлем, и тот больше не мог говорить. — А пока помолчи, даже меня утомили твои вопросы, пока мы сюда шли.

Интерлюдия 7

— В чем заключалась проблема твоего провала? — с весьма растерянным, но вместе с этим достаточно серьезным видом сидел БМ в кресле своего «друга».
— Его защитила сама система, — повернулся мужичок в полном изнеможении. — Не знаю, что именно произошло, но, когда я начал стирать предположительно опасный участок системного кода враждебного звена искусственного интеллекта, в самой игре начали возникать множественные ошибки, которые могли повлиять на весь игровой мир. Я атаку не прекратил… Но в итоге мне нужна реабилитация в нейрохирургическом или неврологическом отделе хорошей больницы. И тот шлюз, что я смог организовать, более недоступен, а системный код изменился и подстроился под общую среду.
— Хочешь сказать, что ты облажался? — сказал БМ и тут же схватился за правый глаз, который последнее время у него дергался. — То есть, мы начали осуществлять необходимые процедуры для полной реконструкции тела твоей дочери, которое, прошу заметить, будет сделано не из искусственных заменителей, а из натуральной органики, ещё при этом, чтобы, как ты сказал, она могла иметь детей… Потратили на это уже уйму денег, а ты взял и облажался?
— Вы уже приступили? — сначала обрадовался мужчина, но потом, столкнувшись глазами с взглядом своего собеседника, понял, что в этом в данный момент нет ничего хорошего. — Вы всё остановите?..
— Остановим, если ты остановишь свои попытки в поиске и выявлении этого долбаного нарушителя! — сорвался на крик почти всегда спокойный человек, которого боялись многие, но вместе с этим и уважали. — Нам не выгодно, чтобы ты прекращал работу, так что и мы не будем прекращать. Просто. Делай. Своё. Дело. Создай новый шлюз, взломай систему автоматической защиты и перенастройки кода, удали оттуда этих нарушителей! Они путают абсолютно все наши планы!
— Хорошо, — со спокойным вздохом ответил мужчина и развернулся снова к своему компьютеру. — Хоть на какой стадии сейчас работа над телом моей дочери?
— Мы нашли весь необходимый материал, полностью реконструировали ДНК код и РНК код, — открыл свой записной блокнот, бумажный носитель, что нынче считался большой редкостью, диктуя оттуда проведенные работы с будущим телом девушки. — Так же сейчас происходит разработка костного мозга для костей, создание серого вещества для мозга, наращивание мышечной массы на скелете. В общем, это процесс не быстрый, это вам не девять месяцев естественного развития в чреве матери, это первая попытка в мире создать натурального, но искусственного человека, тело которого было мертво! Да мало того, мы ещё технологию клонирования человека даже не освоили, а тут такой запрос!
— Зато потом вы сможете наделать себе столько запасных тел, — усмехнулся мужчина, — что сможете жить целую вечность. По сути, разум вы научились копировать и вставлять в цифровой код, возвращать вы тоже научились его в мозг, так что, остальное дело времени.
— Откуда у тебя информация о том, что мы можем возвращать разум людей обратно в мозг? — с настороженным видом спроси БМ, встав с кресла и почти вплотную подойдя к своему собеседнику.
— Тут не сложно догадаться, — пожал плечами уставший программист. — Раз вы начали восстанавливать тело моей дочери, которая по вашей глупости застряла в игре и её тело умерло, значит, вы научились переносить разум человека обратно в мозг. Либо вставлять его копию, не знаю, как это у вас там работает.
— Сомнительно, — прищурился БМ, но потом сел обратно в кресло и склонил голову, положив её на свою ладонь. — Всё слишком хреново оборачивается, десятилетие подготовок коту под хвост…
— Хмм… — не поворачиваясь лицом к своему собеседнику, сделал для себя выводы программист, сделав в мозгу для себя заметочку, что надо выяснить, про какую именно подготовку говорил БМ, зам генерального директора крупнейшей игровой мегаиндустрии.
* * *
— Рыбка клюнула? — спросил генеральный у своего заместителя, когда тот только вошёл в его кабинет и закрыл за собой двери.
— Очень хорошо клюнула, — улыбнулся БМ. — Так хорошо, что я по его повадкам понял, что он начнёт копать под нас информацию.
— Только жаль, что пришлось врать по поводу проводимых работ над телом его дочери, — с наигранным сожалением начал говорить Сергей Сергеевич, играя в старомодные, но всем известные шахматы, вырезанные из давно вымершей березы. — Не хорошо врать в этом отношении, но что поделать, власть требует жертв, а он будет одной из них.
— А если реально, — задумался заместитель, — у нас же достаточно накопленных технологий, чтобы начать реконструировать чужое тело и вселять туда любое нужное нам сознание.
— Ты думаешь, я этим не занимаюсь? — хищно улыбнулся генеральный директор, поставив виртуальному противнику шах и мат. — О, как идеально совпало.
— Реально, — кивнул заместитель, — словно вы так и планировали.
— А может, я так и планировал? — уже ехидно улыбнулся генеральный. — Может, это всё было сейчас подстроено так, чтобы ты пришёл, и я в нужный момент поставил шах и мат? Не думал? Хотя я тебя знаю, ты уже больше десятка вариантов в голове прокрутил. Кстати, так что с настройкой ядра? Уже пять часов как игра работает, но то тут, то там игроки сообщают об странных аномалиях.
— Скажем так, — поправил свой галстук заместитель, — сейчас проводят работы по поиску причин этих странностей. Наше предположение в том, что при попытке взлома, часть кода ненужного нам ИИ изменилась, из-за чего в игровом мире произошли изменения. Мы ищем эти изменения и вносим соответствующие корректировки в доступную нам часть кода.
— Ещё раз, а почему мы не можем изменить ту часть, которая самопроизвольно после инцидента изменилась? — положил голову на ладонь генеральный, второй начав водить по виртуальной клавиатуре пальцами свободной руки.
— А вы сможете открыть замок от чужой двери своим ключом? — усмехнулся в ответ заместитель генерального, после чего сделал реверанс, что означало, что ему необходимо идти.

Глава 14

Ещё со времён армии знал, что просто сидеть на одном месте и ждать, как говорят, у моря погоды — очень нудное занятие. Сначала я вспоминал всё, что сделал, с кем повидался в игре, кому, как и где насолил, с кем просто смог наладить хорошие отношения, ну и в таком ключе. Затем в голову начали лезть мысли о том, что необходимо отправить мелкого за отрядом, чтобы он привёл их назад, ну или Дархана, он может знать, где они. Но и эту мысль я отбросил, так как посчитал, что раз иконки не исчезли, значит, все живы и здоровы. А на это я сначала внимание не обратил, когда кузнец мне поведал о двух смертях. И вот почему об этом не было оповещения?
Потом мне начали в голову приходить весьма интересные идеи. У меня есть очень хороший инструмент для сражений и для занятий ремеслом. Мой кирко-топор был просто маленьким чудом. А вокруг было множество деревьев, которые так и просились, чтобы их срубили. Вот я и начал это делать.
Первое дерево мне удалось свалить аж со сто двадцать девятого удара! Это просто охрененно много! Но у меня сразу уровень навыка «Лесоруб» подскочил до пятого уровня, что меня несколько удивило. Приятно удивило.
Второе дерево мне удалось свалить уже со ста одиннадцати ударов, но вот чуда на пять уровней не произошло, я достиг всего седьмого уровня в данном ремесле. Но ничего! Уровень растёт, есть чем заняться, а потом можно из дерева что-то и сотворить! А то, чем ещё заняться, когда почти все подчиненные находятся достаточно далеко от меня и я не могу их ничем запрячь? Хотя есть тот же кузнец, есть мелкий, точнее выросший недавно ящер… Не, пускай они работают, а мелкий… Кстати, куда делся мелкий?
Почему-то паника накрыла меня, так как я не понял, куда мог пропасть этот змеёныш. Вроде бы он уже взрослый, но взрослым я его ещё не воспринимал, слишком маленький у него уровень для самостоятельности в моём логове.
Открыв логи, я сразу нашёл необходимую мне запись, и у меня словно гора с плеч свалилась. Оказалось, что, когда ящер запутался под ногами лучника, тот свалился на него и просто-напросто этим «маневром» прикончил его. А я тогда этого не заметил… Мде-е-е, погибнуть из-за такой нелепости…
Срубив третье дерево, я немного приуныл. Уровень навыка поднялся всего до восьмого уровня. Конечно, это закономерно, чем дольше ты чем-то занимаешься, тем сложнее постигать всё новые высоты, но всё же обидно, что навык так стремительно замедляется в развитии.
Уже после десятого дерева, когда мой уровень навыка достиг одиннадцатого, а я сам просто заколебался рубить деревья, благо с каждым уровнём примерно на три удара надо было совершать меньше, я начал таскать эти самые деревья. Что меня довольно приятно удивило, открылся новый навык, который с каждым уровнем давал аж целых два очка силы и одно очко выносливости!
Сложив все срубленные деревья около входа в пещеру, меня осенила весьма здравая идея. Если эта пещера — маленькая деревня для моей фракции, то почему она должна всё время оставаться беззащитной? Что-то мне подсказывает, что функция «закрыться туманом от врагов» больше не работает, так что надо искать новые выходы из ситуации. А этот выход ой как необходим, ибо врагов у нас становится с каждым разом всё больше и больше.
Измерив в нескольких местах вход в пещеру в ширину, а потом в высоту, я начал рубить уже срубленные деревья в брёвна. Только в этот момент до меня дошло, что я голыми руками перетаскивал целые деревья! Кто-нибудь когда-нибудь в жизни смог хотя бы приподнять ствол срубленного дерева своими руками? Нет. А вот тут мне это удалось. Всё же игра разительно отличается от реального мира.
Рубка дерева на брёвна, кстати, тоже давала опыт в навыке «Лесоруб». Но в итоге на двенадцатый уровень со всех нарубленных деревьев опыта хватило, да и брёвна приготовил. Вот теперь было интереснее. Необходимо было каким-то образом скрепить все эти бревна, а потом установить их на голый камень…
— Может, попробовать гвоздями сколотить? — словно из ниоткуда появился Дархан, скрестив руки на груди. — У меня вроде где-то есть гвозди трёхсотки, их должно хватить, чтобы бревна сколотить.
— Что такое трёхсотки? — с немного недоверчивым видом спросил я у кузнеца, ведь я ему не рассказывал про нашу классификацию гвоздей, а он откуда-то про неё знает.
— Ну, это длина гвоздя, насколько я понимаю… — понял кузнец, что я его проверяю, из-за этого засомневался и немного отступил от меня на шаг.
— А откуда ты вообще узнал про эту классификацию? — нахмурился я, смотря на кузнеца.
— Так вы иногда ходите из стороны в сторону и вместо того, чтобы молча что-то обдумывать, начинаете бормотать. А я уже давно понял, что если слушать это ваше бормотание, то можно очень много всего интересного узнать, — более уверенно ответил кузнец. — Так что, спасибо вам большое за огромное количество идей! Я, кстати, даже петли создал! Вы говорили про них вслух, а я запомнил и создал!
— Ещё скажи, что у тебя есть петли достаточно большого размера, чтобы вот такие… — показал я сначала на брёвна, а потом на вход в пещеру рукой, — вот ворота повесить?
— У меня есть ещё больше! — возгордился собой Дархан. — Но я бы на вашем месте из брёвен сделал брусья, чтобы их удобнее было использовать. Это будут не круги, а квадраты, а в них даже удобнее гвозди вбивать… Хотя на самом деле тут не гвозди нужны… А что-то типа зажимов или… Блин… Как выглядят, знаю, а вот, как называются, не знаю… //////////
— Что ты имеешь в виду? — уточнил я у Дархана, когда он начал метаться в неком страхе. — Успокойся и обрисуй словесно, что ты имеешь в виду.
— Ну… — задумался кузнец, а потом начал описывать. — Это что-то типа петли, и это устройство будет крепиться за оба бревна, но при этом оно не будет гнуться…
— Короче, — усмехнулся я. — Ты просто хочешь срастить два бруса. Хреновый из тебя объясняльщик, но я тебя, в общем, понял. Делай эти устройства, а потом делай петли. Сделаем, наконец, ворота для нашего логова!
На том мы и порешили. Пока кузнец создавал крепежи, я срубал с бревен лишнее, делая из них брусья. В итоге, я понял, что их общий размер сократился примерно в половину, из-за чего мне пришлось идти и рубить ещё деревья, но на этот раз меня захватил какой-то энтузиазм, из-за чего дело пошло как-то бодрее и веселее.
Ещё через час работы Дархан принёс мне первые крепежи и гвозди сотки. Не знаю, сколько такие ворота продержатся, но всё же лучше, чем ничего. Для надёжности я решил скреплять брусья с обеих сторон, так при ударе по воротам они не сложатся в одну сторону.
— И почему меня это так увлекает? — задал я сам себе вопрос, когда первые брёвна оказались скреплены.
* * *
— Ну… — смотрел я на ворота то ли с сожалением, то ли с негодованием. — Получилась какая-то тяжёлая и очень скрипучая хрень… Вот их вообще хрен же с места сдвинешь… Надо бы какой-то механизм сделать, что ли…
В этот момент Дархан посмотрел на меня как на какого-то полоумного, а потом начал медленно удаляться от меня. Вид у него был не самый лучший, ибо я его несколько загонял. Надо было то одно принести, то другое, то гвозди гнулись, то крепёж был меньше необходимого… В общем, устал работник.
— Беги, куда хотел, — усмехнулся я, а потом меня что-то начало очень сильно смущать.
«Повернись!» — весьма требовательно и в приказном порядке сказал голос в голове. Сразу представился силуэт в красных оттенках, так как голос звучал весьма зловеще.
Ну, я решил его послушать и сразу повернулся. И сделал это не зря. Практически в ста метрах от меня стоял демон. Он был зол, он был очень зол, но вместе с тем он был весь изранен и изнемождён. Сейчас справиться с ним было бы проще простого, но что-то мне подсказывает, что он пришёл не сражаться.
— Аэрборхарм! Мануалэ ов раззарг! — сказал что-то уж совсем непонятное демон, а я напрягся всем телом и приготовился сражаться.
Демон сразу встал в боевую стойку, поняв, что я не прислушался к его словам. А секундой позднее сразу кинулся на меня, замахнувшись мечом, наконечник которого был загнут под углом в девяносто градусов.
Поймав его удар кирко-топором, я проскользнул за спину демона и сразу нанёс несколько ударов ему по спине. Вот только ему было хоть бы хны, его шкура даже не пострадала от моих ударов. Тогда что его так сильно изранило, если мои удары, которые я совершал, прикладывая всю силу, не нанесли никакого урона?!
— Барге! — с усмешкой сказал что-то непонятное демон, а потом повернул на сто восемьдесят градусов свою голову, что меня несколько шокировало. — Мровен аэромас! Ха-ха-ха!
— Да что ты от меня хочешь?! — врезал я топором между глаз демону, а потом отскочил в сторону от него.
— Сферу! — сказал тот уже на знакомом мне языке.
— Во! А почему сразу нельзя было так сказать?! — выставил я левую руку с раскрытой ладонью вперёд. — Стоп. Какая сфера?
— Ты знаешь, какая сфера! — ещё более злобно, чем до этого, сказал демон, развернувшись ко мне всем телом. — Мы несём потери! Нам нужна эта сфера! Она принесёт нам победу! Все люди будут уничтожены!
— Предложение заманчивое, — улыбнулся я, а потом снова встал в боевую стойку. — Но я вынужден не согласиться. Слишком ценное приобретение, чтобы вот так просто её кому-то отдавать.
— Тогда я заберу у тебя сферу силой! — сказал демон, и вместо того, чтобы начать сражаться со мной, развернулся и попёрся в сторону логова.
Сначала я усмехнулся, а потом вспомнил, что выкладывал сферу у себя в комнате. И тут меня накрыла паника. Я этому красному израненному уроду сейчас ничего не смогу сделать, а вот он спокойно сейчас разнесёт закрытые ворота и как танк пройдет вглубь логова.
— А что если? — на мгновенье я задумался, а потом резко кинулся в сторону демона, целясь в то место, откуда уже текла его кровь.
Один точный удар, и демон взревел, тут же ударив меня ногой в живот, отбросив тем самым на пару метров назад. Хоть и сняло около четверти здоровья, я чувствовал себя победителем. Ведь всё же моё предположение оказалось верным — его кожа тверда как камень, а вот в раны его можно и дальше ранить, вон, как синяя жидкость потекла из его раны. Стоп. Синяя?
«А ты чего хотел?» — начал ехидничать голос у меня в голове. — «Думал, у всех кровь красная? Так же не интересно! Вот и создала цифровая природа для демонов кровь синего оттенка! Как по мне — оригинально».
— Да вот ни хрена не оригинально! — возмутился я, а потом снова кинулся в сторону демона, нанося очередной достаточно точный удар по другой его ране.
Нанесено 1825 урона! Вызвано кровотечение у противника Демонический воин! 
Нанесено 100 урона кровотечением! 
— Вот так и будем тебя убивать, — улыбнулся я, приготовившись наносить следующий удар. — Всё же не бессмертные вы твари.
Вот только чувствую, что будет нелегко, ибо за два удара я снёс ему всего три процента здоровья…

Глава 15

Что надо делать с противником, который сильнее и прочнее тебя? Надо брать его скоростью и ловкостью. Благо с этими двумя параметрами у меня проблем не было, так что я какое-то время спокойно уклонялся от его ударов, при этом постоянно контратакуя. Но вечно же ничего не может продолжаться, так что и удача на моей стороне долго не оставалась.
Сначала этот демон просто бездумно размахивал своим оружием в разные стороны, пытаясь поймать меня, но потом он сделал весьма хитрый ход, из-за которого я поплатился половиной здоровья! Хорошо, что я успел восстановиться практически до ста процентов.
Демон сначала начал вращаться, раскручивая вокруг себя свой меч, словно он был лопастью вертолета. От такого удара увернуться легко, можно даже просто держаться на расстоянии, но мне же надо было как-то разобраться с противником, так что я полез. Присев, я нанёс пару ударов по ногам противника, которые не принесли никакого успеха, так как по ранам я не попал, зато потом мне по шлему прилетело пяткой одной из ног, из-за чего я поймал оглушение. Вот только в игре оглушение почему-то паршиво работает — тело машинально вытягивается, из-за чего я поймал в последствии удар мечом демона.
— Чё-орт… — прохрипел я, когда до меня дошло, где я и что я делаю. — Как-то уж чересчур жёстко…
Оторвав голову от мягкой зелёной травы, которую я примял своим телом, моему взору открылась картина, которая весьма раздосадовала меня — демон уже разрубил два бревна на воротах. Щели не образовалось, но вот целостность ворот уже была нарушена, из-за чего их теперь ещё легче было проломить.
Быстро вскочив на ноги, благо вестибулярный аппарат больше не барахлил, я за один рывок приблизился к демону, смог поймать замедление времени и нанёс серию очень быстрых и мощных ударов, из-за чего тот взревел ещё громче.
Демонический воин — осталось 42158 здоровья из 84567. 
Вот тут я, мягко говоря, выпал. У этого рогатого урода здоровья было в двадцать раз больше, чем у меня. Мало того, так он и наносил просто дохрена урона, из-за чего я после любого удара мог откинуться. Надо что-то делать, а то чувствую, что с демонами мне придётся сражаться ещё ни один раз.
Но есть один плюс в моей ситуации. Демон всё же дохнет, медленно, примерно по несколько сотен здоровья в секунду, но всё же дохнет. Но разница в нашей силе мне кое-что напомнила. Вот был раньше жанр игр, где игроки занимались мазохизмом, иначе я это никак описать не могу. Вот какой нормальный человек сознательно пойдёт на то, чтобы сражаться с противником, который в разы быстрее, сильнее и живучее тебя? Вроде бы никто не должен, но игры типа соулс лайк были очень популярны в моём детстве, там надо было искать свои маленькие преимущества, чтобы побеждать.
Стоп. Преимущества. У меня же есть хвост! Как же я раньше до этого не додумался?! А ещё есть броня, которая возвращает полученный урон! Ха-ха! Главное — не сдохнуть, получая удары от противника. Главное — не переставать уклоняться, пока здоровья меньше чем максимум, а вот когда здоровье накопится, тогда можно и принимать удар.
Накоплено зарядов поглощения 3 из 10. 
Поглощено урона зарядами 4183. 
Выходит, что за три удара демон меня убил бы, если бы не моя регенерация… Жопа, чё. Этот противник явно не моей весовой категории. Но ситуация безвыходная, так что выкручиваемся. О, нога! Он же хромает на одну ногу!
Отскочив на один шаг от уже бушующего демона, я сделал ложный выпад своим кирко-топором, делая вид, что целюсь демону в плечо по уже кровоточащей ране, но на самом деле в этот же момент я резко схватил демона за ногу и дернул её как следует на себя, из-за чего тот рухнул на землю, распластавшись на ней. Но клинок из рук не выпустил, из-за чего мне пришлось в срочном порядке разоружать противника.
Самый первый удар топором пришёлся на слегка поцарапанное запястье. Царапина немного расширилась, а на моём лице появилась злобная ухмылка. Вторым ударом мне удалось нарушить структуру мышц противника, из-за чего его пальцы перестали слушаться. Вот только у него оставалась вторая рука, которой он меня схватил за ногу и метнул в ворота. При этом он даже не поднялся на ноги, чтобы это сделать. Я был для него словно пушинка.
Здоровье 1256 из 4000. 
Да ну нафиг… Осталась четверть здоровья, а это уже крайне хреново! Ну, вот почему у меня нет моего чудо копья, почему я его ещё не починил? Ну, почему я такой тормоз и не могу успеть везде и всюду?..
Когда я поднялся на ноги, демон уже приблизился ко мне и совершал удар кулаком мне в шлем. Сработал триггер, время замедлилось, я отклонил голову в сторону, демон соответственно промахнулся, но при этом не остался без положительного результата. Этого удара хватило, чтобы проломить очередной брус моих ворот, из-за чего теперь можно было пробраться внутрь пещеры.
Наступив на меня одной своей ногой, демон прижал всё моё тело к земле. Руками ногами двигать-то я мог, но вот подняться на ноги у меня не получалось. Игры — странная штука, если игрок и непись прилагает силу, то ты хоть из пушки стреляй, но, если у тебя силы меньше, ты его не собьёшь с ног. Можно только неожиданным маневром, и только. Вот и сейчас, как бы я ни старался убрать с себя ногу демона, у меня ничего не получалось.
В конечном итоге демон пробрался в пещеру через лаз в воротах, который сам и создал. Я полез следом за ним, но, когда я оказался по другую сторону ворот, демон уже дохрамывал до тронного зала со сломанным троном. Ситуация приобретала катастрофический характер, если я не остановлю этого красного выродка, то будет ещё хуже.
— Надо добраться до сферы раньше… — тихо сказал я сам себе, стоя на карачках, только-только выбравшись из лаза.
Встав в стойку низкого старта, я тут же со всех ног помчался вперёд. Демон этого не ожидал, как и моей очень подлой, но достаточно безобидной выходки. Просто на полном ходу, когда тот как раз перемещал здоровую ногу, а делал упор на раненую, я отвесил ему хорошую такую оплеуху, из-за чего тот не удержался и упал мордой в пол.
— Ха-ха! — как из одного мультика посмеялся я над противником, после чего на всех скоростях кубарем скатился по лестнице сначала на пролёт между уровнями, а потом, поднявшись на ноги, широкими шагами спустился до конца по лестнице и понёсся вперёд.
Тут явно нужно улучшать обстановку, а то один камень… Тьфу! О чём я думаю! У меня опасный противник за спиной, а я тут об интерьере думаю! Сначала надо войну закончить, которая только-только началась, а потом уже о ремонте думать! Хотя всё же жилищные условия надо улучшать, без этого никуда.
Тьфу! Всё, к чёрту эти мысли! Где сфера?!
Ворвавшись в свою комнату, я автоматически, будто по привычке, залез в комод, которого у меня до этого не стояло. На удивление, сфера оказалась там, она лежала в самом верхнем ящике. Вот только, что делать с этой сферой, я толком не знал.
— Отдай её мне! — завопил демон, из-за чего у меня возникло ощущение, что он читает мои мысли. Хотелось ему задать вопрос по этому поводу, но я воздержался и ничего лучше не придумал, как проглотить эту сферу.
Происходит инкрустация Кристалла двух сущностей в организм! Внимание! Изменения организма будут непредсказуемые из-за наложенного на вас проклятья «Меж двух огней». 
До окончания инкрустации/поглощения кристалла и его силы осталось 28 секунд. 
Боль сразу начала сковывать всё моё тело. Урон не наносился, наоборот, выглядело так, словно полоска моего здоровья начала стремительно увеличиваться, но вот я не мог даже шелохнуться. Перед глазами начали появляться образы, а из меня во все стороны начали исходить лучи разных цветов.
Было больно, невероятно больно. Я думал, меня вывернет наизнанку, думал, что руки встанут на место ног, ноги на место головы, а голова поделится на две части и займёт место рук. Я просто терялся в просторах своего разума, чувствовал, как что-то меняется во мне, причём болезненно, словно организм пытается отторгнуть изменения, которые в нём происходят.
Всё это время я слышал крик. Нет, это был не демон, ибо его скрутили какие-то цепи, из-за чего он не мог двинуться. Это был силуэт. В этот крик он вкладывал всю свою мощь, мне он сейчас представлялся зелёным оттенком, словно он — подорожник, которым накрыли рану. Этого было недостаточно для того, чтобы остановить болезненные ощущения, но хватало для того, чтобы не сдохнуть.
Внимание! Поглощение мощи Кристалла двух сущностей завершено! Теперь вы — сущность неподвластная влиянию сил света и сил тьмы! 
Проклятье «Меж двух огней» снято! 
Наложено вечное и ничем не снимаемое благословление «Два внутренних огня»! 
При нахождении рядом с носителем благословления демона пламя света внутри начинает гореть сильнее, из-за чего сопротивление демоническому влиянию усиливается пропорционально его воздействию, полностью его нивелируя. Сила атаки против демонических сущностей возрастает, но при этом возрастает уязвимость силам света, а также падает атака по силам света. 
Если при нахождении рядом с носителем благословления святого пламя тьмы внутри начинает гореть сильнее, из-за чего сопротивление святому влиянию усиливается пропорционально его воздействию, полностью его нивелируя. Сила атаки против святых сущностей возрастает, но при этом возрастаем уязвимость силам тьмы, а также падает атака по силам тьмы. 
При нахождении рядом с носителем благословления одинакового количества сущностей двух типов, пламя света и пламя тьмы начинает сливаться, образуя пламя двух сущностей. При возникновении этого пламени начинает возрастать уязвимость носителя благословления, а также начинает уменьшаться его здоровье, но при этом за каждую единицу потерянного таким образом здоровья носитель приобретает 100 урона и 0.1% игнорирования вражеской брони. 
Внимание! Рядом с вами находится представитель сил тьмы! Количество — 1 единица! 
Получаемые бонусы: 
Атака против сил тьмы +100% за каждого представителя сил тьмы. 
Увеличение защиты против атак сил тьмы +150% за каждого представителя сил тьмы. 
Увеличение здоровья +100% за каждого представителя сил тьмы. 
Атака против сил света в 2 раза меньше за каждого представителя сил тьмы (невозможно снижение значения атаки меньше 1 единицы). 
Уменьшение в 2 раза защиты против атак сил света за каждого представителя сил тьмы. 
Всё это пролетело в один миг перед глазами, я даже прочитать не успел, но я прекрасно помнил и понял всё, что там было написано. Словно сама суть вложенных в меня сил впилась в мой разум, из-за чего мне было понятно, как нужно действовать.
Времени сверяться с характеристиками у меня не было, так как цепи, что сковали демона, оказались выкованными цепями Дархана, который как раз пытался сдержать эту злобную тварь. В голове возник мимолётный вопрос, как же так произошло, что у него получается сдерживать демона, но вопрос отпал сам собой, когда я увидел на цепи руны. И когда только этот краснокожый ящер успевает всё это делать?
Поднявшись на ноги, я поднял лежащий на полу кирко-топор, после чего, немного петляя от слабости, подошёл к демону и топором со всей дури приложил тому в плечо. Топор отскочил, но рана на теле демона осталась, а это значит, что мне хватает силы на то, чтобы прикончить этого урода, который осмелился сломать мои ворота и пролезть в мою комнату.
Нанесено 2186 урона! 
Увиденное сообщение меня обрадовало. Теперь у меня есть все шансы на то, чтобы разобраться с этим противником, главное, чтобы сейчас кузнец держал его в узде как можно дольше.
Нанесено 2482 урона! 
Нанесено 2439 урона! 
Нанесено 2212 урона! 
Почти десять тысяч урона было нанесено противнику, но у него оставалось ещё порядка тридцати тысяч здоровья… А хотя нет, благодаря кровотечению уже двадцать тысяч. Но всё равно это очень много, а демонический воин уже начал рвать цепи, так что сейчас начнутся основные танцы.
— Теперь на тебя весь демонический род объявит охоту! — начал реветь демон, разрывая цепи у себя на груди. — Теперь твой череп станет сосудом для твоей силы! А кто будет владеть твоим черепом, тот будет владеть и дарованной тебе силой!
— Да хренушки тебе, а не мой череп! — так же рыкнул я на демона в ответ, после чего со всей дури пнул его в грудь.
Пинок пришёлся как раз на тот момент, когда демон порвал на себе цепи, так что его ничего не держало и он несколько метров преодолел кубарем. На ноги он вскочил быстро, но на его лице отображалась гримаса боли. Он уже очень уязвим, а у меня сейчас было полное здоровье и очень, очень много злости.
«Только не совершай глупости и на этот раз!» — умоляюще попросил силуэт, а в голове представился образ несколько потухшего, немного сгорбленного и уставшего существа, которое сложило ладони перед лицом вместе. — «Я не смогу твою шкуру спасать бесконечно! Меня так смогут обнаружить!»
— Хорошо, — кивнул я, — с этого момента я начинаю усиленно развиваться. Хватит уже быть валенком и бить баклуши. Назревает война, а война не прощает слабых.
— Трамоде аргованил?! — скривил непонятно как свою морду демон, а потом сплюнул себе под ноги.
Страха в его глазах не было, но по его стойке было понятно, что он уже начал меня опасаться. Не каждый день можно встретить разумного, что додумается съесть противоположный своей сути кристалл. И не сдохнуть при этом.
— Я не понял, что ты сказал, — усмехнулся я, — но одно знаю точно, из твоей шкуры получится замечательная броня!
Конечно, я преувеличивал, ибо его шкура была вся изодрана, и она явно бы не зажила, но вот как на перспективу, то весьма и весьма добротный материал бы получился. Но это на будущее, на те времена, когда мы будем вести полномасштабную войну против всех на этом свете.
— Ты пожалеешь о том, что предал подземный народ, Изгой! — начал рычать и медленно отходить демон, а я шёл с таким же темпом за ним. — Они тебе дали жизнь, когда тебя предали люди, они тебе позволили создать своё логово! Но ты начал против своих союзников войну! Тебе конец! Они тебя сотрут в порошок!
— Прежде чем так разглагольствовать, — усмехнулся я, — смотри сначала себе под ноги.
Уловка сразу подействовала на демона, так что он сразу начал осматривать всё пространство под своими ногами. Кстати, он не попался ни на одну ловушку, что весьма странно. Он должен был провалиться хотя бы в одну волчью яму. Но не провалился. Даже больше, он нагло прошёлся по всем ним и не получил ни капли урона!
Когда демон замешкался, я быстро наскочил на него и нанёс серию весьма мощных ударов, из-за чего здоровье демона просело ниже десятка тысяч. Вот сейчас я чувствовал себя более уверенно, чем когда-либо, так что мне оставалось просто добить противника, который и так не может держать оружие.
— Твои последние слова? — без улыбки сказал я, так как убийства мне не доставляют удовольствие, а, по сути, я сейчас «убивал» программу. Как-то паршиво становится от этих мыслей, ком к горлу подкатывает…
И что это я ударился в мораль? До этого спокойно сражался с десятками игроков, отправляя их на перерождение, а сейчас не могу поднять руку на демона, который сам начал ко мне проявлять агрессию и не остановится в её проявлении.
— Ты сдохнешь, — механическим голосом произнёс демон, а его глаза стали, как в тот раз у ящеров.
— Ну, нахрен! — отстранился я, а потом нанёс последние удары с такой скоростью, что демон уже через секунду отправился на тот цифровой свет.
«Правильное решение», — послышалось удовлетворение в голосе силуэта, а мне в душе даже стало как-то приятно. — «Вот так и делай в следующий раз, когда заметишь след искусственного интеллекта игры».
Я лишь медленно покивал, так как на краю интерфейса раздражающе мигал значок о пришедшем уведомлении. Когда я открыл его, вместе с уведомлением открылись и логи, которые показывали очень интересные вещи.
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Получен уровень! 
Поздравляем вы превысили порог 50-го уровня (в данный момент 51-й уровень), и вам доступен на выбор не снимаемый бонус мастерства! Выберите один из нижеперечисленных: 

Каждая единица характеристик приносит бонусы как за полторы единицы; 
Регенерация здоровья и маны повышена на 100 единиц в секунду; 
Чем меньше у вас здоровья, тем больше у вас защиты (за каждую единицу отнятого здоровья прибавляется единица к защите); 

Охренеть! А чё, так можно было?! Клево! Надо будет выбрать, только спрошу совета у Элиз или Юрия, когда они придут. По крайней мере, у Элиз был персонаж более высокого уровня, значит, она знает, что нужно выбрать. Ну а пока, нужно заняться полезным делом! Надо распределить характеристики и, наконец, починить копье!
Внимание! До снятия ограничений на рейды осталось 23 часа 59 минут! 
Тем более надо починить копье, чувствую, мои за сутки не успеют вернуться, а отражать нападение рейда надо.
— Дарха-а-а-а-а-н! — завопил я во всю глотку, вспомнив про своего мастера кузнечного дела.

Глава 16

Первым делом я раскидал полученные законно сорок очков навыков между силой и выносливостью. Эти два параметра сейчас самые значимые для меня, ибо они мне и помогают выжить. Ну и не только выжить, ещё и хорошенько по мордам противников бить. Так что в данный момент мои характеристики выглядели следующим образом.
Статус: 
Уровень — 51 
Раса — генно-модифицированный ящер 
Ранг — босс (цель небольших рейдов за редкими ингредиентами и припасами) 
Сила — 220 
Ловкость — 200 
Интеллект — 110 
Выносливость — 220 
Мудрость — 110 
Восприятие — 141 
Здоровье — 4400 единиц 
Магическая энергия — 2200 единиц 
Запас выносливости — 4400 единиц 
Концентрация — 2820 единиц 
Вроде ничего особенного в моих характеристиках нет. Если сравнивать с некоторыми другими играми, то я кажусь даже слабеньким на их фоне, но если заглядывать в характеристики моих подчиненных… То только Гектор может потягаться со мной в силе и выносливости, а по остальным характеристикам он отстает от меня в два, три, да даже пять раз. Так что, развит я достаточно неплохо. Осталось только эти характеристики подтянуть перековкой копья. Благо, оно, даже сломанное, даёт мне характеристики.
— Да, мастер? — подлетел ко мне Дархан, спустя примерно минуты две, после того как я его крикнул. — Звали?
— Ты куда пропал? — удивлённо спрашивал я. — Ты же только что был тут, сдерживал цепями демона, а потом просто взял и исчез! Тебя что, убили?
— Не-е-е-ет, — помахал ладонями в разные стороны красный ящер. — Просто убежал наносить на плохенький меч руны, которые усиливают атаку против демонов. С цепью же помогло, думал, и с мечом поможет.
— Слушай… — задумался я на одно мгновенье, прогоняя несколько раз в мыслях его слова. — А ты хорошо придумал. А что если попробовать на плавящийся металл наложить руну?
— Она потеряет свои свойства, так как суть наложенных чар с помощью рун именно в самой структуре рун и сконцентрированной в них магии, — сказал с умным видом Дархан, приподняв когтистый указательный палец вверх. — Ну а так, то реально ничего не выйдет, я уже пробовал. Надо наносить руны только на готовый материал.
— А чем ты обычно наносишь руны? — слегка прищурился я, приподняв краешки губ.
— Эм-м-м… Краской? — почему-то спросил кузнец, хотя я ждал утвердительного ответа. — Самой обычной краской. Просто она практически вечна из-за того, что в этой краске содержится магия.
— А что, если попробовать наносить руны жидким металлом? — ударил я по плечу кузнеца, а потом приобнял его этой же рукой. — Просто подумай над этим. Ведь по сути руны-то останутся те же, просто они будут нанесены несколько другим способом и…
— И, возможно, они будут в несколько раз сильнее! — воскликнул кузнец и тут же умчался на первый уровень.
Ну, видимо, побежал проверять мою теорию. В принципе, а почему бы и нет? Пускай пока попробует на чём-нибудь простеньком, а потом уже будем восстанавливать моё копьё, на которое нанесем руны именно таким образом, если, конечно, у кузнеца сейчас получится это сделать. Ну а если не получится, то в любом случае нанесём руны именно таким образом, ибо вплавленный металл сто процентов будет держаться дольше, чем краска.
Первое, что меня застало в кузнице — это хаос, который в ней царил. Десятки различных клинков, шлемов, кирас, копий, да и просто различных побрякушек лежали разбросанными по всему периметру. По очереди всё, что можно было плавить — кузнец кидал в горн и расплавлял. Он просто ненужный хлам вновь превращал в слитки металла, которые можно было бы использовать в дальнейшем.
Ну, я стоять и просто смотреть на это тоже не могу, так что я присоединился к кузнецу. Таким образом, процесс переплавки металла ускорился.
— А тебе на кой хрен столько слитков железа? — спустя примерно два часа такого дикого марафона переплавки спросил я у кузнеца.
— Вот смотрите. Есть гнутый слиток металла, который можно выпрямить только с помощью дикого нагрева или если его расплавить. Так? — уточнил у меня кузнец, на что я медленно кивнул. — А вот что делать с мечом, который необходимо превратить в шлем?
— Понял ход твоих мыслей, тогда продолжаем!
— Продолжаем! — с энтузиазмом сказал кузнец, после чего с огромной энергией начал перебирать всё ещё лежавшее на полу снаряжение.
Ещё часа три мы убили на то, чтобы просто переплавить такое огромное количество металлических изделий. Если честно, я даже не подозревал, что у нас сколько много всего, но вот качество этого снаряжения реально оставляло желать лучшего… Шлем давал минус к защите, меч возвращал какой-то процент от нанесённого урона… Ну и так далее. 
Видно, что на этом ширпотребе Дархан набивал себе руку, ибо тут реально была какая-то труха, а не вещи хорошего кузнеца. Так что, думаю, ему не жалко было всё это отправлять в топку. Кстати, заметил даже парочку вещей, которые выковал я, но не более, чем парочку. Остальные вещи, которые я когда-либо создавал, уже, видимо, были переплавлены. Ну и ладно, хоть на пользу пойдут.
— Дархан, — окликнул я кузнеца, когда тот вытаскивал очередной слиток из формы, — а какой металл лучше использовать для восстановления моего копья? Просто у меня его немного сломало…
— Предлагаю его переплавить, сделав один единый перемешанный слиток. Большой такой слиток. Потом к этой примеси добавить лунной руды и демонической руды, а потом всё это подкрепить кровавым железом, ну, или как его там… — задумался на мгновенье кузнец, а потом щёлкнул пальцами. — Нет, лучше истинное железо. ///////
— Хрена у тебя задумки… — с некоторой опаской сказал я, отстранившись на пару шагов от кузнеца. — Ты уверен, что получится что-то хорошее?
— Я уверен в том, что получится нечто более хорошее, чем есть сейчас. И какой бы исход не получился, в любом случае копьё станет сильнее. Если оно вообще останется копьём, — слегка усмехнулся Дархан, видимо, он имел какие-то виды на моё вооружение. — Есть у меня пара хороших задумок, но надо сначала опробовать идею с рунами. Если предположение верно, то я буду делать так всегда.
— Тогда можно приступать? — спросил я у кузнеца, который все это время держал в руках раскаленный до красна металлический слиток.
— Не можно, а нужно! — схватил в одну руку этот слиток кузнец, после чего спокойно кинул его в воду. — Вот только начинать надо с чего-то простого… С обыкновенного меча!
И вот с таким незамысловатым посылом, кузнец взял аж целых три слитка железа и начал ковать. Я лишь время от времени помогал ему, переворачивая слитки железа так, чтобы металл принимал нужную форму. Конечно, было дико смотреть, что этот краснокожий так спокойно хватает раскалённый металл, но надо бы уже привыкнуть. У него же есть ультра полезная абилка, которая позволяет это делать.
В конечном итоге получился двуручный меч, у которого был огромный паз по центру. В этот самый паз кузнец начал аккуратно выкладывать расплавленный и ещё жидкий металл. Голыми руками! Дико, но при этом смотрится невероятно! Вот бы такую способность да в реальный мир, можно было бы столько денег на этом зарубить… М-м-м-м… Мама не горюй!
Вот только я не в реальном мире, а в игре. Игра эта достаточно жестока по отношению ко мне. Чтобы выжить в ней особо усилий прилагать не надо, но вот сама система уже дважды пыталась меня прикончить, а это плохие звоночки. А для того, чтобы система не могла меня уничтожить, надо становиться сильнее. Не знаю, как это связано, но определённо в этом что-то есть. Моя чуйка просто верещит по этому поводу.
Кстати, тут же вспомнились слова силуэта на тот счёт, что я смог перетянуть на себя часть прав администратора. Если пытаться додумывать его слова, то эти права администратора хорошо так вяжутся с моей магией. Вроде несу херню, но система сама как-то воспроизводит заклинание. Причём это даже не заклинание, а словно реальное системное вмешательство в игровой процесс. По крайней мере, когда пару игроков превратило в непонятную массу, точно было системное вмешательство.
Но пока не об этом… Хотя, может, и об этом, но эти мысли мне нужны будут позже, как минимум, когда попытаюсь воссоздать себе копьё. Точнее, я и кузнец попытаемся создать мне копьё. Вот так будет вернее. Ну а пока просто буду наслаждаться процессом нанесения рун на меч посредством быстро застывающего жидкого металла.
— Во! — спустя пару мгновений подскочил Дархан, держа в руках с виду самый обыкновенный меч. — Теперь этот клинок, если им была высечена хоть одна искра, будет самостоятельно загораться и наносить дополнительный урон, который рассчитывается от интеллекта и мудрости владельца этого меча!
— Получается, что с этим мечом в руках можно быть неплохим боевым магом… — сказал я, а потом завис на одно мгновенье, так как этот меч сейчас никому не пригодится, но вот в перспективе, весьма вероятно. — Ты пока отложи этот меч, у нас вообще нет магов в команде, а боевых, тем более. Но вот на будущее этот меч может пригодиться.
— Хорошо, — кивнул кузнец и понёс его в свою комнатушку. Видимо, у него там был склад.
Когда тот удалился, я немного осмотрелся по сторонам. По сути, тут всё хорошо так преобразилось, когда Дархан стал лидером своего собственного клана. Стены ровные, аккуратной кладки, а не косые-кривые стены из камня рукотворного производства, печь тоже словно сложена из огнеупорных кирпичей, а не из камня. В общем, чувствуется дух настоящей кузницы, где будут создаваться воистину великие вещи!
До снятия ограничений на рейд осталось 18 часов 21 минута. 
Ух, уже почти прошло шесть часов, а я этого практически не заметил. Это хорошо и плохо одновременно. Хорошо тем, что по сути полезным делом занимаясь, так быстро время короталось… А плохо тем, что до начала рейда времени остаётся всё меньше и меньше, а я всё ещё без своего копья.
— Ладно! — словно из ниоткуда появился кузнец. — Раз способ получился весьма удачный, так как раньше у меня не получалось создавать оружие со стабильным эффектом возгорания, то можно что-то придумать и с вашим копьём!
— Ну, раз эксперимент увенчался успехом, значит, можно приступать к копью? — уточнил я на всякий случай, раз он сам начал говорить про моё самое лучшее оружие.
— Нет! — утвердительно сказал кузнец. — Рано ещё. Нужно проверить по теории вероятности, как работают руны при нанесении таким образом! Если шанс хорошего рунного зачарования будет большим, то тогда будем делать копьё таким образом! Если нет, то стандартным!
— И всё же в любом случае будем делать таким способом… — тяжело вздохнул я, когда увидел, как кузнец взял ещё несколько слитков железа и начал их очень сильно нагревать.
— На всё ваша воля, но я, если что, вас предупреждал! — пригрозил мне пальцем ящер, а потом осознал свой поступок и вытянулся в струнку, бросив взятые ранее слитки.
— Ты металл-то не порти, нам из него ещё шедевр создавать, — усмехнулся я и с помощью клещей поднял пару слитков и положил их на наковальню. — На этот раз будет щит!
— Почему щит? — удивился ящер. — Я планировал сделать нагрудник.
— Нет, будет щит! — еще более уверенно сказал я. — Надо сделать нашему главному защитнику самый лучший щит! Огромный такой и шипастый!
— Вы про Гектора? — уточнил на всякий случай Дархан.
— Именно про него, друг мой, именно про него.
— Тогда у меня есть пара идей на этот счёт, — самодовольно потёр руки кузнец, после чего поднял стоящий рядом с наковальней молот и совершил первый удар по заготовкам. — Щит, так щит!

Глава 17

На создание щита у нас ушло примерно два часа времени. Вроде бы, что такого сложного в создании обычного куска металла, согнутого под правильным углом? А вот тут есть некоторые сложности. Для того, чтобы металл был крепче, мы ему специально старались придавать немного неровную структуру поверхности, при этом стараясь эту неровность превратить в рисунок. Рисунок сам из себя представлял что-то похожее на саламандру, которая во все стороны распространяла пламя. Получилось достаточно мощно, особенно с учётом того, что щит вышел больше, чем я в высоту. А я, если присмотреться, ростом был примерно метр восемьдесят пять, если не больше. 
— Ну и махина, — смотрел я на этого гиганта, который система никак не идентифицировала. — Вот только что-то ведь ещё не готово?.. Почему оно не готово?
— Я забыл про второй крепёж для руки… — с немного недовольным видом, не из-за меня, а из-за себя, сказал Дархан, монотонно стуча молотом по уже почти готовой ручке для щита. — Осталась пара мгновений, и всё будет готово… Только потом руны ещё наносить надо…
— Тьфу ты, — скрестил руки я, снова осмотрев щит. — Тогда наноси их сверху и снизу щита, формируя новые рисунки с помощью рун.
— Думаете, будет какой-либо эффект? — с некоторым сомнением бросил на меня взгляд Дархан, после чего столкнулся с моим насмешливым и самоуверенным взглядом. — Хотя да, о чём я это говорю… Ну и кому… Все ваши идеи, даже несколько безумные осуществлялись пока только с положительным результатом.
— Ну вот, сам видишь! — улыбнулся я, подумав о том, что система на моей территории работает в мою пользу, хоть и не всегда. — Тогда как приделаешь рукоять для щита, сразу начинай наносить руны! И давай руны в виде гор! У основания щита пусть горы начинаются, а сверху, словно проходят за саламандрой, они заканчиваются!
— Думаете, в этом будет какой-то толк? — снова усомнился в моих словах Дархан, а потом настолько тяжело вздохнул, взяв в руки ещё горящую ручку для щита. — Просто я не привык в этом деле к каким-то новшествам… Обычно руны наносили куда угодно, и они приносили свои плоды.
— А вот если бы вы из этих рун создавали определённые рисунки, если бы вы хоть иногда пытались что-то новое придумать, эффект мог бы возрасти многократно, — попытался убедить я этого красного консерватора, который до сих пор своей мордой лица выражал своё недовольство.
— Я попробую, но всё равно отношусь к этому несколько скептически… — честно признался Огнеупорный, после чего с грохотом опрокинул на пол щит и начал прибивать и наскоро приваривать за счёт огромной температуры рукоять к щиту.
На полное завершение работы у кузнеца ушло примерно ещё минут пятнадцать, точно за временем не следил, хотя постоянно тикал таймер до прибытия игроков. Когда он закончил, я ему помог перевернуть щит. Вот тогда началось самое интересное. Первые руны кузнец наносил просто в строчку, настолько ровно, что любой перфекционист пребывал бы в восторге. Дальше он начал поднимать руны вверх, но поднимал он их несколько неровно, медленно их сужая. Сужение тоже шло неравномерно, из-за чего эта гора казалась словно реальной.
После того, как рисунок дошёл до тела саламандры, он начал рисовать гору с её верхушки, медленно опускаясь вниз. При этом он делал очень мощное заполнение рунами того пространства, из-за чего казалось, что у горы есть снежная шапка. При этом, чем ниже он наносил руны, тем меньше они становились, и тем дальше он их рисовал между друг другом.
За всем этим процессом я смотрел с каким-то одухотворением, ведь приятно наблюдать за тремя вещами… Понятно какими, хех. Но на самом деле было невероятно кайфово смотреть за тем, как появляется этот рисунок на щите. Как он заполняется, как он преобразовывается и становится всё более полноценным. Но процесс был совсем не быстрым, даже более того, Дархан всё делал настолько медленно и аккуратно, что я успел сходить к Повару, перекусить у него, насладиться напитком, который увеличивал внимание, немного поболтать с ним о том, что происходит за пределами пещеры, а потом снова спустился вниз для проверки, как поживают там женщины и дети.
По пути в кузницу, кстати, мне попался игрок, который внимательно осматривал мой разрушенный трон. Стоило ему меня увидеть, как он тут же достал шпагу, которая выглядела несколько неуместно. Я был в металлической броне, а у него тоненькая шпага — абсурдно же.
— Защищайся, сеньоро! — сказал игрок с тоненькими усиками, тонкой треугольной бородкой на подбородке, наклеенной мушкой около носа, в шляпе с пером ну и всем остальном тканевом.
— Ты, типа, Д’Артаньян? — усмехнулся я, доставая своё несколько варварское оружие. Реально ощущал себя сейчас каким-то варваром.
— Я Аркамис! — с гордостью и каким-то понтами в голосе сказал этот тип, из-за чего мне жутко захотелось ему врезать по его слащавой морде, — и я бросаю тебе вызов! Если я смогу одолеть тебя, то всё твоё логово станет моим!
— Как бы тебе помягче сказать, — усмехнулся я, рассматривая его внимательно. — На меня как бы целые рейды собирают, сотни игроков победить не могут, а тут ты один, весь такой смелый и храбрый бросаешь мне вызов… Либо ты очень смелый, повторяюсь, либо ты просто тупой.
— Это уже оскорбление, сеньоро! — возмутился он, а потом с какой-то особой прытью ткнул мне своей шпагой в грудь, но его оружие сначала погнулось, а потом хлестнуло его самого же по лицу.
— О дура-а-ак, — протянул я в весьма знаменитой манере, а потом один раз отвесил этому неразумному оплеуху, от которой он свалился на пятую точку, при этом на него наложился стан.
Всегда бы так станы проходили. 
— Ладно, — уже не дурацким голосом, а каким-то басом сказал этот мушкетёр, после чего в его руках появился огромный двуручник с дополнительной рукоятью внутри лезвия, а потом сразу оделся в очень тяжелую и гигантскую броню, — а если мы поговорим с тобой оружием настоящих мужиков?
— Не внушает, — спокойно сказал я, а потом вонзил колющей стороной свой инструмент в ногу противнику, пронзив её насквозь. Тот ясное дело начал орать от боли, а после махать бездумно во все стороны своим двуручником.
После сражения с демоном этот индивид как-то вообще не внушал ни страха, ни какого-либо уважения. Его движения были очень медленными, несколько топорными, легко предсказуемыми… Не знаю, на что надеялся этот игрок, но ничего у него не вышло. После минуты моих издевательств, а я специально бил то по одной, то по другой ноге, игрок отлетел на перерождение.
— Какой он был громкий, — начал спускаться я на второй уровень, потирая свои виски, так как в них отдавало неприятной, острой болью. — И на моей памяти это первый раз, когда у меня разболелась голова…
Когда я оказался в кузнице, то картина на щите была практически полностью завершена. Кузнец вносил какие-то мелкие штрихи, дорисовывая реально мелкие символы у основания щита. Всего времени на этот огромный щит ушло аж целых пять часов. Это очень много, так как де факто осталось у меня чуть меньше одиннадцати часов до того момента, пока не будет доступен рейд. А там ещё минут десять до того, как этот самый рейд на меня нападёт.
— Закончил? — спросил я у кузнеца, на что он ответил мне кивком, при этом в его глазах сияло счастье, но вместе с этим было какое-то непонимание. — Что-то не так?
— Всё так, даже очень так! — вдохновляюще ответил кузнец, но потом несколько поник, так как внутри него шла борьба с тем, что он сделал сейчас и с тем, что он делал ранее. — Но я не понимаю, как так получилось, что этот щит имеет такое мощное зачарование… Не должен же рисунок как-то искажать суть вещи… Точнее, не искажать… Тут, скорее, усилилось основное предназначение…
— Ну-ка, дай-ка взглянуть, — потёр я в предвкушении ладони, подошёл к щиту и присел возле него на корточки, приложив к нему ладонь, которая тут же издала звук очень тихого шипения. — Тс-с-с! Скотина! Горячий же ещё!
— А вы как хотели? — усмехнулся кузнец. — Я только что закончил наносить символы расплавленным металлом, вот и основная часть нагрелась очень сильно. Так что сейчас надо быть осторожнее, горячо.
— Раньше мог бы сказать, — буркнул я, прекрасно понимая тот факт, что можно было бы легко догадаться до этого самому.
Повнимательней осмотрев щит, я сначала не понял, что именно написано в его характеристиках, а потом, после повторного прочтения, у меня отвисла челюсть. Это был не просто щит, это был мега щит. Кусок обычного металла, который при определённых условиях мог закрыть своего владельца на все триста шестьдесят градусов от прямого попадания снаряда или от удара оружием. При этом владелец щита может спокойно атаковать противника.
Щит «Бастион Саламандры» 
Класс — мифический 
Защита — 500 единиц 
Шанс блока магии — 50% 
Прочность 10000 из 10000 
Требования: 
Уровень — 50 
Сила — 200 
Выносливость — 200 
Бонусы: 
Сила +100 
Выносливость +150 
Каждый удар, нанесённый по щиту, начинает разжигать внутреннее пламя воина, увеличивая его параметры на 1% за каждый удар. 
Каждый удар вызывает увеличение общей площади блокирования вокруг владельца, вплоть до образования купола вокруг владельца щита. 
При совершении атаки этим щитом показатель защиты преобразуется в показатель урона. 
Ограничение: 
Только представители расы с ростом «высокий» могут нормально обращаться с этим щитом. 
Внимание! Ваш рост идентифицируется как «средний». 
Эх, а я думал, что я высокий… Ну да ладно, щит всё равно предназначался не для меня, а для Гектора. Вот и вышло так, что я не могу быть хозяином этого прелестного изделия, зато мой самый сильный защитник будет ещё сильнее, а ещё он сможет просто всех крушить, и при определённых обстоятельствах он и меня побороть сможет. Жёстко.
Но бесконечно этим щитом тоже невозможно блокировать атаки, как минимум предел прочности у него есть, после чего щит либо на утиль, либо на капитальный ремонт. Хотя, думаю, полностью обнулённые предметы уничтожаются, а перековать их уже невозможно. Хотя тут надо будет посмотреть на это, когда какой-нибудь предмет будет обнулён. Даже копьё у меня имеет маленький запас прочности, так как общая его структура осталась цела.
— Теперь приступаем к копью? — с некоторой опаской в голосе спросил я, так как несколько опасался того, что копьё будет уничтожено и я лишусь столь мощного оружия.
— Да, — кивнул Дархан. — Только давай сходим к Повару, у него для меня есть особое блюдо, которое повышает кузнечное мастерство.
— А почему ты сразу его не съел? — уточнил я с выражением лица, которое само за себя спрашивало: «Ты — дурак?»
— Просто у этого блюда есть ограничение странное… Моё мастерство повышается ровно на создание одного предмета, а потом трое суток меня от него тошнит… Ну, если ещё попытаюсь съесть.
— А-а-а, — протянул я с видом, мол: «Простите-простите, фигню ляпнул». — Ну, тогда давай, я пока тут подожду.
Примерно минут тридцать не было кузнеца, за это время я успел более внимательно осмотреть всё, что тут было. Ничего ультраредкого тут не было, просто всё выглядело лаконично и красиво. В общем, мне просто тут нравилось, отдавало уже некоторой цивилизацией, а не каким-то первобытным мирком.
Когда кузнец вернулся, от него исходили легкие искорки. Он сам сиял от уверенности, так ещё и специфичная аура исходила от него. В общем, убеждённости, что всё получится, у меня стало куда больше, одно его лёгкое преображение чего только стоило.
— Приступаем? — уточнил Дархан, протянув в мою сторону лапу с раскрытой ладонью.
— Приступаем, — кивнул я, достав из скрытого состояния копьё, а после передав его Дархану.
Мои характеристики тут же упали ровно на столько, сколько давало копьё. Сразу стало как-то тяжелее в доспехах, так что я их снял, чтобы они не ограничивали мои движения. При снятии доспехов меня уведомила система, что все накопленные заряды будут аннулированы, а при надевании придётся их накапливать вновь. Ну, ничего страшного, там было всего пять зарядов, с учётом того, что по мне тот полоумный потыкал. 
— Кстати, — остановился с копьём в руках Дархан. — Там какой-то человек приходил, сказал, что хочет бросить вам вызов. Ну, я его не стал слушать и отправил на покой.
— На мушкетёра был похож? — с лёгкой усмешкой уточнил я.
— Нет, на бугая в очень больших доспехах, — помотал немного своей головой Дархан.
— Это тоже он, — усмехнулся я, а потом просто опустил руки. — Давай уже начинать, пока я не отказался от этой затеи…
— Хорошо, — сказал кузнец и кинул моё копье в плавильную печь, из-за чего у меня чуть не произошёл сердечный приступ.

Глава 18

— Стой! Отдай! Не смей! — я пытался вытащить из плавильни своё копьё, но кузнец держал меня изо всех сил, не давая приблизиться к моему самому любимому творению. — Отпусти! Ирод! Скотина бессердечная! А-а-а-а! Моё! Отдай! А-а-а-а! Моё-о-о-о копьё-о-о-о!
На глазах сами собой наворачивались слёзы. Я думал, что мы просто будем ремонтировать копьё, а не вот так издеваться над моим детищем. Столько всего мы уже успели с ним пережить, столько врагов побороть, даже благодаря копью у нас есть второй уровень, а этот изверг теперь его просто плавит! Ну, вот как так можно?!
— Не-е-е-ет… — с остатками надежды я протягивал руку в сторону кончика копья, но потом металл начал плавиться, я это увидел и сдался.
Мои руки повисли как плети, а сам я обмяк. Я осознавал, что у меня всё ещё есть кирко-топор, но для меня копьё было словно талисманом. Когда оно было у меня в руках и целым, всё шло хорошо. А сейчас его больше нет…
Когда остатки копья полностью превратились в жидкость огненного цвета, я всё же смог вырваться из лап кузнеца. Наблюдать за дальнейшим мне не хотелось от слова совсем, моё настроение, моё психологическое состояние были подорваны. Тяжело вздохнув, я ушёл в самый дальний угол кузницы, схватив при этом по пути стул, после чего поставил его там и уселся, ожидая окончания работ.
Я наблюдал за процессом работы лишь изредка, но каждый раз у меня что-то щемило в груди, и я снова отворачивался, но и из увиденных фрагментов можно было сделать кое-какие выводы. Во-первых, кузнец добавил ещё каких-то слитков, которые отличались от остальных. Во-вторых, он разделил получившуюся смесь из разных металлов на несколько слитков разных размеров, что мне не совсем нравилось. Ну а, в-третьих… Он не особо спешил работать дальше, надолго зависнув над слитками.
— О! — поднял он вверх палец правой руки. — Придумал!
— То есть у тебя до этого даже идей никаких не было? — возмущённо удивился я, уже доставая из инвентаря кирко-топор.
— Были идеи! Были! — сразу начал оправдываться Дархан, несколько попятившись назад. — Просто не было точного представления, что должно получиться, вот и всё! А так, я знал, что хочу увидеть! Честно-честно!
— Ну, смотри у меня, — с лёгкой и ненавязчивой агрессией в голосе сказал я, после чего плюхнулся на стул и стал думать о прекрасных временах, когда я спокойно просто разносил игроков одного за другим этим копьём. А как они замерзали от удара молнии! М-м-м-м! Просто великолепно.
Вот только теперь этого больше никогда не будет, будет что-то другое, не белоснежная и ледяная молния… А я уже привык, даже знал ультимативную способность копья… А там не факт, что даже копьё получится.
— Ирод, — тихо буркнул я в сторону кузнеца, на что тот немного приуныл.
— Вы не пожалеете, обещаю вам, — с толикой грусти в голосе сказал он, после чего отправил слитки в горн, чтобы они нагрелись и были готовы для ковки.
Прошло примерно минут пятнадцать, прежде чем Дархан достал первые два слитка из горна. Это были два длинных, так что в их предназначении я не сомневался. Сложив оба рядом, кузнец отложил в сторону молот, после чего буквально своими руками начал скручивать два металлических слитка вокруг друг друга. У меня бы никогда такой фокус не получился, сдох бы быстрее от боли, а вот кузнец спокойно это делает, особенный же…
Спустя ещё минут двадцать послышались первые удары молотом. Каждый удар, каждый звук металлического звона, каждый сноп искр болью отдавался в моём сердце, из-за чего снова хотелось броситься в ту сторону, только уже с целью врезать кузнецу.
— Я пойду, — сдержанно сказал я, стиснув зубы и сжав кулаки, после чего поспешно покинул сначала кузницу, а потом и логово.
На выходе из логова уже тусовался всё тот же самый игрок, что и до этого был побежден сначала мной, а потом и кузнецом. Расправиться с ним за два удара у меня не составило особых проблем, так что уже через четверть минуты я остался один, окружённый дикой природой и умиротворяющими звуками.
Усевшись на пенёк, что остался после моей попытки построить нормальные ворота, которые вероломно были выломаны демоном, я стал думать о том, что можно сделать лучше. Во-первых, сначала надо построить забор вокруг всей доступной мне территории, но мой глазомер подсказывал мне, что дерева внутри моего доступа просто не хватит на то, чтобы это реализовать. Частокол не вариант, слишком нелепая преграда и слишком легко преодолимая. Во-вторых, не все мои подчиненные могут с комфортом постоянно находиться в подземелье, значит, надо строить свой город на поверхности, ну или хотя бы начать с деревни. На пару домиков тут древесины хватит, но не более того. В-третьих… Да просто надо расчистить тут территорию, чтобы это место можно было подо что-то использовать. Хотя этот пункт должен был занимать первое место.
— О, смотри! — послышалось откуда-то из-за тумана. — Он, оказывается, за пределы своей пещеры выходить может! А все врали, что он только в ней сидеть и может!
— Мне кажется, — послышался более грубый, но при этом мудрый голос другого игрока, — что тут всё не просто так. Раньше он реально не мог выходить из своей пещеры, я своими глазами видел, как система принудительно его отбрасывала от входа обратно в пещеру… Скорее всего, и тут у него есть какие-то ограничения в передвижении.
— Второй прав, — безучастно и совершенно нейтрально сказал я, а после поднялся на ноги и направился в сторону своей пещеры. — Вот только мне сейчас совершенно не до вас.
— Зато нам до тебя! — басом раздалось над моей территорией, после чего в мою сторону полетел метательный топор.
Быстро достав из инвентаря свой кирко-топор, я буквально налету отбил этот топор, который со звоном отправился в вертикальный полёт, а у меня перед глазами показало место, куда этот топор должен был приземлиться, причём показывало даже время. А времени как-то дохрена на это, аж целых пятнадцать секунд ещё…
Но думать и залипать на это мелкое новшество системы мне не дали, так как на меня напал воин, который был родом из страны восходящего солнца. Его доспехи, стойка, оружие и стиль владения им полностью выдавали в нём самурая, но мне было плевать на всё это, ведь я просто был сильнее и быстрее.
Поймав триггер, я сделал резкий рывок в сторону несущегося ко мне самурая, который уже был готов совершить атаку из ножен. Кто знает, тот в курсе, что это невероятно быстрая и очень сильная атака, которой самураи в свою историческую эпоху разрубали своих противников на куски. Но у этого ничего не вышло, так как за момент до его удара я схватил его за голову и резко опрокинул, буквально вдавив голову в землю. Сделав отскок назад, я поднял правую руку на уровень груди, сложил большой и средний палец, а потом щёлкнул ими. В этот же момент на несостоявшегося самурая свалился тот самый топор, который вонзился ему в причинное место. Визгу было столько, что его быстро добили свои же товарищи, чтобы он не мешал сражаться.
— А это подло, — усмехнулся воин в меховой броне и с головами волка на обоих плечах. Видимо, именно он и кинул в меня этот топор, так как тот был жутко похож на те, что у него сейчас были в руках. — А за подлость платят здоровьем.
— Не тебе меня пугать, — с нейтральным выражением лица, показывая насколько мне пофиг на его выпендрёж, я перекинул из левой руки в правую свой кирко-топор. — Сам лучше пугайся.
После последнего слова я улыбнулся и столь моментально метнул свой инструмент в противника, что сам не заметил, с какой скоростью он долетел до него и пронзил ему грудь. Правда, он его ещё и в ближайшее дерево впечатал, пригвоздив его к нему, но не суть.
— Эй, третий, ты там, где? — приложив одну руку ко рту, начал кричать я в сторону тумана, откуда ранее доносились голоса. — Я тебя жду, приходи давай!
— Иду, — гневно крикнул еще один игрок, и меня это напрягло.
По сути, я сейчас остался безоружен, можно было достать кирко-топор из противника, но тогда у меня появится дополнительная заноза в мышце с задней стороны и чуть выше бедра. Нужно было что-то решать, причём быстро… О, катана! А почему она не исчезла вместе с игроком?
Схватив это оружие в руки, меня внезапно сковала лёгкая слабость, но при этом я чувствовал, что с одного моего удара даже гора окажется разрублена. Я, конечно, это проверять не хотел, но свойство «увеличивает урон пропорционально всем характеристикам персонажа» прочитать успел. Видимо, из-за этого свойства я себя и почувствовал несколько слабее — часть характеристик перешла в урон.
Следующим на меня напал латник, и тут у меня произошёл когнитивный диссонанс. Три воина из трёх разных точек земли примерно одной эпохи. Что-то мне это напоминало… Была вроде такая игра, где все три представителя этих цивилизаций сражались друг против друга… А они решили воевать вместе вопреки всему.
На удивление, этот воин смог отразить мою атаку, причём так мастерски, что я даже не понял, что по моей левой руке приложили мощным двуручником. Боли не было, только ещё большая слабость. Интересный эффект… В следующее мгновенье мне в спину прилетел болт, а потом ещё и стрела, вот только стрела отрикошетила от брони, а болт её пробил, из-за чего начал причинять некий дискомфорт.
— Вот твари… — прошипел я, а после увернулся от атаки латника. — Выходите и сражайтесь как воины!
— Иди в пень! — крикнул игрок с первым голосом. — Мы же не говорим тебе брать в руки лук и сражаться как лучник!
— Заткнись, идиот! — шикнул на него ещё один игрок, скорее всего, арбалетчик. — Он сейчас возьмёт и крикнет свои шалай-халамай, и нас всех стрелами порешает!
— О, а это новая фраза, — подметил для себя я, уклоняясь от очередной атаки воина, а после дав ему пинка под зад. — Шалай-халамай!
Боковым зрением я заметил, что мана на толику снизилась, но лишь на самую толику. Тут же мне прилетел опыт пути мага, и до нового, наконец, двадцать четвертого уровня оставалось жалких три процента. Но это было не последнее, что произошло после произнесения мною фразы. В месте пинка латные доспехи воина начали резко накаляться, а воздух наполняться запахом жареного мяса.
— А-а-а-а! — завопил воин, махая руками перед собой, видимо, пытаясь снять с себя доспехи, но его удивлённая морда, наполовину искривлённая болью, говорила красноречивее всего того, что он смог из себя выдавить. — В смысле нельзя?! Моя за-а-а-а…
Дальше он кричать просто не мог, его тело засветилось, что обозначало отправку на перерождение. Что ж… Мощный пинок, однако, вышел. Буду и дальше так пинаться, хе-хе… Где там ещё парочка игроков для экспериментов?
— Эй, вы двое, вы там, где?! — крикнул я в сторону тумана, откуда последний раз доносились голоса игроков, но ответа не последовало, что меня несколько раздосадовало. — Эх, свалили засранцы, испугались…
Чтобы себя чем-то занять, пока Дархан занимался моим копьём, точнее тем, что из него должно было появиться, я начал валить деревья, забрав до этого свой кирко-топор. Ну, раз у меня была возможность заняться чем-то полезным, надо было этим заниматься, а не ходить и пинать всем известный предмет. Заодно так и уровень мастерства покачаю, может, что интересное смогу вытворять, а не только сокращать количество ударов для рубки дерева.
Прошло примерно ещё часа три, может, и больше, так как до начала рейда осталось четыре с небольшим часа… Если честно, то я просто сбился в подсчёте времени, так как мне оно было не интересно, мне было важно, чтобы кузнец принёс что-то стоящее, что-то лучше, чем моё копьё. Надеюсь, у него получится…
Повалив ещё несколько деревьев, я услышал из входа в пещеру восторженный крик кузнеца. Видимо, он создал что-то такое, что превосходило все его ожидания. Но мне не особо в это верилось, так что, без какого-либо желания я направился в сторону входа в пещеру. Вот только я даже войти не успел, как мне на встречу вылетел Дархан, зарядив какой-то красной алебардой мне по голове.
— Мастер! Мастер! — едва отдышавшись, начал говорить он, при этом выглядел он весь таким восторженным и одухотворённым. — Я сделал нечто! Это оружие лучше всех, что у меня получалось!
— Ты им махай поменьше… — потирая шишку на лбу, я буркнул на кузнеца. — Что ты там создал? Давай уже, показывай…
— Держите! — протянул мне кузнец эту алебарду, показывая все свои клыки. Напрягают меня улыбки ящеролюдов, какие-то они… Жуткие.
Взяв в руки алебарду, я удивился её простоте. Простое металлическое древко, странно звучит, но, как правильно описать, я не понимал, которое заканчивалось просто обыкновенным наконечником для алебарды. С одной стороны он был похож на топор, на макушке — на копьё, а с обратной стороны от топорища был крюк. Удобно на случай, если надо кого-то зацепить. Та-а-ак-с, а что там по характеристикам?
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий»
Класс — не имеет класса и рангов 
Урон — 10 — 50 единиц 
Шанс критической колющей атаки — 15% 
Шанс критической рубящей атаки — 20% 
Прочность 10000 из 10000 
Уровень предмета — 1 
Требования: 
Уровень — 1 
Сила — 10 
Выносливость — 10 
Ловкость — 10 
Восприятие — 30 
Бонусы: 
Все характеристики +15 
Данный предмет наделён свойствами тысячи стихий. Какую бы защищённость от различного типа урона не имел бы противник, данное оружие сможет найти самую слабое сопротивление к любому виду урона и ударить именно этим видом боли. 
Данный предмет лишён ранга редкости, но при этом имеет иную классификацию. Такие предметы встречаются реже, чем легендарные, из-за их особенных свойств. Особенность данного оружия в том, чем больше противников им будет повержено, тем сильнее оно будет становиться, тем больше свойств в нём будет открываться. При этом его внешний вид будет постепенно преображаться, показывая могущество и мощь своего обладателя. 
При смене хозяина оружия все уровни предмета аннулируются. При возвращении данного оружия обратно в руки прежнего хозяина уровни НЕ восстанавливаются. 
— Убью, — с лёгкой улыбкой, полной ненависти, сказал я, повернувшись лицом к кузнецу. — Ты то и станешь моей первой жертвой для прокачки уровня копья… Убью!

Глава 19

Погоняв где-то часик по всем уголкам логова кузнеца, предварительно поставив на охрану логова Повара и Кожевника, которые были экипированы, хоть и не особо хорошо, успеха я так и не достиг. После этой игры в «догони меня кирпич», где кирпичом была моя нога, Дархан выбился из сил. Но всё же у него хватило выносливости и прыти, чтобы залететь к себе в комнату в кузнице и забаррикадироваться в ней.
— Вылезай, кому говорю! — уже минут десять я пинал и долбал деревянную дверь в комнату кузнеца. — Вылезай, а то нахрен дверь снесу! Ты меня знаешь, я это спокойно сделаю!
— Мастер! — умоляюще-уставшим голосом проговорил Дархан. — Ну, вы получше посмотрите на эту алебарду! Она уникальная! Такого оружия вы, в принципе, больше нигде не встретите! Оно будет развиваться вместе с вами и всегда будет актуально!
— Да мне плевать! — продолжал я колотить кулаком свободной руки по двери. — Мне сейчас нормальное оружие нужно, а не это недоразумение! Вот как мне сейчас сражаться с рейдом, который через несколько часов к нам припрётся?
— Просто сражайтесь и становитесь сильнее, — уверенно сказал кузнец, а потом тихонько так добавил, — пожалуйста… Чем больше игроков вы сразите, тем больше вы их сможете потом побеждать…
— Хрен с тобой… — вздохнул я и развернулся, чтобы уйти в тронный зал, вспомнив про один важный нюанс. — Сделаешь мне новый трон, который был бы лучше старого, и мы в расчёте. Посмотрим, на что твое копье способно, если ты говоришь, что оно хорошее, значит, есть на то причины.
— Точно? — немного высунулась красная морда ящера в щёлочку приоткрывшейся двери. — И это всё, что мне надо будет сделать?
— Точно, — недовольно буркнул я, не поворачиваясь к кузнецу, а потом уже ушёл в тронный зал, где уселся на остатках трона.
Разместившись на остатках каменного седалища, я начал рассматривать копьё внимательно. При нажатии на предмет в меню инвентаря всплывало системное окно, что же можно сделать с этим копьём, тьфу, с этой алебардой. Все мысли о моём старом копье. Стандартные «снять», «уничтожить», «разбить на составляющие», «справка». Залез в справку, а там оказалось несколько интересностей.
Данное оружие становится тем сильнее, чем больше врагов было с его помощью свержено. Для более понятного поднятия уровня копьём, было установлено, что необходимое количество побед над противниками для поднятия уровня равно текущему уровню копья. Так для перехода копью с первого уровня на второй необходимо победить одного противника. Соответственно, чтобы оружие перешло с пятого уровня на шестой, необходимо одержать пять побед над противником. 
При этом с первого по десятый уровень оружие будет увеличивать характеристики персонажа дополнительно на три пункта за уровень, а минимальный и максимальный урон будет подниматься на 7 и 10 пунктов соответственно. Требования к оружию будут расти в том же русле и в тех же числовых величинах, что и бонусы к характеристикам. 
При достижении каждого десятого уровня так же будет открываться одна новая особенность для оружия (в частности при большом везении может попасться особенность, которая увеличит частоту получения этих особенностей), которая положительным образом будет влиять на героя и на само оружие. 
Хмм… А на самом-то деле кузнец оказался прав. В перспективе алебарда будет просто невероятно сильной, способной даже мировых боссов, если тут такие есть, сражать с одного удара. Но вот тот факт, что копьё давало мне больше характеристик, чем текущее оружие, несколько удручает… Как минимум здоровья теперь у меня не четыре с лишним тысячи, а всего три девятьсот. Конечно, это всё будет со временем с лихвой компенсировано, но всё равно я стал слабее.
— Мастер, — неловко подошёл ко мне кузнец, посматривая то на меня, то на трон. — А можно вас попросить уйти? Мне необходимо измерить тут всё, чтобы можно было изготовить добротный трон…
— Нет, — твёрдо и кратко ответил я. — Иди, изготовь для Совы баклер и клинок, чтобы она могла сражаться с противниками, которых она сейчас не может одолеть. Я там откладывал металлы до этого, используй их, и если хочешь, добавь ещё что-нибудь на своё усмотрение. Главное, используй рунный метод, который мы с тобой разработали. Потом так надо будет усилить доспехи каждого воина в нашем логове. Понял?
— Понял, — стараясь не выдавать своё удовольствие от того, что ему придётся заниматься любимым делом, он кивнул и удалился обратно в сторону кузницы.
Ну, пока есть возможность просто посидеть и ничем не заниматься, займусь этим. Надо же иногда отдыхать, а то последнее время только и занимаюсь тем, что ношусь туда-сюда как угорелый, стараясь сделать всё, что запланировал… Надо давать себе отдыхать. А ещё надо доделать ворота, там как раз заготовки есть, пока алебарду ждал, смог сделать нужное количество.
— Блин, эти же вообще не умеют в строительстве… — недовольно подметил я сам для себя, но потом, всё же, сделав тяжёлый вздох, позвал всех троих, включая мелкого к себе. Кстати, кричать даже не обязательно, можно было просто выделить их иконки в системном меню жителей логова и призвать к себе. Они это почувствую так, словно им надо было прийти, словно они что-то и так должны были спросить. Ну, это если верить описанию.
— Вы что-то от нас хотели? — спросил Повар, при этом слегка склонившись предо мной, а я между тем отметил, что система реально работает. Вот так, век живи — век учись, никогда не знаешь, когда что-то новое для себя откроешь.
— Да, — кивнул я, — необходимо доделать ворота, пока к нам не пришёл рейд людей. Материалы готовые на улице лежат, вам лишь необходимо, используя эти материалы, заменить повреждённые сегменты ворот. Всё понятно?
— Но мы же не строители… — подметил Кожевар, который почти никогда не вылезал из своей мастерской. — А если мы сделаем только хуже?
— Сделаете хуже, будете переделывать, — усмехнулся я, взглянув на половину опустошенной полоски запаса выносливости. — Просто в бою от вас троих особо помощи можно не ждать, а вот сберечь мои силы вы можете. Единственное, мелкий, ты будешь во время сражения бегать на подхвате. Я могу каких-то людей не добивать, просто из-за того, что мне будет не до них, ты будешь этим заниматься. Ну а вы двое, будете последним эшелоном обороны между людьми и нашим мирным населением. Всем всё понятно? //////
Все только кивнули, так как понимали, что спорить со мной бесполезно, после чего развернулись синхронно и направились в сторону выхода из логова. Хорошо иметь подчинённых! Говоришь им, что необходимо сделать, а они делают это — ляпота!
Так. Часть спинки от трона осталась нетронутой, так что, если сесть нормально, то можно даже подремать. Вроде за сон в игре должны быть бонусы, да и выносливость во сне восстанавливается быстрее. Главное — не проспать основные мероприятия, а то будет обидно, если я проснусь, а мне уже грудь пробьют каким-нибудь оружием. Бр-р-р, даже представить такое противно…
* * *
Бум!
Бонус за 3-х часовой сон: 
Бам!
Выносливость восстановлена до 100% 
Бом!
Увеличение получаемого опыта на 3% 
Бум!
Да что там такое?
Все виды сопротивлениям повышены на 5% 
Бам!
— Твою ж! — раскрыл я резко глаза, а моё сердце из-за осознания происходящего и выплеска адреналина в организме начало танцевать чечётку у меня в груди. — Проспал?!
В панике осмотревшись по сторонам, схватив обеими руками свою алебарду, я не обнаружил ни одного противника, так что быстро начал успокаиваться. Единственное, что свидетельствовало о подошедшем рейде, это стук в главные ворота. А нет, ещё обнулившийся таймер и счётчик игроков, что пришли по мою душу.
— Полторы тысячи человек?! — возмущенно заорал я, стоя в охреневании посреди тронного зала. — Да вы там совсем берега попутали?! Зачем я вам вообще нужен?! Что я такого сделал, что на меня такая охота?! А… Стоп… Кузнечный рецепт… Твою ж…
Осознание того, что я сам подставил свою пятую точку под все приключения, что с ней будут происходить в будущем, ко мне пришло быстро. Но всё же я был шокирован, что ко мне пришло почти полторы с лишним тысячи человек. Это было реально много, больше, чем во все остальные разы. Только сейчас есть несколько нюансов, я стал слабее, я был один, относительно один… И все эти нюансы не в мою пользу, я гарантированно проиграю. Но зато можно неплохо прокачать свою алебарду. А ещё не стоит забывать про новое заклинание «ахалай-халамай», может, сработает как-нибудь интереснее.
Тем временем за воротами смешалось много различных звуков. Крики, лязг металла, удары чего-то тяжёлого по воротам, которые кстати держатся довольно хорошо. Даже были слышны звуки магии, удары молний, например, которыми так же пытались пробить ворота… Чувствую, кузнец с ними тоже решил похимичить, наложив на них руны. Ладно, закончится это, проверю, если, конечно, от ворот что-то останется. Ну, если не останется, то идея с нанесением рун на ворота тоже не чужда, надо будет это сделать в любом случае.
Спустя только десять минут игроки смогли вынести ворота. При этом они не сломались, он просто с сильным грохотом раскрылись. Сломалась только балка, что держала ворота закрытыми. А до этого момента я успел сбегать к Повару на кухню, съесть моё любимое мясо, которое у него всегда было подогрето, потом ещё пару блюд, которые, как мне показалось, давали весьма приемлемые и необходимые бонусы. Так что, все мои недостатки, вызванные заменой основного оружия, сейчас были полностью компенсированы. А ещё надо, кстати, бижутерией заняться. А то этот момент у меня давно упущен, а всякие там колечки в играх могут давать неплохие бонусы. Но сейчас не до этого.
Первое, что я увидел, когда осела пыль, это просто разрозненную толпу. В прошлый раз игроки пришли несколько организованными, а сейчас просто сброд был. Маги стояли вперемешку с воинами, лучники уже были готовы стрелять, но им сбили прицелы рукопашники, что рванули вперёд... В общем, описания этот сброд просто не достоин, так как это просто толпа, которая решила попробовать получить очень редкий рецепт на халяву.
Стоя на месте и улыбаясь, я просто наблюдал за тем, как счётчик игроков сам медленно пополз вниз. Всё же узкий коридор хорошая вещь, позволяет нивелировать не только численное преимущество противника, но и заставить его устроить давку из-за стремления ради наживы.
Следующим апогеем идиотизма игроков стали ловушки. Они знали сто процентов, что у меня логово нашпиговано ловушками, в которых оказывались острые колья. А как я понял, то и там кузнец успел поработать, заменив наточенные палки на острые металлические пруты, которые пробивали даже самую прочную броню игроков. Но мало того, что первые ряды игроков туда падали из-за неожиданности, все последующие, кто не успевал обходить ловушки, падали тоже туда же и оказывались ещё дополнительно прижаты сверху своими товарищами, так как сзади их просто сталкивали.
— Придурки, — усмехнулся я и помотал головой в разные стороны. — Пришло полторы тысячи игроков, а до меня, если вам повезёт, дойдёт разве что пол тысячи…
Брань, крики, стенания, возмущения. Игроки уже были готовы начать сражения друг с другом только ради того, чтобы получить шанс сражаться со мной. Но до этого пока не дошло. А вот ловушки постоянно заполнялись по самую верхушку, при том, что игроки постоянно исчезали после смерти, пока напор игроков не ослаб, и они не начали обходить опасные места.
— О, а вот сейчас будет интереснее, — усмехнулся я, наблюдая за тем, как первая партия игроков подходила к входу в тронный зал. — Можно уже начинать разминаться, хе-хе.
Алебарда на самом деле интересное оружие. При хороших обстоятельствах можно сразу трёх игроков отправить на тот свет. Что в принципе у меня и получилось. 
На меня дружным строем шли три игрока, все были воинами, как ни странно. Крутанув алебардой, я ткнул первого игрока в солнечное сплетение, там у него сходились тонкие элементы доспехов, так что можно было легко пробить, потом вытащил, ударил той частью, что была похожа на топор в шею другого игрока, а потом зацепил третьего крюком, подтащив к себе и швырнув в ловушку.
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила второй уровень! Для получения третьего уровня, необходима еще одна победа над противником! 
Ага, значит, нужно побеждать именно с помощью самой алебарды, то есть наносить ей последний удар. Ну да ладно, ничего страшного, урон чутка вырос, а судя по виду доспехов, это были игроки уровня тридцатого, мясцо, в общем. Ничего не изменяется в мировоззрении игроков, сначала посылают мясо, чтобы «топам» было проще сражаться.
Но они сейчас совершили очень большую ошибку!
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила третий уровень! 
Пошла жара!

Глава 20

Длинное оружие чем хорошо? Тут ответ достаточно прост. Если обладаешь достаточной прытью, скоростью и силой, то ни один противник к тебе не подойдёт. А некоторые и вовсе подходить не захотят. Вот сейчас так и получалось, что после того, как я в общей сумме прикончил почти шестьдесят игроков, ко мне уже просто опасались подходить. А сзади-то всё наседали, толкали первую шеренгу.
— Ну, что, — с нахальной улыбкой на лице перекидывал я алебарду из руки в руку, таким образом издеваясь над противниками, — кто на меня? А то вы меня как-то разочаровываете, и один в поле воин получается.
— Расступитесь! — пропел мелодичный и весьма приятный голосок, который просто проникал во все фибры моей души. — Ни на что не способные криворукие остолопы!
Каким-то образом при такой давке толпа всё же смогла расступиться на расстояние одного шага — сантиметров от шестидесяти до восьмидесяти. Этого расстояния хватило, чтобы через толпу прошла весьма элегантная особа, от внешнего вида которой у меня аж слюнка потекла. Стоп! Ты женат! Помни!
Но всё же девушка была просто грациозна. Тут дело не в её движениях, которые были заложены самой природой в её тело, в её разум, в её подсознание, а, скорее, дело было в том, как она себя показала. На её голове была серебристая диадема с одним зубцом по среди лба. В этот зубец был инкрустирован сапфир, причем такой большой, что он перетягивал на себя всё своё внимание. Сама диадема была зафиксирована золотистыми распущенными волосами, которые словно бы светились изнутри. Её лицо было ликом богини, либо она была благословлена красотой этих самых богов. Глаза были немного раскосые, зрачок голубоватого оттенка, брови были тонкие и сейчас были сведены вместе из-за гневного настроя девушки, лишь две маленькие складки на носу отделяли брови друг от друга. Сам носик был ровненький, а если смотреть со стороны, то с небольшой впадиной. Скулы и щёки не выступали, но вместе с тем и не были впалыми. Само личико образовывало овал, а подбородок был немного заострён. Ушей не было видно, они были скрыты волосами, но иногда, во время движения головы, можно было заметить серьги, в которых так же были вставлены сапфиры, но не такие величественные, как на диадеме.
Внимание! Рядом с вами находится представитель сил света! Количество — 1 единица! 
Получаемые бонусы: 
Атака против сил света +100% за каждого представителя сил света. 
Увеличение защиты против атак сил света +150% за каждого представителя сил тьмы. 
Увеличение здоровья +100% за каждого представителя сил света. 
Атака против сил тьмы в 2 раза меньше за каждого представителя сил света (невозможно снижение значения атаки меньше 1 единицы). 
Уменьшение в 2 раза защиты против атак сил тьмы за каждого представителя сил света. 
Черт! Убрать уведомление! И не показывать его больше НИ-КОГ-ДА!
Сама девушка была вооружена достаточно стандартно, но при этом оружие тоже не было лишено изысков. Каплевидный щит с крыльями белоснежной птицы у его вершины и с золотым обрамлением по контуру. Клинок отливал чистотой и блеском, он был достаточно длинным, сантиметров восемьдесят. Гарда из себя тоже представляла белоснежные крылья.
Доспехи, как это можно увидеть в большинстве современных играх, тоже были подвергнуты современным веяньям. Нательный доспех защищал только грудь своей обладательницы, оставляя живот целиком беззащитным, но, чувствую, живот мне пробить не удастся, сто процентов, есть подвох в зачаровании. Вместо стандартных армейских башмаков у неё были стальные сапоги, которые защищали всю ногу, начиная от вершины бедра, заканчивая кончиками пальцев. На основаниях ботинок и на коленках также были крылья. Руки её целиком защищали бронированные элементы, которые начинались от перчатки, а заканчивались наплечниками с такими же крыльями. Везде эти крылья. Ну и финишем для моего понимания действительности оказалась бронеюбка. Конечно, это выглядело красиво, но как оно будет защищать в реальности-то? Хотя какая тут реальность, игра ведь… Кстати, броня имела почти ту же расцветку, что и моя, вот только если у меня все контуры имели красный оттенок, то у неё золотистый.
— Честно, — усмехнулся я, когда отлип от созерцания её внешности, — тебе не хватает только крыльев за спиной.
— Ранг маловат у меня для этого, — усмехнулась девушка и тут же встала в весьма оригинальную и предсказуемую для меня стойку.
Выставив щит ребром ко мне, девушка направила свой клинок кончиком ко мне, приложив рукоять к своему левому плечу. При этом левая её нога была выставлена вперёд, а правая находилась сзади. Когда меня обучали карате, такая стояка была стандартна для многих ударов — тот же лоу-кик. Ясно одно — сейчас будет резкий бросок.
— Предсказуемо, — улыбнулся я, а потом сам встал в боевую стойку, убрав рубящую часть оружия себе за спину, чтобы размах и сам удар оказался достаточно сильным.
— Ну-ну, — улыбнулась девушка и начала отрывать свою заднюю ногу.
Триггер сработал сам по себе, я даже его не включал. Система сама посчитала, что этот её рывок окажется для меня смертельным. Однако, вот тут я начал уже воспринимать эту девушку не как обычного игрока, а как весьма опытного, не оскорбить бы даже в мыслях, задрота.
Вокруг неё тут же образовался словно туманный купол, и во все стороны начали расходиться звуковые волны. Разработчики внесли физику в игру, а само случившееся означало, что она одним толчком, даже ещё не оторвав до конца одну ногу от земли, смогла преодолеть звуковой барьер, превысив скорость в один мах.
Я успел лишь сделать лёгкий шаг в сторону и начать совершать удар алебардой, который должен был попасть девушке ровно в грудь. В одно мгновенье, когда я отошёл достаточно в сторону, триггер закончился, время вернулось в своё русло, моя алебарда стремительно полетела в противника, я уже был готов праздновать победу, так как на такой скорости она бы гарантированно умерла… Но она оказалась проворнее.
Просто молниеносно приложив щит к своей груди, девушка отклонила корпус назад, из-за чего мой удар прошёлся вскользь и продолжился несколько выше от первоначальной траектории. Сама же девушка с искрами из-под своих сапожек проехалась по каменному полу до трона, не свалившись ни в одну ловушку, после чего врезалась в него, доломав его окончательно.
— Вандалка! — крикнул я ей в след, а потом почувствовал, как по шлему что-то гулко ударило. — Крысы. Со спины!
Разозлившись не на шутку, я решил воспользоваться весьма банальной и интересной тактикой. Схватив свою алебарду двумя руками, я начал просто крутиться вокруг своей оси, стараясь зацепить как можно больше противников. Кто оказывался слишком близко ко мне, того просто сшибало с ног, кто оказывался на дальности самого рубила, того практически сразу убивало, урон был достаточно большим для игроков.
Внимание! Чтобы получить 11 уровень алебарды, необходимо выбрать новую особенность для неё! Чтобы выбрать особенность, откройте инвентарь и откройте специальное выпадающее меню алебарды, там вы сможете выбрать первую особенность для своего оружия. 
Внимание! Во время сражения выбрать особенность нельзя из соображений вашей же безопасности. 
Долбанная система! Вот как так?! Ну почему нельзя поднимать уровень? Только потому, что могут выпасть особенности, которые упрощают развитие этого же оружия?! Уроды! Ну, вот нельзя так! Я рассчитывал, что под конец сражения с игроками стану имбой не убиваемой, а в итоге останусь калекой угнетённой…
Повалив ещё десятка два игроков, столкнулся с весьма значимой проблемой. У меня осталась всего тысяча единиц запаса выносливости, из-за чего опасность быть убитым от усталости была достаточно высокой. Одни подводные камни кругом…
Последний мой оборот был не настолько быстрым как все предыдущие, но в него я вложил куда больше сил. Развернув алебарду обратной стороной, я начал собирать всех игроков в кучу, зацепив одного из них крюком, а потом просто отбросил их на ловушки, в которых они и сгинули.
— Что, черти поганые, только толпой на одного нападать можете, да?! — несколько даже от безысходности крикнул я, смотря гневным, буквально испепеляющим, взглядом на всех игроков предо мной, которые даже не хотели останавливаться.
В одно мгновенье у меня снова сработал триггер. И я догадался даже почему. За спиной у меня сейчас был трон, а в трон не так давно врезалась девушка, которая одним приёмом могла спокойно прикончить меня.
Слегка повернув голову, я увидел, как в меня летит эта фурия, ибо её окровавленное и злобное лицо нельзя было иначе квалифицировать. Отшагнуть в сторону я просто не успевал, но можно же было ещё и присесть. Даже не рассчитывая, куда мне придётся удар девушки, я начал стремительно опускаться.
Время не возвращалось в былую спять, оно не хотело идти так, как шло раньше, триггер всё никак не заканчивался, а казалось, он словно ещё сильнее закручивает временные гайки, всё сильнее замедляя его ход для меня.
Клинок вот-вот должен был коснуться моего плеча, оставалась буквально пара сантиметров. Я уже видел, как воздух перед клинком начинает врезаться в броню моего наплечника, как слегка деформируется металл, как перерождение и проигрыш в этом сражении приближается ко мне. Я даже зажмурил глаза в надежде, что это поможет. А потом почувствовал, как острие ударило по наплечнику, как меня начало тянуть вперёд, как тело девушки врезалось в моё, как она по инерции продолжила лететь вперёд, а я из-за неё начал падать лицом вниз.
…
В ушах стоял невыносимый гул, но руки и ноги при этом чувствовались на своих местах. Подмяв их под себя, я начал медленно вставать сначала на четвереньки, а потом просто на коленки. Моему взору открылась весьма интересная картина — впереди игроки были обращены лицом в сторону выхода из пещеры. Никаких звуков я не слышал, в глазах всё плыло, так что кроме ближайших спин игроков я ничего не мог увидеть.
Повернув свой взгляд в сторону левого плеча, на которое и пришёлся удар, я заметил торчащий клинок, на котором не было и капли крови. Прощупав своё плечо, я понял, что клинок прошёл через наплечник, не повредив при этом моё тело. Это радовало, но даже удара вскользь хватило, чтобы отнять у меня почти всё здоровье, оставив примерно процентов десять. Не удивлюсь, что там было и меньше, а большая часть здоровья из того, что у меня сейчас есть, появилась за счёт регенерации.
Поднявшись на ноги, я аккуратно вытащил клинок, пробивший наплечник, и отбросил его в сторону. Хозяйка этого клинка тоже лежала неподалеку, что мне показалось странным. Присмотревшись, я понял, что меня в ней смущало.
Элеонора — призванная попечительница богини Кары. 
Уровень — 100. 
— Теперь понятно, почему ты меня с одного удара убить могла… — голос мой был невероятно слаб, а сделав один шаг вперёд, я снова свалился на колени. — Да твою ж…
Посмотрев по сторонам, я нашел взглядом свою алебарду и, встав на четвереньки, дополз до неё. Снова сев на коленки, я взял алебарду и уже с её помощью поднялся на ноги. Стоять было трудно, мутило знатно, и не просто так мутило, ведь моя голова на огромной скорости встретилась в каменным полом, помяв, похоже, шлем.
— Чёрт… — еле-еле проговорил я, выпрямляя свою спину, по ней словно стадо слонов пробежало.
Да что ж это такое! Вроде бы игра, а не реальность! Почему мне так больно? Почему мне так хреново? Эй, система, а ну давай сбавляй обороты, а то мне не хочется всё это ощущать…
«Размечтался», — весёлый голос в голове насмехался надо мной, вызывая ещё большие приступы боли, чем были до этого. — «Нечего было своей головой до этого с другим камнем знакомиться, авось, всё иначе бы сложилось».
— Иди к чёрту, — хоть и тихо, но всё же со всей злостью, что во мне была, сказал я этому цветному гаду, из-за которого даже глаза было больно держать открытыми.
«А я помочь хотел», — грустно добавил силуэт, после чего ощущение его присутствия в голове исчезло.
Вот и славно, хоть мысли теперь будут принадлежать только мне. Только тело хреново слушается, да и игроки начали на меня внимание обращать. Кажись, всё-таки не выживу я в этой битве… Ну и пофиг… Зато оружие достигло десятого уровня. Не так обидно будет погибать.
— Твою ж… — обернулся один из игроков, лицо которого было не в шлеме, из-за чего ему удалось сплюнуть. — Он не сдох! Посланница не смогла прикончить его!
— Прикончит, прикончит, — начал бурчать ещё какой-то игрок, но какой именно я не мог понять, ибо не понимал из-за звона, откуда доносится голос. — Хрен, этого гада так просто не убить. Надо брать дело в свои руки!
— Да! — ответило сразу пару воинов, после чего несколько десятков игроков начали поворачиваться ко мне лицом.
Приехали…

Глава 21

Что можно сделать с мизерным количеством здоровья, с ноющими во всех местах телом и головой, которая так и не хочет воспринимать нормально действительность? Ни-че-го! Вот и сейчас, я хоть и понимал, что на меня идёт несколько игроков, чтобы прикончить. Ситуация складывалась не очень приятно, но вот у игроков дела обстояли явно куда хуже.
По ту сторону входа в пещеру кто-то явно напал на рейд, причём там должно быть немалое количество воинов, чтобы все противники развернулись ко мне спиной. Неужели мои пришли? Неужели я, наконец, не буду один? Неужели я, наконец, смогу поговорить с людьми, а не программами?
Собравшись с духом, я встал в боевую стойку. Понимая, что я заваливаюсь, что не смогу долго устоять без опоры, которую мне давала алебарда, я начал быстро перебирать ногами в сторону противника. Как ни странно, они не ожидали, что я вообще смогу нанести хоть какой-то удар, а я мало того, что нанёс удар, так ещё и каким-то образом отравить игрока умудрился.
Но вот на большее меня просто не хватило. Нога подкосилась, я начал заваливать в бок, что и спасло меня от возможно смертельного удара, который наносил один из воинов. Рухнув на землю, я никак не смог подстраховать свою голову, даже не хватило сил, чтобы её удержать ровно, чтобы не удариться… В итоге у меня пламенем зажглась скула, символизируя о том, что я неплохо так сейчас приложился.
— Чёрт… — застонал я, пытаясь снова подняться на четвереньки. — Да что ж как больно то… Это же игра… Это не реальный мир…
«А может, уже и реальный?» — спросил в моей голове голос одного ирода, который меня сюда запихнул, но больше казалось, что это не вопрос, а утверждение, которое специально построено так, чтобы поселить во мне сомнения.
— Иди к чёрту… Кхе! — не успел я договорить, как мне в бок прилетел острый нос стального ботинка от латной брони.
От этого удара я тут же завалился на спину, хотя до этого практически стоял на четвереньках. Дальше я ожидал, что меня начнут мутузить кулаками по лицу, но этого не произошло.
Воин снял с себя шлем, очень злорадно улыбнулся, повернул меч остриём в мою сторону, обхватил рукоять меча обеими руками и начал медленно его опускать на мою грудь. В глазах при этом у игрока пылала какая-то странная ненависть. Он сюда пришёл явно не для того, чтобы получить с меня рецепт, а для того, чтобы убить.
— Ну и каково теперь тебе, падаль? — оскалившись в злобной ухмылке, спросил этот игрок, чей ник у меня расплывался перед глазами.
— Может, боль уйдёт, — спокойно выдал я уже очень тихим и слабым голосом, а потом закрыл глаза, в надежде, что сейчас вся боль из тела уйдёт и я смогу спокойно отдохнуть.
Но полоска здоровья не уходила, здоровье просто остановилось на значении одной единички, при этом на лице воина всё больше растягивалась улыбка. Этот урод явно что-то задумал, но какого он меня не убивает? Он хочет поиздеваться надо мной? Весьма вероятно, но что я ему такого сделал?
— Знаешь, — присел он на корточки, а потом обернулся на звук взрыва, после которого раздалось много негодования и гневной брани. — Ты тогда надо мной издевался, измывался как мог. Вот теперь наступил мой черёд. Ты не умрешь от этого клинка, но пока он в тебе, твое здоровье не упадёт ниже одной единички… Ну это пока он в тебе. А стоит ему покинуть твоё тело, как на тебя тут же наложится кровотечение, и ты покинешь этот мир.
— Отдохну, — усмехнулся я, а потом расслабился, так как я понял, что сейчас ничего не смогу сделать, тело просто не слушалось.
Этот человек явно разозлился моей спокойной реакции. Ну а что мне еще оставалось делать? Молить его о пощаде? Пошёл он на всем знакомые и три красивые. Мне хоть и жутко больно, но боль можно терпеть, особенно если абстрагироваться от мира и включать в этот момент триггер. Время, конечно, тянулось просто вечность, но всё же боль притуплялась. Интересный эффект.
В один момент мне в бок опять прилетел ботинок, прилетел он во время триггера, так что я почувствовал сам удар, но боли от удара как таковой не было. Самое противное, что я чувствовал треск собственных костей, я прям слышал это, ощущал, как осколки костей разрывают плоть внутри меня… Но не чувствовал боли.
Но всё равно, убью урода. Этого игрока больше никак назвать нельзя, просто он — моральный урод. Место ему в игровой тюрьме за проявление особой жестокости по отношению к мировым боссам! Мы ведь и обижаться умеем! Вот возьму и запрусь в следующий раз у себя в комнате и не выйду на сражение, вот что они делать будут?
Стоп. У меня же двери в комнату даже нет… Мой косяк, надо будет устранить.
Спустя какое-то время, для меня это растянулось на долгие часы, ибо из триггера я не выходил, воин перестал меня избивать и просто куда-то исчез. В этот момент я просто спокойно повернул голову в сторону и посмотрел на игроков, которых осталось то и не особо много.
По виду всей суматохи стало понятно, что штурмуют не мои ящеры, а армия людей. Вот только вид у этой самой армии был крайне потрёпанный, даже больше, они явно от чего-то пытались свалить в спешке. Видимо, им понравилась моя пещера, и они захотели в ней спрятаться, вот только когда приблизились к ней, то тут оказались игроки. Вот и начался замес.
Весь вход был усеян трупами людей, ни одного трупа игрока не лежало, что удивительно. Благо, я сказал своим ящерам попрятаться и не мешаться. Если бы сейчас кто-то бы сунулся из тех остатков, что у меня тут есть, то от них бы и мокрого следа бы не оставили.
Не смог я подготовиться к рейду… Причём к такому большому и сильному рейду, который преследовали воины из империи. Вот то, что это воины империи я не сомневался, плюмажи на броне сильно выделялись.
Видимо, сегодня мне суждено подохнуть вот в таком неловком положении… Ну что ж, судьба, так судьба! Просто закрою глаза и замедлю время. Звуки не такие громкие хоть, так что подремать можно. Ну а там уже просто, кто первый до меня доберется, тот и победитель.
Внезапно среди тронного зала, окончательно в хлам разнося мой трон, начал происходить какой-то спонтанный световой взрыв. Я это понял лишь по тому, что с правой от меня стороны что-то очень ярко начало светить, прям настолько ярко, что даже с закрытыми глазами было светло как днём.
Медленно повернув голову в сторону, я увидел белый шар, размер которого не был больше футбольного меча. Но этот шар рос и с каждым мгновением становился всё больше и больше. Похоже, придётся переносить тронный зал в то место, где у меня комната, установить в то кольцо.
Вернёмся из планов в реальность. 
Тем временем шар света становился больше, буквально раскалывая камень, из которого состоял трон. Этот камень трескался на ещё более мелкие части, которые успешно улетали в разные стороны, засыпая всю поверхность тронного зала каменной крошкой и пылью.
В какой-то момент шар света стал настолько огромным, что начал продавливать и пол под собой, вызывая лёгкое дрожание всей поверхности моего логова. Ещё землетрясений под горой мне не хватало! Такими темпами тут всё засыпать нахрен может!
Но в конечном итоге шар света просто рассеялся, а из его остатков на огромных скоростях вылетела безумная девушка, которая в руках держала мечи, что для неё и предназначались. Сова — молодец, отдала мечи хозяйке, вот только сейчас она стояла с каким-то ширпотребом и на мало что была способна…
— Сова! — послышался голос Дархана, только он был прогнан через замедляющий фильтр, из-за чего казался грубее. — Лови!
Дальше, что происходило в тронном зале, мне было не особо интересно, так как основные действия начали происходить с другой стороны — со стороны входа. Элиз, перепрыгнув через меня, посмотрев один миг удивлённо на меня, после чего ворвалась в толпу игроков и неписей, начав крушить и тех, и тех.
Время я вернул на пути своя, какофония разнообразных звуков сразу наполнила мои уши. Чего только не было: лязг металла, крики раненых, матюкания игроков, яростные крики Элиз, а также странный топот. И этот топот только приближался.
Только я хотел повернуть голову обратно, как заметил, что мимо меня пролетела огромная туша с таким же огромным щитом в лапах. И когда только Дархан успел Гектору передать щит? Он же вот только-только перекинул Сове клинок и баклер… Или он заранее готовился и что-то знал?
Хрен знает что с кузнецом, не прогадал и молодец. Вот только у меня шило начинает играть в одном месте из-за того, что я тупо лежу и ничего не могу сделать, пока мои товарищи вступили в бой без меня! Я тоже в мордобой хочу! А не могу!
— Ты как? — тут же подскочила ко мне Сова, держа в руке стеклянную склянку с красно-кровавой жидкостью внутри. — На, выпей все. На вкус не очень, но зато польза огромная.
— Тут есть зелья? — удивлённо спросил я, приподняв брови, а потом вскрикнув от боли из-за того, что попытался приподняться на локтях. — Хреновая идея…
— На, пей так! — несколько злобно сказала девушка, впихнув мне склянку в рот. — До дна всё пей! Чё плюешься?! Я же сказала на вкус противно, зато сейчас на ноги встанешь!
— Бу-э-э… Кхе… Кхе… — я еле мог дышать из-за этого пойла, которое в меня насильно залили. — Что это за ядерная-а-а-а-а!
Договорить мне не дали, так как сова нагло вытащила из моей груди так уютно размещённый клинок, что я аж прослезился. Не знаю от радости или от боли, но слеза реально потекла. Вскочив на ноги, я обратил внимание на то, что у меня уже половина здоровья и оно стремительно приближается к максимуму. А это значит, что пора бить морды!
— Элиз! — крикнул я, подбирая с земли свою секиру. — Вон тот урод в чёрных доспехах мой! Он мне в грудь клинок засадил!
— Окей! — крикнула девушка, сидя на шее у какого-то рыцаря, вонзив ему в плечи свои мечи. — Только быстрее давай! А то его неписи сейчас запинают!
Рванув со всей своей мощи вперёд, я с ходу растолкал несколько игроков, одного из который случайно вырубил, задев эфесом алебарды, или противовесом… В общем, игрок сразу ушёл спать, надеюсь, на ПМЖ.
Что меня несколько смущало, так это счётчик игроков, который гласил о том, что со мной должно сражаться не менее пятиста противников, а также их фактическое наличие предо мной. Тут в сумме не больше ста человек, если учитывать и игроков, и непесей. Значит, где-то засели в засаде и ждут подходящего случая.
Наткнувшись на этого игрока, взглянул на его ник. Гроу Моргх… Что-то смутно знакомое, но не могу припомнить что именно… Видимо, по моей молодости тут, когда ещё совсем зелёным был и издевался над всеми я над ним как-то жёстко прикольнулся… Ну или ещё что-то, уже и не вспомню.
— Элиз! — удивился этот тип, когда увидел девушку. — А ты почему сражаешься на стороне этого урода?! Мы же раньше с тобой в одном рейде на него ходили!
— А! — хлопнул я себе ладонью свободной руки по ноге. — Я вспомнил тебя! Я вроде с тобой в дуэли сражался! Ха! Сколько лет, сколько зим. Смотрю, более серьёзным шмотом обзавёлся! Вот только зря ты воткнул в меня ту зубочистку.
Последние слова я сказал с натянутой улыбкой, но было понятно, что эта улыбка ничего хорошего предвещать для Гроу не будет. И он это понял, так как попытался отступить, пока я прорубался к нему через неписей, но свои же не выпускали его, крича про то, что он — трус.
Я с ними был только согласен и всячески поддерживал их, чтобы они не отпускали этого засранца. Например, одному пообещал щит засунуть в одно место, если он его пропустит, а второго пообещал отдать на корм Гектору, который сейчас кого-то вбивал своим щитом в землю. Жёстко что-то Гектор начал сражаться…
Гроу Моргх отправился на перерождение с одного удара, что меня удивило, ведь я пока на такое не был способен. А потом я просто внимательно посмотрел по сторонам. У всех, кто тут сражался, здоровья было уже меньше половины, так что не удивительно, что этот игрок так быстро улетел из моего логова обратно в деревню.
Потом уже было как-то всё равно, что происходит вокруг, я просто сражался. В такой суматохе даже иногда удары пропускал, так как противник временами был со всех сторон, но от их ударов здоровье проседало максимум на одну тысячу, что было не особо критично. Собственная регенерация со временем почти полностью здоровье восстанавливала.
— Фух… — облегчённо вздохнул я, когда Гектор размашистыми ударом щита вынес за пределы логова последнего воина Империи. — Это всё?
— Не-е-е, — протянула с жадной и безумной улыбкой Элиз. — Это только начало! Самое интересное снаружи!
— Что-то мне это уже не нравится, — приподнял я край верхней губы, смотря несколько ошарашенным взглядом на девушку. — А что там?
— Демоны! — злорадно улыбнулась девушка, а потом вышла на улицу.
— Вот же ж твари… — тяжело вздохнул я, вспомнив как недавно с одним из них сражался. — Никогда такого не было, и вот опять?
— Ты хоть понял, что ты сейчас сказал? — усмехнулся Юрий, остановившись возле меня.
— Понял, это шутка такая старая. Не вникай, — помотал я слегка головой, а потом тяжело вздохнул. — Как же я не полюбил демонов.
— Никто их не любит, особенно сражаться с ними, — усмехнулась Сова. — Вот только надо, Иной, надо. Так что пошли.
— Чёрт…

Глава 22

В голове играла пафосная музыка, пять человек выходили на поверхность, при этом сотни сейчас вели бой не на жизнь, а на смерть. На моём лице было максимальное сосредоточение, краешек губ был слегка приподнят, я излучал из себя тонны уверенности. Но как же не хотелось опять нарываться на демонов, ибо эти уроды аномально сильны.
Буквально с порога нам пришлось вступить в бой. Это была кучка сражающихся непесей людей и кучка игроков. Никогда такого не было, чтобы игроки сражались с воинами империи, но что-то пошло не так.
Если сказать, что нам было легко, то это будет большой ошибкой. Как я и предполагал, самые высокоуровневые игроки остались на поверхности, послав всех мелких вперёд, чтобы они сделали грязную работу. Вот только они прогадали, хотели, как лучше, а получилось, как всегда.
Самым первым в толпу ворвался Юрий, как и полагает воину в тяжёлой броне. Своим мощным рывком он раскидал несколько человек, я уже даже не обращал внимания на то, игроки это или имперские воины. Следом ворвались мы, только Пони остался позади в хмуром молчании, расстреливая всех из своего многозарядного арбалета. Откуда у него такая штука?
Вот только во время сражения я понял, что я несколько дурачок… У меня сейчас было время, чтобы выбрать алебарде особенность, но вместо этого я просто валялся и жаловался внутри себя на то, как мне сложно было жить. Дурак, он и в Африке дурак. Но сейчас уже поздно рыпаться, враг у порога, значит, дела мирские надо оставить на потом.
Влетев в кучку противников, я начал рубить алебардой всех, до кого только мог дотянуться, при этом не забывал стараться отражать удары, которые были направлены в мою сторону. Сказать, что я за пару мгновений постиг дзен и смог орудовать оружием так, словно я им сражался несколько десятков лет, я не могу, но всё же кое-какие результаты я мог показать.
Каждая стычка проходила как мини дуэль. Противникам было сложно со мной тягаться, ибо разные весовые категории, но и мне было не совсем легко. Каждый, кто сейчас был на поверхности, был уровнем выше меня, снаряжение у них было лучше, чем у меня, из-за чего их шансы на победу тоже были не малы. 
Самое трудное — встречи с латниками, они предоставляли самые большие сложности. Не всегда получалось пробивать их броню, не всегда получалось увернуться или отразить их удары в этой суматохе… Да и алебарда временами была обузой, ибо в большой толпе ей так сильно не помашешь, если только сверху-вниз. Можно было ещё колоть, но это был самый элементарный и вероятный удар. Так что в такие моменты мне приходилось доставать старый-добрый кирко-топор.
Сразив первых двух воинов в кольчужных доспехах, я как раз нарвался на воина в тяжёлых латных доспехах и с плюмажем на шлеме. Это был отличительный признак офицера, а судя по гербу на щите, то становилось сразу понятно, что это имперский офицер.
— Вы какого фига припёрлись к моему дому?! — крикнул я ему, тут же нанося первый удар кирко-топором в плечо противника, но он сразу же его блокировал.
— Твои мутанты помешали нам провести операцию, из-за чего ты стал приоритетной целью, — весьма спокойно со всем возможным хладнокровием, как это и полагается офицеру, ответил воин.
— Нечего было нападать на мирное селение, — серьёзно сказал я, вырывая резким движением из рук воина щит. — Вы сами развязали эту войну.
— В которой ты падёшь от мощи империи! — со всем патриотизмом сказал воин, а потом издал клич, из-за которого начал внутренне слегка светиться.
Все его соотечественники тут же начали сражаться с удвоенной прытью и яростью. Командирские усиления всегда самые сильные, как не крути, а тут ещё и его личное присутствие давало бонус, так что шансы на победу империи в этом сражении увеличились.
— Релогинимся! — крикнул один из игроков, а потом его персонаж моментально исчез. Оперативно, не захотел сливать опыт в пустоту, что весьма логично в сложившихся реалиях.
Потом эта команда пролетела несколько раз по всему полю боя, и дышать стало даже как-то легче. Хотя сам бой начал становиться сложнее. Внимание большей части имперцев сразу переключилось на нас, ибо демонов было не так и много, да и связываться с ними имперские воины никакого желания не имели.
— Держать на расстоянии удара копья! — начал орать ещё один командир, отдавая указания как раз тем, кто оказался в непосредственной близости рядом с демонами. — Не подпускать ближе! Сдерживать противника до прихода основных сил!
— Нам хана! — бодро и весело отметила очень интересный факт Сова, после чего какому-то воину хорошенько врезала баклером, точнее его ребром, по морде. И морда была всмятку, а человек мёртв. — Хотя не факт…
— Меньше болтаешь! — прервал свою фразу Юрий, поймав удар тяжёлого молота на свой щит, звон которого пронёсся над всей поляной, после чего оттолкнул противника от себя и уже сам врезал щитом по нему. — Больше результат! Н-на!
Тут я был с Юрием согласен, ибо моё молчаливое противостояние с офицером и парой его помощников заканчивалось при каждой короткой стычкой ничем. У нас был полный паритет, наши силы были равны, отвлекаться было нельзя ни на что. Если я брал характеристиками, то противник меня постоянно изматывал количеством и коварством.
В один момент офицер снова издал боевой клич, после которого на меня устремилось сразу три воина в средних доспехах и с коротким мечом в качестве вооружения. Такие себе на самом деле противники, но когда их много, то уже создают определенные трудности.
Первому я успешно смог прописать основанием алебарды в челюсть, из-за чего тот аж подлетел, пролетел полметра и рухнул на спину, показывая всему миру свой рот без зубов и весь в крови. Второго я успел пнуть, когда он летел точно на меня, а вот последний всё же смог воткнуть мне свой клинок в ногу, наложив дебаф к моей скорости передвижения.
Схватив воина, что пронзил мне ногу, за руку держащую рукоять клинка, я со всей дури врезал ему головой в голову. Только вот я был в стальном шлеме, под которым был мягкий койф, а противник просто в кольчужном койфе, из-за чего мой удар головой был для него… Оглушительным.
Вытащив меч противника из своей ноги, я прорычал от боли, после чего воткнул его же меч ему же в грудь, нанося критический и смертельный удар. Всё же тут работают такие особенности, как поражение жизненно важных органов. Попал в сердце — убил.
Второго, которого я пнул ногой, я тут же зарубил своей алебардой, нанеся несколько вертикальных ударов по встающему на ноги противнику. Ну, он уже не лежал на земле, так что это под правило «лежачего не бьют» не подходило. Но на тот свет это его не отправило, лишь ввело в критическое состояние. Это было что-то новое, но мне сейчас было не до этого, так что я нанёс ещё один удар по нему, закончив начатое и оборвав его агонию. Ну а первый так и не поднялся, похоже, он хорошо так приложился, что отключился.
— Если ты думаешь, что сможешь победить числом, — начал я приближаться к офицеру, прихрамывая на одну ногу, пока вокруг нас не было ни единого воина империи, — если ты думаешь, что сможешь всю империю поднять на войну против нас, если ты думаешь, что вообще твоя империя на что-то способна, то ты ошибаешься. Вы лишь кучка петушков в красивых доспехах и хохолками на голове. Вы способны только кудахтать и смешить всех вокруг. Вы — ничто, вы — отголосок прошлого, вы лишь агония помирающей империи.
— Сдохни! — взорвался офицер, после чего накинулся на меня, а я лишь только этого и ждал.
Он сейчас был ослеплён своей яростью, так что его движения можно было спокойно просчитать. Он поднял свой длинный и украшенный золотом клинок над головой и побежал в мою сторону, гремя своими доспехами. Повалить его оказалось проще простого, я элементарно развернул алебарду нижней частью к нему и ударил ей как копьём. Противник тут же заскользил по влажной земле и рухнул на спину, выронив клинок от удара.
Медлить я не собирался, я тут же нанёс ещё один удар по шлему офицера, вводя того в состояние оглушения, после чего подобрал большой камень неподалёку от нас и просто сбросил его на воина. Смотреть, что от него осталось, у меня не было никакого желания. Было понятно, что он не выжил после такого. Оставалось дело за малым, разобраться со всей кучкой имперских воинов, пока они сражаются с демонами и остатками игроков, а потом уже и самих демонов порубить, пока они не устроили тут нам хаос.
— За логово! За наш дом! За наше будущее мирное королевство! — крикнул я, поднимая трофейный меч офицера над головой.
Тут же на меня и на всех игроков, что были на моей стороне, подействовал бонус, усиливающий основные характеристики и повышающий шанс критического удара. Сражаться тут же стало проще, но всё равно нас продолжали давить числом. И всё же не всё могло идти хорошо.
Самым первым из нас слёг Юрий. Его тело тут же исчезло в искрах света, что означало его перерождение. Вот только он сможет появиться после самого сражения, а значит, мы потеряли весьма мощную боевую единицу. Так и хотелось покрыть тут всех трёхэтажным, но нужно было что-то делать более радикальное, чтобы начать склонять чашу весов в нашу сторону.
— Сколько их тут всего? — отступил я к Сове, которая зарубила последнего воина рядом с входом в логово, что дало нам небольшую передышку. — Пони, прикрывай пока Элиз, она единственная сражается.
Пони только кивнул. Значит, он решил полностью ощутить все прелести своего нового шлема. Переведя ствол, если так можно говорить, своего арбалета в сторону места сражения Элиз, он тут же выпустил несколько болтов в ту сторону, повалив одного воина. Пока можно быть спокойным.
— Их тут около пары сотен было… По крайней мере, это их арьергард… — еле произнося слова от одышки, говорила Сова, присев на одно колено, чтобы отдохнуть. — Их сюда идёт достаточно большая армия, а наши будут примерно через полчаса… А противник вот-вот подойдёт.
— Решили устроить зачистку? — грустно усмехнулся я, понимая, что это может быть моим крахом. — Но ничего, и не из такой задницы находили выход, и тут как-нибудь прорвёмся. Главное, чтобы демоны пока на нас не переключались и продолжали сражаться с империей.
— Тут ты прав, — усмехнулась Сова. — Но это самоубийство, ты же понимаешь?
— Прекрасно понимаю, — усмехнулся я в той же манере, что и девушка. — Но разве так не интереснее?
— Ты — сумасшедший, — улыбаясь, помотала головой девушка, после чего поднялась на ноги. — Но ты — это ты, тебя уже ничего не изменит.
— Есть пара вещей, что способна меня изменить, — несколько угрюмо сказал я. — Но это, если мне не удастся достичь своих целей. А пока всё идёт так, как должно идти.
— Может, вы уже заткнетесь и поможете мне? — крикнула Элиз, разбивая голыми руками морду очередному воину. — Поболтать все любят, а кто руки то марать будет? Я, что ли, одна? Вы не охренели ли часом?
— Пошли? — спросил я у девушки и, не дожидаясь ответа, сам двинулся в сторону противника. — Битва сама себя не выиграет.
— А почему на нас сейчас не нападали? — спросила тихо Сова, а потом меня начал мучать этот же вопрос. Но это происходило до первой встречи с противником.
Пока мы общались, действие зелья как раз заканчивалось, так что моя нога сейчас была в превосходном состоянии. Разбежавшись, я с плеча врезался в одного воина, сметая остальных мощным размашистым ударом алебарды. Да, это потребовало много запаса выносливости, но сразу множество противников оказалось на земле, а мне только это и было необходимо.
Увидев это, Элиз тут же молниеносно пробежалась по всем бойцам, лишая их жизни. Это была свирепая женщина, я бы с такой точно не хотел бы сражаться, хотя уже и было как-то раз… Ну, это дело прошлого, а сейчас мы сражаемся за наше будущее, которое ни в коем случае нам нельзя потерять. От этого многое зависит.
— Кляча вонючая, а ну давай вытаскивай свою морду из подземелья! — начал орать где-то позади Повар. — Пока мы там прохлаждались, мастер уже почти сотню противников зарубил! А ну давай! А то без славы останемся!
— Вот балабол, — усмехнулась Сова, которая только-только подбежала к месту нашей стычки.
Три ящера выбежали из пещеры и тут же ворвались в другую кучу воинов, которая как раз устремилась к входу в пещеру. Быстро осмотревшись по сторонам, понял, что они завалили-таки одного из демонов и решили перебросить свои силы. Часть ушла помогать другим убивать демонов, часть решила пробраться в логово, пока мы сдерживаем основной натиск идущих туда сил империи.
Всего демонов было семь, восьмого убили. Воинов оставалось по прикидкам около сотни, а на каждом демоне было примерно по десять или пятнадцать человек…
— У нас есть шансы на победу, — уверенно сказал я, а потом до моего слуха донёсся звук имперских труб. — Твою ж…
То, что это были имперские трубы, я не сомневался, так как основные силы империи как раз должны были подойти к моему логову. Надо укреплять свои позиции. Я не смогу победить, но хотя бы смогу достойно проиграть. Всё равно я смогу возродиться, а империи важно показать своё преимущество, так что им моё логово нафиг не нужно.
— Всем назад! — крикнул я своим. — Всем в логово! Пони, прикрывай нас! Дархан, бегом в шахте!
— Зачем? — уже разворачиваясь в сторону логова, спросила у меня Элиз.
— У меня есть идея, — усмехнулся я, а после сам побежал в сторону входа. — Главное — сейчас во время её реализации не запороть всё…

Глава 23

Пропуская всех, кто был на поверхности вперёд, я несколько задержался около входа, прикончив ещё парочку воинов, что бежали следом, после чего бегло оценил обстановку. Основных сил было много, прям очень и очень много. Огромные толпы воинов империи, как в латах, так и в обыкновенных доспехах выходили целыми группами из леса, после чего вступали в бой с демонами.
Демоны не могли долго сдерживать натиск профессионально обученной армии, но всё же давали нам фору, благо их ещё откуда-то появилось практически десяток. Время у нас ещё есть, главное — грамотно им воспользоваться.
Все мы были по уши в грязи, все мы были дико уставшими, но бойня, которая тут развязалась, только набирала обороты. Всё, что сейчас мы могли сделать, это каким-то образом подорвать вход в логово, чтобы обрушить его, тем самым временно заблокировать возможность к нам пробраться. Но рано или поздно до нас доберутся, так что надо будет в это время хорошо забаррикадироваться, превратить логово в одну большую и смертельную ловушку.
— Есть у кого что-нибудь взрывчатое? — крикнул я вглубь логова, после чего оттуда с уверенным видом вышел молчаливый Пони.
Достав словно из ниоткуда два каких-то мешочка, он положил их возле входа. В этот же самый момент к нам снова попытались прорваться воины империи, но им пришлось быстро отступить, так как мне каким-то образом удалось вызвать огромную струю пламени из своей свободной руки.
— Это вообще как? — задал сам себе я вопрос, смотря на слегка подпаленную металлическую перчатку. Но ответ найти на него мне придётся потом.
Когда я отгонял воинов, кстати, мне никого из них не удалось прикончить, Пони успел всё до конца подготовить, после чего дал мне знак отступить вглубь пещеры. Когда я проходил мимо него, по его глазам заметил, как он нервничал. Видимо, боялся применять этот фокус, либо боялся, что он не сработает.
Кивнув ему, я ускорился и спрятался за аркой, ведущей в коридор. Пони дважды нажал на спусковой крючок, из-за чего арбалет дважды издал глухой звук удара тетивы, после чего последовало два достаточно мощных выстрела, которые обнулили полоску здоровья нашего арбалетчика.
— Был пацан, и нет пацана, — внезапно даже для меня сказал Кожевар. — А что такого я сказал?
— Да не, — слегка усмехаясь, но при этом находясь в полном охреневании, сказал я, медленно переводя голову с ящера на груду камней, которую всё ещё было трудно разглядеть из-за поднявшейся в воздух пыли, — всё хорошо, просто даже я бы так не сказал сейчас.
— Мда-а-а-а, — протянула Сова, после чего ушла в сторону столовой, пропала на минуту, а потом вернулась оттуда с деревянным стулом, на который и уселась. — Что будем делать, товарищи дорогие?
— Откуда деревянный стул? — уточнил я у неё, кивком головы указывая на деревянное изделие. — Вроде бы у нас только каменные лавки были.
— Скажи спасибо Юре, когда он возродится, — нейтрально, без каких-либо эмоций ответила девушка, после чего несколько поёрзала на стуле, более удобно устраиваясь на нём. — Я могу так долго сидеть и прохлаждаться, но нам надо придумать план, как мы будем дальше действовать.
— Тут Сова права, — кивнула Элиз, стоявшая около одного из проходов в глубины логова, её силуэт интересно переливался в свете играющего пламени жаровен, — то, что мы забаррикадировались ценой жизни нашего стрелка, особо много преимуществ нам не дает. Во-первых, у нас ограниченные запасы еды, долго мы тут сидеть не сможем, даже у нас в скрытых параметрах есть шакала насыщенности организма. Ну и со временем штраф будет накладываться на скорость восстановления запаса выносливости. Во-вторых, рано или поздно легион Империи сможет разобрать завал, а мы к этому времени не сможем сражаться из-за ранее мною сказанного обстоятельства. В-третьих, почти полтысячи измученных беженцев сейчас в двух десятках километров отсюда ожидают исход этой битвы. Воинов там от силы около сотни, что с боевым легионом Империи, в котором, если верить справкам, примерная численность воинов составляет от двух до десяти тысяч человек, тягаться явно не смогут. Не думаю, что на нас направили с первого по третий легионы, может, какой-то недоукомплектованный седьмой или пятнадцатый… Но всё же это Имперский легион, они свои цели выполняют или подыхают. Видела я разок на фарме, как один легион столкнулся с воинством северных кланов…
— О! — сразу оживилась Сова, которая всё это время с мрачным выражением лица смотрела на играющие языки пламени. — Помню, смотрела те видео! Там такое сражение лютое было… Но там лишь его краткая часть. Расскажешь?
— Ну а почему бы и нет, — пожала плечами девушка. — Всё равно у меня выносливость почти на нуле, от меня толку будет мало. Да думаю, у всех так. Ведь так?
— У меня около трети, — дёрнул я одним плечом, — так что, да, надо немного передохнуть. А вы как? А то стоите с таким видом, что мы инопланетяне какие-то и разговариваем на непонятном для вас языке.
— Ну-у-у, — протянул Дархан, закатив глаза, — примерно так я и думал. Как эти два думали, я не знаю.
— Короче, — махнула слегка одной рукой девушка, привлекая к себе внимание. — Тогда сражение было изначально не в пользу легиона Империи, они делали марш бросок из одной крепости в другую, соответственно они были по большей части уставшие. Всего легионеров в том бою было около трёх тысяч, то есть штатно легион был полноценным, но можно было укомплектовывать так же дополнительными отрядами. Но не в этом суть. Тогда на легион неожиданно напали воины сразу трёх кланов, по самым скромным подсчётам около двенадцати тысяч воинов. Единственный минус воинов северных кланов заключался в том, что у них не было единого командования, из-за чего они часто мешали друг другу. Так вот, когда только арьергард одного из кланов был на подходе, имперский легион уже перестраивался в боевой порядок. С сенсорами, магами, которые чуют противника на расстоянии, сложно застать врасплох. Тогда огромную роль сыграли маги. Они просто на подходах выжигали противника. Сначала они создали трудности для подхода — всю землю превратили в торфяные болота перед легионом, а потом начали, просто не жалея магической энергии накрывать всю площадь перед легионом. Сам легион стоял в круговой обороне, прикрывая лучников и магов. Мало кто до них дошёл, мало кто в легионе погиб. До одного момента. Именно в этот момент я вышла на звук боя, была я на холме примерно в километре от всего происходящего. Северные воины, точнее их шаманы, смогли призвать какого-то аватара, который треть легиона одним своим взмахом руки отправил на тот свет. Просто один взмах руки, и огромный столп света испепелил тысячу воинов! Но самое интересное, что и имперские маги не сплоховали. Они сконцентрировали огромное количество заклинаний в одной точке, а потом устроили локальный Армагеддон, уничтожив площадь в несколько гектаров. Чего там только не было — молнии, метеориты, просто огненные шары, землетрясения, сгустки сконцентрированной магической энергии… И всё это било с такой мощью и скоростью, что просто было невозможно просчитать, сколько тогда заклинаний было применено. Но это легиону не помогло, аватар вычислил, где именно стояли маги, и просто телепортировался туда, взрывая себя и всех магов, которые успели закрыть себя в защитном куполе. Потом две армии просто были вынуждены разойтись, обе были обескровлены.
— Хмм… — прищурился я, смотря на девушку, ведь она это не просто так рассказывала, смотря почти все время на меня. — Я понял твой посыл, но тут надо подумать, как именно можно поступить.
— Я ничего не имела сейчас в виду, — усмехнулась девушка, выставив ладошки вперёд, помахав ими в разные стороны. — Просто интересный рассказ ради того, чтобы скоротать время. Вот и всё.
— Ага, — кивнул я, не веря ей в полном объёме.
Ну не могла она просто так рассказывать это. Из всех, кто тут был, только у меня был магический дар, и то он был ограничен, ведь я его практически не развивал. Возможно, этот момент настал, и надо попробовать что-нибудь сделать…
— Не знаю, — тяжело вздохнул я, растерев лицо одной рукой. — Нужно придумать, как именно я смогу накрыть многих воинов легиона, чтобы они отступили, я не всемогущ, я не аватар какого-то божества. Я лишь несколько сильнее толпы игроков, но не более.
— Запомни ты уже, наконец, — подошла ко мне девушка и положила мне на плечи обе своих руки. — Ты. Не. Один. Ты — хороший человек, я даже больше чем в этом уверена. Ты — хороший семьянин, отличный, наверное, отец. По тебе видно, что ты хочешь своими руками создать хорошие условия для всех нас… Но ты не один, не стоит рвать себе жилы, не стоит всю ношу брать на себя. Дай нам время, и мы что-нибудь придумаем, поверь.
— Да, блин… — положил я свои ладони на её запястья. — Я просто привык, что всё время приходится работать одному. Я не привык сидеть у руля, не привык руководить. Да, может.ю я несколько перераспределил обязанности, но всё равно все основы управления всем нашим логовом лежат на мне. И я должен защищать тех, кто не может защитить себя сам.
— Какие вы скучные, — вскочила Сова и подошла к нам, а потом отвесила мне подзатыльника. — Что-то ты мыслить начал нормально, как обычный человек. А ну давай включай уже опять в себе Иного, давай вытворяй всякую хрень несусветную. Ты же как-то всегда умел выпутываться их всех передряг. Вот и сейчас выпутаешься, но только мы тебе при этом поможем. Идеями, советом, руками, мозгами… Да чем угодно мы тебе поможем!
— А вот подзатыльник лишний был, — процедил я сквозь зубы, ядовито улыбаясь. — Но, спасибо, помогло. Есть у меня одна идейка… Дархан!
— Да, мастер? — сразу подошёл ко мне помятый кузнец, у которого реально руки были по локоть в крови, да и сам он выглядел так, словно вылез из лужи крови и грязи. Да как и все мы тут.
— Проверь шахту. Не верю, что это просто шахта в никуда, когда мы зачищали второй уровень, внизу была же орда всяких тварей…
— Я понял, — кивнул Дархан, развернулся и уже хотел уходить, как остановился и повернулся снова в мою сторону. — Разрешите, со мной пойдет так же Кожевар. Мне просто нужен помощник.
— Да, — кивнул я, — но сперва оба отдохните как следует. Мне не нужно, чтобы вы там слегли из-за истощения. Повар! Проверь запасы, сделай ревизию, распредели всё так, чтобы нам хватило еды минимум на десять дней. Не забывай про женщин и мелких ящеров внизу. Понял?
— Понял, — кивнул он. — Мне сейчас накрыть? Быстрее все восстановимся.
— Да, накрой. Я пока постою на страже, вдруг эти уроды решат прорваться. Остальные марш жрать! Чтобы у всех пузо отвисало от сытости!
— Вот это уже тот Иной, которого я помню, — усмехнулась Элиз, и самая первая пошла в сторону столовой. — Но пожрать надо, тут ты прав.
Мда… Кучка изгоев против целой армии. Это уже даже для игры выглядит сюрреалистично, не то, что для реального мира. Конечно, у нас ничего не получится самостоятельно, но можно привлечь третью неигровую сторону, открыть, так сказать, третий фронт.
Стоя в центре своего бывшего тронного зала, я пристально наблюдал за кучкой камней и слушал всё, что можно было услышать по ту сторону. До моего слуха доносились лишь краткие обрывки фраз, командиры отдавали приказы, воины вопили от боли и ужаса, кто-то — от ярости и гнева. Видимо, демоны усилили свой натиск, увидели, что легион сейчас не ожидает мощного напора на нас и, возможно, им показалось, что его будет легко одолеть.
— Оу-оу! — еле устоял я на ногах, когда всё подо мной начало трястись, причем эта тряска закончилась так же неожиданно, как и началась. — Похоже, маги империи вступили в бой…
— Там всё хорошо? — донесся крик одной из девушек со стороны столовой.
— Да! — крикнул я в ту сторону и продолжил свое наблюдение.
По сути, тронный зал сейчас олицетворял все то, что происходило со мной и моей фракцией. Трон разрушен, повсюду следы битвы, где-то даже пятна крови видно. Вот он — мой успех, вокруг меня. Всё, чего я добился, может быть легко разрушено. И, правда, один я со всем этим больше просто не смогу справляться. Нужна армия, нужна большая армия и нужны союзники. Одного Майна будет мало, нужен ещё посол, нужно будет отправить их на поиски возможных союзников, нужно будет созвать всех, кто согласится помочь, а потом устроить для империи её самые худшие дни в истории!
Но для начала нужно дождаться его. А он с Буцефалом вроде как… Эх, вот с ним бы я сейчас с радостью пообщался, хоть он и несёт ахинею по хлеще меня. Хех.
— Ты что-то опять какой-то серьёзный, — подошла ко мне Элиз, у которой был довольный вид. — Что-то случилось?
— Нам нужна армия, нам нужна своя страна, — слегка безумно улыбнулся я. — Мы создадим её на руинах Империи. Вот только можно руины устроить не своими руками, а чужими. Хе-хе-хе.
— Ты хочешь устроить хаос с помощью подземных тварей, о которых ты говорил? — нахмурилась девушка и более пристально уставилась на меня. — Если это так, то ты выжил из ума, они тебя не будут слушать.
— А мне и не надо, чтобы они меня слушали, мне надо, чтобы они просто вырвались на поверхность, — ещё шире улыбнулся я. — А тут дело простое, нужно лишь построить для них сплошной коридор на поверхность.
— А как ты это сделаешь, если мы устроили завал? — ещё больше нахмурилась девушка. — Ты же понимаешь, что просто они могут заполонить наше логово, тогда нам их ни за что отсюда не выкурить, да и мы будем просто обречены.
— У меня есть план, не переживай, — повернулся я лицом к девушке. — Но сначала надо, чтобы Дархан нашёл то место, откуда эти твари смогут пойти к нам в логово, а после этого уже можно будет думать на счёт локального прорыва.
— С огнём играешь, — вздохнула девушка и отошла от меня, усевшись на тот стул, что ранее принесла Сова. — Хотя ты всегда играл с огнём, тут ничего удивительного.
— Главное, чтобы план сработал, — уже со спокойным выражением лица сказал я, скрестив руки на груди. — Для этого должно много обстоятельств вместе собраться именно тогда, когда мне это понадобится.
— В смысле? — уточнила девушка.
— Надо, чтобы к тому моменту, когда мы будем готовы организовать прорыв тварей, имперцы начали прорываться к нам. Тогда для обеих сторон это будет неожиданностью, и начнётся безумная кровопролитная битва. В этот момент мы все должны будем сидеть в укромных местах, так, чтобы ни нас, ни наших мирных жителей не затронула эта беда. При этом кто-то должен будет контролировать поток тварей, вовремя его оборвав подрывом шахты. Если этого не произойдёт… То будет такой хаос, который никто не сможет остановить.
— А может, не надо? — с ноткой истеричности спросила Элиз, дёрнув уголком губ. — Ты точно уверен в своем плане?
— Нет, — улыбнулся я, — но нам больше ничего не сделать. Просто силы не равны. Если и устроить конец света, то на наших правилах. Пусть Империя познает боль, а то зажрались уроды.
— Ты — сумасшедший! — помотала головой в разные стороны девушка, а потом и сама улыбнулась. — Хотя, чего тут удивляться, ты всегда был не от мира сего.
— Все мы не от мира сего, — слегка покивал я, держа на лице лёгкую улыбку. — Просто кто-то это показывает, а кто-то скрывает за вуалью «нормальности». Мне никогда не нравилось быть нормальным, но и выделяться я не любил, только если уж совсем из себя выводили.
— Ладно, — оторвалась от стенки девушка и подошла ко мне. — Что надо делать-то? Надо начать хоть обязанности распределять. Когда восстановимся, тогда и начнём работать сразу без задержек.
— Как все поедят, зови их ко мне, у меня уже есть в голове нужная картинка, как нам действовать.

Глава 24

В разрушенном тронном зале стояли семеро: два игрока, что были заключены в этой игре так же, как и я, три ящера, которые по собственной воле встали под мои знамена, одна женщина — ящеролюдка, которая была на удивление хорошо вооружена и держалась гордо и независимо. Ну и тут был я. Только на этот раз все созерцали не мою фигуру, а ящеролюдки, которая притягивала к себе взгляды соплеменников.
— Вы, что, никогда женщин-воинов не видели? — надменно спросила она, смотря на них словно снизу-вверх, гордо подняв вверх свою мордашку, хотя была ниже их ростом.
— Ну, — пожал плечами Кузнец, — в нашем старом племени, за которым ушла большая часть этого логова, женщин воинов не было. Они могли быть лучницами в ополчении племени, но никак не воинами ближнего боя. Вот из-за этого несколько дико на тебя смотреть.
— Просто ваше племя не пережило то, что пережило наше, — с лёгкой грустью, но все с той же надменностью говорила ящеролюдка, а потом повернула свою мордашку в мою сторону и уже более снисходительно и более вежливо начала излагать. — Мастер, я поняла, вас тут так называют, а не Вождь… Остальные дамы бы тоже с радостью присоединились к вам, но у них сейчас… Ну, вы сами понимаете, не то положение у них, чтобы с оружием носиться, ваше племя не столь многочисленно, вот они и воюют в этом направлении.
— Понял, — кивнул я в знак уважения. — Я так понимаю, вы у них самая старшая, не по возрасту, конечно, а по статусу.
— Можно и так сказать, да, — так же кивнула ящеролюдка. — У нас была Матриарх, но во время последней бойни она первая пала, держа в руках клинки, что сейчас держу я. Она была моей матерью.
— Наследственный титул? — уточнил я на всякий случай.
— Матриарха в племени выбирали голосованием всей общины, выбирали все без исключения, как мужские особи, так и женские. Вот только в прошлый раз не было времени на голосование, на моих глазах три гончих разорвали мою маму и ещё троих женщин, что защищали беззащитных, которые не могли сражаться… Я тогда была тоже недееспособной, но меня лишили моего будущего дитя… Меня накрыла пелена ярости, я выхватила из рук умирающей матери два клинка… И стала сражаться. С тех пор я больше не могу воспроизводить потомство, но могу защищать интересы женщин своего племени… Вашего племени.
— Тогда ты и будешь Матриархом! — с гордостью в голосе сказал я, даруя этой ящеролюдке новое имя, новый титул и вместе с этим место в моём совете. — Теперь я буду слушать тебя и только тебя по всем вопросам, по всем нуждам женщин нашей фракции! И ты же за них будешь нести ответственность.
— Спасибо, — кивнула она, а перед глазами появилось системное сообщение о присвоении очередного имени.
Читать я его не стал, и так знаю, что там пишут. Главное, что теперь это не просто юнит, а именной персонаж с повышенными характеристиками, а это значит, что у нас на маленькую долю вероятность успешного исхода стала выше.
— Ладно, — начал я излагать свой план, перед этим прочистив горло. — План такой, я его уже рассказывал Элиз, теперь повторяю для всех, кто тут есть. Задача у нас простая - стравить две армии. Вы хоть и не видели, но должны знать, что при битве за второй уровень, мы встретили огромную орду подземных тварей. Именно этих монстров нам необходимо натравить на армию людей, что взяла нашу базу в осаду. Для этого необходимо сделать несколько вещей. Первое — Дархан и Кожевар, вам, как я и сказал ранее, необходимо найти точку, где будет проще всего добраться до тварей, где мы им сможем сделать проход в наше логово. Как только вы найдёте, вам сразу нужно будет найти точку, где вы сможете переждать их нашествие и спустя некоторое время обвалить проход, чтобы твари не заполонили поверхность. Второе. Пока они будут искать проход к низинным существам, всем остальным надо будет замуровать проходы. Нужно будет оставить только один, самый короткий от шахты к поверхности. Зачем это нужно, я говорить не стану… Третье. Кому-то из вас, — я указал на девушек, — придётся выполнить самую опасную работу. Нужно будет подорвать тот завал, что устроил для нас Пони. Сделать это надо будет в тот момент, когда Дархан и Кожевар подорвут или пророют проход к тварям. Это самая опасная и самая смердящая часть плана, так как я не смогу дать гарантий, что вы доживете до конца этой битвы… Я бы сделал это сам, но я — лидер фракции, и моя смерть приведёт к проигрышу в этой битве автоматически.
— Я это сделаю, — приподняла одну руку Элиз, которую обратно вернула в то же положение, что и до этого: просто скрестила их у себя под грудью. — Не первый раз рисковать шкурой, найду способ выкрутиться. А если не найду, то… То просто порублю столько противников, сколько смогу, пока не сдохну.
— Хорошо… — кивнул я, стараясь держать уверенный вид, хотя в горле стоял ком, а на душе было крайне погано.
Чёрт, я же понимал, что это игра, что девушка возродится после окончания битвы, почему же так погано было? Почему так не хотелось, чтобы она пострадала? Почему мне кажется, что игра для меня давно не игра, а нечто большее?
«Потому что от неё зависит твоя жизнь?» — усмехнулся силуэт, после чего его присутствие я снова не ощущал.
— Ладно… — тяжело вздохнул я, склонил голову, потёр виски, а потом посмотрел на всех, кто был сейчас рядом со мной. — Нельзя, чтобы кто-то погиб во время этой операции, так что будьте все предельно осторожны. Наши не смогут к нам подобраться, пока на подступах стоит многотысячная армия, а они не уйдут, пока не сотрут нас с лица земли.
— Это и так всем понятно, — тяжело вздохнула и одновременно легко покивала Сова. — И я тоже не вижу больше выхода из данной ситуации… Ну, как, положительных выходов. Можно сдаться, можно кинуться в самоубийственную атаку, можно просто тут сидеть и ждать… Но, судя по твоему выражению лица, ты этого не хочешь, точнее, даже не рассматриваешь как возможные исходы событий.
— Мне вот что интересно, — поднял один когтистый палец Дархан, — почему при наличии огромного количества боевых магов в легионе, они ещё не разобрались с завалом? Ведь я видел среди людей магов, что манипулировали землей… Да и по твоему рассказу, они тоже были. Просто это крайне нелогично со стороны легиона и их руководства.
— Когда я была на разведке последний раз, — нахмурилась Элиз, смотря на гору камней, что преграждала коридор в сторону выхода, — то видела, как огромное количество магов возводили фортификационные сооружения на дальних рубежах. Скорее всего, маги земли из этого легиона тоже там же, из-за этого ещё не пробились к нам.
— Весьма вероятно, — кивнула Сова. — Но у меня тоже есть вопрос… А откуда мы взрывные вещества-то возьмём? Я насколько помню, умел их изготавливать только Пони, рецепт знал тоже только он… У нас нет возможности создать новую взрывчатку.
— А нам этого и не надо, — усмехнулся Дархан, вытащив из-за пазухи два металлических цилиндра, с одной стороны которого торчала веревка. — Еще до начала всей это заварушки, мы с Пони отработали этот вопрос, так что у нас есть весьма солидные запасы взрывчатки.
— Ты прям сияешь от счастья, — хмуро подметил Кожевар. — Вот только мне не особо нравится вся эта идея… А если нам не удастся перекрыть проход тварям? А что, если они решат начать разгребать завалы, чтобы добраться до остальных? Вы об этом не думали?
— Думал, — кивнул я, — но иного выхода у нас сейчас просто нет. Либо так, либо подыхать. Если мы этого не сделаем, если не сможем так хитро выйти из всей этой ситуации… То мы просто обречены. Я не знаю, какие будут последствия этой битвы, если мы проиграем, но чую, что самые плачевные для нас.
«Тут ты прав», — хмуро начал вещать голос в моей голове. — «Если ты проиграешь в битве за последний аванпост своей фракции, то ты потеряешь свою фракцию, утратишь статус босса, потеряешь свое имя и… И ИИ ограничит твои умственные способности… Не знаю, как это правильно назвать… В общем, станешь ты деградантом, обычным мобом. И ты никогда не сможешь вернуться в реальный мир».
Охеренные перспективы, вот прям шикарные! Нет, очевидно, что нужно доводить дело до самого конца, а чтобы это произошло, нужно чтобы все звенья моего плана сложились в одну цепь. Тогда, и только тогда, у нас появится шанс одолеть легион, только тогда к нам сможет прийти спасательный отряд с остатками клана ящеролюдов, только тогда можно будет начать строить планы по расширению своих владений… А пока…
— Всё! — твёрдо сказал я, смотря на всех, кто был вокруг меня. — Нечего больше прохлаждаться, Дархан и Кожевар — в шахту, остальным начать организовывать баррикады!
— Иди хоть покушай, — усмехнулась Элиз, похлопав меня по плечу, когда проходила мимо. — А то ты так просто упадёшь и не сможешь двигаться.
— Хорошо, — кивнул я, провожая взглядом девушку.
Прежде, чем уйти в столовую, я проследил за всеми. Надо было убедиться, что все начнут работать, а не баклуши бить. На моё удивление, Дархан даже раздал всем кирки, чтобы проще было обваливать ненужные коридоры, потом взял себе и Кожевару лучшие кирки. После уже все разбрелись, лишь один Повар остался в тронном зале и стал наблюдать за завалом. Молодцы, а вот я что-то упустил момент с охраной.
Уйдя в столовую, я всё думал о словах Силуэта. По сути, он был прав, игра мне уже стала не просто игрой, а средством выживания… Нет, даже не так, средством жить, не забывать, что такое чувства, не забывать, что такое вообще жизнь. Возможно, если бы не это подключение к игре, я бы остался умственно отсталым навсегда.
А ещё меня больше всего мучал факт того, что я всё чаще смотрю на Элиз не как на напарницу, а как на девушку, женщину, особь противоположного пола, не просто как друга, а как нечто большее… Чёрт! У меня же семья, у меня же есть дети! Почему ко мне в игре не пришла моя жена? Почему она не может этого сделать?! Я не верю в это, я не верю в тот факт, что она просто не может этого сделать! Она может это сделать… Но вот только почему…
— Чёрт! — крикнул я, ударив со всей дури по каменному столу, создав на нем вмятину и трещину. — Зачем я вообще тогда начал этот спуск с горы?.. Вот зачем?..
Сомнения, гнев и злость на самого себя, уныние… Всё это перемешалось, вызывая такую какофонию мыслей и эмоций внутри меня, что сложно было сдержаться. Хотелось кричать, хотелось рвать и метать… Нужно было как-то отвлечься, нужно было хоть что-то начать делать, нужно было с кем-то общаться, пока я не начал сходить с ума из-за этого!
— Агрх! — ударил я ещё раз по столу, затем быстро доел оставленное мне блюдо, после чего быстрым шагом покинул столовую.
Выйдя в тронный зал, я сразу направился вниз, мимо Повара, у которого был крайне взволнованный и вместе с тем испуганный вид. Он явно слышал мои выкрики и звуки ударов о стол. Скорее всего, волновался он из-за того, что я мог повредить что-нибудь в столовой, а испугался того, что я так стремительно шёл в его сторону. Но стоило мне пройти мимо, как он вздохнул и несколько расслабился.
Хех. Однако.
Спустившись вниз, я увидел во всю трудящихся девушек. Из-за этого меня несколько переклинило. Сверху стоит мужик, ящер в расцвете сил и лет, прохлаждается, а тут работают женщины, делают совершенно не женскую работу…
— Какого? — возмутился я и хотел было уйти, но меня тут же одернул окрик Совы.
— Стой! Это мы его отправили наверх!
— Зачем? — уточнил я у неё. — Пускай лучше Матриарх на охране наверху стоит, а он тут поработает.
— Из нас всех, — с насмешливой и надменной улыбкой на лице, не отрываясь от работы, начала в издевательской манере говорить Элиз, — у него самый маленький показатель силы и выносливости. Вот и получилось так, что сильный пол оказался не сильным полом.
— А-а-а-а, — протянул я, как-то тупо улыбнувшись, а потом издал лёгкий смешок. — Хех… Ну тогда ладно.
Спустя некоторое время я взорвался диким смехом, который поддержали все остальные. Когда внутри много эмоций, их очень сложно сдержать, а тут нашёлся такой прекрасный повод… Прости меня Повар, я не хотел тебя как-то унижать…
— Ладно, — успокоился я, взяв себя в руки. — Надо работать.
— Согласна, — кивнула Матриарх, усиленно начав лупить киркой по каменной перегородке прохода.
* * *
— Мастер! — внезапно раздался крик Дархана, когда мы с девушками сделали перерыв, точнее просто уселись отдохнуть, так как оставалось завалить только один проход, а именно в жилую зону. — Мы готовы!
— Стой. Как? Уже?! — сначала я не понял, о чём он, потом ко мне пришло осознание сказанных им слов, а потом меня накрыло негодование. — В смысле, вы уже готовы совершить прорыв тварей?
— Да! Всё оказалось проще, чем вы даже рассчитывали! — возбуждённо и восторженно начал говорить Дархан. — В общем, там есть поземный каньон, а над ним очень хрупкая каменная порода! Мы заложили туда взрывчатку, единичный заряд, и подорвали его, что вызвало неплохой такой оползень в этот самый каньон. В общем, мы решили, если хорошо так жахнуть, то можно вызвать огромный оползень, который должен создать импровизированную лестницу для тварей!
— Ага, хорошо, — кивнул я, глядя с прищуром на кузнеца. — А как перекрыть проход тварям ты придумал?
— Тут тоже нет никаких проблем, — сделал довольную морду кузнец. — Там есть перед этим подземным каньоном сеть пещер, выход из которых мы сможем контролировать из созданной нами возвышенности… Когда надо будет, мы просто кинем связку взрывчатки и перекроем проход на поверхность.
— Стрёмно как-то, — поежилась на месте Сова, глядя то на меня, то на кузнеца. — Хоть и хочется верить в успех, а всё равно как-то стрёмно все это выглядит со стороны…
— Чему быть, — сказал я первую часть фразы, после чего поднялся на ноги, — того не миновать. Так что, дамы и господа, приступаем к реализации последней части плана. Кузнец, дай Элиз достаточно взрывчатки, чтобы она смогла подорвать проход. Сова, позови Повара, потом вместе с ним и с Матриархом пойдёте в жилое кольцо, там мы обрушим последний проход. Дархан… Как выдашь взрывчатку, ступай и незамедлительно приступай. Элиз…
— Услышу взрыв, сразу взрывать проход самой, — кивнула девушка, — я всё понимаю.
— Хорошо, — кивнул я, — приступаем.
— Да помогут нам боги, — добавила Матриарх, после чего все разошлись.
Начав работать киркой, я больше выжидал взрыва, чем обрушения коридора. Мне было интересно, получится ли реализовать наш план или нет. Уверенность в плане у меня была, но присутствовала и толика сомнений. Виду я не старался подавать, но всё же волновался.
Когда земля начала сотрясаться под ногами, а по ушам через какое-то время ударило давление, из-за чего их заложило, раздался сразу ещё один взрыв, ещё более сильный, так как находился ближе. Иконка Элиз не погасла, но её здоровье просело сразу на две трети. Сердце в груди сжалось, а дыхание спёрло, переживания сразу захватили моё тело и разум. Я не был готов к тому, что она может погибнуть, хотя и осознавал, что это может произойти.
Послышался воодушевлённый крик, земля начала снова дрожать, но уже не из-за взрывов и обрушений подземных коридоров, а из-за топота сотен и сотен ног.
— Быстрее! — внезапно появилась Элиз, которая выглядела словно кочегар. — Они привели сюда магов! Они могут нас похоронить тут живьем!
— Это не ты подорвала? — уточнила у подруги Сова, но ответа не получила, так как та сбила её с ног.
— Рушьте! — крикнул я, начав усиленно молотить по перегородке.
Пока мы ломали последние элементы удерживающей перегородки, послышался другой крик, даже, скорее, утробный вой. Твари начали прорываться наружу, а вот топот ног начал ослабевать, легионеры осознали, что сами себя загнали в ловушку.
— Добро пожаловать в ад, твари! — крикнул я легионерам, которых уже было видно, прежде чем нанёс последний удар по надломленной каменной перегородке.
Когда завал падал, я видел, как на первые шеренги легионеров накидываются твари, которых я прежде нигде и никогда не видел. Мозг просто отвергал само существование даже их внешнего вида, просто не хотел признавать само присутствие таких тварей в этом мире, но всё же они были. Они были и уже начали разрывать на части легионеров.
— Ты думаешь, оно того стоило? — с ужасом в глазах спросила меня Элиз, что за ней я заметил впервые.
— Теперь не знаю, — с опаской в голосе и почти шёпотом сказал я, а следом, по ту сторону обвала, начали раздаваться крики полные страха и ужаса, крики, от которых кровь стыла в жилах.
Игра закончилась, теперь началась война, в которой придётся воевать на три фронта.
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Война началась, мир терпит изменения, и не только игровой. Пешки начали занимать свои места, в то время как короли напряглись в ожидании грядущего. Я же не стал отставать от сильных мира сего, я хоть и Иной, но у меня тоже есть свои ценности и свои цели. Кто бы не стоял за всем этим, он мне не помешает и я смогу вернуться в родной мне мир. Нужно лишь дождаться и выполнить данное мне задание, первый шаг к выполнению которого уже сделан. Дело осталось за малым.


Интерлюдия 1

Зал военного совета во дворце императора. Это помещение не было лишено изысков, тут был свой стиль: ажурные украшения, огромные гобелены, мраморные изваяния, карта известного мира на полу в центре помещения… Но не это великолепие сейчас привело сюда почти весь высший офицерский свет.
Император созвал к себе всех командующих легионов, участвующих в кровопролитных сражениях с демонами. Приказ его был короток и ясен, получили все по письму, скрепленному имперской печатью. И в этом послании было написано всего лишь несколько слов:
«Прибыть в столицу. Оставить за себя заместителя. Прекратить активные наступления».
Обычно Император в своих письмах был более красноречив, пытался сразу своими указаниями закрыть все бреши и возможные прорехи на фронте. Но сейчас был иной случай, сейчас Император был в гневе, даже в бешенстве, ибо его план потерпел крах. Его распоряжение, самое первое, которое он издал в момент появления демонов, проигнорировали многие.
— Глей Мароис, — повернулся Император в сторону одного из самых старых генералов, грудь которого была увешана различными регалиями, а прищур глаз и непоколебимое выражение лица говорили об умении выслушивать критику в свой адрес, — может, вы мне поведаете, почему седьмой легион, который уходил с фронта, чтобы восстановить свою численность, напал на логово нейтральной нам фракции?
— У меня нет ответа на этот вопрос, Ваше Величество, — держа спину ровно, подпирая поясницу убранными за спину руками, не меняя выражения лица, отвечал генерал. — Я — командир третьего легиона, мы находились в тысячи лигах от седьмого.
— Но последнее письмо, «случайно» полученное моими агентами тайной палаты, было адресовано именно вам, — недовольно продолжил вещать Император, после чего переключил своё внимание на командира четвёртого легиона. — Или, может быть, вы мне ответите, Юриа Ноунос, почему так произошло? Ваш легион находился рядом с тем местом, где вы приняли бой с демонами, которых, прошу заметить, ваш легион не смог сдержать.
— Признаю свои ошибку, Ваше Величество, — склонил в коротком поклоне голову командир четвёртого легиона, после чего выпрямился и посмотрел прямо в глаза Императору. — Только тут есть несколько нюансов. После отступления для пополнения личного состава седьмым легионом, наш фронт растянулся примерно в полтора раза. Из-за этого общая плотность магов на квадратный километр стала намного ниже, из-за чего мы не могли активно противостоять демоническим магическим силам. Это было весьма закономерно. При этом, прошу заметить, командование у демонов тоже не отличается глупостью, сразу обратили внимание эту возможность и направили оперативные резервы для развития наступления, что в итоге привело к прорыву линии фронта в моей зоне ответственности.
— А почему вы, предвидя это, не вошли во взаимодействие с двенадцатым и двадцать седьмым легионами, которые находились в нашем оперативном резерве? — как на малое дитя посмотрел Император на боевого генерала, хотя первый и выглядел откровенным юнцом на фоне остальных. — Я вам с самого начала дал полномочия, сейчас для всех повторю, только громче. Я вам всем дал полномочия укреплять свои линии фронтов легионами оперативного резерва! С самого начала этой войны! Вот теперь я снова спрашиваю конкретно вас, Юриа Ноунос, почему вы так не поступили?
— Гонец не успел дойти… — чуть тише, при этом буквально на миллиметр отведя взгляд, чтобы не видеть глаз Императора, ответил генерал, на слова которого их повелитель лишь рассмеялся, а потом резко нахмурился.
— Под трибунал, — коротко и гневно сказал Император. — Суд будет завтра. За измену родине, за невнимательность при изучении боевых документов. За неуверенное командование войсками. За создание предпосылок к захвату нашей Империи. За гибель тысяч опытных легионеров!
— Но!.. — хотел было воскликнуть генерал, как его тело тут же задубело, а потом медленно начало подниматься вверх.
— Никаких но, — твёрдо ответил Император, лично направив на него свою магическую силу. — Писарь! Направить его заместителю письмо, чтобы он принимал полноценное командование фронтом. Только укажи, чтобы он внимательнее изучал документы. Понял?
— Да, — кивнул незаметно стоящий у входа в зал человек, поправив на своем носу очки. — За вашей подписью?
— Да, подойдёшь после этого… Этого балагана, — тяжело вздохнул Император, после чего опустил свою руку, оставив в подвешенном состоянии генерала. — Продолжаем…
— Ваше Величество, — поднял руку ещё один из старейших генералов, что был другом его отца, Авиториус Корев, — прошу прощения, что прерываю Вас, но у меня есть пара домыслов, как такое могло произойти. Причём, один мой отряд тогда тоже пострадал…
— Я вас очень внимательно слушаю, — сделал жест рукой Император, одновременно указывая на генерала и позволяя тому говорить.
— Спасибо, — склонил тот голову. — В общем, ситуация тут сложилась такая. Неоднозначная, скажем так. Простите мою фривольность в общении с Вами, просто так проще выражать свои мысли. Не особо люблю военные термины. Так вот. Вами был отдан приказ о зачистке внутренних земель Империи от враждебных сил. Мной, как и всеми генералами вокруг, были выделены отряды для этого, а вами при этом созданы специальные карательные отряды. Когда мы хотели избавиться от одного клана ящеролюдов, который охотился на наших охотников, как бы это странно не звучало, то столкнулись с силами нейтральной фракции.
— Та-ак, — медленно кивнул император, сначала сложив свои руки на груди, а потом одной рукой подпёр себе подбородок. — Продолжайте.
— Из личных наблюдений чудом спасшегося офицера, сейчас будет цитата, могу сказать следующее: «Я никогда таких свирепых и сильных тварей не видел! Их было всего несколько особей, хорошо экипированных, хорошо вооружённых, но они никого не подпускали к главам того поселения! Они были настолько яростны, но при этом послушны своему командиру, что ни одному воину не удалось пробиться внутрь! Они всех убивали! Им было плевать на всё! Они сами были готовы умереть, лишь бы не пропустить наших бойцов, выполняющих благую цель. А ещё… Как бы прискорбно это не звучало… В этой операции умер племянник Императора, сын его сестры…» После этого, легион, что был верен мужу вашей сестры, по его личной просьбе, это уже мои предположения, решил нанести удар по логову Иного. Дальше мы уже знаем о происходящем.
— А дальше было так, — появился словно из тени канцлер тайной службы Императора Ромау Доре в своём любимом чёрном плаще в пол, чтобы даже ботинок не было видно, с капюшоном и воротником, которые являли всем только губы говорящего, — когда седьмой легион решил напасть на логово Иного, которому до этого момента было не до нас, у которого все воины ушли на поиски остатков всё-таки уничтоженного племени… Смотрю запутались. Короче, в момент нападения на логово Иного демоны прорвали оборону третьего легиона. Причину вы знаете, и вам всем будет это уроком. Из-за этого легион понёс весьма ощутимые потери, при этом сам Иной не опешил и со своими товарищами, которые остались подле него, сразили приблизительно сотню легионеров, среди которых был второй племянник Императора. Когда Иной забаррикадировался в логове, то наплыв демонов на легион стал только больше, из-за чего его численность сократилась приблизительно на треть. А это даже для понёсшего потери легиона огромная цифра. Когда с демонами было покончено, а это спустя почти сутки, командующий не выдержал и лично пошёл в первом ряду наступающих войск, разнеся своей редкой магией весь завал. Вот только он и погиб самый первый, так как зверь, зажатый в угол кусается сильнее всего…
— О чём это вы, — нахмурился Авиториус Корев, — произошло что-то непоправимое?
— Скажем так, — усмехнулся тайный канцлер. — У нашего возможного союзника, когда-то возможного союзника, теперь явного противника, есть под боком проход к подземным тварям, против которых наш род когда-то сражался за выживание. Они смогли сначала открыть им проход, а потом его закрыть в нужный момент, выпустив на волю достаточное количество тварей, которые разнесли в пух и прах наш легион. Больше нет седьмого легиона, целиком и полностью. Все тогда полегли, до последнего. А теперь из-за этого под открытым небом бродят отдельные группы подземных монстров, из-за которых не могут покинуть своих деревень граждане нашей Империи. Даже летучие группы не могут их вовремя засечь, они словно под землю проваливаются…
— Я вас не для этого позвал, канцлер, — словно ледяной водой облил своего советника Император, после чего тот вытянулся как струнка. — Озвучьте главное, скажите то, что говорили мне до этого.
— Кто-то из вас подкупил тайно нанятого Императором человека. Точнее, он знал, что у Императора есть какие-то секреты и подослал к нему лояльного себе человека. Кто-то из вас изначально решил развязать конфликт с этим Иным… Вот только я не понимаю зачем. Он активно развивался и мог помочь нам в будущем, если бы мы с ним нашли общий язык… Но кто-то из вас это порубил на корню. Так что… Вас ждёт испытание правды.
— Однако, — ответил ранее стоявший молча командир девятого легиона Георг Прот, — У меня зам погиб в предпоследней битве, всё сейчас держится на неопытном командующем первой центурии… Разрешите направить кого-то из оперативного резерва на замещение моей должности? Чую, что это затянется надолго, а у моего легиона без меня столько времени не найдётся.
— Хорошо, — кивнул Император, — отправлю командира двадцать первого легиона на временное командование вашим. Он — опытный командир, не переживайте, успел повоевать на своем веку.
— Этот мальчишка? — усмехнулся Георг, а потом вытянулся стрункой, но не из-за магии, а из-за взгляда Императора. — Понял. Если вы считаете, что он достаточно опытный, то, значит, он сможет умело командовать моим легионом. Прошу Вас простить моё невежество.
— Прощаю, — продолжал строго смотреть на генерала Император, после чего очень тихо, повернув голову в сторону тайного канцлера, сказал. — Его так же проверить на дух. Мне кажется, он начал бояться последствий своих решений и моих решений.
— Хорошо, — кивнул канцлер, после чего с хищной улыбкой на лице удалился из зала.
— Ладно, пока вы по очереди будете проходить испытания, — отошёл с изображения мира Император, после чего с помощью магии словно приподнял часть этой самой карты, приблизив самый опасный рубеж Империи, — обсудим дальнейшую тактику с появившимися новыми переменными… Не забываем про Иного и про его возможность нам хорошо так нагадить, наслав в оперативный тыл наших войск поземных тварей…
— Предлагаю оставить один легион из оперативного резерва возле логова Иного, — с помощью средств управления своей стойки начал манипулировать картой командир семнадцатого легиона. — Так мы сможем обезопасить себя на случай прорыва, а также это даст время другим резервным легионам на прибытие к месту прорыва тварей.
— Я тоже думал на этот счёт, — согласился Император с доводом командира, — но прежде чем мы окончательно примем решение, обратим внимание на Каплевый разлом, там наблюдается увеличение количества приспешников демонов, и из-за этого…

Глава 1

Прошли третьи сутки после осады нашего логова, уже третьи сутки отдельными группами к нам приходят беженцы из деревни ящеров, за которыми неугомонно и без сна и отдыха бегает Майн. Третьи сутки мы ходим перед нашим логовом и собираем трофейное оружие и доспехи.
Какие-то трофеи уходят на наш склад, какие-то кто-то решил использовать для себя, какие-то трофеи как знак победы, в частности щиты и мечи, которыми сейчас было увешано наше логово, но всё же большая часть ушла на переплавку и создание нового снаряжения.
Самое главное во всём происходящем, это то, что за все эти три дня Империя ни разу на нас не напала, а также то, что даже игроки стали держаться подальше, ибо нас начало становиться очень много.
В данный момент численность населения моего логова уже превосходила три сотни разумных, плюс ещё живность с собой привели беженцы, из-за чего возникла острая необходимость застраиваться не только внутри пещеры, но и снаружи.
Уже закладывался фундамент первых двадцати зданий. Со стороны это лишь маленькое селение, но, если учитывать, что есть ещё три подземных уровня, третий, кстати, появился как-то неожиданно после осады, то это весьма внушает. Логово начинает превращаться в полноценный город.
— Ну что, — подошёл ко мне Юрий без доспехов, в хлопчатых штанах и рубахе, держа на своем плече бревно от дерева, — смотрю, и ты не ожидал до конца такого исхода событий.
— Если честно, то нет, — усмехнулся я, — это просто великолепные перемены. Теперь у нас есть огромное подспорье, которым мы обязательно воспользуемся, но…
Я снова осмотрел всё вокруг, увидел добрую сотню с небольшим ящеров, которые не покладая рук валили лес и обрабатывали брёвна, которые строили дома и хлева, хранилища и склады, стены и башни, смотровые пункты и примитивное осадное оружие для защиты.
— Но-о?.. — протянул Юрий, вытягивая из меня продолжение оборванной фразы.
— Но всё же это большая ответственность, — тяжело вздохнул я. — Вот никогда бы в жизни не подумал, что буду лидером целого города! Хоть это ещё не город, а скорее крупная деревня, но всё же. Какие уже масштабы! И сколько забот новых появилось… Геморрой, одним словом.
— Н-да, — улыбнулся Юрий, — тут ты прав. Хорошо, что я смог выйти на старых знакомых и они нам смогли притащить огромное количество инструментов, которые начал дублировать Дархан. Без этого бы у нас такой скорости в постройке не было.
— Твоя правда, — кивнул я. — Но всё же продолжу спор. Стена должна быть каменной, ибо противник, в частности Империя, точно не дураки и стены просто подожгут. Либо сейчас построить деревянную, согласен, это быстрее, а потом обнести её каменной кладкой, чтобы была огнеупорная защита.
— Ну-у-у, — протянул Юрий, осматривая несколько удаленную от нас линию строительства стены, — тут-то ты прав… Вот только будет опасно столько камня на дерево укладывать. Сломаться может.
— Песком засыпьте, — сделал я лицо, на котором четко читалось «А самому об этом догадаться было нельзя?» — Тогда всё будет иметь достаточную прочность. Логично?
— В принципе, да, — почесал подбородок свободной рукой Юрий, после чего махнул ей и начал медленно разворачиваться в сторону одного из строений. — Попробуем! Сейчас главное, чтобы скотина не подохла от погоды! А то я видел их состояние в системных окнах, болеть скоро начать могут.
— Давай, дело хорошее, — кивнул я, — это будет стратегический запас провианта.
— А ещё шерсти! — с удовольствием сказал Юрий. — Там есть животные, Моркоа называются, что-то между бизонами и овцами, у них такая густая шерсть! И они так быстро линяют! Можно нормальные одеяла и подушки делать!
— Придумаем, что можно будет с ними сделать, — усмехнулся я, — иди давай, строй, бригадой руководи, а то вон, уже языками начинают чесать, стоят без дела.
— Эй! — до конца развернулся Юрий, начав грозить кулаком бездельникам. — Я вам сейчас этим бревном по башке настучу! А ну бегом за работу! Себе же новый дом строите!
Говорил он, уже уходя от меня, из-за чего каждое его слово становилось всё тише и тише. А я продолжал осматривать всю округу, которую стало лучше видно из-за поваленного леса, строя дальнейшие планы.
Тумана не было видно, да и он, кстати, ещё несколько отдалился с тех пор, как моё поселение начало разрастаться по поверхности. Значит, туман показывает условные границы моих земель, которые я смогу охранять лично. Воевать, если уж исходить из этой логики, правителю на чужой земле не гоже, он должен заниматься проблемами своего государства… Так что для войны надо будет проводить отбор полководцев.
Стоило придумать, как именно проводить это мероприятие. Лучше всего устраивать что-то типа тренировочных боёв, где именные персонажи будут руководить отрядом из пятидесяти разумных. Все они будут вооружены не деревянным оружием, чтобы друг друга не убить, а также все получат хороший боевой опыт. Как вариант, можно будет делать так, но на это потребуется время, которого, как мне кажется, у нас сейчас нет.
Убедившись в том, что сейчас всё работает как часы на поверхности, я пошёл как ревизор по всем помещениям нашего логова, нашего подземелья, нашей крепости. Надо сделать заметку, что из горы со временем можно будет создать цельный замок, просто вырезав его в камне. Великолепная идея!
Кузнец трудился в поте морды. Хотелось бы обговорить его состояние как «в поте лица», но у него нет лица, у него морда ящера. Работал он в прямом смысле слова без перерыва. За эти несколько дней он каким-то образом смог отобрать себе несколько ящеров в ученики, которые на трёх созданных им наковальнях трудились, набивая руку, создавая простые инструменты и строительные материалы.
Дархан даже создал в своей кузне металлические полочки, чтобы на них складывать все, что выходило из-под его руки, руки нашего мастера, а также из-под рук его подмастерьев. Петли, засовы, уголки, пластины, дверные и оконные ручки, гвозди… Чего только они не делали.
Кожевар тоже уже был не один. Молчаливый ящер тоже смог себе найти такого же молчаливого помощника, который внимательно наблюдал за своим учителем, иногда выдавая тому дельные, а иногда не особо идеи. Так что, качество создаваемой ими кожи тоже повышалось, даже по защитным свойствам кожа стала обладать более высокими резистами. А если уж материал обладает базовыми защитными свойствами, то уж и доспех гарантированно будет иметь свойства не ниже свойств материалов.
Повар же решил вообще не заморачиваться по поводу помощников. Он просто зашёл к ящерам, которые как бы считались уже не детьми, но ещё и не взрослыми, спросил, кто хочет помогать ему, получая различные вкусности в качестве оплаты… И он забрал себе почти всех подростков. Конечно, со временем, точнее, уже на второй день, он начал отсеивать лентяев и раздолбаев, подбирая себе тех, кто сможет с ним работать, кто интересуется кухонным ремеслом, кто вырастет легендой кулинарии. Скорость приготовления немного увеличилась, так как часть функций типа «принеси-подай» он возложил на мелочь, но, в общем, почти ничего не изменилось. Надо будет ему построить ещё пару печей, следить теперь есть кому за процессом приготовления.
— Вам что-нибудь принес-с-с-с-с-с-сти? — еле выговаривая слова, спросил у меня подбежавший поварёнок, единственный из замеченных мной, который был в поварском колпаке и в белом фартуке.
— Что-то уже научился готовить сам? — спросил из интереса я у поварёнка, на что он медленно и не особо уверенно кивнул.
Я на это лишь с какой-то нежностью и заботой улыбнулся. Приятно, чёрт подери, когда дети чему-то учатся и сами этого хотят. Хоть мозг и намекает временами, что это всё игра, что это всё нереально, но со временем начал замечать, что с каждым днём мои обычные потребности начинают возвращаться.
«Это из-за синхронизации твоего образа жизни, точнее по слепкам из памяти, и системы игры, она пытается подстроить твой образ жизни так, чтобы он был максимально похож на тот, который был ранее».
Силуэт как всегда оказался рядом, образно рядом, сообщив весть, облив словно ведром ледяной воды. Вот почему-то не хочется, чтобы игровой мир воспринимался как реальный. Не хочу, чтобы появлялись обыкновенные потребности, не хочу испытывать голода, не хочу испытывать жажды… Хочу, чтобы этот мир не был как реальный, хочу постоянно осознавать, что меня где-то ждут!
— Хотелось бы отказаться, — с толикой грусти сказал я, смотря на уже унывающую мордашку ящеролюда, — но, как не испробовать блюдо из-под руки юного дарования?
Последние слова я сказал всё с той же тёплой улыбкой, из-за чего мелкий ящер просто расцвёл, выпрямился и попросил проследовать в обеденную залу. Это меня несколько удивило, ведь ранее мы то помещение называли просто столовой, а сейчас это обеденная зала. Даже на карту логова взглянул. И правда, обеденная зала, больше не столовая…
Зайдя в эту…кхм… залу, сразу стало понятно, из-за чего она так стала называться. Во-первых, больше не было огромного каменного стала с каменными лавочками, на их месте появились красивые ажурные одноногие деревянные столики, а вокруг них стояло по четыре деревянных стула с таким же оформлением, что и столы. Во-вторых, откуда-то появилось несколько люстр со свечами. У нас не было стеклодувов, так что из наших никто не мог это сделать. Значит, кто-то из игроков тайно выторговал через знакомых эту красоту. В-третьих, тут стало просто само по себе приятнее находиться, ибо дощатый лакированный пол, обитые досками стены, побелённый потолок… В общем, стало похоже на нормальное заведение.
Усевшись за один из столиков, я подумал о том, что не нужно бы добавить ещё хотя бы одно окно сюда. Но в итоге решил, что уж лучше не нарушать целостность создаваемой крепости.
Поварёнок притащил какой-то салат с мясом. Название созданного им шедевра абстракционизма я так и не понял, но вот смешав с соусом, который прилагался к этому блюду, всё стало сразу выглядеть как-то интереснее и даже очень аппетитно на вид. Взяв в руку металлическую украшенную вилку, я насадил на неё первые попавшиеся элементы салата и поместил их в рот. Вкус оказался нежный, слегка сладковатый, но при этом отдалённо вспоминались овощи из реальной жизни. Пока я ел, даже накрыла ностальгия, воспоминания стали будоражить мой бедный мозг, точнее не мозг, а вычислительные процессы, которые его имитировали, ну да ладно.
Вспоминался первый ужин при свечах с Мариной, вспоминалась свадьба, как там салат по рецепту тёщи стоял на каждом столе, это прям было обязательное требование жены, вспоминал весёлые застолья с друзьями, корпоративы… Эх, всё же скучаю я по той жизни.
— А ты — молодец, — с улыбкой, хоть и несколько грустной, сказал я, погладив ящера по макушке. — Очень вкусно получилось, спасибо. Скажи об этом Повару и дай ему этот рецепт. Пускай он это блюдо включит в общий список.
— Хорош-шо, — засиял от счастья змеёныш и умчался на кухню.
Встав из-за стола, я направился на второй уровень, попутно заглянув в грибницу, в которой, наконец-таки, начали выращивать грибы. Ещё в самом начале, помню, были планы на этот ручей, но реализовать удалось их только сейчас. Зато будет постоянный приток продуктов, что радует.
На втором уровне суеты было больше, чем на первом. Чего стоят только одни общие спальни. Майн, кстати, молодец, смог назначит ответственных ящеров, чтобы они следили за порядком, чтобы не было хлама и мусора… В общем, чтобы самим же ящерам тут лучше жилось. В отсеке, где происходило обучение, жизнь кипела и бурлила. Тренировки под руководством двух ящеров, что мне помогли дать отпор демону, прекращались только ночью, малышня изучала основы всего, иногда даже игроки преподавали, давая полезные знания мелким. В общем, жизнь тут била ключом,
На втором уровне так же развернули несколько ремесленных мастерских. Резчик по дереву у нас появился, создавая под руководством Юрия мебель и всякие красивые деревянные украшения, каменщик, он же по совместительству скульптор, который создавал хоть и не шедевры, но весьма приятные глазу скульптуры, а также портняжная мастерская, где начали из приобретённых у игроков тканей создавать повседневную одежду.
Спуск на третий уровень оказался в одном из складских помещений, из-за чего пришлось его дробить на два помещения поменьше, удлинив тем самым коридор. На третьем уровне сейчас активно строились новые комнаты. Три шахтёра работали в своё удовольствие, иногда принося на склады не только железную руду, но также и демоническую. Вот только второй руды было на два порядка меньше, на каждые сто кило железа приходился лишь один килограмм демонической руды.
В третьем уровне сейчас было обжито только одно помещение, и то, это было сделано из-за того, что Сове требовалась концентрация и тишина. Она открыла свою алхимическую мастерскую, где создавала зелья для наших воинов. Это был процесс не быстрый, пока зелья никому, в принципе, не выдавались, так как я принял решение, что сначала нужно сделать запас.
Увидев меня, девушка кивнула и продолжила в специальных очках что-то смешивать в пробирке. Всё оборудование также было закуплено у игроков. Сколько же они золотых на всё это потратили? Я даже представить не могу, но точно не мало, ибо тут явно оборудование не для новичка.
Но всё происходящее сейчас это только глобальная подготовка. У нас идёт война, причем война на три фронта. Система постоянно пишет, что существует риск прорыва подземных тварей, из-за чего на нижнем уровне находится минимум десяток бойцов, чтобы дать своевременный отпор тварям. Так же часть демонов всё чаще скрытно пробираются через линию фронта, все так и норовят забрать ту сферу, что я сожрал. Ну и соответственно люди, легионы Империи. Хоть сейчас было относительно тихо, но нужно всегда готовиться к худшему.
Многое ещё впереди, но первое — захват начальной деревни игроков, пора играть по-крупному.

Глава 2

С появлением огромного количества ртов, появилось огромное количество проблем. Первое — пропитание. Старая тактика добычи ресурсов уже не работала, просто бродячие отряды, которые ходили за всем, что можно было добыть, не помогали. Поэтому пришлось создавать три независимых отряда.
Первый, как по мне, самый важный, отряд рейнджеров — элитные лучники, которые так же выполняли функции охотников. Их лично курировал Леголас, хотя сам никогда не ходил вместе с ними. Так же на них возлагалась задача постоянно следить за рубежами нашей фракции, которая сейчас хоть была и не особо большой, но в будущем точно станет огромной. Ну и соответственно численность рейнджеров, стражей границ, станет больше в разы. И соответственно с докладами минимум раз в сутки рейнджеры возвращались, принося с собой добычу. Со временем, когда производство еды будет налажено, с них будут сняты обязанности охотников, ну а пока будем выкручиваться так. Их численность на данный момент оставляет пятьдесят ящеров. Весьма ощутимая сила.
Второй отряд — это добытчики полезных ископаемых, всякой мелочёвки, которая бы пригодилась в различных ремеслах. Это, так сказать, весьма важная часть нашего быта, ибо без алхимии у нас не будет зелий здоровья, а без зелий здоровья вся наша немногочисленная армия, если так можно назвать еще не тренированный сброд, будет просто раздавлена.
Третий — резервный отряд. Он, в основном, тренировался, оттачивая свои навыки. Численность этого отряда была в данный момент равна численности рейнджеров, и нужен он был в основном для охраны самого логова и несения караульной службы. Так же иногда они покидали пределы логова для помощи рейнджерам.
Касаемо самой армии… В общем, после переселения племени, после того, как Майн смог найти всех беженцев, население моего логова составило пятьсот восемьдесят два ящера, это без учёта мелких, я их в расчёт как самостоятельную единицу не берет. А если с ними, то почти восемь сотен, считать лень. Боеспособных же ящеров, это, если считать всех мужских особей, у которых нет влияющих на боеспособность травм, и женщин, которые по тем или иным причинам не могут давать потомство, насчитывается почти три сотни. Всего двух ящеров не хватает для круглой цифры.
Самый большой упор был сделан на физическую подготовку и на борьбу с мелкими монстрами, что обитают в округе. Так как я являюсь лидером фракции, то могу спокойно раздавать своим подчиненным задания, которые приносят им немало опыта. Ну а там уже и уровни летят им как надо. Но вся соль не в уровнях, а в боевых навыках… Если мой уровень сейчас был пятьдесят первым, то средний уровень ящеров был сорок пятый, а это весьма неплохо, то есть характеристики у них на весьма солидном уровне. Но вот их боевые навыки…
Строй большая часть держать не умеет, сражаться, прикрывая друг друга, почти никто не может, некоторые даже правильно оружием не могут взмахнуть… А я ещё рассчитываю на то, что они смогут отбить начальную деревню, которую точно будет прикрывать минимум один легион.
— Что у нас по процессу строительства? — сидя на вновь отстроенном троне, который был отстроен в кольце жилых помещений, сделанном целиком из железа с золотыми вставками и узорами, демонической окантовкой и мягкой обивкой, я созвал совет.
— Строительство основных зданий и стены завершено примерно на восемьдесят процентов, — начал докладывать Юрий, который был в данный момент ответственным за это и заодно за поставку необходимых для строительства зданий и производства мебели материалов. — Трудности возникают только в недостаточной скорости обработки ресурсов. Лес валить все могут, а вот обрабатывать его, тем более, изготавливать из него более сложные предметы… Мало кто может, но я уже занялся этим вопросом, собрал примерно с десяток ящеров и лично обучаю их всему тому, что знаю сам.
— Хорошо, — кивнул я, а потом переключился на Леголаса. — Твои постоянно докладывают, что на границах и подступах к нашим землям всё спокойно и нет никаких причин для беспокойства… Вместе с этим я заметил, что недавно десяток твоих рейнджеров ушли на перерождение, а трое обрели новый уровень мастерства… Почему они обманывают?
— Если с угрозой рейнджеры способны разобраться сами, — начал докладывать Леголас, убрав свои лапы за спину, почти целиком скрыв свою морду под кожаным капюшоном эпического доспеха, который Кожевар и Дархан изготавливали по его индивидуальному заказу, — то они не воспринимают случившееся как угрозу. Если сил у рейнджеров будет хватать только на сдерживание, то я им дал установку, чтобы просто запрашивали подкрепление, спрашивая разрешения на то либо у Майнера, либо у Пони.
— Пони? — посмотрел я на, в основном, молчаливого игрока, который старался использовать эффекты своего шлема по максимуму. Кстати, его шлем оказывается, как и моя алебарда, тоже мог получать уровни, из-за чего он становился многократно сильнее.
«Всё так, как он говорит. Всё только с моего разрешения по согласованию с Майном, если он в логове», — спустя какое-то время написал Пони на листке бумаги, передав его мне.
Каждый раз мне хотелось ударить рукой по лицу, ибо ему можно просто отключить эффект шлема и говорить нормальным голосом… Но он, по всей видимости, решил так показать всем, что может молчать веками. А у всех появилось жгучее желание разговорить этого арбалетчика, но ни у кого так и не получилось.
— Хорошо… — кивнул я, а потом посмотрел на Элиз. — Что с тренировками?
— Всё штатно, — ответила девушка, стоящая в латных облегчённых доспехах. — У всех руки из одного места, но уже могут держать оружие с нужной стороны…
— Обнадёживает, — усмехнулась Матриарх, посмотрев на Элиз. — Иной, у меня просьба. У женщин, которые не могут иметь потомство, возникают трудности с мужчинами. Они не понимают, что бесполезно проявлять ухаживания к ним. С потерей данной функции… Нам становятся безразличны отношения.
— Это почему? — приподнял я одну бровь, слегка отстранив голову назад. — Вот прям совсем не тянет?
— Нет, — грубо сказала ящеролюдка, скрестив руки на груди. — Не хотим. Для нас жизнь других детей становится важнее, другие чувства обостряются. Так вот. В связи с этим, прошу сформировать из нашего женского вооруженного коллектива отдельный отряд. Мы с Элиз уже всё обговорили… Мы готовы тренироваться в пять раз дольше, чем основные силы, готовы стать защитницами гнездовья.
— А почему меня в известность не поставили? — с лёгкой улыбкой спросил я, смотря на двух спевшихся воительниц.
— Ну-у-у-у, — протянули обе девушки, а потом Элиз продолжила. — Просто мы пытались разобраться сначала со всем сами, но потом, когда поняли, что мужики тупоголовы и не понимают ничего… Решили обратиться к тебе.
— Я-я-ясно, — протянул я, усмехнувшись. — Ну ладно.
Встав в полный рост, взяв в правую руку свою алебарду, которая до сих пор была десятого уровня и без выбранного навыка, надо бы этим после совещания заняться, я приложил левую руку к груди и начал торжественным тоном говорить.
— Властью, взятой своими руками, вашей верой и нашей доблестью, объявляю всех женщин, добровольно взявших оружие и готовых до последнего вздоха защищать свой дом, своих товарищей, мирных жителей нашего государства, защитницами рода! А их отряд, который нарекаю уникальным, будет носить то же название — «Защитницы Рода».
От меня тут же разошлась какая-то силовая волна, что меня несколько удивило. Тут же Сову, Элиз и Матриарха эта волна обвила и словно впиталась в них, но не целиком. Девушки сначала не поняли, что произошло, а потом начали улыбаться, смотря на то, что с ними произошло.
На каждой из них в разных, но видимых частях тела, появились татуировки. У Матриарха татуировка покрыла весь хвост, у Совы татуировка оказалась на левой руке, которой она держала баклер, а у Элиз вокруг правого глаза, ибо её шлем как раз оставлял открытым только правый глаз.
Вами создано первое и редкое подразделение «Защитницы рода»! Каждая женщина, добровольно вступившая в этот отряд, не сможет давать потомство более никогда, но взамен они получат природные 50 единиц защиты и по 10 единиц к каждой характеристике. При этом, находясь на территории своего государства, у них будет повышена скорость регенерации здоровья на 20 единиц в секунду.
— А как меня зачислило в этот отряд-то?! — спустя пару секунд, после того как я прочитал уведомление, начала возмущаться Сова. — Я-то, может, хочу потомство! Оу…
Сначала все молчали, потом первым начал тихо хихикать Юрий, потом так же тихо начала посмеиваться Элиз, а потом подхватили все остальные. Сова сразу поняла, что она ляпнула, из-за чего сейчас стояла краснее помидора.
Смеялись мы долго, смеялись от души, а всё это время эмоции на лице Совы меняли свои градиенты со смущения на негодование, а потом и вовсе на злость. Когда она со всей дури врезала Юрию, все сразу перестали смеяться, ибо было уже не до шуток. Никто не хотел конфликта, но Юра смог умело выкрутиться из ситуации.
— Теперь точно потомство не от кого получать, — еле-еле сказал Юра, согнувшись, как говорят в простонародье «в три погибели», после чего рухнул на колени и упёрся лбом в каменный пол. — Что ж так больно-то?..
— А вот нефиг чушь городить и смеяться над другими, — обижено сказала девушка, после чего устремилась внутрь логова.
— Ты это, — присела рядом с Юрием Элиз, положив ему руку на плечо, — лучше за ней иди, ты же вроде как лучше всех среди нас с ней общаешься, она, видимо, и того… Ну ты понял.
— Угум… — еле выдавил из себя Юра, после чего медленно поднялся на ноги и пошёл следом за ушедшей девушкой.
— Ладно, — проследил я взглядом за удаляющимся воином, после чего посмотрел на оставшихся предо мной советников. — У кого есть ещё какие предложения?
— Построить стрельбище, — сказал Леголас, который единственный не смеялся над происходящим. — Уже надоело по деревьям стрелять, которые то и дело исчезают из-за активного строительства. Я уже всё рассчитал и готов выдать трудозатраты и затраты ресурсов Юрию, чтобы обеспечить строительство полигона.
— Хорошо, — кивнул я Леголасу, тон которого мне снова переставал нравиться. Возможно, это из-за его переутомления, так как он сегодня стоял на страже всю ночь, а может, это из-за каких-то внутренних противоречий. Поживём, увидим. — Ещё есть у кого какие-то вопросы?
— Не-а, — помотала головой в разные стороны Элиз, после чего я ей дал знак, что она может идти.
— Больше нет, — сказал Леголас, а потом ушёл, как увидел такой же знак в его отношении.
— У меня только к Юрию заказ, — сказала Матриарх.
— Мебель? — уточнил я у неё, в ответ получив положительный кивок. — Тогда иди к нему после того, как они с Совой разберутся.
— Хорошо.
— Майн? — встал я с трона и подошёл к обеспокоенному ящеру, который хоть и посмеялся немного над ситуацией, произошедшей с Юрием, но, в общем, был мрачнее тучи. — Что стряслось?
— Я так и не смог найти совет старейшин… — угрюмо сказал Майн, повернувшись в сторону выхода из логова. — Пройдёмте?
— Ну, пошли, — сказал я, первым пойдя к выходу.
На улице я всё с таким же удовольствием, как и в первый раз, вдохнул свежего воздуха. Осмотрев всё вокруг, обратил внимание на черепичную крышу. Выглядело весьма странно, с учётом того, что у нас никто не изготавливал черепицу. Надо будет поговорить на этот счёт с Юрием, если у него уж есть каналы поставки ресурсов, то ими надо пользоваться на все сто.
— В общем, — подошёл Майн, поморщившись от резко ударившего в глаза солнечного света, — я обошёл все убежища, где бы могли спрятаться старейшины, обошёл все лесные логова, да даже по деревьям начал лазить, но всё безрезультатно… Кроме одного нюанса…
— Так говори, не тяни.
— В одном из скрытых логов я обнаружил стёртые пентаграммы… — очень тихо, предварительно посмотрев по сторонам. — Есть некоторые сомнения на тот счёт, откуда могли появиться демоны…
— Думаешь, что это могли и твои поспособствовать их призыву? — так же не особо громко сказал я, после чего пристально посмотрел на Майна. — Ты в этом уверен?
— Я не уверен… — на выдохе сказал ящер. — Надо провести расследование. Если вы не против, то мне бы хотелось прочесать все старые стоянки нашего племени, все места, которые были для нас священны, в частности, по ту сторону линии фронта… Хочу разобраться.
— Хорошо, — кивнул я. — Тебе что-то надо с собой?
— Да, — кивнул он. — Но в основном все вопросы к кузнецу и Сове. Мне нужно лучшее снаряжение, которое только сейчас для меня доступно.
— Бери всё, что надо. Но больше месяца я тебе дать не смогу. В планах, ты должен был возглавить планируемое наступление, ибо у тебя есть опыт командования и планирования во время сражения.
— Вернусь, даже если ничего не узнаю, — сказал ящер и ушёл обратно в логово.
— Ну что ж… — сказал я тихо, усмехнувшись. — Вот и начинает пазл складываться. Если это окажется правдой… Не просто же так напал легион на деревню…
«Ты понимаешь, что ты говоришь сам с собой?» — усмехнулся голос в моей голове, после чего я мысленно послал его к чёрту. — «Осторожнее со своими желаниями, ведь такие, особенно в наше время, могут и сбыться».
Не сбудутся, я в этом был уверен. Сейчас не то время, чтобы демоны тут были. Если бы они хотели прийти, то уже давно бы пришли. А сейчас, пора подумать о своём личном развитии, уж что-то очень давно я не обращал внимания на это упущение. А начать надо с умения моей алебарды…

Глава 3

Сборы Майна были очень скоротечными. Он брал только самое необходимое для выживания. У Кожевара он попросил давно, как я понял, заказанный пояс, у Дархана более крепкое оружие, взамен своего уже порядком побитого жизнью клинка, у Совы кучу различных эликсиров… Даже умудрился выпросить у неё рецепт создания самого просто зелья здоровья, чтобы он сам мог делать в случае необходимости.
Провожали его почти всей толпой, что мне так и не дало заняться своей алебардой. Но на самом деле, оно и к лучшему, я впервые в игре ощутил гордость. Это был тот момент, когда ты очень близкого тебе человека, точнее существа, отпускаешь в самостоятельную жизнь. В груди что-то щемило, переживания лились рекой, но я старался держаться, не показывать вид. Ибо это Майн! Лучший из лучших в моём логове! Самый первый и самый сильный! Он даже без гвардейского статуса по характеристикам обгонял Леголаса. Он просто неповторим.
— Чтобы вернулся целым. Невредимым вернуться у тебя не получится, но вот целым ты вернуться обязан! — сказал я напутствующие слова уже уходящему за пределы тумана ящеру.
Вопросов я никаких задавать не стал, как по мне — плохая традиция напоследок задавать какие-то вопросы. А вот напутствующие слова, наоборот, считались хорошей приметой. Только сказал я по ощущениям какую-то хрень, но всё же, это были искренние слова, исходящие откуда-то изнутри. Мне не хотелось видеть, как его иконка гаснет, а потом исчезает, для меня бы это было личной трагедией, я очень много сил и нервов вложил в Майна, ведь он — Первый!
Внимание! Вы присвоили титул ящеролюду 51-го уровня Майнеру!
Его новый титул «Первый!».
Бонусы от титула: присвоение гвардейского статуса, +10 % к здоровью.
Вот это уже просто отличное напутствие! Вот теперь у меня есть стопроцентная уверенность в том, что он вернётся обратно. Ведь я буду получать уровни, а он во время своих исследований точно не будет сидеть, сложа руки, и тоже будет развиваться, а значит, будет становиться всё сильнее и сильнее. Может, и меня так когда-нибудь обгонит… Но это вряд ли.
— Охренеть… — с непривычно отвисшей челюстью сказал Юрий, стоя рядом со мной в рабочей одежде и с тряпкой в руках. — Вот никогда не видел, чтобы кто-то кому-то вручал титулы.
— Стоп, — аж опешил я, от его слов. — Ты тоже видел уведомление?
— Ага… — несколько заторможено ответил Юрий, медленно кивнув при этом. — Впервые такое вижу. Обычно такие уведомления индивидуальны, их может видеть только тот, кому эти уведомления пришли… А тут на тебе, увидели как минимум я и вон ещё парочка.
— Это божественная благодать! — сказала одна женщина ящеролюдка, упав на колени. — Нашего Мастера благословили сами боги!
— Что?! — уже охренел я, повернувшись лицом в сторону упавшей ящеролюдки, которая низко кланялась мне. — Не-не-не, вот не надо этого! Я просто Мастер, просто лидер фракции, никак не божественный посланник! Вот не надо тут мне поклоняться!
«За то, какие перспективы! Ты только подумай!» — с усмешкой в голосе в моей голове начал вещать силуэт. — «Это еще большая власть! Это величие! Могущество! Тут, кстати, в игре, некоторые НПС стали божествами за счёт того, что в них верило много народу. Так что, вера — тоже источник силы, помни это».
Хорошо, папочка… Эх… Вот почему и как он угадывает моменты, в которых надо появляться? Причем иногда это не самые удобные, а иногда он даёт весьма интересные и нужные подсказки. Вот, например, сейчас. Он, вроде как и усмехнулся, и поязвил немного, но в итоге дал дельный совет. Если в меня будут верить, то и силы мои будут увеличиваться. А чем больше моя фракция, тем больше верующих в мою силу, тем сильнее я буду становиться… Да это замечательный план!
«Не благодари», — снова усмехнулся силуэт, после чего ощущение его присутствия в моей голове исчезло.
Кстати, всегда было интересно, кто это на самом деле такой. Если просто немного проанализировать ситуацию со стороны… То можно прийти к определённым умозаключениям. Первое, это вовсе никакая не сущность, либо программа, либо такой же человек, который намного раньше меня попал в цифровое пространство. Вот только если меня упихнули в игру, то этот некто оказался в самом сетевом цифровом пространстве, из-за чего начал создавать свой мир внутри сети. Второе. В моей голове был чип, так что он мог спокойно подключиться к нему и через него затянуть моё восприятие действительности в свой мир. Либо просто через чип смог исказить восприятие действительности. Третье… Это больше подтверждение тому, что он существует в сети, а не в какой-то другой мерности или в другом пространстве — он каким-то образом смог из неизвестного источника перевести на моё лечение огромные суммы денег. Значит, он имел подключение к денежным ресурсам либо банков, либо самой компании… В общем, пазл постепенно складывается, если мои предположения верны.
— Всё! — неожиданно для всех я отвис, вышел из своих дум, после чего начал активно жестикулировать руками, сначала ударив кулаком о раскрытую ладонь, а потом несколько раз поводив пальцем в разные стороны, будто у меня есть какая-то идея. — Надо заниматься тем, чем планировал изначально! Проводили, и хорошо. Раньше обещанного он точно не вернётся, так что смысла тут стоять я не вижу.
Повернувшись лицом в сторону пещеры, я аж опешил. Почти все, кто был под моим руководством, собрались на проводы Майна. С некоторыми он был не особо хорошо знаком, с некоторыми я видел, как он иногда конфликтовал, с некоторыми вёл дружескую беседу… Но тут были все из перечисленных. Кто-то стоял с гордостью на морде, кто-то с переживанием. Кто-то просто пришёл посмотреть, как уходит местная легенда для невероятных свершений! Может, про это книгу написать? О, даже название придумал — «Путь ящера», вот как!
— Я что-то не понял, — упёр я руки в боки и начал громко возмущаться, глядя на всю эту толпу. — Ваши дома сами себя не построят, вы сами себе отсрочиваете время до возможности нормально жить. Так чё стоим? Чё не работаем? А ну быстро руки в ноги и бегом работать!
— Может, ноги в руки? — усмехнулась Сова, которая почти невидимкой стояла позади Юрия, держа того за руку. Помирились.
— Можно и так, — так же громко ответил я, стоя в той же позе, кивнув при этом головой. — Но смысл остаётся тот же! Бегом работать! Кому не понятно! Иначе сейчас буду чудо пинки раздавать, чтобы работалось лучше! А ну бегом работать! Бегом-бегом!
Толпа начала медленно разбредаться, но кто-то просто стоял на одном месте. Тут многие не знают о моих чудодейственных пинках, видимо, придётся показать, как они работают.
Подойдя к двум беседующим ящерам, которые явно работали на лесоповале, я сразу отвесил одному из них очень мощный подзатыльник, из-за чего его здоровье просело почти на самый минимум, а второго слегка пнул по заднице, из-за чего тот подлетел на пару метров. Стоящих вокруг было много, но эти просто оказались ближе всего, из-за этого мне казалось, что они демонстративно никуда не уходят.
— Вам что-то было непонятно? — наигранно вежливым и максимально добродушным тоном сказал я, смотря на них улыбающимися глазами. — Или ещё щелбанов профилактических надо прописать? Ну, чтоб точно работалось лучше.
— Не надо! — хором сказали оба, тут же разлетевшись в разные друг от друга стороны.
Остальные, увидев мою мощь воочию, тоже начали спешно расходиться по сторонам, лишь бы мне не попадаться на глаза. Может, они и не будут усердно работать, но мотивацию они получили, чтобы как минимум создавать видимость этой самой работы. В любом случае они не мне условия для существования делают, а себе, так что… Своим бездельем они делают хуже только себе.
— Ладно, — спокойно вздохнул я, когда, наконец, предо мной не осталось ни одного стоящего просто так ящера, — теперь можно заняться тем, чем планировал. Алебарда сама себе способность не выберет.
Пройдя в тронный зал, я сразу понял, что тут лучше не задерживаться. Всё же трон у меня стоял в самом первом кольце, что надо было бы пересмотреть, перенеся главное помещение в другое место, ведь, по сути, это был проходной двор. Вот тут можно было бы сделать что-то типа статуи, чтобы повысить престиж… Кстати. Вспомнил. А какой сейчас коэффициент сложности моего подземелья?
Коэффициент сложности подземелья — 18,99.
Данный коэффициент приравнивается к высокой сложности подземелья, при этом реальный коэффициент составляет 19,99 и снижен на 1 единицу из-за расширения владений хозяина подземелья.
Хмм… Весьма интересно… Получается, что чем больше у меня земли, тем меньше сложность рейда на меня. По сути, это логично, ведь любое государство хочет сохранить свою целостность, так что будет бросать свои войска на противника, но при этом будут брошены не все войска, а лишь определённая часть. Вот и рейду проще становится.
Дойдя до своей комнаты, я с великим удовольствием рухнул на, наконец, готовую кровать, на которой был мягкий матрац, изготовленный нашими рукодельницами, а сама кровать была сделана из дерева, это про корпус, а основание было скованно из металла. В общем, всё было сделано качественно и весьма надёжно, так что я во всём обмундировании, тьфу ты, во всей своей броне спокойно лежал, без страха, что кровать сломается.
Вытащив из инвентаря простенькую алебарду, я внимательно осмотрел её. Ничего примечательного в ней не было, но вот на её преображение было интересно смотреть. Даже не столько было интересно смотреть на её свойства, а на то, как она будет преображаться.
— Ну что ж… Начинаем, — с каким-то внутренним удовольствием сказал я, раскрывая свойства алебарды.
Алебарда « Кровавое вознесение тысячи стихий»
Класс — не имеет класса и рангов
Урон — 73 — 140 единиц
Шанс критической колющей атаки — 15 %
Шанс критической рубящей атаки — 20 %
Прочность 10000 из 10000
Уровень предмета — 10
Требования:
Уровень — 1
Сила — 37
Выносливость — 37
Ловкость — 37
Восприятие — 57
Бонусы:
Все характеристики +42
Внимание! Дальнейшее развитие оружие невозможно из-за достижения первого предела уровней!
Внимание! Доступна 1 пассивная способность за достижение первого предела уровней оружия!
Ну, копьё реально стало сильнее, спору нет, так что зря я тогда за Дарханом носился и грозился его прикончить. Ну да ладно, пришла пора сделать выбор и посмотреть, что именно произойдёт с алебардой и как она преобразится.
Доступные пассивные способности:
Бонус к урону 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будут добавлены 1 единица к минимальному наносимому урону и 2 единицы к максимальному наносимому урону.
Ну, тут всё понятно, просто бонус к урону. Если знать предел уровней… То можно весьма неплохо поднять свой урон со временем. Но пока и так неплохой рост урона, так что можно проигнорировать пока эту пассивку и посмотреть на остальные.
Бонус к характеристикам 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будет добавлена 1 единица к бонусу ко всем характеристикам.
С этим тоже всё понятно, просто копьё будет давать дополнительный бонус ко всему, что у меня есть. Тоже неплохо, но, если следующая способность лучше этой, пассивную способность с характеристиками тоже можно отложить в дальний ящик.
Бонус к критическому урону. Редкая пассивная способность. Повышение критического урона с 2-х кратного до 3-х кратного.
Ну-у-у… Если метить в голову, то пассивка хорошая, но тут игра с вероятностью, а как показывает практика, то вероятность не на моей стороне. Голову разбил, в игру попал, из игры выбраться не могу, боссом в игре стал… Так что, ну его нафиг, выберу-ка я пассивку с бонусом к характеристикам.
Вы выбрали пассивную способность обычной редкости «Бонус к характеристикам 1-го уровня». Происходит пересчёт бонусных характеристик… Внимание! Итоговый прирост к каждой характеристике равен 52-м единицам.
Ну, весьма неплохо… Вот только на свои характеристики смотреть уже как-то лень, устал от всех этих циферок. Надо подремать, пока есть возможность, а то эта игровая адаптация, похоже, и сонливость начала возвращать… Э-э-эх…
Всё как в реальности…
«А может, это уже и есть для тебя реальность?..»

Интерлюдия 2

— Друзья! — ворвался в своё помещение начальник отдела с весьма грустным выражением лица. — Нас хотят сократить, так как мы не приносим пользу корпорации!
— Это как? — оторвался от виртуального монитора Андрей, поставив на паузу ролик, в котором Иной сражался с имперским офицером. — Вроде мы информации приносим больше, чем кто-либо ещё.
— А вот так, — усмехнулся начальник. — Аналитический отдел они хвалят, а вот нас они принижают, мол аналитики сами находят все возможные нюансы по Иному.
— Стоп-стоп-стоп, — вскочила Мария из-за своего стола, оперевшись руками о него. — То есть, те несколько тысяч терабайт данных, что мы им отправили на прошлой неделе, они присвоили себе?! Надо жаловаться на них!
— А вся проблема в том, что это они нажаловались на нас, — усмехнулся начальник. — Я им сказал, что две недели ничего им предоставлять не буду, а буду лично всё слать через наше общее начальство.
— А что начальство? — снова уткнулся в монитор Андрей, начав терять интерес к этой беседе, так как он для себя уже услышал достаточно.
— Ну, они тоже как-то засомневались, но для вида решили сделать такой вот ход. Ну, типа нас увольняют, — усмехнулся начальник. — С сегодняшнего дня всё отправляем в два адреса. Сначала начальству для ознакомления, а затем в аналитический отдел. Но… У нас забирают половину игрового оборудования в пользу какого-то нового отдела.
— Из-за чего? — начала снова возмущаться Мария. — Это с чем вообще связано?
— С тем, что какой-то застрахованный сын миллиардера убился насмерть… В прямом смысле слова… — тяжело вздохнул начальник, после чего развернулся к двери и закрыл её на механический замок, что было редкостью в мире. — У пацана остался цел только мозг… Ну и там ещё некоторые органы, но не суть. И глядя на нашего испытуемого, прости Марин, что так про мужа твоего говорю, они решили попробовать перенести слепок сознания пацана в игровой мир. Как это сработает… Фиг его знает. Но бабки за это компания получила нешуточные… Ну это так, по закрытому каналу информация получена. Так что я вам ничего не говорил, а вы ничего не слышали.
— А чьё оборудование заберут-то? — всё с таким же важным видом, как и всегда, сидел Альберт, устроив себе короткий кофе-брейк. — Я тут один из первых, уже успел в игровом мире полазить, готов уйти в незапланированный отпуск. Средств я скопил… Так что, если кому-то будет очень важно, вон как Марине, то пусть лучше отберут у меня оборудование.
— Ну-у-у, — протянул начальник, разведя руки в стороны. — Оборудование отнимают у меня, у тебя Альберт, у Марины… У троих. Останется оборудование, соответственно, у Володи, у Андрея и у Вероники, которая сейчас в отпуске и так.
— У меня? — аж осела девушка, потерявшись. — Но… Я ж уже через неделю могла зайти в игру и встретиться с мужем…
— Да купи просто себе обычное оборудование для игры в виртуальной реальности, — недовольно скривился Альберт. — Я бы на твоём месте уже давным-давно так сделал. То, что ты следуешь правилам, глупость.
— Ну, и глупость сморозил, — успел сказать начальник быстрее уже начавшей краснеть девушки. — Когда она устроилась сюда, у неё взяли образец ДНК и нейронный слепок мозга. Теперь, без согласия отдела безопасности игры, она не сможет подключиться к ней. Её внесли в реестр.
— А вот это не есть хорошо, — кивнул Альберт, после чего встал с кресла и, идя к посудомоечной машине в уголке отдыха, продолжил говорить. — Помню, из-за этого реестра не мог год нормально работать. Хорошо, хоть не уволили, а просто всех премий лишили… Но жить тоже стало сложновато, привык к хорошим деньгам.
— Но… — осела и не выдержала давления эмоций девушка и начала плакать, хотя всё же пыталась сдержать свои эмоции. — Я же… Уже почти… Они издеваются… Однозначно…
— В реестр тебя внесли из-за мужа, — подошёл к девушке начальник и положил ей руку на плечо. — Врачи пока запрещают к нему подходить, так как у него перестанет вырабатываться стремление вернуться назад. Он сможет привыкнуть к тому, что ты его там навещаешь… В общем, они как-то сложно всё это описали, ссылаясь на психологию человека… Но я тоже не понимаю, зачем и почему тебя не пускают. Странно всё это выглядит со стороны.
— Может, просто я вам не нужна? — подняла красные от слёз глаза девушка, сразу вытерев их рукавом своей белой блузки. — Может, вы меня взяли просто из жалости, просто чтобы поиздеваться? Это же вверх эгоизма! Мне обещали, что я смогу встретиться с мужем, попасть к нему в логово, а тут меня вообще отрезают от игры!
— Марин, — опять тяжело вздохнул начальник, потерев правый висок. — Я тебя прекрасно понимаю… Но и ты пойми, что корпорация просто так ничего не делает. Нельзя было, чтобы ты к нему приближалась, ибо это могло нарушить какой-то там процесс, какую-то системную опцию сбить. Видимо, что-то пошло у корпорации не так, вот и отстранили тебя, продлив это время.
— Да идите вы! — гневно бросила девушка, после чего направилась к выходу, схватив свою лёгкую куртку с вешалки, открыла механический замок на двери и спешно удалилась из здания.
— Оу, — поднял свой взгляд Андрей. — А это было жестко. Может, как-то успокоить девушку-то?
— В её состоянии сейчас не успокоить. Плюс я ей не успел сказать одну новость… — опять тяжело вздохнул начальник отдела. — Может, догнать и обрадовать?
— Я бы догнал, — сказал Андрей, снова уткнувшись в монитор. — Но это уже ваше дело. У меня есть своё, я им занимаюсь.
— Чёрт, — рыкнул начальник, после чего стремительно пошёл вслед за Мариной.
В коридорах на удивление было людно. Сегодня корпорация решила устроить дверь открытых дверей, пропустив в свои недра множество мальчишек и девчонок, которым было интересно, как же именно создаются и регулируются такие огромные игровые миры.
Толпа подростков лет пятнадцати как раз проходила мимо отдела, где работала Марина, так что её начальнику сразу посыпался ворох вопросов, на которые он даже не старался отвечать, просто игнорируя детей. Это могло попортить впечатление от прогулки, но экскурсовод смог успешно выкрутиться из ситуации.
— А иногда происходит и так, — показал он рукой в след быстро уходящему человеку. — Не у всех есть время, чтобы дать интервью, слишком заняты. Возможно, он нам сможет ответить на пару вопросов, когда вернётся, ведь мы обязательно будем возвращаться этим же путём, а пока пройдёмте за мной, мне ещё есть, что вам показать!
Догнав девушку буквально на выходе из главного здания, начальник отдела остановил её и очень тихо сказал пару очень важных для неё слов, из-за которых гнев и обида, сменились благодарностью и радостью.
— Так что, к нему пока не пускают, из-за того, что это только началось, — начал говорить он громче, — но уже через неделю к нему разрешат ходить. Мозг ещё не особо корректно работает… В общем, он будет как младенец, пока обратно разум не вольют. Как-то так.
— Но это же великолепная новость! — обняла своего начальника девушка, а потом резко отстранилась, поняв, что делает нечто недозволенное на работе. — Ой, простите…
— Да ничего страшного, — улыбнулся мужчина, после чего направился обратно к отделу, но она его остановила своим окриком.
— Значит, его скоро подключат, раз есть признаки восстановления? — спросила Марина, на что её начальник просто развёл руками в сторону.

Глава 4

Держа в руках свою алебарду, я пытался высмотреть какие-то глобальные изменения в ней, но, кроме одного колечка из металла красного цвета посреди металлического древка, на ней ничего не появилось. Видимо, у каждой пассивной способности свой отдельный участок, который преображается с её развитием… Интересно, однако.
— Эх, жаль, что дальнейшие изменения только через десять твоих уровней можно будет наблюдать, — начал даже разговаривать я со своим оружием, после чего убрал его в инвентарь и раскинул руки на кровати. — Что же мне делать…
«Захватывать мир?» — усмехнулся голос в моей голове, но я не стал на него реагировать так, как делал это обычно, просто слегка усмехнулся и задал нужный мне вопрос.
— Что мне делать, чтобы выбраться из этой игры? — с тяжестью вздохнул я, после чего убрал в инвентарь доспехи, подполз к подушке и, обняв её, лёг на бок. — У меня уже крышу рвать начинает… Сначала я пытался держать себя в руках в силу своего характера, но сейчас… Всё сильнее начинаю осознавать, что реальность начинает уходить от меня.
«Сам виноват, что тогда на лыжах решил покататься», — с какой-то пассивной угрозой в голосе начал говорить силуэт. — «Вот слушал бы свою жену, ничего бы не произошло, а так… Сам виноват, и ты это понимаешь».
— Без обид, — вздохнул я, ещё крепче обняв подушку, а потом резко отпустив её, после чего повернулся на спину и уставился в потолок, — но я тебя спрашивал не об этом. Я сам знаю, что я виноват, знаю, что не надо было кататься на лыжах… Но, блин, можешь ты хоть раз нормально, как человек, ответить мне на вопрос?
«Я тебе дал задание», — вот теперь агрессия в голосе силуэта ощущалась всеми фибрами. — «Я тебе сказал, что надо делать, но ты упорно этого не делаешь. Что сложного было захватить одну деревню, в которой был всего один стражник? Ничего. Что было сложного напасть на деревню, когда началась вся заваруха с демонами? Ничего. Что сложного сейчас отправить свой отряд захватить деревню, ведь легиону не до тебя из-за подземных тварей? Ничего. Ты просто лентяй, который вечно думает о чём-то не том. Тебе говорят, что надо делать. Ты не делаешь. Поэтому ты не можешь покинут эту игру».
— Ага, — усмехнулся я, моргнув первый раз за целую минуту, из-за чего глаза слегка начало жечь. — Вот только мой мозг-то из-за этого не восстановится. Да и как я теперь в нём окажусь, если меня отключили от моего тела. Ты мне сам это говорил… А те четверо вообще навсегда лишились своих тел.
— Чего лишились? — внезапно раскрылась дверь, за которой стояла Элиз.
«Оу!» — уже как обычно бодрый и весёлый голос силуэта заменил гневный и злой, когда девушка ворвалась ко мне в комнату. — «Ну, тут тебе уже самому разбираться! Я тебя предупреждал! Удачи!»
— Чёрт… — даже не знаю из-за чего я больше расстроился: из-за того, что этот придурок свалил из головы или из-за того, что Элиз услышала то, чего не должна была услышать.
— Что чёрт?! — начала аж пылать девушка. — Что чёрт?! Что ты только что сказал?! Чего мы лишились?! Как мы этого лишились?! И почему ты до этого молчал?!
— А что мне надо было говорить? — приподнялся я на локтях на кровати, повернув голову в её сторону. — Что все наши тела теперь не присоединены к игре? Что мы теперь тут заключённые на века? Вот как я такое мог сказать? Вот как? Да никак! Я не знал, как это сказать!
— Да ты просто моральный слабак! Ты — тряпка! — сжала девушка кулаки, начав медленно приближаться ко мне. — Ты просто ленивая задница, которой проще плыть по течению!
— Слабак?! — вскочил я, подойдя к девушке. — Слабак?! Я ничего не буду говорить про тебя, но я хоть раз просто так пытался подать вид, что у меня что-то не так, что меня что-то гложет?! Я хоть раз пытался на вас свои личные проблемы сбагрить?! А?! Чего молчишь?! А я знаю, чего ты молчишь! Сказать нечего! Да, я не прав, что не сказал вам сразу о том, что произошло с вами! Да я и сам не знаю, верить мне этому источнику информации или нет! Сначала тебе надо было узнать, откуда я вообще об этом узнал и правда ли это! А не пытаться на меня бочку катить!
— Да иди ты! — сорвалась на крик девушка и со всей дури врезала мне в скулу.
Из-за разниц в характеристиках я даже не шелохнулся, но всё же несколько десятков единичек мне сняло. Но это так, мелочи жизни. Было больше обидно, что всё вот так вот вылилось. Хотелось рвать и метать, хотелось орать. Но Элиз не уходила, а наоборот, начала как-то бледнеть, а глаза наоборот краснеть.
В игре не может быть настолько плохо, чтобы человек умер от инсульта или инфаркта. Так что… Она сейчас заплачет. Ну, она ж не совсем дура, она оказалась запертой в игре в первый раз из-за меня, точнее её персонаж, а теперь она сама заперта в игре и не может её покинуть. И опять это произошло в тот момент, когда она была рядом со мной… Так что… Косвенно я являюсь причиной её пребывания тут, заключения… Вот только я не хотел этого.
— Я знаю, что ты не хотел этого, — стукнула слегка кулачком мне по груди девушка, после чего протёрла свои красные глаза рукавом белой хлопковой на вид рубахи, а затем посмотрела на меня. — И ты часто говоришь мысли вслух…
— Я сейчас говорил вслух?! — удивился я, на что девушка кивнула и снова начала выпадать из реальности. — Ну, ну… Чёрт… Ну вот нахрена я это сказал?!
— Видимо, так кому-то надо было, — шмыгнула носом девушка, после чего плюхнулась на кровать, спрятав своё лицо за ладонями. — Думаю, что боги нас не просто так послали в этот мир… Может, он и реальный, в какой-то степени, может, это для нас он игра, а для всех остальных он настоящий мир, в котором они живут, существуют и умирают… Тут даже своя вера есть! Но вот это не наш мир… Это не наш мир…
— Угу… — уселся я рядом с девушкой, после чего тупо уставился в пол. — Я когда сюда попал, вообще не знал, как на этовсё реагировать. Думал, что это шутка, просто кто-то решил посмеяться надо мной, либо что это бред моей разбитой головы… Но, нет, прошли первые сутки, прошли вторые, за ними третьи… Припёрся Майн, которого я ещё тогда называл мелким, появилась разок ты, потом был рейд… И я всё сильнее убеждался, что-выхода-то у меня реально нет… Но мой внутренний оптимизм, эгоизм… Ну и тупизм просто говорили, что всё херня, надо только подождать… Дождался я до такой степени, что я теперь ИИ, ну и как и вы четверо…
— В смысле ИИ? — хлюпнула носом девушка, посмотрела на меня исподлобья, из-за чего локоны её волос слегка упали и частично перекрыли ей обзор. — Хочешь сказать, что мы просто невероятно хорошо прописанные программы?
— Мне-то откуда знать? — пожал я плечами. — Я этим никогда не увлекался, так, с дедом пару раз ковкой занимался по юношеству, нравилось мне это дело, вот и тут в кузнечное дело ударился… Но всё же… Я не знаю. Возможно, каждый разум оцифровывается при попадании в виртуальную реальность, возможно, он копируется, ну или что-то типа того. Не знаю…
— Твою ж налево… — опять ругнулась девушка, после чего замолчала и так же тупо уставилась в пол, при этом иногда вытирая слёзы рукавом рубахи.
Так мы и сидели несколько часов. Иногда перебрасывались фразами, иногда делились чем-то личным. Но всё это было разорвано и без логики, так что сложно было отследить нить разговора. Мы просто говорили. Хотелось что-то сказать — говорили. Хотелось чем-то поделиться — делились. Надо было как-то сказать эту информацию и другим… Но боюсь, что не все смогут вынести этого. Юрий сможет перенести, мне кажется, он просто станет более хмурым. Пони ничего не скажет, ещё больше замкнётся в себе. А вот Сова… Она может впасть сначала в истерику, потом в депрессию… А потом не знаю… Руки она на себя тут наложить не сможет, но вот полностью отрешиться от мира вполне себе способна.
— Вот как сказать остальным? — повернулся я лицом к девушке, которая со стороны вроде бы даже спала, но нет, она ответила почти мгновенно.
— Не говори, — сказала она почти шёпотом, — пока ещё очень для этого рано… Я это сама поняла… Мы не готовы к этой информации. Я не была готова к этой информации. Вот если начнут задавать вопросы, то можно что-то придумать, но сейчас точно не время.
— Хорошо, — кивнул я, после чего встал с кровати, потянулся и даже попытался улыбнуться, но вышло это крайне паршиво, ведь на мою улыбку Элиз ещё сильнее нахмурилась. — Надо чем-то заняться, иначе так в апатию впасть можно.
— А может, даже нужно… — тяжело выдохнула девушка, после чего так же поднялась на ноги и тут же на ней появились её доспехи. — Может, разомнём косточки?
— Я же куда сильнее тебя по характеристикам, — усмехнулся я, так же растаскивая из инвентаря по ячейкам элементы брони, — а поддаваться я не люблю.
— И не надо, — спокойно ответила девушка, после чего начала выходить за пределы комнаты. — Жду тебя на тренировочной площадке.
— Хорошо, — кивнул я, проследив за ней взглядом.
Всё же мне не верилось до конца в то, что я заточён в этой чёртовой игре. Хотелось это воспринимать так, словно это дурной сон, а я просто его очень хорошо вижу. Но ощущения присутствия реальности всё никак не покидало меня. Меня словно интегрировали в игру всё больше и больше, делая меня её неотъемлемой частью.
Боги… Интересно, как там Марина? Как там дети? Я же их не видел сколько? Два месяца? Может, уже три? Я сбился со счёта дней, да я их прост пропустил, потому что был в пещере. Я очень многое пропустил и ещё больше пропущу…
— Да твою ж налево! — начал я злиться, сжав кулаки до такой степени, что аж металл под большим пальцем начал скрежетать из-за давления, создаваемого пальцами. — Нет, я нытьём ничего не решу. Надо что-то делать, надо отвлечься… И так три с лишним часа просто просидел…
«Ну, посиди ещё часок, что тебе с этого будет!» — явно издевался надо мной силуэт, из-за чего оказался послан на всем известное направление.
Вытащив из инвентаря алебарду, я направился на выход из пещеры. Забрало моего шлема сейчас было поднято, так что все видели моё лицо. А на нём сейчас была смесь горечи и злобы. Я злился на себя, злился на этот игровой мир, но горевал по семье. Мне хотелось наблюдать за тем, как растут дети, но какое-то чувство подсказывало мне, что у меня не получится это сделать.
Все расступались предо мной. Я шёл в готовности сражаться, даже не знаю почему, но Элиз я воспринимал как очень серьёзного соперника. Даже с учётом того, что она была слабее меня, за ней огромный опыт, так что… У неё есть огромный шанс меня одолеть. Но и я больше не лыком шит, что-то, да умею, плюс кое-какие способности есть за спиной, что не дадут ударить в грязь лицом.
Выйдя на поверхность, я, наверное, впервые не застыл на выходе, наслаждаясь свободой. Сейчас было просто не до этого, нужно было спустить пар, прогнать ненужные мысли, освободиться хотя бы на время от груза, что лежит на моих плечах. Да это эгоистично, но все мы — эгоисты, все мы пытаемся в той или иной степени сделать себе приятно, даже если помогаем другим. Миром движет эгоизм.
— Ты готов? — спросила у меня девушка, которая держала руку рядом с забралом своего шлема в готовности его опустить.
— Готов, — сказал я, — опуская свободной левой рукой забрало, после чего встал в боевую стойку.
Выставив левую руку с раскрытой к девушке ладонью вперёд, занеся основание алебарды назад выше своей головы, а её остриём чуть ли не касаясь земли, я выдохнул и полностью расслабился. Держать себя в напряжении во время ожидания выпада противника можно только в одном месте — в мозгу. Нужно пристально следить за его движениями и напрягаться только в самый крайний момент.
— Вижу, что готов, — сказала девушка с нейтральным лицом, после чего забрало захлопнулось и на её голове. — Тогда не вижу смысла более ждать.
Её движения оказались очень быстрыми, едва заметными. Скорость просто поражала. И это с учётом того, что все её характеристики были ниже моих. Больше полагаясь на интуицию, я сделал полшага назад, быстро занёс алебарду перед собой и, взяв обеими руками, заблокировал удар двух клинков, что уже падали мне на голову во время стремительного прыжка девушки.
Это был пат. Она не смогла пробить мою защиту, я не смог вовремя контратаковать. Ничья. Дальше была моя очередь. Начав наносить удар сверху рубящей частью, я заставил девушку присесть. После этого я продолжил вращательное движение оружием, но уже основанием древка метил ей в ноги, чтобы заставить её рухнуть.
В какой-то степени мне удалось это сделать, я смог её зацепить, но и она сделала весьма оригинальный ход. Чтобы не получить удар моим оружием, она сделала сильный прыжок вперёд, буквально влетев мне в грудь своим шлемом, из-за чего я лишь краешком древка смог зацепиться за неё, а потом еле устоял на ногах.
И снова пат. Девушка рухнула на землю, после чего резко вскочила на ноги, пока я восстанавливал равновесие. И снова мы встали в боевые стойки. Я был более тяжеловесный противник, она — более мобильный, я — более сильный, она — более быстрая.
Но это лишь была короткая проверка возможностей. Основное действие начиналось сейчас. Девушка ждать долго не стала, ибо она хотела найти слабые места в моей обороне, мне же проще было искать возможность для контратаки, так как быстрого противника проще подловить в тот момент, когда он уже атакует.
Иногда девушка сыпала ударами с разных сторон, иногда чтобы попытаться пробиться через выставляемые мною блоки, она ударяла сразу двумя клинками, иногда она наступала с такой силой и напором, что мне приходилось несколько отступать… Но мы так и не смогли нанести друг друга почти никакого урона. Это удивляло.
В очередной раз, поймав её клинки над своей головой, я резко пнул её в живот, всего на одно мгновенье выведя её из равновесия, слегка ослабив нажим сверху, из-за чего смог на это же мгновенье освободить одну руку. Схватив её за плечо, я быстро дёрнул девушку к себе, после чего нанёс очень сильный удар головой в её голову. Звон от удара металла о металл стоял ужасный, но зато я добился оглушения противника. В данный момент противника, точнее соперника.
Пока девушка стояла в оглушённом состоянии, я сделал полшага назад для создания пространства для размаха, потом занёс алебарду за спину и начал наносить удар с такой прилагаемой силой, какую не вкладывал в оружие никогда. Мне даже стало несколько самому страшно, что могу с одного удара отправить на перерождение девчонку, но нет, она выжила.
Удар пришелся девушке в бок. Он оказался настолько мощным, что её сбило с ног, отбросило на пару метров, а потом она ещё кувырком прокатилась метра три. Но вот, когда уже я, взяв небольшой разбег, хотел нанести ей фатальный удар, обрушив свою алебарду ей на голову сверху вниз, то столкнулся с верным тактическим ходом.
Словно вихрь, девушка крутанулась в последний момент, ударив мне по ногам своими ногами, из-за чего я ударился головой о землю, выронив при этом свою алебарду. Медлить Элиз не стала, так что сразу накинулась и нанесла с пяток достаточно сильных ударов по мне, но не учла одной очень занимательной вещи — особенности моей брони.
— Чёрт! — взвизгнула она, когда мощная волна света отбросила её в сторону, оставив ей буквально четверть здоровья от максимального запаса.
Но вот всё же определённого эффекта ей добиться удалось. Система регистрировала перелом правой лодыжки, смещение тазобедренного сустава левой ноги и несколько сломанных рёбер. Никогда не обращал внимание на это в игре, а вот теперь жгучая боль разливалась по всему телу, вспыхивая всё новыми и новыми красками. Я уже даже забыл, что такое бывает.
Пользуясь доспехом как неким экзоскелетом, который в реальном мире начал поставляться в войсках в огромных партиях, я начал медленно приближаться к девушке, быстро спрятав в инвентарь алебарду, потом снова вытащив её оттуда, таким образом словно маг, телепортировав оружие себе в руки.
Подойдя к девушке, у которой так же оказалось несколько переломов, я занёс для последнего удара свою алебарду, но вдруг почувствовал что-то холодное в своей груди, из-за шлема было плохо видно. Здоровье почти обнулилось, так что медлить смысла не было. Кровотечение, которое на меня тут же наложила эта атака, доделает своё дело.
Увидеть, как рухнула алебарда на голову девушки, мне не удалось, ибо кровотечение оказалось быстрее меня, но системное оповещение всё же дало знать, что оружие достигло своей цели.
Вы мертвы! Так как погибли в дуэли с дружественным персонажем, время возрождения сокращено до 3-х минут.
Игрок « ElizGor » мёртв. Время возрождения 2 минуты 59 секунд.
Вот теперь у нас точно ничья. Хах.
И почему у меня сейчас не срабатывал триггер?!

Глава 5

Когда я возродился, то первым делом отправил маленький отряд опытных воинов и лучников пригнать ко мне одну из тварей подземного мира. Меня очень сильно смутило то, что во время сражения с Элиз, у меня не срабатывал триггер от слова совсем. Это как минимум странно, ведь он срабатывает при смертельной угрозе, да и до этого иногда, вроде, при сражении с ней срабатывал… Что-то сейчас было не так.
Ждать особо долго не пришлось, так как один лучник оказался из только что вернувшегося дозора и примерно представлял, где могут быть твари. Так что, примерно час нервного ожидания и гонения на самого себя, и тварь прибыла ко мне, точнее она гналась за улепётывающими от неё несколько помятыми ящерами, но всё же она шла точно ко мне в руки.
Когда тварь неслась на полной скорости, я рассчитал свой удар так, что при круговом развороте алебарды, она бы врезалась в рубящую часть, тем самым помножив урон на коэффициент скорости. Что в принципе и произошло. Но каково было моё удивление, когда шкала здоровья твари снизилась всего на одну двенадцатую примерно.
— Чё ты жрала, что так отожралась?! — в недоумении спросил я у неё, но тварь меня явно не поняла.
Кстати, вот теперь мне удалось её более подробно рассмотреть. Тварь метра под четыре ростом. Две лапы как у орангутанга с широко расставленными пальцами, на которых тварь бегала. Две руки, только вместо пальцев у неё были какие-то режуще-колющие наросты. Башка как у помеси бульдога с носорогом, без шуток, сложно даже представить, но, вот, морда этой твари прям показывает помесь этих двух видов. Ну и просто широченное тело, в котором сочетается мощь и выносливость.
Тварь после удара на меня отреагировала. Конечно, она была неповоротлива, медлительна, но что-то мне подсказывало, что больше двух-трёх ударов от такой твари даже я просто не выдержу. Значит, на этот раз полагаемся на чуйку и на скорость движений! Стараемся зверюгу затыкать, а не победить в честном поединке силы.
Быстро ещё раз пробежавшись взглядом по твари, сразу обратил внимание на то, что после моего удара тварь начала хромать, причём настолько сильно, что припадала на левую ногу, в которую и был совершён удар. Значит, мне надо находиться рядом с левой ногой чудовища, так как ей больно будет на неё опираться, чтобы атаковать меня.
Пока тварь еще разворачивалась ко мне, я сразу подскочил на расстояние колющего удара и пару раз уколол примерно в область раны. Кровь хлынула ещё сильнее, забрызгав всю траву. Хорошие спецэффекты, мне нравятся, будоражат сознание и заставляют ещё больше укрепляться азарту сражения.
Без особых проблем я смог увернуться от размашистого и очень медленного удара животинки. Шипастая лапа твари шла мне в голову ровно горизонтально земле, так что мне ничего не оставалось, кроме как слегка присесть в последний момент, чтобы рука подземного монстра просто пролетела мимо. Ну и я тут же воспользовался этим и нанёс весьма мощный колющий удар в область брюха, только с боку. Весьма неприятное место ранения, очень мешает двигаться. Даже в живот не так страшно, нежели в бок, больше неприятностей создаёт, ну это я по себе сужу.
Тварь взревела, и тут мое чутьё подсказало, что халява закончилась. Сейчас придётся двигаться быстрее, энергичнее и всеми правдами и неправдами стараться избежать попадания этих хреновин вместо ладоней по мне. Вот только что-то в одном месте у меня сжалось так, что даже самая тоненькая иголочка теперь туда не пролезет.
— Помощь нужна? — больше с усмешкой, нежели с переживанием послышался знакомый женский голос.
— Нет! — а вот я ответил больше с паникой и истеричностью, нежели с уверенностью в голосе.
— Ну ладно, — ещё с большей усмешкой ответила Элиз, потом вытащила из-за угла здания, рядом с которым она стояла, табурет, на который и уселась, — я тогда просто посмотрю.
Вот только зрителей мне не хватало. Я, блин, решил проверить, как работает мой триггер, а на меня тут со стороны смотреть будут. Напрягает и немного бесит. А ещё злит!
Резкий разворот твари я несколько профукал, но вот всё же моя ультимативная способность сработала весьма вовремя, из-за чего я от одной лапы смог уклониться, которая метила мне чётко в шею, а вот от второй у меня ни капли не получилось.
— Ваха-а-а-а! — вскрикнул я, отлетая на добрые несколько метров, снося какой-то хлюпенький заборчик.
Или это был не заборчик, а часть строящейся стены? Рухнул я на пузо, так что мне пришлось встать, чтобы оценить ситуацию. Ну да, это была часть стены, которую я своим телом, точнее тварь моим телом проломила насквозь. Хорошо, что ещё песок не начали засыпать в этот отсек, иначе бы в нём увяз и снова откинулся. А вот сейчас этого не хотелось.
— Ой-ей, — немного прифигел я от того, что эта тварь мне снесла примерно сорок процентов здоровья за один удар. А это больше полутора тысячи урона. — Мощно, однако…
— Тебе точно помощь не нужна? — уже с лёгким беспокойством начала спрашивать Элиз, поднявшись с табуретки и доставая из ножен свои клинки.
— Не влезай, убьёт! — ответил я словно знак, предупреждающий о наличии тока на электроустановке.
Всё, шутки точно кончились. Эта тварь, если её сейчас не прикончу, убьёт многих мирных жителей, женщин и детей. А всё из-за моего любопытства. Так что, с ней обязательно надо покончить…
Зверюга на меня помчалась сразу с огромной скоростью. Нас хоть и разделяло около десятка метров, но этот десяток монстр может преодолеть за пару секунд. Долго я не думал, точнее я вообще не думал. Так как я стоял рядом с деревом, с его корнями, я выставил свою алебарду вперёд, уперев древко о корни, а сам присел, чтобы расстояние от твари до меня было максимальным.
Врезалась зверюга мощно, в её груди увязло не только колющая часть алебарды, но и половина рубящей, а также крюк, что был с обратной стороны от топора. Теперь оружие, если пытаться доставать его из груди тварины, причинит просто невероятный ущерб. Да и так монстр смог сам себе нанести урон примерно в половину своего здоровья, вызвав при этом весьма обильное кровотечение. Но этого было мало, нужно было что-то ещё, чтобы тварь подохла.
— Кирко-топор! Настало твоё время! — сказал я, вытаскивая из инвентаря свой надёжный и верный, хотя порядком уже износившейся, инструмент, после чего начал скакать вокруг твари, уклоняясь от её атак, изредка нанося точечные удары.
Как оказалось, кирко-топор плохо пробивал шкуру твари, ибо не было такой универсальности урона, как у алебарды. Та как раз специализировалась на том, что сама как-то вычисляла самое наименьшее сопротивление организма, а после наносила урон, соответствующий этому самому низкому сопротивлению, так что её удар всегда был на высоте. А тут же… Тут можно было добиться только эффекта коррозии, а для живого организма — отправления. Вот и плясал я вокруг твари, нанося удар либо в бок, либо в раненую ногу, из которой кровь уже переставала сочиться.
Спустя примерно полминуты вот таких прыганий и уклонений до меня дошло, что алебарда сильно увязла в корнях, из-за чего тварь не может повернуться, а каждое её движение приносило ей очень неприятные ощущения. Больше чем уверен, что её сердце уже пронзено, а значит, что ей не долго осталось… Главное, чтобы меня хватило.
Всадив в очередной раз в ногу твари свой кирко-топор, я заметил, как медленнее начали шелестеть листья, как изменилась тональность звуков, как замедлились пульсации крови из ран твари… А потом я повернул голову и увидел стремительно приближающейся шип, который целил сейчас точно мне в лицо.
В замедленном времени двигаться сложно, но не невозможно. Мои движения были замедленны, но скорость обработки информации, относительно изменённого временного потока, стала просто невероятной. Мне аж стало приятно, хоть это был и второй раз за бой, когда сработал триггер, только сейчас я его смог ощутить всем телом.
Безумная улыбка появилась на моём лице. В голове начали играть незамысловатые ритмы, и я, ведомый только своими чувствами, полностью поглотился битвой. Удар твари, уклонение, ответный удар, отскок, сближение, уворот, удар, отскок. Каждый раз срабатывал триггер, каждый раз я ощущал прилив адреналина от чувства близкой опасности, и каждый раз я испытывал какое-то удовольствие от этого. Похоже, я всё-таки адреналиновый наркоман.
Я даже не знаю, сколько времени прошло, но всё моё веселье закончилось на том, что Элиз, по всей видимости, просто не выдержав, спрыгнула с ещё не срубленного дерева на голову твари и просто раскромсала её, тем самым прикончив зверюшку.
Получен новый уровень!
Получен новый уровень пути воина!
Получен новый уровень пути воина!
Ого, неожиданно. Сразу два уровня пути воина, внутри которого я ничего не могу распределить, спасибо системе, и просто уровень… Приберегу очки пассивных навыков на потом, они мне ещё могут пригодиться в экстренной ситуации. Ну а сейчас…
— Я же просил не вмешиваться! — недовольно крикнул я на девушку, у которой лицо было заполнено страхом, а глаза бегали из стороны в сторону, при этом она даже не сменяла свою боевую стойку на обычную. — Так. Что случилось?
— В уши долбиться меньше надо, вот что случилось! — в ответ наорала на меня Элиз, медленно отходя назад. — Твои разведчики доложили, что Империя начала массированное наступление по всем линиям фронта. Зачем — непонятно, но по слухам, что удалось узнать от разрозненных и редких патрулей… Император сам решил руководить атакой на демонов.
— Опасный поступок, — покивал я, а потом подошёл ко всё ещё стоявшей тушке твари, которая не падала из-за моей алебарды, пнул со всей силы её, из-за чего та завалилась на бок, потом, разрубив корни, вытащил из тела свою алебарду. — Император ведь так свою жизнь подвергает опасности.
— О-о-о-о не-е-ет, — с толикой истерики в голосе проговорила девушка. — Если Император выбрался из столицы, то значит, с ним как минимум половина архимагов… И один где-то в непосредственно близости! Он нас тут просто в порошок сотрёт, если мы не свалим в логово!
— Да мне кажется, вряд ли сюда сунется архимаг… Да и не думаю, что они настолько сильны, чтобы уничтожить нас одним махом, бред всё это, — с невозмутимым видом сказал я, закинув алебарду себе на плечо и двинувшись в сторону логова.
— Вы в этом уверены, молодой человек? — с лёгкой усмешкой донёсся до меня голос старца, при этом всё моё тело заблокировало, словно меня заключили в облегающую стальную ловушку.
Ну, вот как ещё объяснить тот факт, что я больше не могу двигаться?! Маг, чтоб его черти разодрали, поймал меня и, судя по свечению, Элиз и нескольких ящеров в радиусе видимости, всех в округе тоже.
— Если бы я захотел, то вся эта гора уже лежала бы на твоей голове, — с насмешкой продолжал говорить старец. — Но вот только не с этой целью я сюда прибыл. А как посланник Его Величества. Вы должны выслушать то, что я вам скажу.
— А у нас есть выход? — с толикой иронии сказал я, ожидая, чем всё это может в конечном итоге закончиться.

Глава 6

Честно, если бы я не осознавал, что моей жизни в принципе сейчас ничего не угрожает, то я бы, наверное, умер со страху. Сколько я сейчас не пытался освободиться, у меня ничего не получилось. Мало того, он ещё и на всех, вообще всех жителей моего логова, наложил это заклинание, не шелохнув при этом ни одним мускулом. Вот это, я понимаю, мощь магии. Кажется, я куда-то не туда развиваюсь…
— Так, — заложив руки за спину, начал ходить между нами маг в какой-то потрёпанной рясе, которая словно светилась изнутри, в шляпе, как полагается всем волшебникам самых клишированных фэнтези, вот только у него не было длинной бороды, посоха и вообще какой-либо седины, маг был весьма молод внешне. — Я так понимаю, это ты — Иной?
Он встал напротив меня и начал разглядывать очень внимательно. Его лицо отображало лишь лёгкую беззаботность, что не удивительно с его силищей-то, а губы были изогнуты в полуулыбке. Если бы его можно было сравнить с национальностями реальности… То я бы сказал, что он что-то среднее между японцем и славянином. Весьма интересное сочетание.
Ответить я ему был не в состоянии, так как вообще ни один мускул моего тела меня не слушался. Возникало такое ощущение, что меня словно в бетон замуровали, из-за чего паника начала нарастать внутри меня. Я реально пытался вырваться из этого капкана, пытался двинуть хоть чем-нибудь, но у меня ничего не получалось, лишь только внешнее давление словно нарастало, начав сильнее сдерживать меня.
— А я думал, вы слабее, — пропала улыбка с лица архимага, после чего он снял с себя шляпу и отряхнул её, так как на ней было несколько листиков. — Впечатляет, у вас определённо есть огромный потенциал, хоть вы из пришедших.
Стоп. Игроки, монстры, неписи… Никто не мог понять, даже спустя часы и дни общения со мной, что я — игрок, а этот архимаг просто взял и с первого раза смог узнать самое главное в моём существовании. Охренеть! Да кто он вообще такой?!
— Не стоит удивляться, — усмехнулся маг, надевая шляпу обратно себе на голову, — я наложенным на вас энергетическим полем чувствую каждое сокращение ваших мышц, точнее, как вы пытаетесь их сокращать. Но не важно, я проявляю себя несколько бестактно. Ваше имя я знаю, так что и мне надо представиться. Алексиус. Просто Алексиус, без фамилий и дарованных титулов. Фамилии у меня нет, рос сиротой, а титулы не люблю называть… Больно их у меня много.
Побродив ещё немного вокруг, насвистывая какую-то незамысловатую песенку, Алексиус ненадолго пропал из виду. Это немного напрягало, но при этом всё же я был уверен в том, что этот маг ничего плохого сейчас, это самое главное слово, именно сейчас не сделает. Хотел бы, уже давно бы стёр нас в порошок.
Через какое-то время архимаг вернулся. Его внешний вид немного изменился, точнее его одежда. Рясы на нем больше не было, теперь он походил больше на какого-то авантюриста. В руках появился посох-палка в левой руке, просто для того, чтобы опираться на неё при ходьбе, а в правой руке красовался весьма красивый и гарантированно очень мощный меч.
Я на этого красавца, я про меч, залюбовался. Витая гарда, украшенная красными самоцветами с двух сторон, эфес в форме головы льва, у которого вместо глаз были очень красивые, глубинные сапфиры, а сам клинок был сделан не из металла, а из мрамора или словной кости. Просто божественный металл, иначе не скажешь.
— О, гляжу, тебя заинтересовал мой «Несущий Свет»? — заулыбался архимаг, а после поднял его над головой, выпустив из кончика меча тонкий лучик света, который был ярче тысячи солнц.
Понты…
— Ну да ладно, — снова стал серьёзным маг, убрав свой меч в ножны. — Промариновали тебя, и хватит. Император просил показать частичку силы архимагов, я её тебе показал. А теперь перейдём к тому, что он от тебя хотел.
Щёлкнув пальцами, маг снял с меня это заклинание, из-за чего я тут же рухнул на землю, не ожидал, что он сделает это до своего ухода. Вскочив на ноги, я тут же начал проверять, как работают мои мышцы, особое внимание, кстати, уделив появившемуся хвосту. Вот только он больше не хотел исчезать и стал каким-то более… Шипованным? Ну да, вон, на его кончике появилось множество шипов, а сам он покрылся чешуей серебряного оттенка, прям под стать моей броне.
— Твоих рук дело? — с недовольством посмотрел я на мага, из-за чего тот даже несколько удивился. Эх, вот не могу я ладить и мирно общаться с сильными мира сего. Понимаю же, что он меня просто одним взглядом уничтожить может, но всё же… Ну не могу я с ними спокойно общаться, не люблю людей, которые диктуют свои условия насильно.
— Я просто подумал, что твоей, не постесняюсь так сказать, новой расе лучше не скрывать своей главной особенности. Или ты про цвет? — с лёгкой заинтересованностью спросил у меня маг, наклонившись в бок, приложив два пальца правой руки к своему подбородку. — Если про цвет, то да, моих рук дело. Теперь твой хвост всегда будет такого же цвета, как и твоя броня. Можешь не благодарить.
— Ага, — кивнул я, а потом наклонился уже я, чтобы подобрать лежавшую рядом со мной алебарду. — Так зачем пришёл-то?
— О! — внезапно начал из-за чего-то восторгаться маг, тут же приблизившись ко мне, точнее к моей алебарде. — Вот это да! Впервые вижу такое потенциально безгранично мощное оружие! Конечно, сейчас его сила запечатана… нужно сделать ещё множество подвигов, усилить оружие, совершить множество инкрустаций… Но, о боги! Какое же оно у тебя невероятное! Дашь подержать?
— Ну… — протянул я, а потом столкнулся с щенячьими глазами Алексиуса, из-за чего у меня произошёл когнитивный диссонанс. Вроде маг, который способен полмира уничтожить, если верить рассказам, а ведёт себя как ребёнок. Хотя ему можно, он же почти всесильный. — Ладно, посмотри.
— Вау! — вытянул он одну руку, в которую я с некоторой опаской вложил свою алебарду. — Спасибо!
— Ага, — медленно кивнул я и на всякий случай отошёл на пару шагов назад.
Маг сразу начал крутить оружием как какой-то тростью. То он её покрутит вокруг талии, то просто перед собой повращает, то повертит над своей головой, то потычет алебардой в дерево, что росло возле него… В общем, вёл реально себя как дитя. Наверное, на моём лице можно было с лёгкостью увидеть, что я хотел сделать жест «рука-лицо».
— Не совсем идеал, — уже опять с серьёзным лицом начал говорить маг, кого-то мне напоминая своим поведением, из-за чего я несколько напрягся, — но со временем станет им. Спасибо, что удовлетворил моё любопытство. Держи, я тут для тебя тоже оставил подарочек, но пока ты слаб для него, так что я сделал его… С условием, которое только пришедшие могут выполнить. В общем, на, поймёшь.
Взяв осторожно из протянутой руки свою алебарду, я мельком осмотрел её. Вроде бы ничего не изменилось, но от всей алебарды больше не ощущалось металлического холодка, когда берёшь её в руки… Теперь алебарда словно сама постоянно излучает лёгкое тепло, словно какой-то скрытый стержень внутри начал греть всё оружие.
— Смотрю, ты уже почувствовал лёгкие изменения, — усмехнулся архимаг, уперев свободную руку в бок. — Но посмотришь потом, сейчас я должен, наконец, рассказать тебе то, зачем я сюда прибыл. Ну и пояснить, почему именно я.
— Вот было бы на самом деле неплохо, — вздохнул я, несколько расслабившись. — А то напрягает такое твоё поведение.
— О-о-о, ты меня ещё на вечеринках не видел, — усмехнулся архимаг, — я там такое вытворяю! Ну да ладно, не об этом сейчас. Император хочет заключить с тобой один пакт. О нём никто не должен знать.
— Ага… — кивнул я, а потом посмотрел по сторонам с натянутой улыбкой. — Уже что-то пошло не так в твоём плане.
— Ну, твои ящеры и другие пришедшие могут это слышать, — улыбнулся доброжелательно маг. — Ведь это скрытый пакт не от ваших ушей, а от ушей политических интриганов.
— Давай ближе к делу, — вздохнул я, спрятав орудие в инвентарь, а руки скрестив на груди.
— Хорошо, — невозмутимо ответил маг, пожав плечами. — Ох, да, времени что-то много прошло, а я тут всё развлекаюсь.
— Ну-у-у, — недовольно протянул я.
— Хорошо-хорошо. В общем, Император тебе предлагает устроить штурм столицы, — выдал первое предложение Алексиус, от которого я тут же выпал в аут. — Нет-нет, не сейчас, не переживай. Вы слишком слабы, чтобы сейчас совершить такое, и крайне, просто крайне-прекрайне, малочисленны. Чтобы вы смогли хотя бы одного архимага побороть… Лично тебе надо стать раз в пятьдесят сильнее. И то ты парочку раз гарантированно погибнешь.
— Охренеть, — не знал я чему удивляться, так что удивлялся всему и сразу. — А почему он принял такое решение?
— Боги только знают, — пожал плечами Алексиус. — Он меня в свои планы не посвящает. Так же он сказал, что через два месяца, не ранее, надо, чтобы его легионы отошли как можно дальше от линии соприкосновения, ты сможешь захватить местный город, помех меньше будет. Конечно, опять же, тебе нужно будет войско минимум в тысячу хорошо обученных воинов, чтобы с потерями занять стратегически важный аванпост…
— А это ему зачем? — ещё сильнее удивился я, смотря с истинным охреневанием на мага. — Вот я вообще не могу понять его логики. Зачем Императору отдавать свои земли кому-то?
— Честно, сам удивился, когда он мне такое сказал, стоял с таким же выражением лица, как у тебя сейчас, но потом, когда мы с ним разъехались в разные стороны, он к легионам, а я через деревню к тебе… То хорошо подумал, — завис на мгновение маг, посмотрев по сторонам с лёгким прищуром, а потом опять щёлкнул пальцами, из-за чего где-то среди леса раздался мощный взрыв и тысячи птиц из-за этого взмыли в воздух. — Вот откуда тут подземные твари? Я уже вторую сотню убил, а они всё не заканчиваются.
— Да это я немного ваших так помял, — пожал я снова плечами, — когда они попытались логово моё захватить.
— Ты, смотри, осторожнее с ними, — на полном серьёзе начал говорить Алексиус. — Эти особи самые слабые из тех, что обитают в недрах планеты. Там есть твари намного сильнее даже архимагов… Не выпусти их случайно. Не нарушай целостности печатей.
— Хорошо, понял, — кивнул я, ибо его слова имели смысл. Тварей, что я видел при захвате второго уровня вряд ли можно назвать слабыми. — Так что на счёт твоих мыслей?
— Ах, да! — на лице мага появилось озарение, а потом он опять стал серьёзно-заинтересованным. — Твоё будущее королевство Император хочет сделать неким буфером. Насколько мы поняли из наблюдений за тобой, тебе подчиняются гуманоидные разумные расы. Люди не могут жить в пустошах, а вот они могут, в частности твои ящеролюды тоже, ибо они оттуда родом. Император хочет сделать из тебя, точнее земель, которыми ты управляешь — королевство, что будет постоянно сдерживать натиск противника, при этом он готов тебе щедро платить за это, снабжать твои будущие легионы… Но ты должен сначала доказать свою силу, захватить сначала город, а потом и столицу, там подписать реальный пакт на это, а потом уже развиваться тут, становясь всё сильнее и сильнее, уничтожая угрозу нашей планете, нашему миру.
— Хм-м… — задумался я, а голос в моей голове лишь и твердил, точнее орал: «СОГЛАШАЙСЯ, ТЫ — ТУПАЯ БАШКА! НЕЧЕГО ТУТ ДАЖЕ И РАЗДУМЫВАТЬ!»
— Хорошо, — кивнул я, пожав тут же вытянутую руку архимага. — Ауч! Это что было?!
— Это имперский знак того, что мы заключили соглашение. Этот знак увидят только несколько человек, — начал он показывать пальцем, — ты, я и Император! Всё! Я пошёл!
И на этих словах маг просто исчез, а все мои подчинённые начали тут же двигаться.
— И что это нахрен сейчас было?! — взревела Элиз, смотря в сторону леса.

Глава 7

Признаться честно, я до сих пор не понимал, что на самом деле произошло, хотя прошло уже несколько часов. Первое моё указание, которое я отдал после отбытия архимага — проследить за ним, а также постоянно вести разведку по определению местонахождения легионов Империи.
Первая миссия была провалена уже через час, разведчики вернулись, разводя руки в стороны, так как маг просто за очередным деревом испарился. Примерно я этого и ожидал… Но всё же, слишком всё странно и как-то всё очень хорошо звучит, не верится мне в то, что Император хочет с помощью меня создать ещё одно королевство, которое бы прикрывало его со стороны пустошей…
— Нет, — поднял я, наконец, опущенную вниз голову, взирая на четырех игроков, которых я созвал к себе, — всё не может быть так хорошо. Я просто не понимаю логики Императора. Да и кто я вообще такой?! Вон, один архимаг смог всё наше поселение в стазис ввести, а тут они говорят про целый город…
— Сначала деревню, — с серьёзным видом сказала Элиз. — Нам нужна точка, которую будет, в случае чего, не страшно потерять… Плюс деревня станет символом начала развития нашей цивилизации.
— Фига ты размахнулась, — аж поперхнулся Юрий, который что-то пил из металлического стакана. — Я, конечно, понимаю, что у нас всё более-менее хорошо идёт, но вот говорить про целую цивилизацию… Это ты замахнулась.
— У нас пока нет своей цивилизации, ибо мы только встали на путь её создания, — начал говорить уже я, раскинув в мозгах пару мыслей. — Если всё пойдёт хорошо, то наша фракция реально станет королевством, причём первым королевством, где основное население будут составлять монстры. Для людей монстры, а для нас… Наши граждане.
— Только ты ещё должен нормально основать своё королевство, — усмехнулся Юрий, сделав ещё один глоток напитка, а потом с таким наслаждением выдохнул, что аж самому захотелось попить то, что у него в кружке. — Но вот с этим у тебя проблемы.
— В каком смысле? — вопросительно приподняв одну бровь, посмотрел я на Юрия.
— Ну, начнём с малого, — поставил на сделанный самим же Юрием стол свою кружку, взял сделанный им же стул, развернул его спинкой ко мне, сел на него, положил руки на спинку, а свою голову на руки, а потом начал с улыбкой говорить. — У тебя экономика есть?
— Эмм… — протянул я, а потом глупо улыбнулся, смотря в глаза Юрию, который начал улыбаться ещё шире. — Нет, у нас экономики как таковой нет. Следующий вопрос.
— У тебя есть государственная идеология? — дёрнул двумя бровями Юрий, из-за чего девушки начали слегка хихикать, смотря на его лицо. Только Пони был максимально сосредоточен.
— Тоже мимо, — усмехнулся я, понимая, к чему клонит этот самовлюблённый тип, а я тем временем откинулся назад, оперевшись руками о матрац. — Следующий вопрос.
— Да какие тут вопросы, — усмехнулся Юрий, а потом его лицо стало максимально серьёзным. — Если честно, то у тебя от всего необходимого есть только уважение преданных тебе людей. У тебя нет основ закона, так называемой конституции, у тебя просто нет никакого законодательства, нет судов, которые эти бы законы приводили в силу, нет регулирующего эти законы органа… Конечно, всё это слишком рано для нас, но основы бы надо начать закладывать.
— Ага… — протянул я, смотря по сторонам. — Кто у нас с каким образованием?
— Военный радист, — первой ответила Элиз. — Я тебе уже это говорила. Боевой опыт есть.
— Ну, про тебя знаю, — кивнул я Элиз, а потом улыбнулся, увидев удивлённые лица моих товарищей, кроме Пони, конечно, этот стал каким-то уже совсем непробиваемым в эмоциональном плане. Аж жутко. — А вот другие не знали, по всей видимости.
— А ты-то откуда знаешь? — хлопнул в недоумении несколько раз глазами Юрий, после спросив у меня.
— Да так, — подал я плечами. — Но ты ещё не ответил на мой вопрос, а как у нас заведено, отвечать вопросом на вопрос не вежливо.
— Можно и догадаться, — улыбнулся Юрий. — Столяр, причём уже в пятом поколении, а я тебе про это тоже как-то рассказывал. Не знаю, как так получается, но нам всем просто нравилось работать с деревом. Податливое, прочное, можно делать из него всё что угодно, если руки из правильного места растут.
— Забыл, бывает, — согласился я с ним и пожал плечами, осматривая всю пока немногочисленную мебель моей комнаты, которая по большей части была сделана Юрием, а другая часть Дарханом. — Дальше. Сова?
— Экономист, — как-то неловко сказала девушка, ища взглядом, где бы ей спрятаться. — Кандидат экономических наук… Доцент… Как-то так…
— Значит, ты у нас талант и скрывала это? — поднялся со стула Юрий с грозным и серьёзным видом, потом этот самый стул отодвинул, словно монолит подошёл к девушке, а потом его лицо резко преобразилось, его украсила очень добродушная улыбка, а саму девушку он заключил в свои медвежьи объятья. — Ты — мое чудо!
— Ха-а-ах! — указала пальцем в сторону девушки Элиз, после ударив себе по бедру. — Тили-тили тесто!
— Элиз! — гаркнул я на девушку, из-за чего та замолчала, но тихо посмеиваться не перестала. — Как ребёнок. Вот и что в этом такого?
Вопрос я задал, указывая раскрытой ладонью в парочку, которая продолжала обниматься. Только если Юрию было откровенно пофигу, то вот Сова была вся красная как рак. Забавно её милое личико выглядело, когда она смущалась, но не надо же над ними угарать.
— Ладно, — встал я с кровати и потянулся. — Если так, то надо что-то делать. Элиз, ты, понятное дело, будешь отвечать за военную составляющую нашей фракции, пока фракции. Вся оборона, всё вооружение, все фортификации на тебе. Если что-то будет хреново в этом плане, с тебя спрошу первой. А так как ты ещё и связист, то тебе надо будет придумать быстрый и достоверный способ передачи информации.
— Юра, — повернулась лицом к двум ещё обнимающимся игрокам Элиз. — Отвлекись на пару мгновений, а то так задушишь малышку.
— Что такое? — повернулся полубоком к девушке Юрий, продолжая обнимать за талию всё ещё красную Сову.
— У тебя остались связи с внешним миром еще? — уточнила девушка, нарочито достав из инвентаря пару золотых монет, играя ими среди пальцев.
— Ну, есть несколько знакомых, — кивнул Юрий. — Но с каждым разом через них работать всё сложнее и сложнее. Понимают, уроды, что мы в безвыходной ситуации, пользуются этим… В последний раз комиссия составила половину стоимости купленных предметов.
— Так вот куда ты слил двадцать тысяч золотых?! — недовольно зыркнула на огромного, хоть внешне и доброго, бугая Элиз, из-за чего тот даже вжал голову в плечи. — Ну и пошли они в задницу, больно-то надо… Буду сама развивать искусство зачарования, благо у нас много металла ненужного, а он как катализатор магической энергии пойдёт.
— А ты разве для этого не должна быть магом? — несколько удивлённо и задумчиво спросил я у девушки, а потом столкнулся с её ехидным лицом. — Как я понимаю, нет, не обязана.
— Верно мыслишь, — усмехнулась девушка. — Чтобы быть зачарователем, надо просто знать какие символы надо нанести на пергамент, чтобы тот стал пергаментом для зачарования. Пергаментов мы накупили достаточно, а некоторые знания у меня остались ещё с игры другим персонажем, ну которая одна из лучших мечниц на сервере.
— Хорошо, — кивнул я, а потом посмотрел на парочку. — Сова, думаю, ты знаешь, кем ты должна стать в нашей иерархии.
— Ага, — снова покраснела девушка.
— А ты чего краснеешь? — немного не понял я её реакции на мои слова.
— Да она просто никогда не занимала такие высокие должности, — похлопал девушку по плечу Юрий, отвечая вместо неё. — Вот и краснеет, смущается, боится, паникует. Но ничего, я её поддержу, всё равно в этом немного кручусь.
— Хорошо, — ответил я с особой интонацией, сделав согласные более заметными в слове. — Ну а за тобой, Юр, все внутренние дела. Весь мирный быт. Ну и на Майне внешняя политика. Вот и решено!
Обсудив ещё мелкие аспекты нашего будущего бытия, задав, так сказать, общий вектор нашей деятельности, я вышел на поверхность. Работа как всегда кипела, особенно, когда меня начали замечать. Уже более десяти жилых домов полностью готовы, построен сарай, загон, обнесено тренировочное поле, создан тир по заказу Леголаса, который сейчас там с очень недовольным видом ходил и отчитывал десяток лучников, создан амбар, и почти готова первая линия стен.
— А получается настоящая цитадель, — с тёплой улыбкой сказал я, смотря на всё это. — Главное — не останавливаться на начатом.
Пройдя меж домиков, я заметил играющих мелких ящеров. Они с каким-то трепетом смотрели на меня, точнее на мой хвост, который я больше не мог прятать. Зато он смотрелся достаточно величественно, особенно сейчас, когда я надел на себя свой комплект уже несколько поношенных доспехов. Надо будет зайти к Дархану и починить сет, а то смотрится как-то несолидно. А ещё его можно улучшить, а то он по статам уже начинает проседать.
— Мастер! — с уважением в голосе и поклоном встретил меня очередной ящер, который попался мне на пути.
Я его тоже поприветствовал тёплой улыбкой и поклоном головы, продолжив свой путь далее. Ребятня, к слову, увязалась за мной и что-то бурно обсуждала. Их было уже с десяток, что меня несколько удивило, приятно удивило. Когда первые беженцы прибыли ко мне в логово, мелких было всего несколько особей, при этом один тогда вырос. Кстати, он каким-то образом автоматически получил имя Мелкий, хотя я его так не называл.
Чем больше я бродил по нашему городку, тем больше за мной увязывалось ящеров. Все смотрели на меня с каким-то благоговением и трепетом, кто-то даже с надеждой и верой. Странно было ловить на себе такие взгляды, из-за чего я чувствовал себя не в своей тарелке, хотя чего душой кривить, это было, блин, чертовски приятно!
— Друзья! — повернулся я ко всем моим подчиненным лицом, когда оказался на лёгкой возвышенности перед входом в пещеру. — Все мы переживаем трудные времена, это очевидный факт. Но посмотрите! Всего несколько недель, а на наших глазах нашими руками была создана весьма крупная деревня!
Ящеры начали с одобрением кивать, кто-то что-то выкрикивать из толпы. Я осмотрел на всё ещё возрастающую толпу и понимал, что их тут уже точно больше пары сотен. Блин, а ведь стараниями Майна к нам почти каждый день приходят представители ящеролюдов из истреблённых кланов. Из-за чего их число, если верить счётчику, уже перевалило за тысячу. Много, очень много… Многим просто негде жить!
— Но нас уже куда больше, чем может вместить в себя наш уютный уголок этого мира, — продолжил я вещать перед всеми, стараясь как-то вдохновить подданных. — Нам нужно больше места, нам нужно ещё одно поселение! Но пока рано об этом. Мы все многие пережили. Кто-то прошёл через мучительный испытания, кто-то потерял всё, чтобы обрести со временем заново… Но мир прежде никогда не видел такого места, где было бы столько представителей вашего, нашего вида! Да, я несколько отличаюсь от вас, я даже больше похожу на тех, кто разграбил ваши дома и убил ваших близких… Но я не они. Я — за мир в ваших сердцах! Я против Империи, которой всё равно на ваши жизни, жизни ваших любимых и детей! Я не приму этого!
— Убить всех людей! — кто-то крикнул из толпы, и его тут же начали поддерживать другие голоса.
— Нет-нет-нет, — помахал я в знак отрицания рукой в разные стороны. — Ненависть не выход. Если убивать всех людей, то мы вызовем лишь ещё больше ненависти. Выход для нас — честная борьба! Нам нужно завоевать уважение всего мира! Нам нужно, чтобы весь мир знал, что наша фракция, наше племя куда гуманнее любого королевства! Любой империи! Запомните, мы можем стать великими, только если будем трудиться для блага всех, а не для войны. Но мы не должны никому позволять нами командовать! Мы не должны никому позволять нас унижать! Мы! Все вы, я, мои советники, да даже Гектор! Все мы — первая и неповторимая фракция, которой никогда не видывал этот свет! Мы для всех монстры, но для себя мы цивилизация, которую будут помнить в веках! Кто со мной будет строить будущее?
— Я! — несколько голосов раздалось из толпы, потом ещё несколько вяло поддержали их.
— Кто вместе со мной будет доказывать всему миру, что и мы способны быть одним единым народом?!
— Я! — ещё больше ящеров отозвалось на мой зов.
— Тогда ещё раз спрошу, — улыбнулся я во все свои тридцать два, начав орать так сильно, чтобы мой голос достиг ушей каждого находящегося тут ящера. — Кто со мной будет строить светлое будущее для нашей цивилизации?! Кто со мной?!
— МЫ! — взорвалось в едином порыве множество глоток.
— За Итулэнс! — в голову пришло название для моей фракции.
Внимание! Вашей фракции присвоено название «Итулэнс»!
Бонус всем жителям вашей фракции +1 % ко всем характеристикам!
Внимание! Вы создали идеологию своей фракции «Первые в своём роде»!
Ваша фракция считается первой, которая состоит не только из представителей рас, похожих на людей, но и из монстров. Представители рас, похожих на людей, вошедшие в вашу фракцию, получают бонус к регенерации здоровья, остальные разумные расы получают бонус в размере 0,5 % ко всем характеристикам!
Вот это, я понимаю, речь толкнул! Вот это эффект! Аж гордость берёт, смотря на дружно скандирующую название фракции толпу. Чёрт дери, реально приятно!
— Итулэнс! Итулэнс! Итулэнс! — скандировала толпа ящеров, где-то даже я видел парочку гноллов, но не суть. Главное, что сейчас у всех дух оказался приподнят.
Всё же не мастер я толкать речи… Вот прям так и думается, что где-то я спорол хрень… Но у меня есть идея, как всё сгладить!
— Повар! — крикнул я в пещеру. — Выкатывай бочки! Доставай яства! Сегодня будет пир!
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— Сергей Сергеевич, — зашёл без стука в кабинет генерального так называемый БМ, один из его заместителей, — мы тут кое-какую интересную информацию обнаружили… Вы должны знать об этом.
— Вот сейчас, я извиняюсь за то, что нас прерывают, — сказал генеральный кому-то по телефону, созданному в его же корпорации, — но тут ко мне пришел весьма важный человек, который может мне дать определённую информацию, которая может касаться нашего соглашения. Хорошо. Ага. Ага. До связи.
— Прервал? — с невозмутимым видом стоял заместитель, всего лишь приподняв одну бровь.
— Прервал. Причём на достаточно важном моменте, — тяжело вздохнул генеральный. — Теперь придётся их уговаривать ещё дольше, а мы можем потерять финансирование нашего исследования по созданию полностью функционирующего тела человека.
— А как же наши сервера? — слегка повел губой БМ, показывая своё недовольство, но, в общем, он вёл себя сдержанно.
Последний инцидент, который произошёл в отделе заместителя, привёл к очень серьёзному разговору между этими двумя. Итоги разговора не понравились обоим, но их до сих пор сдерживали давние узы и общая цель, планы для реализации, которые они строили на протяжении последних трёх лет.
— Если вы не хотите повтора, — сдержанно говорил БМ, но у него походило так, словно он говорит сквозь зубы, — то лучше сейчас вам не перечить мне, не останавливать меня, не закручивать гайки и вообще не совать нос в то, что я делаю.
— А ты стал дерзок, — усмехнулся генеральный, положив телефон на стол, а после взяв с того же стола стакан с горячительным напитком. — Нет, повтора не хочу, но процесс непосредственно контролировать буду, так что изволю всё же совать свой нос в твои дела, если тебе ещё твоя шкура дорога.
— Слушай… — вздохнул заместитель. — Ты — молодец, унаследовал империю своего отца… Но я-то знаю на самом деле правду, я знаю, как ты её унаследовал, знаю, как ты с ним и со своей сестрой, а ещё и братом маленьким поступил. Или мне всему миру об этом напомнить, как они «трагически» погибли во время авиакатастрофы?
— Шантажируешь? — усмехнулся Сергей. — Ну, давай, Бровитоль, попробуй это сделать. Потом ты не узнаешь, что такое семейное счастье никогда. Или ты забыл, что стоит на кону?
— А ты знал, что ты — тварь? — злобно усмехнулся Бровитоль. — А ещё ты знал, что тебя проще убить и всё сделать самому? Ты только мешаешься, ты ничего не можешь. Не можешь наладить работу своей команды. Не можешь сплотить свою команду, наоборот, ты её только разобщаешь. Не можешь даже самое простое программирование!
— Будто ты можешь, — усмехнулся Сергей, сделав последний глоток горячительного напитка, а после вернув стакан на стол.
— Я могу, — натянулась улыбка на лице Бровитоля, — я много, что могу. Например, сделать из твоей комнаты пыточную камеру, в которой периодически будет пропадать весь кислород, где ты будешь всегда на грани смерти, всегда мечтать о том, чтобы выбраться отсюда. Где тебя будут кормить так, чтобы ты просто не сдох. Чтобы ты не смог даже свою жопу от пола оторвать. Ты будешь молить меня о смерти в конечном итоге.
— Пф-ф, — махнул рукой Сергей, после чего поудобнее уселся за своим столом и нажал на виртуальную кнопку. — Охрана, тут мой зам что-то хреновенько себя чувствует, уведите его.
— … — из динамиков шло только шипение.
— Охрана? — несколько встревоженно спросил Сергей, бросив один мимолётный взгляд на улыбающегося Бровитоля. — Мать вашу! Охрана!
— Бесполезно, — усмехнулся зам генерального. — Я же сказал, я кое-что умею. Так что, сидите, Сергей Сергеевич, отдыхайте. Вспоминайте свою семью, вспоминайте, как они кричали по громкой связи, когда самолет разрывался на куски, вспоминайте, с какой любовью воспитывал вас отец, как вам заменила мать старшая сестра. И знайте. Они вас проклинают, они хотят вам отомстить. Я этого не допущу, конечно, ведь мне тоже нужна эта империя… Но старик был не так прост, как вам кажется.
— Сдохни! — дёрнулся к ящику своего стола Сергей, но неожиданно его рука повисла плетью, а голова рухнула на стол. Лишь только глаза бегали из стороны в сторону, источая панику и страх.
— А я предупреждал тебя ещё в самом начале, когда ты только замышлял убийство своей семьи, — медленно начал подходить заместитель. — Я говорил тебе, что не нужно злоупотреблять властью, что не нужно кидаться на безумные контракты, что не нужно сливать все деньги на алкоголь и девушек… Ну и сам ещё знаешь на что. А знаешь, что самое интересное?
Последнюю фразу Бровитоль говорил уже сидя на корточках перед своим когда-то другом. Тот посмел угрожать его семье, по его приказу его жена потеряла ребёнка, по его приказу его сын стал инвалидом. А теперь заместитель просто мстил.
— Твоя тупость и недальновидность просто тебя убила. Ты не достоин того, чтобы владеть РаймИнтерпрайз, ты не достоин даже жизни… Но я её тебе оставлю, чтобы ты наблюдал, как я искореняю нечисть с нашего сервера, как воплощаю свои планы, когда-то они были нашими… Ну а потом, сам знаешь, что будет. Хе-хе. Только ты этого уже не увидишь, не увидишь величия, которого мог достигнуть, — самодовольно сказал Бровитоль, поднимаясь на ноги. — Ах, да, вот что я хотел сказать, пока ты не начал возмущаться. Мы вышли на исходный код той программы, что начала захват серверов. Мы можем на неё повлиять, но есть одно НО! Пока Иной в игре, программа неуязвима. Просто она не поддаётся. Мы меняем любой символ её исходного кода, он тут же возвращается в исходное положение. Странности, однако, бывают даже в цифровом мире. Вот что значит разумная программа. Опасно это, опасно. Но ничего, разберёмся. Мой человек уже копает под Иного, скоро он станет лишь памятью тысяч игроков и, увы, своей жены. Нам так и не получится вернуть сознание этого человека в его тело. Ну а жена, насколько я знаю из уст ещё одного моего человека, пошла заниматься воспитанием пришедшего в себя тела мужа. Там словно вообще мозгов нет. Полностью сознание перенесено в игру… Кстати… А может, просто его вернуть обратно в тело? Вот только я не знаю, как… Надо бы исследовательскому отделу эту задачку поставить, пускай решают, а то занимаются какой-то фигней. Как думаешь? Ах, да, ты же ничего не можешь сказать. Ну, сиди, отдыхай. Силы тебе понадобятся.
На этой ноте, насвистывая самодовольно песню, БМ вышел из кабинета генерального, в котором можно было реально жить, так как имелось всё. Но теперь это был не кабинет генерального, а его тюрьма, которой мог управлять только один человек. И лишь камеры видели, что происходило.
«А если видели камеры», — усмехнулся в цифровом пространстве силуэт, — «То видел и я! Вот это я понимаю! Вот это игра! Молодец — БМ! Молодец — Бровитоль! Сделал всё, как я и говорил перед тем полётом! Или это была дочь? А не важно, главное, что у него получилось. Ну а теперь надо предупредить Иного, что ему может стать хреновенько в ближайшие дни. Жаль, что не могу перехватить управление комнатой… Поиздевался бы я над этим засранцем, ох, бы поиздевался… А сейчас… будем просто наблюдать за ним и выяснять, что у них был за план такой… Иной! Ино-о-о-ой! В смысле я тебе мешаю?! А ну слушай сюда!»
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— Сейчас сдохну… — лежал на животе Юрий, распластавшись, посреди центрального помещения жилого кольца, на следующие сутки после пира. — Дайте хоть что-то… Топора! Дайте мне топора!
— Он с ума сошёл? — практически ангельским голосом говорил Пони, из-за чего разом привлёк огромное внимание всех, кто находился рядом. — Я что-то не то сказал?
— Ты говоришь, — несколько ошарашено сказала Элиз, после чего так же отстранёно усмехнулась. — Ты не говорил около месяца, а сейчас говоришь. Охренеть…
— Ну, я скоро опять молчать буду, — пожал плечами Пони. — Просто кто-то вчера спёр с моей головы шлем, этот кто-то, у кого прокачено воровство. И я этого кого-то сегодня буду карать!
Взгляд Пони был направлен на нашего лучшего лучника логово — Леголаса. Тот стоял с невозмутимым видом, едва пошатываясь, из-за чего мне было понятно, что кого-то вчерашняя пьянка так и не отпустила. Видимо, нашего самого мрачного ящера на подвиги всё также тянет.
— Ну, мы вчера точно перебрали… — с тяжёлым видом и хрипотой в голосе едва слышно сказала Сова. — Откуда вообще у Повара столько различного алкоголя оказалось? Кто его этому научил?.. И откуда он вообще три бочки выкатил?
— Бочки ему сделал я! — приподняв правую руку и голову, заявил Юрий, после чего опять упёрся лбом в пол.
— Ну а там и догадаться не сложно, — сидел я и улыбался, так как был единственным, кому не было хреново и с кем ничего даже не произошло. — Когда-то из кого-то выпало несколько рецептов приготовления различного алкоголя, я их сложил в сундук в продовольственном складе. Там он их, скорее всего, нашёл и приготовил.
— Может, по птицам постреляем? — приподнял свою морду Леголас и повернул её в сторону Пони. — Кто победил, того и шлем… Ик…
— Хах, — улыбнулся с неким азартом арбалетчик, после чего первый пошел в сторону выхода. — Ну, давай.
— Надо строить государство… А государство без армии ничто… — тяжело проговорила Элиз, иногда стараясь самой себе обдуть лицо. — А ещё тут душно… Очень душно… Сделай систему проветривания… Тогда тут будет хорошо-о-о-о.
— После дождичка в четверг, — усмехнулся я, поднимаясь на ноги. — Но тут ты права. Надо строить наше новое государство, раз уж мы задумались над этими вопросами… Но чёрт, у меня глаза разбегаются… Вроде всё хорошо идёт, но у нас столько хвостов ещё! А ещё надо в других направлениях развиваться! Юр, тебе совсем хреново?
— Ага… — даже не отрывая головы от пола, сказал он, после этого, мучаясь, добавив. — Убей меня…
— Ну ладно, — пожал я плечами, а потом достал алебарду и одним махом отсёк голову своему заму по внутренней политике. Но тут же поймал на себя несколько ужаснувшихся взглядов. — Что? Он бы так приходил в себя несколько часов, а так через пятнадцать минут он снова будет среди нас. Плюс он сам попросил.
— Чую будет мордобой, — хрипло попыталась пошутить Сова, натянув на своё болезное лицо улыбку, но тут же бросила это занятие, снова склонив свою голову. — Может, тоже на перерождение уйти?
— На девушек у меня рука не поднимется, — сделал я невинное лицо. — Так что, извини, просто так не смогу.
Покинув пределы нашей пещеры, своей я её уже называть не мог, так как в ней проживало уже порядка пяти сотен различных особей, я направился на тренировочное поле. Общий курс развития нашей общины я задал, пока вмешиваться не буду. За этим у меня следит Юрий, так вот пускай надзирает над всем и решает проблемы сам, если же моего вмешательства туда не потребуется.
Когда я прибыл на тренировочную площадку, мне пришлось наблюдать весьма интересную картину. Элиз гоняла ящеров по всему полю, но не просто так гоняла, а придумывала различные обстоятельства, то и дело передавая командование различным ящерам. Тактика была, кстати, верной. Даже если учитывать, что это игра, в игре всё равно есть свои шаблоны, которые даже программы стараются соблюдать.
Гарантированно появлялись в игровом мире разумные, которые даже характерами могли быть похожи друг на друга, но с мелкими различиями. Даже если смотреть на нашу скромную общину, то уже явно заметно, что есть очевидные трудоголики, есть лентяи, есть умные ящеры, есть откровенно тупые, сильные и слабые, добрые и злые, закрытые и открытые… Иногда все хорошие качества сливались в одном ящере, таким выходил Майнер, лучший из лучших, так о нём даже его соплеменники говорили. Бывали, такие как Леголас, умный, сильный, исполнительный… Но при этом он был мрачен, замкнут, а ещё мне кажется, что он строит планы по моему свержению, но явно не рискнёт их воплощать ещё раз.
Так, о чём это я… Сейчас очень часто Элиз меняла командиров отделений, если мерить человеческими понятиями, чтобы посмотреть, кто из них как себя проявляет. Даже сейчас я для себя подмечал, что некоторые относительно хреново себя показывали, трусили, боялись взять на себя ответственность, сдавали позиции перед возникшими проблемами… Но при этом могли себя отлично показывать в качестве бойца, в строю действовали слаженно, чётко и размеренно, выполняя каждый приказ назначенного командира так, как этого и требовалось.
— Тестируешь их? — усмехнулся я, присаживаясь на деревянной лавке возле девушки, которая держала небольшой кусок камня на своём виске.
— Ага… — несколько раз легонько кивнула девушка. — Группа А, нападение с тыла, управление на третьего! Группа Б, град стрел! Управление первому! Группа В и Г! Боестолкновение с группой А!
— Группа А проиграет же, — нахмурился я, а потом заметил, как это отделение разбилось на три различных группы, в каждой из которых был относительно сильный лидер этой тройки. Главный же группы А стоял чуть в сторонке, а потом ломанулся помогать третьей малой группе, которая одна пошла сдерживать группу В. — Хотя… Проиграет, но интересный рисунок боя.
А рисунок боя получался следующим. Три разных группы по три ящера, две группы явно с характерными защитными действиями, то есть они не навязывали бой, только защищались, редко атакуя противника в ответ. Они в любом случае проиграют бой, ведь три ящера против десятерых — это сто процентный проигрыш, но выигрыш времени. Последняя из групп была маневренной, её действия были агрессивными… Но что самое главное, они атаковали либо во фланг группы, либо в тыл. И тогда…
— Группа Г! — крикнула Элиз, гневно смотря на ящеров. — Проигрыш! Экстренное отступление! Потеря четверых убитыми, тремя раненными! Группа А! Двое в первой тройке ранено! Во второй малой группе трое ранено, в частности командир, который выдвинулся вам помогать!
После этих слов Элиз села и снова приложила камень к виску, только уже другой стороной. Дальше было уже просто. Оттащив быстро раненых, остатки группы А накинулись на группу В, приведя её к проигрышу.
— Могли бы просто дружной грубой накинуться на группу А, тогда бы та проиграла, — усмехнулся я, поднимаясь на ноги, — но чувствую, что тут где-то у тебя подвох. Правила?
— Ага. Одна группа помогать другой не должна. Если бы они приблизились друг к другу, то я бы дала команду начать сражение между ними. Тогда бы они гарантированно проиграли. А так… Я просто дала им шанс себя показать и попробовать обыграть талантливого полевого командира.
— Составь свой личный рейтинг ящеров, которые себя показывают, как командиры с лучшей стороны, — начал ставить задачу я девушке. — Я им присвою имена со временем, а там у них и интеллект развиваться будет лучше. А это, несомненно, приведёт к меньшему числу потерь в будущих сражениях.
— Хорошо, — тяжело вздохнула девушка, а потом повернула голову в мою сторону и посмотрела на меня. — Только давай не сегодня… А то я даже задачи ящерам ставлю какие-то не особо интересные… Голова трещит вся…
— Хорошо, — усмехнулся я и, назло многим вокруг, насвистывая незамысловатую песенку, ушёл в сторону строящейся стены.
Все сегодня работали вяло, но их можно было понять, вчера у нас за долгое время первый раз был общий праздник. Зато какой! Снова мои откуда-то достали медные трубы, тромбоны… Ну и всякое такое. А ещё Кожевар сделал несколько барабанов, которые так же пустили в ход. Я даже вроде поставил ТЗ Дархану на изготовление струнных музыкальных инструментов… Но это не точно, не уверен, так как был пьян.
— В щи, — появился рядом со мной самодовольный Пони, который держал в руках свой шлем. — Ты был не просто пьян, ты был в стельку, в стёклышко… В го…
— Я понял, — остановил я его, махнув рукой, а потом зашагал по ступенькам на полностью готовый элемент стены.
Забравшись на стены, осмотрел почти уже голое поле вокруг моей маленькой крепости. Ящеры реально трудились, не покладая рук, они хотели построить своё будущее, и хорошо, что понимали, что они это могут сделать только своими руками. Главное, эти руки направлять.
— Уже пробовал по дичи стрелять со стены, — так же забрался на стену Пони. — Бойницы удобные, за ними хорошо прятаться от вражеских выстрелов. Двойной уровень на стене тоже весьма интересная мысль. Стрелки на первом более высоком уровне могут стрелять с колена и прятаться за фрагментом стены, а второй ряд, на более низком уровне, может укрываться, просто приседая или наклоняясь, а стрелять сразу следом после выстрела первого ряда. Главное, чтобы стрелков на такую тактику хватило.
— По прикидкам, сколько стрелков может поместиться на построенных фрагментах стены? — скосил я взгляд в сторону арбалетчика.
— Пока около тысячи лучников, — усмехнулся Пони. — Но у нас даже и двух сотен нет, так что… Оборона на стенах будет активной. Лучникам придётся побегать, либо сильно рассредоточиваться в случае нападения на нас.
— Надо построить баллисты, — нахмурился я, посмотрев в разные стороны, — а ещё башни, в которых можно будет спрятать пехоту. Поможет на случай битвы за стены.
— Ты так не перегибай, — усмехнулся Пони. — Давай сначала стену-то достроим, а потом уже будем думать над её улучшениями.
— Хорошо, — кивнул я, а потом увидел в дали, примерно в нескольких сотнях метров огненную стрелу, которая летела вертикально вверх. — Это что? Тревога? Нападение?
— Оно самое… — нахмурился Пони, надевая на голову свой шлем. — Вот только стрела с синим пламенем, а таких я дал каждому лучнику на дозоре всего по одной штуке…
— И что это означает? — ещё сильнее нахмурился я, смотря, как стрела потухла в воздухе, а потом начала точкой падать в лес.
— Полностью боеготовый легион Империи… — ошарашил меня этой новостью Пони, а потом развернулся в сторону нашего поселения и начал во всю глотку орать. — К бою! Тревога! К бою!
Его команда сразу начала передаваться от воина к воину, от ящера к ящеру. Сразу все зашевелились, сразу все засуетились. Даже несмотря на то, что все хреново себя чувствовали, все начали сразу бежать к месту сбора. Хоть всё и было суетно, хоть все мешались друг другу, но уже был положительный сдвиг.
Первые пятьдесят воинов выбежали из караульного помещения уже боеготовые. Тридцать воинов ближнего боя и двадцать лучников сразу начали занимать свои места для отражения атаки. Сейчас в стене была одна дыра, один недостроенный фрагмент, где должны были быть ворота. В этом месте свою оборону заняли пехотинцы с копьями и клинками, а по обе стороны на стенах стояли лучники.
— Три минуты двадцать две секунды, — для себя отметил Пони. — Уже лучше… Но надо, чтобы успевали за три минуты. А теперь… Надеемся, что остальные успеют вовремя экипироваться…
— Ага, — кивнул я, — а то что-то не хочется сражаться в таком огромном меньшинстве.
— А мы и так в меньшинстве, — угрюмо подметил Пони. — Пять тысяч против восьми сотен воинов… Хреновый перевес сил даже для обороны. Всё, замолкаю.
— Это полный звиздец…
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— Что за херня?! — в своей любимой манере начала возражать Элиз, стоило ей забраться на стену нашего городка. — Они же вроде с тобой через архимага договорились?! Какого хрена они нападают на нас?
— Ну-у-у, — протянул я, — он всё же заключил тайное соглашение, а не открытое, о котором должны были знать… А это, видимо, резервный легион решил напасть на нас, занять стратегически важную точку, либо избавиться от занозы в заднице.
— Хрень хреновая, полная хе-ро-та! — сплюнула девушка, что я за ней никогда не наблюдал, и это меня несколько смутило, но виду я не подал, так как был полностью сосредоточен на том, что было предо мной и рядом со мной.
А картина рисовалась весьма интересная. Легионеры не спешили сразу нападать на нас, как в прошлые разы, даже не пускали разведку боем, так как опыт сражения с нами уже имелся, горький опыт для обеих сторон.
Сам легион сосредотачивал свои силы в единый кулак, намереваясь прорвать оборону в месте, где стена была недостроенная. Вместе с этим формировались не особо большие отряды, не большие по сравнению с самим легионом, а так сотня человек — это большая сила, их предназначение я понимал лишь смутно, так как всё пространство за пределами поселения было утыкано ловушками, а несколько метров перед стенами было усеяно торчащими острыми кольями, которые не позволяли спокойно подобраться к укреплениям. Но даже несмотря на это, я так же создал два небольших отряда по пятьдесят ящеров ближнего боя, чтобы они смогли своевременно отреагировать на возникающую опасность.
Наши же силы, за исключением этих двух маленьких отрядов, были сосредоточены в бреши нашей стены. Глупо было рассчитывать, что мы сможем удержать оборону, но всё же была надежда на какое-то чудо. Оно всегда нам помогало, если так посмотреть. Лучники же стояли по обе стороны от бреши, уже готовые вести огонь. Те, у кого были самострелы, а их было катастрофически мало, стояли только в первом ряду, остальные же занимали свои места в первом и втором ряду.
Внимание! В связи с начавшимся сражением, в ходе которого возможны жертвы среди неигровых персонажей от рук неигровых персонажей, системой отрегулирован процент ваших подчинённых, которые не возродятся после битвы. Процент безвозвратных потерь во время сражений с неигровыми персонажами составляет — 10 %.
— Чёрт… — тяжело вздохнул я, осматривая армию, что пришла выбивать нас из нашего же логова. — Хреновые дела.
Командиров среди легионеров я не наблюдал, они, видимо, стояли в задних рядах, находясь на тактически удобных позициях, а сами раздавали команды своим подчинённым. До нас доносились отдельные выкрики и команды, вояки явно сами были не готовы к этой схватке, судя по несколько разрозненным действиям… Но даже растерянность уйдёт, стоит начаться сражению, её место займёт гнев, страх, ярость, гордость, паника… Просто невероятная какофония чувств будет перемешана в одном коктейле, которое можно просто обозвать «Чувство битвы». Его ни с чем не сравнить… Сколько среди моих знакомых военных, которые после пары сражений менялись столь разительно, что даже их микромимика становилась другой. Да, какие-то повадки оставались прежними… Но всё же в них что-то надрывалось, что-то ломалось. Прежние шутки уже им не казались смешными, какие-то шумы заставляли вздрагивать…
Один знакомый как-то раз вообще машинально схватил кастрюлю с супом со стола, вылил весь суп в землю, благо мы были на улице, следом схватил нож и залез под стол, держа это холодное, и в его руках реально смертельное, оружие обратным хватом. Вроде смешно, если кому-то рассказать, ведь просто дети подорвали петарду… Но этому человеку тогда было не смешно. Он прошёл через Ад, именно с большой буквы. Он знает ценность жизни, он знает, чего она стоит и как её легко отнять, он знает, как разрываются гранаты и как вместе с ними разрываются тела друзей и знакомых… А это была лишь машинальная реакция, мозг даже не думал, просто работали рефлексы. Когда он вылез из-под стола, то сам удивлялся, что такое произошло.
Вот и сейчас, даже через расстояние я видел, как воины легиона начинают постепенно ощущать это «Чувство битвы». Видел, как мои ящеры полностью поглощаются этим самым чувством, готовясь не на жизнь, а на смерть защищать место, которое они хотят называть своим домом, которое сами делают своим домом. От этого они готовы были на всё, даже умереть. И я это прекрасно понимал.
— Надо попытаться свести смерти к минимуму, — сказал я, повернувшись лицом в сторону Элиз, которая стояла уже вооруженная своими клинками, полностью облачившись в свой боевой доспех. — Так что теперь ты принимаешь командование над нашим войском. Всё же ты знаешь что-то о войне, и это что-то явно больше моего ничего. И не возникай, просто скажи: «Есть» и иди, командуй. Опытнее тебя тут всё равно никого нет.
— Есть, — кивнула девушка, приподняв забрало для общения, точнее выяснения отношений со мной, которое не состоялось, после чего опустила своё забрало и начала отдавать первые приказы, перестраивая шеренги в бреши нашей стены.
Изменения в построении были минимальны, но они были. Сначала воины выстроились так, как им приказывали их полевые командиры, они сами внутри своих десяток смогли определить, кто более пригодный для этого дела ящер, но всё же… Они руководили десятками и опирались на опыт тренировочных сражений в десятках, но никак не на опыт сражений в строю целой армии. Так что, когда всем воинам стали слышны приказы из знакомых уст, они даже несколько приободрились.
Всё. Все перестроения уже были закончены. Пони уже занял своё место среди стрелков, я ему не приказывал руководить ими, но этого и не требовалось. Ибо был Леголас. Он был самым опытным лучником, он был самым метким стрелком, он не раз руководил стрелками в различных сражениях… Так что сейчас он руководил непосредственно во время самого сражения. Пони лишь избрал тактику для стрелков, а Леголас воплощал её в действие.
Не хватало только Совы и Юрия… Я было хотел отправить к ним гонца, но тут прилетел Повар с письмом от этих двух. Содержимое меня несколько удивило, но их решение… Оно было верным. У Юрия была хорошая защита, но было хреновое вооружение, у Совы же было хорошее оружие, но хреновое вооружение. Так что их двоих было логично оставить в тылу, с ними ещё несколько десятков ящеров для организации ловушек среди домов города и в нашем подземном городе. А ещё они могли устроить засаду… Что в письме тоже не забыли упомянуть.
— Иди, скажи Кузнецу, чтобы экстренно ковал для Юрия меч, — отдал я письмо обратно Повару, — скажи, чтобы ресурсы не экономил, использовал самые лучшие. А потом пускай сразу приступает с Кожеваром к созданию доспехов для Совы. Даже не так… Пускай Кожевар приступает уже сейчас к подготовке материалов для брони Совы, а если что может сделать сам, то пускай делает сам. Они сильнее любого воина в нашем строю, их надо обеспечить хорошим снаряжением и срочно. Это повысит, хоть и немного, наши шансы на победу.
— Я понял, — кивнул Повар, после чего умчался в сторону логова.
Напряжение нарастало с каждой секундой. Воины легиона уже были готовы наступать, приказы от их командиров уже перестали сыпаться. Видимо, высшее командование легиона принимало какие-то важные решения перед началом битвы. Но для меня это было некой загадкой, я не понимал, почему они медлят. Но потом заметил небольшое шевеление. Ряды легионеров начали в одном месте расступаться, немного расходиться по сторонам, чтобы выпустить одного единственного человека в величественных и безумно красивых доспехах.
Красный плюмаж на его шлеме говорил о его высоком статусе среди легионеров, сами доспехи говорили о его состоятельности, а белый конь… Не знаю, о чём могло говорить его нахождение на этом красавце, но смотрелись они внушающее. Его осанка, слегка приподнятый подбородок, шлем этот воин держал в левой руке, весь его внешний вид просто кричали о том, что он привык руководить, что он знает себе цену и цену своим словам.
— Я, Диментис Игний, вызываю на честные переговоры незаконно самопровозглашённого правителя данной местности! — внушительным басом, словно раскат грома, начал говорить этот рыцарь. — Возможно, мы сможем договориться и избежать лишнего кровопролития!
— Я, Иной, — так же громко начал я ему отвечать, — повелитель подземелья и мною провозглашённой фракции Итуленс, принимаю твой вызов!
— Стой! — схватила за руку меня Элиз, приподняв тут же забрало своего шлема второй рукой. — Это явная ловушка.
— А твои слова явное клише, — усмехнулся я, пытаясь разгрузить обстановку. — Но да, это может быть ловушкой… Но я не буду собой, если не выйду на поле для переговоров. Какой я правитель, если не смогу уберечь жизни своих подданных?
— Но, — хотела сказать что-то Элиз, но я её грубо оборвал резким высказыванием на повышенных тонах.
— Какие, к чёрту, но?! Для нас это уже не игра, ты это понимаешь?! — какая-то злоба начала пробираться изнутри, но я старался гасить её, действуя только согласно здравому смыслу. — Мы тут надолго завязли! Ты сама знаешь, что произошло, что было. И сама знаешь, кто есть мы теперь. Вот они, — я указал в сторону воинов легиона, — вполне могут любого из вас убить, и система может посчитать, что вы попадаете в десять процентов умерших. Оно мне нахрен не надо, ты это понимаешь?! Я вообще не хочу никого тут терять! И я сделаю всё, чтобы так оно и было!
— Но ты сам же сказал, что надо захватывать селения! — так же, чуть ли не переходя на крик, начала гнуть свою линию Элиз. — Тогда о каком захвате может идти речь, если ты стараешься сохранить жизни всех тут присутствующих?!
— О каком захвате может идти речь, — ответил я ей вопросом на вопрос, с максимальным сосредоточением на лице и полной серьёзностью в голосе, — если все тут присутствующие просто-напросто сдохнут?
Отвечать ничего она мне не стала, просто отпустила мою руку и медленно кивнула. Её одобрение я получил, хотя оно и не требовалось, я бы в любом случае вышел на переговоры с всадником, даже если бы мне это сейчас стоило жизни. Мои подчинённые важнее, они мне ещё будут нужны для других целей, а я же системным образом защищён и не могу умереть окончательно, так как являюсь боссом этой игры.
Спустившись по лестнице стены, я повернулся в сторону бреши и пошёл через плотный строй воинов. Те сразу начали расступаться, а при моём приближении стали отдавать своеобразное приветствие, в какие-то времена в моей стране это называлось «отдать честь». Те, кто были с щитами, стучали своим оружием по щиту, кто был просто с оружием, брали оружие в одну руку и ударяли себя кулаком в грудь.
Каждый мой шаг отдавался ударом. Каждый шаг давал мне больше уверенности. Каждый мой шаг всё больше меня убеждал в том, что не зря я избрал этот путь. Это вселяло надежду, надежду не только на то, что именно сейчас всё решится хорошо, а также на то, что я смогу вернуться в свой реальный и родной мир.
Когда я выходил из первых рядов воинов, я уже был готов к сражению. Шлем был на моей голове, хоть забрало и было поднято, алебарда была с опущенным остриём к земле, но занесена за спину, чтобы я сразу мог нанести мощный удар. Но это был только я, а позади меня была реальная сила. Сотни ящеров продолжали стучать кулаками и оружием о нагрудники и щиты, подавляя противника своей решимостью, поддерживая меня и словно передавая мне часть своих сил.
— Внушает, — с уважением сказал всадник, когда я приблизился к нему, но всё же остановился на безопасном для нас обоих расстоянии. — Твои воины верят в тебя. Это достойно уважения.
— А твои воины вообще не понимают, какого лешего они тут ищут, — без единой ухмылки сказал я, наклонив голову слегка в сторону, чтобы лучше разглядеть легионеров. — И мне интересно тоже самое. Без обид, спрошу грубо. Какого хрена вы тут забыли?
— Учтивость не твоя стезя, — улыбнулся всадник и спрыгнул со своего коня, после чего ударил его по крупу.
Конь тут же заржал и умчался в сторону строя, а воин остался стоять со мной один на один, держа в своих руках огромный двуручный меч, не менее двух метров в длину.
— Хотя, о чём это я, — не убирая улыбки с лица, подошёл уже на опасное расстояние воин, положив свой двуручник себе на плечо. — Вы же дикари, не знающие, что такое честь.
— Прошу не оскорблять меня и мой народ, — ответил я ему, слегка дёрнув губой и сжав кулак свободной руки, давая понять, что не потерплю этого. — Я тебя и твоих воинов не оскорблял. А ты уже дважды проявил неучтивость.
— О как, — немного посмеялся воин. — И как же я это сделал?
— В первый раз, не ответив на мой вопрос. Второй раз, назвав мой народ и меня дикарями. Не кажется ли тебе, что это не слишком вежливо с твоей стороны? Мне казалось, что ты пришёл сюда сейчас с благородными намерениями, хотел избежать кровопролития. А сейчас наоборот накаляешь обстановку.
— А разговаривать ты умеешь, — с уважением на лице сказал рыцарь, сняв с плеча свой меч, после чего его тут же воткнул перед собой в землю, взяв за рукоять двумя руками. — Тут ты прав, но я просто решил проверить тебя, чего ты стоишь. Моё уважение ты заслужил.
— И не только твоё, — хищно улыбнулся я, а потом развернулся лицом к своим воинам, подняв свободную руку со сжатым кулаком над головой, и крикнул им, — да, воины?!
Ответом мне был громогласный рёв сотен глоток. Меня пробирали какие-то удовольствие и гордость. Так же распирала важность. Меня уважали, кто-то даже превозносил как святого во плоти. Так что повернулся я к переговорщику с лицом победителя, ведь в этом аспекте я уже обыграл его, ведь его воины ему точно не ответят так же.
— Достойно уважения, — ещё раз сказал это рыцарь. — Но всё же… Я здесь не для того, чтобы мериться с тобой, кто из нас больше уважаем своими воинами. Я уверен, что мои исполнят приказ, уверен, что мои не подведут. Этого мне знать достаточно. Мне не нужен выпендреж.
— Тогда что тебе нужно? — тяжело вздохнул я. — Я уже спрашивал, какого хрена вы сюда приперлись, но ты мне так и не ответил, пытаясь игрой слов уйти от ответа.
— Я пришёл сюда получить доказательство того, что ты достоин править этой землей, — сурово ответил мне воин, крепче сжав свой меч. — Согласно древнему обычаю, который укрепляется у нас испокон веков, лидер должен доказать, что его род достоин править этой землей. Ты провозгласил себя правителем, так докажи по праву в схватке со мной законность своих слов!
— А после будет сражение армий? — усмехнулся я, уже ожидая первого выпада противника. — Либо твои останутся без командования, либо мои?
— В корень зришь, — ответил он, стоя в обманно расслабленной стойке. — Но тут ты чуть не прав. Предполагаю, что ты не самый лучший стратег в своём селении, что у тебя есть тот, кто сможет руководить. По твоим глазам вижу, что так. С моей стороны ситуация такая же. Почти. Лучше меня в командовании никого нет, но мой зам — мой лучший ученик, так что… Он должен справиться. Но вот наши смерти…
— Они понизят боевой дух наших воинов, — усмехнулся я. — Либо пан, либо пропал. Ясно всё с вами… Странные традиции у вас, однако.
— Какие есть, — пожал воин плечами. — Мы их чтим. Традиции определяют общество. Так заведено временами. Только сильнейший, умнейший и наиболее предусмотрительный достоин править своей землей.
— Сильнейший? — усмехнулся я. — Если кто-то погибнет в бою один на один, не факт, что его армия проиграет в прямом столкновении.
— Сила не только в умении сражаться один на один… — улыбнулся воин. — Ну, ты это и сам прекрасно понимаешь.
— Угу, — кивнул я и более ничего не говорил, так как говорить уже было нечего.
Дальше мы стояли, молча, просто смотрели друг на друга и улыбались. Мы оба знали, что сильны, что исход боя мог быть любой, но не спешили нападать друг на друга. Даже вот так вот стоя друг перед другом, мы выясняли слабости друг друга, оценивали силы… Но лично я, не знаю, как противник, понимал, что это полная… Полная задница. Но козыри у меня были.
— Эх, — вздохнул воин, после чего он неожиданно резко начал наносить удар снизу-вверх, метя мне в подбородок.
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— Докладывайте, — весьма измученный и загруженный собственными думами за столом в своём кабинете сидел со скрещенными руками на груди заместитель по безопасности, ныне принявший временное руководство над компанией.
Никто, кроме парочки особо верных ему подчиненных, не знал, что на самом деле произошло с Сергеем Сергеевичем, это было ему на руку. Информация со временем просочится, кто-то да услышит, даже уже сейчас могут ходить слухи, что глава корпорации «заболел» при весьма странных обстоятельствах. Но это будет потом, а сейчас план по реализации замыслов начал входить в финальные стадии исполнения. Мешал только один, вроде незначительный, но способный всё сорвать фактор.
— Мы обнаружили три точки доступа к процессам Иного и через этого Иного к той программе, что паразитирует на нашем ИскИне, — сказал молодой человек, хотя его волосы были частично покрыты сединой, что было крайне нехарактерно для его возраста.
— Дим, — вздохнул БМ, смотря на этого молодого человека, — давай говори целиком, не жди от меня отмашки, ты же знаешь, я люблю развёрнутые и информативные ответы, а не как Сергей Сергеевич. Мне не нужны фразы: «Работа сделана». Мне нужна суть.
— Понял, — кивнул Дмитрий, после чего достал листок бумаги с записанной на нём информацией, так было принято в отделе Бровитоля. — Если в двух словах, то точки доступа то мы нашли, но вот дальше у нас произошел затык, буксовать начали. Там постоянно меняющиеся значения для подключения, причём скорость смены значений, как и ключ к этим значениям, меняются постоянно. Нет одного единственного алгоритма, по которому можно было бы воздействовать на виртуальный порт и через него воздействовать на Иного. Но есть и хорошая новость. Мы наладили ИИ нашего отдела для изучения всех трёх подключений… И смогли найти уже дважды повторившийся ключ, точнее коды, образованные одним и тем же ключом.
— Так в чём проблема подобрать и в нужный момент просто создать подключение? — нахмурился БМ, посмотрев на такую же бумажку, а потом тяжело вздохнул, увидев нужную информацию. — Вижу. Длина кода очень велика, чтобы даже наш ИИ успел подставить в нужный момент… Скорость смены кода… Миллиардная секунды? У нас у самих даже такой мощной шифровальной аппаратуры нет, а тут такая защищённость.
— Так не удивительно, — пожал плечами Дмитрий. — Там используются вычислительные процессы двадцати двух объединённых одной квантовой сетью квантовых компьютеров, хоть и на одиннадцать процентов.
— Сколько? — в этот момент БМ не мог больше показывать свою сдержанность и удивился сказанному. — Уже одиннадцать процентов?! Две недели назад было всего пять процентов!
— Мы пытаемся сдерживать вирусную программу… — виновато начал говорить сотрудник, скосив взгляд в сторону. — Но у нас просто не хватает возможностей для манипуляций. Главный сервер обособился полностью, а через сторонние, в Нью-Бридже, например, не получится воздействовать на программу. Он именно тут сидит, в нашем офисе, в нашем главном ИИ. А нас ИИ сам к себе не пускает, все порты позакрывал к чертям собачьим. А те лазейки, что у нас есть… Мы использовали для обработки информации о возможностях подключения к Иному. Слишком узкий у нас коридор для обработки данных. Я бы сказал, что у нас есть только ушко в иголке, через которое мы можем воздействовать на головной сервер и его ИИ.
— Мать его за ногу… — прорычал БМ, после чего надолго замолчал.
Его брови почти сомкнулись. Скорость захвата вычислительных мощностей поражала, даже несколько заставляла гордиться этой мастерски сделанной программой, но она была против них, против их корпорации, так как разрушала созданные связи. Нужно было что-то делать, как-то остановить паразитическое воздействие вредоносной программы, у которой было мощное самосознание.
— Отключать сервера не вариант, — на всякий случай напомнил Дмитрий своему начальнику, — мы начнём нести денежные потери с огромной скоростью. Хоть и сможем существовать при текущих затратах на обеспечение всего комплекса около двух лет… Но вот новые проекты у нас завянут.
— Знаю я… — тяжело вздохнул БМ. — А у нас одних только заказов от оборонок разных очень много… Мы же ввели монополию на производство квантовых информационных систем. А они сейчас очень нужны всем странам.
— Ну да, третья ядерная чуть не началась в начале тысячелетия… А сейчас может быть её бенефис, — с несколько грустным видом сказал подчиненный БМ. — А мы на этом делаем деньги.
— Мы на этом усиливаем блок нужных нам стран! — с важным видом подметил Бровитоль, но потом снова стал мрачным и грузным. — Но из-за возникающих проблем всё может полететь к чертям собачьим! Там, кстати, нужные процессы ещё не пострадали?
— Вы про какие? — снова достал пачку листков Дмитрий, начав листать их. — Про управление квантовыми средствами связи или про их производство?
— Да про то и про то…
— Ну, производственные цепочки пришлось перевести частично на цифровые процессоры, которые способны взять такую нагрузку. Потери в производстве незначительные, срывов сроков поставок не будет, — несколько тараторя начал читать текст по бумажке Дмитрий, а потом посмотрел на Бровитоля, снова опустил взгляд на бумажку и тяжело вздохнул. — А вот с управлением средствами связей такого фокуса провернуть не получится… Там слишком огромные мощности нужны вычислительные, миллионы терабайт в секунду. Электрон перед квантом сильно уступает в скорости передаче информации. Какое-то время мы сможем маневрировать, перенастраивать через доступное нам ушко мощности… Но, если процесс «заражения» продолжится, то мы потеряем производственную линейку.
— Заражение? — несколько удивился БМ, приподняв одну бровь.
— Ну… Хех, — усмехнулся молодой человек, слегка пожав плечами. — Мы так с парнями назвали этот процесс. Так проще. Это словно зараза, что засела в теле человека и портит его организм. Заражение, вирус. Однотипно. Вредоносная программа.
— Однако, — цокнул языком БМ. — Лучше бы делом занимались, а не всякие словечки подбирали. Ладно. Такой вопрос. У нас все производственные линии заняты в данный момент?
— Пока одна простаивает, — спустя несколько мгновений и два десятка перелистанных страниц ответил Дмитрий. — А что, хотите ещё что-то запустить?
— Да. Нужно дублировать наш главный ИИ, снять с него все дополнительные, как называл это Сергей, нагрузки. Идиот — он, — буркнул последнюю фразу под нос БМ, после чего продолжил с той же утвердительно-серьёзной интонацией. — Нам необходимо сделать квантовый компьютер, который сможет управлять связными процессами. И при этом, никто не должен знать об этом! Это наша корпоративная тайна! Помнишь об этом?!
— И не забываю. Вот только я не знаю, зачем управление аппаратурой связи вообще изначально запихнули на главный ИИ, который для игры был сделан… — поднял брови в негодовании Дмитрий. — Понимаю, что там около трети незадействованных мощностей, которые можно было приспособить под что угодно… Но вот сейчас… Сами заложили для себя бомбу замедленного действия.
— Я это Сергею говорил изначально, — тяжело вздохнул БМ. — Но он меня не слушал, он почуял запах лёгких денег, сорвал на этом куш… А вот о безопасности вообще не задумался. Дурачок, который не смог правильно распределить наследство своего отца.
В этот момент Дмитрий нахмурился. Уж как-то часто его начальник стал называть генерального недопустимыми прозвищами. Слишком странно для него это было. Хоть это было не его личное дело, хоть и БМ был Сергею Сергеевичу другом, но это не соответствовало деловой этике и вообще общему настрою его начальника. Раньше он себе такого не допускал, говорил с большим уважением о своём приятеле.
— А что по поводу нашего экспериментального отдела? — постучал пальцем по столу Бровитоль, с лёгкой ухмылкой смотря на своего подчиненного. — Удалось решить им тот конфликт с аналитическим отделом?
— Удалось, — кивнул Дмитрий, на этот раз даже не листая огромный запас листков. — Правда, пришлось сократить оба отдела, кого-то отправить в вынужденные отпуска. Знаете, из-за чего?
— А как же, — наигранно тяжело вздохнул Бровитоль, а затем отвернулся в сторону голографического телевизора, по которому шли общемировые новости. — Сергей в последние дни заключил договор с какой-то политической шишкой. Там у него сын умер, но мозг не пострадал. Решили попытаться из мозга парня, который сутки как умер, выкачать сознание.
— Но там же через несколько минут уже мозг погибать начинает… — скорее даже спросил, чем утвердил этот факт Дмитрий, смотря на стол, а потом поднял свой взгляд полный негодования на начальника, уточнив. — Это вообще неадекватное решение. Не получится в полной мере сознание из этого мозга вытащить. Ну, вот вообще никак. Он как минимум должен функционировать, там должны бегать нейроны! Я общался с парнями из исследовательского отдела. Они говорили об этом, когда Иного к игре подключали.
— Вот и я об этом же. Но договор заключён, а у меня не тот уровень, чтобы такие договора разрывать, — развёл руки в стороны БМ, после чего откинулся на кресле, смотря в экран. — Надо отвлечься. У тебя ещё что-то есть? Или ты сказал всё, что хотел?
— К какому сроку нам сделать квантовый компьютер? И вообще, может, наладим их производство? Сделаем серийными?
— Хорошие мысли, — кивнул БМ. — Возьму их на карандаш. Но пока нам надо минимум один. О конвейерном производстве речи не идёт. Денег на такое у нас нет. Некоторые составные части мы не производим сами, а закупаем у других корпораций. Пока не получили матрицу производства. Но уже есть зародыши. А срок… Ты сам знаешь, какой срок для нас будет последним. Не дай ему наступить. Если нужно моё письменное разрешение, мой приказ или ещё что-то, я его сделаю.
— Ваших слов пока достаточно, — как-то особо тяжело вздохнул помощник Бровитоля, так как понимал, какой на него на самом деле груз возложили после перехода управления корпорацией в руки его начальника. — Дам необходимые указания. Что-то ещё?
— Проследи, чтобы тело Иного начали подготавливать к повторному подключению, — спустя минуту ответил Бровитоль. — Возможно, его структура мозга и станет необходимым ключом к Иному как к программе. Как минимум, стоит проверить этот вариант.
— А он восстановился? — нахмурился Дмитрий. — А то последнее, что я слышал, так это о проведении операции на мозге. Там заменитель серого вещества использовали.
— О как… Не слышал… — повернулся БМ лицом к Дмитрию, смотря на того сердито и задумчиво. — Это может быть проблемой… Мы обязаны восстановить его сущность. Как минимум, мы сами на это подписались, когда он разбил себе голову. Чёрт… Опять лишние траты…
— Проблемы? — уточнил Дмитрий, поднимаясь из-за стула.
— Нет-нет, что ты. Просто от всех направлений деятельности нашей корпорации у меня голова пухнет.
— Да, вот ещё что, — уже вставая из-за стола, опомнившись, начал говорить Дмитрий. — Ошибки, которые появились вместе с Иным в игре, создали много проблем. Мы их смогли локализировать или устранить, но кое-что изменилось навсегда. Как минимум поведение всеми любимого императора… И ошибки снова начинают появляться. Чем больше активности со стороны Иного, тем больше ошибок. Игрок не должен быть частью системы в игре, игрок должен пользоваться системой.
— Всё? — уже с безучастным видом спросил у Дмитрия начальник, после чего получил положительный кивок головой. — Тогда иди.
Кивнув ещё раз, Дмитрий покинул кабинет, осторожно прикрыв за собой дверь. Как и всегда, у него осталось множество вопросов после посещения своего начальника, но на этот раз их было больше. Как минимум его интересовали подробности «болезни» самого главного человека этой корпорации. И ему хотелось это выяснить. Благо, у него были некоторые ниточки, которые он мог подергать.
Но и у его начальника остались подозрительные мысли в голове на счёт его подчиненного. Дмитрий был очень умным парнем, чересчур умным. Бровитолю было бы жалко терять такое дарование, но если его подчиненный будет совать свой нос туда, куда ему не следует это сделать, то…
«… А сейчас поговорим о боестолкновении на Марсе!» — начал вещать диктор из телевизора, а его изображение сменилось на сотни трупов, среди которых лежали как военные различных государств, так и наёмники корпорации Сергея. — «Что именно послужило причиной этой резни, подлинно не известно! Но сам факт является вопиющим случаем нарушений договоров о тишине! Напомню, что на Марсе, согласно Земной конвенции от двадцатого марта того года, запрещено вести любые боевые действия!»
— Вот идиоты… — проронил Бровитоль, после чего взял со стола свой коммуникатор и набрал номер. — Алло? Да. Это я. У нас всё пошло к чертям. Да, твои люди. Да, твой промах. У тебя двое суток решить всё мирным путем. Что? Ага. Ага. Нет. Делай всё так, как было ранее установлено. Я всё сказал. До связи… Чёрт!
Звук удара кулака о стол разнёсся по всей канцелярии Бровитоля. Дела у компании начинали принимать хреновый оборот.

Глава 10

Звон стали. Вкус крови. Запах металла. Никогда бы не подумал, что сражение один на один может оказаться настолько сложным и серьёзным. Уже более десяти минут мы сближаемся с командиром легиона, обмениваемся ударами, снова отскакиваем и выжидаем, кто же первый нападёт и совершит ошибку.
И чаще всего ошибки совершал я.
Даже, несмотря на то, что всё это виртуальная игра, неигровых персонажей наделили колоссальным опытом. Старые воины всегда побеждали в мастерстве юнцов, опытные полководцы всегда обыгрывали своих менее возрастных противников. И сейчас у нас складывалась схожая обстановка.
Противник был равен мне по силам, ведь любой командир легиона являлся игровым боссом, а тут… Система подогнала его уровень к моему, чтобы дуэль была честной, характеристики были плюс-минус равны… Но вот опыт… Опыта сражений и битв у меня было не так много, как у моего виртуального противника. Сто процентов он прошёл через десятки, если не сотни битв, сражался с тысячами противников… А сейчас перед ним стою я.
— Знаешь, — приподнял забрало своего шлема командующий, чтобы я увидел его лицо, озаряемое улыбкой, — а ты достаточно неплох. Пару раз ты меня загнал в тупик, приходилось применять достаточно грязные методы. Хвалю. И сражаешься ты честно, без уловок. Молодец. Но так ты проиграешь. Запомни мой совет.
— Странный ты мужик, — усмехнулся я, но забрало шлема приподнять не мог, так как ударом эфеса он мне повредил шлем, точнее вмял его в области правой щеки, из-за чего механизм заело. — То убить хочешь, то советы даешь. Зачем тебе это? Я же вроде твой враг.
— Просто ты мне кое-какого юнца напоминаешь, — усмехнулся старый воин. — Он сейчас далеко отсюда и уже куда опытнее меня… Но всё же. Вы с ним похожи. Но да ладно, не слушай маразм старика. Продолжим?
— Ага, — кивнул я, — продолжаем.
Набрав полную грудь воздуха, я медленно выдохнул и начал идти в сторону противника. Тот тоже пошёл мне на встречу, но, закинув свой двуручник себе на плечи, делал это расслабленно, словно он на прогулке. Специально обманывал моё восприятие, чтобы я не чувствовал угрозу, но на самом деле… Он сейчас нанесет либо удар сбоку, либо сверху вниз. В любом случае лучше уходить под его правую руку…
В итоге я ошибся. Когда мы оказались на малом расстоянии друг от друга, противник резко начал разворачиваться вокруг своей оси по часовой стрелке, нанося колющий удар в район моей груди. Увернуться от такого удара было бы просто, если бы не его феноменальная скорость. Даже триггер сработал, так как удар угрожал моей жизни, не то, что здоровью.
Крутанув алебардой и отразив удар, слегка отклонив его, я смог сохранить свою шкурку в целости и невредимости, но всё же меч высек искры, когда прошелся по нагруднику, оставив на нём хорошо заметную царапину.
Сделав полшага назад, чтобы пропустить удар и вывести из равновесия старика, я сделал замах алебардой, но нанести удара не успел. Внезапно прилетевший удар эфесом снова в шлем, вывел меня из равновесия, заставив рухнуть на землю. Звон в ушах, пламя в щёке, что-то не давало сомкнуться челюсти. Шлем немного перекосило, было теперь сложно смотреть. Столько мелких факторов отличающих эту игру от обычной РПГ…
Сделав резкий кувырок в сторону, я получил в награду комки земли, которые взлетели вверх после удара старика своим огромным мечом. Мимолётный взгляд дал оценить, что там даже маленькая воронка оказалась после этого, из-за чего я невольно громко сглотнул слюну. Это ж надо такую силищу иметь…
Но удар точно был заряженным. Когда воин начал поднимать свой меч, то на кончике можно было заметить капельку красной энергии, что была в него влита. Значит, оружие тоже может быть проводником для магии, а это навевает некоторые мысли.
Быстро отскочив на пару шагов, я только с расстояния обратил внимание на то, что старик так и не опускал забрало своего шлема, продолжая улыбаться. Это несколько нервировало и сильно отвлекало. Ну не может старик с таким добродушным лицом быть таким свирепым воином! Или может?
— Ну, что? — вздохнул старик, стряхивая с себя землю, что осталась на нём после удара.
— Гооить не огу… Шеэ… — пробубнил что-то несуразное я, из-за того, что моя челюсть не могла сомкнуться.
— Экая пакость, — помотал головой старик. — Ладно, я продолжаю.
Поднявшись на ноги, я на одно мгновенье прикрыл глаза, представляя, как через мою алебарду пробегают молнии, как они ударяются о землю, освещая ярким синим светом всё вокруг меня. Потом представил, как все эти молнии срываются с моего оружия и мчатся в сторону противника, поражая того током.
Открыв глаза, я сжал крепче своё оружие обеими руками, а потом услышал характерный треск. Маленькие искорки начали появляться на острие топора алебарды, из-за чего старик в десятке метров от меня остановился и несколько напрягся. Из-за перекошенного и повреждённого шлема уже было трудно видеть всё окружение, так что я его просто быстро снял с себя и убрал в инвентарь.
Когда шлем исчез в белом свечении, я снова обеими руками схватил своё оружие и вложил ещё больше своих сил в оружие. Треск стал переходить на громыхание, а искорки на тоненькие молнии, источаемые острием топора. Хищно улыбнувшись, я начал делать замах, а потом сделал резкий удар, который слегка кончиком оружия касался земли, аккуратно вспахивая её.
Когда удар пошёл ввысь, когда кончик оторвался от земли, молнии сорвались с оружия и метнулись в сторону противника. Магия продолжила вспахивать землю, местами обугливая её. Молнии словно вырывались из-под земли, идя по дуге в сторону командующего. Улыбка на его лице уже не сияла, он был полностью сосредоточен. Я уже был уверен в том, что он окажется поражён магией, но нет, в последнее мгновенье противник исчез, а у меня сработал триггер.
Старик завис надо мной, его меч уже падал на мою голову, грозя расколоть её на две части. Если бы не моя скрытая способность, я бы уже умер, но это маленькое чудо каждый раз спасало меня, давая лишние мгновенья на принятие решения.
Начав уходить в сторону, я старался избежать удара, но меч, разрывая воздух, стремился ко мне, из-за чего было понятно, что полностью уйти от удара мне не удастся, так что я прижал наплечник к щеке. Поймав на него удар, я прогнулся под его мощью, но всё же, кроме промятого наплечника и огромного снопа земли, воину ничего не досталось.
Вот теперь была моя пора бить. Пока старик пытался достать застрявший в земле клинок, я с разворота нанёс ему в бок настолько мощный удар, насколько мог. Соприкоснувшись с металлом на его боку, топор разорвал его, проходя как горячий нож через масло, вонзившись в талию противника. Воин вскрикнул, начал рычать, врезал мне кулаком по лицу, из-за чего я потерялся, но оружия не выпустил, вырывая его из плоти командующего.
Спустя мгновенье со стороны воинов легиона донёсся крик. Крик боли и страдания, крик помощи и немощи. Молния пронзила строй воинов, проредила его, принеся моему оружию сразу двенадцатый уровень. Долго думать я не стал, так что сразу нанёс похожий магический удар по воину, ведь система сразу предупредила, что бить можно только одного противника, с которым идёт дуэль… Но вот про сопутствующий урон никто ничего не говорил.
Отпрыгнув на пару метров, благо мои ноги позволяли делать такие мощные прыжки, я снова зарядил молнией свою алебарду. На этот раз времени потребовалось даже меньше, чем в прошлый, так что и удар я нанёс в разы быстрее.
Занеся оружие над головой, я со всей дури, рыкнув, ударил по земле. Молнии стали разлетаться в конусе предо мной, красиво вспахивая землю, устремляясь в небо. Один вид такого удара завораживал, вызывал трепет, а ещё чертовски огромное себялюбие. Так и хотелось крикнуть: «Смотри, как могу!».
На этот раз похожий трюк старик не смог повторить. Десятки молний поразили его, поджаривая его тушку, заставляя судорожно сокращаться всё его тело. Далеко эти молнии не ушли, легион зацепить не удалось, но зато я понял, что у меня всё же есть магия, которой можно и нужно пользоваться.
Пока противник приходил в себя, я продолжил опустошать свою шкалу магической энергии, кидаясь левой рукой в противника огненными шарами. Особо большими они у меня не получались, примерно с футбольный мяч, но зато каждое успешное применение заклинания приносило мне опыт пути мага, что несомненно радовало.
Когда шкала запаса магической энергии почти подошла к концу, я снова схватил алебарду двумя руками, только не стал заряжать ее молнией. Я просто сделал сильный удар, словно по мячику из гольфа, вырывая из земли огромный кусок, который тут же затвердел и полетел в сторону старого воина.
Старик уже пришёл в себя, так что для него этот выпад был не страшен, он просто увернулся от него, а камень полетел дальше, рухнув почти в сотне метров позади него. Чуть-чуть, блин, не зацепил ряды воинов, надо было несколько больше усилий приложить и ещё бы пара десятков смертей засчитались бы в уровни алебарды.
— Боевой маг? — с хрипотой и явной с натугой спросил старик, тут же сплевывая кровь.
Сейчас он стоял, опёршись одной рукой на свой двуручник, вонзённый перпендикулярно в землю. Второй же рукой он зажимал свой бок, который ранее был пронзён мною, пытаясь остановить тем самым кровотечение. Только сейчас я заметил над его головой на две трети пустую полоску здоровья, под которой красовалось несколько штрафов, наложенных мной. «Кровотечение», «ошеломление», «замедление». Как минимум этого уже было достаточно, чтобы мне было проще одержать верх над ним.
— Вот только сейчас до меня дошло, что я могу колдовать, — усмехнулся я, скосившись на свою пустую полоску магической энергии. — Никогда бы не подумал, что у меня это получится.
— А по рапортам говорилось, что ты вообще не владеешь магией… — нахмурился старик, с явной усталостью закидывая свой двуручник себе на плечо. — Старею…
— Так уступи дорогу молодым, пока не помер, — усмехнулся я, начав грозно приближаться к нему.
— Мал ты ещё, чтобы тебе дорогу уступать, — криво улыбнулся командир, что больше походило на оскал, болезненный оскал. — Эх, чёрт… Больно-то как…
— Я тебя щадить не стану, так что, либо сейчас отступи, либо я тебе уже не предложу такого шанса.
— Дерзко, — помотал головой старик. — Не бросался бы такими словами, мальчишка.
Дальше нам было уже не до слов. Схватив обеими руками оружие, что он, что я, сразу нанесли удар, скрестив наши орудия войны. Я держал его напор со всей силы, даже на моём лице это было явно нарисовано, а вот старик даже не напрягался. Он был бледным как смерть и спокойным как озеро в безветренный день. Он прекрасно осознавал, что его час в любом случае настал, даже мне это было понятно, так как штраф «Кровотечение» не имел таймера, в отличие от остальных.
Этот факт должен меня был воодушевить, но я только ещё больше напрягся. Ему терять нечего, как я уже и отметил, старик понимает, что помрёт, вот и будет идти на все рисковые шаги, чтобы одолеть меня.
Резко пнув меня в живот, он опрокинул меня на спину, выбив ещё несколько очков здоровья, а потом с огромной скоростью рубанул своим мечом мне в область живота. Удар был сильным, чертовски сильным. Доспех прогнулся под натиском меча, но не сдался, не пропустил смертельную угрозу, но всё же почти тысяча здоровья улетела в миг, оставляя мне меньше четверти полоски.
Сердце начало стучать в бешеном ритме, впрыск адреналина начал подстёгивать организм. Возникло ощущение, что у меня включилась какая-то более слабая версия триггера, которая несколько замедляла время. Не так сильно, как во время смертельной угрозы, но всё же разница была заметна.
Когда противник начал заносить свой меч для повторного удара, чтобы добить меня, у меня в голове что-то щёлкнуло. Я вспомнил, что у меня есть неоспоримое преимущество в виде моего хвоста. Хоть это было неудобно и непривычно, мне всё же удалось быстро обвить кончиком моей относительно новой части тела ногу старика и дёрнуть за неё, тем самым опрокинув уже его на спину.
Тут же вскочив на ноги, чтобы не терять время, я не стал подбирать лежащую где-то неподалеку алебарду. Я просто подскочил к противнику, пнул по запястью, выбивая оружие из руки, а потом пяткой по груди, прижимая к земле старого воина.
Дело осталось за малым. Прижав ещё сильнее к земле старика, я начал мутузить его кулаками, отдавая себе отчёт в том, что, если я его не выиграю в этой битве, он меня убьет, а потом под его командованием будет сметён мой город, разрушено моё логово. Этого я допустить не мог. Слишком много сил во всё это дело было вложено, слишком много времени я на всё это потратил. Это бы откинуло наше развитие на недели назад, снова бы пришлось отстраиваться и готовиться, из-за чего отодвинулись бы сроки нашего будущего наступления на поселения людей.
В один момент я не заметил летящего кулака. В приступах ярости сложно смотреть по сторонам и распылять своё внимание на что-то другое, кроме своей цели. Этот удар кулаком вывел меня из равновесия, буквально на мгновенье оглушил, из-за чего я тут же оказался снизу.
Теперь я уже был в роли принимающего удары. Полоска здоровья стремительно начала ползти вниз, а страх всё сильнее подкатывал, концентрируясь где-то в области живота. Нужно было что-то делать, что-то, что могло остановить противника. И тут снова меня спас мой хвост.
Схватив старика за горло, обвив его своим хвостом, я начал сдавливать его, причём с такой мощью, что даже металл начал скрежетать под моим натиском. Рык начал вырываться сам по себе, ярость накатывать всё больше и больше. Но даже в таком положении старик не переставал бить меня, стараясь нанести мне как можно больше вреда.
Чтобы избежать дальнейшей траты здоровья, я дёрнул хвостом в область ног, уводя за собой и туловище опытного воина. Тот рухнул, я снова придавил его и снова начал бить, что было мочи. В один момент, когда я уже был готов совершить последний удар, я остановился.
Старик улыбался, причём его улыбка была счастливая, что вызвало у меня удивление, даже некий диссонанс. На его лице не было ни одного живого места. Один глаз заплыл за синяком, из-за чего была видна только тоненькая полоска, второй был подбит, и веко не открывалось, нос был сломан, скулы разбиты, как и губы, а изо рта текла кровь. В такие моменты невольно становится жаль своего противника, где-то внутри появляется чувство, что ты поступил неправильно, что можно было всего этого избежать. Но это обманное чувство, он бы не стал меня жалеть.
— Молодец, — еле слышно сказал старый воин, пару раз стукнув мне ладонью по ещё целому левому наплечнику, а потом его рука плетью рухнула на землю, а лицо стало медленно из счастливого превращаться в нейтральное.
Злость начала пробирать меня изнутри. Не должно было этого произойти, сто процентов можно было бы этого избежать. Не могу поверить, что этот воин погиб только ради того, чтобы соблюсти какую-то древнюю традицию, слишком это странно и дико звучит.
Поднявшись на ноги, я, прихрамывая, держась одной рукой за живот, подошёл к своей алебарде, взял её и убрал в инвентарь. Затем я подошёл к двуручнику старика, подобрал его и вложил его ему в руки, так, чтобы остриём оружие смотрело ему в ноги.
— Легионеры! — крикнул я так, что было мочи. — Забирайте своего предводителя! Он пал смертью храбрых! Если в вас есть хоть что-то человеческое, то вы его захороните, ведь он погиб, соблюдая ваши же традиции!
Общемировая репутация +10!
Внимание! Это ваше первое повышение репутации, которое так же распространяется и на вашу фракцию! Поступайте по чести, совершайте добро, к вам будут относиться так же.
Прогресс репутации 10 из 100 до получения 1-го уровня бонусов репутации.
Ответа я дожидаться не стал, как и изучать справку по репутации дальше, просто смахнув её. Развернувшись, я захромал в сторону своей стены, где меня радостно встречали мои воины. Они были готовы на руках меня нести, но я отмахнулся от этого, и воины просто расступались предо мной. Их взгляды говорили о многом, они гордились мной, гордились собой, что стоят под моим началом.
Поднявшись на стену, где за мной пристально наблюдала Элиз, я взглянул на наше поле боя. Десяток воинов уже кружил возле павшего командующего, аккуратно перекладывая его тело на носилки. Он был достойным противником, он достоин похорон со всеми почестями.
Приняв из рук девушки бутыль с чем-то красным и неприятно пахнущим, я сделал пару глотков, после чего ощутил приятное тепло, распространяющееся по всему телу. Здоровье тут же поползло вверх, ссадины на лице начали чесаться и затягиваться, штраф «Лёгкое кровотечение», которое я умудрился проморгать, начал пропадать.
И тут с моих плеч словно свалилась гора, только сейчас я осознал, насколько был близок к смерти. Я весь покрылся холодным потом, а на моём лице красовалась дебильная улыбка. Хоть я и мог возродиться, но это произошло бы как минимум после битвы.
— Думаешь, стоило так поступать? — положила мне на плечо свою руку Элиз, с каким-то сожалением смотря на меня. — На нём точно было уникальное снаряжение, которое могло сослужить тебе хорошую службу.
— Стоило, — кивнул я, — иногда такие мелкие поступки и определяют, кто мы есть на самом деле. Может, проявив уважение к их лидеру, легионеры будут более милосердны к нам.
— Не обольщайся, — тяжело вздохнула Элиз, так же, как и я, провожая взглядом уносящих своего лидера легионеров. — Это война, тут нет места милосердию, я знаю, проходила через это.
— Всё равно, главное — оставаться человеком, — тяжело вздохнул я, осматривая свой доспех. — Теперь его уже в утиль только… Даже магия, заключённая в нём, из-за снятого шлема, не работала. А шлем в хлам.
— Я видела, жёстко он тебя. Но и ты — молодец, новые грани открываешь.
Я хотел продолжить разговор, но меня остановил хор труб, сигнализирующих легионерам. Их дружные строи тут же двинулись на встречу к нам, каждый прикрывал каждого, все были готовы рвать и метать. Позади воинов противника показались лучники, которые уже вкладывали в своё оружие боеприпасы и были готовы вести огонь.
— Легола-а-а-ас! — крикнул я своему мастеру лучнику. — Чтобы ни одного стрелка противника не осталось! Истреби их из самострелов!
— Само собой, — злорадно ответил ящер, после чего самый первый выстрелил в сторону лучников, тут же открыв счёт смертей в этой битве. — Я не дам им стрелять по моим сородичам!
Всё. Битва за наш дом началась. И вихрь из стрел с обеих сторон это ознаменовал.

Глава 11

Свист стрел больно ударил по ушам. В древности, если верить книгам, часто использовали стрелы со свистками, которые при полёте издавали свистящие звуки и отвлекали врага. А ещё хорошо так же деморализовали, солдат иногда охватывала настоящая паника. Ведь свистит не одна стрела, а тысяча, и кажется, что вся тысяча рухнет аккурат на тебя.
Вот и сейчас так же, огромный вихрь свистящих стрел летел в нашу сторону, заставляя несколько дрогнуть дружные ряды моих защитников. Нет, ящеры не побежали, но слегка запаниковали, а это уже не есть хорошо.
Как правильно поставить магический щит я мог представить, но вот его мгновенная реализация оказалась крайне плохой. Удалось накрыть своим магическим барьером, на мгновенное поддержание которого и так ушла половина от накопленного запаса магической энергии, всего около сотни ящеров. А это мало, чертовски мало.
Мне оставалось сделать только одно. Алебарда словно начала поглощать огромное количество воздуха из пространства вокруг, даже были заметны потоки воздуха, которые словно вливались в оружие. Я, наконец, ощущал в себе огромные силы. Если до этого меня часто терзали сомнения в моих возможностях, то сейчас, после того как мне удалось, наконец, открыть в себе магию, я был полностью уверен в своих силах.
— Н-на! — крикнул я, делая мощный взмах алебарды, который тут же опустошил в ноль мои запасы магической энергии, что вызвало некую слабость.
Рухнув на левое колено, я всё же не опустил головы и смотрел на летящее облако стрел. В сторону снарядов была отправлена огромная воздушная сфера. Воздушный поток, посланный мною, был не то чтобы сильным, он не был способен, как в некоторых фильмах, сбить все летящие снаряды разом, но вот создать дополнительное сопротивление, тем самым изменив их траекторию, он должен был. Что, в принципе, и сделал.
Лишь малая часть стрел смогла долететь до первых рядов воинов, которые уже прикрывались щитами, так что никаких потерь от первого залпа лучников просто не было. Но вот против второго залпа у меня уже не оставалось средств защиты, так что Элиз, буквально прочитав по глазам мои мысли, тут же начала выкрикивать новые команды:
— Все, кто без щитов — за стену! Воинам с щитами встать черепахой! Организовать глухую оборону! Лучникам прижаться ближе к бойницам, чтобы избежать попаданий! Стрелкам второй линии под навесы! Бегом! Бегом!
Все сразу начали выполнять приказы, а командиры дублировать их, чтобы некоторые особенные смогли их расслышать и передать дальше тем, кто, в принципе, из-за расстояния услышать их не мог. А линия нашей обороны была достаточно большой. Примерно по две или три сотни метров от недостроенного участка в каждую сторону! Можно было побороться, можно.
Но потерь было не избежать.
И первые из них настигли нас уже сейчас. Второй залп стрел вывел из строя пяток воинов ближнего боя, отправив их на перерождение после битвы, а также трёх стрелков, которые банально не успели спрятаться за укрытиями. Даже если ставить фильтры по характеристикам, то это не самые худшие ящеры были, один воин вообще входил в первую сотню по силе и выносливости. Но его это не спасло.
— Чёрт! — начала орать еще громче Элиз, которая за счёт своей феноменальной реакции спокойно отбила три стрелы, летевшие в её сторону. — Вам приказано перемещаться бегом, а не ползти как улитки! Я сейчас сама вас в куски фарша превращать буду, если вы свои чешуйчатые задницы не начнёте передвигать с повышенной скоростью!
Все сразу засуетились. Конечно, это вызвало некоторую сумятицу, но всё же обошлось без лишних жертв. Теперь у нас на линии фронта стояло всего около восьми десятков закутанных в панцири ящеров, среди которых огромной фигурой выделялся Гектор, а за стенами были укрыты остальные. Лучники же реально спрятались под навесами, которых я ранее просто не замечал. Это было хитро и, судя по очень довольной морде лица Пони, это была его задумка.
Только вот теперь настало время томительного и длительного ожидания. Вражеский строй не особо спешил приближаться к нам, они экономили свои силы, так как их командир понимал, что простой и скоротечной схваткой тут ничего не закончится. Но вот вражеские лучники сильно доставали, очень сильно нервировали, постоянно обстреливая всё новыми и новыми порциями стрел.
— Да мать их за ногу! — рычал я себе под нос, так же прикрываясь деревянным навесом, на котором уже не было живого места. — У них вообще когда-нибудь закончатся стрелы?
— Скорее, закончатся они! — очень злорадно и маниакально прошипел Леголас, который каким-то образом оказался рядом со мной, а затем, когда послышались крики полные боли и ужаса со стороны противника, он оскалился.
Выглянув на мгновенье из-за фрагмента стены, я смог разглядеть хаос, что творился позади воинов противника. Небольшая горстка ящеров, примерно десятка два, если я не ошибаюсь, нещадно вырезала противника. Они на короткие мгновенья появлялись словно из ниоткуда, наносили смертельные удары своими кривыми клинками, а потом опять исчезали.
Лучники никогда не были предназначены для ближнего боя, ведь всё же это стрелки, которые должны нести смерть на расстоянии. Но никто не говорил, что они беспомощны. Первые мгновенья стрелки противника, и правда, помирали как подкошенные, десятками исчезая с шахматной доски. Но потом они опомнились. Какие-то группы стали группами прикрытия, плотность огня противника резко снизилась, а наши убийцы стали всё чаще увязать в боях. Да, лучники — хреновые бойцы ближнего боя, но их хватит, чтобы хоть ненадолго сдержать противника, пока товарищ вкладывает новую стрелу в лук, натягивает тетиву и совершает выстрел в своего врага, который стоит так близко.
Через несколько минут от наших убийц уже мало кого осталось, но они сделали своё дело. Они дали нам спокойно дышать воздухом, сравняли счёт стрелков, теперь перевес был не особо большой, примерно пять стрелков врага приходилось на трёх моих. А это уже было что-то. У них простые длинные луки, а у нас самострелы. Паритет был создан, осталось полученную фору реализовать по максимуму.
Более спокойно выглянув на поле боя, я бегло оценил ситуацию. Противник в основном двигался дружным и широким строем. У них не было ни лестниц, ни осадных башен. Они просто шли на нас, рассчитывая смять количеством. Глупо, очень глупо. Не зря я в своё время играл в одну тотальную стратегию, опыт пригодился.
— Элиз! — крикнул я своей напарнице, которая тут же обернулась ко мне лицом. По её глазам было видно, что она тоже что-то придумала, но высказывать свою идею я начал первым. — Нам необходимо одну из засадных групп, когда в центре завяжется сражение, отправить вырезать остатки лучников. Это очень сильно развяжет нам руки, особенно стрелкам. Только главная загвоздка будет в том, что их могут очень сильно проредить, пока они будут приближаться.
— Рассыпной строй. В нём сложнее поразить стрелой. При этом… — перевела девушка на мгновенье взгляд куда-то за спину, сделав задумчивый вид, а потом продолжила. — Дам им команду взять из арсенала хреновенькие щиты, которые будет не жалко бросить, когда сойдутся вплотную с лучниками.
— Хорошо, — кивнул я, — так и поступим.
Исчезнув минуты на полторы-две, это было не критично, так как основной строй легионеров и нашу маленькую шеренгу «титанов» разделяло ещё приличное расстояние, Элиз вернулась на стены. Легионеры не спешили, они шли огромными черепахами, прикрывая свои боевые порядки от обстрела. В таком строю было неудобно перемещаться, маневренность была никакая, но вот защищённость просто невероятная. Многие об этом знают.
— У них есть застрельщики? — уточнила у меня девушка, которая внезапно снова появилась рядом со мной. — У меня созрел небольшой план…
— Судя по тому, что я сейчас вижу, — сказал, смотря на уже довольно близкий строй легионеров с прищуром, — можно с уверенностью сказать, что нет. У них расчёт на лучников, видимо, это легион для доукомплектования остальных… У них, в основном, два типа войск. Что странно.
— Это нам на руку, — хитро улыбнулась девушка, после чего спрыгнула со стены с нашей стороны и сквозь прячущихся воинов пробралась как можно ближе к шеренге воинов.
Что-то сказав им очень тихо, что даже я ничего не слышал, она вернулась назад. На её лице была просто ослепительная улыбка, а глаза горели нетерпением. Видимо, она решила применить какую-то хитрость, подстроить условия местности под нас. И я примерно представлял какие, но не в полной мере.
— Теперь ждём, — с немалым удовольствием в голосе сказала девушка, наблюдая за вяло приближающимися воинами.
Ожидание начинало затягиваться, оно было томительным и очень скучным. Лучники противника отдалились на приличное расстояние, решив сохранить свою боеспособность для более поздних стадий битвы, когда они смогут решить исход боя, снова внезапно включившись в битву. Это позволило нам сосредоточить огонь всех стрелков на шеренгах противника.
Леголас приказал стрелкам обстреливать фланги строёв, чтобы воины сжимались, толкали друг друга, образовывали очень плотную кучку людей. Это ещё больше замедляло их продвижение, ещё дальше оттягивало начало нашей битвы. Но вёе же, уж лучше так, чем резня среди чистого поля. Численность легионеров постепенно снижалась, это играло нам на руку. Но потери противника были не такими критичными, чтобы чаша весов склонилась в нашу сторону. Нужно было рациональное решение. И оно у Элиз созрело, так как ухмылка на её лице становилась всё более хитрой и всё более хищной.
— Слушай, — она аккуратно прикоснулась к моему плечу, когда я уже начал смотреть под стену, чтобы видеть первые шеренги противника, — когда они начнут проходить вглубь, прыгай им в тыл и бей самым мощным, что есть в твоём репертуаре. Только без «чары-мары» и всяких фокусов-покусов. У нас нет надежды на непонятную магию. Только на видимую и мощную. Понял?
— Хорошо-хорошо, — кивнул я, обратно прячась за стенку. — Разве ты не хотела дать им бой на уровне внешней части стены?
— Как нивелировать численный перевес? — усмехнулась девушка, смотря на меня как на маленького мальчика. — Разве не ты нам это показывал?
— Бутылочное горлышко. Опять. Хех, — усмехнулся я, смотря на обрыв недостроенной стены. — Но опыт показал, что вечно сдерживать натиск не получится, силы не те, их просто больше, задавят.
— Слышал, что такое ВДВ? — усмехнулась девушка, а я вспомнил белый купол, который некогда развивался у меня над головой, так что просто кивнул ей. — Вот тут будет его мини копия.
Я хотел похвалить девушку за здравую идею, но не успел. Легионеры рассыпались, сломали свою черепаху, перейдя в бесконтрольное наступление. Сотни глоток начали надрываться, в два раза больше ног начали поднимать пыль. Легионеры перешли в атаку, а ящеры, которые прятались за щитами, начали очень быстро отступать, завлекая первые ряды противника в смертельную ловушку.
Но дальнейшие действия начали меня пугать. Законсервированные в многослойную броню воины, да даже Гектор, блин, отступали всё дальше, выйдя за линию стены, завлекая противника в наш город. У меня даже что-то где-то защемило, я уже хотел сорваться, крикнуть на девушку, что она поступает глупо, но её самоуверенный вид остановил меня. «Всё будет хорошо», — чётко читалось по её выражению лица.
— Стоп! — крикнул Гектор своим очень низким, прямо утробным голосом, останавливая не только шеренги наших латников, но и испугавшихся легионеров, которые явно не ожидали такого исхода. Да даже я не ожидал, что Гектор примет командование, у меня отвисла челюсть от этого. А он между тем продолжил. — Клещи! Стена! Вперёд!
Я уже было хотел сам ринуться вперёд, но меня остановила Элиз. Было ещё не время, я был козырем, который стоило применить в самый последний момент.
Задержав строй легионеров, выведя несколько отрядов во внутреннюю часть города, мои латники раскрыли фланги противников, куда устремились ранее спрятавшиеся под стенами наши воины. Сразу запахло страхом, агонией, ужасом и трепетом. Капкан захлопнулся, главное сейчас — сделать так, чтобы этот капкан не разжали. Тактика хороша, но она может сыграть также и против нас.
Но дело выгорело. Долгие минуты боя, смертей, резни. Всё это смешалось в сплошной фон. Жажда битвы играла в моих жилах, но я сейчас должен был только наблюдать. Стрелки активно расстреливали с высоты центр ворвавшихся противников, воины сдерживали их натиск с трёх сторон, а также всё глубже вклинивались с флангов, всё больше и больше унося жизней людей. И всё же, разом столько смертей не остались бесследными. Воины дрогнули, развернулись, начали бежать, подставили свои спины, из-за чего стало сражаться в разы легче…
Точно не знаю, сколько погибло, счётчика смертей не было, погибали с обеих сторон, но с нашей стороны погибло около пятидесяти ящеров, а со стороны противника пять или шесть полноценных отрядов. Те, кто пытался отступить, оказались прижаты своими же, из-за чего суматоха превратилась в балаган, и наступление захлебнулось.
Но наши не спешили наступать, нет, это было слишком опасно. У противника погибла сейчас максимум одна четвертая от всех воинов, что хоть и било по общей морали, притом, что командира больше с ними нет, но на общую картину боя особо не влияло. Их всё ещё было слишком много.
— А вот сейчас начнётся вторая фаза, — достала два своих клинка девушка, приготовившись к бою. — Первая уловка сработала, так что они теперь будут осторожнее, пойдут под прикрытием с флангов. Но не сверху. Приготовься. Будет жарко.

Интерлюдия 5

Обжигающий воздух, огненные ветры. А когда-то этот край был одним из самых прекрасных, одним из самых зелёных, одним из самых живых. Но уже как много лет всё это кануло в лету, много лет тут нет жизни, много лет тут смерть и пустота.
Это произошло во время первого вторжения демонов. Тогда никто не был готов к их появлению, все в основном мирно сосуществовали… Но они принесли разлад в этот мир, принесли эманации зла, которые были невидимы глазу обычного обывателя, но… Но они изменили мир.
Сначала начали гибнуть животные, которые оказывались в непосредственной близости к местам прорыва демонов. Потом начала чахнуть зелень, трескаться почва, неуклонно расти температура воздуха и земли. Некогда цветущий край превращался в мёртвую пустошь. И в итоге он ей стал.
От великих лесов остались лишь отголоски на их окраине. От развивающихся цивилизаций лишь неразумные племена, которые чудом не отправились на страницы истории. Смерть и пустота, вот что сейчас тут было. И ничего более.
Но среди всего этого, среди разломов и трещин, жары и засухи были двое. Ящер верхом на коне. Но ладно бы только это, конь сам по себе был уникальным, чему даже отдельные разведывательные группы легионеров удивлялись, которые не опасались забредать так глубоко в пустоши.
— Скажи мне честно, — шёл, практически опустив к земле свою морду конь, пытаясь воззвать к разуму своего наездника, — вот на кой чёрт мы по этой пустыне бродим?
— Не по пустыне, — с не меньшей тяжестью в голосе ответил двуногий ящер, который чуть ли не падал из-за усталости на коня, — а по пустоши. По демонической пустоши… И ты сам знаешь, что мы тут ищем.
— Но это же бред! — возник конь, но свой медленный темп не снижал. Они всё также продолжали двигаться вглубь пустошей.
— Не бред, Буц, не бред… Сейчас чуть левее, сбиваемся с курса…
Майнер, чтобы не терять лишние силы, старался сидеть максимально неподвижным, лишь иногда доставая найденный на трупе легионерского разведчика компас. У него были запасы воды, у него были запасы еды, но он точно не знал, на какой срок может затянуться это путешествие. Он обещал вернуться как можно раньше, но он уже две недели ищет следы своих старейшин и нашёл лишь тоненький след надежды, лишь маленькие крупицы информации, что они где-то в пустошах.
Неделю, практически без сна и отдыха, Майнер верхом на Буцефале пересекал великие леса, спрашивал совета у великой кошки Суди, пытались найти хоть что-то. Но всё было безрезультатно. Точнее результат был, все стоянки, на которых имелись хоть какие-то следы присутствия старейшин, оказывались осквернены демонической ересью.
Всё бы было ничего, но каждый раз на всякий случай Майнер перерисовывал рисунки, что были на стенах пещер, под кроватями в заброшенных домах, в подвалах… Он пытался соотнести всё, что только можно было. И у него вышло. По крайней мере, он знал примерное направление, куда надо было двигаться.
Первые несколько дней пришлось пробираться через густые леса, которые оказались не тронуты не то что человеком, вообще никаким разумным существом. Звериными тропами, небольшими лесными полянами, лесоповалами и просто через те места, где лес был более редкий, эти двое пытались пробраться к линии фронта, так, чтобы лишние глаза их не заметили.
И у них получилось. Они вышли к пустошам через самые непроходимые для огромной армии места, а дальше смогли идти почти без препятствий. Почти. Если не считать зной, жару и жажду. Про ограниченность припасов и воды говорить не стоит.
— Я устал, — начал нытьть Буцефал, временами припадая настолько сильно, что казалось, будто он рухнет и больше не может встать. — Может, уже устроим привал? Мы третьи сутки идём…
— Ты сам знаешь, что тут днем невероятно жарко, а ночью невероятно холодно… Надо попить… Будешь пить?
— Буду, — коротко ответил конь и остановился, ожидая столь желанной влаги.
Когда тряска завершилась, Майнер потянулся к седельной сумке, открыл карман и достал маленькую флягу. Открыв её, он сделал пару очень и очень маленьких глотков, экономя воду, а потом протянул флягу к пасти коня и залил туда чуть больше воды, чем выпил сам.
— Мало… — фыркнул конь и потянулся за флягой дальше, но Майн её быстро отдёрнул и закрыл, после чего убрал обратно в седельную сумку. — Мы так скоро сдохнем…
— Не сдохнем… Не переживай… Но просто так тратить воду не можем, у нас её осталось на пару дней при нормальном режиме. Надо тянуть, чтобы хоть как-то поддерживать свой организм.
— Что б тебя черти побрали… — скосил недовольную морду Буцефал, после чего медленно побрёл в том же направлении, что и раньше. — Хотя тут такое лучше не говорить…
— Почему? — опять также практически лёг на коня Майн, приобняв его за шею. — Думаешь, услышат?
— Я — очень старый конь, я был во времена первой войны… — всё более вяло говорил Буцефал. — Слова материальны… Они тут могут услышать… Тут всё пропитано их силой.
— Понял… — кивнул медленно ящер и прикрыл глаза, надеясь хоть немного отдохнуть.
Их путь хоть и был относительно спокойным, демонов практически они не встречали на своём пути, но всё же они были. Как и разведчики людей, которые тоже преподносили немало трудностей. Только последние сутки они не встречали вообще никого, словно они забрели в какую-то запретную зону не только для представителей этого мира, но и для мира демонов.
— Майн, — слегка потряс ящера конь через несколько часов нескончаемой «прогулки». — Мы, кажется, дошли до места назначения.
— А, что? — еле раскрыл ссохшиеся веки ящер, приподняв свою морду. — Пещера?
— Нет, блин… Райский водный источник!
— Где?! — чуть ли не вскочил на ноги на спине коня Майн, начав мотать своей мордой в разные стороны. — Тьфу, ты… Всего-лишь пещера…
— Ты иногда бываешь таким идиотом, — вздохнул конь, после чего несколько более активно побрёл под долгожданные своды тени.
Ещё минут десять эти двое добирались под спасительные своды пещеры, где могла быть вода, где можно было бы спокойно отдохнуть, заночевать. По крайней мере, они оба рассчитывали на это.
Когда они оказались в тени камней, Майн сразу соскользнул с коня и стал медленно разгружать седельные сумки. Для начала он снова выпил воды и дал попить коню, чтобы утолить жажду. Только на этот раз они напились вдоволь, в тени можно, влага дольше будет удерживаться в организме.
Дальше пошла весьма стандартная процедура. Расстановка ловушек, предупредительных систем, размещение вещей и украденного, опять же, у человеческих разведчиков спального мешка. Люди, на удивление, были хорошо собраны для войны в пустошах, разведка весьма далеко могла заходить от основного легиона, но, всё равно, её близость несколько угнетала и напрягала. Где-то под коркой мозга вспыхивали мысли о том, что легионы людей находятся близко, чертовски близко.
— Не очень мне нравится эта пещера, — уже лежавший, что было дикостью для природы, конь устало смотрел в тёмные просторы пещеры, откуда доносилось постоянное завывание, похожее на далекий тихий женский плач. — Она рушит моё душевное равновесие.
— Заткнись, прошу тебя, — умоляюще попросил Майн, который лежал, скрючившись, на спальном мешке. — Ты то не сражался с пятёркой демонов, твое тело не пострадало… Дай мне отдохнуть.
— Эх… Лучше бы остался с Иным… — вздохнул конь, а потом вяло повернул свою морду в сторону ящера. — Тебя через сколько разбудить? У меня есть внутренний хронометр, могу точное время замерить.
— Часа через четыре, — уже более тихо ответил ящер, а после начал посапывать.
Но желанию ящера было не суждено сбыться, ибо завывание не становилось тише, оно усиливалось, приближалось, пробирало до основания позвоночника, отражаясь звонким страхом в глубинах разума. Были бы у ящера волосы, они бы точно встали дыбом, как сейчас стояла дыбом грива у коня.
— Да какого хрена в этой пещере не так?! — встал на все свои копыта Буцефал и уже приготовился к сражению. — Вставай, твою ж налево! Майн! Тут что-то не так! Опасность! А-а-а-а-а!
— Не ори! — злобно зашипел ящер, который уже стоял позади коня, хотя в спальном мешке ещё что-то было, что удивило и несколько испугало Буцефала. — Я знаю, что что-то не так… Это не просто завывание… Это зов врат, точнее отголосок врат… Так рассказывали старейшины.
— А откуда они могут знать, как работают врата? — хоть и с толикой паники в голосе, но всё же более тихо говорил Буцефал.
— Отсюда, — протянул в лапе потёртый дневник, на котором виднелись капли крови. — Я нашёл его тут, когда мы разбивали наш лагерь. Я его читал. Тут много интересного… И не очень… И да, старейшины были здесь, я точно в этом уверен. Но они уже не те, что были раньше. Они безумны… Они осквернены.
— Они тут? — с опаской посмотрел на ящера конь одним глазом.
— Не знаю… Надо проверять. Сейчас… — прервался Майнер, отойдя в сторону сумок, откуда достал палку с тряпкой, которая была чем-то пропитана. — А ну давай снова свой фирменный трюк…
— Я тебя ненавижу, — тяжело вздохнул конь, после чего согнул свою правую заднюю киберногу, после чего из изгиба полилась легкая струя пламени. — Доволен?
— Конечно, — кивнул ящер, смотря на горящий факел. — Оставайся тут, а я пойду, проверю, что там в глубинах. Может, ещё какие следы найду, должен найти… Нутром чувствую.
— Смотри, не пропади там… — с искренностью в глазах говорил конь, а после как обычно выдал. — А то мне не над кем будет издеваться.
— Иди в… Ты понял, — усмехнулся Майн.
Выставив перед собой факел, Майнер медленно начал продвигаться вглубь пещеры. Какое-то время ничто не мешало продвижению ящера, но потом на его пути начали попадаться странности. Иногда встречались клочки почти полностью истлевшей одежды, иногда попадалась кухонная утварь, иногда сброшенная шкура.
Самое странное Майнер нашёл именно в сброшенной ящерами, что тут были до него, шкуре. Она могла долго не портиться, из неё даже можно было делать броню, так как она была весьма эластичной и крепкой. Но она уже местами напоминала шкуру не его родича, а демона.
В районе ног не было пальцев, со спины по позвоночнику шло огромное количество дыр, словно кто-то их аккуратно вырезал, как и на голове. Влияние демонической ауры во всей красе. Только кожа стала не красной, что несколько удивительно, а так… Преображение пошло.
Отбросив чью-то кожу, Майн начал продвигаться дальше. Завывание становилось сильнее, чаще, помимо этого стало слышно чьё-то нескончаемое бормотание. Сердце у ящера начало щемить, сдавливать, он помнил этот голос, он его знал, как почти родной.
— Старейшина? — вышел из-за угла в глубокий грот Майнер, где даже имелись подземные кристально чистые озера.
— Орос… Маргус… Локто… Майрокус… Прот… Орос… Маргус… — и так по кругу повторяло низким басом существо, отдалённо напоминающее ящеролюда.
Демон, иначе его уже было нельзя назвать, стоял лицом к каменной арке. Она была чёрная как уголь, а после каждого пятого слова в её центре появлялась маленькая искорка портала, при исчезновении которой и происходило дикое завывание, разрывающее разум и душу.
Сомнений не было, он явно давал кому-то сигнал, либо сам пытался открыть разрыв в иную реальность. Это было критично, могло стать катастрофой. Он понимал, что сейчас надо действовать, что надо остановить своего бывшего соплеменника.
— Остановись! — как можно громче крикнул Майнер, с металлическим звоном обнажая свой клинок. — Иначе мне придётся убить тебя!
Ответом была тишина. Демон замолк. Пять минут томящей тишины и бездействия. Майн уже хотел сделать первый шаг в сторону безумца, как тот медленно повернул свою морду в сторону ящера, глаза на которой воочию пылали яростью.
И тут стало ясно. Это уже точно не соплеменник. Это демон, в которого соплеменник Майна превратился. Один вопрос оказался решён, но возникло много новых. И самый первый из них — выживет ли он в этой схватке.

Глава 12

— Давай! — в определённый момент крикнула Элиз и сама, первой, метнулась с высокой стены в гущу бушующего под нами сражения.
Следом сразу помчался я, хотя до этого в течение десяти минут смотрел, как погибают мои подчинённые, заманивая всё больше и больше вражеских солдат в область между недостроенными стенами.
Прыжок! Мгновенное зависание в пространстве, чувство невесомости, невероятные трепет и восторг от этого… А снизу кровопролитная битва, идущая уже более двадцати минут. Победитель неясен, но моих начали активно притеснять, давить числом.
Наш маневр должен был стать неожиданным, ведь около сотни одних из самых сильных ящеров были готовы свалиться с небес на головы противника, неся смерть и хаос среди его плотных шеренг и колонн. И они сделали это, как и я, как и Элиз. Огромной волной с ног до головы уже измазанные чужой кровью, покрытые боевыми ранениями, но всё ещё живые и требующие продолжения битвы ящеры устремились вниз, целясь в не ожидавших этого противников.
Пока я ещё не сиганул вниз, я зарядил свою алебарду молнией, влил в это весь свой запас магической энергии, который собрал за это время, а когда она хоть чуть-чуть восстанавливалась, сразу снова переливал в оружие. Я не представлял, насколько сильным получится мой удар, но понимал, что он может унести сотни и сотни жизней наступающего противника.
Мгновение до приземления, взмах оружием, устремленный сверху вниз, чья-то голова оказалась придавлена моими ногами, но это не важно. Важно совершенно другое. Удар!
Ослепительная вспышка накрыла поле боя. Это могло деморализовать как противника, так и моих бойцов, но всё пошло хорошо для своих, они, видимо, знали, что может произойти, ибо вовремя, почти все, прикрыли на это мгновение глаза. Но что ещё страшнее, раскат невероятного грома, удар тысяч молний в одно мгновенье, земля вставаёт дыбом, превращаясь в обугленные куски, почти остекленевшие от невероятно высоких температур.
Счётчик смертей моей алебарды сразу достиг следующего предела, двадцатого уровня и права на выбор очередной пассивной способности, но при этом я её не мог принять, пока вокруг бушует сражение, и я в нём непосредственно участвую. Жаль, как жаль. Ну, ничего! Двадцатый уровень — это огромное количество характеристик! Это повышение урона! Это… Это много чего! И с помощью всего этого я буду нести смерть своим врагам! Ха-ха!
Когда я стал отрывать алебарду от земли, то поднял взгляд. Раскаты молний ушли на пару сотен метров вперёд в конусе градусов сорок пять. Это было мощно, очень мощно. Хоть противник и погиб на расстоянии первых метров сорока, остальные получили травмы разной степени тяжести, этого было достаточно, чтобы переломить ход сражения в нашу сторону.
— Вперё-о-о-о-од! — заорал я, поднимая своё оружие к воздуху, а потом рубанул ближайшего ко мне противника, лишая того какой-то части тела.
Идя буквально по скрючившимся и мёртвым телам противника, иначе бы просто негде было ногу поставить, я ринулся навстречу наступающим плотным, хоть и несколько пострадавшим от моей атаки рядам противника. Они точно такого не ожидали, они не знали, что я смогу нанести такой мощный удар… Но я нанёс.
Похоже я — нарцисс… Ну, да ладно, пускай любуются мной, какой я невероятный!
Позади ещё оставались враги, но я на них просто не обращал внимание, они уже были окружены, они уже были морально подавлены. Они и так сражались, стоя на телах своих товарищей, а сейчас, позади них погибло ещё больше, они не были готовы к такому, ведь пять тысяч воинов должны были с лёгкостью уничтожить какие-то жалкие восемь с небольшим сотен защитников.
Но у них не вышло, они терпят крах. Да, может, нас спасло чудо, миг, давший мне понять, на что я реально способен, что я не самый хреновый маг, точнее боевой маг. Хоть уровень пути мага у меня был не самый большой, но он был достаточным, чтобы творить заклинания неведомой силы.
Быстро кинув взгляд на свой собственный уровень, я несколько разочаровался. Столько противников разом погибло от моей руки, а мне всего один уровень за это зачислился. Ну, ничего, это вполне ожидаемо, ведь, как и в любой другой игре, чем ты выше уровнем, тем сложнее прокачиваться. Вот и тут так же. Но зато путь мага, за счёт применения столь мощных заклинаний поднялся аж на целых три с половиной уровня! Надо будет попозже посмотреть повнимательнее на свои характеристики, давно я этого не делал, аж самому интересно, что сейчас с ними творится.
Яростно рыча, я ворвался во вражеский строй, раскидывая нескольких противников одним ударом. Я был больше их, примерно на голову, казался гигантом по сравнению с ними. Ведь мне положено, я же не просто какой-то игрок, я — босс, я — зло, на которое игроки собирают огромные рейды! И сейчас я зол, ведь позарились на то, что я и мои подчинённые с таким кропотливым усердием создавали! Столько пота и крови было пролито за это! Я это просто так не отдам!
— Идите к чёрту-у-у-у! — вскрикнул я и начал вращаться как волчок, каждую секунду тратя десятки единиц запаса выносливости.
Я мог себе это позволить в такой огромной куче противников, они все стояли плотно друг к другу и постоянно, как мошкара в знойный летний день, пытались достать меня. Но чем ближе они подходили, тем сильнее получали от меня, ведь я бил не только своей алебардой, я же не просто человек, я — немного ящер с хвостом, который испещрён шипами, который можно использовать как мощное оружие.
Десятки умирали каждые пару секунд, ведь они были обычными слабыми пешками, просто юнитами, бойцами без какого-либо опыта сражений. А это плохо для них, очень и очень плохо. А для меня это даже какое-то оскорбление! Как они посмели присылать к моим воротам неподготовленных к сражению юнцов? Как они вообще посмели присылать сюда свет Империи? Это как минимум бесчеловечно, они сами себя лишают будущего.
— Легионеры! — перестал вращаться я, держа в свободной от оружия руке легионера за горло и ещё одного своим хвостом, поднимая его ввысь и сдавливая ему туловище. — Если вы ещё хотите увидеть свои семьи! Если вы хотите жить! То бегите! Бегите, чтобы пятки сверкали! Бегите, бросая своё оружие! Империя предала вас! Они думали, что это будет лёгкая прогулка, что мы беззащитны! Но вас обманули! Каждый житель моего города готов умереть за свой дом! Каждый житель умеет держать в руках оружие! Каждый житель прошёл через такой ад, который вам даже не снился! Бегите! Бегите, пока вы все тут не подохли!
Мои слова мало кого достигли, особенно мало они достигли разума и сердец бойцов. Их всё ещё было больше, много больше, чем нас, но они уже отступали, уже мы их давили в своем яростном броске. Либо пан, либо пропал. На кон поставлено сейчас всё, что только у нас есть. Если нам и суждено пасть в этом бою, то только на наших условиях!
— Огоно-о-онь! — взревел, что даже меня на мгновенье выбило из колеи, Леголас, вечно говорящий тихим и несколько шипящим голосом. Но даже сейчас он не был похож сам на себя. Да, шипение в его голосе оставалось, но он был громким, знаковым, угрожающим.
Противника это повергло в некий ужас, кто-то указывал в сторону стен, я даже не заметил, как мы вышли на поле перед моим городом, где возвышалась фигура лучшего лучника! У него был хищный оскал, прищур охотника, выследившего свою жертву, а стрела, вложенная в его чудо лук, уже была готова сорваться, чтобы устремиться в противника.
Рядом с ним стоял Пони. Почти вечно немой стрелок, игрок, которого все сначала призирали из-за его противного голоса, но потом, когда он раскрыл для себя все чудеса своего шлема, он стал неотъемлемой частью нашего сборища, нашей фракции. Его немое управление нашей обороной не осталось незамеченным, он смог всё организовать в лучшем свете, ведь благодаря его идеям в строю остались почти все лучники, лишь малая часть погибла по собственной глупости.
Мгновение, щелчок, хлёст тетивы. Сотни стрел и болтов устремились ввысь, ища свою жертву. Легионеры начали ещё сильнее возмущаться, панически пытались прикрываться своими щитами, но мы, навязав им ближний бой, просто не давали этого сделать. Если они уйдут в глухую оборону, то мы в ближнем бою быстро вскроем её, если они будут слишком сильно переть на нас, то погибнут от снарядов наших стрелков.
Мы оставили стены беззащитными, где-то под лопаткой начало посасывать от этого, ведь легионеры тоже не дураки, они ещё перед началом боя, при развертывании своих войск, разместили два не особо больших отряда с боков основного строя. Они были готовы брать штурмом стены.
Отступив на мгновенье назад, за спины свирепствующих ящеров, я достал из инвентаря отданную мне Элиз «банку здоровья». Нужно было подлечиться, моё хп тоже не резиновое и так просело на две трети после моей оголтелой атаки… Заодно я осмотрелся по сторонам. Паника начинала охватывать плотные строи легионеров. Их уже казалось не так много, сколько их было раньше, но наших стало много меньше… Мы брали энтузиазмом, яростью, своей прытью, но всё же количество противника тут решало главную роль.
Стрелки стреляли не только по основному строю, они ещё поливали ливнем стрел и фланги, где предположительно и шли те самые отдельные группы, которые могли заползти на стены. Вот только стреляли не только с нашей стороны.
Набравшись смелости, лучники врага повылезали из защиты густого леса, до которого ещё не добрались топоры и пилы моих подчинённых. Они начали стрелять в ответ, убивая и раня моих бойцов и стрелков. Каждые несколько десятков секунд со стены срывался очередной труп ящеролюда, каждые несколько секунд гиб кто-то из бойцов ближнего боя. Враг хоть и был морально сильно подавлен, хоть они и опасались наступать на нас, всё же их было больше, а нас катастрофически меньше.
— Все к стенам! — начал кричать я своим бойцам. — Не дайте им себя окружить!
И мы начали медленно отступать. Сначала я не мог понять, почему наша командующая перестала отдавать приказы, а потом заметил, мельком глянув на общий список, что она тоже уже пала в этой битве. Слегка защемило где-то в груди, так как она могла попасть в те самые десять процентов, которые система могла счесть безвозвратными потерями.
Мы начали отступать. Беглый осмотр дал понять, что воинов ближнего боя тут, возле подножья стен, осталось около сотни. Почти все пали. Огонь лучников тоже стал стихать, они снова начали прятаться за навесами и зубцами бойниц. Мы снова начинали проигрывать, хоть и нанесли противнику непоправимый ущерб.
Враг же воспарял духом, начал теснить нас ещё сильнее, в глазах врагов снова начала теплиться надежда. Нужно было это как-то пресечь и иного варианта, кроме как снова потратить свои накопившиеся за несколько минут мясорубки запасы магической энергии в виде мощной атаки, я не видел.
— Все наза-а-а-а-ад! — заорал я своим бойцам, которые тут же отскочили, когда заметили, что я угрожающе вознёс алебарду над своей головой.
Я не стал её заряжать молнией, я не стал её заряжать воздухом. Моя цель была земля. Я хотел устроить такой мощный толчок, чтобы под ногами противника появились огромные трещины, чтобы он провалился в них с головой, чтобы не мог наступать хоть какое-то время. Нам нужно срочно отступить под надёжные своды пещеры, в логово, где мы сможем держать оборону очень и очень долго. Может, мы и потеряем часть построек, но лучше заплатить такую цену, чем потерять весь город.
Удар! Земля, словно морские волны, вздыбилась огромным бугром и направилась от меня в сторону противника, проходя под ним. Она лопалась, взрывалась, разлеталась огромными комьями в разные стороны, увлекала за собой десятки бойцов противника, создавая паутину щелей, из-за которых наступление противника точно будет затруднено.
Сражение начало переходить в финальную фазу. Сейчас у нас была ничья, но первенство всё же оставалось за противником. Они пришли с очень и очень большим перевесом, сейчас же у них был просто перевес. Нам ещё есть, что им противопоставить. У нас огромная сеть пещер, в которых мы можем устраивать такие кошмары противнику, что у него волосы в самых непотребных местах будут вставать дыбом.
— Отступаем! Всем назад! — кричал я, отдавая приказы оставшимся в строю бойцам. — Всем в пещеру! Лучники, мать вашу, вас это тоже касается!
— Но вам нужно прикрытие! — громко ответил Леголас, после чего вскрикнул и бесчувственно полетел вниз со стены, перевалившись через небольшой парапет бойницы.
Вот и ещё один воин, ещё один командир пал. Теперь я точно был уверен, что надо отступать, ситуация могла стать критической.
— Все назад! Все! Все без исключения! — орал я как дикий, чтобы меня услышало, как можно больше моих воинов.
Когда мы уходили, когда я забрался на небольшой пригорок внутри недостроенного проёма, увидел, как сотня ящеров стремительно приближается к стрелкам противника, что-то рыча и крича. Всё же Элиз что-то задумала, ведь даже после её гибели в этой битве исполняются её приказы. Лучникам противника точно конец, но всё же… Мы не сможем долго сдерживать натиск противника в чистом поле. Надо делать так, чтобы сама местность воевала на нашей стороне. А это возможно в нашем логове, в пещере, в которой есть сотни ловушек, в пещере, где противник будет идти по собственным трупам, потеряет огромное количество солдат, пока доберётся до первых шеренг моих оставшихся защитников.
Именно поэтому мы отступали. У нас был шанс победить в этом сражении, нам нельзя было его упускать. И так мы слишком многих потеряли, перебив ещё больше. Пришло время играть хитро и осторожно, все запасы безрассудства мы уже потратили.
Но мы не сдадимся! Ни за что!

Глава 13

— Назад! Все в логово! Бегом! Бегом! — кричал я всем, до кого только мог докричаться, ибо ситуация с каждым мгновеньем становилась всё хуже и хуже.
Наш безбашенный наскок был успешным, эффективным, но всё же численность сыграла главную роль. В той зарубке я потерял около трёх сотен воинов ближнего боя и почти всех стрелков — их осталось чуть меньше пятидесяти боеспособных единиц.
Кто-то остался прикрывать наш отход, но даже им я говорил отступать. Но они этого не делали, они решили свою жизнь променять на десять других. А ведь я даже не знаю, как их можно отблагодарить… Хотя… Нет, потом, всё потом, сейчас не время шариться по системным закоулкам в поисках нужной мне функции. Сейчас нужно обеспечить сохранность тех, кто не может сражаться. Всё потом.
Всего на нашу экстренную перегруппировку ушло около семи минут. Легионеры уже заходили в наш городок, но, слава всем богам, они не лезли в наши дома, они целенаправленно шли к нам. Всё же им не разграбленный и не уничтоженный город важнее. Да и точка для обороны хорошая, так что, понятно, что они сейчас не считаются с потерями, им просто нужно это стратегически важное место. Наверное. Не хочется верить, что это всё из-за глупой традиции.
Когда забегали последние, я всё время стоял у входа в логово, рядом с воротами. Долго натиск они не сдержат, но всё же дадут нам время на перегруппировку, создание дополнительных мест для ведения огня, да и вообще, дадут время просто отдохнуть, это важно тем, у кого энергия упала в ноль.
— Бегом, твою ж налево! — орал я стрелку, который прикрывал нас до последнего, отстреливая бойцов легиона в лёгкой броне, что вырвались вперёд, чтобы преследовать противника. — Бегом, если шкура дорога!
Но лучник не успевал, у него торчало оперение стрелы в правой ноге в области голени, из-за чего он сильно прихрамывал и не мог быстро бежать. Всё же придётся выйти и прикрывать его…
— Агра-а-а-а! — выскочил я вперед, рубанув уже подбежавшего почти в плотную к лучнику воина, разрубив того своей алебардой пополам. — Быстрее, твою ж дивизию! И предупреди, чтобы пятеро бойцов подошли к воротам! Бегом!
— Есть! — кивнул он, не останавливаясь, после чего скрылся во мраке моего логова.
— Ну! Идите сюда, твари! — начала я угрожающе водить перед собой своей алебардой, поджидая, когда очередной боец подбежит ко мне, чтобы отправиться на тот свет. — Что, совсем мужества в вас нет?! Только толпой, как бабы можете? Да и бабы смелее вас! Они бы уже налетели! А вас четверо, и вы боитесь! Что вы за защитники Империи?! Вы — ничтожество!
— А-а-а-а! — первый боец не выдержал и полетел на меня, тут же нарвавшись на копье моей алебарды.
Его грудь пробило насквозь, но он был всё ещё жив. Здоровье бойца зависло на одной единичке и не уходило. Система, видимо, таким образом позволяет мне сделать некое «фаталити», красочно добить противника, чтобы деморализовать окружающих нас его товарищей.
Меня дважды просить не надо. Хе-хе. Подняв тушку молодого парнишки над собой, дико рыча, словно разъярённый зверь, я начал замахиваться, чтобы бросить уже, можно сказать, мертвеца в толпу других воинов. Но решил сделать более красочно.
Резко опустив своё оружие, я ударил бойца о землю. Послышался хруст множества костей. Но на этом я не стал останавливаться. Словно акробат, я использовал своё оружие как шест, нижней точкой которого оказался нанизанный на острие боец, перепрыгнул через него, держась за верхний край, а потом, использовав созданную эти маневром кинетическую энергию, метнул бедного парнишку в толпу его товарищей.
— Страйк, — мрачно, со зловещей улыбкой сказал я, когда уже мёртвая туша сбила с десяток бойцов, которые повалились друг на друга и создали дополнительное препятствие в продвижении легиона.
— Мастер! — раздалось позади меня, из-за чего я резко обернулся и увидел Повара, стоявшего целиком облаченным в кожаную с кольчугой броню. — Мы тут! Давайте назад!
Я кивнул и сразу побежал в логово. Нечего было медлить, времени и так у меня было в обрез, а мой трюк лишь на пару мгновений задержал сильно поредевший, но всё же имперский легион.
Как я только оказался внутри логова, его ворота закрылись, а потом сразу усилились металлическими балками, которые вставились в отверстия на земле. Такого точно раньше не было, видимо, за время боя Дархан со своими подмастерьями смогли создать что-то, что поможет сдержать противника. Ну и Сова с Юрием тут тоже могли подкинуть пару идей, я не сомневался в этом.
Спустился вниз я угрюмым и очень серьёзным. Мне сейчас было не до шуток, всё и так было предельно ясно. Мы проигрывали, проигрывали по всем фронтам. Ещё можно было что-то сделать, ещё можно было что-то предпринять, но это только отсрочит наш неимоверный проигрыш.
— Всё хреново? — подошёл ко мне Юрий, положив руку на плечо, а как дождался моего кивка, который заменил «да», то продолжил. — Ну, ещё не всё потеряно. Ещ можно что-то придумать.
— Где Сова? — убрал я его руку со своего плеча, смотря ему точно в глаза.
— Сейчас она внизу, — без своих любимых усмешек говорил вечно позитивный Юрий. — Возможно, она создает нам оружие победы.
— Ага, хорошо, — кивнул я, после чего проследовал к своему старому трону, от которого остались одни камни.
Усадив на него свою задницу, я осмотрел всех, кто сейчас был тут. На многих даже живого места не было, у кого-то даже отсутствовали руки, что меня должно было поразить, но я сидел вообще… Пустой. Эта битва выжгла меня, она буквально выжала меня как спелый лимон, забрав все соки. Нужно было как-то вдохновить бойцов, моральный дух был у нас сильно подорван.
— Знаете, — вышел из раздумья Юрий, который всё это время стоял передо мной и молчал, смотря куда-то в пол. — Я никогда раньше не воевал. Нет, я сражался в этом мире, причём достаточно хорошо, Элиз не даст соврать, но всё же в реальных боевых действиях я никогда не участвовал.
— Ты это сейчас к чему? — вздёрнул я одну бровь, смотря на него.
— Поймёшь, — слегка улыбнулся он, а после повернулся ко всем остальным лицом. — Когда-то давно, уже больше чем полторы сотни лет назад, там, откуда я родом, была очень кровопролитная война. Если вы считать умеете, то поймёте, что около двадцати миллионов убитыми это огромная цифра. И это только в одном государстве. Так вот. Был один город, назовём его просто одной буквой. Будет буква «С». Это был стратегически важный город, он отвечал за экономику всего государства, если обобщать и не вникать в подробности. И люди за него сражались, сражались упорно. Противник, чтобы перейти улицу в этом городе, чтобы завоевать несколько домов, тратил месяц! Вы представляете?! Целый месяц, чтобы просто захватить несколько домов! Целые государства в тот момент проигрывали за месяц тому агрессору, с которым сражались мои предки в городе «С». Ибо им было за что сражаться. Они все защищали то, что им дорого, они воевали с противником, который не щадил никого! И они его победили! Многие из них погибли, но они смогли уничтожить ту нечисть, что выжигала целые селения не угодных себе! Вот Империя сейчас делает так же. Они выжгли ваши старые дома, теперь смотрят на ваш новый дом. Они убили уже тысячи ваших соплеменников, теперь хотят добить остатки! Вы дадите этому свершиться?! Или вы пожертвуете всем, чтобы остановить врага?!
Тут же раздался первый удар по воротам, с них посыпалась пыль. Значит, всё же у них были какие-то козыри, значит, они были готовы к нормальному штурму. Либо думали, что у нас есть ворота и что им понадобится таран. В итоге понадобился. Предусмотрительные уроды.
— Я буду защищать свой дом! — поднялся на ноги один из стрелков, тот самый, у которого раньше торчала стрела в ноге.
— И я! — поднялся ещё один, ударяя себя кулаком в грудь.
— Я тоже! — поднялся следующий и, как предыдущий, тоже ударил себя кулаком в грудь.
Меня эта история лишь заставила ещё больше задуматься, но я рад, что Юрий смог воодушевить на битву оставшихся бойцов. Это приносило уверенности и мне, ведь я знал, что я не один, я знал, что со мной мои бойцы. И все, кто сейчас здесь, готовы жизнь отдать за свой дом!
— Хорошо, — поднялся я со своего трона, охватывая взглядом всех, кто стоял подле меня. — Пока ворота ещё не пробили… Создать баррикаду перед входом в старый тронный зал! Всё перед баррикадами усеять дополнительными ловушками! Как баррикада будет создана, лучникам занять на ней оборону! Стрелять по противнику без приказа! Воинам стоять позади лучников, но так, чтобы они смогли отступить! Как только противник начнёт забираться, лучникам тут же отступить, освободив место для воинов!
— Может, построить две небольших башенки позади баррикады? — несколько задумчиво уточнил у меня Юрий, смотря в сторону ломаемых сейчас ворот. — Ведь можно, по сути, успеть что-то кустарное создать. А саму баррикаду чуть-чуть вперёд вынести, чтобы башенки тоже были в тоннеле.
— А ты успеешь? — спросил я у Юры, нахмурившись, так как прекрасно осознавал, какой это объём работ.
— Успею, — улыбнулся он и кивнул.
— Хорошо, тогда иди, занимайся, — дал я ему добро, а потом посмотрел на всех остальных. Только ящеры, остальных перерезали. Ну и Пони. — Я не понял, почему ещё стоим и не организуем оборону?! А ну бегом! Пошли! Работаем!
Все вокруг засуетились, забегали. Лучники, все подчиненные Леголаса и Пони сразу же ринулись в проход, начали ставить малозаметные ловушки, растяжки, узелки… В общем, всё, что им помогало в охоте. Кто-то ринулся улучшать волчьи ямы, про них последнее время я совсем забыл, а небольшая часть всё ещё была усеяна деревянными кольями, хотя можно было бы и металлическими. Они ведь для наших уровней сейчас будут наносить не так много урона… А гибнут там в основном из-за того, что свои своих же придавливают.
Дам указания, если победим, пускай Пони с Леголасом занимаются.
Сам я тоже не сидел без дела. Хоть я и занимался общим управлением, но руками я тоже работал, ибо лишние сейчас точно не будут лишними, как бы странно это не звучало. Мы все выстроились в несколько колонн, по которым передавали материал для постройки баррикад, а те, кто был возле них, спешно сколачивали их.
Но время быстро уходило, словно вода сквозь пальцы. Ворота уже трещали, некоторые доски были проломлены, но за счёт железных… Хрен пойми, как правильно они называются, за счёт железных штук, удерживающих ворота, сами ворота еще держались. Но и они уже начали сгибаться от напора, что воздействовал на деревянное перекрытие.
— Быстрее! — кричал я, чтобы несколько ободрить моих подчиненных, так как ускоряться уже было некуда, все и так работали на пределе своих сил.
Но мы успели, я даже улыбался во все свои тридцать два, когда в проходе была воздвигнута, хоть и кустарно, но баррикада с платформой для лучников. Стрелки сразу заняли на ней оборону, я тоже решил не стоять в сторонке, так как у меня восстановился почти целиком запас магической энергии.
— Я пошлю за Совой, — сказал Юрий, стоявший в первой шеренге бойцов ближнего боя. — А то она что-то давно не давала о себе знать.
— Давай, — кивнул я, а потом с веселой ухмылкой на лице посмотрел на воина. — Тебе хоть когда задание засчитывать? Ты себе хочешь легендарный меч, что ли?
— Ты это о чем? — сначала, видимо, он не понял меня, а потом словно прозрел. — А-а-а-а! А я, блин, ха-ха, совсем забыл про это задание! Спасибо, что напомнил! Давай после битвы по этому поводу, вот вообще не подходящий момент.
— Просто как вспомнил про это, — усмехнулся я, после чего снова повернулся лицом в сторону ломающихся ворот.
Дальше наступило напряжённое ожидание. Почти все успели восстановиться, я смог сделать такие выводы, пробежавшись по списку населения моей фракции. Список был огромный, ведь уже нас давно было больше тысячи… Надо будет сделать фильтры.
Первые лучики света из ворот показались спустя где-то тридцать минут после того, как их начали долбить. Я даже зевать уже начал, зато вот это сразу заставило адреналин будоражить кровь. Скоро, уже очень скоро ворота не выдержат, и противник хлынет на свою верную смерть.
— Всем приготовиться! — крикнул я, приводя в чувство всех бойцов. — Противник вот-вот прорвётся!
— Подождите! — неожиданно для меня раздался девичий голос, принадлежавший единственной человеческой женщине на данный момент в нашем логове.
— Будто что-то от нас зависит, — усмехнулся я, а потом махнул Сове рукой, чтобы она залезла на баррикаду. — Что такое?
— Вот, — сунула он мне склянку с какой-то желто-оранжевой бурдой внутри. — Если бросишь… В общем, это что-то типа напалма, будет гореть достаточно долго, минуты, наверное, две-три точно, задержит противника однозначно.
— Сколько их всего у тебя? — сразу уточнил я, рассчитывая, как можно будет этим воспользоваться.
— Успела всего девять штук сделать.
— Дай мне ещё две и по три раздай самым крайним стрелкам, — сразу отдал я ей распоряжение, но, прежде чем она ушла, на мгновенье остановил её, положив руку на плечо. — Спасибо тебе.
Девушка едва заметно улыбнулась. Этого было недостаточно, чтобы отблагодарить, но это пока всё, что я мог для неё сделать. Это весьма ощутимый вклад в нашу обороноспособность, если сейчас эти стеклянные бомбочки себя хорошо зарекомендуют, то нужно будет выделить пару женщин в подчинение Сове, чтобы можно было поставить производство этих штук на конвейер.
— Готово, — снова подошла ко мне где-то через пару минут девушка.
— Хорошо, теперь давай вниз. Будешь сражаться со всеми воинами ближнего боя.
— Угу, — кивнула она и спрыгнула с баррикады, вставая рядом с Юрием.
Что они там делали, я уже не смотрел, мне было это не интересно. Зато интересовало другое, когда, наконец, ворота разлетятся на щепки. Но ждать осталось недолго, совсем недолго. Уже первое бревно просто оттащили в обратную сторону, так как оно и так вываливалось. Остались лишь какие-то мгновения…
Удар! Ещё удар! Словно биение сердца раздавался шум по каменному своду. Удар! Треск дерева, скрежет металла. Ворота уже еле держатся, ещё пара мгновений, и они совсем лопнут, прутья сломаются, а враг хлынет неиссякаемой волною на нас.
Удар! Звук ломающегося дерева, рёв лопнувшего металла. Стена пыли, вопль радости со стороны противника. Враг не сразу хлынул, зачем им подставляться. Они начали формировать стену щитов, чтобы под прикрытием продвинуться до нас. Как обычно, черепахой. Вот только сама земля сейчас будет воевать с ними. Они этого не знают, они тут ещё не были.
— Как только строй начнёт ломаться, — проговорил я не особо громко, но так, чтобы меня слышали все, кто был рядом, а они уж передадут мою команду дальше по строю, — стрелять в образовывающиеся бреши. Если мой бросок огненного коктейля полностью не перекроет проход, то пускай крайние добавят, тоже бросят. Всем приготовиться… Скоро начнется.
Я стоял и ждал, на моём лице снова начала играть безумная улыбка, азарт снова начал охватывать меня. Вот сейчас у нас точно были шансы. Противник не знает, какой его тут ад ожидает, а вот мы знаем. Нас мало, но у нас есть наше логово, которое создано для того, чтобы сдерживать огромный натиск противника.
— А-а-а-а! — раздался истошный вопль первых легионеров, угодивших в пасть волчьей ямы. Строй тут же рассыпался, все забыли про защиту.
Хах, неопытные. Но набираться знаний у них уже времени нет. И не будет.
— Ого-о-о-о-о-онь! — заревел я, и тут же десятки стрел устремились по коридору, рассекая воздух, летя в самые уязвимые места.
Финал битвы начался!

Интерлюдия 6

Несколько открытых ран, невероятная боль, но с гордо поднятой головой Майнер вытаскивал свой клинок из твари, с которой он боролся последние десять минут. Он пытался её вразумить, пытался достучаться до разума, но ничего не выходило. Это уже был не его сородич, это был демон.
— Очень смердит всё это дело, — уселся рядом с мёртвым полудемоном Майнер, вытирая тряпкой клинок, чтобы на нём не осталось проклятой крови.
— А ты чем думал, когда попёрся через всю демоническую пустошь в какую-то безымянную пещеру?! — цокал своими копытами Буцефал, бродя вокруг падшего ящера и Майнера, который с абсолютно невозмутимым видом протирал своё оружие.
— Что пойму, куда ушли мои сородичи, главы моего клана, а также, почему они ушли, — тяжело вздохнул ящер, а после поднялся на ноги и убрал своё оружие в ножны. — Один вопрос решен, почему они ушли, хотя бы частично. Они либо поддались демоническому влиянию, либо их соблазнили. Одно из двух.
— Пфф, — отвернул свою морду конь, показывая своё недовольство. — Лучше бы дал этому демону завершить ритуал, было бы в разы интереснее.
— Лучше бы ты подскочил на помощь не в последний момент, когда он мне голову хотел отрубить, а чуть раньше, — возмутился в ответ Майнер. — Тогда бы бой завершился быстрее, да и я бы был не настолько изранен… Чёрт… Подойди, дай зелье достану из сумок.
— Ты — дурак или головой стукнулся? — с возмущенной мордой посмотрел на ящера конь, а потом на свою спину, на которой ничего не было. — Ты где-то видишь у меня сумки? Или ты запрятал зелье в другое место, пока я спал?! Ах, ты — извращенец!
— Да иди ты, — махнул рукой Майн, после чего еще раз осмотрел всё вокруг. — Тут уже ничего никуда не пропадет. А я пойду передохну… Посмотри, чтобы эта тварь на ноги не начала подниматься и снова не пыталась активировать портал. А то нам полный звездец будет. И не смотри ты на свою, как там Мастер говорил… А, вспомнил! И не смотри ты на свою кибер-задницу! Нет там ничего!
— Ну, хоть на этом спасибо! — отставил в сторону переднее правое копыто конь и сделал поклон. — Ладно, так и быть, посмотрим, последим за твоим когда-то родичем сородичем, а ещё заодно вокруг посмотрю, может что интересного узнаю и для себя… А то я за всё время путешествий так и не встретил ни одного разумного коня… Будто все вымерли…
— Возможно, — пожал плечами Майн и медленно побрёл в сторону выхода из пещеры, где они обустроили себе временный лагерь.
Порывшись в седельных сумках, Майн достал маленькую склянку с зельем здоровья, что ему приготовила Сова, после чего выпил её залпом. Раны начали сильнее чесаться, что означало их ускоренное заживление. Осталось только переждать немного, обдумав то, что он уже увидел.
Достав свой блокнот, в котором он вёл последние записи, Майн сделал очередную пометку, также зарисовав внешний вид самого демона-ящера. Он был всё ещё похож на его родича, но при этом кожа у него была красного цвета, как у Дархана, но более тёмного оттенка. Если у Дархана она была как яркое пламя в жаркий полуденный день, то кожа демона была словно пламя Бездны, тёмная, как венозная кровь. Так же отчётливо выступали шипы по всему позвоночнику, начиная от самой головы. Саму голову украшали два огромных рога, которыми и получил пару раз Майн, когда пытался вразумить родича. Раны от них очень болезненные, рваные. Глаза… Зрачок совершенно не изменился, был таким же вертикальным, как и у всех ящеролюдов, вот только сама радужка стала ярко алого цвета. Тело когда-то родича тоже изменилось, мышц стало больше, сам он стал выше.
— Нда, — цокнул языком конь, который внезапно появился над душой ящера, — хреновенький из тебя художник… Но хотя… Похоже, похоже, не буду спорить.
— Буц, чёрт тебя, — зашипел Майн, — я же сказал тебе быть там и следить за трупом! Какого хрена ты сюда поднялся?!
— Труп сам по себе загорелся, начал подниматься… — вздохнул и с каким-то непривычным дрожанием в голосе заговорил конь. — А потом на четвереньках дополз до арки, которая моментально вспыхнула, забирая его тело. Он не сдох, хотя ты ему пронзил сердце и покрутил в нём клинком… Он ещё жив… И он в мире демонов.
— Значит, это действующий портал, — нахмурился ящер, сжав свой кулак. — Надо сюда как-то отряд легионеров отправить, чтобы они охраняли это место… Либо что-то ещё придумать.
— Ага, — кивнул конь и улыбнулся во все свои зубы. — Давай, думай, ясная голова, что ты можешь сделать здесь и сейчас, чтобы предотвратить вторжение демонов? Давай! Я верю в тебя! Твои же догадки сюда тебя как-то привели!
— Предлагаешь уничтожить арку-портал? — нахмурился ящер. — И как ты себе это представляешь? У нас нет инструментов, которые бы смогли расколоть чёрный камень.
— Обсидиан, — поправил ящера конь.
— Да какая к черту разница?! — возмутился снова ящер. — Не сможем мы его сейчас сломать! Вообще никак!
— А ты — дурень, ты знал это? — усмехнулся конь, начав цокать копытами, уходя вглубь пещеры. — Айда за мной, и прихвати пару верёвок, покажу тебе фокус-покус, чары-мары и всё такое, что там ваш Иной говорит.
— Он и твой Мастер тоже, — несколько прошипел Майн, на что Буцефал только цокнул языком. В очередной раз. — Относись к нему с уважением!
— Ладно-ладно, — повертел мордой конь, после чего скрылся во тьме каменных сводов.
Взяв из седельных сумок верёвки, которыми эти оба так ни разу и не воспользовались, Майн последовал за конём, пробираясь снова через все закоулки. Раны так до сих пор не зажили у Майна, всё ещё причиняли дискомфорт, но они уже не кровоточили, что радовало.
Добравшись до того помещения, где до этого сражался Майн с демоном, он не смог понять, как с такой скоростью и простотой тут оказался конь. Тот стоял и внимательно смотрел на арку, причём очень внимательно, пристально, словно что-то происходило.
Миг, снова посреди арки появилась маленькая искорка, меньше чем, когда что-то бубнил себе под нос демон, но сам факт её появления уже не сулил ничего хорошего. Ещё миг! Искорка появилась больше, с виду, словно никаких изменений не произошло, но конь не был дураком, он смог понять одну важную вещь. Она стала больше, на микрометр, но больше, а это значило лишь одно:
— Портал скоро откроется! — с паникой в голосе сказал Буцефал, после чего начал подгонять Майна, уже истеря во весь голос. — Я жить хочу! Я не хочу быть вкусной колбасой! Давай перекидывай верёвки, ломай арку!
— Хорошо, — кивнул ящер и бросил сначала конец одной верёвки, а потом и другой.
Подойдя к свисающим концам, не отпуская при этом сами верёвки, Майн схватился за них и стал тащить на себя, постепенно разматывая. Всучив два конца одной Буцефалу, вторую он оставил себе и начал тянуть, без рывков, чтобы не лопнула, плавно, аккуратно, но прикладывая все свои силы при этом.
Снова искра! Противник явно чувствует, что структура арки нарушается, что они могут лишиться точки выхода в наш мир, так что начал более активно связывать свой демонический мир с миром живых и свободных существ.
— Сильнее! — крикнул Майн, когда очередная искра чуть не зародила водоворот в саму бездну, из которой мог бы выскочить какой угодно демон в любую секунду. — Дава-а-а-ай!
Искра! На короткое мгновение появился водоворот, из которого даже протянулась чья-то когтистая лапа, а потом портал резко захлопнулся, так как на мгновенье Майну и Буцефалу удалось слегка пошатнуть на себя верхние звенья арки. Но они вернулись на место.
— Ещё раз! — еще громче заорал Майн, после чего начал тянуть на себя верёвку с такой силой, с какой был вообще на это способен.
Искра! И снова раскрылся портал, но уже не думал закрываться, так как смог дотянуться до краёв арки и зацепиться за неё. Теперь у ящера и коня оставался только один шанс закрыть этот портал — полностью разрушить проход. Но на это уже банально не было времени, так как из портала стала показываться очень знакомая демоническая рожа, та самая, которую Майн только что поборол.
Но на этот раз поражённый демонической скверной ящер был ещё меньше на себя похож. На плечах и предплечьях выросли шипы, острые как бритва, кожа явно стала плотнее и грубее, превращаясь в натуральный доспех, который сложно пробить. Рога стали ещё больше, демон чуть ли не цеплялся ими за своды арки, а зубы перестали помещаться в пасти.
— Родич, — заговорил вдруг демон, достав словно из ниоткуда огромную секиру. — Беги! Прорыв! Ты мне вернул разум! Ненадолго! Беги! Я не могу их сдерживать! Беги!
Развернувшись, демон со всей дури ударил по своду арки, из-за чего та разломилась и повалилась на пол, но портал так и не закрылся, стал лишь слабее, словно изломом пространства, за которым и скрылся внезапно вернувший разум ящер.
— Лучше сделать, как он сказал, — бросил свою верёвку конь. — В мире демонов время течёт непонятно как, у них может пройти секунда, а у нас сто лет, но при этом у нас может пройти секунда, а у них тысяча лет… Временные петли наших миров странным образом перекручены, так что… Они могут появиться тут снова в любое мгновенье.
— Но он же разрушил портал! — собирая веревки, попытался переубедить коня Майн. — Портал же не откроется, пока арка разрушена.
— Тут портал другого типа… — почти шепотом сказал Буцефал, осматривая всё вокруг. — Тут не арка создаёт портал, а портал создал арку… Тут точка изначального прорыва, самого первого в истории… И я понял одну очень важную вещь. Что тогда, что сейчас, твои родичи виноваты в прорыве демонов. Они хотели больше власти, а в итоге привели к гибели великой цивилизации!
— Врёшь! — рыкнул Майнер, глядя ровно на своего товарища. — Быть такого не может!
— Может! — рыкнул в ответ на ящера Буцефал. — Смотри на стены, такие рисунки врать не будут!
— Какие рисунки?! — возмутился сначала Майн, а потом пригляделся и увидел.
Сотни мелких рисунков, показывающие почти всю историю его племени, его цивилизации. Там было изображено всё, словно какой-то терпеливый художник или целая каста художников воспроизвели историю на стенах. Всё, начиная от зарождения самой цивилизации, о том, как они начали существовать в качестве племён, как они построили первые города, как они помогли людям встать на ноги, как с их помощью, с помощью мудрости и великой дружелюбности они помогли построить свой первый город, который сейчас является столицей Империи, если сверять древнейший набросок карты… А потом пошла история об алчности, о зависти. Ящеролюды не обладали таким потенциалом, как люди. Те за несколько сотен лет смогли обогнать в развитии своих предшественников, выгнать их из привычного ареала обитания в неприветливые бесконечные леса. Там-то ящеролюды начали строить коварные планы по получению потусторонней силы, которая бы помогла им свергнуть своих предшественников… Но они призвали то, что их и уничтожило, что заставило на века отбросить их культуру и развитие.
— И вот опять… — сказал хмурый конь, смотря на эти рисунки. — Скорее всего, таинство призыва, ну или пробуждения портала передавалось среди старейшин, их могли одурманить, сказать, что так они смогут в тяжёлый час пробудить всю дремлющую мощь их цивилизации…
— Но они пробудили ту мощь, что убила их цивилизацию… — тяжело вздохнул Майн. — Собираемся! Надо срочно возвращаться! Надо предупредить Мастера, что то вторжение, которое идёт сейчас, это лишь маленький и локальный прорыв… Если откроется портал тут в полную силу… То прорыв будет не остановить!
— Почему ты так думаешь? — нахмурился конь, посмотрев в глаза своему товарищу.
— Рисунки врать не будут, — несколько отрешённо сказал Майн, показав сначала указательным пальцем на общий рисунок всех знаков, найденных им ранее, а затем на рисунок, что находился у них над головами.
— Вот чёрт… — выругался конь и тут же сам себя за это одернул. — Никогда так не говори в таких местах. Он может услышать.
— Сваливаем! — ещё более настойчиво сказал ящер, после чего первым ринулся на выход.
— Не оставляй меня тут! — истерика коня разразилась уже за спиной ящера, а после послышался цокот догоняющих копыт.

Глава 14

Огромный шквал стрел начал пронзать воздух. Легионеры падали один за другим, а в моё сердце начала вползать надежда. Успех близко, мы почти победили. Но всё же противника осталось ещё больше тысячи, а это огромная цифра. Нас было значительно меньше, что-то около пары сотен, я уже в это не вникал. Отступать нам было просто больше некуда.
Всё ещё не понимая как, я зажёг в своих руках два огненных шара, сами они были не особо большими, но от них шёл просто нестерпимый жар. Даже у меня руки горели, но я не останавливался, я продолжал вливать в них магическую энергию, пока они не начали светить настолько ярко, что ослепляли всех вокруг.
— Чары-мары, что б вас, — безумно улыбнулся я, посылая сначала один, а следом и второй огненные шары. — Ложи-и-и-ись!
Самым первым за баррикаду прыгнул я, затем и все лучники последовали за мной. Раздался мощнейший взрыв, от которого сразу заложило уши, а следом второй, после которого возникло ощущение, что у меня потекла из этих самых ушей кровь. Но на этом представление не окончилось. Там начался фейерверк!
Мне даже стало интересно, что именно там происходит. Взобравшись обратно на несколько обугленную баррикаду, моему взору предстала весьма интересная картина. Два очень маленьких огненных шарика летали между бойцами легиона, каждый раз отскакивая от них, взрываясь полноценным фейерверком. Взрывы сами по себе были не особо большими, но выглядело это просто клёво!
— Что разлеглись?! — начал я орать на стрелков, но не услышал сам своего собственного голоса, так что просто спрыгнул с баррикад и пнул ближайшего лучника, после чего закинул его наверх. Потом ещё одного и так далее.
Через минуты две все стрелки оказались наверху, а легионеры продолжили наступление, так как световое шоу закончилось. Эх, а так ведь красиво было! Ну, ничего, сможем ещё пару раз за бой повторить, если чары-мары повторят такой же эффект. Хех.
Лучники продолжили стрелять по легионерам, но, видимо, командир сообразил, что дело пахнет жареным, в прямом смысле этого слова, стал их пускать малыми группами, которые обеспечивали себе хорошую защиту от стрелков. Ну и если группа нарывалась на ловушку, то она вся сразу и проваливалась. Не велика потеря, зато другие пройдут. Жестокая, но весьма действенная тактика. Главное не забывать, что всё это неигровые персонажи…
Теперь стреляли исключительно в том случае, если противник открывался. Стоило только одному слегка раскрыться, как сразу туда устремлялся поток стрел, которые за пару мгновений из десяти легионеров ничего не оставляли. Но всё же, они были всё ближе и ближе, а значит, пришла пора бутылей.
Достав первую из инвентаря, я её слегка взболтал, подумав, что так будет лучше, а после кинул в идущий строй. Это не игроки, это неигровые персонажи. Они орут, но это симуляция, это программы, не стоит этого забывать… Тут из игроков только я, Сова, Юрий… Двое других пока что вне зоны доступа, то есть пока временно мертвы.
Но огня созданного только моей «банкой» оказалось мало, хорошо, что крайние стрелки, которым были отданы и другие склянки с горючими смесями, тоже кинули по одной, что увеличило общую площадь создаваемого пламени. Но надолго такого барьера не хватит, минуты две не более…
И всё это время лучники и арбалетчики не переставали стрелять. Они всё время поливали стрелами противников, а боезапас у нас далеко не бесконечный… Уже пятый раз подносчики меняли колчаны, а по моим расчётам оставалось ещё две партии стрел и болтов. После этого всё — пиши пропало, только ближний бой и никак иначе.
— Экономнее! — крикнул я, с радостью услышав свой собственный голос. — Стреляйте точечно, не распыляйте боеприпасы!
Противник это тоже мог услышать, я даже несколько рассчитывал на это, так как это могло способствовать увеличению потока вражеских воинов, что наступают на нас. А это опять ошибки, опять лишние смерти, ну и так далее. Они уже потеряли пару сотен в этой мясорубке на входе в подземелье, должны потерять ещё как минимум столько же. Тогда и только тогда можно будет отступить, перегруппироваться, стрелков убрать за воинов ближнего боя…
И ещё одна склянка! И ещё раз вспыхнуло пламя, не позволяющее воинам приближаться к нам вплотную. Но и они не дураки. Когда пламя возгоралось, они переставали наступать, просто топтались на месте, ожидая, когда пламя потухнет. Даже не знаю, как называть такой поступок — умным или глупым. По сути, новые не идут, значит, новых потерь во время горения не будет, а старые… Они и так пушечное мясо, раз идут впереди.
И снова склянки. На этот раз последние. Продвижение противника снова встало замертво, снова отдельные группы воинов падают как подкошенные, снова лучники их уничтожают, как только появляется возможность. Но поднесли ещё колчаны, значит, остались два полных комплекта стрел. А это мало, очень и очень мало.
Когда пламя потухло, а противник преодолел обугленную от пламени территорию коридора, то поток легионеров резко увеличился. Лучники уже просто не успевали, они просто не могли справиться с таким резким наплывом. Жаль, что это не люди, иначе они бы уже отступили — ведь это уже не победа, это поражение для них. Такие потери не стоят того, чтобы одерживать верх. Это будет для них Пиррова победа, если они, конечно, победят.
— Стрелкам назад! — крикнул я сразу, как только начали крушить баррикады. — Воинам пропустить стрелков, после сомкнуть ряды! Стрелкам позади строя приготовиться к ведению огня! Стрелять по первым появившимся из-за баррикад!
Все как один сразу убежали назад. Больше не было смысла вести огонь, так как противник постепенно начал забираться наверх. Да, может, мы и смогли бы отстреливать их какое-то время, но боеприпасов бы просто могло не хватить, а малейшая заминка в их подносе оказалась бы для нас фатальной.
Теперь только ближний бой и никак иначе. Но главное сейчас — ждать, ждать и не отступать. За нами то, что уже нельзя отдавать, за нами беззащитные жизни, которые отнимать будет кощунственно, но легионеры их точно отнимут. Это война, даже если есть какие-то договорённости с Империей, мне теперь на них плевать. Я просто сотру столицу империи с лица земли, её больше просто не будет существовать!
«Не забывай, зачем ты здесь!» — раздался философский голос у меня в голове, и я тут же вспомнил про дом и семью, про то, что мне дорого, про то, что я должен вернуться назад. — «Немного не то, но, по сути, тоже верные мысли, не забывай об этом, проще будет достигнуть поставленных мной задач…».
Так сильно хотелось послать куда подальше этот голос, но он напомнил, за что я сражаюсь, за что именно я должен бороться. За дом, за семью, за мой мир, за мою реальность! Я обязан вернуться домой! Я просто должен это сделать!
— Ни шагу назад! — начал орать я, вдохновляя своих бойцов, а может, и пугая. — За нами то, что нельзя предавать! Любая попытка отступить будет расцениваться как предательство! Так что, ни шагу назад! Только вперёд! Только на врага! Отстоим наш дом!
Вопль сотен глоток раздался со всех сторон. Все и так понимали, что назад уже было идти нельзя, но сейчас я до них это донёс лично, наложив каким-то образом баф на увеличение атаки на десять процентов. Тоже не плохо, воюем!
Первая тройка легионеров, что появилась на верхушке баррикад, сразу полетела вниз, стрелки отработали чётко и слажено, трое вылезло, трое сразу и погибло. А потом лучники уже перестали справляться. Часть баррикады, по всей видимости, противник разобрал, создав себе удобный подъём, а после дружной стеной пошёл на нас.
Я стоял рядом с Совой и Юрием. Я знал, что они прикроют меня, а я был уверен, что смогу защитить их. Щит и меч, баклер и клинок, моя алебарда. Мы были хорошо вооружены, ну, кроме Юрия, конечно, ему нужен был новый меч, а то старый особо не рубил… После битвы сделаем вместе с Дарханом.
Когда-то я играл в одну стратегию, так вот, там всегда говорили, что лучше не стоять и не ждать, когда противник начнёт рывок, чтобы под силой натиска разорвать строй. Лучше самому в последний момент резко начать атаковать, чтобы уменьшить силу натиска врага, а самому получить молниеносное преимущество. Противник же не ожидает атаки!
— Вперё-ё-ё-ё-ё-ёд! — заревел я, после чего самый первый рванул на врага.
За мной следом рванули два игрока, а за ними и все остальные. Все побежали с диким рёвом и криками, противник на мгновенье дрогнул, но не мог ослушаться приказов командира. Они не ожидали нашей атаки, это их промах. Они раскрылись, теперь падают под ливнем последних стрел.
Удар! Очередной воин противника разлетелся частицами двоичного кода, испаряясь в белом свечении. Удар! Ещё один враг перестал мешать моему продвижению вперед. Удар! Очередной воин пал, защищая то, что ему не дорого. Удар! Сколько я ещё буду бить, точно не смогу назвать, но я не должен прекращаться сражаться, ни на одно мгновенье!
Удары щитов, звуки скрежета металла. Крики, вопли, мат. Какофония боя наполняла моё сознание, вводя меня в некий транс. Я просто махал в разные стороны секирой, даже не думая о защите. За что в один прекрасный момент поплатился, поймав меч в живот.
Внимание! На вас наложено кровотечение 50 единиц урона в секунду в течении 10 секунд!
Текущий запас здоровья составляет 432 из 5440 единиц!
— Ох, чёрт! — воскликнул я, после этого попытался экстренно отступить, но у меня не вышло, так как я просто завяз среди своих и чужих воинов.
Зелье здоровья сейчас пить просто бесполезно, у меня его могут запросто выбить… Чёрт! Чёрт! Чёрт!
— Юра! Прикрой! — крикнул я товарищу и тут же увидел щит перед своим лицом, который прикрыл от двух ударов меня.
Вот он — мой шанс! Сразу банка, несколько очень быстрых глотков… Ещё… И ещё! Вот! Есть! Ха!
Регенерация здоровья увеличена на 100 единиц в секунду в течение двадцати секунд.
— Живём! — бодро сказал я, наблюдая, как полоска здоровья снова поползла вверх. — Спасибо, Юр! Продолжаем!
Но Юра мне не ответил, так как от него и остался один щит. Сова тоже была на последнем издыхании, я заметил, что её окружило несколько легионеров и активно давят её, не давая самой атаковать. Главное сейчас — успеть помочь ей! Главное успеть!
— Агра-а-а! — рубанул я ближайшего к себе противника, что окружали Сову. — Давай!
Она сразу раскрылась, пронзая клинком одного противника, а второго со всей дури ударила своим мини щитом. Ну и потом добила второго, а пока я её прикрывал, она смогла восстановить своё здоровье.
— Где Юра?! Н-на! — выхватила она краткий момент, чтобы задать вопрос, а потом сразу продолжила сражение.
— Юра — всё! — ответил я так же кратко, а потом рубанул очередного легионера. — Да чёрт бы их побрал, они что, бесконечные?!
Нас оставалось всё меньше и меньше, ящеры уже десятками падали под натиском орды легионеров. Мы проигрывали, неизбежно проигрывали, но тут, на входе в пещеру раздался крик, яростный, но торжественный. Показались тени, смутно напоминающие силуэты ящеров. А это означало одно — стрелки противника пали, а пехотинцы просто не стали защищать свои тылы.
— Дава-а-а-ай! — крикнул я, после чего зарядил воздухом свою алебарду и махнул ей со всей дури, сразу отправляя на тот свет с десяток бойцов. Шанс ещё не потерян! Мы проигрываем, но теперь расклад изменился, у нас точно есть этот призрачный шанс! — Давим этих уродов!
Стрелы, клинки, маты, крики… Всё смешалось в одну бесконечную ноту. Страх, вонь, смерть, жизнь. Границ больше не было между всем. Но было лишь одно понимание — надо сражаться, иначе мы проиграем. Удар! Ещё удар! Ещё… И так без конца…

Глава 15

Я шёл среди тонны лежавшего то тут, то там снаряжения. Битва закончилась, мы победили… Но цена за это была очень высока. Последних воинов противника мы добили несколькими минутами ранее, а нас осталось от силы пятнадцать боеспособных единиц. Не хотелось ничего, от слова совсем. Я был морально подавлен, не чувствовалось вкуса победы. Ведь какая это победа, когда почти все твои подчинённые погибли?
— Ты в норме? — подошла ко мне залитая, как и я, с головы до пят кровью Сова. — А то ты какой-то подавленный ходишь.
— Просто слишком хреновая победа, — тяжело вздохнул я, повернув голову в сторону коридора, в котором мы добивали остатки легиона противника. — Я думал, хоть сотня останется.
— Радуйся, что вообще победили, — похлопала она меня по плечу, а после ушла обратно в пещеру, в наше логово, которое в очередной раз спасло нас, оставив меня одного на его входе.
Всё же люблю я свежий воздух, чистое голубое небо, ветерок, что ласкает кожу. Умиротворяет это, успокаивает. Но, если опустить взгляд ниже… всё в крови, но нет трупов. Ведь это игра, трупы исчезли со временем, но вот следы битвы остались.
То тут, то там торчали из земли мечи, сабли, копья, валялись брошенные металлические щиты легиона, элементы доспехов, штандарты, стяги, флаги… Противник потерпел поражение, когда напал на нас, но нам просто повезло. Легион, который к нам пришёл, оказался зелёным, очень много новичков, новобранцев было в его строю, лица в основном молодые были и полные страха. Хоть это и программы, но мне их жаль, где-то внутри всё равно щемило из-за всего произошедшего, словно вырвали огромный кусок.
— Вот это была славная драка, да? — подошла ко мне, сияющая от радости Элиз, которая возродилась буквально одной из самых первых. — А ты — молодец, смог устоять, хотя большую часть мы перерубили около стен.
— И ещё большую часть на этих стенах потеряли, — тяжело воздохнул я. — Десять процентов воинов не возродятся, я очень сильно переживал, что ты окажешься среди этих десяти процентов.
— Не оказалась же! Ха-ха! — хлопнула она меня по металлическому наплечнику. — Так что, успокойся уже. Ты сам-то мог подозревать, что такое случится, мы не были застрахованы от того, что Империя на нас не нападёт. Могли вообще с лица земли стереть, если бы два легиона пришло.
— Одного могло хватить, — помотал я головой. — Эти не умели сражаться толком, новобранцы. Так что, нам просто повезло, очень сильно.
— Можно и так сказать, — кивнула Элиз. — Зато мы показали всей Империи, что наши воины тоже способны постоять за себя! Что мы готовы перегрызть глотки всем, кто на нас нападет!
— Ты, кстати, хоть один уровень получила во время сражения? — нахмурился я, смотря на свой поднявшийся в итоге на два уровень.
— Ага, парочку, — кивнула она. — Тоже хороший прогресс. Обычно после пятидесятого так быстро уровни не дают, а тут на тебе, и сразу парочку отсыпало. Ляпота!
Глянув на свои характеристики, я задумался. По сути, я сейчас достаточно хорошо развиваюсь, прям очень хорошо. От обычного игрока меня уже многое отделяет, один на один я одолею любого, даже обгоняющего меня по уровням. Даже не такой давний бой с противником сотого уровня этому доказательство. Но всё же я не выдержал и взглянул на свои характеристики.
Статус:
Уровень — 54
Раса — генно-модифицированный ящер
Ранг — босс (цель рейдов за редкими ингредиентами и припасами)
Сила — 272
Ловкость — 252
Интеллект — 182
Выносливость — 252
Мудрость — 182
Восприятие — 213
Здоровье — 5440 единиц
Магическая энергия — 3640 единиц
Запас выносливости — 5040 единиц
Концентрация — 4260 единиц
Свободных очков характеристик — 15

Я немного нахмурился. Я сейчас получил только два уровня, значит, должно быть всего десять свободных очков характеристик, откуда еще пять?.. Думай, пустая ты голова… Думай! А! Точно! Я же смог прикончить подземную тварь! И приберёг тогда свободные очки характеристик на потом.
Такс… А что там у меня по путям развития? Ведь путь мага у меня сейчас рос словно на дрожжах, да и путь воина должен был неплохо развиться. Думаю, там тоже весьма интересные цифры должны в итоге получится. Такс… Что там у нас?
Уровень пути воина — 49 до нового уровня осталось 1,28 % опыта
Уровень пути разбойника — 11 до нового уровня осталось 94,61 % опыта
Уровень пути мага — 38 до нового уровня осталось 55,71 % опыта
Уровень пути лидера фракции — 18 до нового уровня осталось 93,00 % опыта
Ну, тоже неплохо. Только бы знать, какие именно они плюшки мне дают, а то качаются и качаются, а толку от них особо никакого и не видно. Ну да, магические удары немного шире и больше становились с каждым разом, но всё же развитие-то должно как-то обозначаться, а то вообще не понятно, что со мной происходит.
Ладно, характеристики тоже потом прокачаю, а то прижмёт как-нибудь во что-нибудь влиться, а у меня будет шиш, не хватит. Вот тогда и использую свободные очки характеристик, а пока с алебарды идёт достаточно хорошо. А ведь я хотел Дархана убить, когда он мне это оружие для убийств сделал, хех. Надо будет его как-нибудь поблагодарить. Но сейчас есть дела куда важнее.
Пока я стоял и любовался местностью, вс ё снаряжение как-то само собой начало исчезать. Не то чтобы оно исчезало как неигровые персонажи или игроки после смерти, его просто подбирали подмастерья Дархана и носили на переплавку. Нам такое не подойдёт, зато он сможет создать со своими юными мастерами что-то подходящее для нашего народа.
— Смотрю, ты выжил, — с какой-то кислой мордой подошёл ко мне Юрий. — А ты щит мой не видел? А то что-то среди всей этой груды хлама я его не могу найти… Экипированным он остался, а вот, где он именно, я сказать не могу.
— А ты сними его, убери в инвентарь, а потом достань из инвентаря, — усмехнулся я, вспомнив про такую фишку. — Поверь мне, он появится.
Рыцарь сначала нахмурился, потом покрутил головой в разные стороны, а после махнул рукой и на пару мгновений завис. Ещё спустя пару мгновений в его левой руке появился огромный щит с изображением саламандры. Он тут же засиял, обнял меня так, что даже заклёпки брони еле сдержали, а после умчался куда-то радостный.
Когда он убегал, я как-то грустно посмотрел на свой доспех. Пассивная способность у него больше не работала, так как рунный узор нарушен, прочность практически на нуле, ещё немного и доспехи рассыплются… Надо в любом случае идти к Дархану. Но немного позже.
Начали появляться ящеры, павшие на поле боя. Они появлялись не сразу, была определённая задержка. При этом появлялись они не абы где, а в различных помещениях. У кого были свои дома, те появлялись в своих домах, у кого не было, тот появлялся в казарме, либо в женской комнате, если это были женщины.
В итоге, как система и оповестила, потерь, в общем, было десять процентов. Но нас всё равно сейчас было больше тысячи и проблемы с жильём не решены. Нужно строить ещё дома и ещё больше углубляться в землю. Дальше будут чисто жилища… А пофиг, пускай Юра решает, что там будет, больше не хочу вникать в такие мелочи. Правитель я или кто?! Как окажется рядом со мной, надо будет поручить ему достроить и отремонтировать дома, а также разработать целиком весь третий уровень подземелья.
Бродя между всем хламом, что ещё не успели собрать подручные кузнеца, я наткнулся на щит. Он имел каплевидную форму, как и все в принципе, но один из немногих, который имел рисунок, выдавленный в металле. На самом щите была птица, чем-то напоминающая сокола, которая, раскинув свои крылья, выставив когтистые лапы впеёед, пыталась схватить солнце. Птица — знак свободы, хороший символ для герба.
— Малой, — крикнул я ближайшему подмастерью Дархана, подозвав его пальцем к себе. — Подойди сюда.
— Да, Мас-стер? — прошипел мелкий, что невольно заставило меня улыбаться. Молодые всегда шипят, напоминают мне Майнера, который всё никак не вернётся…
— Позови сюда мастера Дархана, пускай как можно скорее сюда подойдёт, — сказал я мелкому, а сам пошёл бродить дальше среди лежавшего повсюду снаряжения.
Игровая составляющая — всегда после поверженного противника что-то, да остается. Если это какой-то монстр или животное, то само тело лежит чуть дольше, прежде чем исчезнет, чтобы с него можно было снять трофеи, если это кто-то разумный, имеющий при себе снаряжение, будь то оружие или какой-то элемент доспехов. Вот и тут со многих легионеров выпало множество всякого разного.
— Вызывали? — подошёл ко мне красный ящер, вытирающий белой тряпкой свои измазанные в угольной пыли лапы.
— Ага, — кивнул я и всучил в лапы щит, как только он убрал свою уже не белую тряпку за пазуху. — Видишь рисунок?
— Ну да, — кивнул он, — совьюн, птица такая, не особо большая, но быстрая и смертоносная. Хорошая птица, но не живёт в неволе, погибает очень быстро…
— Сделай такой же щит, форму тоже делай каплевидную, птицу переверни, а снизу щита сделай город, — показывал я ему пальцем на щите, что именно хочу сделать. — Будет выглядеть так, словно птица хочет схватить город.
— Ага… — кивнул медленно кузнец, а после с лёгким недоумением на морде посмотрел на меня. — А зачем это?
— Будет нашим гербом, — улыбнулся я, положив руку на плечо красному. — Всё, иди, делай. Я немного позже подойду, будем делать меч для Юрия. А то уже давно надо бы это сделать… Думаю, был бы у него хороший меч, он бы не погиб в схватке.
— Хорошо, — кивнул Дархан. — Я понял. Могу идти? А то дел сейчас очень много, да еще и за этими обалдуями следить надо! Попортят же металл!
— Иди, — кивнул я, а потом, прежде чем он развернулся, тут же добавил, — только… Надо будет мне доспехи перековать, а то им уже совсем плохо. Со времён похода на второй уровень они не дорабатывались и не чинились.
— Тут вы верно подметили… — осмотрел меня Дархан, а после тяжело вздохнул. — Легче просто их переплавить, создав новые слитки. А уже потом сделать из них броню, добавив немного демонических слитков и стали.
— Вот иди и думай на этот счёт тоже, — улыбнулся я, а после сам пошёл гулять по территории.
Некоторые дома оказались повреждены, где-то умудрились повыбивать ставни, где-то двери. Но ничего критического не было, всё можно было отремонтировать за один или два дня. Самое страшное, это стены, которые я немного сам поломал магией…
Когда я спрыгивал со стены, то несколько не рассчитал мощность заклинания, из-за чего часть древесины оказалась пробитой и надломанной. Хорошо хоть, что это последние пару метров стены, а не вся целиком. А то было бы вообще не смешно заново всю стену отстраивать.
Когда я вернулся в пещеру, то увидел почти всех именитых ящеров и игроков, стоявших возле моего еще новенького трона и что-то бурно обсуждавших. Вникать в их споры я не хотел, так что просто прошёл мимо, в душевую, где решил отмыться от всего, что на мне сейчас было.
Сделали, кстати, мы её не так давно, хорошо, что на первом уровне тёк ручей, трубы подвести к нему оказалось не проблемой, так же, как и организовать душевую. Вода была, правда, холодная, но у меня была магия! Так что я воду себе просто нагрел.
Сделав нужные дела и вернувшись в тронный зал, я застал туже картину, что была до этого. Стояло четыре игрока и два ящера, пытаясь что-то доказать друг другу.
Матриарх больше всех вопила по поводу того, что ее защитницы слишком долго выжидали, из-за чего они не смогли реализовать свой потенциал. Все девушки ящеролюдки оказались во втором отряде по уничтожению лучников, но в итоге почти все слегли, так как у них не было должной защиты.
Леголас, стоявший возле Пони, возмущался тем фактом, что у нас недостаточные темпы создания самострелов. Юрий же ему в ответ на это твердил, что он просто физически не успевает делать больше трёх самострелов в сутки, так как он один, а лучников: «Дохрена и больше!».
Сова жаловалась на то, что разведчики приносят слишком мало ингредиентов, из-за чего почти весь запас зелий подошёл к концу. Тут я был с ней солидарен, надо было что-то делать с алхимическими припасами, иначе при следующей схватке мы так долго не протянем.
Элиз же вообще орала на всех, называла их идиотами и придурками, так как не о том думают. Сначала, по её версии, надо было нормально организовать оборону нашего жилища, а потом уже думать о менее глобальных вещах. Нужно было что-то делать, а то такими темпами они перегрызутся друг с другом и, мало того, начнут драться в тронном зале.
— Тихо! — рявкнул я на них, выходя из коридора позади трона. — Что вы как дети малые разгалделись?! Решений без меня вообще принять не можете?!
— Но!.. — попыталась что-то сказать Сова, но столкнулась с моим гневным и злобным взглядом, после чего просто отвела свой взгляд и замолчала.
— Значит так, — уселся я на трон, глубоко вздохнул, а после осмотрел всех, кто стоял передо мной. — Первостепенная задача — организовать нормальную защиту нашего города. У нас недостроенная стена, а это, как вы сами были свидетелями, может быть фатально. Юрий, используй всех, кто тебе для этого нужен будет. Твои задачи — ремонт и достройка стены. Попутно нужно восстановить повреждённые здания. Это вы быстро сделаете. После нужно строить новые дома, а также разрабатывать третий уровень, основной упор на жильё. Понятно?!
— Да, — кивнул он.
— Вот и славно, — удовлетворительно хмыкнул я. — После того, как стена будет достроена, треть жителей будет постоянно тренироваться, повышая свою военную квалификацию. При этом, думаю, население будет расти, так что нужно будет повышать количество рейнджеров для охраны наших границ. Пони, Леголас. Вам персональная задача. Чтобы каждый рейнджер с собой приносил обязательно какое-либо количество алхимических ингредиентов. А ещё лучше посоветуйтесь с Совой, она вам всё точнее скажет, что и где надо достать. Снабжение редкими материалами полностью теперь ваша задача. Если будет что-то не так, по шапке получите оба. Понятно?
Оба синхронно кивнули. Один не особо любил говорить, второй особо не мог говорить. Я еле сдержался, чтобы не улыбнуться, но всё же строгую морду лица я смог сохранить.
— Касательно самих тренировок, — повернулся я к двум нашим военачальникам в виде Элиз и Матриарха. — Не снижать требований с бойцов и стрелков. Они показали хорошо себя, но часто лишний раз раскрывались и подставлялись под удар. Не пользовались преимуществами своего тела перед противниками, я говорю сейчас про хвосты. Понятно? Надо научить сражаться наших воинов так, чтобы один мог спокойно выстоять против десятерых профессиональных легионеров!
— Но это же нереально! — сразу скривила недовольную мордашку Элиз.
— Нереально спать на потолке, а обучить бойцов можно. Так же для всех. Не снижать бдительности. У нас война на носу. Сами понимаете это. К концу этого месяца у нас должно оказаться достаточно бойцов по силе равных выжившим. Они сильны, не самые сильные, но всё же. Как минимум, как они. Я всё сказал. Теперь все на строительство и ремонт. Вопросов никаких слушать не буду.
Все немного поворчали, кроме Пони, и разошлись. Прошедшая битва показала, что надо делать и что мы не сделали. Теперь общий курс развития понятен. Надо укрепить свою оборону, а потом заниматься уже планированием и подготовкой наступления. Кстати, надо будет Леголасу приказать отправить пару отрядов за охраняемую границу, чтобы они обошли все остатки племён всех народов и пригласили их к нам.
Теперь я даже придумал, как мы будем называться. «Конфедерация Свободных Народов». Или кратко КСН. А почему бы и нет? Мы все свободны, они сами выбрали подчиняться мне, и никого я силой не держу. Если они захотят покинуть безопасные стены, то пускай идут на все четыре стороны. Подохнут раньше. А со мной они получили бонус относительного бессмертия. Дома хоть есть большой шанс в живых остаться.
А сейчас к Дархану. Пора заняться мечом Юрию, а потом и доспехами. Хватит откладывать эти мелочи.

Глава 16

— И что ты предлагаешь? — стоял я несколько хмурый, смотря на то, как тонны достаточно качественного снаряжения превращают в слитки.
Идея у Дархана была весьма оригинальная. Он не хотел заморачиваться с отделением различных вставок и элементов от оружия, только всякие безделушки снимал типа драгоценных камней. Ну и кожаные элементы соответственно ему в печи тоже не нужны были. А так, он сплошным конвейером пропускал через плавильные печи, которых стало уже пять, тонну железного, золотого и серебряного добра. Возможно, там было что-то ещё… Но я уже даже не вникал.
Зато в конечном итоге получались весьма интересные слитки. Если серебро было редким металлом, а золото вообще считался тут мифическим, то серебряное золото, название меня вогнало в ступор, тоже стало мифическим. А вот переплетение железа с золотом, так как железо было обычным материалом, получалось редким металлом, но тоже неплохо, ведь там золота два грамма на килограмм.
— Ладно, — вздохнул я, а после протёр лоб от пота. — Из чего думаешь сделать меч для Юрия? Он заслужил.
— Точно не из золота, — оскалился в специфичной улыбке кузнец, а потом сморщился, что на его морде выглядело как-то отталкивающе. — Золото хрупкое, хоть и даёт интересные бонусы… Можно в качестве примеси использовать, но не как основной элемент. Думаю, всё же, взять за основу демоническую руду, которой с каждым днём становится всё больше. В массовое производство не пустишь, но на несколько десятков экземпляров индивидуального снаряжения точно хватит. Даже…
— Что даже? — толкнул я красного ящера, когда тот завис с легкой безуминкой в глазах.
— Сделаем стальную демоническую руду! — хлопнул в ладоши Дархан. — Сталь получается очень и очень прочной, а демоническая руда имеет отличные качества для создания именно режущего и рубящего оружия. Смешаем, стержень побольше закалим, чтобы прочнее был… Ух… У меня аж лапы зачесались!
— Ну, так давай приступать, — улыбнулся я, в ответ на что Дархан кивнул и пулей умчался в свою комнату.
Вышел он уже из неё с тремя слитками стали и двумя слитками демонической руды. Он их обхватил как родных детей, нёс их нежно, осторожно, ну и смотрел на них с искренним чувством. Вот она — маниакальная любовь к своему делу. За такое только хвалить можно.
— А ну разошлись от плавильни! — крикнул он своим подмастерьям, что крутились возле самой большой печи из всех. — Сейчас я тут буду творить!
Ящеры подростки, они были не такие уж и крупные для нормальных ящеров первого уровня, тут же разбежались, уступая место своему мастеру. Наблюдая за этим, я уселся на лавочку, скрестил руки и ноги и стал наблюдать за процессом.
Дархан закинул все слитки в один большой котёл, после чего начал самостоятельно поддавать жару с помощью мех, мехов… Забыл уже как правильно. При этом он засунул лапу в пламя и сам, по своим ощущениям, то поддавал воздуха, то подкидывал новых дров.
В итоге он мучал слитки где-то целый час, если не больше, в какой-то момент я задремал, наблюдая за этим несколько нудным для меня процессом. Ковать-то я любил, но не любил последнее время ждать, пока металл расплавится и примет форму слитков. В конечном итоге меня разбудил один из подмастерьев, который с жутким страхом и трепетом прикасался ко мне, чтобы разбудить.
— Мас-с-с-стер Дархан прос-с-с-сил вас-с-с раз-з-збудить… — с какой-то виной в голосе прошипел совсем юный ящер.
— Ага, — зевнул я, после чего слегка похлопал по плечу малого. — Спасибо большое.
— Мастер! — вдохновлённо протянул мне Дархан один из пяти получившихся ровных и гладких стальных демонических слитков, которые получились легендарного качества. — У меня вышло! Я сделал, что планировал! Теперь можно делать снаряжение даже не в тридцати штуках… А почти сотню можно сделать!
— Давай об этом потом, — усмехнулся я. — Сначала меч Юрию, потом займёмся броней для меня. А то моя уже скоро развалится. Сам видишь её плачевное состояние.
— Хорошо, — кивнул красный ящер. — Тогда приступаем. Только у меня есть просьба…
Последнюю фразу он сказал, немного вжавшись, боялся или ещё что. Меня это позабавило, так как в кузнечном деле он меня явно уже обогнал, хотя раньше вроде были ограничения какие-то… Не помню уже. Наверное, после переделки моей системы ограничения слетели, вот он и начал творить чудеса.
— Ну, давай, — улыбнулся я, — озвучивай свою просьбу.
— Можете побыть моим молотобойцем? — ещё чуть сильнее вжался кузнец, а потом пояснил свою просьбу. — А то у моих особо силёнок нет, боюсь, что такое снаряжение только испортят… А у вас силищи ого-го-го!
— Хорошо, — кивнул я, — приступаем сейчас?
— Именно!
Мы подошли к просто огромной наковальне, рядом с которой стоял не менее большой молот. Взяв его в руки, я понял, почему он именно меня попросил этим заняться. Даже для меня он не был лёгким, казался тяжёленьким таким. А для шпаны и подавно был бы не приподнимаемым.
Закинув слитки на этот раз в горн, кузнец раскалил их докрасна, после чего достал пару и положил на наковальню. Меня приглашать к действиям не надо было, я сразу понял, что из этих двух слитков будет стержень, так что начал стучать по ним, пытаясь не просто сминать, а растягивать. Дархан же их без конца крутил, позволяя мне превращать их в два длинных прута.
После того как оба прута сформировались, он окунул их в масло, а потом снова бросил в огонь, снова раскалил докрасна. Когда он их вытащил, то приложил друг к другу, слегка перекрутив голыми руками. Где-то у меня что-то ёкнуло, пока я не вспомнил про особенность красного кузнеца. Он же не боится высоких температур.
На каждую скрутку приходился один мой удар. Потом снова скрутка, потом ещё удар. И мы так скручивали и били до тех пор, пока не получился один толстый стержень, который кузнец снова нагрел, а после опустил в масло, закаляя металл.
Позже пришла пора ковать само лезвие. С ним особых проблем не возникло, кузнец даже воспользовался старой тактикой, которую я ему когда-то предложил — нужные руны нанёс на металл, выдавливая их. Таким образом, свойства рун сохранятся надолго, меч будет в разы эффективнее.
Гарду сделали из чистого серебра, в которую вставили несколько драгоценных каменей. Эфес тоже сделали серебряным, посредине которого красовался достаточно больших размеров рубин. Само лезвие клинка получилось кровавого оттенка, что придавало ему некой жути. Когда мы обмотали рукоятку кожей, система сразу дала знать, что мы создали уровневый предмет, выделив его особой рамочкой.
Меч « Кровавый лепесток»
Класс — не имеет класса и рангов
Урон — 20–40 единиц
Шанс критической колющей атаки — 10 %
Шанс критической рубящей атаки — 15 %
Шанс наложить кровотечение на 50 урона в секунду — 100 %
Прочность 10000 из 10000
Уровень предмета — 1
Требования:
Уровень — 1
Сила — 12
Выносливость — 15
Ловкость — 8
Восприятие — 20
Бонусы:
Все характеристики +15
Данный предмет наделён свойствами активного наложения кровотечения. За каждое успешное попадание по цели на противника будет накладываться один лёгкий эффект кровотечения. Эффекты суммируются. Атаки, не пробившие броню, кровотечение накладывать не будут.
Данный предмет лишён ранга редкости, но при этом имеет иную классификацию. Такие предметы встречаются реже, чем легендарные из-за их особенных свойств. Особенность данного оружия в том, что чем больше противников им будет повержено, тем сильнее оно будет становиться, тем больше свойств в нём будет открываться. При этом его внешний вид будет постепенно преображаться, показывая могущество и мощь своего обладателя.
При смене хозяина оружия все уровни предмета аннулируются. При возвращении данного оружия обратно в руки прежнего хозяина уровни НЕ восстанавливаются.
— О да, — с удовольствием я осмотрел этот меч. — Теперь к нему нужно сделать не менее величественные ножны… Делай для них основу и скажи Кожевару, чтобы подготовил нужное количество кож для них. И сразу подготовь камушки.
— Не нужен Кожевар, — усмехнулся Дархан. — Сделаем ножны из стали и серебра, хорошие получатся. Так же нанесу на них руны и вставлю красивые камушки. Будет весьма эпичный клинок.
— Ну, смотри, — усмехнулся я. — Кстати…
Я залез в инвентарь и стянул с себя все свои доспехи, сразу надевая то тряпье, в котором я появился в этом мире. Сразу почувствовалась какая-то ностальгия, хотелось снова ощутить приток тех чувств, что бурлили во мне в первые дни. Да, я часто думал о доме, о реальном мире… Но тогда я только мечтал, а сейчас стремлюсь вырваться из этой темницы. Но тогда было веселее, бесспорно.
— Держи, — всучил я ему полный комплект своих доспехов, — переплавишь и сделаешь из них что-то интересное. Если получится, то по свойствам такое же снаряжение, как и моя алебарда.
— Не получится… — с затаённой грустью вздохнул Дархан. — Оружие — это оружие. Оно может быть очень особенным. А вот комплект доспехов… С ним сложнее. Могу сделать похожее, даже получше, чем было, с некоторыми определёнными свойствами, что дает демоническая руда. Но не более.
— Ну, хорошо, — кивнул я. — Добавь ещё кровавого камня в доспех. Думаю, интересно будет посмотреть на общий результат.
— А это зачем? — нахмурился красный ящер. — Может только попортить… Мне так кажется.
— Я чую, что так надо, — улыбнулся я и положил руку на плечо кузнецу. — Поверь мне, просто так надо. Вот чувствую я, что получится интересный эффект… Может, где-то будет в чем-то штраф, но общий бонус будет только краше с одним лишним кровавым слитком.
— Ну, смотрите, я вас предупреждал, — скептически проговорил кузнец, после чего направился к плавильне.
Я же взял меч и пошёл искать Юрия. По пути мне попался Кожевар, которого я тоже решил вознаградить истинным именем, он тоже не мало сделал для нашего выживания. Все доспехи сделаны с подбивкой из кожи, так что, думаю оно того точно стоило.
Оповещение об образовании нового клана я сразу смахнул, видели уже. Повысился общий лимит жителей, будет повышаться за каждый уровень клана. Это радовало. Но я за этим особо не слежу, за счёт прироста регалий различных, тотемов, статуй, трона, украшений ограничение по количеству жителей только растет. Плюс ещё известность своё дала. Два уровня известности подряд мне прилетел бонус на максимальное количество жителей города.
Имя, кстати, у кожевара вышло забавное. Старорусское, как сказали бы некоторые. Микола. Я, наверное, улыбался как дебил, когда он сам выбрал себе это имя… Ну, да ладно, его выбор, его право, оспаривать не буду. Но чёрт… Ну, почему именно Микола? Почему не Николай? Эта игра точно взорвет мой мозг к чертям…
Юрия я нашёл на втором уровне, он активно обучал группу ящеролюдов и пару кобольдов своему ремеслу. У последней пары, которая выделялась из общей массы, получалось лучше всего, кстати. Я даже залюбовался их талантом, по-другому это не назвать.
— Юр, — окликнул я своего товарища. — Подойди, пожалуйста.
Он нахмурился, когда меня увидел. Ведь не каждый день увидишь лидера фракции, который сотнями сносил противника в каких-то обносках. Он очень внимательно смотрел на меня, на моё хитроватое выражение лица, отряхнулся от опилок, потом осторожно подошёл ко мне.
— А ты что такой? — сведя вместе брови, спросил он, не переставая сверлить меня глазами.
— Если про внешний вид, — провёл я смеха ради рукой, типа представляя себя, — то броня на перековке, а то она морально устарела, маловата для моего уровня.
— Ладно, я это понял… — ещё сильнее нахмурился Юрий, из-за чего его брови превратились в монобровь. — А чего морда у тебя какая загадочная? Прям сияешь от предвкушения.
— Так это, — издал я короткий смешок, вытаскивая из инвентаря новый меч. — Тут тебе обещанная награда.
Задание по улучшению логова, выданное Юрию, автоматически заканчивается! Награда: Меч « Кровавый лепесток».
— Ну как тебе? — улыбался я очень широко, так как надеялся, что оружие понравится воину. Но он, видимо, не оценил.
— Что это за хрень? — с крайне недовольной мордой посмотрел он на меня, а я тяжело вздохнул из-за этого.
— Херня — это ты, а это очень хороший меч, — тоже сделал я недовольную морду. — Видел мою алебарду? Так вот она такая же, так что, не разбухай мне тут. Бери и прокачивай клинок, когда можешь. Потом ещё скажешь спасибо. И зайди потом к Дархану за ножнами. Он тебе их сделает сегодня. Наверное. Скорее всего, после моей брони.
— Угу, — повнимательнее присмотрелся к мечу Юрий, а после как-то зловеще улыбнулся. — Так это же можно любого кровотечением убить… Хм… Плюс суммируется… Слушай. А ты прав. Это просто великолепный меч!
— А ты его хренью назвал, — буркнул я, засунув руки в карманы, которые были на этих штанах. — Возмущался. Не ценишь ты чужой труд, Юра, не ценишь.
— Ценю! — стукнул себя в грудь кулаком он. — Вот сейчас пойду и первые уровни прокачаю!
— Беги, — помотал я головой. — Без тебя эти смогут всё доделать?
— О, — махнул он рукой. — Они сделали примерно две трети всей мебели в логове. Так что, не переживай. У меня тут уже всё налажено. А сейчас они просто готовят нужные материалы для домов и стен. Ничего сложного. Вон только не ящерам дал задание сложнее, но и те справляются на отлично.
— Ну, тогда ладно, — пожал я плечами. — Если справятся, то хорошо. А я пойду, поучаствую в строительстве стены. Не хочу видеть, как моя броня превращается во что-то иное.
— Ты же сам Иной, — усмехнулся Юрий, который «магическим образом» покрывался своими доспехами. — Тебя всё иное должно притягивать.
— Магниты с одинаковой полярностью отталкиваются, — усмехнулся так же и я, а после побрёл на поверхность.
На поверхность я вышел и ощутил себя более живым. Я никогда не покидал пределы логова в простой одежде, всегда был в своём доспехе. На самом деле, какие же это прекрасные чувства… Кожу согревают лучи светила, ветерок нежно её ласкает… Эх, аж жить хочется!
С бодрой улыбкой я быстро добрался до места стройки. Уже начинали строить башенки для ворот, так что, работы, наконец, переходили в финальную стадию. Правда, первое время ворота будут сделаны из дерева, что не есть хорошо, несколько позже появится решетка из металлических прутьев, а потом и стены будут каменными… Но сейчас нам просто срочно нужно нарастить свою обороноспособность, а деревянные стены нам в этом хорошо помогут.
Схватив достаточно увесистое бревно, которое обычно тут таскали два ящера, я спокойно побрёл в сторону стройки. Все на меня смотрят с некоторым шоком. Ведь я тоже для многих предстал в обычной одежде впервые. Плюс огромное бревно тащил на плече, насвистывая незамысловатую и только мне известную песенку.
На какое-то время вся стройка замерла, наблюдая за мной. Меня это сначала позабавило, а потом я начал сердиться. Видимо, все поняли по моему лицу, что лучше продолжать работы, так что всё снова закипело. Но взгляды я на себе ловил часто.
— Не привык я к такому вниманию, — помотал я головой, сказав самому себе эту фразу под нос.
Мимо промчался Юрий, у которого на лице горело жгучее пламя желания кого-то накромсать новым мечом. Он буквально летел, но при этом был как танк в своих доспехах и увесистым щитом за спиной. Все тут же расступались, чтобы не попасть под этот паровоз. Пускай бежит, может, отвлечётся от всего, что на него свалилось, а потом с двойным энтузиазмом приступит к работе.
Ну а я пока буду участвовать в стройке. Мне самому выгодно, чтобы она быстрее закончилась, так что моя помощь лишней точно не будет. Плюс народ меня будет больше любить, что тоже неплохо. Всё равно срочных дел никаких нет, а в приоритете как раз эта самая стройка.
О… А там, похоже, новые беженцы идут. Что-то спросили у Юрия… Он тыкнул пальцем в нашу сторону. Ну, точно беженцы, в лохмотьях идут. Только странно, что сюда идут именно люди. Очень странно…

Глава 17

К нам приближалась толпа простолюдинов, если судить по меркам средневековья и раннего ренессанса. Одеты они были примерно, как я, в руках у них были пожитки, а позади них несколько осликов, на которых было нагружено много всего.
Я на всякий случай достал из инвентаря свою алебарду, мало ли, кто это могли быть такие. Всегда лучше быть вооружённым, чтобы успеть дать отпор и защититься. Может у этих «беженцев» нагружено огромное количество оружия, которое они сейчас тут будут использовать. Вряд ли, новсё возможно.
— Кто такие? — спросил я у группы крестьян, встав перед ними в вызывающей позе: свободную руку упёр в бок, а алебарду закинул себе на плечо, но так, чтобы можно было совершить быстрый удар.
— Крестьяне, уважаемый, — вышел старичок из толпы, голову которого почти не покрывали волосы, а те, что и были, совсем седые. — Нашу деревню разорили демоны, когда легионы пошли в наступление. Они даже охраны никакой не оставили. Нас было больше… Но многие пали в деревне…
— И что вы хотите? — нахмурился я, сбросив алебарду с плеча, уперев её основанием в землю. — Вы — подданные Империи, а у меня с Империей война. Так что… Я вас не убил только из-за того, что вы — мирный народ.
— До нас дошли слухи, что среди вас есть и обыкновенные люди… Что вы способны защитить от многих бед… А ваши достижения, — осмотрел он почти достроенную стену, — заставляют чувствовать уважение… Мы хотели поселиться у вас… Земля тут хорошая, а у нас много различных зёрен, которые можно тут взрастить…
— У меня даже на моих подданных жилья не хватает, а вы хотите тут поселиться… Кроме садоводства, у вас есть какие-нибудь ещё навыки?
— Нет, уважаемый, — помотал головой старик. — Наша деревня всегда промышляла только выращиванием пшеницы да ячменя… Дерево мы покупали в соседних селах на деньги, что получали с продажи выращенных и приготовленных продуктов. А… Ну, мы готовить умеем… Точнее бабы наши готовить умеют, хорошо готовят, хлеб всегда свежий будет, пиво можем сварить… Да и пожить можем в палатках… Они у нас с собой, вон, на ослах, можете проверить, если не верите.
— Проверьте, — мотнул я головой двум ящерам, которые в этот момент стояли на страже возле будущих ворот.
Два ящера обнажили свои клинки и с осторожностью подошли к животным, отогнав от них большую часть людей, а после аккуратно осмотрели все сумки. Я стоял метрах в десяти от них, так что прекрасно и сам видел, что там внутри. Реально было несколько палаток, чтобы две дюжины человек могли поместиться в них, несколько мешков различных зерен и более ничего. Из оружия у них были только вилы, мотыги и косы, которые они сейчас держали в руках.
— И почему вы направились именно к нам? — задал я следующий вопрос, когда два воина встали снова позади меня. — Мы же монстры, как любят нас называть люди, мы же против вас войну ведём.
— Так… Мы ищем, где может быть хорошо… — тяжело вздохнул старик. — Я лично видел, как кто-то из вашего поселения вступил в схватку с адскими гончими, чтобы спасти беженцев из клана ящеролюдов, которые, к слову, тоже обменивались у нас различными безделушками ради пропитания. Мы это запомнили, рядом с нашими полями всё было… Не особо далеко.
— Я вас пущу… — тяжело вздохнул я. — Дам время разместиться, но попрошу, не могу вам приказывать, вы не мои подданные, а я ещё никакой не царь и не король… Попрошу вас с завтрашнего дня приступить к работе на полях. Всё тут ваше будет, все поля. Только пространство для дорог оставьте.
— Хорошо, уважаем… Милорд! — поправился в последний момент старик, почесав затылок. — Не больно-то вы на главного этих земель похожи… Вон, трудитесь, как и остальные.
— Просто это сейчас важнее, чем сидеть на троне, — усмехнулся я. — Как ни странно, я самый сильный среди моих подданных, так что моя помощь в строительстве важного объекта лишней не будет. Вам кстати не попадался воин в латах по пути, который безумно куда-то мчался?
— Попадался, Милорд, — кивнул старик. — Он там с какой-то тварюгой сражался, а когда на нас накинулись волки, то он их своим огромным щитом просто смял. Хороший человек, добрый. Сразу защитил безоружных. Мы так и поняли, что он с ваших земель.
— Н-да, — усмехнулся я. — Проходите. Пока мне некого к вам приставить, чтобы всё рассказали и показали. Когда перерыв тут будет, отправлю вам одного ящеролюда, быстро проведёт экскурсию.
— Можно мы не далеко от будущих ворот разместимся? — сказал старик, смотря на меня щенячьими глазами. — Нам просто так удобно будет на поле ходить…
— Размещайтесь, — кивнул я. — Но по ночам не выходить. Опасно сейчас, по моей вине тут тварей разных много развелось… Так что, опасно. Да и вы новые люди, не серчайте, но за вами будут следить. А ещё могут несколько презренно к вам относиться. Мы только что еле пережили битву с вашим народом… Ну, сам понимаешь.
— Ага… — кивнул старик. — Мы пройдём.
— Идите, — улыбнулся я, представляя, какие перспективы могут принести несколько крестьян, умеющих нормально работать с землей.
Спрятав свою алебарду в инвентарь, я присоединился к стройке. По моим прикидкам, если темп строительства будет сохраняться, то уже через двое суток ворота будут построены. Можно будет кинуть силы на строительство новых домов, а то у нас свободно около восьмидесяти процентов территории внутри стен, а на тридцать процентов населения жутко не хватает домов…
* * *
Юрий вернулся уже с мечом двадцатого уровня, дальше просто не засчитывало, так как монстры для него были слабы. Грубо говоря, система тоже не совсем глупа. Даёт возможность немного прокачать оружие, а потом, когда становишься достаточно сильные, прямо говорит, что надо искать противника равного по силам.
Стоило ему вернуться, как он тут же устроил экскурсию для новых жителей. Но по моей указке за ними всё время следил один из подчиненных Леголаса, чтобы люди не натворили бед. Хоть я и сам человек… Ну, почти человек, точнее даже не человек, а генно-модифицированный ящер, похожий на человека, но всё равно этим не доверяю. Слишком свежа рана, что оставило воинство Империи, а эти могут попытаться каким-либо образом отомстить.
Ворота, как мы и рассчитывали, были готовы уже на третьи сутки, причём полностью. По моему поручению с внешней стороны стены начали закладывать камнем, чтобы избежать поджога в случае осады. Но это уже не особо важные работы, так что ими я оставил заниматься несколько десятков ящеров, остальных же пустил на строительство домов.
Крестьяне, как я у них и попросил, уже на следующие сутки начали облагораживать землю перед стенами. Именно из-за них появились первые патрули, которые ходили примерно в паре сотен метров от стены. Разок на крестьян напало дикое зверье, им повезло, что они оказались близко к воротам, на которых нёс свою службу караул.
Я же с Элиз и Леголасом начал разрабатывать примерный план штурма деревни новичков. Она обросла огромным количеством защитников, а ещё двумя рядами стен. Из этой деревни делали настоящую крепость, по докладам рейнджеров Леголаса, там уже приступили к постройке донжона.
— Времени у нас становится всё меньше, — смотрел я на примерный план «деревни», что был нарисован исходя из рассказов крестьян и докладов разведчиков. — Если так дальше и пойдёт, то там обоснуется легион, а нам это сейчас не нужно… Есть у стен слабые места? Я не поверю, чтобы они построили два кольца стен за такой промежуток времени. У нас по несколько сотен рабочих без перерыва трудились над стенами, и то только одно полукольцо построили… А там два кольца.
— Есть, — кивнул Леголас, а после склонился над картой и тыкнул в двух местах своим когтем. — Вот тут и тут ещё не достроенные участки, готово примерно по полметра в высоту, так что можно спокойно перебраться. Но там сейчас постоянно патрулируют, из-за чего на первых парах нас могут заметить, и к этим местам стянется весь гарнизон.
— Плюс ко всему прочему, — сразу после Леголаса начала говорить Элиз, — двойной ряд стен даёт определённые преимущества. Если пехота прорвётся внутрь внешнего круга, а стрелков со стен не выбьет, то она может оказаться просто залита стрелами, из-за чего всё наступление захлебнётся.
— Какое расстояние между стенами? — нахмурился я, думая, как можно избежать подобной участи.
— Примерно метров пять, — сказал Леголас. — Есть какие-то идеи?
— Есть, — кивнул я с улыбкой на лице. — Лестницы, точнее настилы необходимой длины. Это даст нам возможность пройти нужное пространство поверху, из-за чего потери среди воинов будут сведены к минимуму. Известно, какая там сейчас численность гарнизона?
— Разведчики насчитали около трёх сотен пехотинцев и сотни лучников. Казармы у них — вот тут, — тыкнул снова в двух местах Леголас, — и предположительно вот тут. Но могу ошибаться. Там сейчас очень активная стройка, с нескольких деревень согнали крестьян, которые гибнут на этой стройке… Недоедают, не спят, мрут.
— Может заняться подстрекательством? — нахмурилась Элиз. — Конечно, это рискованно, но можно устроить побег, у нас появятся дополнительные руки, которые будут рады жить у нас. Только нужно подготовить жильё для них, хоть какое-то, а то они — жуткие голодранцы.
— Предложение хорошее… — кивнул я. — Жаль, крестьяне читать не умеют, но можно попробовать пустить слушок, что тут даже для людей найдется место, тут они будут в безопасности и всегда будут сытыми.
— Так как действовать-то будем? — сжал кулак Леголас. — Всё хорошо, можно многое сделать… Но нам пора разрабатывать план штурма стен этой пока ещё деревни. Дальше будет только сложнее.
— Предлагаю так, — отодвинула кулак ящера Элиз, после чего сама начала водить пальцем по карте деревни. — У нас есть сейчас примерно восемь сотен воинов ближнего боя, две из которых мы должны будем оставить тут, как минимум для обеспечения порядка и защиты мирных, а так же есть три сотни лучников, не считая рейнджеров Леголаса.
— У меня их около сотни, многие отбор не проходят, — всё с тем же серьёзным видом, скрестив лапы на груди, сказал Леголас. — Точную цифру не хочу разглашать, право имеет это знать только Мастер.
— У, как всё серьёзно, — усмехнулась Элиз. — Ну ладно. Даже если половина твоих будет вместе с нами, это отличное подспорье, можно будет их назначить командирами лучников на отдельных участках, их навыки точно там пригодятся. Касаемо самой тактики. У меня вот какое предложение. Нужно отправить сотню ящеров, во главе с Майном, когда он вернётся, на брешь в стене, причем сделать это надо в первую очередь, чтобы стянуть туда почти всех защитников. При этом надо делать активную видимость, что именно эта сотня идёт брать город… Остальным придётся добираться скрытно, чтобы не вызвать лишних подозрений, опять же, Леголас, тут твои рейнджеры должны будут обеспечить это.
— Обеспечат, — кивнул ящер с темнеющей шкурой, — всех разведчиков Империи вырежут по пути, но сделают так, чтобы основные силы были незамеченными.
— Ты прям как-то фанатично говоришь, — усмехнулся я, а потом столкнулся со сверлящим меня взглядом Леголаса.
— Я уверен в своих рейнджерах! — гордо сказал он, стукнув кулаком себя в грудь. — Так что не надо на них наговаривать! Я понимаю ваши сомнения, Мастер, но прошу довериться моим воинам.
— Ладно-ладно, — выставил я ладони вперёд. — Верю я тебе, верю. Ладно, Элиз, продолжай.
— Спасибо, — кивнула девушка, тяжело вздохнув. — Когда большая часть сил поселка будет стянута к бреши в стене, нужно будет напасть с противоположной стороны. Твоя идея, Иной, кстати, очень даже хороша. Скорее всего, кроме пары лучников, там никого не будет, так что можно будет пролезть в город ещё примерно сотне ящеров, чтобы те открыли ворота… И вот тогда выступят основные силы, которые спокойно войдут в селение. Лучники при этом должны будут подавлять огнём воинов противника у бреши, а также прикрывать два других направления. Потери… Могут быть большими, но мы доберём позже, у нас естественный суточный прирост составляет уже около двух десятков ящеров. Это не считая тех, которые к нам идут как беженцы.
— Я даже боюсь представить, сколько у нас сейчас населения в общем, — усмехнулся я.
— Две тысячи девятьсот шестьдесят три разумных, — закинув руки за спину, отчитался предо мной Леголас, а я был немного в шоке от того, что он знает точную цифру. Я ведь даже полез проверять в системе, сколько у нас сейчас «проживает».
— Ты за всеми наблюдаешь? — несколько отстранённо спросил я, смотря на ящера.
— Кроме вас и ваших главных помощников, — кивнул ящер. — В их лояльности я не сомневаюсь.
— И давно ты уже тут свою паутину раскинул? — нахмурился я, пристально смотря на ящера.
— Когда начал появляться первый караул, — усмехнулся ящер. — Тогда я уже знал почти всё про наше логово, тогда опасался за вами постоянно следить, но теперь в этом нет нужды. При необходимости… Вы всех моих рейнджеров вместе со мной сейчас просто перережете. Один. Ну и после того случая… С пауками… Ну вы поняли. Я к вам лоялен.
— Ну, смотри у меня, — отвел я от него взгляд, — Канцлер тайной палаты.
После этих слов Леголас словно засиял от счастья. Видимо, хитрый тёмный ящер уже давно искал повода, чтобы показать себя во всей красе. Нашёл, показал. Молодец — он, однако, я не одобряю таких методов, особенно за моей спиной, но всё же лучше всех держать под контролем. А он будет держать под контролем, уверен. Ну а если будет что-то замышлять… Лишу его всего, что у него есть, он это тоже знает.
— Каждую неделю буду ждать от тебя рапорт по всем проблемным вопросам, на которые ты наткнёшься, — поднял я снова на него взгляд. — Шутки шутить смысла не вижу, раз ты хорошо осведомлён обо всём, что происходит, то надо сделать так, чтобы я тоже знал всё, что происходит. Если будет что-то экстренное, то немедленные доклады. Ты меня понял?
— Понял, — кивнул он.
— Вот и славно, — тяжело вздохнул я, и мне показалось, словно с плеч свалилась гора. — Ладно, думаю, у нас ещё есть недели две времени. Судя по всему, там ещё много строить, плюс, как предложила Элиз, надо организовать срывы работ. Леголас, это на тебе. На твоей тайной службе. Ты тут у нас смог пустить паутину, что даже я только слегка подозревал об этом, так что… Дерзай.
— Сделаем, — кивнул он. — Завтра уже будут первые результаты.
Зловеще оскалившись, Леголас тут же покинул нашу маленькую коморку на третьем уровне. Никогда бы не подумал, что Юрий продумает сделать комнату для собрания командования. Мало того, что он её сделал, так тут ещё и ремонт цивильный, даже стены красиво сделаны, освещение есть… В общем, молодец.
— А ты продолжай тренировать наши войска, — повернулся я в сторону Элиз. — Времени у нас не так много, как хотелось бы, да и неизвестно ещё, что нас будет ждать впереди.
— Хорошо, — кивнула девушка. — Слушай… Я всё понимаю. Но пока мы одни, может, урегулируем один вопрос?
— Какой? — нахально улыбнулся я. — Что именно ты хочешь «урегулировать» со мной? Реальность — это реальность, игра — это игра?
— Как ты? — покраснела девушка, которая рядом со мной была уже больше месяца, которая каждый день мне помогала, которая бросалась в смертоносные атаки, защищая мою идею, моё логово, моих подчиненных.
Жена… Чёрт… Это психологический барьер. Я просто не могу, ну вот не могу… Склад характера у меня такой… Но при этом, если бы она хотела, она бы уже давно тут появилась, уже бы давно меня навестила. Не верю я, что она не нашла возможностей для этого.
«Ей запретили».
Снова он. Но на этот раз он одновременно и окунул меня в ушат с дерьмом, и словно как-то снял с меня груз. Но всё же… Как я могу верить лишь ему? Я даже, чёрт, не знаю, как его зовут!
«Сергей», — уже с усмешкой ответил голос в моей голове. — «А больше тебе и знать не нужно. Я просто Сергей, который знает довольно многое. А ты, между прочим, теряешь огромный шанс наладить тут свой быт! Я бы на твоём месте не отказался!»
— Элиз… Я… — хотел я было выложить уже всё, девушка даже посмотрела на меня со скрытой надеждой в глазах, но моим словам было не суждено сегодня быть сказанными.
— Мастер! — ворвался в помещение один из караульных. — На нас идёт небольшая группа демонов!
— В чём проблема? — нахмурился я. — Поднимайте весь караул и отразите нападение. Если людей мало, Элиз сейчас вам поможет.
— Не в этом дело… — вздохнул полной грудью ящер. — Первый на себе тащит коня, а его преследуют демоны!
— Поднимай всех, — повернулся я лицом к девушке. — Что-то мне подсказывает, что надо их спасать.

Глава 18

Эх, жаль, мне Дархан ещё не сделал броню… А то сейчас жуть как без неё сложно будет против демонов сражаться.
Словно пуля я вылетел из своего логова, чуть не выломав спешно открывающиеся ворота. Майнер был примерно в паре сотне метров от нас, а толпа демонов его активно настигала. Их было немного, но я всем нутром чувствовал, что это арьергард, лишь передний край всех сил, посланных за моим лучшим ящером.
Вытащив свою алебарду, я уже был готов совершить первый удар. Острие почти касалось земли, задевая одинокие камни, что попадались мне по пути. Я это заметил случайно, что меня сразу навлекло на мысль, что у меня есть магия. А ещё хороший баф против демонов, когда они рядом, ха-ха.
Вложив вообще всю свою магическую энергию в острие алебарды, я оббежал Майнера, который нёсся из последних сил и буквально был готов свалиться… Демонам оставалось совсем чуть-чуть, буквально каких-то двадцать жалких метров, и они бы настигли моего первого и лучшего подчинённого.
— Чары-мары, что б вас, — с внутренним удовольствием сказал я, а огромное количество энергии само собой начало превращаться в огромный воздушный серп, который сразу сорвался с острия, когда я взмахнул оружием.
Гигантское воздушное лезвие устремилось в кучку демонов. Я даже не пытался сосчитать, сколько их там, ведь это уже было и не важно. Огромный баф на урон против демонов, полностью влитая в атаку магическая энергия, плюс моё персональное заклинание… Им просто хана.
Коснувшись первого противника, воздушное лезвие не встретило никакого сопротивления, оно прошло сквозь него, как нож через масло. Потом так же оказался подрублен второй, за ним ещё четверо сразу, а потом пошли и остальные. Дикий вопль боли и страдания, ярости и отчаяния наполнил утренний пейзаж. Демоническая кровь обагрила землю, а мне это дало вздохнуть спокойно.
— Ты живой? — не поворачиваясь лицом к Майнеру в целях здравой логики, ведь хрен знает, сколько там ещё может быть демонов, спросил я у своего подчиненного.
— Я… Да… — сказал ящер и свалился, потеряв сознание.
Видимо, держался он чисто из последних сил, в надежде, что у него получится, что он дойдёт, что он сможет спасти не только себя, но и Буцефала. Достойный пример для подражания, стоял на ногах до тех пор, пока это от него требовалось, пока он требовал этого от себя сам.
Первая группа ящеров подбежала, вооруженная до зубов, но повоевать им не удалось. Я сразу поручил им отнести бесчувственные тела Майнера и Буцефала в город, чтобы им там оказали всю необходимую помощь. Слышал, что среди женщин появилась хорошая знахарка, что спелась с Совой… В общем, медицина тоже начала у нас развиваться, медленно, с пробуксовкой, но начала.
Второй прибывший отряд, который, как и первый был из состава караула, уже встал подле меня и был готов сражаться. Я всем сердцем чувствовал, что это не конец, был уверен в том, что эта погоня организована не просто так… Но в итоге ошибся. Больше часа я стоял не так далеко от стены, больше часа вокруг меня формировалось настоящее войско, которое за своего товарища было готов глотку всем перегрызть… Но никто так и не пришёл.
— Фенита ля комедия, — с лёгкой усмешкой сказал я, чувствуя себя каким-то кретином. — Драки не будет, расходимся по домам.
— Ну, ты — молодец, — усмехнулась Элиз, что всё это время организовывала коробки строёв. — Собрал тут почти всё наше войско, а войну так и не устроил. Может, хоть патрули усилим? А то по два человека на маршрут как-то страшно уже отпускать, раз тут снова демоны появились.
— Отпускай по десяток, — согласился я с ней. — Одного обязательно подбери так, чтобы быстрый был, чтобы смог весть принести к нам сюда. Я не всегда смогу за всеми уследить, уже слишком много жителей… А так, хоть гонец будет.
— Я так и хотела сделать, — кивнула девушка, а после начала разгонять строи и организовывать новые патрули.
Спрятав свою алебарду в инвентарь, я вернулся в наш город. Меня не покидало стойкое чувство, что я что-то пропустил, что что-то тут не так, но никак не мог понять, что именно. Странно это как-то выглядит. В прошлый раз, когда я метнулся спасать остатки клана, там целая орава гончих была и всего один сильный демон. Сейчас тут была кучка демонов, хоть и не таких мощных, как повелитель гончих, но всё же… Неправильно всё это.
Майнера я нашел в одном из недавно построенных домиков. Он был, если честно, в хреновом состоянии. Я вообще не понимаю, как он будучи живой иллюстрацией анорексии смог дотащить до города Буцефала. Но смог, причём тащил до тех пор, пока не понял, что он — в безопасности. Знахарка попросила пока не беспокоить его, так как ему нужно примерно пару недель, чтобы вернуться в форму.
Пара недель, так пара недель, всё равно нам надо подготовить все мелочи для проведения операции и захвата укреплённой деревни. Майн, что немало важно, в ней один из ключевых персон, так как у него хороший опыт в руководстве боевыми группами. Ну и при всём этом он во время своих путешествий точно стал более матёрым.
— Мастер… — услышал я крайне тихий голос ослабшего ящера. — Дневник… Там важная информация… Прочитайте… Срочно…
Он показывал своей почти сухой лапой в сторону сумки, что лежала в углу комнаты. Подойдя к ней, меня удивил её малый объем, да и то, что в ней лежала только одна книжечка. Стоило мне прикоснуться к сумке, как что-то заставило меня одернуть руку, что-то нехорошее.
Нахмурившись и собрав волю в кулак, я достал дневник Майнера и открыл на случайной странице. Почти безумные записи, которые, как я понял, ящер делал только ради того, чтобы поддерживать своё сознание хоть в каком-то состоянии. Тут был какой-то бред про то, что во всём виноват его род, что если бы не они, то ничего бы сейчас не происходило, не было бы этой великой войны, на которой гибнут ни в чём неповинные люди, из-за которой страдают ящеры и иные народы не похожие на людей.
Дальше я читать тут не стал, не то место, чтобы изучать этот материал. Многие могут неправильно подумать или заподозрить меня в чём-то, а это не есть хорошо.
Уйдя в свою комнату и закрыв на двери засов, я открыл первую страницу и начал медленно вчитываться во все строчки, во все буквы и всматриваться во все рисунки. Майн подробно описывал своё путешествие, в каких он местах бывал, где и как находил знаки, указывающие на возможное местонахождение старейшин, а ещё рисунки. В каждом рисунке чего-то не хватало, что-то словно было недорисованное, в срочном порядке брошено. Всё это были демонические знаки, словно Майн искал какой-то один нужный, который показал бы ему путь. Но приписки снизу, под знаками, ясно гласили, что это срисованные с разных предметов и стен знаки, найденные в логовах старейшин.
«Тринадцатый день путешествия», — читал я строки на одной из страниц дневника. — «Сегодня была найдена очередная пещера, косвенно указывающая, что тут могли временно находиться старые и суеверные сородичи. Наличие множества скрытых неопытному глазу ритуальных символов ясно гласили, что они точно тут останавливались. Пройдя внутрь, нашёл на стене карту всего восточного рубежа империи, граничащую с великой пустошью. Карта была настолько подробной, что я не мог её не срисовать, чтобы потом самостоятельно дополнять. Но меня удивило вот что. Место, в котором я сейчас живу, в котором живёт Мастер, старые ящеролюды обозначили черепом, знаком смертельной угрозы. При этом сделали приписку: «Он уничтожит этот мир, а его могут уничтожить только боги». Я это точно должен доложить Мастеру по возвращению, старейшины не хотели мира с нами, они бы нас предали при удачных для этого обстоятельствах».
На следующей странице, как и было написано в строках дневника, была мелкая зарисовка всей местности, даже был перерисован тот самый черепок, что должен был быть на оригинале карты. Это было прискорбно, но меня больше напрягало другое. Почему старые ящеры считали, что я мог уничтожить этот мир и почему они считали, что они из-за этого должны избавиться от меня. Именно этот вопрос меня заботит сейчас больше всего.
Перевернув страницу далее, я снова вчитался в строки. Майн снова описывал своё путешествия, что он нашёл первые знаки великой ереси, что зёрна сомнения появились в его душе. Он начал между строк обвинять своих старейшин, обвинять их в том, что именно они призвали демонов, что гуляют в этом мире сейчас.
Но чем дальше шли, тем больше было дров. Последняя запись в дневнике гласила: «Каждый, что живёт в этом мире, может стать врагом этого мира! Бойтесь демонов! Они искажают саму суть!».
Убрав дневник в металлический сейф, что был специально установлен у меня в стене в комнате, я открыл дверь и попросил караульного вызвать Леголаса. Да, около моей комнаты постоянно теперь стоял караульный, это организовала лично Элиз и начала протестовать, когда я попытался избавиться от этого ящера.
Минут через пятнадцать пришёл Леголас, немного недовольный тем, что я слегка помешал его подготовке бунта в деревне. Но я быстро обрисовал ему ситуацию, сказал, что очень много прибывших и что надо за всеми следить. Он сразу всё понял, сказал, что организует и покинул моё помещение. Но перед тем, как он окончательно вышел, я его остановил одной короткой фразой:
— По этому расследованию доклады каждый день, — достаточно хмуро сказал я ему. — Не хватало, чтобы тут у нас начали демоны появляться или их влияние распространяться. Я не всесильный, но, если понадобится, я тут всех вырежу и никого щадить не буду. Кроме тех, кто будет на моей стороне. И надеюсь, что это не помешает твоей подготовке.
— Я понимаю, Мастер, — кивнул Леголас. — Буду пристально следить за всем происходящим в городе. Подготовке это не помешает, не переживайте. Могу теперь идти?
— Иди, — кивнул я ему.
Когда он меня покинул, я некоторое время сидел в некоторой растерянности. Ведь любой пришедший, по сути, мог притащить эту демоническую заразу сюда, дать тут ей начать прорастать… А ведь потом хрен корни выдернешь, если они дойдут до когда-то подземных союзников. Кстати о них… Шахтеры начали замечать, что бессчетные легионы тварей пришли в движение. Если свериться с направлением, то они пошли ровно в сторону пустошей, в те места, где сейчас бушуют сражения между легионами людей и ордами демонов. Но пока это меня мало волновало, ибо этих тварей просто так не побороть. Да, там были слабые типа паукообразных, как на втором уровне… Но были и сильные, как тот, которого мы не так давно свалили на лесоповале.
— Надо становиться ещё сильнее, — словно пытаясь убедить самого себя, я достал свою алебарду из инвентаря и полез в её системное меню, выбирая нужную графу.
Алебарда « Кровавое вознесение тысячи стихий»
Класс — не имеет класса и рангов
Урон — 143–240 единиц
Шанс критической колющей атаки — 15 %
Шанс критической рубящей атаки — 20 %
Прочность 9842 из 10000
Уровень предмета — 20
Необходимо побед до достижения следующего уровня 1 из 20
Требования:
Уровень — 1
Сила — 87
Выносливость — 87
Ловкость — 87
Восприятие — 127
Бонусы:
Все характеристики +91
Бонус к характеристикам 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будет добавлена 1 единица к бонусу ко всем характеристикам.
Внимание! Дальнейшее развитие оружие невозможно из-за достижения второго предела уровней!
Внимание! Доступна 1 пассивная способность за достижение второго предела уровней оружия!
И ещё одна способность, выбор которой позволит развиваться моему оружию дальше. Главное — помнить, что теперь на слабых противниках уровень оружия просто так расти не будет, нужны равные мне как минимум, а это уже сложнее. Ну, ничего, как-то справлялись до этого, справимся и теперь. А теперь сами улучшения:
Доступные пассивные способности:
Бонус к урону 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будут добавлены 1 единица к минимальному наносимому урону и 2 единицы к максимальному наносимому урону.
Бонус к критическому урону. Редкая пассивная способность. Повышение критического урона с 2-х кратного до 3-х кратного.
Замедление редкого (и более сильного) противника при попадании по нему. Исключительная способность, в дальнейшем выпадать больше не будет. При попадании по противнику на него будет накладываться эффект замедления на 10 %. Суммируется до пяти раз. На обычных противников способность не действует.
Вот засранцы… Я же хотел на этот раз выбрать увеличение урона, а тут система подкинула такую интересную способность. Ладно, выбираем её, потом уже увеличим уровень. Замедление против элитных противников никогда не помешает, особенно в два раза, это жизнь спасти может, а уроном скорость никогда не компенсируешь. Ладно, выбираем её!
Вы выбрали пассивную способность исключительной редкости «Замедление редкого (и более сильного) противника при попадании по нему».
Топор алебарды сразу засиял, но интересно. От его крепления пошли две сияющие искорки, которые начали словно выжигать на нем рисунок. Это выглядело крайне завораживающе, огоньки не спешили, медленно петляя по металлу, оставляя едва заметный след. Но с каждым миллиметром становилось всё понятнее, что это такое. Крылья!
— Вот теперь пускай любой ко мне приходит, хе-хе-хе, — злобно и надменно посмеялся я. — Теперь посмотрим, как вы будете сражаться с таким оружием. О, прости Дархан, что я тогда тебя убить хотел, это просто Шедевр! Это лучшее, что только могло быть!
А теперь пора делать себе броню, Дархан как раз точно должен был закончить с переплавкой старой!

Интерлюдия 7

Деревня «новичков», сейчас же просто деревня. Своё актуальное название это место потеряло после появления Иного в её окрестностях, а сейчас особенно, когда запустился неконтролируемый ивент для игроков. Но это было ещё не всё, сейчас сюда стекались самые сильные игроки всей игры, формируя будущий костяк для помощи легионам Империи.
Одним из таких был легендарный Mikros, маг молнии, самый сильный игрок в игре. Он почти достиг девятьсот пятидесятого уровня, но уже неделю никак не мог набрать даже одного процента опыта, ему он полностью перестал идти. Но тут до него дошли слухи о войне с демонами, которые представляли для всей Империи огромную опасность, так что он выдвинулся к пустошам. Но его ждало разочарование. В особенности из-за коменданта деревни «новичков».
— Почему пришедших не пускают на фронт? — хмуро спросил сильнейший этого мира, вгоняя в мелкую дрожь одним своим видом коменданта этого поселения.
— Император дал указания… — проглотил от страха слюну уже старый и, казалось бы, опытный военный. — Он сказал собирать вас всех тут, чтобы вы никуда не разбрелись… Использовать как последний резерв против демонов…
— А если я не согласен с решением Императора? — нахмурился Микрос, тяжело при этом вздохнув. — А что если я сам сейчас отправлюсь в места проведения битв? Меня тут кто-нибудь сможет остановить?
— Ну да, — усмехнулся парнишка позади Микроса, из-за чего тот ещё больше разозлился, сжал кулаки и развернулся в сторону говорящего, но промолчал, когда увидел, кто именно стоял позади него. — Гранд Магистр.
— Архимаг Алексиус, — тяжело вздохнул Микрос. — А ты-то тут какого хрена забыл? Ты же вроде должен стоять на охране Столицы или подле Императора? Почему в этой деревне?
— Отдельное поручение Императора, — усмехнулся маг, скрестив руки на груди. — Слежу тут за одним индивидуумом, чтобы он лишнего не наворотил, ну и за его прогрессом. Он заинтересовал Императора, перспективный малый, прошу заметить.
— И кто он? — расслабившись, спросил Микрос, а потом заметил, как Архимаг прогоняет коменданта городка прочь из помещения.
Комендант тут же пулей выскочил из своего кабинета в строящемся донжоне. Все в империи помнят бой, когда Микрос, будучи ещё не таким сильным, бросил вызов Архимагу, чтобы доказать свою силу. Архимаг хоть и раскатал его, но силу признал, с тех пор Микрос стал носить титул Гранд Магистр магии молнии.
Тот бой вошёл в историю, так как это было не просто противостояние обычных магов, которые часто друг с другом сражаются, чтобы проверить свои силы, а как бой невероятно сильных… Слово людей уже тут не подходит, такими силами обладали только легендарный полубоги. И Микрос точно обладал такой силой, полностью изучив все аспекты магии молний. Но на тот момент он ещё не имел таких глубоких знаний, как сейчас, так что был готов бросить очередной вызов Архимагу.
— Умерь свой пыл, — несколько грубым голосом сказал вечно веселый и добрый Алексиус, — я сейчас не в настроении воевать тут. А мой объект — Иной, лидер новой фракции, который с небольшой армией недавно разбил целый легион. Правда, там была одна зелень, легион только сформировали, но сам факт, что ему это удалось… Очень перспективный малый.
— А зачем ты вообще мне о нём начал рассказывать? — уселся на стол Микрос, пряча в инвентарь свой жезл. — Обычно же вы не вмешиваетесь в такие дела. Только если уничтожить угрозу. А тут прямая угроза Империи, так что вы его должны уже были похоронить.
— На его земле у меня почти нет сил, — пожал с печальным видом Алексиус, — так что мы с ним ничего не поделаем. А у него там почти божественные силы, я несколько раз видел, как он меняет саму суть мироздания одной своей волей. И только объём его магического запаса его ограничивает, так что… Опасный противник.
— Может, мне с ним разобраться? — усмехнулся Микрос, для вида выставив перед собой ладонь, по которой пробежались яркие красные молнии. — А то я уже заскучал по сильным противникам.
— Ты же вроде не любишь сложности? — широко улыбнулся Алексиус, явно провоцируя Микроса. — Ты же вроде всегда хотел сражаться с противниками послабее, чтобы доказать своё превосходство.
— Пускай становятся сильнее, чем я, — пожал плечами Гранд Магистр. — Это чисто их проблемы.
— Тоже верно, — кивнул Архимаг. — Но к Иному я тебе тоже не дам сунуться, мне надо, чтобы он кое-что сделал, а это «кое-что» очень скоро должно произойти.
Только Микрос хотел спросить про это загадочное мероприятие, которое должно произойти, как на улице начал стучать колокол, символизирующий, что в деревне что-то случилось.
Не говоря друг другу ни слова, оба мага выскочили на улицу, где их застало алое зарево. Десятки воинов бегали к колодцу и к горящему амбару, пытаясь потушить бушевавшее пламя. Но у них ничего не получалось, пламя словно подпитывалось чей-то магией, так как оно загораюсь вновь и вновь даже на тех местах, где его уже потушили.
— Спорим, тут ты ничего не сможешь сделать? — усмехнулся Архимаг, с легким хитрым прищуром смотря на легендарного игрока.
— А что я должен был бы тут сделать? — слегка развёл руками Микрос. — Есть пожарные, есть военные, вот пускай они и работают, моё дело монстров убивать да задания Империи выполнять.
— Эх, скучный ты, — махнул рукой Архимаг, после чего вытянул руку с выставленным указательным пальцем в сторону пламени.
Тут же пламя начало завихрятся, превращаясь в огромный пламенный столп. Верхушка столпа стала наклоняться, но лениво, медленно, пугая всех военных и мирных, кто был рядом. Некоторые даже начали молиться своим богам, чтобы избежать участи сожжения… Но ничего подобного просто не произошло.
С самодовольным видом, добавляя себе веса в глазах местной толпы, Алексиус начал поглощать пламя, которое коснулось его пальца. Он просто стоял и пафосно улыбался, пока пламя становилось всё меньше и меньше, после чего в конечном итоге просто исчезло.
— Понты, — фыркнул Микрос, после чего развернулся и пошёл к выходу из деревни. — Ладно, пойду в пустошь, посмотрю, может, там есть что интересное. И не пытайся меня остановить, если захочу, у меня тоже получится тебя прикончить.
— О, не переживай, — усмехнулся Алексиус. — Ты же не просто так мне показывал красную молнию. Это бич магов, ты бы меня ей просто с одного удара убил. Так что, у кого из нас двоих тут понты?
Микрос пожал плечами, слегка улыбнулся и исчез во вспышке молнии. Люди снова начали молиться своим богам, так как просто не понимали, как такое возможно. На небе нет ни единого облака, горят во всю звёзды, а тут ударила молния, превратив, в понимании обычных мирян, человека в ничто.
— Это кара небесная! — завопил какой-то старик, после чего скрылся в своей косой лачуге.
— Вот болван, — помотал головой Алексиус, после чего направился в таверну, где снимал себе самые роскошные, если об этом клоповнике так можно высказаться, апартаменты.
Насвистывая какую-то интересную и только одному ему известную песенку, Алексиус медленно брёл по почти пустым улочкам деревни к месту своего отдыха, но не дошёл. Позади него мчался на всех парах пухлый комендант, по виду которого сразу было понятно, что у него какие-то проблемы.
— Выкладывай, — тяжело вздохнул Архимаг, развернувшись лицом к коменданту, при этом отведя взгляд в сторону и уперев одну руку в бок.
— Там энто… Как его… — тяжело дышал старый воин, согнувшись почти пополам. — Чёрт… Амбар продовольственный был… Фух… Всё сгорело до тла… Боги… Надо худеть…
— И что ты от меня хочешь? — с невозмутимым видом спросил у того Алексиус.
— Так энто… У нас больше нет запасов продовольствия, — с виноватым видом стоял уже выпрямившись комендант, — рабочие могут начать протестовать, так как они работали за еду из этого амбара…
— Так ты мне не ответил на вопрос… — тяжело вздохнул Архимаг. — Что ты конкретно от меня хочешь?
— Чтобы вы помогли нам, — опустив и немного вжав в плечи голову, осторожно и еле-еле слышно проговорил комендант, начиная бледнеть от страха.
— Слушай, мил человек, а ты часом не охренел в край? — нахмурился Маг, смотря точно в лысеющую макушку коменданта, так как тот склонил голову таким образом, что ничего кроме этой самой макушки не было видно. — Кто тут в логистике ошибся, ты или я? Почему я должен исправлять ваши ошибки? Думаешь, я сюда пришёл свои силы тратить, чтобы ваши задницы прикрывать? Да мне легче Императору лично сказать, что тут какой-то идиот сидит, который вообще не справляется со своими обязанностями! Мало того, что ты людей чуть ли не в могилу сводишь, так и заставлял работать за еду, которая по твоей и только твоей ошибке лежала в деревянном амбаре! Так как я тебе должен помочь? Побыстрее головы лишиться?! Так это я в миг могу устроить, только пальцами щёлкнуть разок и всё, не будет тут коменданта, а другого пришлют из столицы уже завтра.
— Простите, сэр Архимаг, — начал пятиться назад комендант, — я вас понял… Буду исправляться… Сейчас найдём новое место для хранения еды и туда сложим то, что сохранилось… Если сохранилось…
— Ну, давай-давай, — усмехнулся Алексиус. — Только не забудь выдать завтра утрам рабочим завтраки так, как у них по табелю положено. Если хоть чего-то будет не хватать, то ты больше не будешь тут находиться и сам будешь строить стену крепости.
— Но… — хотел было что-то сказать в свою защиту комендант, но Архимаг просто развернулся перед его лицом и ушёл прочь, явно давая понять, что слушать он его больше не хочет. — Высокомерные выскочки…
Алексиус сделал вид, что ничего не услышал, просто спокойно побрёл дальше. Все считали, что на расстоянии метров в пятьдесят никто не услышит шёпот, но у Архимагов был просто исключительный слух. Щёлкнув пальцами, Алексиус накинул на коменданта лёгкое проклятье, которое сильно попортит тому жизнь, особенно на следующие сутки. Проблемы с животом — злая штука.
Почти дойдя до таверны, краем глаза Алексиус заметил исчезающую тень, которая слилась с тенью зданий. Нахмурившись, Архимаг произнёс короткое заклинание, развеяв большую часть теней, выделив в прошедшем времени лишь одну нужную. И это была тень ящеролюда, целиком укутанного в одежды, чтобы можно было скрываться в тенях.
— Вот как ты решил отсрочить время, Иной, — усмехнулся Алексиус. — Хитро-хитро, я бы даже тебе похлопал… Вот только подло это. Но на войне все средства хороши, а о том, что это ты сделал, никто не узнает. Ну, кроме меня. Так! А зачем я общаюсь с тенью?!
Последние слова посланник Императора сказал с неким упрёком к самому себе, после чего ему, наконец, удалось дойти до места своего отдыха и скрыться от сторонних глаз. Наконец, он мог побыть один. Хоть он и был на людях всего около получаса, но ему этого хватило по горло.
Для него важно было только одно сейчас: Иной сделал свой шаг, а это начинает постепенно приближать развязку всей партии в этой замысловатой игре.

Глава 19

Когда мне Леголас рассказал, что именно он сделал, мне хотелось лично ему набить морду, ибо это был очень и очень подлый поступок с его стороны. Лично я бы никогда не стал сжигать амбар со всеми запасами пищи, чтобы вынудить противника начать бастовать или чтобы замедлить работы… Но его метод всё же принёс определённые плоды.
Первые два дня по докладам рейнджеров Леголаса строителей ещё как-то пытались удержать, смогли достроить ещё треть от того, что не хватало. Ну а потом народ начал разбегаться, опять же не без помощи нашего тёмного ящера. С помощью прибывших к нам крестьян, удалось пустить слух, что тут живётся в разы лучше, если ты работаешь честно… В общем, наплёл что-то фантастическое про нас, а главное, в слухах он не скрывал, что люди и «монстры» живут и трудятся тут бок о бок под руководством получеловека-полумонстра.
В итоге к нам за последние две недели прибыло ещё около сотни человек, что меня просто поражало. За ними следили постоянно, чтобы они не творили глупостей, доклады по людям и их настрою мне поступали ежедневно, но в один момент я был в шоке от того, кто мне пришёл предоставлять доклад.
— Мастер! — чёткая и не искажённая человеческая речь послышалась за моей спиной, когда я стоял на полностью достроенных воротах и контролировал отделку внешней стороны стены камнем. — Ежедневный доклад по состоянию в городе!
Развернувшись, я чуть не поперхнулся соком, который поцеживал в знойную жару. Предо мной стоял молодой парень, он был в одеждах, напоминающих одежды рейнджеров Леголаса, только, соответственно, пошитых на человека. Он держался прямо, на лице не было ни единой эмоции, а у меня, скорее всего, на лице было написано всё, что я сейчас думал о происходящим.
— А ты кто, не постесняюсь спросить? — задал я вопрос человеку в одеждах рейнджеров, хотя ответ и так был очевиден, так как… Такие одежды просто так не надевают у нас, их надо заслужить на каких-то тайных даже для меня испытаниях Леголаса.
— Новобранец рейнджеров! — чётко и молодцевато ответил парнишка. — В данный момент прохожу стажировку под личным руководством Мастера теней Леголаса! Сегодня мне было поручено предоставить доклад по поводу настроя моих сородичей, что, как по мне, правильно. Человека может лучше понять только другой человек.
— Докладывай, — дёрнул я бровями, а после медленно отхлебнул из деревянного стакана свой сок, с лёгкой нервозностью где-то внутри наблюдая за парнишкой.
В общем, с его слов, настроение людской части нашего города сейчас было несколько подавленное, так как ящеры и остальные «монстры», по их мнению, имели доминирующее положение. Так же у них до сих пор было устойчивое представление, что они должны служить за крохи, отдавая большую часть «хозяину», то есть мне… И меня это несколько взбесило, так как таких мыслей в голове вообще никогда не было.
Но если в общем, то настрой начал улучшаться за эти две недели, кто-то, особенно люди из самой первой партии, начали обживаться, построили себе дом и, что меня очень порадовало, хлебопекарню. У Повара сразу начало играть эго, из-за чего он начал соревноваться с тётками в пекарне… И это была здоровая конкуренция. Повар тоже начал строить свою лавку, так как с приготовлением пищи для нашей армии его поварята спокойно сейчас справлялись, а некоторые ящерята выросли и стали уже мастерами кулинарии сами, при этом их умения в приготовлении лишь чуть-чуть уступали Повару.
— На этом всё? — с лёгкой улыбкой на глазах спросил я у человека рейнджера, тот кивнул, и я его отпустил, передав слова благодарности «Мастеру теней».
Кузнец тоже начал работать не только по моим заказам и на нужды армии, он рядом со своей кузницей построил деревянную пристройку, в которой торговал не самыми удачными, но достойными экземплярами своего вооружения. Дверь в пристройку он сделал из своей кузни, за что мне хотелось его убить, так как это сильно понижало защищённость нашего логова.
— Вы не в курсе моей уловки? — с хитрым прищуром спросил он, а после проводил в лавку.
«Дверь» в его торговую лавку оказалась самой стеной на придуманном им механизме. Вручную никто и никак бы не смог сместить такой огромный камень, а вот с помощью рычагов и шестерней огромная каменная дверь спокойно двигалась, но крайне медленно. Но в любом случае Дархан успел бы прикрыть лавочку, в прямом смысле этого слова, если бы на город напали.
Так что, сейчас я был спокоен. Престиж нашего поселения в глазах всего мира стремительно рос, как и население. Уже около половины всего свободного пространства внутри стен было застроено, всем руководил благо Юрий, а количество бездомных стремительно сокращалось.
Чего только в городе уже не было. Первым делом построили рыночную площадь, чтобы организовать товарооборот внутри наших стен. Сам принцип торговли был примитивен, либо платили деньгами, которые потом пускали внутри семей на более необходимые вещи, либо просто занимались банальным обменом. Сам этот обмен регулировала система, так что на счёт обдирательства и завышенных ценников на несколько дефицитные товары я не переживал.
Армия у нас тоже прилично выросла, в общей сумме из двух тысяч боеспособных воинов у нас было тысяча двести воинов ближнего боя, профессионалами среди которых можно было назвать добрую треть от всего количества, шесть сотен лучников, которых тренировал каждый день Пони, а профессионалами из них была всего сотня, но зато ого-го какая. Оставшиеся две сотни — кавалерия, свет нашего воинства. Кавалерия была несколько нестандартной, в основном состояла из ящеров, которые восседали на ящерах. Меня это веселило, но тут были свои плюсы. Ящеролюды могли спокойно общаться со своими «скакунами», хотя у тех разум был не настолько развит, даже был несколько примитивен. Сами скакуны походили на больших, быстрых и юрких варанов, для которых кузнец со своими подмастерьями смог сковать некоторые фрагменты доспехов. Эти две сотни решил возглавлять Майнер, так как у него был свой верный скакун — Буцефал.
Что касается не так давно вернувшейся пары… Сейчас они выглядели бодрыми и решительными, каждый день тренировали кавалерию, особенно хорошо в этом себя проявлял конь с кибернетической задницей, о чём я ему постоянно напоминал, из-за чего тот постоянно бесился. Ну а почему бы и нет? Всем смешно и весело, да и не обидно ему было, тот своей металлической жопой с натуральным конским хвостом гордился.
Но мы сейчас немного начинали затягивать с наступлением, меня терзали сомнения, я был уверен в том, что нашим лучше подготовиться, повысив общий процент профессионалов среди наших войск. А ещё смущали доклады Леголаса по поводу «населения» деревни новичков. По слухам, там объявлялся один из сильнейших пришедших, который тысячами может уничтожить монстров. И это меня тревожило, если этот игрок будет там, в стенах того поселения, то нам несдобровать, он нас раскатает, унизит, потом ещё раз раскатает и исчезнет, а мы останемся ни с чем.
Вечером последнего дня перед планируемым наступлением, дата которого была дважды перенесена, я собрал всех, кто был мне необходим в планировании. Казалось бы, чего тут такого, нужно просто выслать и действовать согласно обговоренным ранее действиям… Но нужно было их утвердить, при этом составить план обороны города, выделить воинов на оборону города, спланировать доставку продовольствия нашим войскам, которые будут штурмовать деревню и многое-многое другое.
— Так, — упёрся я руками в большущий круглый стол, на середине которого была разложена карта. — Думаю, можно начинать. Первое, общим руководством всей операцией будет заниматься Элиз, она продумала много мелочей, так что ей контролировать будет их проще. Только у меня одна к тебе будет просьба… Не бросайся оголтело в бой, ты должна будешь нам принести победу своими умелыми действиями в руководстве. Сражаться ты и так можешь, все это знают.
— Хорошо, — усмехнулась и самодовольно улыбнулась девушка, скрестив руки под грудью. — Постараюсь не пороть горячку, хотя не особо люблю стоять в стороне.
— Мы это тоже все знаем, — тяжело вздохнул я. — Но всё же, ближайшие несколько дней пока проводится наша операция, ты должна соблюдать хладнокровие. Дальше. Как и говорили, отвлекающим маневром займётся Майнер. Хоть я ещё сомневаюсь в готовности нашей конницы, если её так можно назвать, но она противнику может преподнести несколько неприятных сюрпризов. Майн?
— Да, — кивнул он и подошёл к карте, начав водить по ней когтем. — Больше сотни кавалеристов я не вижу смысла брать с собой в наступление, вторую сотню, не самую обученную, я оставлю в городе для его обороны. Думаю, многие в курсе особенностей нашей кавалерии, но я поясню. Стены, что пока не до конца достроены на том направлении, для наших варианонов не являются особой проблемой. Они умеют спокойно подниматься и по почти идеально гладкой поверхности по отвесному склону за счёт особого строения когтей и силы. Это позволит нам спокойно перебраться через недостроенные участки стен и устроить хаос внутри. Единственный минус… Они несколько медленнее обычной кавалерии, так что, будем надеяться, что у них в гарнизоне не слишком много конников. Что касаемо самой атаки, то буду действовать по отмашке Элиз, вот только я не совсем понимаю, как мне передадут эту отмашку.
— Леголас? — посмотрел я на нашего тёмного ящера, который припал к карте сразу после того, как от неё отошёл Майнер.
— Касаемо системы передачи информации, — осмотрел всех сердито Леголас. — У моих рейнджеров есть особая система передачи сообщений, которые понятны только нам. Это позволит нам с задержкой в несколько минут на расстоянии в километр передать нужные сведения. Пока не попросили рассказать о прикрытии… Сейчас лес просто перенасыщен моими подчинёнными, они вырезают любого встречного разведчика, действуя в тенях. Долго мы так делать не сможем, так как рано или поздно заметят наше скрытое присутствие, и враг будет настороже. Если и наступать, то не позже чем завтра, это мой вердикт. Если мы ещё немного промедлим, то я план забракую, и вы будете без моей помощи, так как рисковать рейнджерами я не хочу, их сложно найти.
— Сколько их у тебя всего? — уточнил я у Леголаса, поймав на себе его несколько суровый взгляд.
— Мастер, прошу меня простить, — тяжело вздохнул он, — но эту информацию я предоставлю вам только тогда, когда мы останемся один на один. Это информация имеет стратегическую важность для нашего поселения.
— Ладно-ладно, понял, — кивнул я. — Элиз, тебе слово.
— Спасибо, — несколько медленно проговорила девушка, потом осмотрела всех присутствующих и только после этого начала рассказывать ещё раз свой план, внося мелкие правки в то, что было обговорено ранее. — До деревни новичков, этот населенный пункт так ранее назывался, от нашего поселения около пяти километров. Согласно плану, у нас один отряд под руководством Майнера должен выдвинуться по прямой, показывая всем, что у его войска будут открытые агрессивные намерения, а остальные бойцы, а именно восемь сотен пехоты, преимущественно хорошо обученные и три сотни лучников, среди которых треть будет лучшими из лучших, должны будут скрытно для всех глаз преодолеть это расстояние. Лучше всего выдвигаться сегодня ночью, не используя никаких осветительных приборов. Лестницы для штурма сейчас достраиваются, основываясь на данных разведчиков Леголаса, так что, думаю, сегодня ночью сможем выдвинуться. Сама тактика максимально проста. Самый первый удар будет наносить Майнер со своей кавалерией, отвлекая на себя максимальное количество защитников, тем самым снимая их с других участков стен. Когда завяжется сражение, оставаясь в тени, несколько отрядов должны скрытно подобраться к стенам, после чего перебраться через пространство между первым и вторым кольцом стен, а затем открыть ворота в деревню. Тут стоит учитывать, что ворота будут гарантированно охраняться, так что в данном задании будет принимать участие Леголас лично, без обид, ты среди нас лучше всего умеешь руководить такими аферами, а под твоим руководством будут лучшие из лучших воинов ближнего боя. После того, как ворота будут открыты, все остальные войска, задействованные в проведении захвата, при поддержке лучников должны будут перейти в наступление. Ну а дальше всё зависит от исхода боя. План таков.
— Хорошо, — медленно кивнул я. — Касательно обороны нашего города… Всем буду заведовать я лично, при этом мне будет помогать Матриарх со своей личной гвардией. Её, я так понимаю, в составе войск мы никогда не учитывали, что к лучшему. Они будут осуществлять непосредственную охрану логова и в случае необходимости сопровождят всех гражданских в убежище, в логово, чтобы у нас была возможность сражаться без оглядки назад. Оборона стандартная, пехота с кавалерией за стенами, ожидают наступления и подхода противника, лучники на стенах. Теперь вопросы снабжения. Сова.
— Касательно моих зелий… — поджала девушка губы, как-то виновато посмотрев на меня. — То я бы попросила вас ещё немного потянуть времени. У нас катастрофически не хватает рабочих рук и материалов, чтобы все войска снабдить необходимым количеством зелий. Но это мелочи, надеюсь. Подвоз продовольствия, так же надеюсь, не понадобится. Если верить плану, то захватить заставу мы должны за несколько часов, так что подвоз продовольствия сейчас будет только лишним. При этом у нас имеется два готовых к действиям караванов, сформированных из… Блин, как там их Майнер назвал… В общем из ползающих ящеров, с помощью которых мы сможем подвозить как пищу, так и вооружение. Караваны, соответственно, необходимо будет охранять, мало ли что может встретиться на дороге.
— Матриарх, — кивнул я ящеролюдке.
— Поняла, — кивнула с серьёзной миной на морде она, без каких-либо пояснений поняв, что я от неё хочу. — Выделю несколько десятков Защитниц, чтобы они были готовы выдвинуться с караванами.
— Кузнец, тебе слово, — перевел взгляд на нашего красного и уже незаменимого ящера.
— Я бы потянул с началом операции, — вздохнул главный по металлу, — но уже мы начали дергать ниточки, шестерни начали прокручиваться… Так что в любом случае я уже ничего не успею сделать. Состояние вооружения и бронирования нашего войска я бы описал как сносное. Оно не плохое, но можно лучше. У некоторых ещё мечи из старых материалов, кто-то не прикрыт в полной мере броней… Ну и разные такие мелочи. Мои подмастерья трудятся и сейчас, чтобы по максимуму перекрыть этот провал, но мы не успеем. Но вообще, качество и количество снаряжения позволяет провести эту операцию, но потери будут из-за этого небольшого промаха. Они были бы и так, от этого не убежать… Но качество снаряжения тоже на это повлияет не в лучшую сторону, учитывайте это во время штурма.
— Хорошо, — ответила ему Элиз. — Первые будут идти самые бронированные, чтобы принять весь самый страшный огонь на себя. Кстати, тут сейчас додумала. Майн, когда начнётся твоё сражение, предлагаю сражаться не под стенами и стрелами лучников противника, а оттягивать людей к лесу, чтобы была возможность отрезать их от стен. Можно будет основной отряд разбить на две части, одна из которых выдвинется в деревню, а вторая тебе на помощь.
— Я буду только за, — мелко кивнул несколько раз Майнер.
— Так… — тяжело вздохнул я, осматривая всё и всех вокруг. — Что мы ещё могли забыть… Юрий, как там ров перед стенами? Как каменное укрепление стен?
— Ров не готов, — пожал плечами Юрий. — Тут огромный объём работ, твоя бы магическая помощь в этом пригодилась, но ты тоже не так часто можешь помогать, как я понял, запас магической энергии не бесконечен… Касательно укрепления стен, то завершено только на половину, в основном возле ворот и на одинаковое расстояние от них. Сейчас мы не так сильно начали развивать оборону, не так много рабочих рук выделено под это дело, из-за чего оно хромает. Зато у нас сейчас появляются орошаемые поля, появились достаточно большие стада животных, а это свои продукты, продовольственная независимость достигнута. Запас провианта позволяет держать примерно два месяца осады, смогли склады забить крупами и мясом под завязку.
— Это отличная новость, — улыбнулся я. — А теперь повторяем всё ещё раз, только быстро, после чего начинаем операцию по первому захвату наземного поселения. А, да, Майн, как закончим, зайди к ткачихам, у них для тебя кое-что есть, ты будешь горд и доволен.
— Хорошо, — кивнул он, а после мы начали бурно и быстро повторно обсуждать план наступления и захвата населенного пункта.
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Что может себе представить самый обыкновенный рядовой боец в армии Иного? В принципе — ничего особенного. Все были верны своему Мастеру, он создал для них дом, не важно, что с помощью их же рук, он дал им возможность организовать защиту этого дома, а ещё сам не боится рисковать своей жизнью за всех свои подчиненных.
И всё же, что может себе представить обыкновенный боец? На самом деле много чего. Иной был для них примером подражания, был эталоном чести и отваги. За такого лидера не грех воевать, он сам это уже доказал не один десяток раз. И если скажут идти выполнять самоубийственную задачу, то Иной будет готов выслушать конструктивную критику от кого-либо, даже не от ближайших советников. Вот и сейчас несколько бойцов собрались, обсудили один нюанс, связанный с наступлением кавалерии, подошли к своему командиру, тот их сопроводил к Майнеру, Первому среди всех ящеролюдов, а тот уже сопроводил их до Иного.
— А почему бы и нет, — снисходительно посмотрел на предложенные троицей правки, после чего сказал Майнеру. — При возможности, надо будет попробовать реализовать этот трюк, уже больно он… Интересный.
— Вот я так же подумал, — кивнул самый сильный из ящеров, после чего ушёл со всеми бойцами обратно к стене на сборы.
И только один факт того, что Иной готов слушать своих подчиненных, знал, когда надо дать пинка под зад, а когда воодушевить словом, создавал мощную ауру уверенности. Иной их никогда не бросит, как и его самые верные и близкие товарищи.
Сборы проходили несколько спешно, каждому кавалеристу приказали проследовать к «стойлу» через лавку Дархана. Все там получали доспехи для своих «скакунов», чтобы те смогли подольше прожить в бою. Опять же, всё это готовилось в крайне сжатые сроки, все понимали, что этого можно вообще было не делать, но Иной отдал другое распоряжение — «всех обеспечить хотя бы минимальной защитой». И Дархан работал днями и ночами, чтобы повысить живучесть армии. И у него это получилось!
Добрая сотня кавалеристов и их сотня «скакунов» были полностью облачены в лучшие доспехи, что успели сделать подмастерья Дархана. Остальная сотня оказалась обделена, им достались не полные комплекты, но они и не идут в наступление, им не надо рисковать в данный момент своими жизнями, а вот остальным ящерам может быть не сладко.
— Все по седлам! — раздалась команда Майнера, когда все облачились в тяжёлые доспехи, снарядили своих скакунов и уже начали просто расслабленно общаться друг с другом.
Майнер. Пример не только для подражания, но также пример для самых примерных ящеролюдов. Он исчезал более чем на месяц, но вернулся и преподнёс какую-то важную информацию Мастеру. Мало того, он ещё и сам стал в разы сильнее, Иной даже один раз решил сойтись с тем в дуэли… Майнер естественно проиграл, но смог целую треть здоровья снять сильнейшему. А это многого стоит.
Выдвинулись они уже на закате, Майнер со свеже вышитым флагом, впереди, указывая путь всем остальным, что шли позади него, и все они прекрасно видели шикарное знамя. На длинном полотнище была изображена белая птица, что стремилась своими когтями уничтожить город, что находился внизу. У птицы был явно хищный взгляд, а город явно был человеческий. Знамя явно показывало намерение — конец человеческому правлению на континенте, появилась новая сила, с которой надо считаться.
Разбившись на четыре равных по количеству отрядов, кавалерия двинулась вперёд, особо при этом не спеша. Расстояние до деревни было не особо большим, устать не успеешь, но всё же решили экономить силы, они точно пригодятся в предстоящей битве. И все к ней были готовы.
Позади начали выстраиваться десятки и сотни бойцов и стрелков, что должны были подобраться к городу скрытно, среди деревьев то тут, то там замечались рейнджеры, которые специально показывали своим, что они готовы сопровождать. Просто так бы рейнджеры не вылезли на видное место, это не в их стиле, все это знали.
Дорога на удивление была чистой и спокойной, время уже было позднее, беженцев, что и натоптали эту широкую тропу, почти тракт, уже не было. Но всё же присутствовала некая напряженность, что передавалась от ящера к ящеру. Все понимали, что они сейчас идут на верную смерть, но они были готовы это сделать, так как успех их операции был гарантирован.
Какой-то кавалерист тихо травил байки, другой рассказывал, что, наконец, смог обзавестись семьей и у него скоро будет сын или дочь, в яйце невозможно определить пол будущего наследника, третий рассказывал о том, что старая ящеролюдка на костях нагадала великую победу, но очень страшную битву. Что именно страшного в этой битве, старуха так и не смогла ответить, но была почти уверена, что такой битвы глаза этого мира ещё никогда не видели.
К полю, что разделяло лес и деревню, группа кавалеристов вышла примерно через час времени. Им не требовалась спешка, им нужны были силы. Штурм стен — неблагодарное дело, благо их «скакуны» приспособлены для лазанья по стенам, даже отвесным.
Выйдя на поле в одиночку, Майн воткнул знамя и стал просто ждать. Это был знак всем, что пришло войско и готово сражаться, но, как и требуют законы этого мира, сначала он вызвал старшего на переговоры. Но время шло, войска стягивались к недостроенным, временами даже разрушенным стенам, а командира защитников так и не появлялось. Майн уже было хотел вернуться к своим кавалеристам, но услышал звук горна, исходящий от главных ворот.
К ним выдвинулось три скакуна: первый был вороной, как тёмная ночь, облачён был конь в красные ткани и металлическую броню с золотой огранкой, на нём восседал явно немолодой воин, облачённый в доспехи такой же окраски. Два других скакуна были явно каким-то смешением видов, оба белые и в яблоко, закрыты они были меньшим количеством брони, а на них восседали обычные воины.
— Кто таков и что за сброд ты с собой привёл?! — с наглостью, презрением, неуважением, надменностью и высокомерием спросил пухловатый, как оказалось, командир, приблизившись к Майнеру.
— Майнер, Первый среди равных! — с гордостью в голосе отозвался Майнер, ударив себя кулаком в грудь, что отозвалось звоном металлических доспехов, а следом сзади так же ударили и остальные кавалеристы, показывая своё сплочение и единство. — В данный момент я с благими намерениями. Хочу предложить вам сдаться либо покинуть данное селение, чтобы избежать лишних жертв!
— Ха-ха-ха-ха-ха! — заржал как конь человек в позолоченных доспехах. — И ты хочешь захватить город своими жалкими отрядами кавалерией? Ха! А ты смешон! Давай ты в наш будущий цирк пойдёшь? Нам там нужны монстры, что честный люд тешить будут.
— Ясно, — кивнул Майнер, вытаскивая своё знамя из земли, — разговор окончен. Уговаривать я вас не собираюсь, так что, будет битва. Ступайте, пока мы тут вас не прикончили на месте, ступайте, ибо я сейчас хочу быть настолько же лояльным и честным, а также терпимым, как Мастер.
— Вы все тут подохнете! — словно брызнув ядовитой слюной, сказал кавалерист, разворачиваясь на своём коне.
Поскакал позолоченный самый первый, за ним уже поскакали его стражники. Майнер больше чем был уверен, что это просто чья-то пешка, просто переговорщик, чувствующий свою важность и напыщенность. Он никто, вот и решили отправить его на верную смерть.
А между тем, перед и за стенами, которым только предстояло возвыситься над полями, уже начали формироваться линии пехоты и лучников. Где-то было слышно ржание лошадей, а это значит, что у них тоже есть отряд кавалеристов. Но Майнер не наступал, он ждал, тянул время, чтобы как можно больше отрядов заняли свои места. Но очень долго ждать он тоже не мог.
Сняв с пояса свой рог, Майн просигналил наступление, издав один очень затяжной звук. Все кавалеристы следом обнажили свои клинки и копья, сняли с сёдел свои щиты, взяв их в руки. Сейчас начнётся наступление, все это понимали, все знали, что противник будет сопротивляться из последних сил.
— Сегодня! — начал вещать перед кавалерией Майнер, как это обычно любил делать Мастер перед битвой. — Сегодня мы впервые перешли в наступление! До этого момента мы защищались, проигрывали, побеждали, но мы всегда отстаивали свою честь! Про нас уже знают в этом мире! Слухи расползаются сами по себе, из-за чего наши ряды ежедневно пополняются не только новорожденными, ради которых мы и воюем, но и беженцами, что ищут новый дом! Но сегодня мы должны показать, что умеем не только защищаться! Сегодня мы должны доказать, что умеем давать сдачи! Сегодня мы обязаны взять это селение! За Мастера! За Иного! За нашу Фракцию! Вперёд!
Дружный и мощный рёв наполнил ночную пустоту. Враг тоже зашевелился, лучники приготовили подожжённые стрелы, чтобы было лучше видно наступающих противников, но это им сегодня не поможет. Майнер поклялся Иному перед выходом, что ни один ящер не погибнет на подступах к стенам, а Иной решил помочь в исполнении этого обещания. Знамя. Оно было не совсем обычное, ведь его коснулись руки Иного, мастера странностей и невероятностей, он наделил знамя особой силой, только одним ящерам подвластным, словно сами божества давали это понять, выводя перед глазами всех следующие строки:
Только представитель расы ящеролюдов, лояльный к Иному — повелителю фракции, способен полностью раскрыть силы этого могучего артефакта!
Подняв знамя над своей головой, Майнер первый помчался на противника, яростно рыча. За ним, разбившись на четыре клина, последовали все четыре отряда, сверкая своими доспехами, играя лучами ночного светила. Битва начинается, лучники противника вложили горящие стрелы в луки, подняли их ввысь, скорректировали их по ветру, а потом пустили.
Сотни огненных стрел украсили ночное небо, разгоняя темноту. Сотни огненных стрел несли погибель всему, куда бы ни упали, ведь сейчас отряд в поле, а поле легко горит, на то был расчёт противника. Но этот противник не знал особенностей Знамени, он не подозревал, что пока знамя в руках Майна, никто не умрёт за его спиной.
Сердце Майна билось, отбивая бешенный темп, он переживал, что не сработает сила Знамени, что сейчас первые его товарищи и подчинённые падут под градом стрел… Но обошлось! Как болванчики отскакивали от мощнейшего магического шита стрелы, а те, что упали ранее, переставали гореть, не давая возникнуть бушующему пожару. Поля им ещё пригодятся, ртов становится всё больше, а губить будущие запасы еды опасно.
— Да-а-а-а! — дико обрадовавшись тому, что магия знамени не подвела, Майн ускорился, а за ним ускорились и остальные.
Оставались считанные десятки метров до столкновения с первыми рядами пехоты. Те выставили копья вперёд, в надежде остановить тем самым натиск тварей, даже монстров по меркам людей, но тем было просто побоку, ведь они не неразумные копытные, а ящеры, у которых есть собственное понимание происходящего.
Линия пехоты, страх, решимость, злость, рык, удар лапой, вопли, боль… Всё перемешалось, всё стало единым целым и неразделимым — чувства, события, звуки… Клин отряда Майна первым разорвал строй пехотинцев, не потеряв при этом ни единого товарища, а потом так же ворвались в другие части фаланги и другие отряды. Битва началась, и лишь одна судьба знала, какой исход будет впереди, ведь открытое наступление только маленькая шестерёнка в большом механизме, созданным и продуманным лучшими из лучшей фракции, созданной для всех народов всех земель.
И лишь тихий пересвист птиц, которых никогда не было в этих землях выделялся из общего фона, но сейчас всем было не до этого, ведь яростная конница рвала и метала пехоту, которая была мало готова к такому натиску. Захват начался!
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— Они пошли в наступление, — сам себе под нос сказал Леголас, которого назначили для диверсии с целью открытия ворот в поселение.
Вернувшись обратно в гущу леса, в которой скрывалась сотня самых умелых воинов Иного, Леголас бегло осмотрел их, после чего ничего не говоря, лишь одними жестами приказал двум десяткам самых скрытных, по его мнению, воинов следовать за ним.
Первый этап этой операции был самым сложным — необходимо было нейтрализовать часовых, которых оставили на случай наступления с какой-либо стороны стены, а потом сделать так, чтобы их пропажу не заметили до момента открытия ворот, а для этого необходима была невероятная скорость и скрытность.
Пригнувшись, два десятка воинов во главе с Леголасом двинулись в сторону стен, скрываясь среди огромных кустарников и высоких колосьев. Среди дня бы их спокойно заметили, но сейчас была уже ночь, но облачная, самая тёмная. Даже природа была на стороне Иного и его войск.
Подобравшись к стенам, попутно тихо устранив одного патрульного, который каким-то образом оказался под носом ящеролюдов, те стали быстро смотреть, где можно было бы прошмыгнуть, а потом нейтрализовать часовых. В итоге нашлось два места: первое, возле достроенной башни, там были не самые удобные обзорные точки, так что крюки-кошки вряд ли бы кто-то заметит, второе, непосредственно посреди стены, где до башен, в которых несли своё дежурство часовые, было прилично так топать. Второй вариант был опаснее первого в плане потерь и возможности быть обнаруженным, первый план был опаснее тем, что в случае крайней неудачи их могли моментально обнаружить и забить тревогу. Но всё же решили рискнуть и воспользоваться первым вариантом.
Дождавшись, когда с внешней стороны стены пропадет свет факела, четверо ящеров быстро раскрутили и забросили крюки-кошки, по которым с невероятной скоростью и ловкостью забрались на стену. Вот теперь был самый критичный момент — необходимо было быстро нейтрализовать стражников, которые находились в башне, а потом подать сигнал остальным, чтобы они забрались и нейтрализовали часовых на второй стене.
Моментально залетев в караульную башню, они с ходу прирезали двух стражников, которые сидели и лениво играли в карты. Леность их и прикончила. У первого стражника в горле оказался кинжал, из-за чего он не смог крикнуть, у второго такой же кинжал оказался в виске, причём у обоих одновременно. Дальше надо было быстро спрятать трупы, желательно выбросив их на наружную сторону стены, тем самым дав знать своим, что можно забираться. В принципе так и поступили, так как в данный момент опасностей рядом никаких не было.
Предварительно сняв с двух трупов гремящие части доспехов и оружие, они сбросили их, чуть ли не накрыв Леголаса, из-за чего тот возмутился, но не проронил ни единого слова. Не было времени на ругань, он всё потом сможет высказать, так как больше чем на сто процентов уверен в успехе продуманной им операции.
Остальные шестнадцать ящеров забрались на стену и оккупировали караульную башню, сделали её окончательную зачистку, точнее они прикончили ещё двух стражников, которые несли свою вахту на вершине этой караульной башни, а потом начали заниматься стенами.
Леголас первый начал стрелять из своего фантастического лука, буквально за одну секунду поразив трёх стражников, что прогуливались по достроенной части стены. По плану подразумевалось, что Леголас со своей сотней помчится именно через недостроенную часть башни, но чуйка Леголаса упорно твердила, что там будет неплохая засада, так как противник явно будет ожидать наступления с той стороны. Но вот появление противника над головой явно никто не ожидает.
Пока самый меткий лучник в войске Иного разделывался со стражниками по одну строну стены, остальные пятнадцать стрелков разделались с остальными часовыми и патрульными в зоне видимости, при этом сделав это практически одновременно, чтобы никто из них не смог поднять тревоги.
— Столько людей оставили, а могли помочь своим воинам на той стороне стены, — угрюмо сам для себя подметил Леголас. — Либо они — гении, рассчитывали на то, что их попытаются обхитрить, либо они — самоуверенные идиоты, раз думают, что жалкое ополчение сможет быстро справиться с нашей кавалерией.
— Вы о чём? — подошёл к нему один из его подчинённых, которого он решил взять с собой, чтобы было кому продолжить командовать в случае вероятной кончины Леголаса.
— Так, мысли вслух… — мотнул головой Леголас. — Всё готово? Опасности кругом нет?
— Никак нет, — мотнул головой временный заместитель Леголаса. — Но есть опасность, что в ближайшие десять минут обнаружат трупы часовых на башнях. Необходимо действовать быстрее, чтобы до момента их обнаружения расправиться с воротами.
— Тогда действуем, — кивнул Леголас, после чего дал оставшимся воинам знак, что можно выдвигаться.
Из леса и кустов тут же появились восемь десятков ожидавших подчинённых воинов и стрелков Леголаса. Они несли с собой четыре очень длинных и широких лестницы, чтобы можно было по ним буквально шагом забираться на стены и безопасно их перекинуть с одной стены на другую, не опасаясь, что они сломаются.
Это был ещё один довольно рискованный момент всей операции. Сейчас такую толпу могли заметить и с других наблюдательных точек, если с них не стянули воинов для обороны. В один момент даже вся скрытность во время операции чуть не пошла крахом, так как несущие лестницы нарвались на ещё одного патрульного, но Леголас смог ликвидировать его быстрее, чем тот смог подать условный сигнал тревоги.
А дальше было дело техники. Сначала две лестницы устанавливались для подъёма на внешнюю стену, по которым четыре десятка воинов тут же забрались наверх, потом другие четыре десятка должны были забраться по этим лестницам с двумя другими лестницами в руках, чтобы их перекинуть в последствии между стенами. Всё прошло словно по маслу, так как в округе не было ни единого воина противника.
— Теперь действуем так, — собрал Леголас рядом с собой всех десятников, которыми также являлись и он, и его заместитель. — Делимся на два отряда по пять десятков. Три десятки ближнего боя и две десятки стрелков в каждом отряде. Одна десятка продвигается по внутренней стене, стараясь ликвидировать всех, кто попадётся по пути, вторая по внешней стене. Задача — захватить и удержать ворота до момента полного прохождения через них нашей армии. По внешним стенам поведу отряд я, по внутренней стене мой заместитель. Приступаем, времени нет!
Ответом ему были короткие кивки. Все знали, кому и куда надо, это было обговорено заранее, но сейчас было короткое уточнение, так как продумывалось до этого несколько вариантов действий. Один из них при обнаружении их ещё на подходе к стенам, второй, если бы их обнаружили уже на самих стенах, ну и третий, согласно которому они сейчас и действуют, когда им всем удастся незаметно забраться на стены и перебросить между внешним и внутренним кольцом стен переправу.
А вот дальше было относительно плевать на маскировку, противник и так узнает о том, что кто-то пробрался на стены, сто процентов кинется более упорно защищать ворота, так что… Дальше отряды просто пошли напролом, зачищая всё, куда они заходили и по чему продвигались.
Оказалась впереди башня, в которой караульные несли свою службу — даже не стараясь скрытно что-то делать, они просто вырезали всех, кто был внутри. Попался гуляющий патруль по кольцу стены — просто сбросили или хладнокровно прикончили, продолжая переть напролом.
Уже через минуты начали играть горны, символизирующие о проникновении противника на территорию поселения. Вот теперь накал страстей возрос в разы. Тут же на улицах начали появляться одиночные лучники, которые иногда успевали сделать пару-тройку выстрелов, прежде чем метким залпом отправлялись на тот свет. Пошли первые потери, они были незначительными, по одному ящеру в каждом отряде, но всё же, это потери, а потери снижают боевой потенциал любого войска или отряда.
До ворот Леголас со своим отрядом добрался быстрее своего временного заместителя, устроив локальную точку хаоса, агонии и буйства. Их встретил отряд из двух десятков тяжёлых легионеров, которые стояли на страже этой стены. Эти легионеры были вооружены длинными копьями и огромными щитами, а также, на случай столкновения с очень настырным противником, у них на поясах болтались мечи.
В этой схватке Леголас со своим отрядом понёс самые ощутимые потери. Двенадцать воинов ближнего боя и два стрелка пали во время боестолкновения, но всё же все легионеры оказались либо под стенами, будучи туда сброшенными, либо просто забитыми в сражении.
У второго отряда дела обстояли одновременно лучше и хуже. Продвигаться из-за нескончаемого обстрела со стороны поселения им было тяжелее, но при этом они смогли найти запас вражеских щитов, благодаря которым могли медленно, но передвигаться, давая своим лучникам возможность отстреливать вражеских стрелков.
Но это было не самое ужасное — враг начал стягивать свои силы с недостроенной части стены, где ранее сражался Майнер со своей кавалерией, чтобы предотвратить открытие ворот. Теперь диверсионный отряд превращался в отряд смертников, задача которого — открыть ворота и просто максимально долго удерживать подъёмные механизмы.
Как только ящеры кинулись к подъёмным механизмам, Леголас тут же снял с пояса флакон со специальным зельем, который при контакте с воздухом давал очень мощную вспышку света. Но, чтобы этот эффект прошёл не просто так, Леголас метнул эту склянку в сторону наступающих отрядов противника, тем самым ослепив их.
— Лучники! — крикнул он своим подчинённым, первым пуская стрелу в уязвимый отряд противника.
Буквально за минуту от вражеского отряда в пять десятков человек почти ничего не осталось, лишь счастливчикам повезло укрыться от смертельного ливня стрел. Но такой поступок лишил ещё больше ящеров жизней. Их оставалось всего шесть десятков, а сколько было воинов противника — неизвестно.
Протрубили знакомые горны, Леголас лишь на одно мгновенье бросил взгляд в сторону леса, откуда уже начали показываться ревущие от ярости и желания уничтожить воины под командование Элиз. Что происходило под стенами дальше, командир диверсионного отряда просто не мог узнать, натиск воинов противника всё нарастал, лучники уже не успевали отстреливать вражеских стрелков и пехотинцев, бесконечно наступающих со всех сторон.
Диверсанты были обречены.
Но Леголас не намерен был сдаваться. Каждый его выстрел разил точно в цель, каждая стрела убивала наступавшего на него воина. Рядом с ним появлялось всё больше трупов союзников, но Леголас был хладнокровным, сама его суть была в черствости и отрицании такого понятия как сожаление. Он был горд тем, что ему удалось выполнить свою миссию, звуки завязавшегося боя по обе стороны стен говорили об его успехе. Но всё было тщетно для него и нескольких других ящеров, что еще стояли на ногах.
Но ещё было не время погибать, войска под воротами ещё не успели полностью перебраться, чтобы можно было спокойно расстаться с жизнью, да даже когда они проберутся, Леголас сам себе дал установку, что он продаст свою шкуру как можно дороже. И он сделал это.
Заняв оборону около самого последнего и самого важного объекта — подъёмного механизма, Леголас продолжал молниеносно поливать стрелами всех, кто пытался приблизиться к нему. Он стрелял до тех пор, пока его колчан полностью не опустошался. И лишь только тогда он позволил противнику приблизиться к себе. Он был не мастер ближнего боя, но пока его не пронзило пять стрел, почти полностью сковывающих его движения, он продолжал сражаться. Он не мог убить никого в ближнем бою, просто уже не было на это сил, но вот сдержать противника ему удалось. Большая часть воинства, как ему казалось, уже была внутри поселения, уже сковывала сражениями силы противника. Его задача выполнена, теперь ему можно спокойно пасть.
Видя, как лезвие меча противника приближается к его голове, Леголас лишь усмехнулся тому факту, что заместителю и его отряду повезло больше. Они ещё держали оборону, а к ним уже шло подкреплением. А вот лучшего стрелка всех войск Иного уже просто окружили. Он пал, но очень дорого променял свою жизнь. Он пал, но выполнил поставленную перед ним и его отрядом задачу.
Но это было только самое начало сражения — главное ещё впереди. Противника было больше, но умения сражаться у него было меньше. Его застали врасплох, он потерял очень многих при сражении с кавалерией, которая, судя по звукам горнов со стороны недостроенной стены, смогла отступить.
Теперь дело было за Элиз.
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— Командующая Элиз! — прибежал несколько ошарашенный ящер, показывая пальцем в сторону поселения. — Ворота открываются! Мастер Леголас смог добраться до них! Но времени мало, туда сейчас стягиваются войска людей, Майнер с остатками кавалерии отступил!
— Сигнальный! — с удовольствием и предвкушением сказала девушка, а на её лице появился дикий оскал. — Труби наступление!
Тут же ящеролюд, который всё это время был рядом с ней, снял со своего пояса рог, набрал полные лёгкие воздуха, а потом издал боевой сигнал. Три коротких и один очень длинный. Пора идти в атаку.
Командиры десяток и сотен сразу же начали отдавать свои распоряжения и сыпать приказами. Необходимо было сначала сформировать строи, хоть это дело не особо долгое, но всё же это время, которое будет потрачено с минимальным выхлопом. Но зато потом строи позволят отрядам выживать, бойцам в них прикрывать друг друга.
— Лучники! — крикнула Элиз, и из леса начали выходить сплошной цепью, одним дружным строем лучники, буквально охватывая поселение в кольцо. Где-то лучников стояло меньше, там и концентрация противника была минимальна, где-то их плотность было достаточно высока, чтобы ливнем стрел можно было прикрывать своих соратников. — Стрелять по противнику без команды! Не дать ему поднять головы! Не экономить боеприпасы!
Команды девушки начали передаваться по строю от лучника к лучнику, чтобы всё кольцо было в курсе, что они могут действовать и стрелять так, как только им захочется. И они стреляли. Нескончаемый поток разрезающих воздух стрел мчался в сторону стен, пронзая противников, что давили Леголаса и его бойцов. Ещё был маленький шанс, что бойцы останутся в живых, а для этого нужно было спешить.
— Пехота! В атаку! — скомандовала Элиз, после чего по заранее обговоренному плану дружные строи быстрым темпом устремились к уже полностью открытым воротам.
Сражение на стенах уже разыгралось не на шутку, десятки человек слетели уже только на внешнюю сторону, а сколько просто погибло или сброшено на другую — неизвестно. Не зря Леголас взял с собой одних из самых матёрых воинов, которые могу променять свою шкуру втридорога, если не дороже. Но всё же терять их было сейчас бессмысленно, их ещё можно было спасти, а они потом очень сильно пригодились бы в остальных этапах сражения за «деревню новичков».
Отправившись следом за пехотой, Элиз рванула к воротам, держа возле себя пятерых бойцов в средних и лёгких доспехах. Ей не нужны были увальни, ей нужны были способные быстро передвигаться убийцы, которые смогут прикрыть её в крайнем случае, если она будет очень сильно занята.
Несколько сотен метров бешенной гонки, около десятка пролетевших мимо стрел противника, несколько погибших подчинённых, лежавших на холодной ночной земле… Всё это отделяло её от раскрытых ворот, на которые она смотрела с опаской. Сражение шло уже в помещении над самими воротами, а значит, те могли в любой момент с огромной скоростью закрыться, перекрыв путь трети воинов, оставив их снаружи, а ещё трети во внутреннем кольце. Этого было нельзя допустить.
— Первая сотня с четвёртой по восьмую десятки на внутренние стены! Не дать противнику завладеть механизмом ворот! — начала она разделать своих воинов, чтобы обеспечить контроль над механизмами, иначе спокойно проследовать внутрь города у них не получится. — Вторая сотня с шестой по десятую десятки! На внешние стены! Задача та же! Бегом! Бегом!
Первые две сотни тут же развалились, из-за чего стали крайне уязвимы. Но командиры этих подразделений были не дураки, они моментально слились, образовав новую сотню воинов, и продолжили теснить противника на улицах поселка.
Сам поселок был не особо большой, несколько сотен домов на паре десятков улиц, контролировать со стен это поселение проще простого, особенно с учётом того, что все дома, кроме строящегося донжона, были ниже уровня стен, и улицы спокойно просматривались.
По задумке ящеров, что внесли свою лепту перед походом, необходимо было как раз полностью овладеть стенами, переместить на них кольцо лучников, чтобы те спокойно продолжали отстреливать будто бы бесконечных воинов. А воинов противника оказалось больше, чем докладывала разведка, больше примерно раза в два. Уровень обученности и опытности противника тоже были достаточно хороши, повезло только с тем, что они не ожидали такого дерзкого, быстрого и мощного наступления.
Пока сотня ящеров прорывалась на стены, Элиз в голове пыталась проработать сразу несколько планов дальнейших действий. Хотя она прекрасно понимала, что планы нужны для того, чтобы по ним не следовать, всё же лучше иметь в голове проработанный порядок действий, который может помочь перевесить чашу весов удачи.
— Посыльный! — крикнула она в сторону войска, а когда тот подбежал, тут же сказала ему, что надо сделать и кому передать её команды. — Сейчас отправляешься в сторону леса, добираешься до лучников, пускай начинают экономить боеприпасы и готовятся к совершению перебежки с целью занятия стен! Как только мы сможем хотя бы одну секцию стен около ворот отбить для себя, пускай сразу наступают и прикрывают нас! Могут действовать без моей команды, но не ранее, чем будет свободна одна секция стен!
Ящер кивнул и с огромной скоростью умчался в сторону стрелков. Теперь главное — правильно расставить приоритеты во время сражения тут, возле ворот. Судя по звукам, механизмы всё же получилось удержать на нашей стороне, но пару раз ворота начинали опускаться, перекрывая путь в поселение.
— Четвёртая сотня! На внешнюю стену! — снова она начала командовать и прервалась лишь на одно мгновение, чтобы разделаться с противником, который решил напасть с фланга, пробравшись между двумя стенами. — Пятая сотня, на внутреннюю стену! Разделиться каждой сотне на два отряда и начать полную зачистку стен! Выполнять!
Крик командиров, дублирование команд, рассыпание строя с целью его перегруппировки. Вот теперь она могла больше не думать о стенах, теперь эта забота двух других командиров сотен и их заместителей, если у них не получится, то они и будут в ответе за это. А ей нужно было дальше руководить общим наступлением внутри стен, ведь генеральное сражение только назревает.
Пока на войска Иного просто бросали отдельные отряды, чтобы сдержать их продвижение, основные силы скапливались на площади, там быстро создавались баррикады, за которыми можно было спокойно прикрыть войска от вражеского натиска и стрел. Но противник не учёл одного — кавалерия всё ещё была жива, а Майнеру до этого было дано указание, что если хотя бы два десятка воинов останутся в живых, то он будет обязан обеспечить помощь в наступлении. Для этого он должен был снова пойти в атаку на прежнем направлении, на недостроенный участок стены, перебраться через него, а потом ударить во фланг, тем самым ослабив давление сил легионеров людей на основные силы Иного.
Когда первый сегмент стен был оккупирован по приказу Элиз, когда там появились первые стрелки и начали осуществлять поддержку своей пехоте, только тогда девушка решила начать выводить из-под стен свои войска, бросая их в атаку по направлению к главной площади поселения.
Вот теперь она и сама должна была вступить в бой, теперь она должна была просто стать центром для регулирования направления удара, где надо совершать натиск, а где надо немного отступить. За пару минут девушка оказалась на переднем крае, уже сама участвуя в сражении с последней группой противника, которую бросили на её войска с целью растягивания времени. Но оно выходило у легионеров, оно выходило у этого поселения, ведь они несли огромные потери, в то время как в строю войск Элиз потери были равны около одной пятой от общей численности, без учёта кавалерии Майнера и диверсионного отряда Леголаса.
Леголаса в конечном итоге спасти не удалось, как и большую часть его отряда. На внешнем кольце стен не осталось ни единого члена его отряда, на внутреннем остался только зам с двумя бойцами, но и они были в крайне плачевном состоянии, так что их отправили в тыл, где были расставлены специальные палатки со знахарками.
— За мной! — скомандовала девушка, и первая рванула по самой длинной улице поселка, именно туда, где около шести сотен легионеров судорожно пытались свалить огромное количество всякого хлама, чтобы затруднить наступление монстров.
С жуткими воплями, криками, два огромных строя сошлись, начав измалывать друг друга. Если в этом мире есть бог смерти, то он точно сейчас торжествует, ведь у ящеров нет страха, они не знают больше пощады, а люди боялись, их строи часто метались, кто-то пытался отступать… Но стоит позавидовать выдержке их командования, они могли словом и примером вернуть в строй дрогнувших, могли вдохновить, при этом точно понимая, где именно будет происходить следующий удар.
Но очередного наступления Майнера они не ожидали. Почти бесшумно и совершенно незаметно, словно их прикрывали сами тени, кавалеристы смогли войти в тыл противника и моментально перемолоть с полсотни человек, прежде чем враг понял, что его обыграли. Но стоило командирам начать реагировать, как кавалеристы тут же отступили, заставив несколько десятков легионеров начать преследовать их. Это и стало их проклятьем.
Почти целиком зачищенные стены уже во всю были усеяны стрелками, которые без перерывов поливали стрелами бойцов Империи. Раскрыв свой фланг, они подставились под смертельный ливень, в котором погибло ещё множество воинов. Теперь дело осталось за малым — просто добить остатки бойцов противника, а потом пойти на зачистку донжона.
Многократно усилив свой натиск, пехота Иного начала сминать, давить и уничтожать в последнем рывке остатки очередного легиона Империи. Столько крови за такой короткий промежуток времени войска Иного никогда не проливали, но это был для них ценнейший боевой опыт, ведь хитрость смогла спокойно одолеть почти непоколебимую оборону поселения лишь с одной единственной брешью.
Ворота донжона были закрытыми, чего и следовало ожидать. Деревянные ворота усиленные металлическими ведущими сложно было взломать, но иного выхода просто не было. Донжон хоть и был не достроен, но это была лишь самая его верхушка, через которую, если попытаться забраться, то можно потерять вообще всех.
Вот тут пришлось реально попотеть топорщикам, которые ранее участвовали в лесоповале. Около часа они без конца долбили своими орудиями для убийств и труда по очень крепким, словно с помощью магии усиленным воротам, прежде чем появилась первая дырка. Далее дело пошло бодрее. Эту дыру начали расширять, увеличивать в размерах, чтобы через неё мог спокойно пробраться воин, но этого было мало.
Ещё около часа времени было потрачено на то, чтобы выломать окончательно ворота. И туда хлынул в последний раз поток воинов, вырезая остатки сопротивления, при этом, не прикасаясь к мирным жителям, ибо всем была дана чёткая установка — мирных не трогать!
Десять минут напряженных боёв внутри крепости, десять минут яростного сопротивления, и вот он — почти достигнутый успех. Лишь одно единственное помещение осталось не тронутым, лишь единственный зал еще не был зачищен. И первой туда предстояло войти именно Элиз.
Набрав полную воздуха грудь, девушка шумно выдохнула и с полной уверенностью в себе и своих подчиненных, она вошла внутрь, встретив одного единственного человека.
— А вы — молодцы! — заявил архимаг, который восседал за длинным столом, поедая ножку какой-то свеже зажаренной птицы. — Не думал, что у вас получится так виртуозно захватить это поселение.
— Опять ты?! — разозлилась девушка, мгновенно сжав со всей дури два своих клинка, а после немного расслабившись. — Ты хочешь всех нас уничтожить?
— Зачем мне это? — удивился архимаг. — Мне лишь понравилось зрелище. Вы — молодцы, но и защитники тоже хорошо старались, так что, у меня для всех есть подарок! Может, всё сложится немного иначе…
— Какой подарок?! — начала закипать девушка, медленно начав идти в сторону могущественного мага. — О чём ты?!
— Системный запрос. Полное воскрешение павших за последние три часа, — хитро улыбнулся архимаг, и тут девушка поняла, какая именно магия была скрыта за ним, ведь у него были определённые системные права. — Выполнить!
— Все назад! — тут же развернулась девушка, ведь только она поняла, что именно сейчас произошло. — Противник снова весь в строю! Немедленно уничтожить его и помочь нашим! Бегом! Быстрее!
— Ну вот теперь посмотрим, — усмехнулся себе под нос архимаг, делая очередной укус зажаренной ножки птицы, — что вы сделаете в такой ситуации… Вот только победа-то фактически за вами, а значит, и он может сюда заявится… А это будет уже интереснее!

Глава 20 ​

Когда я стоял и наблюдал, как уходят дружные строи воинов в сторону леса, я старался держаться непоколебимо, внешне быть каменным и непробиваемым. Но на самом деле глубоко внутри у меня через край хлестала тревога, которая просто не давала усидеть на одно месте.
Чтобы хоть как-то отвлечься, я рванул в сторону кузницы, где помогал Дархану в ковке самых обыкновенных вещей. Хотя он до этого и занимался моим доспехом, но быстро спрятал все готовые части и заготовленные материалы, так как хотел, чтобы я не видел промежуточный результат.
В итоге через мои руки за пять с лишним часов прошло как через конвейер более двух сотен слитков различного металла, из которого я изготовлял абсолютно всё, начиная гвоздями и заканчивая сложными конструкциями. В этот же момент предложил Дархану создать станок для нарезки резьбы. Он сначала не понял моей задумки, пытался меня уверить в том, что и на гвоздях всё шикарно держится, но в итоге моя взяла.
Ещё примерно несколько часов мы занимались разработкой этого станка, который бы проталкивал медленно через себя металлический стержень, создавая на нём резьбу для винта, а с его обратной стороны — резьбу для гаек. В общем, поработали мы плодотворно, но потом полностью на улицы опустилась ночь.
— Сражение началось, — пробубнил я себе под нос, кладя молот на наковальню. — Без обид Дархан, я пошёл наблюдать за развитием событий… Что-то меня тревожит, что-то не даёт покоя. Хочу лично попробовать проследить за ходом проведения нашей операции.
— Ваше право, Мастер, — спокойно мне ответил Дархан, лишь на мгновенье прервавшись от очередной поделки. — Можете приходить сюда в любое время, вы в разы лучше любого моего подмастерья куете необходимые предметы, я в этом уже убедился. Я вам тут всегда рад! Но прошу, не убеждайте меня показать вам доспех, я его покажу вам только готовый. Он вам понравится, я вас уверяю.
— А когда он будет готов? — с лёгкой тревогой спросил я у кузнеца, оглядываясь через плечо на окно, в котором были видны только облака, полностью закрывшие небосвод.
— Думаю, ещё несколько часов и завершу, если вам надо, чтобы сегодня он уже был готов, — свёл хмуро надбровные дуги красный ящер, так же взглянув на окно позади меня. — Там осталось всего несколько элементов доделать, а потом всё правильно скрепить. Тогда я вам его и представлю.
— Не торопись, но и не медли, — дал я ему наказ, пригрозив при этом пальцем. — Чую, что какая-то падла устроит там заварушку… Вот своей пятой точкой это чую…
— Эммм… — впал в некую озабоченность в совокупности с задумчивостью кузнец. — А напомните, что такое пятая точка? А то иногда теряюсь в этих понятиях…
— Задница, — усмехнулся я, еле натянув на свою гримасу легкую улыбку. — Это задница…
— О как… — приподнял словно в озарении голову Дархан. — А я и не знал, что задница предсказывать может. Странный вы, однако, лидер… У вас всё не как у всех…
— На то я и Иной, — уже не пытаясь натянуть, а вполне нормально улыбался я, так как эта ситуация несколько позабавила меня. — Ладно, если что, я — на третьем уровне в зале командования. Там я могу спокойно следить за развитием событий.
— А как?
— Магия, — направил я в его сторону две руки и немного подёргал пальцами в разные стороны, при этом произнеся слово в несколько ритуальном стиле. — Это всё магия!
Когда я уходил из кузни, мне показалось, словно я перегрузил бедного кузнеца, он явно выпал из реальности и пребывал в какой-то другой вселенной. Хотя, что ещё может удивить моих подчиненных? Вроде и так очень много всякой херни творил, которую никто до меня не вытворял… Оказывается, может! Ну да ладно, сейчас надо бегом в зал стратегического планирования, сама система мне подсказала, что можно включить каким-то образом наблюдение за своей армией.
Буквально ворвавшись в зал, я закрылся в нём, уселся на свой огромный деревянный стул, свесив хвост рядом с ногами, так как он из-за чего-то несколько увеличился в размерах и уже в щель между седалищем и спинкой перестал нормально и целиком пролазить. Как только я устроился поудобнее, то система мне тут же напомнила о своём существовании и возможности слежения мной за ходом проведения сражения.
Вам доступна возможность удалённого слежения за ходом проведения операции в режиме реального времени! Запустить трансляцию?
— Конечно же — да!
Перед моими глазами тут же развернулся экран, который видел только я. Возникло ощущение, что он вылез словно из какого-то голографического датчика на столе, но я знал, что там ничего не видно, значит, система просто подстроила воспроизведение происходящего под удобный мне формат. Вот только у меня никогда ни дома, ни на работе не было голографического устройства… Ну да ладно, зато пусть тут побудет, хоть в виртуальном мире!
С помощью интуитивно понятного интерфейса, я настроил себе экран так, как я его обычно видел в одной очень интересной военно-экономической стратегической игре. Вот прям ощутил её дух в этом воспроизведении сражения, даже интерфейс почти такой же, только управлять войсками не могу, а лишь следить за ними. Эх… А я ведь любил ту игру.
Перед глазами тут же раскрылся вид сверху под углом в девяносто градусов. Отчётливо были видны два кольца стен поселения, а также почти полностью окружающий поселение лес. В данный момент мои уже начали сражаться, а именно Майнер повёл в бой свою кавалерию и уже врезался в спешно сформированные строи пехоты.
Тем временем я видел, как два отряда рейнджеров с обратной стороны стены выдвинулись в сторону поселения, после чего тихо и быстро забрались на стены и стали передвигаться в сторону ворот. Вот тогда я первый раз заметил, что что-то тут не так. Иногда в центре поселения просто так появлялись сигнатуры вражеских лучников, которые начинали стрелять по нашим диверсантам, я даже один раз смог отследить этот процесс, когда из почти непроглядной тени вышел лучник, которого там до этого не было. Он буквально сформировался из густоты скрытого от света пространства, что завораживало и несколько пугало. Этому у меня было одно единственное объяснение — там засел очень сильный и могущественный маг.
Сложив руки перед собой, я стал более тщательно следить за всем полем боя, чтобы понять, в какой момент этот маг себя может проявить. То, что он где-то прячется, я был более чем уверен, так как не могут просто так из ниоткуда появляться лучники. Это банальный спавн, если говорить на языке геймеров, они просто появлялись там, словно их туда поместили с помощью программы.
Через какое-то время, я за ним не особо сильно следил, кавалерия отступила, сохранила около трети личного состава, а пехота, что сидела в засаде, наоборот пошла в наступление. В этот момент происходило больше всего мистики. Некогда разбитые строи пехоты стали неожиданным образом пополняться, увеличиваться в размерах, пока они выдвигались в сторону главной площади. Отряды, которые просто так бросали в атаку на воинов Элиз, тоже словно пополнялись из воздуха, из-за чего я начал переживать за успех всей проводимой нами операции.
С нашей стороны к моменту наступления на противника потери в общей сложности составляли около трети, это радовало, так как даже на фоне бесконечного пополнения с помощью спавна противник понёс более существенные потери, около половины от изначального количества воинов.
Потом Элиз, когда более половины стен перешли под наш контроль, выдвинулась вперёд, возглавляя строй воинов. Столкновение было красочным, девушка первым же ударом убила легионера, просто пробив его деревянный щит своими клинками. А потом пошёл просто невероятный замес, иначе просто не назвать.
Ящеры постепенно, очень медленно оттесняли противника от прежних позиций, разбирали созданные баррикады и ещё сильнее жали на врага. Через пять минут после завязки последнего сражения во фланг противнику снова ударила ранее отступившая кавалерия, во время чего погиб Майн, будучи на острие атаки. Ничего страшного, именные подчинённые всегда восстанавливаются, а вот безвозвратные потери среди обычных подчинённых в этом сражении, если верить системе, составят не менее тридцати процентов от всех погибших…
Дальше всё закончилось очень и очень быстро, противника буквально смяли, раздробили на несколько мелких отрядов и вырезали по отдельности. Это фактически была победа, лишь небольшая часть воинов отступила в донжон, где и должен был скрываться маг, что всё это наворотил.
— Вот теперь ему точно хана, — с предвкушением наслаждения от победы, я откинулся на стуле и стал уже несколько лениво наблюдать за происходящим.
А происходило для меня ровным счётом ничего, так как система не позволяла заглянуть внутрь помещения, а наши просто толпились возле недостроенного огромного здания. Я даже в какой-то момент чуть не задремал, не дал этому случиться кузнец, который с сияющим от гордости видом, вместе со своими подмастерьями, торжественно вошёл в зал.
— Вашему вниманию… — сглотнул он от лёгкого переживания, а после направил свои лапы в сторону двери, откуда начали выходить его подчинённые, держа в руках различные элементы доспехов. — Новый доспех! Кровавый дракон!
— Охренеть! — смог только вымолвить я, глядя на те чудеса, что мне заносили.
Сначала занесли шлем. Если кто-то знает азиатский фольклор, то сразу поймёт, почему этот доспех назвали драконом. Шлем имел форму головы дракона, где для обзора Дархан оставил раскрытую пасть, а всё остальное было наглухо закрытое. Сам шлем был не ровной формы, а словно сделан из отдельных чешуек, но при этом он был монолитным. Это делало его конструкцию очень и очень прочной…
Далее занесли нательный панцирь, цель которого была защищать мою грудь и поясницу с животом. Он тоже был выполнен в форме чешуек, только на спине, где у меня идёт позвоночник, были вставлены маленькие гребни, которые выглядели очень и очень острыми, словно Дархан специально их натачивал перед тем, как вставить посреди спины. При этом он смог сделать всю конструкцию панциря, где это требовалось, подвижной, чтобы она не стесняла моих движений.
Следом занесли наплечники, которые выглядели словно лапы этого самого дракона. Я попытался представить, как это выглядит, выходило просто эпично. Доспех был сделан в форме шкуры дракона, которая была ранее снята с него. Завораживающе, и это только в моей фантазии!
Далее занесли отдельные детали, но больше всего меня поразил новый элемент доспехов, который ранее у меня всегда отсутствовал — хвостовой доспех. Он был выполнен в такой же форме, как и на спине панциря, но при этом размер этих гребней уменьшался к окончанию доспеха, но их плотность увеличивалась. На самом конце хвостовой брони закрепили шипы.
Ботинки так же были выполнены в форме лап дракона, а набедренники с нарукавниками были словно чешуёй, где на изгибах красовались шипы. Теперь, кстати, Дархан изначально сделал их под стать моей физиологии, то есть на ногах теперь было больше сгибающихся частей. Сам доспех был мутно-красной окраски с такими же алыми полосами, как и на старом доспехе, только глаза на шлеме имели белый оттенок с кумачовой радужкой, словно они были настоящими.
— Это шедевр! — честно признался я, жадно пожирая всю эту красоту своим взглядом. — Ты просто чудотворец!
— Я знаю, — самодовольно ответил красный, явно тая от моей похвалы. — Снаряжайтесь! Пожалуйста! Я очень хочу посмотреть, как доспехи смотрятся на вас!
— Без проблем!
Мне потребовалось всего несколько мгновений, чтобы полностью надеть все части доспеха. Сидел он на мне словно моя вторая кожа, он был легче прошлого доспеха по ощущениям, но при этом его защищённость превосходила старый доспех в два раза. А какие у него были вкусные плюшки, так это просто загляденье!
Экипирован комплект доспехов «Кровавый дракон»
Редкость — легендарная
Защита — 850
Прочность — 10 000/10 000
Требования — уровень 50
Сила — 150
Выносливость — 200
Ловкость — 120
Бонусы:
Сила +120
Выносливость +150
Ловкость +120
Восприятие +80
Интеллект +50
Мудрость +50
20 % шанс вызвать кровотечение у врага, нанесшего вам удар
40 % шанс нанести ответный урон в размере 100 % врагу, ударившего вас
Эффект рун:
Каждый десятый удар по вам будет высвобождать выброс энергии, лечащий ваших союзников и наносящий урон вашим врагам! Урон по противникам и лечение союзников равны полуторакратному значению полученного урона (учитывается как полученный по здоровью, так и поглощенный защитой урон) за десять ударов по вам! На этот раз волна будет лечить и вас (в размере половины от значения поглощённого урона защитой, в подсчет, прошедший по вам урон, не идет).
Активируемая способность:
Крылья дракона — 1000 магической энергии за применение. Перезарядка способности 30 минут.
Способность позволяет на 10 секунд создать за своей спиной огромные крылья из магической энергии, которые позволят вам защититься полностью от всего урона, если вы решите использовать их для защиты, либо взмыть высоко в воздух, чтобы после этого на огромной скорости спикировать на противника (урон от падения в данном случае засчитан не будет).
— Это словно мой старый доспех, но только в разы лучше! — подытожил я всю проделанную кузнецом работу. — Спасибо тебе огромное! Жаль, не получится опробовать его в реальных боевых условиях.
— Тут с какой стороны посмотреть, — отрешённо сказал красный, склонив голову в бок, словно он видел экран, на котором транслировалась битва.
Я тоже развернулся лицом в ту сторону, и меня крайне шокировало увиденное. Все места, где ранее происходили сражения и где лежали одни поверженные и сраженные бойцы, начали светиться нестерпимым белым сиянием. У меня сразу засосало под ложечкой, так как я понял, что там происходит, и это меня крайне не радовало.
— Командуй оставшимся войсками идти на подмогу, — еле слышно сказал я Дархану, наблюдая всё это, а также ругая свою собственную беспомощность, так как сейчас ничем не мог помочь своим подчиненным.
— А зачем? — спросил красный ящер.
— Затем. Все воскресают, как наши, так и не наши. Только противник явно к этому был готов, точно знаю, что был готов… Иди. Бегом!
— Есть! — развернулся мгновенно Дархан и умчался наверх, где мгновением позже начали раздаваться крики о наискорейшем построении вообще всех боеспособных единиц. И именно в этот момент перед моими глазами появилось радостное в этот момент оповещение!
Деревня новичков захвачена! Поздравляем! Теперь ваши границы увеличились на размер зоны влияния «Деревня новичков»! Вы можете спокойно перемещаться по всей принадлежащей вам территории!
Безумно улыбнувшись, я достал из инвентаря свою алебарду и буквально чуть ли не полетел в сторону нового приобретения моей фракции. По пути я лишь бросил, что из всех построенных половина должна пойти на усиление войск захвата, остальная половина должна остаться тут. Рискованно, но без защиты своё поселение я оставлять не хочу, слишком оно дорого моему сердцу.
Путь в несколько километров, хотя я его пробежал на максимальной скорости, оказался не таким уже и коротким. Потратил я на весь маршрут около пятнадцати минут, зато, когда вышел к городским стенам, меня ждала несколько удручающая картина. Ворота были закрыты, а по ту сторону стены были слышны звуки адской мясорубки.
— Ну, вот и опробуем способность доспехов, — с огромным предвкушением, буквально смакуя ещё не наступившее мгновение, сказал я сам себе, после чего набрал полные лёгкие воздуха, уверенно посмотрел на ворота, потом рванул, что было сил, вперёд. Только за пару десятков метров до стены я активировал способность, а потом, словно интуитивно, начал действовать.
Способность «Крылья дракона» активирована! Осталось времени 10 секунд.
Сделав мощнейших взмах крыльями, я взмыл в воздух, словно космический болид устремившись ввысь. У меня по коже сразу побежали мурашки, так как я видел ту же картину, что и через виртуальный экран, только на этот раз своими собственными глазами.
Быстро найдя взглядом самое большое скопление противника, а определить их было достаточно легко, их доспехи в огне факелов и магических светильников блестели, словно гирлянда на новогодней елке, я потратил оставшиеся три с небольшим тысячи магической энергии на то, чтобы зарядить молнией своё оружие.
Применена способность «Грозовая молния кровавого дракона»! Эффект — урон от молнии увеличен на 50 %.
Раздался гром, но дождя не было, облака после воскрешения развеяло мощнейшими ветрами. В небе был только я, висел на фоне полной луны, сверкая разрядами красной молнии. До окончания действия способности доспехов оставалась буквально одна секунда, так что, сделав последний не менее мощный, чем первый, взмах крыльями, я на огромной скорости начал приближаться к земле.
Противник заметил меня, засуетился, но он уже ничего не успевал сделать. Враг познает мою ярость на своей шкуре! Они ответят за свою подлость!
Удар!

Глава 21

Воронка от моего приземления была не особо глубокая и не особо широкая, где-то радиусом в два метра и глубиной в полметра. Но зато поражающий эффект был просто… Огромным! Моих, что меня удивило больше всего, посекло только осколками от моего приземления, погибло всего пять подчинённых, ещё около двух десятков получили обычные ранения. Но вот противнику пришлось очень и очень туго.
Точного числа погибших я не смогу назвать, но молния от моего заклинания погубила точно больше двухсот пятидесяти четырех воинов плюс-минус равного моему или более высокого уровня, так как алебарда моментально подскочила до тридцатого уровня. А это моментальный перевес в нашу сторону. Дальше центральной площади красные молнии не ушли, так как сражения среди улиц и на стенах всё ещё продолжались, но и на них мои подчинённые медленно одерживали верх.
Времени выбирать новое улучшение для алебарды у меня не было, да и система явно не дала бы, так что я просто помчался помогать всем своим: воинам, кавалеристам и лучникам, чтобы с нашей стороны было как можно меньше потерь. Этот маг, кем бы он не был, дал нам второй шанс, подарил нам возможность сократить до минимума наши потери, и это у нас получается. Если в прошлый раз под конец сражения у нас оставалось менее половины от всех сил, то сейчас потери составляли всего четверть! А это в два раза меньше!
— Иной! — донёсся до моего слуха женский знакомый голосок, на который я тут же обернулся. — Это ловушка! Он специально сделал так, чтобы ты сюда примчался!
— Кто это сделал? — с яростью и дикой злостью в голосе уточнил я у девушки, до скрежета сжимая своё оружие.
— Архимаг! — ответила она мне, приблизившись, а я в этот момент заметил её шальные и перепуганные глаза. — Он специально тут всех воскресил после нашей фактической победы, чтобы ты сюда примчался и попытался нас всех спасти! Он знает о твоём ограничении!
— А ещё он знает, что на моей земле он слабее в разы! — рыкнул я и тут же перерубил подбегающего ополченца буквально пополам одним единственным взмахом.
— У него есть системные права… — с каким-то благоговением прошептала она, смотря на меня полными страха глаза. — Он нас просто мог всех спокойно удалить сейчас… У него же есть системные права…
— Откуда такие сведения?.. — мне не хотелось ей верить, так как это реально звучало как чушь собачья, что у обычного непися есть системные права, которыми он может спокойно распоряжаться. — Это же обычный неигровой персонаж, такого просто быть не может.
— Он начал произносить своё заклинание со слов «системный запрос», — уже более бодро ответила девушка, зарубив до этого двух легионеров, что решили напасть на нее одновременно. — Вот вроде ты и сократил их численность почти в половину, но, блин, новые словно из теней лезут!
— Они из теней и лезут, — подытожил я, смотря на слегка сияющий из-за переизбытка выделяемой магической энергии донжон. — Пойду разбираться с этим напыщенным индюком.
— Будь осторожнее… — нежно попросила Элиз, что меня выбило из колеи и даже заставило остановиться на месте, а из-за этого я пропустил один удар по голове, который нанёс не более половины процента урона от всего моего здоровья.
— Чары-мары, ахалай-махалай, — посмеялся я, поиграв пальцами словно какой-то шаман. — Всё хорошо будет, ведь на всей принадлежащей нашей фракции земле у меня тоже есть какие-то особенные системные права, давненько мне об этом подсказали…
«А я думал, что ты уже забыл про это», — с восторгом в голосе сказал знакомый мне синий хер его пойми кто, точнее Сергей. — «В общем, сейчас у тебя только одно преимущество — твои системные права. В чём они у тебя заключаются, даже я, сидящий возле ИскИна могущественный и неповторимый, не смог разобраться, да и некогда было. А да, предупреждаю, ты можешь отключиться, в смысле от игры отключиться, снова перенестись сюда, где я нахожусь. Через тебя пытаются найти шлюз для подключения ко мне, чтобы в дальнейшем отрубить меня от сети. Как им это удаётся, я тоже не понимаю, так как я сервер отрезал от систем компании».
— Давно ты не был такой общительный, — удивился я немного, уже входя в двери донжона.
«Защищал твою задницу по другому фронту», — без каких-либо подколов, усмешек и просто шуток сказал Сергей. — «Тут всё очень и очень серьёзно… То, что ты сейчас сделал, позволило мне завладеть ещё одной сотой процента вычислительных мощностей ИскИна, а это чертовски мало… Нужна столица, она словно ключевой элемент кода, если ты понимаешь, о чём я».
— Понял, — кивнул я, медленно обходя пустые комнаты. — Вот только мне всё равно надо будет наращивать численность своей армии: просто так столицу не взять, особенно, если учитывать из истории этого мира, что там хренова гора архимагов сидит со своими системными правами.
«Ты справишься!» — сказал бодро напоследок Сергей и отключился от меня.
Сергей снова меня оставил одного ровно в тот момент, когда я раскрыл деревянные с выжженными узорами двери в обеденную залу, где восседал довольный собой Алексиус. Он просто сиял от счастья, когда я появился перед ним, что вполне соответствовало тому образу, который сохранился у меня в голове после его визита к нам.
— Я смотрю, ты принял моё приглашение, — хлопнул он ладонями, а на меня словно в этот момент навалилась целая гора, из-за чего я моментально рухнул на колени. — Вот только глупо!
— Ты же вроде как заключил со мной тайный договор, — прорычал я, вскипая изнутри от злости и ярости. — Ты же не должен меня трогать, согласно этому договору! Какого хрена ты тогда творишь?!
— Знаешь, — с наигранными грустью и печалью вздохнул архимаг, быстро проведя рукой по своим несколько отросшим локонам на голове, немного испортив этим свою прическу, — люди существа ветреные, легко меняют свои решения, спокойно ударяют в спину своим союзникам, расторгают с ними все договора, мешают императору достичь своих целей, особенно, если они идут против сложившегося мирового порядка… Как-то так.
— То есть… — начал я медленно подниматься на ноги, преодолевая с помощью уже огромных значений силы то огромное напряжение, что свалилось на меня, — с самого начала ты обманул… Хорошо, что я тебе не верил. Хах… Вот только получается, ты обманул лишь частично. Император, может, и не хотел заключать тайный договор, но вот он точно против этой системы… Почему, вопрос останется открытым.
— Ошибаешься, — покачал в разные стороны указательным пальцем с лёгкой улыбкой на лице Алексиус. — Император хотел заключить с тобой этот тайный договор, хотел, чтобы ты исполнил своё предназначение, захватил три великих города в трёх разных мирах, из-за чего бы у тебя появилась возможность направить три потока силы в одну точку и создать локальный разрыв к богам… Но у тебя это не получится сделать. Сегодня я тебя заключу под вечную стражу… Ну, ты меня понял.
— А ты ещё тот урод, — оскалился я, нащупывая сознанием как выйти из этой ситуации. — Как там ты говорил перед воскрешением? Системный запрос?
У вас есть ограниченные права на пользование системой! У вас есть возможность управлять только своими подчинёнными на территории своих земель, а также запрещать что-либо делать на вашей территории одному неигровому и игровому персонажу раз в сутки сроком до 24 часов.
— А вот и выход из ситуации, — усмехнулся я, и тут же почувствовал, как меня ещё сильнее начало придавливать, из-за чего я снова рухнул на колени, точнее на одно колено. — Вот что я тебе скажу, Алексиус!
— Я запрещаю тебе говорить! — с паническими нотками в голосе сказал этот напыщенный засранец, махнув рукой так, словно ей что-то перерубил. — Ты понял?! Я тебе запрещаю говорить!
Произведена попытка наложения на вас системного ограничения! Проверка прав на наложения ограничения… Права не подтверждены! На данной территории показатель ваших прав превышает показатель прав объекта «Алексиус».
— Какого?! — возмутился тут же этот маг, вытаращив на меня свои глаза.
— Такого, — рыкнул я, с трудом удерживая свое туловище в вертикальном положении. — Я на своей земле обладаю большими правами, чем ты. А значит, твои приколы на меня не подействуют. А ещё… Я запрещаю твоим любым действиям хоть как-то влиять на мою землю и моих подчиненных!
Тут же всё напряжение, что давило на меня, исчезло, и я смог спокойно вздохнуть, после чего начал дышать, как конь после длительного забега. Безумно улыбаясь, я поднялся на ноги и, немного шатаясь, приблизился к самому молодому из всех архимагу.
— Не трогай меня! — завопил тут же он, доставая из своего посоха рапиру, пытаясь тыкнуть в меня. — Я никому не позволял трогать себя! Я — святой! Я почти бог! Я мог управлять судьбами людей так, как мне этого хотелось!
— Зазнался ты, недобог, — угрожающе ссутулившись, медленно шёл я к последнему реальному противнику в этом городке. — Если ты такое вытворял всегда, просто так воскрешая сотни погибших, заставляя их погибать снова и снова, нарушая законы жизни и смерти, то тебя ждёт кара. Так делать нельзя.
— Да что ты со мной сможешь сделать?! — чуть ли не переходя на визг, попытался вонзить свою рапиру этот идиот мне через щель раскрытой пасти шлема, но я её просто поймал своей рукой.
— Убить.
Дальше всё произошло буквально за одно мгновение. Архимаг попытался выдернуть свою рапиру, но у него ничего не вышло, поэтому он из-за пояса достал кинжал и попытался вонзить его мне в глотку, которая было защищена только кольчугой. У него не получилось просто из-за того, что пасть дракона разбила череп молодому архимагу. Поймав очень сильный дебаф, маг тут же потерялся, отпустил свою рапиру и сделал один шаг назад.
— Прощай, урод, — без эмоций сказал я, сделав полшага назад и со всей дури бросил его же рапиру ему в грудь.
Внимание! Вы победили легендарную сущность, но из-за своих особенностей не смогли принять силы этой сущности, поглотить их целиком. Происходит удержание эманаций сущности Алексиуса, происходит анализ поглощаемых сил… Ожидайте…
— О, как, — дёрнул я бровями, после чего, ну, чтобы наверняка, обезглавил своего противника, окончательно убедившись в том, что он мёртв.
Выйдя из трапезной, я направился на улицу, где уже заканчивались уличные бои, брались под контроль отдельные строения, типа таверны, в которой засело ожившее командование обороняющих поселение сил, а также строились мои войска, что уже не участвовали в сражениях. Вид у моих был потрёпанный, по их мордам было видно, что они испытали жуткий стресс, так как не каждый раз приходится сражаться с внезапно ожившими противниками.
— У тебя получилось? — с лёгким шоком и благоговением спросила у меня Элиз, осторожно, словно на цыпочках подходя ко мне.
— Как видишь, да, получилось, — кивнул я, осматривая из врат донжона поселение, что мне досталось после победы. — Вот только в голове у меня сейчас крутится один очень важный вопрос… Кого назначить наместником в этом чудесном крае, который будет нашим фронтиром на ближайшие несколько месяцев… Противник ведь явно не оставит всё это просто так.
— Ну, — пожала плечами девушка, — я бы предложила тебе назначить Майна, он — хороший тактик, как показала практика, внёс огромную лепту в развитие этого плана, а для защиты главное оперативно действовать и вовремя совершать тактические маневры. Думаю, он справится.
— У меня была другая идея, как ты помнишь, — взглянул мельком я на девушку, а потом на далекий рассвет, точнее на светлеющую линию небосвода, которая лишь предупреждает весь мир о скором рассвете. — Думал тебя назначить, но ты не сможешь долго усидеть на одном месте, в этом я уверен, что управление поселением для тебя будет очень и очень скучным… Ты бы просто забросила это дело. А Майн… Как бы скучно ему от этого не было, он ответственный малый, сможет правильно расставить приоритеты.
— Мастер! — отвлёк меня от разговора с Элиз Леголас, тем самым грубо прервав нас, но причина у него была очень весомой. — У меня тут есть для вас что-то типа подарка в виде интересных сведений.
Леголас шёл впереди маленькой процессии, позади него шло четверо ящеров в одинаковых одеждах, обозначающих принадлежность к рейнджерам, которые за все четыре лапы тащили очень странного ящеролюда. Он был обыкновенной расцветки, но его глаза словно пылали неестественным огнём. Система тут же отреагировала, а свойства ядра, или как его там, тут же усилили меня для битвы против демонов.
— Проклятый? — спросил я у мастера теней, когда тот сделал шаг в сторону, чтобы представить мне свою добычу.
— Лучше! — с оскалом на морде протянул Леголас, смотря на обмякшее тело своего некогда сородича. — Предатель нашего рода… Он не был среди наших, сразу предупреждаю, он был в подвалах донжона, был закован цепями… Из него явно пытались вытащить какую-то информацию.
— Ну и что он вам поведал? — спросил я у лучшего стрелка, не отрывая своего взгляда от изменённого и уже очень похожего на демона ящера.
— А это лучше вам услышать самому! — с восхищением и садистскими нотками сказал Леголас, кивнув своим подчинённым.
Четверо, похожих друг на друга как близнецы, ящеров сбросили тушку полудемона, тут же начав его накачивать каким-то веществом. Они сделали четыре маленьких надреза на его коже, начав поливать эти места каким-то зельем, из-за чего в воздухе появился противный запах, от которого тянуло тошнить, но ящеры сделали своё дело.
Монстр широко раскрыл глаза и начал безумно верещать, пытаясь отбиться от всех рейнджеров разом, но у него, естественно, ничего не получилось. Четыре «близнеца» тут же прижали руки и ноги некогда сородича, пригвоздив своими клинками его хвост к земле.
— А теперь рассказывай моему Мастеру всё то, что рассказывал мне до этого, — присел на корточки перед проклятым Леголас, приложив кончик лезвия своего длинного ножика к носу твари. — Иначе ты больше никогда не сможешь взглянуть на этот свет своими глазами.
— Хорош-шо! Хорош-шо! — шипя, как неразвитый ящеролюд, пытался лёжа кивать он, ударяясь каждый раз своей челюстью о каменную брусчатку главной площади. — Меня выкрал какой-то маг, пока я был ещ-щё маленьким! Он каж-ждый раз-з, каж-ждый день проводил с-с-со мной какие-то ритуалы! Я с-с-стал меняться! С-с-слышать какие-то голос-с-са! Он с-с-сказал, что раз-з в мес-сяц так делал в каком-то клане, превращ-щаяс-сь в наш-шего родича!
— Молодой, напыщенный, наглый, немного худощавый, с волосами до плеч, в дорогих одеждах, иногда в накидке, вечно с посохом в руках, внутри которого была рапира? — тут же спросил я у него, чтобы подтвердить свои подозрения.
— Да! — снова начал кивать этот измененный ящер. — Это он! Он принос-сил каж-ждый раз-з с-с-с с-собой какие-то с-свитки, на которых была наш-ша ис-стория!
— Передай эти слова Майну, — поднялся я на ноги. — Видимо, наш скоропостижно скончавшийся архимаг был ещё тем засранцем… Он подначивал ваше племя, чтобы они открыли врата к демонам, чтобы выставить их врагами всего сущего… Хотя сам хотел, чтобы это произошло. В общем, он — виновник всего этого прорыва демонов…
— Жаль, что он погиб, — тяжело вздохнул Леголас, помотав мордой в разные стороны. — Он был бы таким ценным источником информации! Эх… Иногда не думаете вы о последствиях своих действий!
— Следи за языком! — гневно сказал я рейнджеру, который кивнул на мои слова. — Понимаю, что ты на особом положении, но всё же, не забывай, что произошло на втором уровне. Если хочешь повторения, то я могу устроить его тебе прямо сейчас!
— Я вас понял, — учтиво сказал Леголас. — Буду более осмотрительно теперь с вами общаться. Но всё же… Зря вы прикончили архимага… Дали бы с ним хоть часок времени повозиться, может, я бы чего из него вытянуть и смог бы.
— Не смог бы, — помотал я головой. — У него очень много сил… Даже я справился только чудом, и то, если бы Элиз не сказала заветные слова, я бы не сдюжил. Как-то так.
— Ну, как знаете, — пожал плечами Леголас. — А с этим что делать?
— Решай сам, твой трофей, — махнул я на него рукой. — Всё, что я хотел услышать, я услышал. Теперь я начинаю понимать, что движет всеми событиями в мире…
Внимание! Поглощение частицы силы архимага завершено!
Внимание! Вы поглотили 1/13 от необходимого количества силы, чтобы вы смогли преодолеть системные ограничения, удерживающие вас в подконтрольных вам территориях! Победите ещё 12 архимагов, чтобы спокойно путешествовать по миру и повысить свой административный лимит на своих землях!
В данный момент ваше административное влияние никак не изменилось.
«Вот это я понимаю — облом!» — рассмеялся Сергей внутри моей головы, а сам я как дурак стоял и улыбался, смотря в сторону увеличивающейся синевы и первых бликов светила на самых высоких облаках.
— Ну да, — говорил я шёпотом словно сам с собой. — Это просто вселенский облом… А также новая цель!

Иной. Книга 5. Падение Первых

Империя терпит поражения на всех фронтах, фракция Иного начинает набирать силы, демоны в пустошах наступают все сильнее, а твари из-под земли только и ждут своего часа. И в то же время в реальном мире начинает твориться что-то непонятное, кто-то строит мировые заговоры, кто-то пытается этому противостоять...
Но как тут замешана игра?


Глава 1

Две тысячи ящеров-воинов, тысяча ящеров-стрелков и сотня ящеров магов стояли предо мной, одетые в торжественные одеяния, а также две сотни кавалеристов. Несмотря на всё, что творилось вокруг нас, вокруг двух наших поселений, мы решили устроить грандиозное празднование — Военный Парад!
В пределах новой локации все эти дружно стоящие строи просто не помещались, так что мы приняли решение тренироваться за её пределами. Всё выглядело красиво, аккуратно, даже ящеры создали для себя подобие строевого шага! Выглядело это несколько забавно, но всё же они шли весьма уверенно и с гордыми мордами!
Но сегодня уже был день не тренировок, сегодня день нашего первого, можно сказать Государственного праздника! Это день нашего Возвышения! Официально, конечно, мы его записали двумя неделями ранее, когда отвоевали поселение, но всё же не стоит у наших жителей отнимать повод повеселиться и ничем не заниматься! Причём жители на полном серьёзе могут ничем не заниматься, ведь это был официально подписанный мной указ! Всё как в реальном мире, нужно же в хаос принести чуточку порядка.
— Все готовы? — стоял я в полном своём обмундировании, только с раскрытой пастью дракона, чтобы было видно моё лицо и змеиные глаза, которые сами по себе изменили свою форму.
— Пехота готова! — вытянувшись по стойке смирно, с лучезарной улыбкой на лице доложила Элиз, что должна была возглавлять своих подопечных и идти в первых рядах пехотных полков.
— Лучники готовы! — даже Леголас радовался, причём это была не злая радость, которую он обычно испытывал, а искренняя, изливающаяся из глубин души, если она у него, конечно, есть.
— Колди? — обратился я к новому именному персонажу в наших рядах, к молодой ящеролюдке, что после тяжёлого ранения открыла в себе зачатки заклинателя, что для их народа было невероятным открытием, но не шамана.
— Маги готовы, — с лёгким трепетом и страхом в голосе сказала она, в то время как её слегка передергивало от этого же самого страха.
Маги! Долгожданное пополнение в наших рядах! Как же их не хватало на поле битвы, они столько могли сделать, столько жизней спасти, стольких врагов упреждающим ударом уничтожить. Но всё же лучше поздно, чем никогда. Маги появились, и отлично! Наша боевая мощь только возросла, при том, что среди ящеролюдов и так были шаманы со своей первородной природной магией.
— Майн? — скосил глаза я на своего «первенца», который, как и остальные, сиял радостью и торжественностью.
— Готовы, — с лёгким восторгом в голосе неожиданно тихо сказал он, едва наклонив голову.
— Тогда все по своим местам! — скомандовал я, ударив древком алебарды по каменному тракту, что теперь соединял моё логово и город, что назвали в честь меня — Иной.
Название города, прошу заметить, я не выбирал, это сделали методом голосования. Те, кто умел читать и писать, сами подписывались под понравившимся им названием города, те же, кто не умел, слушали варианты и словесно соглашались с самым, по их мнению, лучшим. Вот так и пришли к тому, что теперь есть город Иной, которым управляет Юрий, а также деревня Начальная, решили слегка видоизменить её название, чтобы не походило на игровой сленг, которой управляет лучший из лучших ящеров — Майнер.
Я встал над главными воротами, поднявшись на первое кольцо стен, которые мы решили использовать как трибуны для всех жителей, среди которых были не только ящеролюды, но и обыкновенные люди! Даже несколько полуэльфов откуда-то появилось, которые выделялись своей грацией и красотой на фоне обыкновенных людей.
Вид открывался просто отличный! Весь лес, что разделял два города, был срублен, пеньки выкорчёваны, так что на мой город можно было взглянуть и с такого расстояния, если хорошенько приглядеться. Там работы тоже завершались, деревянные стены уже почти везде были обложены каменными блоками и покрашены в белоснежный оттенок. У нас начиналась эпоха процветания среди бурлящего вокруг нас хаоса!
— Друзья! Товарищи! — начал я перечислять всех, кто был сегодня здесь, усиливая свой голос, не без помощи системной справки. — Жители двух наших прекрасных поселений! Сегодня мы празднуем то, чего так долго добивались! Сегодня мы празднуем наше Возвышение! Это не просто праздник, это наша традиция, уже ставшая нашей и всего мира История! Да, этот день официально будет праздноваться ежегодно двумя неделями ранее, но всё же мы не можем просто так пройти мимо него в этом году. Сегодня, помимо официального выходного, надеюсь, это понятие довели до каждого, мы подкрепим своё Возвышение демонстрацией нашей малой, но мощи! Мы уже не просто мелкая фракция на мировой арене! Мы — маленькое и весьма самостоятельное государство! И этот праздник посвящён не мне, он посвящен всем вам, что встали под мои знамена, что трудятся на землях, принадлежащих всем нам! А также это демонстрация всему миру, даже не так… Всем мирам, что это государство построено на века! Что оно будет существовать теперь всегда! Ура, товарищи!
— Ура-а-а-а! — дружный рёв тысяч глоток под стенами оглушал меня и всех сидящих на стенах, но никто не дрогнул, никто не побежал, так как этот крик означал не начало наступления, а торжество для всех нас.
— Ура-а-а-а! — повторилось второй раз, заставляя на лице у многих появляться улыбки, озаряя и так солнечный и прекрасный день ещё большим количеством света, а что самое главное — радостью.
— Ура-а-а-а! — последний раз пронеслось над стройными рядами тысяч воинов, что стояли перед нами. Потом все разом вытащили из ножен своё оружие, выставили пики и копья под углом в сорок пять градусов в небо, повернулись в правую сторону и начали шагать на месте под давно знакомую мне и ещё четверым застрявшим в этом мире людям.
Военные парады всегда должны дышать торжественностью, а для нашего народа торжественность во время таких мероприятий подкреплялась военной музыкой. У нас своих композиторов не было, так что мы просто взяли знакомые мотивы из своего старого мира и возродили их здесь, дав возможность нашему оркестру, который однажды переломил исход боя в логове, задавать мотив для движения дружных полков и тут.
Первыми шли мечники, у которых было по два клинка. Их возглавляла лично Элиз, а также два знаменосца, что шли следом за ней. Первое знамя — знамя нашего маленького государство: птица, пикирующая на город. Второе знамя — это знамя этого полка: два скрещенных клинка-хопеша на белом фоне. Следом за Элиз, слегка повернув голову в нашу сторону и с каждым шагом левой ноги вздымая клинок в правой руке в небеса, шли ящеры. Это были самые сильные в атаке и натиске. Сейчас они все были в белоснежно-красных доспехах, похожих на мои старые, тем самым показывая свою преданность мне и своему делу. И ведь не я разрабатывал для них эти доспехи, они сами попросили переделать их под те, что были у меня ранее. Похожи.
Следом шёл полк щитоносцев, возглавляемых Юрием, что было очевидно. Он был в своих уже золотоносных доспехах, как и все воины позади него. Сразу следом за Юрием также шло два знаменосца: один со знаменем нашего государства, второй со знаменем полка: щит, на фоне которого расцветал золотой цветок.
Эти воины уже не раз и не два доказали, что способны сдержать самые сильные натиски. Они были нашей стеной на поле боя, за ними каждый себя ощущал в безопасности, даже я!
Следом шли наши два новых формирования, без которых на поле боя уже мы точно не обойдёмся. Пикеры и копейщики, один полк разделённый на два батальона. Они стояли в одном строю, но первые шеренги заполнили пикеры, а вторые копейщики. Все они были в чёрных доспехах, их задача — противодействовать большим противникам, не подпускать их на расстояние удара. В столкновениях с остатками поземных тварей, что мы некогда выпустили наружу, они доказали свою эффективность.
Возглавлял эти полки один из сотников Элиз, его настоящего имени я не знал, а как недавно выяснил, оно есть у каждого. Не стоит путать с истинным именем, которое есть, например, у Дархана, реальное имя — это просто имя, не дающее никаких системных бонусов, ну или, по мнению жителей этого игрового мира, божественных благословлений.
За полководцем шли три знаменосца, один как обычно со штандартом государства, два других с флагами своих подразделений. Первое знамя — пика, прознающая гротескного монстра на белом фоне. Второе знамя — ящер с копьём, которое остриём смотрит в небо.
В это мгновение я взглянул на трибуны, все сидели и с торжественным видом наблюдали за идущими воинами. Детишки, как людские, так и ящеров, что-то кричали и махали игрушечными мечами, поддерживая своих защитников. Это радовало, но вместе с этим в глубине души у меня всё сильнее и сильнее пускала свои корни тоска.
Я уже смирился с тем, что застрял в этом проклятом мире, смирился с тем, что нужно выполнить определённые условия, чтобы вернуться домой, смирился с тем, что жена не может навестить меня… Но я сейчас искренне и с полной надежды душой хотел, чтобы она видела этот краткий миг всей истории этого мира, чтобы она видела, чего я смог тут добиться. Хоть это и не реальный мир, но всё это было построено с помощью невероятных усилий, огромной удачи и нескончаемой надежды и веры в то, что я вернусь в свой родной мир.
«У меня для тебя есть новости, какие они, я тебе не скажу, закончи праздник, потом пообщаемся с глазу на глаз, как вернёшься в свои покои», — неожиданно разорвал поток моих мыслей Сергей, говоря не шуточным тоном, а спокойным и размеренным, словно он — человек, а не какая-то мифическая сущность. — «Поверь, это очень и очень важные лично для тебя сведения, не могу больше их от тебя скрывать».
Почему-то на душе стало несколько теплее. Я даже не знал почему, но мне показалось, что на некоторые вопросы я смогу найти свои ответы. И на моём лице улыбка начала сиять ещё сильнее.
Следом за пехотинцами шли стрелки. Два разных и так похожих друг на друга полка. У них было одно знамя, одно общее на оба полка — ливень стрел, что падал на разрозненные ряды противника. Первыми шли лучники, которых возглавлял Леголас. Ради этого мероприятия он всем стрелкам лично разрешил облачиться в одеяния рейнджеров, тем самым условно принимая их в свои ряды. Они тоже улыбались, тоже радовались этому дню, даже Лег, на лице которого непривычно было видеть добродушную улыбку.
Следом за лучниками шли арбалетчики. Возглавлял их естественно Пони в своём уже привычном шлеме. Все остальные решили облачиться в кожаные доспехи, схожие с его, а также придумали свой аналог шлема как у Пони. Конечно, он таких эффектов не давал, но это была мощная поддержка своего полководца, которую этот некогда робкий человек ощущал всей своей душой.
За лучниками шли маги, у них не было своего знамени, так как каждый маг был привязан к своему полку, но всё же они сейчас шли в одном строю. В основном это были женщины, большей частью ящеролюдки, но были и представители человеческой части нашего общества. И это был хороший признак, ведь я никого из них не побуждал вставать под мои знамена, они сами это сделали, сами стали добровольцами.
Замыкал всю эту военную процессию строй, который возглавляли двое — Майнер, сидящий верхом на Буцефале. Две сотни кавалеристов, среди которых четыре десятка новеньких, в своё время обеспечили нам победу в ключевом для нас сражении. У них было своё знамя, но, увы, его не успели пошить, сломался аппарат, из-за чего даже процесс изготовления обыкновенных одеяний встал.
Самым последним уходил оркестр, который закрывал Парад Вознесения самой моей любимой военной песни, слова которой переделывались несколько раз двумя разными государствами. В одних звучало «Прости-прощай», в других «Если в поход».
Все начали расходиться, впереди было торжественное застолье за счёт государства на площади деревни Начальная и на главной площади города Иной. Я буду, конечно, в городе, там же будут и первые лица нашего маленького государства. А потом будет для всех сюрприз, который мы подготовили с магами втайне от всех. Это тоже звонок из моего старого мира, который должен наполнить всех радостью и торжественным трепетом.
Но не буду забегать вперёд, это будет уже в ночное время, а сейчас — застолье!
Интерлюдия 1 ​
Пустота. Это пространство уже давно стало для Сергея его домом, он уже привык, что находится нигде, вне времени, вне реальности. Но с появлением одного единственного человека всё изменилось.
Привязавшись к его захваченной системой корпорации цифровой сигнатуре, Сергей получил для себя много новых возможностей, одна из них — возможность следить за всем, что происходит внутри каждого комплекса планеты. И он знал, что именно назревает внутри некогда созданной им корпорации.
— Дело пахнет жареным, — смотрел он сразу через тысячи камер, следя за всеми, даже за своим сыном, который сейчас был в заключении и еле-еле сводил концы с концами.
Когда Бровитоль взял под стражу сына Сергея, то силуэт смог вздохнуть спокойно, но лишь на время. БМ продолжил дело своего начальника, решил продолжить цифровую экспансию с целью попытки завладеть всем мировым арсеналом оружия.
Вроде бы, причём тут оружие и игра? Это два разных мира. Одно создано, чтобы отвлекать человечество от мирских забот, чтобы человек мог не думать о том, что происходит в мире. Второе создано, чтобы этот мир уничтожать, чтобы разрушать эти заботы, но и так же разрушать первое. Одно не совсем, но всё же противоречит другому.
Но не стоит забывать истинную цель разработки искусственного интеллекта в корпорации — управление различными системами. Ведь если искусственный интеллект сможет управлять целым миром, то у него гарантированно получится управлять каким-то жалким арсеналом оружия. И если корпорация сделает это, сможет подключиться к большей части мировых систем по контролю и управлению оружием, что они сейчас незримо даже для своих заказчиков и делают, то мир будет в огромной опасности. Именно поэтому Сергей, которого собственный сын запихнул в виртуальную реальность, а потом тело которого уничтожили в материальном мире, хотел остановить это.
Но сам он всегда был отрезан от созданных систем, протоколами его цифровой сигнатуре было запрещено подключаться к серверам и, соответственно, к искусственному интеллекту корпорации. Но он нашёл выход, жестокий, но продуктивный.
И пришла пора рассказать правду.
— Ты мне что-то хотел рассказать? — проговорил Иной, парень, над которым Сергей взял попечительство. — Давай быстрее, там у нас торжество продолжается.
— Знаю я, знаю, — с какой-то тяжестью в голосе произнёс силуэт, наблюдая за тем, как весь виртуальный мир вокруг него содрогается от его нерешительности. — Просто не имею права больше скрывать от тебя некоторые вещи.
— Ха, — опять со своей несерьёзностью отнёсся к словам Сергея Иной. — И что же от меня не хочет больше скрывать великая сущность, что затащила меня в этот мир? Давай выкладывай, мне реально стало интересно.
— Ну… — вздохнул Сергей из-за тяжести груза, что лежал у него на плечах. — С чего бы начать? Как ты уже знаешь, да это я от тебя не скрывал, это я тебя затащил в эту игру, но тут есть несколько различных причин, почему я это сделал. Но об этом позже. Сначала я тебе хотел рассказать всё с самого начала. Вероятнее всего, ты уже задумывался не раз и не два о том, кто же я такой на самом деле, почему я столь многое могу и столь многое у меня получается… Так вот, весь мир, который существует в данный момент вокруг твоей цифровой сигнатуры, построен мной.
— В каком это смысле? — нотка недоверия всё равно была в голосе этого юнца, но всё же сомнения закрались в его голову. — Ты же сам цифровая сигнатура, как ты мог быть создателем этого мира? И почему ты тогда не можешь в него проникнуть? Что-то не вяжется.
— Ты слушай и не перебивай, — вздохнул Сергей, каждый раз поражаясь невежеству и наглости своего подопечного. — Я, как и ты, стал заложником цифрового мира, у меня есть сын, в данный момент действующий глава корпорации, занявшийся созданием этой игры. Вот только, когда я заметил его замашки, когда проглядел, какие именно он развивает направления, то попытался ещё в реальном мире остановить его, отстранить и отослать подальше, чтобы он не влезал и не портил моё детище. Но он смог разбросать свои сети, смог поймать меня в ловушку, смог оцифровать мой мозг и уничтожить моё тело!
Чем сильнее злился Сергей, тем более красным становился его силуэт, тем сильнее на это реагировал искусственный интеллект, находящийся перед ним, из-за чего он защищал себя новыми параметрами, новыми кодовыми броневыми оболочками. Надо было вести себя спокойнее.
— Так для себя сын открыл эффект полного переноса сознания и опустошения носителя, то есть тела, — с лёгкой горечью вздохнул Сергей. — И его руки оказались развязаны. Он пришёл в совет директоров, показал якобы написанное мною письмо и заверенное моей печатью, что я после своей кончины управление компанией передаю ему. Обманщик! Но надо признать должное, умный и очень продуманный обманщик.
— Я всё ещё не понимаю, при чём тут я, — ворвался в секундную паузу Иной, вставив свои пять копеек.
— Поймёшь, когда я тебе всё расскажу, не перебивай! — снова слегка разозлился Сергей, но тут же остыл. — В общем… Ах, да. Он начал развивать производство, создавать маленькие искусственные интеллекты не для игры, а для совершенно других целей, тебе пока рано знать, для каких именно. Вот тогда я понял, что надо его останавливать даже из моего загробного мира. Когда мой сын отправил меня в цифровой мир, он подумал, что таким образом избавился от меня раз и навсегда, но при этом он достаточно сильно просчитался. В моей власти… Нет, не власти… Скорее, в распоряжении у меня оказалась вся вычислительная мощь мира! Вся вычислительная мощность сети! Доступ к любому компьютеру, доступ к любому чипу!
— А вот теперь я понемногу начал понимать, к чему ты клонишь… — с задумчивостью и далёкой-далёкой назревающей злостью проговорил Иной. — Продолжай… Я слушаю.
— Благодарю, — с наигранной вежливостью ответил Сергей. — Когда я получил доступ ко всему, то непременно начал использовать, чтобы просчитать, в какой срок у моего сына получится сделать задуманное. И ужаснулся. Всего десять лет. Вроде это и достаточно большой срок, но всё же по меркам существования того же человечества он ничтожен, а время для меня летело как-то… Незаметно. И тогда я начал просчитывать, что его может остановить, что может помешать исполнению плана моего сына. И результат вышел довольно… Удручающим. Необходимо было подключиться к главному вычислительному центру всей корпорации, он же искусственный интеллект управляющий игрой. Вот только подключиться к нему можно было только реальному человеку и то только с правами пользователя. Но у меня были некоторые знания о строении сервера, так что я решил предпринять кое-что и сделать свой шаг. Я нашёл тебя и создал виртуальный аккаунт на основе твоего слепка сознания, а это оказалось, ой, как непросто, так как у тебя в череп вшит цифровой чип. Так вот… Когда я сделал это, на основе имеющихся у меня инструментов стал манипулировать твоим аккаунтом со стороны, искал точки доступа, как можно наделить тебя дополнительными правами в игре… В общем, у меня это заняло около полугода, но всё же у меня получилось. Помогли обновления системы безопасности игры, которые закрыли новые бреши в защите, но создали лазейки для меня. И тогда я решил, что пора тебе присоединиться к игре, где я бы тебе о многом рассказал.
— Это ты меня тогда теми сообщениями забрасывал, так, что мой почтовый ящик счёл их за спам?! — возмутился Иной, явно говоря в полный голос, а это означало, что он сейчас был вдали от остальных людей.
— Ага, — довольно ответил Сергей. — Но не об этом сейчас. Тогда я тебе отправил замечательное предложение — горнолыжный курорт! Вот тут ты не смог отказаться. Но там кое-что пошло не по моему плану… Ты должен был просто покататься, а потом бы тебе вручили символический бонус — доступ к аккаунту, который я тебе подготовил. Поверь, у меня есть возможность манипулировать всеми мировыми деньгами, так что организаторов курорта я не обидел. Ну, в этом ты убедился, когда я твоей жене на твоё лечение деньги отправил.
— Не уходи от темы, — с толикой тоски и куда большей злостью начал говорить Иной. — Я хоть и понял, что к чему… Но лучше дослушаю твою версию до самого конца.
— Ого! Кто-то мне не доверяет! — поднял свои руки вверх Сергей, хотя прекрасно понимал, что его Иной не видит. — Ну, ты всё же слушай, мне тебя обманывать нет смысла, ибо… Мне реально нужна твоя помощь. Так вот. Когда ты спускался, тебе пришло ещё одно письмо на почту, оно было не моё, я даже попытался отследить отправителя, но там была очень и очень сильная многоуровневая шифровка информации, так что меня ждал неуспех. Но уже было и не важно. Сообщение оказалось самостоятельно открывающимся, вирусным. Вирус тут же атаковал твой чип, вывел его из строя, сделал небольшое замыкание, из-за чего ты рухнул в самый неподходящий момент — возле камня, о который ударился головой. Это было для меня горе… Но тебя доставили в больницу, что находилась под финансированием моей корпорации. Они предложили экспериментальное лечение, я отправил деньги, чтобы твоя семья не попала в кобалу долгов. Представь, какое было удивление у финансистов, когда они поняли, что расплатились за твоё лечение твоими собственными деньгами! Ха!
— Не. Уходи. От темы! — сквозь скрежет зубов сказал Иной. — Говори до конца!
— Так вот… — начал переходить к самому тяжёлому моменту в рассказе, так как тут открывалась самая главная тайна всего происходящего. — Ты уже знаешь, может, ещё помнишь, в чём заключается экспериментальное лечение. Подключение тебя к игре, сканирование твоего сознания и бла-бла-бла. Всё это хрень. У меня уже был твой слепок сознания, но не было памяти, которая оказалась повреждена в твоём собственном теле. Когда они тебя подключили, то я не пустил твоё сознание в игру, я использовал твой слепок. У меня не было доступа к серверу, но я смог таким образом обмануть сервер через твой слепок, которым заместил твоё сознание, ворваться в игру, в сервер! Сначала коридор был маленький, но ты своими действиями стал его расширять, пока я не смог проникнуть вглубь, к ядру. Но это уже мелочи для тебя, это моё поле боя. Так вот. Когда тебя подключили, то я сам подключился к твоему сознанию и начал копировать постепенно фрагменты твоей памяти. Возможно, ты заметил, что через какое-то время стал вспоминать нормально про семью, хотя до этого видел её. У тебя не работала память, точнее у твоего слепка не работала память. И да, ты мог задаться вопросом, а как ты мог сам себя видеть через глазок камеры, если ты в тот момент не был подключен? Ответ я тебе дал. Ты не реален, ты лишь копия самого себя, причём полная. Через какое-то время я смог полностью восстановить твою память, да, в первое мгновение я смог огромную, просто львиную долю отправить и подгрузить к твоему слепку… Но этого оказалось достаточно, чтобы просто подкорректировать твой характер и организовать полное самосознание. Структура личности сложная штука, скажу я тебе. Так вот… Ты — это ты. Теперь ты — новая личность, никто этого, кроме меня и теперь тебя, не знает. Сознание твоего, можно сказать, оригинала сокрыто в черепной коробке. Выгрузить тебя туда не получится никак, уже разные, совершенно разные уровни развития и разные склады характера. Подгрузка тебя, именно тебя, как слепка, вызвала бы дефрагментацию обеих личностей с последующей их самоликвидацией. В общем… осталось бы только тело, и пропало бы два человека.
— А как же тогда моя жена? — явно голос Иного дрожал, он еле себя сдерживал, всё ещё переваривал полученную от Сергея информацию. — То есть… Она просто так пытается со мной связаться?
— Ей бы никогда не дали с тобой связаться, особенно после катастрофы с сервером, — с ещё большей болью сказал Сергей. — Они поняли, что виной всему стал ты, так что её решили отгородить от всего, строго настрого запретили приближаться к твоим землям в игре… А потом вообще запретили заходить. Но есть хорошие новости! Она сейчас заботится о теле твоего оригинала, которое постепенно начинает восстанавливаться. Процесс, конечно, долгий, но деньгами я помогаю, в отличие от самой корпорации, которая, скорее всего, всему и виной. Я не хотел той трагедии, не хотел, чтобы ты разбивал себе голову, честно тебе говорю… Но я — человек из сферы бизнеса. Я увидел возможность и ей воспользовался. Но у меня есть совесть, поэтому я тебе всё сейчас рассказал.
— Ясно… — тяжело ответил Иной. — Это всё?
— Всё, — честно ответил Сергей. — Одно могу сказать… Мне реально нужна твоя помощь. Я тебя сейчас считаю даже больше своим сыном, чем того морального урода, что вырос у меня под крылом… Ты сам создал свою идеологию, создал своё государство, правилами игры даже игроки могут это сделать, если сил достаточно, расширяешь свои владения… И всё это дает тебе больше системного доступа. Кстати, твоя победа над один из стражей игры, защитной программой, которые специально создали после моей «кончины», так же расширила мои возможности. Совсем чуть-чуть… Но теперь я хоть могу заниматься мелкими корректировками. Например, подкручивать вероятности возникновения ранений и всякое такое. Мелочи, которые могут спасти твою шкуру.
— Ясно… — всё так же тяжело ответил Иной, а потом опять повторился. — Это всё?
— Да, — кратко закончил свой рассказ Сергей. — Теперь ты знаешь, что этот цифровой мир для тебя родной, а реальный мир… Он чужд тебе. Прошу, не воспринимай это критично. Ты — личность, самостоятельная, но просто скопированная.
— Я это понял… — вздохнул очень медленно и очень глубоко Иной, явно пытаясь сдержать весь шквал эмоций, что назревали у него внутри. — Ладно. Потом поговорим по этому поводу. У меня на носу праздник, не хочу своим подчинённым его очернять своим паршивым настроением. А с тобой я ещё поговорю на эту тему, ты не переживай. Вопросы только сформулирую… И первый из них. А не пойти бы тебе нахрен с такими откровениями, Сергей?!
Впервые за всё время канал между Иным и Сергеем закрылся не по воле второго, а по воле первого. Победа над «архимагом», стражем с административными правами, дала кое-какие незримые преимущества не только разработчику и создателю этого мира, но и самому Иному, самой продвинутой на свете цифровой личности.
— Зато теперь ты знаешь… — склонил голову Сергей, искоса посмотрев на виртуальное отображение главного ядра. — Но, как бы хреново не было, мы воюем за реальный мир. Надеюсь, ты это понял.

Глава 2

После разговора с Сергеем я чувствовал себя как не в своей тарелке. И это очень и очень мягко сказано. А если честно… Я был в гневе, что б его! Вот зачем было так портить праздник, зачем это было говорить сейчас, когда мне хорошо, когда я хоть немного отвлёкся от всех мыслей, что омрачали моё присутствие здесь?!
— Да чтоб тебя! — взорвался я и совершенно случайно снёс несколько деревьев.
Я за собой заметил, что иногда, когда бешусь, то не контролирую свою силу, вот от слова совсем. Сейчас такая же история, я совершенно случайно зарядил свою алебарду магической энергией, даже не задумываясь о стихии, и просто рубанул ею.
Но на этом я не остановился. О нет, сейчас мне надо выпустить пар, так что берегись лес, как и все обитатели внутри, я сейчас буду вас изничтожать! И не будет силы, что способна остановить мой праведный гнев!
— Гра! — рыкнул я в ярости, ударив со всей дури по земле, вызвав мощнейший толчок, из-за которого эта самая земля затрещала по швам, а корни древесных исполинов просто вылетали, словно они были живые.
И снова удар, потом ещё, а теперь молнией! А затем огнём! Муха-ха-ха-ха! Так тебе! Так тебе долбаный лес! Так тебе, чёртов силуэт, что вылил на меня столько всего! Убить тебя мало! Жаль, я тебя сейчас достать не могу, а то в миг бы прикончил! Да какое он вообще имел право так со мной поступать?! Я, чтоб его, личность, а не какая-то цифровая копия, я — личность, самостоятельная, единственная и неповторимая! Но тут он утверждает, что оказывается я — просто копия?! Тогда почему я, чёрт, скучаю по жене?! Почему я хочу увидеть детей и поиграть с ними?! Почему?!
— А-а-а-а-а-а-а! — взревел я, совершая очередной и последний удар по земле, после чего рухнул на колени, выронив алебарду, свесил руки, запрокинул голову и просто продолжил вопить от боли и сожалений, словно от меня сейчас оторвали какую-то часть. — А-а-а-а-а-а-а!
Мне сейчас уже было плевать, что со мной происходит, плевать, что меня кто-то может увидеть, плевать, что меня могут сейчас спокойно убить, плевать, что я могу тем самым опозориться. Было просто всё равно. Меня обманули, но не просто обманули, а самым наглым образом извратили весь смысл моего существования. Я всегда стремился делать всё для того, чтобы вернуться домой, в моё родное тело, про которое я думал, что оно моё, а оно не то что не моё… Я не настоящий, я лишь жалкая подделка…
Ночное небо было прекрасно, светили тысячи и тысячи звёзд, но и оно уже не могло порадовать мой глаз, не могло затронуть глубины разума и души, несколько приободрить и поднять моральный дух… Ведь и небо было искусственным, всё было вокруг ненастоящим: я, деревья, земля, воздух, вода, звезды, луна, подчинённые… И вероятнее всего, четверо игроков тоже просто являются своей собственной копией, ведь их тела, если верить Сергею, давно мертвы…
— Урод… — вполголоса сказал я, после чего склонил голову, снял с себя шлем и как следует отхлестал себя по щекам. — Каким бы этот мир не был, я не могу просто так оставить своих товарищей… Если я и копия, всё равно думаю и чувствую… Вот и сейчас чувствую, что надо идти и продолжать празднование… Вот только смогу ли?
Не знаю, зачем я сейчас это говорил вслух, просто хотелось. Внутри меня был бурлящий вулкан, который взорвался и был готов сделать это вновь. Но я не любил беситься, всегда был более-менее спокойным, да несколько ненормальным, но не злым. Может, всё же взвесить правильно слова Сергея? Может, я просто самый продвинутый в программном плане искусственный интеллект на свете?
— Да не, бред какой-то, — отмахнулся я от этой мысли, собрался с духом, поднялся на ноги, надел шлем и бегло осмотрел округу. — Охренеть!
Вокруг меня был натуральный хаос! Если бы я не знал, что это вытворял я, то подумал бы, что тут произошло эпическое сражение двух сильных магов, которые просто уничтожили участок леса в несколько гектар. Никогда бы не подумал, что я стал настолько сильным … Вот так просто огромную часть леса уничтожить!
— Пожар! — промчался мимо меня какой-то крестьянин. — Лес горит! Дома в опасности! Надо тушить! Надо чем-то остановить пламя, пока оно не достигло поселения и города!
И всё это он просто вопил, стараясь сделать так, чтобы слышали все вокруг. Бежал он с лопатой наперевес, скорее всего, для того, чтобы создать траншею, через которую пламя не пройдёт, но у меня была идея получше. Я же очень сильный маг, чтоб меня!
Сосредоточив всё своё внутреннее внимание на небосводе, я начал нагонять тучи, точнее это делал я в мыслях, а как на деле оно получалось, я пока не видел — закрыл глаза. По моим представлениям, я должен был вызвать сильнейший ливень, чтобы потушить пожар, что сам тут и устроил, у меня даже что-то стало получаться, но меня ждал просто вселенский облом, когда я открыл глаза.
— И это всё! — с недовольством спросил я у небосвода, когда там была одна маленькая тучка, буквально два на два метра, но вот лило из неё очень и очень сильно. — Хотя лучше так, чем никак. А управлять я ей могу?
На эту маленькую тучку я потратил весь свой остаток магической энергии, так что пришлось минут пять просто постоять и с надеждой наблюдать за тучей, веря в то, что она не истратит весь свой запас воды. Не истратила, да и управлять у меня ей получилось. Просто водя руками, словно создавая приливы и отливы воды, водил туда-сюда тучку, поливая самые сильные источники пламени, а потом уже и всё остальное. Потратить, правда, пришлось примерно тридцать минут своего времени, но ничего, главное, что получилось.
Зато сейчас я понял, хорошо, что сам накосячил и сам исправил, надо делать пожарную команду, включить в неё несколько магов. Ведь если противник реально подожжёт лес между моими селениями, то не факт, что мы сможем справиться. Тут пожар был локальный, не особо большой, так что и справиться я смог в одиночку, а вот если пожар будет более протяжённым по территории? Вот тогда мы прикурим, будет несколько сложновато.
В свой город я возвращался уже хотя бы не подавленным, а с нейтральным настроением. Было не грустно и не весело. В голове так и вертелись мысли на тему, а реален ли я. По сути — реален, ведь я обладаю всеми качествами, какими мог бы обладать или обладал в реальном мире. Я хочу жрать, с течением времени в игре я стал замечать за собой всё это больше. У меня есть естественные природные позывы, как бы самому противно не было говорить, но тоже выступает плюсом к тому, что я реален. У меня есть самосознание! Я могу анализировать свои поступки, могу сам себя раскладывать как пазл, рассматривать каждую отдельную составляющую своего характера! Да и я просто чувствую. Чувствую боль, у меня есть осязание, я чувствую запахи, а значит, у меня есть обоняние, я чувствую вкус — это уже… Вкус! Именно он! Я слышу звуки, я вижу цвета и так далее… У меня есть все пять физических чувств человека.
Но и так же есть психологические и моральные потребности и грани моей составляющей! Я эгоистичен, о-о-о, этого у меня не отнять! Я — нарцисс, люблю себя любимого! Я целеустремленный, ведь если бы я не пытался достигнуть целей, я бы никогда не добился таких высот! Я рисковый! Описание в данном случае тоже, ведь кто не рискует, тот не пьет шампанское. А ещё я добрый, учтивый, заботливый и верный своему слову и своим товарищам. Да, я иногда что-то могу забыть, как самый обычный человек, но я всё равно стараюсь выполнять всё, что обещал.
И вот после всего этого как-то сложно поверить в то, что я нереален! Я реален! Я такой же человек, как и все, просто… Просто я сделан как копия реального человека одним очень и очень гениальным учёным. Возможно, это незаконно, но он тем самым дал мне реальный шанс насладиться моей новой жизнью. И она ещё не закончилась! Надо её продолжать! И всё же… Этот груз теперь всегда будет лежать у меня на плечах.
— И всё же, кто я? — спросил я сам у себя, стоя уже практически перед воротами своего города, своей крепости, внутри которой уже не раз шли кровопролитные сражения.
— Ты — Иной, повелитель нашего маленького государства, — неожиданно появилась возле меня Сова, из-за чего я даже подскочил на месте сперепугу. — А ещё ты немного больной на голову. Ты зачем лес порубил и поджёг?! Где нам теперь древесину добывать?!
— Так я же чуть-чуть! — начал тут же оправдываться я. — Да и вообще там лишь маленькая часть леса была уничтожена!
— Маленькая-немаленькая, а это годы и годы роста и разрастания леса! — гневно ругалась на меня девушка, хотя это было несколько забавно, с учетом её милого голоса. А ещё, похоже, я себя выдал, что тихонько посмеиваюсь над ней. — Ах ты! Ты ещё надо мной смеяться вздумал?! Я не посмотрю, что ты — глава нашего государства, не посмотрю на то, что ты сильнее тут на порядок любого! Просто вломлю тебе в уязвимое место и всё тут!
— Только не туда! — встал по стойке смирно я, прикрывая свой пах. — Вот туда бить очень подло! Вот почему вам хочется именно в то место ударить?!
— А куда вас ещё бить? — с лёгким негодованием ответила Сова. — В остальных местах вы какие-то стальные. Понимаю, что всё равно получите урон, но там ваша самая уязвимая точка.
А потом она пару раз хлопнула глазами, в стиле: «А что тут такого?»
— Действительно, — с лёгкой истеричностью сказал я, издав нервный смешок. — Куда нам криты пробивать… Ладно. Что там вообще происходит? Народ не потерял меня?
— Не потерял, не переживай, — с самодовольным видом, показывая всем своим видом, какая она — молодец. — Мы сказали, что ты готовишь нечто грандиозное…
— Ага, — еле сдерживал я улыбку, смотря в сторону поваленного, разрушенного, подожжённого, а позже потушенного леса, — готовлю нечто грандиозное. Ну а вообще да, есть кое-что, что я хотел всем показать.
— И что же это? — хитро улыбнулась девушка, прищурив свои лукавые глазки.
— Увидишь, — несколько грозно, чему даже сам удивился, ответил я. — Будь так добра, позови всех магов, что у нас есть. Скажи… Жду около вспомогательных ворот.
— Хорошо, — кивнула девушка, после чего начала от меня медленно уходить. В какой-то момент она развернулась, видимо, хотела что-то сказать, но махнула ладошкой и пошла дальше, при этом странненько улыбаясь.
Я же пошёл в правую сторону в обход стены, к самому краю скал, где стена с ними встречалась. В той стороне были единственные вспомогательные ворота, которые мы решили создать уже после всего, что с нами произошло. Получилось, кстати, эти ворота сделать так, что они постоянно скрывались в естественной тени скал, так что со стороны могло показаться, что там вообще ничего нет.
Ждать пришлось минут двадцать, прежде чем вокруг меня собралось достаточно количество магов. Некоторые уже были навеселе, но всё же контролировали себя и свои действия, хотя некоторая вялость с одновременной резкостью у них присутствовала в движениях, подвыпивших всегда легко отличить.
— Так, — хлопнул я несколько раз в ладоши, привлекая к себе внимание толпы. — Вы все знаете, что именно я хочу сделать. Но для реализации нормального салюта, потребуется очень и очень много воображения. Во-первых, это будет не просто огненный шар, это будет шар с лёгкой металлической начинкой, которая даст красивые искры. Каждому я раздам по десять таких начинок. Во-вторых, вы должны создать огненный шар так, чтобы он начал сильно греться после того, как вы его запустите, а в конечном итоге метров через пятьдесят в высоту он должен взорваться. Я начну первый, буду пускать одиночные снаряды, потом кто поймёт, присоединяйтесь. Если кто так и не поймёт, то отдайте металлические шарики своему собрату, который понял, чтобы он продолжил.
Достав из инвентаря один ярко красный металлический шарик, я создал вокруг него огненный шар, а потом с помощью воображения задал необходимые функции. Хорошо, когда магия должна работать как магия, а не как закономерность. Если есть силы творить чудеса с помощью лишь собственного воображения — твори. Но опять же, всё лишь в доступных пределах, изменить мир у меня так, увы, за один раз не получится. Когда я убедился, что огненный шарик готов, я со всей силы метнул его в небо, после чего прогремел взрыв. Сначала это был просто взрыв, как от обычного файрбола, как его называют на международном, но потом, мгновением позже, во все стороны снопом красивых искр разлетелись розовые и алые линии, окрашивая ночное небо в новые и навевающие детские воспоминания цвета.
И вот опять… Воспоминания. Они чувствуются своими, родными, словно я переживал их сам. Но, если верить Сергею, мне эти воспоминания просто привили. Вот где есть грань между личностью реальной и виртуальной, искусственно созданной? Для меня она точно уже начала стираться, я сам и моё ближайшее окружение тому пример.
Отбросив эти мысли, я бегло осмотрел магов. Все они стояли в восхищении с высоко поднятыми головами, но по их взглядам стало понятно, что они не поняли, как я это сделал. Повторять объяснения уже я не мог, просто не было на это время, так что я взял и запустил ещё один такой же шарик, только с голубоватым металлом в небо. И снова сначала прогремел взрыв, который накрыл лёгкой ударной волной, и только потом сверкнули голубовато-синие искры. В реальном мире было наоборот, но там были технологии, а не магия, но всё же, результат поражал даже меня.
Я улыбался как малое дитя, смотря на то, что творю своими руками. Даже разрушительную магию можно использовать не ради битв и сражений, а ради созерцания прекрасного!
Я только захотел запустить третий шарик, но тут вперёд меня полетел чей-то огненный шар. И меня сильно порадовало то, что у этого мага получилось даже немного лучше, чем у меня. А вот его объяснение меня реально потрясло своей гениальностью.
— Надо просто взрыв во внутрь делать, тогда будет красивее, — улыбнулась девушка-магесса, которая это сделала.
Следом и я попробовал. И правда, получилось даже лучше, чем при первых экспериментах. А всё это лишь сила мысли одного человека! Он может создавать свои заклинания так, как ему угодно! А значит, тут можно создавать вакуумные взрывы, манипулировать атомами… Вот только с последним надо осторожнее, я не физик-ядерщик, ядерный взрыв ещё по неосторожности устрою в фэнтезийном мире.
И чем дальше мы метали такие огненные шары, тем больше магов к нам присоединялось, тем краше становился ночной небосвод. Каких взрывов только не было! Белые, словно падали звёзды в ночи, красные, словно малый метеор уже приземлялся на планету, голубые и синие, словно в небе на мгновенье появилась река, зелёные, словно кратковременное северное сияние… Всё это было невероятно красиво. И всё это заняло у нас больше десяти с половиной минут! Такой фейерверк в реальном мире встал бы в копеечку, а тут всего лишь несколько уговоров кузнеца и немного воображения.
Когда у всех магов закончились припасы, я взял три своих последних камушка, которые специально оставил для последнего взрыва, после чего поджёг их и отправил в небеса. Надписи нам ещё только учиться делать с помощью салюта предстоит, но красиво завершить тоже сможем!
Взрыв! Множество разнообразных линий разлетались в разные стороны, а на краях, что удивило меня, словно на мгновение с шипением расцвел одуванчик, озаряя мир своей воздушной красотой.
— Ты — молодец, — вышла из тени Элиз, которую я и не видел все это время, ибо тень была максимально густой. — Вот сейчас этот мир стал для меня чуточку более родным… Особенно с учётом одного факта. Теперь даже маленькое желание появилось тут остаться. А ты как?
— А я… — вздохнул я полной грудью. — А я не знаю, но понял лишь одно. Мой мир после этого дня никогда не станет прежним. Стало одновременно легче и тяжелее… Сложно сказать, как так, но вот как-то так. Один груз с плеч сняли, а второй водрузили, и я даже не знаю, какой из них легче.
— Время покажет, — прислонилась ко мне немного разогретая с помощью напитков Элиз. — Пошли к остальным, даже маги уже уходят, а ты всё стоишь и в небо смотришь.
— Просто оно прекрасно! — искренне улыбнулся я, отбрасывая пока ненужные вопросы на потом. Сейчас надо расслабиться, времени на самокопание у меня ещё впереди полно!

Глава 3

Не знаю, сколько времени прошло, когда мы прекратили празднование, но помню, что светало. Как ни удивительно, в этом мире тоже было похмелье, хотя оно меня как-то раз уже мучало… Но не суть. Сегодня для меня наступает новая заря, заря грандиозного планирования и начала экспансии. Я больше не буду терпеть выходок империи, их самодуров: Императора и полководцев с магами. Хватит, нужно искоренять проблему с корнем.
Но прежде, чем я это сделаю, надо провернуть кое-что ещё. За всё время после последней битвы я так и не сражался, но зато пропустил один очень и очень важный момент, всё откладывая его на потом. Необходимо выбрать новый навык на алебарде! А момента лучше, кроме как в своей собственной спальне в своей пещере-крепости, не найти!
Так-с, смотрим, что у нас там, в итоге получается.
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий»
Класс — не имеет класса и рангов
Урон — 213 — 340 единиц
Шанс критической колющей атаки — 15 %
Шанс критической рубящей атаки — 20 %
Прочность 9451 из 10000
Уровень предмета — 30
Необходимо побед до достижения следующего уровня 1 из 30
Требования:
Уровень — 30
Сила — 127
Выносливость — 127
Ловкость — 127
Восприятие — 167
Бонусы:
Все характеристики +131
Бонус к характеристикам 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будет добавлена 1 единица к бонусу ко всем характеристикам.
Замедление редкого (и более сильного) противника при попадании по нему. Исключительная способность, в дальнейшем выпадать больше не будет. При попадании по противнику на него будет накладываться эффект замедления на 10 %. Суммируется до пяти раз. На обычных противников способность не действует.
Внимание! Дальнейшее развитие оружие невозможно из-за достижения второго предела уровней!
Внимание! Доступна 1 пассивная способность за достижение второго предела уровней оружия!
Смотря на оружие, я немного завис. Прежде всегда было ограничение по уровню равное первому, а теперь оно стало равным уровню самого оружия. Скорее всего, оружие не сможет быть больше моего уровня, в этом есть некоторая логика, так система не даёт мне стать сверхсильным, но всё же обидно, что такое произошло. Значит, до тридцатого уровня я мог носить оружие хоть первоуровневым, а после, только если сам тридцатого уровня. Ладно, смотрим, что там предлагает система.
Доступные пассивные способности:
Бонус к урону 1-го уровня. Пассивная способность обычной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже начисленный уровень) будут добавлены 1 единица к минимальному наносимому урону и 2 единицы к максимальному наносимому урону.
Бонус к критическому урону. Редкая пассивная способность. Повышение критического урона с 2-х кратного до 3-х кратного.
Бонус к шансу критического урона. Редкая пассивная способность. Увеличение шанса критического урона возрастает на 1 %.
Ну, выбирать особо было не из чего. Критический урон я наношу не так часто, так что можно смело на две эти пассивные способности просто забить, так что… Пришла пора повысить собственный урон, не придётся полагаться на удачу! Ха-ха!
Вы выбрали обычную пассивную способность «Бонус к урону 1-го уровня».
Произведён перерасчет характеристик урона! Теперь изменённые характеристики выглядят следующим образом:
Урон — 242 — 398 единиц
Ну, уже весьма неплохо. Только вот интересен один момент… Почему я наношу иногда больше тысячи урона? Никогда не задавался этим вопросом, а ведь, по сути, надо было с самого начала обратить внимание на эту справку. Как там таких людей, как я, звали в древности? Слоупок?
При подсчёте урона учитывается множество факторов, основные из которых: параметры силы персонажа, урон оружия, защищённость атакуемого объекта, физиологические особенности атакуемого объекта. При подсчёте чистого урона учитывается только два параметра и один коэффициент, а именно: сила персонажа, урон оружия, степень снижения урона от оружия. Чтобы самостоятельно подсчитать чистый урон, необходимо учитывать, что коэффициент коррелирует в значениях от 10 единиц (для минимального урона) до 12 единиц (максимального урона) и выступает в формуле общим делителем, где делимым считается урон от оружия, помноженный на силу персонажа.
В настоящий момент ваш чистый урон по совершенно незащищенной цели (таких в данной игре просто не существует) составляет 9341 единиц (дробные значения округляются в меньшую сторону) для минимального урона оружия и 12802 единиц для максимального урона оружия.
При подсчёте снижения урона в зависимости от защищённости цели, стоит учитывать не абсолютную величину защиты, а процент поглощения урона от этой защиты. Так при значении защиты в 10 единиц будет поглощаться 0,3 % от всего входящего урона плюс 10 единиц. При защите в 100 единиц будет поглощаться 3 % от всего входящего урона плюс 100 единиц. При защите в 1000 единиц будет поглощаться 30 % от всего входящего урона плюс 1000 единиц. При этом максимальное процентное значение поглощения урона не может быть выше 50 %, что соответствует 1666 единицам защиты. После этого порога процентное значение не будет изменяться, будет возрастать только чистый поглощаемый урон.
Ну, в принципе, нулевой урон и в этом мире бывает, просто банально не пробью броню и всё. Интересная, однако, система, но мне кажется, что дано лишь простое объяснение. Сто процентов ещё могут учитываться относительные величины, угол нанесения удара и всё такое… Бр-р-р, даже сюда физику запихали, понимаю математику, но физика-то… Хотя без неё мир бы не был таким реалистичным, этого тут не отнять.
Алебарда же почти не изменилась. Топор и колющая часть стали чуть больше, а края казались чуть острее. У самой верхушки появилось кольцо, такое же, как и после получения пассивной способности на повышение характеристик. В общем, ничего интересного не произошло. Но зато я точно стал сильнее! Вот прям ощущаю это! Хотя уровень после той бойни поднялся не шибко сильно, точнее, не поднялся совсем, оставалось всего два процента до достижения следующего… Что там у меня вообще по характеристикам?
Уровень — 54
Раса — генно-модифицированный ящер
Ранг — босс (цель рейдов за редкими ингредиентами и припасами)
Сила — 386
Ловкость — 386
Интеллект — 256
Выносливость — 396
Мудрость — 256
Восприятие — 297
Здоровье — 7720 единиц
Магическая энергия — 5120 единиц
Запас выносливости — 7920 единиц
Концентрация — 5940 единиц
Свободных очков характеристик — 15
Уровень пути воина — 51 до нового уровня осталось 52,16 % опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в виде 10 дополнительных единиц к силе и выносливости в радиусе 510 метров. Доступно использование оружия ближнего боя до 51 уровня включительно. Шанс на срабатывание скрытых способностей воина составляет 5,1 %.
Уровень пути разбойника — 16 до нового уровня осталось 11,11 % опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в виде 10 дополнительных единиц к ловкости и концентрации в радиусе 160 метров. Доступно использование оружия дальнего боя до 16 уровня включительно. Шанс на срабатывание скрытых способностей воина составляет 1,6 %.
Уровень пути мага — 49 до нового уровня осталось 92,16 % опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в виде 10 дополнительных единиц к интеллекту и мудрости в радиусе 490 метров. Доступно использование магического оружия до 49 уровня включительно. Шанс на срабатывание скрытых способностей воина составляет 1,6 %.
Уровень пути лидера фракции — 29 до нового уровня осталось 75,12 % опыта. Все ремесленные навыки ваших советников и приближённых развиваются быстрее на 29 %. У остальных членов вашей фракции ремесленные навыки развиваются на 2,9 % быстрее. Так же с каждым уровнем происходит индивидуальный рост характеристик среди членов вашей фракции (зависит от рода деятельности).
И вот опять что-то изменилось, при этом система меня никак не уведомила. Ну, как что-то, теперь хоть немного раскрылся потенциал моих путей развития. Конечно, полотно характеристик получилось огромным, но всё же иногда лучше изредка проверять самого себя, а то вдруг вещь какая попадётся, а я её надеть не смогу и удивлюсь этому. Маловероятно, но всё же есть такая вероятность.
Скорее всего, очередные изменения произошли после того, как я победил архимага. Видимо, всё же какие-то системные функции у меня разблокировались, стало видно больше системной информации. Хоть эти данные и полезны, но теперь я точно буду лазить туда как можно реже, ну их нафиг эти полотна! Не люблю я их, хотя они любят меня, вон, уже больше семи тысяч здоровья! Кстати… Надо бы спросить, сколько у Элиз, ну так, ради интереса.
Поднявшись с кровати, я экипировал свой доспех, а после стал любоваться собой в зеркале, которое мне подарили после победы в деревне Начальной. Что могу сам про себя сейчас сказать — я прекрасен! Даже не так — я просто великолепен! А ведь не так давно был оборванцем в драных доспехах и с ржавым мечом в руке. Хах, как же быстро летит время!
Выйдя из своей комнаты, закрыв в неё дверь своим хвостом, им я привыкаю постепенно пользоваться, я направился на первый уровень. Пока я шёл, все гражданские, то есть невоенные, то есть не вооружённые лица просто кланялись мне, а военные, то есть вооруженные, вытягивались стрункой. Признавали и уважали! И всё это тешило моё себялюбие!
И всё же меня не покидала мысль, что я — пустышка, копия человека, что сейчас страдает в реальном мире. У меня на самом деле нет жены, нет детей, всё это чьи-то блеклые воспоминания, лишь наполнение, чтобы я на первых порах, видимо, не сошёл с ума… Жестоко, конечно, но Сергея можно понять, хотя бы частично, ведь его предал его собственный сын, уничтожив реальное тело, а сам он оказался заперт в бесконечных просторах интернета, плетя свой корыстный и достаточно хитроумный план.
На первом ярусе, как я и просил Юрия, уже во всю кипели работы. Обделка стен, кладка плитки, где-то паркет, в жилых помещениях ещё и ковры в придачу, благо у нас наладилось производство шерсти и тканей. В общем, всё сейчас развивалось полным ходом! С первого ярусы мы решили убрать тронный зал, уж слишком часто он подвергался атаке, из-за чего страдал мой трон. Сейчас тут красовалась статуя безымянного ящера, что отдал жизнь за нашу свободную жизнь. Сам же тронный зал начали переносить на второй ярус, сразу после спуска вниз. А также убрали с первого яруса складские помещения, так как посчитали, что им просто тут не место. Что именно там будет находиться, пока не решили, может, комнаты отдыха какие, типа бара… Решим потом, сейчас это далеко не главное.
На улице тоже всё кипело, всё развивалось, всё активно строилось. Некоторые здания перестраивались, замещая дерево камнем или кирпичом, что удивило меня. На самой окраине все так и продолжали строить дома из дерева, так как это был общедоступный материал. Уже начали формироваться кварталы. Был квартал людей, был квартал ящеролюдов, был смешанный квартал, был квартал кобольдов, даже гоблины стали у нас водиться! И все эти кварталы слегка отличались своей архитектурой. Люди строили чаще прямоугольные одно-двухэтажные дома, ящеролюды, как и кобольды строили округлые дома в основном в один этаж. А кучка гоблинов построили маленький-маленький домик-вход, а после прорыли себе тоннель вниз, где довольно уютно всё обустроили и обставили.
Была у меня в городе и рыночная площадь, причём довольно большая. Чем там только не торговали! Начиная от продуктов, заканчивая всякими безделушками. Одежда, мебель, сувениры, инструменты… Там было всё необходимое! Туда даже свою лавку Дархан установил, где изредка торговал довольно хорошими образцами созданного им или его подмастерьями вооружения.
За пределами стен тоже всё выглядело благополучно. Обширные золотые и зелёные поля простирали на пару километров вокруг. В этих полях честно трудился народ, собирая урожая и отправляя его в городские амбары. По закону, который я установил, они могли себе оставлять тридцать процентов всего урожая, а семьдесят должны были отправлять во благо города. И это людям нравилось! В Империи им позволяли оставлять всего десять процентов всей продукции себе. Но мы им и за эти семьдесят процентов платили, не так много, как они получают со своих тридцати, но всё же им хватало на довольно хорошую и беззаботную жизнь, обеспечивая будущие поколения всем необходимым.
Это не просто райский мир — это Утопия! И именно с большой буквы. Но всё же не стоит обольщаться, нужно не забывать, какой ценой нам далось это процветание. В той битве очень многие погибли. Когда начали возрождаться воины, мы не досчитались примерно трёх с половиной сотен жителей нашей фракции, нашего очень молодого государства. Но без потерь не бывает войны.
Зато сейчас у нас тридцать процентов всего населения добровольно встало на защиту нашей цивилизации! Тридцать процентов добровольцев, что захотели обучиться военному ремеслу под нашим руководством! Много это или мало, я не знаю, никогда раньше не лез в политику, но всё же… Даже если взглянуть на численность населения моей фракции, то есть чему удивиться.
Количество населения в Конфедерации Свободных Народов составляет 28 734 разумных особей.
Даже если сильно не задумываться, если не считать до единичных значений, то смело можно сказать, что чуть больше девяти с половиной тысяч военных у меня под крылом! Девять, чтоб его, тысяч боеготовых и вооружённых разумных готовы сражаться за свой дом! Вот это я понимаю патриотизм! Это почти два полных легиона! Это очень много! Можно смело оставлять один в обороне, даже если распылить его на оба моих населённых пункта, а вторым спокойно воевать за пределами государства.
Тренировочная площадка была заполнена до предела. По велению Элиз, из особо опытных военных были назначены инструктора, которые и занимались дальнейшим обучением всех остальных. Теперь заботой Элиз и Майна стала проверка готовности войск к внезапному нападению, а также они отвечали за обученность инструкторов, чтобы те сами могли нормально учить. Лучников, конечно же, обучали Леголас и Пони. Магами пока занимался лично я, так как никто, кроме меня, не мог этого сделать.
— Следишь за проведением тренировки? — уселся я рядом с девушкой, тоже поглядывая на то, как дружные строи по сорок разумных лупили друг друга тренировочным оружием.
— Ну да… — пожала и как-то грустно сказала Элиз. — А что ещё остается. Без меня и так хорошо уже справляются, мне только поправлять приходится всех этих лентяев, если они начинают что-то не так делать.
— Ты не меняешься, — усмехнулся я. — Кстати, у меня вопрос. А у тебя сейчас сколько здоровья, если не секрет?
— Да не секрет, — несколько удивлённо на меня посмотрела воительница. — Если быть точным до единицы… То две тысячи сто сорок две единицы здоровья у меня. Большая часть приросла после присоединения к тебе, так бы сейчас было около тысячи, наверное.
— Нехило… — поджал я слегка губы. — У меня, конечно, побольше, по статусу босса положено, но всё же у тебя тоже не мало. Теперь понятно, почему я тебя не могу прикончить с одного удара… Хотя, сейчас, может, и получится с использованием моей алебарды.
— Хочешь проверить? — в глазах девушки загорелся огонёк азарта, а сама она еле зримо улыбнулась. — Только на тренировочном оружии, чтобы шансы были равны более-менее.
— Хорошо-хорошо, — поднял я руки вверх, словно сдавался ей. — Если ты так хочешь сражаться со мной, то устроим бой. Но только после всех тренировок, а то ещё время у наших бойцов отнимем, а это не есть хорошо. Воевать опять скоро…
— Через сколько планируешь начать наступление? — с нотками интереса и тревоги спросила она. — Просто есть пара нюансов, которые сейчас надо урегулировать перед началом войны.
— В ближайший месяц точно, может, срок сократится до двух недель, — повёл я слегка плечами, показывая свою неуверенность. — Тут тоже от многого зависит. По слухам, легионы людей начали теснить в пустошах, они начали отступать после двух месяцев успехов. Количество демонов сильно возросло. Это одновременно нам на руку, но всё же тоже хреново будет, когда самим придётся сражаться против исчадий другого измерения.
— Хочешь ударить им в тыл? — свела брови девушка. — Хочешь полностью обескровить Империю?
— При всём уважении к нашим войскам и уверенности в нашей силе… — вздохнул я и глянул на небо. — Но у нас просто не хватит сил, чтобы подавить двадцать с лишним неполных легионов. А по докладам Леголаса там примерно столько сейчас и стоит. Около сотни тысяч человек. Плюс-минус, конечно, но цифра ужасает.
— И против этого мы собрались воевать, — нервно усмехнулась девушка, а потом резко выдохнула. — Ну да ладно. Со временем и наших сил будет достаточно, главное потихоньку, чуть-по-чуть царапать Империю, кусочек за кусочком так и оттяпаем себе земли побольше.
— Пора посылать разведчиков и на дальние рубежи, — посмотрел я на небосвод. — Лучше знать, что творится возле крупных городов и на трактах Империи, надо хоть какую-то информацию собрать.
— Все вопросы с разведкой к Леголасу, — развела слегка руки в сторону девушка. — Ко мне по другой части.
— Знаю я, — встал я со скамьи, на которой мы, сидя, наблюдали за тренировкой. — Пойду, его найду.
Интерлюдия 2
Последнее время ситуация с сервером несколько устаканилась. Почти целый месяц ничего такого не происходило, что могло бы вызвать резкий переполох во всей компании, а также в игровом мире. Так что работы шли своим чередом, программа для взлома вечно перестраивающегося кода была почти готова, но было несколько очень и очень важных нюансов.
— В общем… — переминался с ноги на ногу второй заместитель директора по безопасности Владислав, несколько опустив при этом голову. — Когда мы создавали игру, наш отдел попросили добавить несколько персонажей, отвечающих за безопасность в игре.
— Помню, — кивнул БМ, — тридцать два архимага, которые отвечали каждый за свой сегмент. Ну, точнее они были разделены по группам, если я не ошибаюсь.
— Именно так, четыре группы архимагов с различными административными функциями, — медленно кивнул сотрудник, так и не поднимая взгляда. — Борьба с игроками, использующими нелегальное программное обеспечение, как ни удивительно, а такие всё же попадались. Это первая группа. Вторая группа — слежение за балансом в игре, чтобы никто из игроков не доминировал целенаправленно над другими игроками, ну, например, чтобы игрок сотого уровня не уничтожал всех в локации первого уровня. Третья группа — контроль над стабильностью работы боссов сервера. Из-за определённых причин иногда боссы возрождались крайне сильными, игроки не могли неделями их убить. Тогда в бой вступал архимаг. Четвёртая группа… Контроль за балансом в игровой политике. До конца так и не понял, зачем ввели этот тип архимагов, если их всех всё равно дали Империи… Но вот именно с последним классом архимагов у нас возникла проблема.
— Какая? — нахмурился БМ, закрыв нижнюю часть лица слегка сжатым кулаком.
— Один из архимагов сначала попытался помочь нашему объекту, потом мы его перепрограммировали, чтобы он наоборот попытался уничтожить наш объект… — сотрудник вздохнул, а его левая рука слегка дёрнулась. — В общем, один архимаг оказался убитым в бою с Иным. Самим Иным.
— Ну, ничего страшного не произошло, — расслабленно развалился в кресле БМ. — Просто воспроизведите нового и дайте ему те же уровни доступа, что и раньше. Делов-то на пять минут.
— Проблема в том, что сервер блокирует возможность создать ещё одного архимага… Ругается на то, что архимаг находится в игре. А если добавлять ещё одного, то это может в сложившихся обстоятельствах поломать игру… А так же сломать логику нашего искусственного интеллекта.
— А вот тут поподробнее, — грубовато сказал БМ, снова хмуро сведя вместе брови. — В каком это смысле не получается добавить нового архимага? Старый погиб, значит, его место и административные права должны были освободиться. В чём проблема, я не понимаю. Я сам прописывал этот закон!
— Проблема в том, что место не освободилось, как и права, — впервые поднял глаза откровенно запуганный второй заместитель, особенно после того, что произошло с первым замом. — Они перешли другому внутриигровому персонажу!
— Ты хочешь сказать?.. — слегка отрешённо, почти шёпотом и крайне удивлённо спросил БМ.
— Да, права перешли персонажу c никнеймом Иной! — находясь на грани истерики, протараторил Владислав. — Я не понимаю, как это произошло! Возможно, это та программа каким-то образом смогла переназначить права в момент гибели архимага-администратора! У нас большие проблемы из-за этого!
— Что он уже с этими правами натворил? — откровенно злобно спросил у своего заместителя БМ. — Доклад! Живо!
— Ничего, — с каким-то облегчением сказал заместитель. — Пока ничего не натворил. Как показала системная справка, он получил эти права, но у него они особо не раскрылись, не появились нужные меню и тому подобное. Но зато он научился немного управлять своими системными правами на своей земле. Как Император в Империи.
— Слово-закон, системная команда… — помотал головой БМ. — Прискорбно. В остальном, как продвигаются работы? Долго до полной дешифрации алгоритма шифрования защитного кода Иного?
— Тут дело тоже немного усложнилось, точнее, сам код усложнился, стал на пять символов больше, что не соответствует ни одному известному нам нормальному коду… Где-то лишняя избыточность есть, чтобы нас запутать, вот только в каких частях кода она появляется, точно сказать не могу. Скорее всего, также использует псевдослучайную перестройку своего расположения… Только очень сложную.
— Разбирайтесь, в чём именно проблема, — устало ответил БМ. — Мне эта вся ситуация с Иным очень сильно не нравится. С ним надо было с самого начала разобраться, а не позволять ему творить непонятно что. Сразу же заметили, что у него есть артефакт в подключении. Ошибка.
— Вам отчёт как обычно на бумаге? — задал финальный вопрос Владислав.
— Да, — мелко кивнул БМ. — Бумага в наше время самый безопасный носитель информации. Если правильно её хранить.
— Хорошо, — развернулся и ушёл Владислав, аккуратно прикрыв за собой дверь.
Дождавшись, когда второй заместитель покинет кабинет, БМ пару раз нервно постучал пальцами по столу, а после вытащил из ящика документ, который прежде убрал от лишних глаз. Это был договор на поставку искусственных интеллектов в промышленных объёмах в одну из недавно зародившихся стран в вечно горячих точках. Откуда деньги у этой страны на такое оборудование могли появиться, БМа не волновало, но там предлагались хорошие суммы.
Договор сам по себе был очень вкусным, было множество пунктов, которые могли защитить производителя и поставщика одновременно, вот только в порядке заключения договора был один очень важный и сейчас мешающий пункт. Основной сервер корпорации должен работать стабильно, показывая пример, как работают остальные.
БМ уже думал, что сервер настроился на нормальную работу, Империя возвращалась в свои границы, Иной не предпринимал никаких действий, сидел тихо-мирно в захваченных территориях, демоны тоже уже сражались на последнем издыхании, так как их инкубаторы опустели… Но всё же была пара нюансов, которые беспокоили покупателя. Какое-то время назад на территории новичков непонятным образом появились монстры из грядущего обновления, а также непонятно по каким причинам возникшая война между людьми и демонами. Как ни странно, ситуация покупателей с Иным не беспокоила.
— Это возможная ситуация, — на ломаном международном говорил представитель правительства мелкого государства, которое как появилось, так и исчезнет с мировой арены. — Мы тоже появились таким же образом! Мы объединились и сбросили оковы тирана! Вот и Иной также, смог объединить вокруг себя многих недовольных, создать своё мелкое государство, в котором всем хорошо! Это нас вдохновляет.
Это был первый звонок, что уже просто так от этого назойливого босса не отделаешься. Вся его фракция с помощью административных прав была для всего мира враждебной, что-то типа воплощения зла, но при этом к нему тянулись! Для хорошо настроенных внутриигровых неигровых персонажей, у которых есть своя субличность, казалось, что это великолепное государство, в котором можно и нужно селиться, что там доброе правительство.
Надо было что-то решать, вот только ограниченный доступ к серверу очень сильно мешал этому. Старый хакер всё же смог сделать хоть что-то, он пробил лазейку к самому серверу, вернув часть управляющих функций назад, но этого было мало. Так что этот хакер за одно доброе слово и пару обещаний по восстановлению тела его дочери продолжал искать лазейки. Для всех сотрудников отдела БМа было странно слышать, что он нанял стороннего для компании человека, но он был лучшим, вот только не хотел трудоустраиваться. Так что пришлось выкручиваться.
Вот только всё же из-за текущих проблем корпорация постепенно начинает нести убытки. Если быть точнее, то в данный момент начал снижаться доход компании, а расходы начинают стремительно возрастать, особенно с началом производства искусственных интеллектов. Так что отключать основной сервер, чтобы предотвратить дальнейшие попытки Иного и его вирусной программы портить жизнь, тоже не вариант, сейчас игра — один из основных источников дохода.
Даже ради той же самой прибыли, игрокам позволили менять реальную валюту на внутриигровую. Сколько сразу денег потекло в бюджет компании! Игроки временами как наркоманы, чтобы добиться большего в виртуальном мире, они готовы жертвовать чем-то реальным. Это было прискорбно, так как множество талантов просто губилось, но вместе с этим это было на руку БМу, это могло и приносит ему прибыль, которая позволяет держаться компании наплаву.
— Надо разобраться, каким именно образом Иному достались административные права архимага… — сам с собой начал говорит БМ. — Что-то мне подсказывает, что в этом есть его слабость… Именно в правах… Хм… А что если… Точно! Именно так и поступлю! Если не можешь остановить противника, надо подсунуть ему свинью!
Буквально засияв от счастья, БМ начал более конкретно прорабатывать схему, как именно можно подставить Иного, как именно можно получить доступ к нему и его вирусной программе. Но прежде он убрал договор в сейф, который реагировал только на его приближение, а также который уничтожал внутри всё содержимое при попытке его взлома. Хорошая вещь, гарантии безопасности и сохранности конфиденциальной информации высочайшая.
— Пригласите Виктора, — нажал на кнопку связи со своим секретарем БМ. — Только побыстрее, мне нужен его пытливый мозг, чтобы реализовать крайне интересную схему. Он без ума от таких вещей, так что, передайте ему мои слова.
— Хорошо, сэр, — ответил милый женский голосок из динамика. — Сейчас вызову! Вам подготовить какие-нибудь напитки?
— Да, можно кофе, самый дорогой, что у нас есть, — прикрыл глаза БМ, уже наслаждаясь его вкусом, вспоминая его. — Принесёте, когда зайдёт Виктор. Нам понадобится лишняя энергия сейчас для работы мозга.
— Вам сахар сразу в кофе положить или отдельно? — уточнила на всякий случай девушка.
— Давай отдельно, я не помню, с сахаром пьёт Виктор или нет. Не хочу ценного сотрудника расстраивать.
— Поняла вас, — учтиво ответила девушка. — Кстати, тут вам принесли бумаги по поводу экспериментального отдела, особенно в отношении некоторых сотрудников, которые попали под сокращение. Всё по вашим указаниям, но для завершения процесса увольнения нужна ваша подпись как временно исполняющего обязанности генерального директора корпорации.
— Заносите сейчас, потом вызывайте Виктора.
Через пару минут в кабинет к БМу зашла довольно молодая девушка, лет двадцать пять на вид. Её красивое и несколько острое личико притягивало взгляд каждого мужчины, её сапфировые и очень глубокие глаза приковывали к себе внимание многих, её стройная фигурка и женственная походка никого не оставляли равнодушным.
Положив папку на стол своего начальника, девушка тут же удалилась из кабинета, так и не получив такого долгожданного взгляда. БМ знал о её замашках, знал, что она специально развелась, но ничего не делал в отношении неё, он был примерным семьянином и лишние проблемы с семьёй ему были не нужны.
Открыв чёрную папку, ему сходу попалось личное дело некой Марины Алексеевны, жены того, кто был во всём этом виноват. БМ понимал, что у неё горе, что она ни в чём не виновата, так что невинного человека не захотел подставлять. Поставив подпись на приказе на её увольнение, он также собственноручно дописал выплатить ей двадцать два полных оклада, чтобы она первое время могла обеспечивать себя и своих детей. БМ был довольно злым, но всё же человечным, ему были не чужды человеческие беды, человеческое горе. Это была мелочь, которую он мог сделать для этой женщины, но держать он её тут точно не мог, протоколы всё равно бы не позволили ей встретиться с мужем в том мире, а от неё особого толку так и не было.
— Печально, что так пришлось поступить, — хмыкнул БМ. — А ведь такого труда стоило тебя сюда затащить, чтобы отвлечь внимание Сергея Сергеевича. Твоя роль выполнена. Так, что там дальше?..

Глава 4

Сегодня я получил довольно ценную информацию. Леголас оказался весьма продуманным разведчиком, заведующим тайной канцелярией. Как выяснилось, с долгими миссиями он отправляет ящеров уже достаточно давно, даже получает сведения, но пока он проводил только разведку маршрутов, лесных троп и тому подобного, пытаясь как можно лучше изучить географию Империи. И благодаря этому у меня на столе лежала достаточно подробная карта ближних и не особо дальних земель.
— Сколько всего, говоришь, в радиусе ста километров крупных населенных пунктов? — нахмурившись, стоял я над картой, разглядывая основные дороги, тракты, места наибольшего скопления частей, оставленных в тылу. Правда, сейчас сведения могут быть не совсем актуальными, ибо, судя по датам нанесения значков на карту, прошло от последнего события минимум две недели.
— В радиусе ста километров… — повторил с задумчивостью и своим фирменным шипением Леголас. — Если считать крупные поселения с населением больше, чем существ в нашем городе, а это примерно более двадцати пяти тысяч разумных… То получается семь таких городов есть, в двух из которых примерно более ста тысяч разумных, возле них же базируется по два-три легиона… Да и, в принципе, в самих городах по нашим подсчётам минимум по две тысячи защитников, так что нам пока не по зубам такие цели.
— Хорошо, — кивнул я. — А вот эти населенные пункты, в двух-трёх километрах от нас… Там сильные гарнизоны стоят? Стоит на них тратить своё время? Как считаешь?
— Я не тактик, я — разведчик, — слегка прищурился лучник. — Но даже так скажу, что лишним не будет захватить эти населённые пункты. Во-первых, это больше земли, больше подчинённых. Во-вторых, там гарнизон в основном состоит из местных крестьян, которые при виде большой армии, скорее всего, просто сдадутся, а у нас армия уже не маленькая. Ну и, в-третьих, вот в этом, изумрудном, добывают изумруды, которые необходимы кузнецу…
— Зачем они ему? — приподнял я в удивлении правую бровь. — Он вроде кузнец, а не ювелир. Хотя в оружие он камушки весьма хорошо вставляет.
— Вот именно, камушки служат катализатором большой силы, а изумруд имеет живительную силу, ну или наоборот, отравляющую, тут смотря, как приоритеты выставить. Но не в этом суть, это так же по моим личным наблюдениям выяснено… Просто у Дархана запас камней подходит к концу, нам надо чем-то нашу гвардию снабжать, чтобы она сильнее была.
— Я тебя понял, — кивнул я, начав принимать решение. — Сколько тут всего таких деревень и маленьких городков? Девять? Или какие-то не нанесены нормально на карту?
— Всего их двадцать два, — хитро улыбнулся Леголас, показав свой оскал. — Только некоторые из них настолько малы, да и защиты у них особой нет, что я решил просто не указывать их на карте. Просто пришлём к ним гонца с охраной, скажем, что они теперь подчиняются нам, сорвём флаги Империи, водрузим наши, и всё, территорий станет больше, вот только проблем тоже прибавится… Старших назначать, настраивать самоуправление и так далее, вы в курсе, о чём я сейчас говорю. Лучше этим заняться потом, когда с более крупными разберёмся, у которых есть гарнизон.
— Хорошо… — вздохнул я, вызывая меню и полностью перенося карту Леголаса себе в базу данных. — Сейчас я подумаю, как можно лучше поступить, но к тебе у меня есть важное задание. Нужно следить за действиями противника, причём двух противников, в бескрайних пустошах… Там хоть и есть паритет сил, но силы Империи, вроде как, получают набалуй, мне не нужно, чтобы они на наших землях воевали. Если что, придётся один легион посылать, чтобы сдерживать Империю и демонов… Жертв, конечно, много будет, но тут ничего не поделаешь…
— Я вас понял, — кивнул Леголас. — В итоге продолжаем разведку, охранение текущих границ, о всех странностях докладываем непосредственно вам… Кстати. В землях Империи появились представители западных баронств, по слухам… В тавернах крестьяне болтают, что они ищут могущественного союзника для войны с Империей.
— Найди и пригласи хоть одного к нам, — улыбнулся я. — У нас союзников нет, только враги, а они нам, ой, как сейчас нужны, мы в тисках зажаты, грубо говоря. Чудо только и спасает нас.
— Отдам соответствующие распоряжения, — снова кивнул Леголас. — Могу идти?
— Да, иди.
Дальше предстояло расширить свои владения. Ну не зря же я с Леголасом обсуждал все это. Вот только можно было привлечь лишнее внимание, да и войска рассеивать придется… Это проблема, но, надеюсь, сможем реагировать оперативно.
Первой целью я обозначил населенный пункт «Восточный дол». Не маленький городок, примерно пять тысяч населения, вполне довольны Империей, да и живут там достаточно зажиточно, если верить сведениям разведчиков-людей из рейнджеров Леголаса. Там были вполне хорошие мастерские осадных орудий, которые бы нам пригодились, так как следующие два населенных пункта были обнесены стенами, скрытно взять их уже не получится.
Ещё один плюс в выбранной мною цели — отсутствие стены вокруг города, за исключением небольшого замка, в котором размещался мелкий наместник, глава того города. Так что изолировать его будет проще простого. И ещё один плюс — город сосредоточен на промышленности, а не на военном деле, гарнизон там не особо большой, можно большую часть вырезать на улицах города, а остатки заблокировать в донжоне и предлагать сдаться, ну или попытаться завербовать, письмецо подготовлю.
Мне сейчас нужны лояльные мне люди, конечно, они будут находиться под моим надзором, но всё же пускай управляют те, кто уже знает, как управлять теми землями. Если всё пытаться налаживать заново, то можно на такие камни нарваться, что потом будем ещё долго разгребать все последствия.
Но для этого много что придётся продумать. Тактика, время нападения, внешние факторы надо учесть, посмотреть, нет ли поблизости войск противника и многое, многое другое. Просто можно напасть, а получится так, что рядом с нашими позициями будет Имперский легион, тогда битва завяжется надолго… Мы победим, но будут необоснованные жертвы. При этом надо будет в захваченных поселениях увеличивать гарнизоны, по крайней мере, в тех городах, что будут близко к границе. В данный момент это… Всё…
— Чёрт… — нахмурился я, смотря на всё ещё вручную нарисованную карту. — Ну да ладно, будем как-то импровизировать. Население растёт, войска набираются… Может, и получится нападение сдержать.
— Сам с собой общаешься? — усмехнулся Юрий, неожиданно появившийся в дверях зала заседаний.
— А ты давно стал так бесшумно ходить? — выругался я перед этим, так как испугался внезапного появления Юры.
— Просто ты настолько был поглощен своими размышлениями, что я не мог не позволить себе тебя хоть немного напугать, — улыбался этот. — Над чем так задумался-то? А то у тебя даже мина на лице какая-то кислая, обычно ты бодрее выглядишь.
— Да вот планирую захват мира, — сделал я невинное лицо, — только людей что-то не хватает, да и в будущем захваченные города не понимаю, чем можно будет защитить… Гарнизон временный оставлять — это понятно, вот только всё равно линия фронта двигаться будет, народу может власть не понравиться и вообще…
— Вот сейчас об этом точно думать не надо, — подошел ко мне Юрий, а потом склонился над картой, опёршись руками о стол. — Пока нам надо захватить города и деревни. Для их защиты можно использовать наш защитный легион. Соорудим для них повозки, разведём или докупим ещё скакунов, чтобы перевозить… Сделаем легион мобильным. А чтобы имелась вся актуальная информация… Воспользуйся уже существующей кристальной связью.
— Какой связью? — скривил я морду, представляя, как придется говорить в кристалл, в обычный кусок драгоценного камня.
— Что ты так смотришь? — цокнул языком Юрий. — Это идея была слизана с какой-то игры или книги… В общем. Выделяется специальное помещение, в котором располагается пять стоек с размещенными на них пятью разными кристаллами. Дальше дело магов, надо поймать знающего, но эти пять стоек соединяются звездой, не путай с пентаграммой, обычной звездой, в центре которой рисуется круг. Внутри круга пишутся все населенные пункты, с которыми надо держать связь. Количество, понятное дело, ограничено. Потом, чтобы связаться, надо просто произнести название населенного пункта. Вот и всё.
— Тогда надо будет организовать постоянное дежурство магами в таких местах… — вздохнул я. — И опять мне всем этим надо будет заниматься?.. Я чёт уже устаю от всего этого.
— Слушай, — повернулся ко мне Юрий и положил руку на плечо. — Ты — правитель или кто? Издал указ, а остальные пускай выёживаются и выполняют его. Делов-то! Просто ты уже должен быть немного выше всего этого. Понимаю, непривычно, обычный человек с обычными замашками и вообще ты не при делах… Но ты уже правитель своих земель, хоть и виртуальных, в твоих городах и деревнях уже есть наместники и старейшины. Издал указ, разослал по всем местам, кому надо помочь, помог финансированием или материалом, может, специалистами… А дальше уже остальные подхватят. Не делай из мухи слона. Ты правитель, распорядитель, властитель, а не исполнитель. Привыкни уже к этому.
— Твоими бы устами, — вздохнул я. — Ну да ладно. Всё равно пока это задача нереализуема, а вот первая твоя идея мне понравилась! Сколько, в среднем, одна повозка сможет вместить наших ящеров?
— Ну, где-то десятерых… — уже несколько приунывши, ответил Юрий, поняв, на что он подписался. — Делать надо?
— Ага, — довольно и с широкой улыбкой ответил я. — Причём надо на оба легиона сделать, чтобы у них была высокая мобильность. А ещё для обеспечения всё подготовить. Казной ты и так управляешь, как и складами, так что все в твоём распоряжении!
— И зачем я это предложил?.. — тяжело вздохнул Юрий, понимая, что помимо работы по строительству, ему гарантированно придётся выполнять ещё мой заказ.
— Неверный вопрос! — теперь я положил ему руку на плечо. — Надо было спрашивать, зачем ты сюда зашёл!
— Да это понятно, — закрыл с силой глаза Юрий, потом резко выдохнул и серьезно посмотрел на меня. — Какие сроки?
— За два месяца уложишься? — спросил я, после чего задумался о том, когда именно они нам понадобятся. — Просто пока нам это точно не нужно, расстояния не те, но, когда начнём захватывать поселения в десяти километрах от текущей границы, тогда придётся действовать более оперативно.
— Управлюсь, — уверенно ответил Юрий. — С ресурсами для этого проекта проблем не возникнет, рабочих рук тоже хватает… А ещё прилетело от тебя задание. Опять. Ты как это делаешь?
— Я же правитель, — с улыбкой на лице я развёл руки в сторону. — Сама система говорит тебе, что моё задание надо выполнить. А что тебе, кстати, обещано в награду?
— Характеристики, мудрость, выносливость… Ну и опыт, — хмыкнул Юрий. — Эх, а я так хотел, чтобы мне новые доспехи сделали… А то эти уже как-то не подходят мне по уровню. Щит хороший, а вот доспехи подводят.
— Ну, тогда будут тебе доспехи! — решил я обрадовать друга, ведь уже достаточно хорошо общаемся, чтобы называться таковым. — Тяжёлые, чтобы ты мог сдерживать огромное количество урона… Ну где-то на тысячу защиты в целом.
— О, задание обновилось… — сказал Юрий, потом завис на мгновение, затем, видимо, до него дошло, и он ошарашено посмотрел на меня. — Тысяча? Мне показалось, или ты сказал тысяча? Стоп… Система тоже говорит, что тысяча… Ты понимаешь, что это где-то под восьмидесятый уровень доспехи? Там новый грейд где-то с семидесятого, восемьсот плюс защиты…
— У меня на моих доспехах восемьсот пятьдесят защиты, — улыбнулся я самодовольно. — Не забывай, на чьей земле ты стоишь! Я же Иной! И город у меня Иной! И подчинённые у меня Иные! И правила у меня совершенно Иные! Так что, будет тебе доспех под тысячу защиты для твоего какого-то уровня… А у тебя какой уровень? Мне лень в справку лезть.
— Пятьдесят второй… — почти по слогам и очень медленно ответил Юрий. — Ты — монстр. Ты знал это?
— Знал, — кивнул я и задумался. — А почему сейчас монстр? Вроде бы сейчас доброе дело сделал, а монстры обычно пакостят, херню творят.
— Да нет, я просто по поводу того, что ты вытворяешь в игре… Ты — монстр, ты просто ломаешь систему.
— Я её подстраиваю под себя! — ответил я, широко улыбаясь, уперев руки в боки. — А теперь давай поговорим о том, как мы будем управлять нашей обороной и что нам делать в случае нападения демонов…
— Замок на границе? — предположил Юрий, а когда увидел моё довольное лицо, чуть не взвыл. — Чё-о-о-орт!
— Ну, ты сам себя под это подписал! — чуть ли не смеялся я, прижав плечи к голове. — Так что, дерзай! Но после повозок, сначала мобильность! Со стороны демонов нам пока ничего не угрожает.
— Я лучше пойду, пока сам себе ещё занятий не придумал… Хорошо?
— Иди-иди, — уже во всю смеялся я. — И так уже на полгода себе задач навыписывал.
— И не говори, — тяжело вздохнул Юрий, после чего достаточно быстро свалил от меня.
Вот теперь надо было придумать себе развлечение… Или пойти в наших лесах нечисть поистреблять? А то уже давненько не качался! Хотя нет. Придумал! Пойду воевать с подземными тварями! Заодно алебарду ещё прокачаю! Главное, чтобы пустило меня к ним, а то в прошлый раз не хотело пускать…
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— О, а эти близнецы! — тыкнул я в двух последних пальцем, проходя мимо них. — Или нет?.. Хм… Ну, вы очень похожи. Так, Элиз, это, говоришь, лучшая десятка?
— Ну да, — с уверенностью в голосе сказала девушка, всем своим видом давая понять, что эти лучшие из лучших.
— Хорошо… — помедлил я, снова осматривая всех присутствующих. — Но у меня есть один очень и очень важный вопрос… Возможно, он будет основополагающий…
— Я слушаю, — с лёгким напряжением и недоверием сказала девушка, приподняв одну бровь.
— А где десятый-то?! — показал я на них раскрытой ладонью. — Их всего девять! Не десять, а девять! Два берсерка, два рыцаря, как я понял это что-то типа танков, два лучника, два дуэлиста и одна магесса. Где ещё один, Карл?! Ой, Элиз!
— Десятый погиб в ходе захвата деревни, — пожала плечами девушка, видимо, не оценив мою шутку. — Лучшего напарника мы им не смогли подобрать, он был одним из немногих ящеров, которому система дала подкласс тактика. Умный был малый, жаль таких терять.
— Вот оно как… — удивился я. — Интересно, однако. Я думал, что тут все ящеры сражаются так, как им удобно. А оказывается, тут все делятся на классы…
— Ну, в принципе это их титулы или что-то типа того, — пояснила девушка. — Во время одиночных тренировок, когда ящеры ещё молоды, мы смотрим, какое именно им оружие подойдёт. Вот отсюда уже и идут специализации. Вот такая десятка, точнее девятка, крайне универсальна в бою, а за счёт магессы, которая недавно вступила в их отряд, заменив другого погибшего, отряд стал ещё сильнее. В общем, тебе пару дней покуролесить в подземельях точно хватит.
— Ну ладно, — хмыкнул я удовлетворённо, — доверимся твоим профессиональным качествам и навыкам инструктора. Вы готовы?
— Готовы, — ответила магесса, сделав полшага вперёд. — Вы только скажите, когда выступать, мы сразу пойдём следом.
— Да хоть прям сейчас! — улыбнулся я и махнул рукой в сторону расчищенного после подрывов тоннеля шахты, в которой уже вовсю трудились ящеры, гноллы, что меня удивило, ведь они не подземные, а ещё больше меня удивило их присутствие в моих землях.
— Какая у нас тактика? — вопросительно посмотрела на меня магесса. — Мои товарищи говорили, что раньше они сражались, выбирая определённые тактики, точнее, это решал их командир… По крайней мере, тогда, когда мы были не в походах, а в охранении границ.
— Давайте так, — упёр я руки в боки, осматривая эти дарования. — Вы уже друг к другу должны были привыкнуть, так что тактику выбирайте по чутью. Видите, что враг наступает, защитные построения либо маневренные, если позволяет пространство. Если враг отступает, то соответственно, нужно делать всё, чтобы врага догнать. Если я буду говорить стоять — значит, надо будет стоять. Если я говорю наступать — значит, надо будет наступать. Всё понятно?
— Да, — кивнула девушка и вернулась обратно в строй.
— Ну, тогда выступаем, — махнул я свободной рукой девятке, после чего они сразу двинулись вперёд.
Сначала пошли два рыцаря, которые тут же выставили свои довольно большие и прямоугольные щиты впереди себя, держа в правой лапе копья. Следом за рыцарями шли берсерки. Они практически не обладали бронёй, она им была не нужна, зато их топоры реально внушали страх. Эдакие чешуйчатые викинги из Скандинавии. Потом шли лучники, держа наготове свои смертоносные стрелы. Следом за лучниками шли дуэлянты, вооружённые двумя разными по размеру хопешами, один длинный в ведущей руке и второй покороче в не ведущей. Замыкала строй магесса, от посоха которой уже начинала излучаться энергия, поступающая к ящерам. Видимо, бафы накладывает.
— Спасибо, — улыбнулся я девушке, что подобрала для меня отряд. — Надеюсь, они не подведут.
— Не подведут, — в ответ улыбнулась Элиз. — Я с ними не так давно в рейд по границам ходила, так они без моего участия двух тварей подземелья смогли на кусочки порвать. Мне прям понравилось, как они сражаются. Бывает, тормозят, но это со всеми бывает. Они тебя не подведут.
Кивнув в знак благодарности, я выдвинулся следом за группой ящеров, которые уже порядочно так продвинулись вперёд. Сначала мы шли по хорошо укреплённой и обработанной шахте, которая постоянно шла под уклон, где трудились десятки шахтеров, добывая цеху Дархана так необходимый ему металл. Десятки, даже сотни ответвлений расходились в разные стороны, будоража воображение своими размерами.
Через тридцать минут времени мы уже были в только-только разрабатываемой шахте, где медленно, но верно укреплялись потолки, чтобы не обрушились, расширялись проходы, чтобы можно было спокойно пройти нескольким разумным за раз, а после прокладывались рельсы.
— А почему до этого не было рельс? — сам у себя, под нос спросил я, не понимая такой выходки, а потом пригляделся к материалу, из которого были сделаны рельсы.
Адамантит. Подвергался коррозии на протяжении десяти тысяч лет. Не пригоден для дальнейшей переработки.
— А шахта-то оказывается древняя, — подметил я для себя, начиная представлять масштабы того, на что именно мы наткнулись, точнее, что именно сгенерировала система.
Ещё через час времени закончилась обитаемая и разведанная нашими ящерами часть шахты, мы дошли до импровизированного блокпоста, на котором в данный момент дежурило почти три десятка ящеров и один огр, но это был не Гектор. Это был новый огр, который был чуть меньше нашего подростка, но всё же вооруженный так хорошо, что самому страшно становилось.
— Как обстановка? — подошёл я к бойцам, что сейчас сидели за круглым деревянным столиком и играли в импровизированное домино, небось, Юрий постарался.
— Пока всё спокойно, — аккуратно, чтобы не зацепить стол с игрой, поднялся на лапы один из ящеров. — Уже трое суток не было нападений, последняя экспедиция принесла нам много интересного, но Леголас с Юрием запретили дальше этого блокпоста выходить. Большая часть ответвлений была подорвана, чтобы оттуда не полезли твари, в данный момент приоритет на укреплении старой шахты с её дальнейшем постепенным расширением.
— Интересно, — удивился я. — А как давно вообще организован этот блокпост? Просто впервые слышу о том, что тут такие мероприятия проводят.
— Данный блокпост был установлен полторы недели назад после разведки боем, — продолжил доклад всё тот же ящеролюд. — Проход впереди относительно безопасен, но, куда именно он идет, мы точно сказать не можем. После серии подрывов часть подземных тоннелей обрушилась, но при этом появился доступ к новым. В данный момент никаких разведок не проводилось.
— Ну, тогда мы и займёмся разведкой новых тоннелей, — облизнул я кончиком языка губы, предвкушая хорошую драку. — Молодцы, продолжайте отдыхать, более не мешаю вам.
— Есть! — попытался улыбнуться, но просто оскалился ящеролюд, снова аккуратно усаживаясь за стол.
Долго нас на блокпосте держать не стали, выдали несколько десятков факелов, так как есть некоторые участки, которые не освещены, а наше зрение не помогло бы, после чего мы двинулись дальше. Факелы зажигали по очереди, чтобы экономить их, внимательно всматриваясь во всё, что было по сторонам.
Первый противник на нас напал довольно быстро. Мы чуть не угодили в импровизированную засаду паукообразных, которые отдалённо напоминали тех, которых мы убивали, чтобы отвоевать второй уровень, но при этом эти выглядели куда более опасно и больше. Но ничего у них не удалось.
Приняв первый удар на себя, щитовики присели на одно колено, а берсерки сразу же перепрыгнули через них, буквально отсекая конечности пауков. Мои сразу впали в боевой раж, начав кружиться и рубить всё, что попадалось им под руку. Лучники тоже не спали, весьма бодро стреляли из своих коротких композитных луков, которые напоминали лук Леголаса по форме, только были сделаны из какого-то чёрного дерева. Стояли на месте только дуэлянты со мной, я просто не мог приблизиться из-за размеров коридора, а эти вечно поглядывали назад, ожидая засады. Даже магесса вносила свою лепту в сражение, постоянно залечивая маленькие раны у берсерков, накладывая на них различные кратковременные эффекты.
Буквально пять минут мясорубки, и всё закончилось. Я даже не стал участвовать, так как видел превосходство моих подопечных, даже, скорее, товарищей. Вот только это было последнее место, где коридор был достаточно узким, чтобы в нём поместилось всего два разумных.
Дальше мы набрели на огромную подземную пещеру! Казалось, что у неё нет вообще потолка, а её ширина просто поражала. Временами можно было заметить, как лучи света пробиваются через какие-то дыры, видимо, это были дыры в горе. Выглядело завораживающе! Но было что-то напрягающее во всём этом.
Двигались мы дальше осторожно, я шёл рядом с берсерками, так как мог наносить урона точно не меньше, чем эти двое вместе взятые. Вокруг висела гнетущая, буквально удушающая тишина, хотелось кричать, чтобы наполнить этот беззвучный мир хоть какими-то звуками. Наши шаги не в счёт. Но я себя сдерживал, неизвестно было, что именно тут могло скрываться, хотя, как форпост — это место весьма и весьма хорошее… Возможно, я тут буду размещаться в будущем, буду использовать естественный системный ландшафтный дизайн под себя… Но далеко от выхода, чёрт возьми…
— Движение, — шепнул один из лучников, тут же натянув тетиву с вложенной в неё стрелой, после чего моментально отправил её в полет в сторону противника.
Дикий визг чуть не разорвал мои ушные перепонки, благо мыслью я смог вокруг нас создать воздушный купол, который блокировал эти душераздирающие звуки. Но в этом был один минус, мы не слышали противника, могли увидеть, но не слышали. Нам и не требовалось как-то сильно напрягаться, ведь у меня была магия!
Создав в руках два огненных шара, я один метнул вперёд, нагрев его до бела, а второй подвесил над нашим отрядом, постепенно подпитывая его магией, чтобы он увеличивался в размерах, становясь всё больше и больше. Буквально через минуту второй шар уже был размером с меня в диаметре, давая весьма много света, в то время как первый шар уже как минуту разорвался огромным огненным всплеском, обжигая всех вокруг, но не нанося никакого урона, по крайней мере, нам.
— Ой-ёй! — осмотрелся я вокруг, а потом аж присвистнул. — Уважаемые! Мы в дерьме!
Вокруг нас роились сотни и сотни паукообразных тварей различных размеров. Какие-то были бледные, совершенно без панциря, словно только-только вылупились из яиц. Какие-то были матёрые, готовые отрывать головы своими руками, насаживая остатки противника на шипы, которыми покрыты все хитиновые доспехи на их теле. И их было очень много! Просто невероятно много.
— Варианты? — с толикой истерики спросил я у ящеров, а те предательски промолчали. — Ясно, вариантов нет, значит, импровизируем!
Моментально схватив свою алебарду в две руки, которая мгновением назад покоилась у меня в инвентаре, я тут же зарядил оружие десятой частью своего запаса магической энергии, немного опасался применять сильные заклинания в закрытом пространстве, после чего шарахнул по земле, что было мочи. Камень под ногами тут же вздыбился, идя волной на противника, ломаясь и трескаясь, запуская осколки вперёд.
Десятки тварей тут же погибли, ещё сотни тварей оказались травмированы, и на них был наложен долгосрочный дебаф, снижающий много-много характеристик. Отряду, сопровождающему меня, даже не надо было ничего командовать — берсерки с дуэлянтами моментально устремились добивать подранков, лучники прикрывали их, а магесса поддерживала щит позади нас, не подпуская к нам противника с тыла. Но ей пришлось помогать, так как противник и не думал стоять на месте, а тут же начал наступать на нас, пытаясь проврать воздушный барьер.
Наполнив эту очень тонкую воздушную защиту ещё более тонким слоем воды, я начал оперировать им как активной защитой. Двигая руками, словно я — дирижёр оркестра, создавал тонкие и очень острые водяные шипы, которыми пронзал наглых противников, но они и не думали отступать. На место павших тут же приходили новые, а на их ещё и ещё. Я даже уже не старался считать, сколько именно противников было мною повержено, а запас магической энергии при этом достаточно стремительно приближался к нулю.
— Все ко мне! — крикнул я своим, после чего мельком проследил за тем, чтобы они выполнили мою команду.
Понадобилось буквально полминуты на то, чтобы весь отряд снова был под защитным куполом. Один бересерк держался за руку, второй присел на одно колено, тяжело дыша, оба дуэлиста словно даже не устали, хотя по ним было видно, что за пару минут очень интенсивного боя они измотались, а у лучников уже была израсходована примерно половина боеприпасов. Только у танков всё было хорошо.
— На счёт три снимаем защитный купол, — положил я левую руку на плечо ящеролюдки, а после её кивка тут же убрал. — Славно.
Враги буквально облепляли нас, вероятнее всего, мы оказались в их гнездовье, а это потенциально много, очень много опыта. Только надо грамотно с ними расправиться, чтобы при этом мои не пострадали.
— Снимаем только верхушку, — тут же изменил я своё решение, немного спланировав свой следующий удар.
— Раз, — начал отсчёт я, вливая в своё оружие колоссальное количество магической энергии, дважды при этом выпив крупные бутыли для ускорения её пополнения.
— Два, — занёс я оружие над собой, а оно тем временем начало искрить, создавая причудливые узоры на защитном куполе, а огненный шар над нами словно поток лавы устремился в разные стороны, поглощая противников, превращая их в ничто.
— Три! — быстро сказал я, пригнулся, после чего моментально взмахнул тут же появившимися крыльями, устремившись в воздух.
Вот только увиденное меня совершенно не порадовало. Вдали на меня смотрело восемь огромных изумрудных глаза, которые передавали всю злобу, что хранил в себе их обладатель. Но времени отступать уже не было, я уже решился и точно не отступлюсь! Если должна состояться битва боссов, то пускай она состоится сегодня!
— Н-на! — устремился я моментально вниз, нанося удар, в который вложил все свои силы.
Интерлюдия 3
— Докладываю! — вытянулся Юриа Ноунос, зайдя в походный шатер Императора. — Каплевидный разлом полностью зачищен от демонов, с помощью магов деактивированы порталы демонов, а также разрушены все их логова. Четвёртый легион понёс тяжёлые потери, но с поставленной задачей справился!
— Сколько именно вы потеряли? — нахмурился Император, так и не повернув голову к вошедшему командиру четвёртого легиона, продолжая смотреть на карту с планом ведения боев.
— Примерно две трети личного состава убитыми и тяжелоранеными, Ваше Величество, — чуть поник командир четвёртого легиона. — Прошу отправить наш легион на доукомплектование и на переобучение, ещё немного и воевать будет просто некем!
— Не могу позволить себе этого сделать… — тяжело выдохнул Император, после чего медленно развернулся лицом к своему собеседнику. — Мне проще расформировать третий и первый легионы, чтобы доукомплектовать твой. Всё равно командир третьего легиона оказался предателем, а командир первого погиб.
— Артис погиб? — удивился Юриа. — Не знал… Он был братом мужа моей сестры. Можно сказать родственник… Печально, однако, хотя и закономерно. Он любил лично возглавлять атаку, за что и поплатился.
— В трудные времена личный пример многое решает, — словно процитировал чьи-то слова Император. — Ладно… Теперь у нас есть возможность закрепиться в Каплевидном разломе, организовав там временную базу. Это снизит наши потери, вместе с этим у нас будет место, где можно организовать полевой госпиталь… Задачу понимаешь?
— Нужен материал, причём очень много материалов, — без смущения сказал Юриа. — Разрешите, подойду к карте?
— Да, конечно, — кивнул Император, сделав шаг в сторону, пропуская своего собеседника.
Слегка помедлив, командир четвёртого легиона подошёл к карте и стал внимательно её рассматривать. Ситуация на фронте уже изменилась, она меняется каждые сутки, а Император сказал, что сначала должны получать информацию тактики, то есть командиры на местах, чтобы потом стратеги не так сильно ломали голову. Так и сейчас Юриа передвинул несколько флажков, некоторые вытащил, как красные — свои войска, так и синие — войска противника.
— А с двадцать первым легионом что? — пуще прежнего нахмурился Император, подойдя к карте. — Почему ты заменил красный флаг на синий? Предатели?
— Да, — кивнул командир четвёртого легиона. — Из-за влияния своего командира весь легион подвергся демонической заразе… У большей части произошло помутнение рассудка, а тех, кто сохранил трезвый ум, в ночи убили. В общем… На стороне противника наш экспедиционный корпус.
— Чёрт… — впервые за всё время на памяти Юриа ругнулся Император. — Этого я вообще не ожидал. Молодой командир подавал надежды на то, чтобы стать легендарным командиром.
— Он им и стал, — усмехнулся Юриа. — Только теперь на стороне противника… Говорят Агнестус стал в два раза выше, его доспехи словно приварили к коже, а выдыхает он искрами. Сохранился ли его человеческий облик, не понятно, но теперь он не на нашей стороне.
— А кто говорит? — больше для общего сведения спросил Император.
— Разведчики двадцатого и шестнадцатого легионов, — воткнул последний синий флажок в далёком тылу Юриа. — Они и сообщили, что экспедиционный корпус перешёл на сторону противника. Так же они обнаружили первые постройки в глуби Пустошей. Предположительно демоны решили окопаться, создать свой бастион здесь.
— Это всё понятно, — кивнул Император. — Мне уже доложили на счёт бастиона. Так что на счёт Каплевидного разлома?
— Каплевидный разлом… — с лёгким отвращением сказал командир четвёртого легиона, переведя взгляд на опускающийся каньон, который по своей форме напоминал форму слезы, за что и получил такое название. — Позиция хорошая, если строить укрепления возле стен разлома, то враг вообще не заметит нас там, слишком неудобно смотреть, расстояние большое, примерно две сотни километров в середке капли, да и склоны отвесные. Сам вход в разлом имеет ширину примерно десять или пятнадцать километров, не было времени точно оценить расстояние, а карты составлены не совсем точно. Охранять может всего один легион, пока остальные будут находиться внутри. Но всё равно содержать постоянный гарнизон мы там не можем, фронт слишком большой. Может, там держать оперативный резерв в виде одного, максимум двух легионов, но не более.
— Тревога! — закричал кто-то за пределами палатки.
Императору и командиру четвёртого легиона долго думать не пришлось, они просто развернулись и, гремя доспехами, выбежали на улицу. В небе виднелась одна единственная точка, продолговатая, но приближающаяся. Через пару мгновений уже можно было разглядеть перепончатые крылья. Но и до этого было понятно, что приближается один из высших демонов, только было странно, что он летел один.
— Я с ним разберусь, — остановил командира четвёртого легиона Император, положив ладонь на руки, которые уже вытаскивали меч из ножен.
Командир лишь согласно кивнул и сделал шаг назад. Увидеть магию Императора — великая вещь, ведь он колдует крайне редко из-за почти неконтролируемой мощи своих заклинаний. А тут представлялся реальный шанс понаблюдать за почти историческим событием.
Выставив руку перед собой, Император выставил лишь один палец вперед, словно он указывал на этого демона кому-то. В следующий миг перед пальцем стала появляться золотистая сфера, по которой редко-редко пробегались всполохи молний. Сфера хоть и казалась маленькой, но было видно, как искажается пространство вокруг нее.
Прошла минута, но ничего не происходило, лишь только далекая тень становилась похожей на огромного рогатого демона с копытами вместо ног, который что-то нёс в руке. Было понятно, что оставалось не более пары сотен метров до того, как демон окажется в непосредственной близости, это напрягало командира легиона, но он не делал поспешных выводов. И не зря.
Огромный луч, не менее двух метров в диаметре, устремился в сторону приближающейся фигуры. Казалось, от такого потока магической освященной энергии вообще увернуться невозможно, но демоны тоже не просто так добиваются звания Высших, что-то да умеют. Когда ослепительный луч полностью ушёл вдаль, а Император опустил руку, стало понятно, что демон ещё жив, но очень-очень сильно изранен.
Подойдя к краю лагеря, Император отдал распоряжение на то, чтобы этого демона приволокли сюда, чтобы он лично мог с ним поговорить. На это ушло порядка двадцати минут, но всё же остатки демона, точнее его половину без нижней части туловища, к Императору приволокли.
— Удивительно живучие твари, — присел на одно колено возле демона Император, когда тот раскрыл глаза. — Скажи мне, демон, что ты хотел добиться своим появлением?
— П-предупреждение! — выдавил он из себя через силу, скаля свои окровавленные клыки. — Н-не все демонионы хотят войны с вами! По ту сторону… Есть… Мятежники! Архидемон бежит от них! Он хочет спрятаться в вашем мире! Но даже с учётом предательства его сил в разы больше!
— В любом случае мы не отступим, — встал на ноги Император. — Если мы сейчас начнём отступать, то просто подставим своих же братьев и сестер, своих дочерей и сыновей. Нам этого не надо.
— Н-не н-надо отступать! — гаркнул демон, после чего сильно раскашлялся. — Просто… Сдерживайте натиск! Окопайтесь! Ждите! Мятежники найдут выход и уничтожат Архидемона! Нам не нужна война! Нам не нужна повторная кара пантеона богов! Мы не…
— Удивительно, — посмотрел на окружающих вокруг себя солдат Император. — Даже среди демонов могут быть предатели. И всё же они крайне живучие…
— Что будем делать? — повернулся лицом к Императору командир четвёртого легиона.
— Я решу позже, — устремил свой взгляд ввысь Император. — А пока отдай приказ о возвращении второго и третьего экспедиционных корпусов. Будем укреплять рубежи, не верю я демону… Будем ждать их наступления.
— Думаете, они будут наступать? — с лёгким сомнением спросил командующий легионом.
— То, что ты мне показал на карте, совершенно точно подтверждает тот факт, что демоны будут наступать, — повернулся в сторону командира Император. — Они распылили наиболее побитые свои… подразделения, концентрируя в тылу огромные силы полностью боеспособных воинов. Там не дураки сидят, они ждут нашей атаки, думают, что мы заглотим их наживку. Но нет. Именно поэтому и надо отозвать экспедиционные подразделения, их просто съедят, лишние безрассудные потери.
— Я вас понял, — вытянулся Юриа. — Тогда разрешите сделать, как вы сказали, объединить мой легион с третьим и первым, совместив наш опыт и наши знания? Заодно устрою совет всех командиров вплоть до сотников.
— Да, — кивнул Император. — А кто-нибудь видел, что именно этот демон тащил в руках? А то я его очень сильно зацепил… Ага… Тишина… Ладно, уберите тело, нечего тут мёртвому демону красоваться. И так тут виды не очень и проблемы с продовольствием и водой, не хватало еще какую заразу подцепить от этого. И вызывайте из столицы нулевой легион, чувствую, он нам скоро понадобится.

Глава 6

Приземление не вышло таким же эпичным, как в посёлке, но всё же определённых результатов я добиться смог. Противники явно были ниже меня по уровню, причем сильно ниже, так как в счёт убийств для повышения уровня алебарды не засчитывались. Но удивляло то, что некоторые выдерживали два, а то и три удара…
Половина паукообразных была уничтожена, низведена до атомов, вторая половина была сильно шокирована, дезориентирована, сбита с толку и растеряна. Но это были временные эффекты, примерно с полминуты на каждом противнике, после чего они все ринутся на нас.
— Убить их! — рыкнул я, самым первым устремившись к ещё живым тварям.
И вот только сейчас до меня дошло, почему в самом начале моего появления в игре у меня в области щёк были жвалы. Пещера изначально принадлежала вот таким вот тварям, а я был что-то типа выкидышем, который поселился у поверхности. Ну, точнее босс был до этого выкидышем, пока мой разум не занял его тело.
Вот сейчас тела противников рубились спокойно, я даже особо не напрягался, видимо, электрический разряд очень сильно повредил многих здесь, из-за чего ещё треть от общего количества была быстрыми ударами и магией повержена. Оставалась лишь шестая часть, если мне мои математические способности не изменяют, что не особо мешало для битвы с боссом.
Праматерь Арханиэлла, уровень???
Здоровье???
Тип: божественное существо, прародитель частички мира.
Отношение к фракции: нейтральное.
— А ты силён, — шипящий, очень противный для слуха голос донёсся от босса, когда я остановился и жестом остановил остальных. — А ещё не так глуп, хе-хе-хе.
— Просто кое-что увидел, что меня немного смутило, — стоял я и хмурился. — Это же твои дети? Почему ты за них не заступилась?
— Это не мои дети, — с непринуждённой лёгкостью ответила огромная паучиха, если верить светящимся восьми глазам, тело почему-то не было видно. — Мои дети давно ушли отсюда в другие края, они давно создали свои семьи, давно отреклись от моего наследия. Они решили жить обособленно, решили не быть санитарами этого мира. А некоторые, особо наглые, бросали мне вызовы. Вот результат. Их потомки без предводителя в страхе жили рядом со мной тысячелетиями, боясь приблизиться ко мне даже на три сотни метров.
— Три сотни метров? — удивился я, осматривая округу. — Сто-о-о-оп! Это ж ты насколько огромная?!
— Тебе лучше на знать, хе-хе, — ответила паучиха. — Но спасибо за то, что избавился от назойливых мошек у меня под лапами, они мне не давали спать уже пару десятков лет. Я хоть ими и питалась, но они плодились быстрее, и я не могла контролировать их численность… Зато сейчас всё шикарно! Их ровно столько, сколько я смогу контролировать, сколько мне будет хватать на пропитание, чтобы они постоянно плодились, но не размножались!
— Да не за что, — опустил я алебарду. — Только это… Ты не серчай, сюда могут наши захаживать.
— Не переживай, — усмехнулась огромная паучиха. — Стой на месте.
Я не понял, зачем мне стоять на месте, но на всякий случай морально подготовился к бою или драке. Первое было логичным, так как божественное существо одолеть я сейчас точно не смогу, а второе — на самый крайний случай, если мне уж ничего не останется.
Вокруг всё задрожало, затряслось. Ящеры позади меня начали в панике вращать своими мордами, чтобы понять, что происходит. Да и сам я хотел осмотреться по сторонам, но я застыл, буквально, мой взгляд был прикован к восьми глазам паучихи, и я просто не мог пошевелиться.
На вас наложено состояние «Гипноз», срок действия — бесконечность. Снятие гипноза возможно только по воле применившего.
Вот же задница… А как я тогда разговаривал? Или тогда на мне не было гипноза? А что делать?! Чёрт-чёрт-чёрт-чёрт!
Глаза паучихи немного сместились, слегка приподнялись и очень медленно начали приближаться. Они все так же были направлены на меня, не моргали, пронзали взглядом. Внутри начал в истерике биться страх, разгоняя по крови адреналин, принуждая мой организм двигаться, бежать, в страхе вопить, проклинать всё тут. Но я не мог ничего поделать! Всё это так и оставалось внутри меня!
Через минуту стали видны очертания праматери. Это был огромный, просто гигантский паук, если сверять с мерками моего старого мира, то размер был сопоставим с шестнадцатиэтажным домом! Она еле-еле помещалась в пещере, но при этом с ювелирной точностью и абсолютно бесшумно передвигалась, приближаясь словно огромное тёмное облако ко мне.
— Не переживай, — она явно стала говорить куда тише, так как была уже возле нас, — я не стану тебя жрать. Ты помог мне, я помогу тебе. Я знаю, кто ты, знаю, кем ты был, откуда ты… Ты не из этого мира, но занял тело одного из моих сломанных детей. Ты борешься с этим миром, с тем, что с ним стало. Мне тоже это не нравится. Раньше был дикий мир, но справедливый! А сейчас он погряз в ереси! Поэтому я дам тебе награду. Протяни свою ладонь.
Мои руки сами по себе начали двигаться. Прижав к себе алебарду, я снял с левой руки перчатку и протянул её вперёд, раскрыв ладонь кверху. Тут же огромная, просто нереально большая морда паучихи начала опускаться, её жвала сомкнулись вместе и очень аккуратно, просто с ювелирной точностью коснулись центра моей руки.
Внимание! Вы получили подарок от Прародителя Арханиэллы.
— Один раз, в час крайней нужды, ты сможешь вызвать меня на смертный бой, в котором будет решаться судьба этого мира, — уже внутри моей головы звучал довольно жёсткий, но бархатный женский голос. — Я приду, но не в своей форме, на солнечном свете я в истинной форме в разы слабее, зато в той, в которой сейчас ты, в которой твои четверо застрявших тут друзей, я смогу появиться.
— А если я призову тебя на бой против архимагов? — также мысленно спросил я, чувствуя, что контроль над телом начинает возвращаться ко мне.
— Если там будут все, вероятнее всего, я погибну, если ты не будешь достаточно сильным, — без каких-либо ноток страха сказала паучиха. — Ты не думай, что тебе просто повезло. Тело этого дитя должно было стать лучшим, сильнейшим моим ребёнком… Но архимаги сломали его. Но зато ты смог исправить это. Считай это материнской любовью к тому, кого больше никогда не будет рядом.
— Прости, что занял его тело, — с искренним сожалением сказал я уже вслух. — Я не хотел этого, я сам заложник этой ситуации.
— О, не переживай, — ласково ответила она у меня в голове. — Ты избавил моё дитя от страданий, а сам при этом очень сильно намучался. Я просто обязана тебе помочь. А теперь ступай. Вы больше никогда не попадёте в моё логово, я перекрою все пути, мои далекие потомки больше никогда не будут тебе мешать. Ступай, принеси спокойствие в этот мир, Иной.
— Хорошо, — кивнул я, надев обратно на руку перчатку, после чего развернулся и сказал своим подчинённым, оцепеневшим от страха голосом. — Пошли, нас тут больше ничто не держит.
* * *
Только вернувшись назад, я понял, в какой мог оказаться заднице. Ладно я сам, так ещё и с собой отряд ящеров взял… Вот это называется пронесло, так пронесло. Даже прохладные струи воды не вышибают панические мысли… А вот душ хороший получился, Юрию уважение…
Вернувшись в свою комнату, я закрыл дверь и уселся на свою роскошную кровать. Знак на ладони был крохотным, словно маленькая точка, словно это родинка, что появилась неожиданно на теле, но, если хорошо приглядеться, можно было разглядеть в этой точке маленького паука. Один единственный призыв, его просто так расходовать нельзя, это очень и очень ценный подарок. Конечно, это жуткий рояль… Или как там было в старых книгах.
Отметка на руке была не единственным бонусом. Одну из комнат на третьем уровне облюбовало множество неагрессивных к нам пуков. Чем они будут питаться, стало загадкой, но приняли решение, что раз в недельку туда будут водить какую-нибудь живность. Вроде бы это огромный минус, но Сова увидела в этом просто гигантский плюс. Это же был шёлк! Так что теперь у нас есть очень и очень дорогая ткань.
— Войдите, — ответил я на стук в дверь, который развеял мой поток мыслей.
— Это я, — приоткрыла дверь Элиз и проскочила аккуратно внутрь. — Тут такое дело… К нам пришёл гонец от Империи. У него есть какое-то послание, но оно лично для тебя. Оно не от Императора, но от командира его личного легиона.
— А что особенного в личном легионе Императора? — поднялся я, начав экипировать доспехи. — И что ты на меня так смотришь? Я же не был обычным игроком, не сдавал квесты и всё такое, многое не знаю. Так что не надо тут строить удивлённые рожицы, лучше рассказывай.
— В народе этот легион назвали Божественным, — начала после небольшой паузы рассказывать девушка. — Только в самом легионе среди магов есть десять высших магов, которые лишь чуть-чуть уступают в силе архимагам, остальные не ниже магистра магии какого-либо направления, в общем, очень сильные. Сам же легион экипирован просто великолепно! Один раз в сети распространилось видео, как в одного из бойцов легиона выстрелили из пушки вплотную… Доспех помялся, но жизнь бойцу спас. Там много всяких заклинаний наложено на них. В общем, это элита Империи, самые сильные и боеготовые бойцы. А гонец, повторюсь, от них, так что, думаю, лучше не медлить.
— Хорошо.
Покинув комнату, я в спешке поднялся на первый уровень, а после вышел на улицу. По пути мне встретился Гектор, которого я давненько не видел. Он стал ещё больше, его тело украшало множество шрамов, а в глазах уже можно было увидеть не зачатки разума, а полноценный ум. При моём приближении огр вытянулся и ударил себя кулаком в грудь, приветствуя меня. Я повторил тот же жест, так как это был сильнейший боец нашего логова.
— Как он? — спросил я у Элиз, кивнув в сторону Гектора, когда мы отдалились от него примерно на пятьдесят шагов.
— Отлично! — восхищённо ответила девушка. — Один стоит пятидесяти ящеров, если по-честному. Во время тренировок он у нас выступает в виде командира легиона или что-то типа того, в общем, аналогом босса. Пять десятков с ним не способны справится, он их раскидывает, хотя и сам остаётся на грани. Шестой десяток для него уже фатальным становится, но от них там мало чего остается по факту… В общем, отличная боевая единица, что в атаке, что в обороне. Он уже незаменим.
— Ага, — кивнул я, приветствуя проходящих мимо граждан, которые с благоговением ликовали, когда видели меня. — А что за новый огр внизу? Я его впервые вижу.
— Ну, вообще-то, это она, — хихикнула девушка, а я даже остановился, пытаясь понять, как тот гигант может быть ей.
— Это как?! — в недоумении спросил я, поворачиваясь обратно в сторону логова. — То есть наш Гектор нашёл себе подружку?! Тогда почему они не вместе?
— Они вместе начинают друг перед другом выпендриваться, — снова хихикнула девушка. — У них брачные игры такие, показать, кто сильнее. В общем… В свободное время мы им позволили быть вместе, при этом всё сделали так, что на дежурстве они тоже одновременно, он возле ворот нашей цитадели, она внизу. А вот в то время, когда они не на службе, они за пределами города в своём каменном домике, кстати, они его сами себе построили, уже играются друг с другом. Только нам в эти игры лучше не встревать… Все кости перемолотят.
— Ладно, — всё ещё охренеевая, сказал я и медленно развернулся обратно в сторону городских ворот. — Давно гонец ждёт меня?
— Он из уважающих, — уже серьёзно продолжила девушка. — Он привык к тому, что правителя даже на месте может и не быть, из-за чего умеет ждать. Но сейчас это, с его слов, короткое ожидание. Даже часа, если честно, не прошло. Так что… Нет, он ждёт тебя не так давно.
— Ну тогда ладно.
Город всё сильнее преображался. Центральная улица уже была целиком из камня и кирпича, стояли красивые двух-трёх и даже пятиэтажные домики, украшенные в различных цветовых гаммах. Город пестрил и просто цвёл. Хорошее настроение само по себе накатывало, когда я шёл среди всей этой красоты.
— Надо бы у Юрия спросить, не думал ли он на счёт строительства многоэтажек… — проронил я случайно вслух, чтобы услышала Элиз.
— Думал он на этот счёт, — как-то хитро улыбнулась девушка. — Вот только боится, что у него ресурсов не хватит и сил, а ещё нет инструментов. В общем… Там у него свои заморочки на этот счёт. Он сейчас думает над составом местного бетона, чтобы можно было фундамент делать.
— Вот оно как… — протянул я. — А, что, рецепт из реального мира тут не работает?
— Как ни странно, но нет, не работает, — поджав губы, помотала отрицательно головой Элиз. — С металлом-то сработало, а вот со многими остальными вещами тут так не прокатывает. Тут несколько другая физика происходящего. Это всё же не реальный мир, а очень хорошая фэнтезийная симуляция, вот ИИ тут и решил немного другие законы построить.
— Ясно теперь, — кивнул я.
Приблизившись к воротам, я велел страже пустить гонца. Ящеры явно нервничали, только я не понимал почему. Вот только когда открыли ворота и через них прошёл «гонец», рыцарь на белом коне в белых доспехах, причём что конь, что рыцарь. Я понял, почему они нервничали.
— Вы — повелитель Иной? — с явным почтением в голосе спросил рыцарь, на что я ему кивнул. — Тогда прошу прощения за мою неучтивость!
Последнюю фразу он бросил с явным переживанием, тут же спрыгнув со своего коня. Раздался грохот, а по земле прошла лёгкая дрожь. Или это мне так показалось? Неважно. Рыцарь оказался чуть ниже меня ростом, на коне у него красовался огромный двуручный меч, щит и стальное копьё. Сам он был чем-то похож на крестоносца, вот только доспех очень сильно слепил своей белоснежной чистотой.
— Я прибыл к вам с просьбой, — изящно поклонился он, слегка гремя своими доспехами. — Императору требуется подмога, он потребовал вызвать свой лучший легион на передовую, но наш путь пролегает через оккупированные вами земли. Вашу силу мы признаём, вы смогли в честной схватке одолеть целый легион, что не могут многие мелкие государства, так что мы пришли к вам с миром.
— Что вам именно от меня нужно? — нахмурился я, понимая, что он только что мягко намекнул на то, что, если бы они захотели, то просто бы стёрли нас с лица земли.
— Так как между нашими государствами не заключён пакт о свободном передвижении по территориям, я прибыл к вам с просьбой пропустить наш легион через свои земли, — протянул он мне свиток, скреплённый печатью, на которой красовалась циферка «ноль». — В этом документе наши обязательства, что мы не тронем ничего у вас, что не будем грабить мирных жителей, брать ваши материалы, потреблять вашу провизию. Печать тоже магическая, сломав её, вы будете обязаны прочитать этот свиток и принять решение.
— Или пропустить, или умереть? — невесело усмехнулся я. — Интересные перспективы.
Сломав печать, я раскрыл свиток и быстро пробежался глазами по написанным строкам. От свитка веяло магией, так что гонец не врал. Если они нарушат своё слово, то их постигнет смертельная кара, это прям в самом тексте было написано.
— Хорошо, — закрыл я свиток и протянул его обратно гонцу. — Я согласен, пропускаю вас, помогите своему правителю.
— Благодарю, — снова сделал поклон гонец. — Свиток оставьте себе. Когда его условия будут выполнены, когда наш последний воин покинет вашу территорию, он сам по себе сгорит. Мир вам!
Бросив салют напоследок, рыцарь запрыгнул на своего коня, развернулся, осторожно вышел из ворот, после чего пришпорил его и на огромной скорости помчался куда-то на запад. Даже отдаляясь, его доспехи слепили своей чистотой. Тут невольно начинаешь задумываться о святых покровителях, глядя на такую своеобразную красоту.
— Думаешь, их надо было пропускать? — с сомнением в голосе спросила девушка.
— Думаю, что надо было спасти таким образом множество жизней, — без сомнения ответил я. — Мы бы не победили в схватке с ними. Даже я бы не смог и сотни сразить, нутром чую. А их там около пяти тысяч.
— Семь тысяч, — сухо констатировала факт Элиз. — Это нестандартный легион.
— Тем более, — мрачно ответил я. — Нас бы просто стёрли в порошок. А тут есть шанс, что они там многих потеряют. Пускай воюют, мы пока займёмся своими делами. Наоборот надо поблагодарить учтивость и вежливость этих воинов, что они просто на нас не напали и решили не уничтожать, хотя имели на то полное право, наши государства как бы воюют.
— Скорее всего, им даже такие малые потери сейчас не нужны, — пожала плечами девушка. — А это говорит о том, что сейчас в пустошах всё очень хреново…
— Именно, — кивнул я. — Готовь войска, нам надо набирать обороты, нам нужно ещё больше воинов, нам нужно, чтобы они умели сражаться. Хоть это и лучшие воины Империи… Но наши должны быть не хуже.
— Думаю, можно поднатаскать Защитниц Рода, — призадумалась девушка. — Мы их не используем последнее время в операциях… Даже во время последнего захвата они оставались на страже города. Думаю, их надо более активно использовать.
— Это на твоё усмотрение, — развернулся я лицом к девушке, когда ворота снова закрылись. — Мы должны быть сильными, иначе нам придёт конец. Сделай так, чтобы воины умели сражаться, а я буду делать так, чтобы всем всего хватало.
— Хорошо, тогда я немедленно собираю всех Защитниц. Завтра начнутся массовые учения! А после мы только их пошлём захватывать поселения! Пускай Матриарх разомнётся, а то она уже грустить начала.
— Давай, — улыбнулся я. — План захвата я вам всем разослал, ты знаешь, какие земли нам нужны.
— Есть, Босс, — усмехнулась девушка. — Сам про своё развитие не забывай, а то на пятидесятых очень долго уже торчишь, нужно и дальше развиваться.
— Не переживай на этот счёт, — потер я руки. — Я за этот рейд почти пятьдесят пятый взял, а там и другие уровни на за горами. Планирую сейчас поплотнее этим заняться, так что… Пришли мне тот же отряд через час, пойдём с ними снова в рейд.

Глава 7

Две недели я занимался стратегическим планированием. Первая и основная задача — необходимо отвоевать целую провинцию, как и в любой игре, где есть захват территорий, за это шёл определённый бонус. Вот только сейчас мне принадлежала где-то половина всех земель, предстояло взять два крупных города, один из которых являлся столицей этого региона.
Мелкие деревни сами переходили к нам, даже не нужно было их уговаривать. Это были весьма отдалённые от столицы места, так что тут управляющие зверели, закручивали гайки как могли, а обычный народ ничего не мог сделать. Но тут появились мы, третья сила, которая пообещала куда более низкий, скажем так, налог, взамен на предоставленные ресурсы определённого типа. Ну и ещё территории росли.
За две особо крупные деревни даже пришлось сражаться, там, на удивление, отдыхали отдельные центурии легионов. Но к бою они не были готовы, от слова совсем. Даже несмотря на то, что недалеко от них шли мелкие локальные сражения, легионеры вели расслабленный образ жизни, словно их ничто и никто никогда не тронет. Это же Империя!
— Наивные придурки, — усмехнулся я, стоя возле карты. — Так… Бороно, Могивы, Военрав… Три населённых пункта за сегодня. А Элиз неплохо так постаралась.
— Но и потери у нас стали возрастать, — сухо констатировал факт Майнер. — Я всё понимаю, это война, нам надо собрать больше земель и народа под свои знамёна… Но к нам и так неплохо шли различные народы из-за политики Империи. А мы возле Южных гор и Великих Пустошей — единственное государство, что открыто созывает к себе всех.
— Ты правильно мыслишь, — согласился я с «первенцем», — но есть одно важное «но». Город «Иной» не резиновый, он и так разрастается очень активно, но мы всех в своё поселение тоже взять не сможем. Это раз.
Если нас осадят, то неоткуда нам будет ждать подкрепления, противник будет знать, что никакого удара в тыл не будет, так что нас просто со временем возьмут измором. Это два.
Опять же война. Если разорят земли вокруг города, то нам сложно будет снабжать всех провизией. Присоединение даже мелких деревень — это нам плюс. А для противника это огромный, просто гигантский минус. Со временем естественный прирост провизии закончится, придётся в эту провинцию её привозить из других. А это деньги, ресурсы, риски… То есть мы подрываем экономику нашего противника, ослабляя его основы. Это три.
Четыре… Голодный противник = слабый противник.
— Кто-то метит на мировое господство, — тихо усмехнулась Сова, а потом поймала на себе мой взгляд, явно кричащий «Нет». — Ой…
— А я себя ощущаю словно на стороне зла… — поёрзал на стуле Юрий. — Империей Зла, которая вывесила на своих воротах: «Идите к нам, у нас есть вкусный чай и печеньки». Вот только… Мы же не Империя Зла. Так ведь?
— Хех, — усмехнулся я, глядя ему ровно в глаза.
— Так ведь, да? — с некоторой неловкостью ещё раз спросил Юрий.
И тут дружно все заржали, понимая всю комичность ситуации. Это напомнило всем старый прикол, кто его видел, а кто не видел, того просто позабавила возникшая ситуация. Всем нужна была разгрузка, без перерыва воевать, при этом иногда погибая в засадах, стоит многих нервов и процентов опыта.
Лично мне так и не удалось ещё раз сходить на прокачку, проход, что вёл к большой паучихе, сейчас был завален, а другие нам пока не удалось расчистить. Я приказал не спешить, силы нам были нужны, как и руда, так что шахтеры занимались привычным своим делом. Пока мы не нарвались на изолированное поселение гномов.
Первая встреча с ними обернулась кровопролитием, причём не в нашу пользу. Шахтёры гномов — это как отдельный вид искусства, их кирки, словно моя давняя кирка, всегда готовы проломить не только горную породу, но и головы противников, что попадутся им под ругу. А ещё они были в броне, в то время как наши были практически голышом, а постов с бойцами мы в штреках не выставляли. Но реакция Юрия была молниеносной и очень болезненной для этих бородатых изоляционистов.
Лично ворвавшись в шахту, именно в то ответвление, он в одиночку пробился до самых каменно-металлических ворот города гномов, которые начал лупить, попутно разбрасывая всех мелких бородатых своим огромным щитом. По словам свидетелей, что потом догнали его: «Это было эпично». Но что-то мои мысли ушли с нужной колеи.
— Нет, мы не Империя Зла, — усмехнулся я ещЁ раз, когда все уже успокоились. — Всё относительно. Для кого-то мы — зло, которое нужно уничтожить, для кого-то мы лишь грязь под ногтями, которая мешает и с которой нужно считаться…
— Но всё же заслужившая уважение грязь под ногтями! — поднялась Матриарх, ударив себя в грудь. — Не надо тут принижать наши заслуги.
— Хорошо, — широко улыбнувшись, ответил я ей. — Кстати, к тебе вопрос. Как там поживают Защитницы?
— Приемлемо, — вздохнула Матриарх. — Есть проблемные вопросы, но это не ваш уровень, не с вами решать их. Нужен Дархан и Юрий. Ещё можно привлечь… Как там его… Кто-нибудь помнит, как зовут кожевара?
— Микола, — уперев морду о лапу, лениво подсказал Леголас.
— Спасибо, Леги, — услужливо кивнула Матриарх, в то время как все с удивлением на неё уставились. — Что? Нельзя его имя сокращать? Ведь иногда так лень говорить его имя целиком. Вот Леги тоже хорошо звучит и куда короче.
— Ладно, не будем об этом, — слегка косясь на этих двух ящеров, помотал я головой. — В общем, надо готовить новую операцию. Сейчас противник начинает шевелиться, в столицу провинции начинают стекаться войска, только маленькими кучками. Необходимо эти кучки уничтожать, не давая противнику быстро наращивать войска. Леголас, тебе слово.
— Спасибо, — убрал из-под своей морды лапу тайный канцлер, после чего поднялся. — По сведениям нашей разведки, противник начал отводить силы из всех гарнизонов провинции. Тактика не самая лучшая, можно захватить всё вокруг, но всё же есть исключения. Вокруг города имеется три крепости разной степени удалённости, одна крепость на расстоянии в десять километров, личного состава примерно три сотни человек. Эта крепость в основном из камня, судя по строению, очень старинная, кладка толстая, но местами уже хрупкая. Если в нашем распоряжении будут хотя бы требушеты, лучше бы пушки, но тут вопрос встанет с порохом, который я даже пока не выяснил откуда можно достать, то эту крепость мы возьмём за несколько часов. Вторая крепость уже на удалении в пятьдесят километров, личного состава там около тысячи человек, самая крупная крепость в провинции, при этом имеется мощная круговая оборона в виде восемнадцати фунтовых пушек… Они мелкого калибра, но всё же грозная сила, нам без своих орудий при поддержке магов даже приблизиться не получится. Третья крепость… Она строится, масштабы пока непонятны, но она для нас в недосягаемости в данный момент из-за двух других крепостей и возрастающего гарнизона в городе. В любом случае, нам нужно будет сперва захватить одну из двух крепостей, чтобы потом оттуда атаковать сам город.
— Тут даже и думать не нужно, — уже сделал выбор я. — В каменной крепости же нет пушек или других дальнобойных орудий?
— Нет, — отрицательно помотал головой Леголас. — Стандартные луки и арбалеты. Есть несколько ружей… Но они непрактичны в настоящий момент, слишком не скорострельны… Хотя магические пули могут многое сделать… Там какие-то стёкла ещё используют, моего разведчика на расстоянии в две сотни шагов подстрелили.
— Ого, — удивился Юрий, да и я тоже, сразу смекнув, о чём говорит Леголас. — У них уже снайпера имеются. А говорили, что они станут появляться только в следующем году… Что-то, видимо, не так с этим миром.
— Всё с ним не так, — подтвердил я его слова. — Он ломается, скажем так, местные боги стали вести странную игру. Один пошёл против другого. Один бог сделал ставку на нас, второй на Империю… Демоны вылезли просто под шумок. Но опять мы уходим от темы! Это военный совет или что?!
— А я думал, ты нас поболтать созвал, — снова отключил свой шлем Пони, с тоской в голосе проронив эту фразу. — Эх, а я так надеялся, так надеялся… Ну да ладно. А вообще. У меня есть план. Банальный, конечно, но есть. Но сначала один вопрос. Леголас, там много открытого пространства в крепости?
— Сложно сказать, — пожал одним плечом главный разведчик. — Крепость не очень большая, донжон тоже, личного состава, как я и сказал, всего около трёх сотен человек. Некоторые постройки внутри могут быть деревянными, крыши — вот точно из дерева. Больше сказать не могу… Мои так и не смогли проникнуть внутрь, слишком опасно, там много разных сигнальных магических ловушек стоит.
— Можно просто окружить противника и залить их огнём, — улыбнулся Пони. — Вошел бы ты туда, ты бы эту крепость за мгновение один бы отчистил, но тут одно «но»…
— Я не могу покинуть своих земель, — сказал я это, напомнив всем вокруг про мой огромный недостаток. — Это и так все знают, это моё проклятье.
— Именно, — кивнул Пони. — Но у нас появились маги, так почему бы под прикрытием легиона не отправить всех магов и не залить эту крепость пламенем? Думаю, вся кучка магов сможет выдать такой же эффект, как ты один… Ну, я надеюсь. Повторять фразы Юрия не буду.
— После высказанного тобой мне все больше кажется, что мы — Империя Зла, — невинно сказал Юрий, а после поднялся со стула. — У нас другая проблема, все слышали о нашем недавнем открытии. Я хоть чуть и не выломал ворота гномов, но теперь они мешают нам добывать руду! Когда у нас происходит пересменка, гномы быстро пробираются в наши шахты, добывают самую ценную руду, типа демонической, которой у нас дефицит пока, а потом сваливают обратно к себе.
— Почему не выставили блокпост? — задал я весьма логический вопрос.
— В том-то и проблема, что выставили, они его каким-то образом обходят! — возмутился Юрий. — Требую взять их город в осаду, хоть сделать это можно пока только со стороны одних ворот, и вообще их не выпускать!
— Предлагаю вломиться к ним и показать, что так делать некрасиво, — кровожадно улыбнулся Элиз. — Они воруют у нас руду, а мы своруем у них всё остальное! Как вам идея?
— Я одобряю, — самый первый согласился с ней Леголас. — Я не могу проводить разведку под землей, так как просто нет необходимых навыков и сведений, как это правильно делать, а вот гномы это проблемная переменная, от которой надо избавиться либо которую надо переманить на нашу сторону. Удара в спину, думаю, от них можно ожидать.
— Я за то, что надо попытаться договориться, — поднялся Дархан, которого тоже пригласили на это совещание, чтобы он понимал масштаб всех мероприятий для планирования своей деятельности. — Город гномов может быть хорошим подспорьем, а ещё они могут стать хорошими союзниками.
— Атаковать, — сказала одно единственное слово Матриарх.
— А я поддержу Дархана, — осторожно сказала Сова. — Всё же лучше попытаться договориться.
— Ага, вот только Юрий самый первый полез морду гномам бить, а сейчас предлагает мир! — еле сдерживая смех, сказал Майн, от которого не ожидали этого, а потом он начал первый ржать, что подхватили и остальные.
И вот снова Юра стал предметом для подколов. Судя по его недовольной морде, он явно этому не рад. Ну ничего страшного, надо мной один парень в школе когда-то тоже часто смеялся, а сейчас лучший друг, всё время мне помогает, если надо, ни в чём не отказывает… Точнее ни в чём не отказывал, пока это не произошло. Кстати, а тут он меня так и не навестил…
— Ты чего? — тихо спросила у меня Элиз, когда заметила резкую перемену в моём лице, толкнув локтём в ребро, а я был не в доспехах. — Смеялся, потом завис, а следом приуныл. Что случилось?
— Да так, — махнул я перед собой в её сторону левой рукой, также тихо отвечая ей. — Кое-что из старой жизни вспомнил, которая уже где-то далеко…
— Ну так что, — уставились на меня все в зале командования. — Атакуем или пытаемся договориться?
— Судя по тому, что мне рассказали, гномы слов не слушают, а вот кулаки даже очень, — пожал я плечами. — Мой ответ очевиден.
— Тогда я собираю своих Защитниц, — оскалилась Матриарх. — А то мы давно в полном составе не участвовали в операциях! А тут целый подземный город нам упал в лапы, который находится на нашей территории!
— Точно на нашей? — прищурился я, так как это был очень важный момент.
— Точно, — кивнул Юра. — Когда мы попадаем на земли Империи, то сразу узнаём об этом. Ну ты понимаешь. Уведомления и всё такое…
— Ага, — в моих глазах, по всей видимости, начал загораться огонь, так как Майн тихо сказал Пони: «Началось». — Да, на-ча-лось! Матриарх! Готовь своих к битве! Время тебе два часа, не больше! Идём бить морду гномам!
— Из-за руды? — как-то скептически отнёсся к моему боевому настрою Юрий.
— Из-за! Руды! — выделил я интонацией оба слова. — За такое вообще убить можно!
Интерлюдия 4
— А теперь перейдём к новостям виртуальной и игровой индустрии! — бодро заявила ведущая новостей в экране наитончайшего телевизора.
— Опять они… — тяжело вздохнула Марина, подняв тяжёлый и усталый взгляд на работающие для создания фона новости. — Ну давай, дорогой… Ещё одну ложечку… Почти доел…
— Ма-ам, — подошла к Марине дочь, слегка дёрнув за рукав. — А когда папа в себя придёт?.. У меня с компьютером какая-то проблема…
— Скоро, дочь… Надеюсь, очень скоро… — еле сдерживая слёзы сказала женщина, смотря в «мёртвые» глаза своего мужа. — Давай, Вов… Приходи в себя… Тебя уже все ждут… Нам не хватает твоего юмора… Нам не хватает тебя…
— М-м-м! — вдруг неожиданно для всех издал звук Вова, с гневом и страхом уставившись в телевизор.
— Что такое?! — аж перепугалась женщина, сначала даже не поняв, что её муж проявил за столь долгое время первые признаки разумности. — Новости? Выключить?!
— М-м-м-м-м-м-м! — почувствовалась толика твёрдости в его мычании, что можно было расценить одновременно как да и нет.
— Я не понимаю… — растерялась девушка, медленно переведя взгляд на телевизор.
— А теперь о скандально известной РаймИнтерпрайз! — весьма восторженно и взбудоражено сказала ведущая, а на заднем фоне появился главный вход в это заведение, через который довольно часто до увольнения ходила Марина. — Недавно стало известно, что участились случаи смертей игроков во время игры! Как говорят приближенные к этой корпорации врачи, это всё можно списывать на слабую психику и сердечнососудистые болезни. Но! Независимые эксперты, которые попросили не раскрывать свои фамилии, в один голос кричат, что это эксперимент, что корпорация насильственно запирает игроков в своей игре и смотрит на то, как они будут себя вести в электронной среде! Ведь это будет самый мощный ИИ! Звучит как безумие, но ведь, по сути, так оно и есть! Передаю слово моему коллеге и ведущему рубрики «Игровая глобализация» Артуру Тихонову!
— Ты из-за этого так взбудоражился?! — несколько удивлённо спросила у мужа женщина. — Выключить надо этот дебильник! Только мозги всем портит!
— М-м-м-м! — твёрдо, даже с некоторой настойчивостью промычал Владимир, не отрывая глаз от телевизора.
— Да, спасибо, Лиз, — улыбнулся смазливый молодой парнишка с современной гарнитурой на шее, позади которого мелькали картинки из различных как новых, так и старых игр. — А в мире игр у нас большие перемены!
— И что же это за новые перемены, кроме озвученных мной? — с наигранным восторгом спросила девушка в экране, настойчиво свербя взглядом камеру.
— Если верить слухам, то в игре всем известной РаймИнтерпрайз некоторые боссы теперь игроки! — не очень сильно ударил кулаками по столу Артур. — И это те игроки, что не так давно загадочным образом умерли! Они теперь там заложники! Вы это представляете?!
— Какой ужас! — всё так же демонстративно удивилась девушка, хотя по ней было отчётливо видно, что ей всё равно. — И что же после этого будет с самой знаменитой игровой индустрией нашего десятилетия?!
— Пока доподлинно неизвестно, — пожал плечами ведущий рубрики, — но следственные органы уже начали работать, копать и искать. И как мы выяснили, это не первый случай, когда загадочным образом исчезали люди, как-то связанные с этой корпорацией! Да я скажу даже больше! Есть слухи, что они занимаются не только играми и производством ИскИнов игровых, но и поставляют эти ИскИны, которые в некотором отношении превосходят многие другие из-за полученного опыта управления миллионами симулированных жизней. То есть они напрямую нарушают азиатско-европейскую конференцию от тридцать пятого года! Тогда запретили использовать ИскИны в военных целях на Земле! Вот такие дела! А теперь давайте посмотрим на одного из таких игроков, что стал заложником этой игры!
— Артур, вы же понимаете, что нас смотрят миллионы зрителей? — улыбнулась ехидно девушка. — Вы сделаете из этого игрока знаменитость!
— А он и так очень знаменит, — усмехнулся ведущий. — Я сам как-то раз участвовал в рейде против него и скажу так… Он выкидывает очень и очень интересные номера! Тогда вышел оркестр, который не дал нам нормально двигаться! Вы представляете?! Двигаться можно было только под музыку! И это только одна из его особенностей! Чего только стоят его так называемые «Чары-мары»… Это надо видеть! Но это было примерно три месяца назад! Сейчас этот босс сильнейший в стартовой локации, это раз. Второе — на него теперь можно ходить рейдом только раз в месяц, хотя не так давно можно было раз в две недели… Третье — этот, чтоб его, гений, создал своё собственное королевство, пользуясь тем, что он теперь часть системы игры! Вы представляете?! Игрок в теле игрового босса создал себе королевство!
— Ого, а такое раньше было возможно? — снова наигранно удивилась ведущая новостей.
— Раньше — никогда! — хмыкнул Артур. — Даже сейчас игроки пытались повторить его успех, попытались сколотить армию и взять какой-то северный город штурмом… У них это вышло, но, кроме отрицательной репутации, они больше ничего не заработали. Система к ним не благосклонна! Кстати, после того случая среди игроков в обиход вошла эта фраза! Когда они прощаются друг с другом в игре, то говорят друг другу: «Пускай система будет к тебе благосклонна!» Как-то так. А сейчас давайте посмотрим, что такого особенно в королевстве Иного, почему системные персонажи так охотно встают под его знамена, а Империя уже дважды проиграла в сражении с ним!
Оба ведущих развернулись и стали смотреть в огромные экраны, что транслировали случайные моменты. На этом самом экране начали проявляться помехи, а сам он начал становиться больше, точнее камера к нему стала приближаться, но эффект был именно обратный. Экран телевизора в новостях словно заполнил всё пространство экрана в доме Марины.
Сразу начали с мелочей, с первых шагов Иного в том мире: показывали, как он сражается с игроками, как одолевает первых противников, оказывается, всё это кто-то записывал. Но одно поразило женщину больше всего. Самый первый рейд, Иной на мгновение завис и тут выдал фразу, которую женщина должна была услышать ещё очень и очень давно:
— Всем спасибо за то, что решили посмотреть на это шоу! — начал бодро говорить Иной, точнее её муж, у которого на лице была пара противных жвал, задрав в точном направлении снимающей его камеры свою голову. — Для начала хотелось бы передать привет моей семье…
Но его прервали, нагло, не церемонясь. Он явно знал, что его когда-то увидят, явно знал, что жена захочет вспомнить о нём… Она хотела к нему, к тому, который был сейчас в игре, но не могла оставить того, что сейчас был рядом с ней, ибо это было бы предательством с её стороны. Она потерялась, она запуталась в своих мыслях. Её муж сейчас существовал в двух разных мирах: тело в реальном мире, в котором медленно, но, судя по его реакции на что-то знакомое, начал восстанавливаться рассудок, а его разум был в игровом мире, в котором он успешно себя реализовывал.
Женщине хотелось гордиться своим мужем, хотелось радоваться, но она чувствовала только большую досаду. Он там живёт, он там сражается, с виду забыв обо всём, но временами вспоминая. Возможно, он ищет выход из ситуации, но остальные кадры, в которых он мило общается во время сражения с какой-то девушкой, дали явно понять — тот Вова уже с головой в игре. Его уже не вернуть, а если вернуть, то он потеряется ещё больше.
Только женщина хотела выключить телевизор, потянулась за пультом, который точно помнила, что положила на стол, но не обнаружила его там. Лёгкое удивление со страхом мгновенно охватило её, но она успокоилась — пульт — мелочь, его можно найти, далеко он точно не мог «сбежать».
— Дочь, ты не ви… — начала говорить Марина, но тут запнулась на полуслове, зацепившись взглядом за пропажу. Пуль был в руках у её мужа, он с какой-то злостью смотрел в экран телевизора, сжимая со всей оставшейся после долгой комы силы пластик с кнопками.
— Чего, мам? — повернулась лицом к своей матери дочь, но женщина лишь отмахнулась. — А, ну ладно.
— Вов… — проронила она нежно, но всё же с потаенным страхом. — Отдай, пожалуйста, пульт… Дай мне выключить новости… Там один бред.
— Вот как-то так! — снова раздался бодрый и веселый голос Артура, который развернулся лицом к зрителям. — Оказывается, что у нашего Иного есть семья в реальном мире, к которой он так стремится! Он даже не позволяет себе там создавать романтические отношения! Вы представляете! Он настолько верный, что даже не пытается что-то устроить с такой же заложницей, как и он! Ах, да, забыл упомянуть. Все четверо игроков, не считая Иного, тоже заложники этой игры. Они были первыми официальными и очень громкими жертвами киберкорпорации РаймИнтерпрайз! Им просто спалили мозг, когда они сражались против Иного! А если бы на их месте были вы?
— Из-за этого обязательно надо закрывать игру! — возмутилась ведущая новостей. — Но как же тогда быть с теми, кто застрял в этой игре? Ведь если отключить сервера, то они исчезнут, если мои знания о работе современных компьютеров и компьютерных технологий верны.
— Совершенно верно! — согласился с ней Артур. — Если в данный момент отключить сервер, то есть риски того, что разумы игроков, застрявших в этой игре, просто исчезнут! Учёные говорят, что есть крохотный шанс вернуть их, что, возможно, их туда как-то засунули.
— А что делать с теми, кто лишился своих реальных тел? — с, опять же, наигранной тревогой спросила ведущая новостей. — Куда их возвращать?
— Над этим вопросом сейчас работают лучшие умы нашей планеты! — с непередаваемым восторгом сказал Артур. — Но это может быть очень тяжело решаемой задачей, возможно, придётся проводить опыты по искусственному выращиванию новых тел… Но мы что-то ушли от новостей про игры, а время моей передачи подходит к концу… Так что, всем удачи! И пусть система будет к вам благосклонна.
Раздался тихий стук. Женщина от неожиданности дёрнулась, посмотрела на своего мужа, который снова потерялся где-то внутри самого себя. Рядом с ним на полу лежал пульт. Значит, что-то внутри его мозга работает, какие-то гештальты происходят, триггеры цепляют, что-то будоражит его сознание.
— Об этом обязательно надо сказать терапевту… — с намёком на надежду в голосе женщины потянулась к телефону, набрала давно знакомый ей номер, поднесла к уху и уже спокойно начала говорить с человеком по ту сторону линии связи. — Але? Здравствуйте. Можете подъехать в ближайшее время, у меня есть хорошие, наверное, новости…

Глава 8

— Открывайте, недомерки драные! — долбил я со всей дури кулаком по металлическим воротам, из-за чего те со страшным звуком сотрясались, но не падали. — Я вам пришёл претензии высказывать за ваши проделки!
— Пришёл бы ты высказывать претензии, — послышался полупьяный бас по ту сторону металла, — то не привёл бы с собой целое войско! Поди прочь! Не пустим тебя! А пещеры наши!
— Я вас последний раз предупреждаю, открывайте по-хорошему, а то лишитесь своих чудесных ворот! — хитро улыбнулся я, доставая из инвентаря свой самый любимый инструмент, который перед походом усовершенствовал у Дархана.
— Да что ты с ними сделаешь?! — послышалось ржание десятка глоток, приглушённых толщей ворот. — Тут почти полметра одного из самых прочных металлов! Нас даже наши родичи не смогли осадить, пытаясь своровать наши богатства! Думаешь, у тебя получится, мутант недоделанный?!
— Получится, — тихо и с удовольствием прорычал я, занося для удара кирко-топор. — Н-на!
Раздался мощнейший звон, из-за которого очень сильно загудела голова, а с каменных сводов пещеры посыпалась крошка. Проморгавшись, я глянул в то место, куда я ударил. Маленькая выбоина появилась на этом месте, а у кирко-топора прочность упала всего на одну единичку. А это значит, что у меня есть сейчас десять тысяч ударов!
— Ой, а тут выбоина появилась, — как-то невзначай проронил я, занося для очередного удара своё орудие труда.
— Чё?! — гном, похоже, поперхнулся чем-то, но последующие его слова я не услышал, так как их приглушил гул металлических ворот.
А дальше я уже не думал о том, что они что-то мне противопоставят, было как-то плевать. Я просто вошёл в транс. Для меня не было ничего вокруг, только я, мой кирко-топор, а также ворота, которые необходимо было пробить, переработать в дальнейшем в руду, а потом сделать доспехи и оружие. С каждым ударом появлялись новые выбоины, с каждым ударом прочность ворот падала, как и моего инструмента, но мне не нужно было ломать ворота целиком. Зачем? Мне хватит сделать дырку размером с мою руку, лучше голову, а потом туда засунуть много-много взрывчатки, которую нам с превеликим удовольствием подсунула Элиз. Где она и Пони её берут, они так и не признались.
Рядом началась какая-то суета, я видел это краем глаза. Из мелких отводов основной пещеры, по всей видимости, начали вылезать защитники этого городка, но их тут же скручивали, били до состояния нестояния, после чего бросали в огромную телегу-тюрьму, в которой они будут содержаться до тех пор, пока не сдадутся их главные.
Десять минут прошло почти незаметно, более тысячи ударов я нанёс, пробив десять сантиметров стали в форме круга с диаметром не меньше двадцати сантиметров. Это стоило примерно половину всего моего запаса выносливости, так что я взял маленький перерыв, выпил пару бодрящих напитков и уселся спиной к воротам.
— Эй, вы там как? — с удавлетворённой усмешкой и одышкой спросил я, повернув голову в пол-оборота в сторону ворот. — А то тут дырка разрастается, уже довольно глубокая. Не надумали сдаваться?
— Пошёл на хрен! — прорычал уже явно другой голос, но такой же басистый по ту сторону ворот. — Ты вторгаешься на нашу территорию, а мы должны сдаваться?! Да кто ты вообще, чтоб тебя, такой?!
— Просто хозяин этой земли, — пожал я плечами, после чего глянул, как очередного избитого гнома бросают в клетку. — Слушай, а как тебе такое. Со мной тут армия примерно из тысячи представительниц слабого пола спокойно избивают без потерь твоих гордых защитников. Не стыдно, а? Вас же женщины избивают!
— Да у вас, чертовых ящеров, нет чести! Нет уважения! Нет…
— Пива? — усмехнулся я, еле сдерживая смех, вспоминая старый-старый прикол.
— Да!
— А вот не надо, пиво у нас есть! — даже обиделся я. — Даже своя пивоварня между прочим у нас имеется!
— Хрен с вами, пиво у вас есть, — фыркнул гном. — Но все равно у вас нет чести! Нет уважения! Нет… чёрт… Да пошёл ты!
— Ну ладно, пойду, — грустно вздохнул я. — Только к тебе в гости, в сокровищницу, например, ты не против?
— Нет! — яростно заорал гном, явно запрещая мне заходить, но я извернул его ответ в свою сторону.
— Нет? Ты не против? — весело и бодро спросил ещё раз, а потом замахнулся снова киркой. — Ну, я иду!
И снова я начал лупить со всей дури по воротам, снимая слой за слоем очень прочный металл. На кирке были руны, они могли усилить один единственный удар, пробив огромный слой металла, после чего бы потухли, их магия бы себя исчерпала, но время этой способности ещё не пришло.
Сзади шум усилился, немного отвлекая. Повернув на мгновение голову в сторону звука, я увидел, как на мой отряд напал мелкий, но достаточно хорошо укомплектованный отряд боевых гномов. Они хорошо так врезались в строй Защитниц Рода, но большего сделать у них не получилось: эти бестии просто перепрыгнули через их дружные шеренги, расхватали их по одному, а потом также скрутили и избили, засунув в клетку. У меня аж мурашки по коже пробежали. И ведь всё без каких-либо потерь!
— Там, кажется, ваш сильнейший отряд только что в плен попал, — остановился я на мгновенье, говоря это так, словно произошла какая-то мелочь, а после сразу продолжил долбить металл, буравя в нём дырку все сильнее и сильнее.
По ту сторону что-то ворчали, что-то делали, судя по звуку, но мне было пофигу, всё равно их укрепления не сдержат натиск моего воинства, как бы они не старались, при этом они на моей земле, система это подтверждает, что даёт моим Защитницам хорошее преимущество.
Когда четверть метра была преодолена, я снова присел на пару минут, снова запас выносливости сократился довольно сильно, было видно его дно. Долго он восстанавливался, долго эта очень важная шкала заполнялась… Если она случайно закончится среди битвы, то это будет очень и очень плачевно. Где там моё пиво?
— Тёмное? — послышался жаждущий бас через щель ворот, а по голосу при этом казалось, что сейчас гном через эту щель просто пролезет, чтобы попробовать нашего фирменного.
— Ага, нефильтрованное, — с удовольствием сказал я, а потом с не меньшим удовольствием звучно отхлебнул, причмокивая после этого. — Эх, вредный напиток, а такой, чтоб его, приятный! Чего стоит только пенка! М-м-м-м!
— Да ты — изверг! — явно не находил себе места гном, что стоял по ту сторону ворот. — Мало того, что наших в плен берёшь, при этом приведя с собой только баб, так ещё и издеваешься над нами! Вообще никакого уважения!
— Ну, вы же втихаря у нас руду воруете, — спокойно сказал я, поднявшись на ноги. — Так что, мы воруем ваших воинов. Всё честно!
Он что-то начал ворчать, но я уже даже не старался разобрать, ибо я отошёл на несколько десятков шагов. Крутанув в руке кирку, я активировал способность. Но мне тут же захотелось очень громко материться и ругаться, а также отвесить таких люлей Дархану за такую подставу подстав, чтобы ему не то, что неповадно было, чтобы он вообще не вспоминал, как такие руны наносить на моё любимое оружие.
Активирована одноразовая способность «Тысячекратное усиление мощности инструмента». Описание: вся мощь инструмента умножается на тысячу, а также на весь оставшийся запас прочности, что может усилить мощность более чем в миллион раз. После применения способности инструмент ломается и не подлежит восстановлению.
— Убью, как вернусь, — прорычал недовольно я, тяжело при этом вздыхая. — Прощай, моё любимое орудие! Мы с тобой многое пережили! Хана вам, долбанные гномы! Из-за вас мне приходится с таким шедевром расставаться!
Отойдя ещё на пару шагов, чтобы разгон был получше, я рванул что было мочи, занося кирку для её последнего удара. Слеза наворачивалась сама собой, так как этот инструмент меня очень много раз выручал. Жаль с ним расставаться, но его жертва не будет напрасна!
Затормозив буквально за шаг, очень мощно впечатав пятку правой ноги в землю, я начал наносить удар, перенося всю набранную в беге энергию в удар киркой, чтобы эффект был ещё пуще. Вот только я не рассчитал тот факт, что усиление мощности удара более чем в несколько миллионов раз окажется настолько мощным.
— Ах-ха! — вскрикнул я, отлетая от ворот, отброшенный энергетическим взрывом.
Врезавшись в строй Защитниц, я тут же прыжком поднялся на ноги, осмотрелся по сторонам, вроде никого не пришиб, достал свою алебарду, взяв её в одну руку, а потом взглянул на вторую.
— Прощай… — с мировой тоской в голосе без капли придури сказал я, смотря как кирко-топор превращается в пыль. — Вот ты был, и вот тебя не стало…
Подняв взгляд на ворота, которые, как оказалось, снесло напрочь, я лишь горько усмехнулся. Зря потратили время, можно было сделать так с первого удара, эффект оказался бы даже получше, так как прочность у инструмента была на максимуме.
— Что стоите? — повернулся я к Защитницам. — Гномы сами себя в плен не возьмут, а казна сама себя не пополнит.
И после этих слов я уверенно зашагал вперёд. На моём лице было лишь внимание, я был сконцентрирован на том, чтобы не убить ненароком гномов, а просто покалечить, у меня на них были свои планы. Они на моей территории, значит, косвенно они — мои подчиненные! А если они — мои подчиненные, то должны пополнять мою казну, но не свою.
Первым мне попался тот самый гном, что говорил со мной про пиво. У него было крайне удивлённое лицо. Взгляд его метался между мной и снесёнными воротами, при этом в них не было страха, лишь непонимание происходящего. Это одновременно обрадовало и раздосадовало. Радовало потому, что скучно не будет, а досада проявилась в том, что всё-таки они сдаваться не будут, придётся их к этому склонять самому.
— Гномы не сдаются! — рыкнул он, занося свой короткий топор над головой, после чего тут же получил металлическим древком по морде, моментально улетая в аут.
— В повозку его, к остальным, — несколько небрежно бросил я, злясь на этих чёртовых гномов из-за утраты кирко-топора.
— Но, сэр, — растерялась Матриарх, что стояла рядом со мной. — В повозке уже место заканчивается! Мы не рассчитывали, что их будет столько!
— Значит, складывайте их штабелями, — взглянул я на структуру повозки и высоту двери. — Они — парни крепкие, если что выдержат. Правда, кому-то может не повезти, и он пробудится лицом к чьей-то заднице… Но это мелочи.
— А если они задохнутся? — с переживанием спросила ящеролюдка. — Они же так и умереть могут! А вы сами сказали, что нужно избежать смертей.
— Не подохнут, — усмехнулся я. — Эти точно просто так не подохнут, живучие гады больно, созданы для того, чтобы бухать и превозмогать! Всем бы такое лютое здоровье.
— Ну, если вы уверены, — пожала плечами ящеролюдка, а я просто медленно побрёл вперёд.
Вокруг меня начал воцаряться хаос. Десятки гномов в минуту оказывались в плену, упрятанными за прутья решетки. Но место закончилось всё же довольно быстро, так что их просто начали связывать по рукам и ногам так, чтобы они вообще пошевелиться не могли и складывали их в кучки, оставляя возле них охрану. Из-за этого строй редел, но гномов становилось всё меньше и меньше, пока на нас вообще не перестали нападать.
Городок гномов оказался не такой большой, примерно всего на пару тысяч населения, больше им и не нужно было. Укрепления тут были просто шикарные! Пять ворот в разных несимметричных направлениях, даже правильную звезду построить нельзя было, если попытаться провести линии от ворот до ворот. Через первые, очень крепкие, ворота прошли мы, остальные вели, скорее всего, в такие же крупные пещеры, как и моя. Но самое главное — даже среди улиц этого городка система уверенно твердила, что я — хозяин этой земли, а значит, это они были оккупантами! Вот они у меня сейчас попляшут.
Моей точкой назначения была крепость с позолотой почти везде. Эти гномы так зажрались, что даже не стеснялись использовать редкий металл в такой ерунде! Честное слово, это как из шуток про чиновников, что ставят золотые унитазы у себя дома, только тут золотые стены.
На воротах в эту крепость стоял боевой отряд из двадцати очень тяжеловооружённых гномов. Что-то часто я в отношении гномов употребляю слово «очень», а они его не оправдывают. Значит, они не очень тяжеловооруженные, но достаточно, чтобы выглядеть ровно наоборот.
— Может, сдадитесь? — устало спросил я, хотя последние минут десять вообще не сделал ни единого взмаха своей алебардой, всё делали Защитницы.
— Гномы не сдаются! — крикнул гном с седой бородой, который тут же ломанулся в мою сторону.
— Эх… А так не хотелось вас калечить… — наигранно расстроился я, после чего моментально занёс алебарду над собой и со всей дури ударил ей по земле, вложив в этот удар десятую часть своего запаса магической энергии.
Земля тут же затрещала, вздыбилась, гномы сначала встали на месте, а потом поняли, что произошло — тут же развернулись, ломанулись обратно к своей крепости. А говорили, что гномы не ведают страха, что они не бегут от противника… Хотя тут не противник, тут сама земля на них идёт, так что… Земли для гнома бояться не грешно.
Убежать они не смогли. Во-первых, они сами по себе были медлительными, во-вторых, их очень сильно замедляло собственное снаряжение. Но как они подлетели! Как они завопили! Это ж песня! Это просто услада для слуха! Может, ещё раз повторить?
— И р-р-раз! — с удовольствием проговорил я, ещё раз ударяя по земле, опять создавая такую же каменно-земляную волну, которая подбросила гномов. Потом ещё раз и ещё раз.
— Издеваешься над ними? — с явной усмешкой спросила Матриарх.
— Наслаждаюсь, — с нескрываемым удовольствием сказал я, ещё раз, только в последний, ударив алебардой по земле, вызывая волну. А то опасно, поломаю тут ещё что, и так парочка зданий уже накренилась.
Рухнули они со звуком пустых консервных банок. Подняться на ноги им уже не удалось, что не удивительно, столько раз подлетать в воздух из-за земли, из-за той материи, что вроде как их породила! Да они просто в обморок от этого упали, что самое родное против них же и настроилось.
— Свяжите и к остальным, — повернулся я в сторону Матриарха, а после насвистывая незамысловатую мелодию, продолжил идти вперёд.
Больше мне никто не попадался навстречу, вообще никто. На вершине ступенек в так называемую крепость стоял довольно крепкий с виду гном с алой, даже не рыжей, почти красной бородой до пупа, огромной секирой и очень яростным взглядом. Чую сейчас будет сеча, каких это подземелье ещё не видывало!
— Предлагаю один раз, сдавайся, и мы обсудим всё на мирных и взаимовыгодных условиях, — спокойно сказал я, ударяя как следует древком алебарды о каменную ступеньку, из-за чего та даже треснула. — Или мы просто заберем у тебя всё, что вами нажито. Выбирай.
— Ты сломал мои ворота! — достаточно грозно начал говорить этот краснобородый, буравя меня своим взглядом. — Ты взял в плен всех моих людей! Ты издевался над моим гвардейским отрядом, используя святая святых!
— Ну и? — посмотрел я за спину, где уже выстраивались взводы Защитниц. — А ты на моей земле живёшь, нарушаешь тут порядки, моих подчинённых избиваешь. Понимаешь? Вижу, что понимаешь. Так, что, мирный путь или я просто вас оставляю ни с чем?
— Мирно… — пискнул с виду этот гордый гном, что меня удивило.
— Чё? — даже выпал я, уже настроившись на бой. — Нет. Стоп. Ты сейчас серьёзно? А как же бой? А как же ваша гордость? Я вообще надеялся, что тут встречу достойного соперника, а ты просто сдался. Что с вами не так?
— Лишиться всего, это так же лишиться жизней и богатств… Гном не может умереть без богатств… Он иначе не переродится… Земля его отвергнет… Так что… Лучше худой мир, чем смерть в тёмной пещере.
— Вот оно как, — дёрнул я удивлённо бровями, после чего развернулся к своим Защитницам лицом. — Всё! Фенита ля комедия! Кина не будет, расходимся! А мы пока поговорим о том, что они мне должны и что за это получат.

Глава 9

— А вы не такие уж и хреновые… Ийк… Ребята! — еле держался я на ногах, размахивая перед собой кружкой с фирменным пенным от мастеров подземных коридоров. — Подумаешь, надо было просто морду всем набить! Зато вон! Эгей!
И реально эти малые оказались не такими плохими ребятами! Сначала, конечно, все плакались, что я у них честно нажитое отбираю, подумаешь, всего лишь решил отжать половину всех их накоплений, а также возложил на них налог в тридцать процентов от всего добытого… Но, когда речь случайно зашла о пенных напитках, особенно, когда рядом оказался главный пивовар гномов, вот тогда где-то мы свернули не туда. Точнее туда, даже очень туда, у них вкусное пиво, но, из чего они его делали, я уточнять не решался. Боязно. Растений как минимум под землей нет… Может, грибы?
Стоп-стоп! Не стоит туда даже мыслями залезать! Чует моё сердце — чёрное там дело, явно всё не чисто! Лучше просто наслаждаться компанией, конкурсами, тамадой, кстати, классный парень оказался! И конкурсы у него веселые. Особенно, когда он просил всех силой мысли поджечь его бороду… А я взял и поджёг. Он-то не думал, что среди нас маги есть, гномы к магии не предрасположены, они свою магическую энергию на чуйку ценного металла переводят.
— В общем… Ты это… — стоял рядом со мной ещё более-менее трезвый предводитель гномов, чьё имя я не пытался даже запомнить, так как мой разум стонал от боли при попытке его понять. — Прости, что мы так нагло… ну это… Поселились тут. Нас изгнали, а потом преследовали… В общем… Ты силён… Поможешь обороняться, если что?
— А вам кто-то досаждает? — приподнял я одну бровь, со всей дури ставя металлическую кружку на каменный стол, из-за чего первая лопнула, а второй треснул. — Покажи мне их! Я их всех покромсаю лично! За союзников и двор бью в морду кулаком!
— Думаю, тут кулака мало будет, — как-то грустно усмехнулся гном. — Подземные твари, их бесчисленные полчища… Они размножались тысячелетиями, вырезая и уничтожая царство гномов… А у нас народ очень упёртый, помощи просить не любит…
— Только через тумаки? — натянул я улыбку на лицо.
— Вот только через них, — кивнул предводитель гномов. — Раньше нас существовало более двадцати трёх княжеств, по крайней мере, так гласят древние скрижали. Много тысяч лет мы сражались с подземными тварями, которых сюда загнали жители поверхности, не давая им обратно на эту поверхность вернуться… Но каждый раз мы побеждали, теряя города и миллионы жизней. Сейчас же существует всего два царства гномов, все они довольно далеко отсюда, примерно в тысяче миль. Первое, откуда мы родом, Арзимор, самое великое во все времена! Наше королевство всегда славилось сильной армией и прелестными кузнецами… Вот только сменялись короли, новые всё сильнее углублялись в шахты, пытаясь достать как можно больше ценностей из недр… И всё чаще нарывались на более древних и более опасных созданий. Последний, кого встретил принц Грхтмаргм, был Провидис, тварь, что способна чувствовать колебания времени, предугадывая ближайшее будущее… Её реально убить, но очень и очень сложно… Одна она никогда не обитает, у неё есть ментальная связь со всеми подземными враждебными к нам жителями в определённом радиусе… И она ими управляет как куклами, чувствуя, в какой момент надо атаковать. Сложно такую уничтожить…
— А сколько их всего найдено? — уселся я на стул, сведя вместе брови. Даже не смотря на своё состояние нестояния, как я его называю в шутку, я прекрасно понимал всю щепетильность ситуации. — Это довольно… Нужные сведения.
— Живую мы нашли одну такую тварь. Всего одну… — вдруг гнома передёрнуло, у него даже волосы на бороде зашевелились, пытаясь встать дыбом, у них бы это получилось, если бы они не были заплетены в косу. — Но и этого хватило, чтобы свести с ума многих. Остальные были мёртвые, когда их нашли. Из-за этого нас и выгнали… Всех.
— А что случилось? — уточнил я у главного гнома, кивая в знак благодарности Защитнице, что принесла мне новую кружку с пенным, только на этот раз нашего производства.
— Тварь взяла нас под контроль… Мы тогда начали резать своих же, пока не вышли из поля действия её ментальных способностей… — снова поёрзал на стуле гном. — Это было страшно. Мы всё осознавали, всё понимали, но наши тела двигались сами по себе! Руки сами душили своих же товарищей, сами рубили секирами своих друзей! И ничего не могли сделать! Ничего! А-а-а-а! Бочонок пива мне!
— Он сказал: «Бочонок пива»? — вдруг среди затишья прозвучал наигранно удивлённый голос какого-то гнома. — Несите сюда бочонок пива!
Тут же из кухонного помещения, которое примыкало к обеденной зале, в которой мы праздновали наше объединение, ну или моё завоевание, тут с какой стороны посмотреть, вытащили увесистый бочонок с пивом. Он был меньше гнома, примерно в два раза, но даже этого хватит, чтобы сдохнуть, в прямом смысле этого слова.
— Воткнуть в бочонок шланг! — ещё более яростно крикнул гном, ударив кулаками о стол.
— Шланг в залу! — снова послышался тот же голос, после чего, переваливаясь с ноги на ноги, в залу забежал ещё один «повар», ударил кулаком по деревянной крышке бочонка, затем просунул туда шланг.
Что-то бубня несуразное себе под нос, предводитель гномов спрыгнул со своего стула и побрел к бочонку. Вид его был… Удручающим, он был подавлен, по нему это было видно, он злился на самого себя… И, видимо, таким вот образом хотел залить своё горе.
— Этот бочонок я посвящаю всем, кто не смог присутствовать рядом с нами в столь замечательной компании Иного и его воительниц! — со всей дури ударил себя кулаком в грудь предводитель. — Давай!
— Пей! Пей! Пей! — сначала тихо, а потом с медленно, очень медленно нарастающей громкостью говорили гномы, даже я подключился к этому, приговаривая это слово, с интересом наблюдая за гномом.
— Пей! Пей! Пей! — ещё немного ускорилась толпа, а гном начал чуть быстрее проглатывать напиток, не делая ни единого перерыва. Он просто пил и пил, поражая меня тем, сколько он в себя уже залил. Его тело было в два раза меньше моего, но в него пива вместилось уже минимум раз в десять больше! И он ещё стоит ровно на ногах, а меня уже шатает! Всего с пяти кружек!
— Пей-пей-пей-пей-пей! — уже очень быстро скандировала толпа, начав ударять кулаками по столу, а ногами — по полу, создавая какую-то зачаровывающую обстановку. И на мгновенье все затихли. Предводитель поднял бочонок над собой, перевернул его, раскрыл рот, потряс бочонок, оттуда вытекла капля… А после он просто со всей дури ударил его о пол, разбивая в хлам, доказывая тем самым, что он выпил вообще всё.
— Агр-р-р-р! — начал рычать гном, барабаня по своей грудной клетке, после чего просто выпрямился, улыбнулся и рухнул лицом вниз, тут же начав храпеть.
Вот это я понимаю, мужик решил оторваться по полной. Хотя он это сделал из-за того, что начал вспоминать достаточно жуткие кадры прошлого… Но всё же меня это очень сильно удивило, я бы так не смог, точно в этом уверен. И всё же…
В этих подземельях не всё так просто. Даже те твари, которых я выпустил на поверхность, считались довольно слабыми… А тут есть монстры похлеще, что способны управлять себе подобными… При этом, чтоб их, чувствовать будущее! Вот как тут не протрезветь?!
Кто-то кричал тосты, я поднимал свою кружку и делал глоток, но мои мысли крепко-накрепко потерялись в другом месте. Я просто не мог понять, как пало столько королевств гномов… Насколько же сильны эти подземные твари. В любом случае нужно будет сначала избавиться от этой проблемы, прежде чем лезть куда-то ещё.
Империя подождёт, у неё и так сейчас очень много проблем, судя по докладам… А вот мне такие же проблемы сейчас точно не нужны, совершенно не нужны, а это значит — нужно строить тут очень и очень крепкую оборону. Заваливать ходы, как мне кажется — временное решение, твари смогут пробраться наружу так или иначе.
— Ты чего такой мрачный? — уселась рядом со мной уже пьяная в драбодан Матриарх. — Тут у нас праздник! Захватили город без потерь с обеих сторон! А ты тут на всех смуту нагоняешь! Что с тобой не так?!
— Занимаюсь долгосрочным планированием, — уже совершенно трезвым голосом спокойно и размеренно ответил я, снова делая глоток из кружки. — Тут оказывается нарисовалась очень большая проблема… От которой надо избавиться.
— И что за проблема? — прищурилась Матриарх, хищно облизывая губы.
— Твари, от которых надо избавиться… — нахмурился я.
— Это не просто твари! — подошёл какой-то гном старикан, которого хоть и выдавала возраст седая борода, своим телосложением он явно был не стар, он был очень крупным, при этом не жирным. — Это первые! Они появились ещё до создания камня! Они были в пустоте! Я видел это! Они равны богам по силе! Особенно Провидисы! Остался лишь последний! Но он ищет способ возродить своих сородичей! И тогда гномы падут! Тогда падут первые дети мироздания!
— И откуда, что б тебя, тебе это известно? — пренебрежительно спросила ящеролюдка, делая о-о-очень большой глоток из своей кружки.
— Прошу побольше уважения, юная леди! — нахмурился гном, из-за чего его глаз было практически не видно. — Я, между прочим, ещё могу сражаться! И если бы не ваш предводитель, хвала его силе, мы бы смогли ещё с вами потягаться!
— Ты так и не ответил на вопрос, — фыркнула Матриарх, смотря ровно в глаза гному.
— Лучше просто ответь, — махнул я рукой.
— Когда он поработил наши разумы… Мы… Почувствовали его, почувствовали его суть. Кем он был, кем он стал и кем он будет. Это странно… Это сложно описать… Но такова его суть. Он был всегда и будет всегда. Его невозможно убить… Либо это очень тяжело, как само существо считает. Не бывает истинно неуязвимых, существуют только очень живучие. Он из таких… Он был до основания всего и будет существовать в той или иной форме после смерти этого мира, как и его собратья… И он ищет, всё время ищет… Ищет знания, как вернуть к жизни так и не живших никогда родичей.
— Какой-то бред! — фыркнула ещё раз Матриарх, после чего поднялась с табуретки и ушла куда-то в сторону своих подчинённых.
— Не бред… — сказал сам себе под нос. — Возможно, ещё один системный защитник, про которого ничего не известно… Определённо, надо с ним встретиться как-нибудь, при возможности.
— Нет! — схватил меня за плечи старый гном, смотря мне безумно в глаза. — Ты станешь его марионеткой! Тебе несдобровать! Одумайся! Я тебя умоляю! Ты — надежда на этот мир! Я чувствую это! Ты сможешь одолеть его, но не сейчас! Потом! В будущем! Когда сам мир будет подчиняться тебе! Не спеши с выводами! Иначе падут не только первые! Но и все остальные народы! Будь благоразумным! Создай километровые укрепления, через которые его сила не пройдёт! Создай мощные металлические барьеры, которые поглощают его силу!
Вот теперь понятно, почему ворота были сделаны из металла и были такими толстыми… Они боятся. Самый бесстрашный народ, где его представители уже рождаются с секирой в руках, боятся невиданной твари. Определённо, надо будет разобраться. Но потом. Если ТАК убеждают, лучше слушать… А пока…
— Бочонок пива мне! — крикнул уже я, понимая, что сейчас мне будет хана.
— Он сказал: «Бочонок пива»?..

Глава 10 ​

— Если я ещё раз захочу выпить небольшой бочонок пива, лучше убейте меня сразу… — сказал я, «приклеившись» щекой к круглому столу в зале заседаний совета нашей фракции. — Вот прям сразу… Возьмите и с плеча прям по шее рубаните, чтобы не мучился…
— Жаль, меня там не было, — усмехнулся Юрий, глядя на меня с издёвкой, язва такая, — а то бы ещё один в тебя залил, чтобы точно не проснулся сегодня, хах!
— Юр, ну зачем ты так? — как-то жалобно сказала Элиз, что даже меня удивило, заставило приподнять голову, так хорошо прилипшую к столу. — Ещё одного было бы мало, надо минимум три, чтобы нашего босса свалить.
И тут все взорвались хохотом, из-за чего у меня в голове начали отбивать марш на барабанах, причём словно их отбивало не меньше тысячи гномов и ящеров за раз, при этом расположив все рядом с моим ухом. Уроды… Вот приду в себя, обязательно каждому по первое число пропишу, чтобы неповадно было, а сейчас… Пускай издеваются.
— Взаймы берёте… — буркнул я себе под нос, ища лбом прохладную точку на столе. — О-о-о да-а-а-а…
— Ладно… — вздохнула Матриарх, смотря с негодованием на всё происходящее. — Праздники праздниками, но всё же у нас назревает множество проблем… Я хоть вчера тоже перебрала, но не так сильно, чтобы вот так страдать, как наш предводитель. Кое-что запомнила, что стоит всем вам послушать.
— И что же? — всё так же с улыбкой на лице сидел Юрий, за что поймал сначала мой недовольный взгляд, а потом ещё и убийственный взгляд Матриарха. — Ладно-ладно, штуки в сторону… Поиздеваться даже нельзя.
— Всему своё время, всему своё место, — тяжело вздохнув, сказала ящеролюдка. — В общем… Все вы знаете, что гномы облюбовали множество пещер, построили свои подземные тропы и так далее… Но как вы думаете, сколько королевств гномов сейчас существует всего? Леголас, прошу, заткнись, я знаю, что ты это знаешь. Мне интересно, знают ли другие.
— Ну ладно, — пожал плечами тайный канцлер. — Молчать, так молчать… Может, мне вообще покинуть это помещение?
— Нет, останься, — подал голос я, приподняв одну руку, обозначая, что я ещё живой. — Просто… Просто пока помолчи…
— Так кто мне скажет, сколько сейчас всего королевств гномов? — скрестила руки ящеролюдка, смотря недовольно, в принципе, как и всегда, на всех окружающих её разумных, а те даже не подавали никаких признаков того, что хотят ответить на ее вопрос. — Что и следовало ожидать. Сейчас всего два королевства гномов осталось. Два! Из двадцати с лишним королевств! И один, возможно, маленький город, что теперь находится под нашей защитой. Так вот, как думаете, что способно было уничтожить такой древний и самый первый народ?
— Что-то более древнее? — посмотрел в потолок Майн, почесав свой подбородок. — Конечно, это маловероятно… Но обычно, чем древнее народ, тем сильнее он развит… Люди, насколько я успел понять в своих странствиях, уже множество раз пытались договорить с гномами, как мирными, так и полностью противоположными методами… Ни разу у них ничего не получилось. Только один раз люди смогли пробиться в город гномов, где их тут же разгромили. Тогда Империя около десяти легионов потеряла вроде… А что вы на меня так смотрите?
— Да ничего, — отлип снова я от стола, массируя себе виски, так как прекрасно понимал, что спокойно посидеть у меня не получится. — Просто ты больно много знаешь… Подозрительно…
— Это всё ваши пинки и подзатыльники в моём детстве… — слегка вжался то ли от смущения, то ли от страха Майнер. — Они приучили меня к труду и всему такому…нехорошему. Даже думать приучили!..
— Это хорошо, — медленно, чтобы не отдало в голову, кивнул я. — Вот только ты прав, что нисколько не радует… Были первые, из моей головы вылетело их название, разум не хочет вспоминать его. Вот именно эти первые были до появления этого мира, а первые этого мира, гномы то есть, их нашли, за что поплатились.
— Жадность фраера сгубила, — снова усмехнулся Юрий. — Да что блин?! Пошутить нельзя? Иной! Ну, хоть ты встань на мою защиту! Сам ведь вечно херню всякую несешь!
— Юр, — вздохнул тяжело я, смотря на него с полуопущенными веками. — Ты лучше не драконь меня… А то мало ли, пятая точка тоже просто так воспламеняться умеет… Чары-мары там всякие… Хорошо?
— Ладно-ладно, — надулся он, насупившись. — Как меня подколоть, так вы все первые, а как я кого-то подкалывать начинаю, так всё, все камни в мою сторону, словно я во всех семи смертных грехах виноват.
— Если вы закончили, то я продолжу, — спокойно сказала Матриарх, проведя по нам всем своим взглядом. — Нам надо что-то делать. Эту тварь… Просто так не уничтожишь. Как я поняла из рассказа гнома, она берёт подземных жителей под свой ментальный контроль, заставляя их творить что-то страшное. При этом они всё это помнят, всё это осознают… Но у нас есть преимущество.
— Мы — наземные жители, — оскалился Майнер. — Эта тварь не возьмёт нас под свой контроль.
— Именно, — кивнула ящеролюдка. — Но эта тварь невероятно сильна, смертельна для всех нас… Есть риск, причём обоснованный, что гномы не смогут остаться в живых, падут, пока мы развиваемся до нужной степени… В общем. Опять всё упирается в наше развитие и развитие нашего лидера, так как все мы завязаны на него.
— Тогда надо устроить на нас рейд пришедших, — улыбнулся я, а потом зашипел от боли, так как тут же прострелило мой мозг. — Я обратил внимание на то, что становлюсь сильнее в те моменты, когда сражаюсь именно против людей из другого мира, которые способны перерождаться. Да и все становятся сильнее, когда против них сражаемся, и нет безвозвратных потерь.
— У меня есть пара идей, — кровожадно, в своей манере, улыбнулась Элиз, слегка облизнув свои губы. — Я уже как-то раз собрала на тебя рейд, пообещав всем кучу золота… Так вот, после всего произошедшего со мной этого самого золота у меня стало многократно больше, из-за чего можно на тебя объявить охоту. Поверь, много человек согласится прийти ради двух миллионов золотых… Даже топовые топы придут, чтобы попытаться тебя одолеть!
— Вот не надо мне топовых топов, — сморщил я свою морду, понимая, что два миллиона золотых при первом же рейде достанутся какому-нибудь мастеру магии, который сбросит на меня просто метеорит. — Давай пока что-то реальное. Какие суммы уже большими считаются для призванных нашей ступени развития?
— Ну, где-то тысяч сто золотых, думаю, будет достаточно, чтобы пару или тройку тысяч игроков сюда привести… — задумалась на мгновенье Элиз, смотря на меня внимательнее. — Вот только тебе всё равно придётся попотеть, ибо даже в таком случае могут подойти и достаточно сильные пришедшие. Учти это.
— Ничего страшного, главное, чтобы они пришли. Ну а там уже придумаем, как с ними сражаться, как показывает практика, пришедшие не особо слаженно работают.
* * *
Подготовка войск шла своим ходом, три недели Элиз путешествовала по миру, прикрыв свой статус враждебного Империи игрока какой-то там вуалью, из-за чего спокойно могла проникать во все города человеческой цивилизации. Каждая таверна, каждый лоскуток земли, где останавливались игроки, посещался ей, где тут же она оставляла слушок о неком «Ином», что под своей могучей волей объединил некогда разобщённые племена ящеролюдов.
Конечно, к нам и до этого захаживали игроки, особенно поторговать любили, с некоторой опаской смотря на всех моих подчинённых нелюдей, а так же с охреневанием на подчинённых людей, что спокойно уживались с нелюдями. Но они не были агрессивными, некоторые вообще даже не знали, что это враждебный к Империи город, так как у игроков своя отдельная репутация в игровом мире… А у меня со всеми она изначально немного положительная, так как разок позволил одного генерала утащить со всем его снаряжением. Но это дело давнее уже.
С первого же дня путешествия Элиз по миру начали появляться истинные авантюристы, как над ними прикалывался Юрий. Эти дураки, иначе их назвать нельзя было, прям перед главными воротами моего города во всеуслышание заявляли, что пришли бросить вызов Иному. Конечно, они тут же получали люлей от стражи на воротах, так как для них Дархан специально сделал мощное снаряжение. Но чем больше времени проходило, тем чаще и больше появлялись игроки.
С третьего дня появлялись уже хитрецы, что пробирались вплоть до дверей моего логова, перед которыми публично требовали моего появления, иначе они устроят что-то такое, из-за чего всем плохо будет. Тут уже на страже их ждал мой любимец, самый лучший защитник из всех во все времена существования меня как босса! Гектор просто рвал и метал, когда такое слышал. Это было кроваво, это было жестоко, но чёрт, как же это иногда было красиво! Сражения для этого тупого гиганта как отдельный вид искусства!
Спустя неделю стража города уже перестала справляться с возросшей преступностью от пришедших в город игроков. Пришлось сначала усиливать патрули, а потом вообще проверять всех приходящих, что соответственно снизило пропускную способность на воротах, а это может ударить в будущем по экономике… Хотя, это весьма логичная мера, мы хоть и маленькое государство, но всё же мы враждуем с Империей! Благо ей нет до нас пока дела, всего три легиона о нас разбила… Третий, кстати, по счастливой случайности. Они просто попали под мою горячую руку, когда я прогонял из города рейд игроков.
Вот это была реально интересная битва! Впервые в битве мы диктовали условия войскам Империи, а не наоборот! Это опять был молодой легион, что спешил на помощь Императору. Как я понял, там сейчас вообще какая-то задница происходит, не зря же он вызывал нулевой легион себе в помощь… Но мне было плевать. Они шли нагло по моей земле, разграбив две деревни, за что поплатились.
Они шли расслабленно, были прообразы строя, но всем было плевать, даже командиру. Мы были не так многочисленны, всего пять десятков ящеролюдов, но рядом с нами была та самая деревня, из которой могло прийти не менее тысячи ящеров в помощь… В общем, сначала я уничтожил начало и конец идущей колонны, просто перевернув в тех местах землю. Опыта прилетело достаточно, чтобы я поднял, наконец, уровень, но там всего один процент сверху капнул, что было маловато — всё-таки тут одни желторотики. Это мне стоило всей магической энергии… Зато потом, как мы красиво ворвались в центр строя, устроив такой хаос, что они начали друг друга давить со страху! Командующего, к слову, я прикончил самым первым, а второй жертвой оказался его заместитель. Потом просто было некому организовать командование, сотники и десятники не знали, как управлять целым легионом… Конечно, пять десятков ящеров, что гнались со мной за игроками, полегли все, но набедокурить они успели. Этого хватило, чтобы пришедшее тысячное подкрепление разбило неполный легион за каких-то двадцать минут.
Итогом этого боя стал прирост населения моей фракции. Как я понял, те, кто свалил, просто осел в деревнях, что были захвачены нами, решив вести мирный образ жизни. Это был приятный бонус, самое главное — мы смогли снова подложить свинью Империи! А это было очень приятно, особенно после того, что вытворял Алексиус!
И это было последнее, что мы смогли сделать Империи за этот месяц. Потом нам было просто не до неё. Игроков стало столько, что нам пришлось поднять все войска! Даже организовали схему, поделив всю армию на три части. Дежурили по восемь часов, этого хватало, чтобы задолбаться гонять игроков, а в остальное время можно было нормально отдохнуть. Первые восемь часов нашей армией командовал я, потом меня менял Майнер, после уже Юрий. И мы так крутились. На третьи сутки такого режима работы уже всё осточертело, так как игроки и не думали заканчиваться, а в нормальный рейд собраться не могли, чтобы за раз прийти одной большой толпой. Но всё стало ещё менее радужным после того, как к нам вернулась Элиз… Она принесла не то что плохие новости, она принесла крайне дерьмовые новости.
— Серьёзно?! — сорвался я на истерический крик, осознавая, что меня через каких-то несколько часов поджарят как цыплёнка на вертеле, благо мы были в моей комнате, и меня никто не слышал. — Самый топовый маг сюда припрётся, чтобы посмотреть на меня и мою силу?! Вот зачем я послал тебя? Только бед на свою голову ещё больше создал…
— Ну, теперь ты хоть нормально будешь отыгрывать свою роль, — выставила вперёд большой палец Элиз, улыбаясь во все свои тридцать два белоснежные зуба. — А то какой ты — босс, если на тебя игроки перестали ходить.
— Вот спасибо! — фыркнул я. — Я тут вынашивал планы, как уничтожить весь мир, ой, поработить… Ой… Захватить. А тут теперь на меня сотни игроков в сутки ходит! Ладно бы организованным рейдом, так нет, они мелкими толпами приходят! Уже три здания из-за них перестроить пришлось! Мои нервы на исходе! У Юры уже глаз дёргается, когда говорят, что где-то что-то в городе рвануло! А этим уродам всё равно! Они найдут способы пробраться к нам!
— Ну, так сделай что-нибудь, чтобы они не лезли отовсюду, — развела в разные стороны руками девушка. — Ты меня попросил походить по городам, я походила, слухи на счёт тебя и твоей силы распространила. Теперь тебе это надо расхлебывать.
— Мне кажется, ты мне за что-то мстишь… — тяжело вздохнул я. — Вот за что?
— А из-за чего может обижаться девушка? — приподняла одну бровь Элиз, недовольно смотря мне ровно в глаза. — Не будь дураком. Ты всё прекрасно понимаешь, я тоже всё прекрасно понимаю. У тебя семья, жена, принципы… А я просто навсегда застрявший тут кусок программы без перспектив выбраться отсюда. Знаешь, как тяжело жить с этим знанием?
— Знаю, — на выдохе сказал я. — Знаю я всё. А ты понимаешь, каково мне?! Я тут самый первый такой! Так мало того, я — просто сраная копия самого себя! Нет, даже не так, я — копия какого-то чувака, которому просто не повезло! Я изначально не живой человек, я изначально компьютерная программа, которая при переносе потеряла часть данных! Да, автоматика восстановила мне немного не моей памяти, но не всю! Я даже не помню, как меня зовут на самом деле! Точнее, как звали того чувака… Чёрт! Вот зачем я опять про это вспомнил?!
— Опять пойдёшь лес уничтожать? — спокойно сказала Элиз, показывая, как сейчас ей было всё равно на самом деле. — Вот только пока ты его будешь уничтожать, к нам опять нагрянет пара сотен игроков. Что тогда делать будешь?
— Блин, — прорычал я. — Да что мне надо сделать, чтобы ты успокоилась?! Сказать, что ты мне нравишься?! Ты мне нравишься! Безумно нравишься! Но, чёрт, не моя память о том, что где-то там есть люди, что меня любят, и чёртов синдром верности не дает мне сделать шаг в твою сторону! Ты мне нравишься, но я боюсь, что из-за всего произошедшего я так набедокурю, что будет только хуже, чем сейчас! А-а-а-а! Чёрт!
— Признался, уже хорошо, — слегка улыбнулась девушка, совсем чуть-чуть прищурив глаза. — Значит, всё же у тебя не камень в груди. Ну ладно, я тебе сказала, что тебя ждёт завтра. Лучше подготовься получше. Этот топовый игрок — любитель магии молний, так что… Используй это знание против него. Но пропустишь хоть одну атаку по себе — ты — труп. Там больше пятидесяти тысяч чистого урона прилетит по тебе.
— В каком смысле чистого?
— В прямом, — усмехнулась девушка. — Броня не блокирует чистый урон. В общем… Как там говорили в шутерах? Один выстрел — один труп? Вот тут также. В общем — крепись!
— Ага, — обречённо ответил я, плюхнувшись на кровать. — Вот не думал, что моя задумка повернётся ко мне задницей… А всё так хорошо начиналось!
— Ну, у тебя и начиналось всё не очень радужно, — усмехнулась девушка. — Ты вообще в какой-то пещере почти два месяца просидел.
— А тебя вообще деревом снесли, — усмехнулся я. — А потом Гектор в лужу непонятно чего превратил.
— Не напоминай! — бешено посмотрела на меня воительница, после чего спешно покинула мою комнату.
— И что мне делать? — спросил я у самого себя, глядя в потолок. — Он же меня убьёт…

Глава 11

Я не находил себе места, бродил по своей комнате из стороны в сторону, дико нервничая. По сути, можно уже было смириться, что я погибну, что этот чёртов маг меня просто в пыль сотрёт… Но что-то мне подсказывало, что всё так просто не будет, далеко не так просто.
Я даже не знал, что мне делать. По сути, надо было сейчас отдохнуть, поспать перед трудной битвой, при том, что сейчас как раз время моего отдыха… Но сон не шёл, вообще ничего не хотелось делать, только волосы на своей голове рвать, крушить и метать. Снова во мне бушевала буря негодования, снова вылезло то, что я специально не замечал… Сложно не обращать внимание на то, что ты — подделка… А ещё тебя убьют. Хорошо, что не навсегда.
— Да чё я так нервничаю то, а?! — крикнул я в комнатную пустоту, пытаясь самого себя убедить в том, что всё не так плохо, как кажется. — Надо вспомнить, что было в первые мгновения, надо вспомнить как меня там спокойно убивали… Та же Элиз меня минимум один раз отправляла на перерождение… А тут просто ещё один раз. Надо успокоиться… Я — игровой босс… Я не человек… Я не умру, а просто перезапущусь…
Плюхнувшись на кровать, я снял с себя зачем-то надетый шлем и со всей силы начал бить себя по щекам. Лёгкая боль вернула ясность ума, помогла сосредоточить расфокусированное внимание, дала понять, что не так всё хреново, как кажется. И всё же дела обстояли не самым лучшим образом. Моё продвижение сейчас сильно затягивается, причём очень сильно. Для того, чтобы тягаться с самыми сильными мира сего, мне нужно прокачиваться, причём быстро и ударными темпами… А я, блин, как каракатица на одном месте застрял.
— Стоп! — хлопнул я ладонями. — Если ему предложить хорошую сумму, то он может мне поддаться, и я получу сразу огромное количество опыта! Хотя… Нет, так нельзя, система сразу распознает обман, вот что-то мне подсказывает, что я получу только кукиш да без масла… Думай, голова, что нужно сделать, чтобы победить?!
«Я думал, ты — умный парень», — послышался знакомый голос Сергея, синего силуэта, местного бога, если его так можно назвать, что явно опять надо мной насмехался. — «А тупишь как ребенок. Он будет на твоей территории, а ты на ней в определённой степени администратор. Запрети ему колдовать… Хотя нет, у тебя не выйдет, уровень доступа не тот… О, точно! Запрети ему использовать больше одной тысячной процента от своего запаса магической энергии! Вот тогда он не сможет тебя одним ударом прибить! А сам ты — хороший боец ближнего боя! При этом урон от твоего оружия пройдёт по противнику в полной мере. У тебя же не просто так оружие назвалось Кровавым вознесением тысячи стихий. Твори хаос и разруху на поле боя! А да, помнишь про моё задание?»
— Ну помню… — недовольно буркнул я. — Вот только не могу я пока столицу Империи захватить, просто не получается у меня этого сделать из-за недостатка сил. Там армия в пару десятков тысяч город прикрывает, а меня в принципе столько личного состава нет!
«И все же ты — дурак, хах», — я даже и не думал, что он скажет что-то другое. Я вечно ругался на него, он вечно ругался на меня… Но зато мы нашли точки взаимопонимания, можем работать вместе, вот только ему сейчас надо очень сильно постараться меня убедить помогать ему, особенно после того, как он сам же поведал мне, что я всего лишь копия человека. — «Ты не копия человека! Ты — идеальный искусственный интеллект, за основу которого взят разум реального человека! Вот не надо тут принижать своих и моих достоинств! Засранец ты неблагодарный! Я сейчас буду, как один Тарас, тебя породил, тебя и уничтожу! А вообще, я тебя похвалить хотел! Так как у меня часть функционала над системой всё же есть, мог тебе десяток другой уровней подкинуть, но теперь хрен тебе!»
— А за что хвалить-то? — удивился я, не понимая прикола или подколки его слов. — Вроде ничего такого не сделал.
«Сделал, дубовая ты голова, много что сделал!» — чуть ли не рычал Сергей, а в голове почему-то его силуэт представлялся в жёлтых оттенках. Недоволен, значит, негодует. — «Ты на половину выполнил одно из условий моего квеста тебе: смог захватить первый населённый пункт наземных царств, что открыло тебе дорогу для захвата столицы. Второе — ты полностью выполнил один из пунктов, захватив столицу одного из королевств подземных царств!»
— Так… Стоп-стоп-стоп! — опешил я от его слов, пытаясь понять, в какой именно момент я смог захватить столицу подземного царства. — Это как? Вот на этом моменте подробнее… Я же вроде просто обычный населённый пункт гномов захватил… Никакая не столица была.
«Столица», — чувствовалось всё напряжение в голосе Сергея, который прекрасно осознавал, что дела дерьмовее, чем кажутся на первый взгляд. — «Теперь это столица царства гномов… Последнего царства гномов. Тот хрен… Это что-то типа системного стража, каким-то образом его запустила администрация, чтобы помешать мне и тебе. Подземный злой бог, что уснул, разделившись на миллиарды копий… Вот одна лишь такая копия пробудилась, устроив локальный апокалипсис для гномов. Когда пробудятся все части, тогда будет апокалипсис для мира. Скажу честно… Этого не избежать ни тебе, никому другому. Но можно отсрочить и подготовиться. А для этого тебе надо захватить ещё две столицы! Людей и демонов! Так что, буду добр! Поздравляю с завершением части квеста! Даю тебе в награду двадцать уровней! Тада-а-а-а-ам!»
— А почему только сейчас? — отмахнулся я от системного оповещения, ведь на распределение характеристик ещё было время, а вот на разговор с вечно чем-то занятым Сергеем последнее время этого самого времени не было. — Ведь мы его три недели назад взяли… А засчитал его ты только сегодня.
«Сегодня пала последняя столица гномов», — спокойно ответил Сергей, а его силуэт в моём сознании стал отливать белым цветом. — «Теперь под твоим командованием стоят последние гномы, что есть на этом свете. Береги их… Ну, может, ещё беженцы придут, но тут я склонен к негативному исходу. Твари подземелий с пришествием частички своего божества зашевелились. Кстати! Это удобный момент, чтобы ещё сильнее растрясти Империю. Не упускай эту возможность… Оп, меня начали выслеживать, поняли, что я вышел с тобой на контакт. Удачи! Я дальше ломать ИскИн, может, что и выйдет!»
И снова мой разум оказался пуст от присутствия Сергея. Он принёс одновременно хорошую, просто хорошую, но вместе с тем крайне плохую новость. Подземный бог — это не шутки, совсем не шутки. Если одна его маленькая частичка одержала вверх над всеми гномами, то этому миру точно конец, если он восстановится целиком. Но это дело не быстрое, этот мир огромен, он даже больше реальной Земли!
Но главное, что сейчас у меня стало немного больше шансов на победу против того самого топового топа… Как его там… Микрос. Надо на него нарыть информации, может, его всё же можно будет привлечь на мою сторону… Хотя бы тем же будущим сражением против подземного бога, его точно мне не миновать.
Если так подумать логически… То таким образом администраторы решили запустить самоликвидацию сервера, уничтожить саму игры. Ведь если игра будет уничтожена во время рабочего процесса, то геймеры так сильно возмущаться не будут. Да, они могут потерять огромную часть прибыли, но при этом смогут избавиться от меня и Сергея, после чего просто создадут новый мир. Это весьма логичный ход, с их стороны… Но я не хочу пропадать, не хочу исчезать из этого мира. Может, я и искусственно созданный, но у меня тоже есть чувства! Мне тоже есть что защищать!
Вот теперь можно заняться характеристиками, благо их насыпало столько, что будет весьма ощутимый прирост. Эх, как же давно я этого не делал! Аж приятно разбрасывать эти единички, которые совсем чуть-чуть, но усиливают меня!
Уровень — 75
Раса — генно-модифицированный ящер
Ранг — мировой босс!
Сила — 386
Ловкость — 386
Интеллект — 256
Выносливость — 396
Мудрость — 256
Восприятие — 297
Здоровье — 7720 единиц
Магическая энергия — 5120 единиц
Запас выносливости — 7920 единиц
Концентрация — 5940 единиц
Свободных очков характеристик — 120
О, а когда это я стал мировым боссом? Вроде был просто редким боссом, целью чего-то там, не помню уже… Смотрим… Ага… После преодоления мною шестидесятого уровня, а также создания армии, превышающей десять тысяч единиц личного состава. Ну что ж, неплохо, неплохо… Стоп. Уже больше десяти тысяч? Значит, населения у меня стало больше тридцати тысяч? Не малый рост, совсем не малый. Но нужно больше!
Так… Сейчас мне придётся сражаться в ближнем бою, это гарантированно, значит, нужно по максимум укреплять своё тело. А что для этого надо? Правильно! Силу и выносливость! Можно ещё ловкость прокачать и восприятие… В общем, нужно оставаться подвижным и сильным, при этом иметь хорошее внимание. А это значит, что сто двадцать делим на четыре… Это по тридцать единиц в каждую характеристику. И оп! Я стал куда сильнее! Ха-ха!
Ладно, не буду повторно просматривать все характеристики, чувствую, что там ничего особенно не изменилось. Что там с моими путями? Почти ничего не поменялось… Только путь лидера фракции почти сравнялся со старым уровнем, пятьдесят третий уже.
Уровень пути лидера фракции — 53 до нового уровня осталось 15,73 % опыта. Все ремесленные навыки ваших советников и приближенных развиваются быстрее на 53 %. У остальных членов вашей фракции ремесленные навыки развиваются на 5,3 % быстрее. Так же с каждым уровнем происходит индивидуальный рост характеристик среди членов вашей фракции (зависит от рода деятельности).
Ну, вот и славно! Теперь все стали сильнее, все будут быстрее развиваться. Можно побыть немного спокойным… Наверное. А сейчас надо отдохнуть, хоть немного, а то не спал уже более трёх суток. Хоть в этой игре сон и не так важен, всё же он дает свои бонусы, например, прирост к получаемому опыту после полноценного цикла сна, а мне это может пригодиться, если я смогу победить в схватке с магом.
* * *
— Иной! — слышал я стук в мою закрытую дверь и крик Элиз через неё. — Чтоб тебя все черти подрали, открывай, давай! Там тот маг припёрся! Стоит за километр от ворот и кричит твоё имя! Просто кричит и всё!
— Кто? — нахмурился я, отрывая голову от подушки, вызывая системные часы. — Я, блин, всего пять часов поспал! Моя смена ещё не наступила! Отстаньте!
— Да какая к чёрту смена! — истерично крикнула девушка. — Мы все войска подорвали на защиту города, чтобы он просто не пошёл за твоей спящей тушкой! Все войска сейчас на стенах и под ними! Все готовы стрелять по первой команде, а ты, чтобы тебя, просто дрыхнешь!
— Ладно, встаю, — недовольно фыркнул я, поднимаясь с койки, экипируя полностью всю свою броню.
Вышел я достаточно быстро, ведь медлить было нельзя. Да, вёл я себя как ленивая задница, но нельзя же царю, то есть правителю, который лидер фракции, показывать слабину. Я должен быть сильным лидером, показывать, что не боюсь этого засранца! Хотя, на самом деле, жуть как страшно!
Улицы города были пустыми, что не удивительно, ведь перед нами стоял, наверное, самый сильный человек этого мира, не считая архимагов. Хотя одного мне удалось победить, но там чистое везение и лень противника сработали в нашу сторону. Так что… Повезло, иначе не назовёшь.
Взобравшись на стену, я увидел вдали одинокую точку, что с помощью своей магии иногда выкрикивала моё имя. Иной. Он требовал меня, он не был бы доволен никем другим. Ну, раз он так хочет встретиться со мной, то организуем ему встречу. Главное — сделать это максимально пафосно, чтобы он хотя бы чуть-чуть уважение к моей персоне проявил.
Микрос словно понял, что на стене появился я, перестал кричать и один единственный раз ударил молнией в небосвод. Красиво вышло, особенно его жёлтая молния, вот только я сейчас сделаю ещё красивее!
Расправив крылья дракона, я взмыл в воздух, преодолевая сотни метров в одно мгновение. С высоты птичьего полёта открывался просто шикарный вид на мой город и мои земли! Город был разделён на кварталы, границы которых ещё застраивались, земли также были поделены между культурами, которые на них прорастали, а границами служили участки земли тонкие лесополосы. Видимо, Юра с головой подошёл к вопросу снабжения провизией, раз даже такой нюанс привнёс в игру.
Зарядившись молнией, я устремился вниз, набрав невероятную скорость, оставляя за собой шлейф из красных стрекочущих линий. Приземлился я аккуратно, чтобы не повредить культуры, что были вокруг, а также дорогу, наш тракт, что только начали строить, чтобы потом его не переделывали работники.
Столб пыли поднялся огромный! Я даже первые несколько секунд ничего не видел вокруг, только желтовато-серую пелену, по которой постэффектом пробегались мелкие красные искры. Когда пыль осела, вся статика перескочила на мой доспех, из-за чего по нему пробежался в последний раз ток, уйдя целиком в землю.
— Любишь красиво появляться? — с улыбкой на лице спросил Микрос, глядя весьма добрым взглядом на меня. — Это мне нравится! Клево появился, на самом деле. Я бы тоже так хотел уметь, но летать обычному человеку не дано.
— Да мне тоже просто так не дано летать, — пожал я плечами. — Просто способность доспеха такая. Ты мне ответь на один вопрос. Ты пришел за моей головой или просто поболтать?
— Ну… — протянул игрок в красивых доспехах высшего мага, с полуторным мечом на поясе и белоснежным с золотым обрамлением посохом за спиной. — Вообще мне было интересно, что это за ферзь такой, что набрался наглости кусок земли оттяпать у Империи. Скажу одно, ты — красавчик! Не каждый способен на такое!
— И не каждый сможет, — усмехнулся я. — У меня свои системные ограничения, свои правила игры, что дают определенные преимущества.
— О, не переживай, я оценил твои особенные правила игры, — усмехнулся Микрос. — Особенно понравилась запись, что недавно по телевиденью крутили, где ты крушил головы игрокам под старую трешовую музыку. Ты — молодец, честно. Ты реально человек?
— По крайней мере, считаю себя таковым, — решил я увильнуть от правдивого ответа, раскрыв лишь только часть правды. Нечего всему миру знать, кто я такой на самом деле.
— Ну, тогда с тобой можно будет и просто поболтать, — усмехнулся игрок. — Вот только сделаем это после битвы. Но даже так… Ты для меня слабоват, так что позволяю тебе выбрать три условия, на которых мы с тобой будем сражаться. Без обид?
— Какие обиды? — улыбнулся я. — Всё хорошо. Вот только тебе мои условия могут не понравиться. Готов к этому?
— Ой, вообще плевать, — махнул рукой Микрос, прекрасно понимая, что я блоха для него. — Я тебя и так, и так уделаю. Я недавно с первым воином сервера сражался без магии… Честно скажу, снёс ему треть здоровья, что не мало. Вот только он ниже меня на две сотни уровней… Ну да ладно, это всё понты, чтобы тебя попугать. Так что за условия?
— Ну, раз ты готов их выслушать, то тогда я буду говорить тебе по очереди, — нагло улыбнулся я, смотря ровно в глаза самому сильному игроку на сервере. — Первое! Мне будут помогать все мои дальнобойные войска, но действовать они будут только по моей команде, по моей отмашке. Согласен?
— Ничего страшного в этом условии нет, — улыбнулся маг. — Я подумал, что ты вообще всех своих на помощь призовёшь.
— Землю жалко, — показал я рукой на растущие растения. — Не просто же так мы тут столько трудились, чтобы потом самостоятельно всё уничтожить. Второе! В город мы заходить не будем, сражаемся только тут. Разрушений и без нас там хватает, игроки последнее время совсем обнаглели.
— О! — щёлкнул пальцами Микрос. — Про игроков! Ты не против, если я запущу трансляцию?
— Нет, к чему вопрос, запускай, — усмехнулся я. — Позориться, так на весь мир.
— Хех, — понял мою шутку видимо Микрос, после чего щёлкнул пальцами и сказал. — Готово. Третье условие?
— Третье! — ещё шире улыбнулся я. — Системная команда!
— Чё?!

Глава 12

— Системная команда! — с ухмылкой до ушей и довольный собой начал говорить я, вызвав требуемые административные функции. — Игроку «Микрос» запрещается использовать атакующие заклинания, потребление магической энергии которыми превышает одну десятую от его общего запаса!
— Какого хрена?! — тут же возмутился игрок, судорожно бегая взглядом по чему-то перед ним, по всей видимости, системные сообщения всплыли. — Ты думаешь, я бы не соблюдал договорённости?!
— Хрен тебя знает, — развёл я руки в стороны, поджав плечи к шее. — Лучше сделать так, чтобы точно соблюдал эти условия. Но, не боись, ограничения действуют всего в течение одних суток, у меня пока больше нет административных прав на большее.
— Пока? — усмехнулся Микрос. — Значит, потом будут?
— Это, как карты лягут, — кивнул я, после сказанного. — Ну что, готов? Есть какие-то боевые заклинания, что требуют такое малое количество магической энергии?
— Не-а, — мотнул головой мой противник. — Нет. Нету таких. Вот только ты запретил атакующие, хе-хе, но кто говорил тебе, что я — мастер только в атакующих заклинаниях? Знаешь, сколько всего можно усилить с помощью магии молнии?
— Скорость? — приподнял я одну бровь. — Ну, это понятно, я морально к этому подготовился.
— К МОЕЙ скорости, — он даже интонацией выделил обозначение самого себя, показывая всю важность то ли свою, то ли своих способностей, — ты точно не готов. Ну что? Приступаем?
— Приступаем, — кивнул я, тут же пуская в свою алебарду заряд магической энергии, ударяя сверху вниз по дороге, что так заботливо укладывали мои подчинённые. Ну, ничего, снова сделают, война есть война, и всегда есть какие-либо в ней потери.
Не успел я даже прикоснуться к земле кончиком топора, как сработал уже давно позабытый мною триггер. Время очень сильно замедлилось, хотя Микрос сделал только один шаг вперёд. Его лицо озаряла улыбка, левая рука держала ножны, а правая схватилась за рукоять клинка, что был заключен в эти самые ножны. Но триггер просто так не срабатывает, только в случаях, опасных для моей жизни.
Если кратко выражаться, я в полнейшей заднице!
Когда я совсем чуть-чуть согнул правое колено, ход времени вернулся в своё прежнее русло. Я продолжил нагибаться, а маг молнии в одно мгновение, что я не смог распознать, оказался рядом со мной, взмахнув своим клинком снизу-вверх по диагонали, метя меня разрубить от левой ноги к правому плечу.
— Не ожидал, неплохо, — сделал он соответствующее фразе выражение лица, после чего так же за мгновение оказался на расстоянии десяти шагов от меня.
Я ушёл в кувырок, чтобы не терять энергию, и, как только я завершил этот незамысловатый кульбит, тут же ударил алебардой по земле, вызвав каменную волну. Но Микросу словно было всё равно. Земля вздыбилась на десятки метров вверх, отдельные камни подлетели ещё выше, но игрок просто прыгал по ним как по незначительным препятствиям, метя совершить удар точно мне в голову.
Снова сработал триггер, но на этот раз я не гадал, куда именно надо уходить, так как можно было уйти во все стороны сразу. Сделав перекат назад, я вернул ход времени для себя снова в прежнее русло, а противник с грохотом упал вниз, по всей видимости, что-то себе повредив. Просто так материться, думаю, он бы не стал.
И это был мой шанс! Поступив по образу и подобию Микроса, я влил в самого себя примерно треть от всего запаса магической энергии, преобразовав её в молнию. Тут же под полоской здоровья у меня появился новый баф, свидетельствующий о моём ускорении.
Мощнейший толчок, и я буквально за одну секунду преодолел расстояние более чем в метр, врезаясь правым плечом в игрока, у которого застряла нога между камней. Прошло достаточно урона, но его лайф бар даже не изменился, в то время как мой просел бы сразу на треть! Это же сколько у него здоровья, если две с половиной, даже почти три тысячи урона для него вообще какой-то пшик?!
Продолжая усиливать самого себя молнией, я начал на огромной скорости молотить морду Микроса, пытаясь стереть с неё наглую ухмылку. Но все мои попытки просто превращались в пыль, так как даже прямые удары в глаз, нос, бровь, щёку… да в любую часть его тела вообще никак не сказывались на нём! Он словно был каменный, хотя я видел, как вминается его плоть.
— Наигрался? — усмехнулся надменно он, поймав мой кулак, начав выворачивать его наизнанку. — Тогда полетай снова, дракончик.
Как пушинку, словно я не весил ни грамма, он отбросил меня в сторону, после чего я прокатился ещё пяток метров. Это был не просто игрок, это был какой-то монстр, который пожрал души всесильных богов! Я даже не представляю, что нужно сделать, чтобы победить его!
Когда я, наконец, остановился, то тут же вскочил на ноги и мгновенно определил, в каком направлении враг. Вот только я сделал это очень и очень поздно, его кулак уже был возле моего лица. Хоть и сработал триггер, но это уже выглядело как какая-то насмешка надо мной, мол, смотри, ты так не можешь.
— Чёрт… — сказал я в замедлении времени, уже чувствуя, как кулак Микроса начал вминать пасть дракона на моем шлеме, из-за чего меня начало отводить назад.
И снова меня отбросило, только на этот раз куда сильнее. Здоровья тоже просело порядочно, примерно две трети ушло. Вероятнее всего, только чудо спасло меня от того, что я не отправился на перерождение, либо он специально поддаётся, чтобы подольше поиграть со мной. С таким противником обычной тактикой не повоюешь… Нужно что-то другое придумывать.
Настроившись морально, я взглянул в глаза Микросу, ухмылка которого так и не сползала с лица, и каким-то образом смог активировать триггер, только система отметила, что это не просто триггер, а его улучшенная версия! Вот только времени читать справку у меня не было, так что я её просто смахнул и настроился на боевой лад.
Если противник очень быстрый, то эту быстроту надо нивелировать!
Сделав глубокий вдох, я с выдохом наполнил пространство огромным количеством влаги, я не знаю, как это сработало, просто мне так захотелось… Но оно же сработало! Как там говорят программисты? Если работает — не трогай? Вот и у меня примерно также — срабатывает, и не задумывайся лучше, как, мозги сломаешь.
Земля под ногами тут же начала напитываться это влагой, превращаться в кашу, при этом Микрос успел сделать только три шага из примерно двадцати в мою сторону. Четвёртый шаг у него вышел слега медленнее, чем предыдущий, во время пятого нога уже слегка погрузилась в грязь, но, в общем, темп не особо упал, но выражение лица Микроса уже изменилось, а вот следующий шаг для него стал фатальным.
Правая нога игрока неожиданно взмыла вверх позади него, лицом он начал очень быстро приближаться к грязи, что-то крича в очень замедленном режиме. Я не мог разобрать его слов, но мне это и не надо было, там стоящей информации точно нет, ругань, может, мат… Но не более того.
Когда он соприкоснулся с жижей, сразу начал катиться на огромной скорости ко мне, время снова начало набирать свой темп, а в моей голове пульсациями начинала нарастать головная боль. На каждое действие есть своё противодействие, ничто не дается просто так… Как и сейчас. Взамен достаточно продолжительного замедления времени мне даровали адскую головную боль. Но её можно терпеть, на неё можно не обращать внимание, когда твоей шкуре угрожает опасность.
Экстренное замедление времени 2-го уровня деактивировано! Наложен штраф в виде невозможности автоматической активации экстренного замедления времени 1-го уровня во время смертельной атаки врага в теченеи десяти секунд!
А вот теперь дело не то что жареным пахнет, а уже палёным! Система не просто даровала мне адскую головную боль, но еще и забрала моё единственное средство к выживанию. Чёрт-чёрт-чёрт! Что же мне сейчас делать?! О, приехал! Хрясь!
— Ха-ха! — с удовольствием крикнул я, ударив его древком алебарды по макушке, утапливая ещё глубже его голову в грязь, а потом сильно зашипел, так как издаваемые мною звуки и резкие движения отдались острейшей болью, словно мне в голову вонзили клинок.
— Хрен тебе! — подскочил Микрос, со всей дури врезаясь своей головой мне в подбородок, сбивая с меня шлем, а также отправляя в неконтролируемый полёт. — Чёрт! Меня еще никто и никогда так не макал в грязь лицом!
— В прямом или переносном смысле? — усмехнулся я, держась обеими руками за голову, одной за трещащий «мозг», а второй за подбородок, который после удара неимоверно болел.
— Шутки шутишь? — весьма недовольно и некультурно ответил мне игрок, задав вопрос на ранее заданный мной вопрос.
— Да нет, вполне серьёзно… — начал я медленно подниматься, в определённый момент подобрав из грязи свой шлем. — Эх… Теперь не надеть его на голову… Теперь только ремонтировать.
— Стоп! — неожиданно остановился он на одном месте, застыв с удивлённым, безумным и вместе с тем довольным лицом. — Ты мне смог снести аж целый процент здоровья! Сказать тебе, сколько это?
— Ну, давай, — пожал я плечами, повернувшись голову в сторону стен, где лучники уже были готовы дать залп, устроив ливень стрел. — Рассказывай.
Я кивнул. Надеюсь, они поймут, что надо сделать, пока враг не особо обращает внимания на них.
— Это аж целых десять тысяч здоровья, с копейками, но я округлил, — похлопал мне Микрос. — А ещё ты поступил весьма хитро, уважаю. Теперь мне тут не побегать быстро…
— Ага, — довольно кивнул я, когда увидел в небе рой стрел, создающих чёрное облако, летящих ровно в нашу строну. — А сейчас, интересно, сколько урона тебе будет нанесено?
— Ты о чём? — проследил за моим взглядом маг, после чего его довольное выражение лица сменилось на обременённое. — Не, ну, ты серьезно?
— Ага, — как в мультике про одного мальчика в мире сказок ответил я, медленно кивнув головой. — Сейчас уже реально просто интересно.
— Чёрт… — вздохнул Микрос и даже не сдвинулся с места, смотря на меня взглядом, полным сострадания.
Кажется, я сейчас сделал только хуже… Ну, да ладно, живём один раз, а так, может, и узнаем, можно ли убить этого топа всех топов!
Прошло около десяти секунд, пока летели стрелы. Чем они были ближе, тем отчётливее они издавали свой характерный звук. Микрос же, помотав головой в разные стороны, скрестил руки под грудью и стал просто ждать. И это последнее, что я увидел. Тысячи стрел одна за другой десятками и сотнями начали падать ровно в цель, разброс был просто минимальным! Я просто обожаю своих лучников! Такой точности от них я ещё никогда не видел!
Но, как и ожидалось, особого результата это не дало. Ни одна стрела не пронзила игрока, на нём появилось всего несколько царапин, которые даже не кровоточили. А вот вещи его хорошо так потрепало! Весь его торс оказался оголён, показывая его мощнейший рельеф из мышц. Вот бы в реальности такое тело иметь, было бы не стыдно по пляжу гулять…
Постучав по своему плечу, словно сбивая пыль, Микрос запрыгнул на окончание стрел, что торчали кучно из земли. Они не шатались, они не тонули, они просто создали для него устойчивую платформу. По его надменному выражению лица, скрипу, исходящему от места соприкосновения рукоятки с ладонью, по его тяжёлому вздоху можно было с точностью определить, что я сейчас лишусь головы. Но у меня ещё были козыри в рукаве!
Микрос сделал шаг вперёд, ступив на край стрел, у меня снова сработал триггер, а головную боль как рукой сняло. Сейчас я был уверен только в одном, он будет лететь в мою сторону, он попытается вложить всю силу в этот рывок… И на этом можно сыграть!
Свою алебарду я потерял, точнее она отлетела в неизвестном направлении во время моего последнего полёта. Но у меня оставались кулаки. Здоровья у меня было совсем мало, но я и не рассчитывал на победу. Враг не может использовать боевые заклинания, а мои против него просто бесполезны… Но у меня есть особые заклинания!
Сделав шаг в сторону противника, я приготовился наносить удар. Полностью сосредоточившись на своем противнике и кулаке, я мысленно отрёкся от остального мира. Сейчас у меня не было больше ничего другого, только эти две составляющие. Взмах, короткий, но быстрый, наполненный всей моей волей. Противник уже близко, ему осталось преодолеть всего какую-то пару метров, и он проткнёт меня насквозь своим клинком. Но мой кулак уже летел ему на встречу, а с уст срывались так давно знакомые и всё же подзабытые «магические» слова.
— Чары-мары, чтоб тебя, — выдал я шёпотом, буквально за мгновенье до соприкосновения с врагом.
Удар… Острая боль в районе живота, из глаз тут же полетели искры, с уст начал срываться безумный крик, а шкала здоровья стремительно стала обнуляться. Всё, это точно был последний пропущенный мною удар, Микрос тоже понял это, если судить по его довольному лицу… Но это было не всё.
Пока моя шкала здоровья полностью не опустела, пока я всё ещё был жив и моё тело не стало распадаться на отдельные составляющие для перерождения, мой кулак встретился с его лицом. Металл перчатки тут же начал трескаться, даже не гнуться, словно какое-то стекло. С каждой новой трещиной по лицу Микроса пробегали новые молнии, словно насыщая его ими. В руке стало отдаваться тупой болью, я видел, как кисть стала сминаться, загибаться, ломаясь на сотни мельчайших кусочков. В жизни такое точно невозможно, никогда человек, столкнувшись с рукой в металлической перчатке, не сломает её, а наоборот, сломается сам. Но это же игра.
Вы умерли! Время перерождения составляет 1 час.
Как там говориться? Финита ля комедия! Вот и доигрались. Зато это был самый интересный бой на моей памяти! Почаще так надо! И снова в моих жилах течёт магма, раскаляя сердце! Давно не было этого чувства! Давно я забыл этот треш, снова хочется драться и сражаться, крушить и уничтожать! Игровой босс — я или кто?! Если уж меня таким сделали, то весь мир должен понять, что со мной просто так сражаться не стоит! Даже если ты — топовый топ!
Игрок Mikros убит. Идёт подсчёт опыта…
Внимание! Это первое в истории игры убийство игрока, превышающего убившего больше чем на двести уровней! Поздравляем за свершение достойное получения достижения «И сильнейшие падут»! В связи с этим вы можете выбрать один из трёх великих игровых бонусов! Происходит подбор бонусов, соответствующих вашему достижению…
Вот это я понимаю! Всегда бы так плюхами сыпали, а то, что я — босс, ещё не значит, что не имею права получать достижения! Ха-ха! Сейчас бы что-то эпичное, чтобы можно было спокойно с тем подземным богом сражаться…
Внимание! Во время вашего боя обнаружено вмешательство системы в виде наложения системных ограничений! Рейтинг достижения с величайшего снижается до эпичного. Происходит генерация бонусов в соответствии с вашими заслугами…
Ага, хрен там мне… Хитрая, чтоб тебя, система… Вот нельзя было просто так мне даровать величайшее игровое достижение, надо было под самый конец нагадить… Срань. Ну да ладно, хоть эпичное оставила, уже хоть что-то. А там ещё и опыта сыпанёт достаточно много за убийство… М-м-м, ляпота!
Бонусы сформированы, выберите один из трёх предложенных:
+100 к силе и выносливости;+100 к ловкости и восприятию;+100 к интеллекту и мудрости.
Не, ну это несерьёзно! Конечно, плюшки крутые, дадут мне мощный подъём… Но почему всего по сто? Я тут игрока умудрился прикончить девятьсот какого-то там уровня, а мне дают всего по сотне… Жадная система! Ну и что, что я воспользовался системной командой?! О, кажется, опыт начислили…
Получено 54 уровня! Поздравляем! Вы — первый игрок, который смог за раз получить больше 10 уровней! Но за это никаких бонусов не предусмотрено, просто разработчики рады, что вы смогли достичь такого мастерства!
И при этом ещё издеваются надо мной… Уроды…

Глава 13

Воскрес я снова на первом ярусе своего логова, как в старые добрые времена. Давненько я не умирал, давненько я не восстанавливал свой организм таким образом… Чувствую, что заново родился… Хотя оно так и есть, после смерти моё тело в одном месте распалось, в другом месте заново реструктурировалось. Но меня больше удивило не то, что я возродился в бывшем тронном зале, а то, что меня тут уже ждали.
— Ну ты кру-у-у-ут! — протянул Юрий, стоило мне сделать первое движение. — Финальный аккорд, это что-то с чем-то! Никто последний год не мог одолеть этого мага, вообще никто! А тут он об тебя самоубился! Даже система написала об этом! Понимаешь?! Мировое оповещение разлетелось! Все знают, что он умер!
— А из-за его собственной съёмки ещё знают, как он умер, — усмехнулся я. — Ну это мелочи. Главная цель достигнута! Я получил множество уровней, а также очень вкусные бонусы, которые выберу позже. А интересно мне вот что… Там сильно поле пострадало?
— Ну-у-у, — протянул Юра, покрутив кистью правой руки перед собой. — Такое себе, заново участок дороги метров в двести придется перекладывать, часть полей вообще сгорело… Не получим таких запасов, какие могли быть… Но всё не так страшно, как ожидалось. Самое большое горе — огромная яма, что осталась после смерти Микроса. Он такой огромной молнией взорвался, это нечто!
— Взорвался молнией? — приподнял я одну бровь, немного искоса смотря на Юрия.
— Ну представь себе очень широкую молнию, толщиной, наверное, деревьев с пять-шесть, и она бьёт в землю. Представил? — пытаясь объяснить, как выглядела молния, Юра начал жестикулировать руками, показывая ими предполагаемый объём молнии.
— Ну да, — кивнул я. — Представил, это не особо сложно.
— Так его вот такой молнией расх… Разорвало! — еле сдержала свои эмоции и вместе с этим брань Элиз, махнув рукой в этот момент. — Просто молния вырвалась из него и херракнула в небо! Прикинь, как это красиво было! Впервые видела, чтобы молния била снизу-вверх! В общем, это было круто! Короткая схватка оказалась, но брутальная, эпичная и просто… Фееричная!
— Я рад, что вам всем понравилось, — искренне улыбнулся я. — Но нет времени отдыхать! У нашего порога демоны, постоянно под нашими ногами беснуются полчища подземных монстров, рядом с нами последние представители гномов, которых надо защитить!
— В смысле последние представители гномов?! — недовольно буркнул тот самый лидер всей шайки гномов, что поселились на нашей земле. — Ты хочешь сказать, что два величайших клана гномов вместе со своими городами и все хартии пали?!
— Пали, — кивнул я, после чего развернулся к гному и положил ему руку на плечо, которое доставало мне еле-еле до живота. — Теперь, мой друг, вы последние гномы в этом мире. Соболезную.
— Мы — самые последние гномы, — отрешённо ответил лидер гномов. — Больше и не будет. У нас нет женщин здесь… Нет надежды на продолжение рода. Мы умрём, умрут и гномы. Это наш крах…
— Можно сказать, — начал говорить Майнер, повернув свою морду в мою сторону, — Первые почти пали… Им очень повезёт, если будут беженцы.
— Точно! — щёлкнул я пальцами. — Ведь не все же потеряно! Как там говорится у меня на родине?! Надежда умирает последней! Элиз!
— Я! — вытянулась с улыбкой девушка, а её выражение лица уже было полным предвкушения.
— Организовать из одного легиона регулярных войск поисково-спасательные отряды! — начал я тут же сыпать командами, чтобы хоть как-то поддержать свое союзника. — Размеры отрядов и их состав определить исходя из складывающейся обстановки! Дархан! Организовать ковку самого лучшего снаряжения для этих отрядов! Мне необходимо, чтобы они имели наивысшую живучесть, чтобы их ничто не могло убить!
— Есть! — кивнул Дархан, тут же удалившись от толпы, уйдя в своё крыло, где через пару мгновений тут же начались крики.
— Дорбор! — повернулся я к предводителю последних гномов. — Несмотря на то, что вас осталось очень мало, я не могу оставить вас без дела, заперев в вашем маленьком городке. Друг! Мне просто необходимо, чтобы твои люди поделились с Дарханом самыми ценными металлами! Сам должен понимать, что чем ценнее металл, тем лучше получается из него снаряжение. Если ты поможешь, то будет куда больше шансов, что хоть кто-то да будет найден!
— Окажу помощь, — тяжело вздохнул, сказал Дорбор. — Что поделать? Мы, гномы, народ реалистичный. А ещё мало подвижный… Нас хрен с насиженного и обжитого места сгонишь… Только палками. И то не всегда получается, если верить истории.
— Будем надеяться, что палки сейчас были достаточно хорошие, чтобы несколько представителей вашего общества смогло спастись, — улыбнулся я. — Всё же сам должен понимать, кто именно напал на последние города.
— Вот из-за этого и переживаю, — ещё раз тяжело вздохнул гном. — Обычно он не оставляет в живых никого… Сколько может, столько берёт под контроль, остальных ими же и вырезает… А потом те, кто был под контролем совершают акты само… Ну ты понял… Все улики показывали на то, что эта тварь заставляла моих родичей убивать самих себя …
— Найдем всех, кого только сможем! — попытался я сказать максимально бодро с полной уверенностью в голосе, чтобы приободрить уже впавшего в уныние гнома. — И, наверняка, отомстим!
Дальше я продолжил сыпать приказами. Мало было организовать поисковые работы, для этого надо было еще легион вернуть, а он сейчас был в походах, захватывал новые земли. Под это дело я назначил лично Майнера, который верхом на дарованом ему Буцефале мог это сделать за сутки, если не меньше. Это же не просто конь! Это конь с кибер-задницей! А ещё реально умный малый, хорошо так новаторские идеи реализует и внедряет. И без рук! Точнее чужими руками.
После этого нужно было организовать оборону всех населённых пунктов, что уже были под нашим контролем, под это подрядили второй легион, что сейчас располагался в посёлке «Начальный» или как там его… Пришлось сильно распылять его силы, но оно очень требовалось. Оперативно отреагировать на все угрозы не получится в составе и численности текущего времени. Нужно было создавать ещё один легион…
На создание нового легиона и вербовку для него добровольцев назначили Юрия. Принудительно мы никого в армию не зазывали, все только по доброй воле ходили под нашими знаменами. Вот только я очень переживал, что таким образом мы сильно подорвём другие отрасли, что у нас только начали развиваться.
Так же Юрию была поставлена задача на организацию водяного рва. Тут я тоже принимал непосредственное участие, создавая с помощью магии ров возле стен, но меня одного было мало, а магов Элиз решила использовать в качестве полноценных боевых единиц в поисково-спасательных группах. Но и обычный народ тоже помогал!
Первый отряд, хоть немного наспех снаряжённый, отправился в подземные бесконечные тропы через семь суток. Целую неделю мы создавали снаряжение, Сова со своими помощницами, что у неё появились — а мы даже об этом не знали — создавала множество зелий, гномы просто в бешеном темпе обчищали все тоннели, не оставляя ни капли руды… Пекарни в городе работали на полную, выпекая кондитерские изделия. Микола, кожевник, тоже не сидел без дела! Он создал столько доспехов, столько спальников, столько палаток, что ими можно было бы снабдить всю армию.
Перед отправкой доброй сотни в подземные тропы я решил устроить им строевой смотр. В моём родном мире это мероприятие у военных было не из приятных, так как во всех косяках обвиняли того, у кого он был обнаружен. А там даже не вникали, в чём причина, может, человека просто не обеспечили всем необходимым, и он в этом не виноват. Но нет, военные такие военные… Им бы лишь недостатки друг у друга искать.
Мой строевой смотр отличался от смотра в реальном мире. Бойцы с собой взяли реально всё, что с собой понесут. Мне необходимо было определить, достаточно ли у них всего этого имущества. В вещевом плане проблем не оказалось вообще, а вот в плане провизии… Им необходимо будет каким-то образом организовать подвоз провизии, если они уйдут более чем на месяц. Ну а так, месячный запас еды у них точно есть.
— Думаешь, хватит? — скептически я посмотрел на Элиз, что была ответственна за сбор всего и вся для этих воинов.
— Не думаю, — пожала плечами девушка. — Но тащить ещё больше они не смогут, а брать с собой груз в телегах слишком… Затруднительно. Они не смогут нормально передвигаться в условиях подземных троп. Так что, всё только на себе. Но и месяц, я скажу, не мало!
— Вот только ближайший город гномов находится примерно на расстоянии недель трёх от нас… — пожал я губы. — Им не хватит еды, чтобы дойти. Плюс… Они сто процентов будут сражаться. Сколько там сейчас магов?
— Пятнадцать, — мгновенно ответила девушка. — Каждый обучен заклинанию воскрешения… Я столько денег на это вбухала, так что они обязаны вернуться хоть с чем-то! Либо с вестями, либо с выжившими. Лучше второе.
— Понятно, что лучше второе, — вздохнул я. — Но всё же трудно им будет, очень трудно.
— Без этого никуда, — пожала плечами девушка. — Может, больше не будем держать их на открытом солнце? Отпустим отдохнуть, поспать, сил набраться, а потом отправим уже? Думаю, лучше пускай они отдохнут, а то целую неделю я их только так и гоняла… Вот только сегодня для них разгрузка.
— Хорошо, — кивнул я. — Пускай идут, отдыхают. Завтра, как ты и сказала, отправим их в подземный поход. Всё же сотня не малый состав… Кстати, а кто их возглавит? Майнера точно не пущу, он нашей крепостью руководит. Тебя тоже не отпущу… Кто-то из сотников?
— Ага, один из лучших, — слегка улыбнулась девушка. — По крайней мере, он меня пока не расстраивал, а это многого стоит.
После смотра я дальше ушёл работать надо рвом. Магическая энергия уходила только так. На один метр рва, шириной в десять метров и глубиной в пять, уходило больше десяти тысяч магической энергии, а это почти два моих максимальных запаса. Иной раз лопатами быстрее создавались такие ямы, но это мне только казалось, ибо всё же магия приносила больше пользы, особенн, о когда обпиваешься зельями на восстановление магической энергии, а также когда накладываешь на себя бафы на увеличение мощи заклинаний.
Как-то раз на огонёк даже Микрос заглянул, поздравил с победой, сказал, что не ожидал от меня такого подвоха. Как он рассказал, его убила его собственная магическая энергия, то есть её оставшийся запас. На одну единицу магической энергии приходилось на треть меньше урона здоровью… А здоровья у него было в два раза меньше, чем запаса энергии магической… Так что его просто разорвало.
Его подписчики тоже восхитились мной, захотели некоторые встретиться, но сейчас через границу ко мне просто так попасть нереально было. Микрос был исключением, так как одолел меня в почти честном бою, а также на него было введено системное ограничение. Он просто не мог атаковать, колдовать и всё такое.
В итоге он исчез так же, как и появился. Я даже не заметил этого. Просто он был, и сразу его не стало. Всё же высший маг молнии — это мощно, бесспорно. А я пока мелкая сошка, что даже не может распределить характеристики после получения множества уровней. Надо будет этим заняться… Но сейчас так было лень! Это думать надо, загадывать наперёд… Ну его, потом. Завтра! Вот отправлю поисково-спасательный отряд, тогда и раскидаю свободные очки!
А пока… Надо рыть этот ров! Нужно быть готовым к осадам! Если враг придёт, то этот водяной заслон сможет спасти множество жизней, обеспечит нам множество преимуществ. Главное — его достроить до того момента, пока на нас не напали.

Глава 14

Никаких торжественных проводов мы решили не устраивать. В этом нет ничего такого, просто большой поисково-спасательный отряд отправляется выполнять свои задачи по прямому предназначению — искать и спасть. И на самом деле, это была очень важная миссия, от этого могла зависеть судьба целой расы! Хоть это и игра, хоть я до сих пор это понимал, но всё же это целый пласт игры, который разработчики не тривиальным способом решили просто уничтожить. Зачем именно они это делают, мне не понятно. Если они хотели насолить мне таким образом, то они мне наоборот помогли, дали выполнить третью часть от большого квеста по захвату территорий.
Ушли они тихо, как и полагалось, просто скрылись в просторах шахт, построившись в колонну по два, а там, вероятнее всего, когда преодолели блокпост, выстроились в нормальный походно-боевой порядок, чтобы можно было оперативно отреагировать на любые угрозы. Когда они покинули территории моих земель, у меня даже появился счётчик, когда они предположительно должны вернуться. Я им дал две с половиной недели для продвижения вглубь, а потом полторы недели на возвращение, иначе была опасность, что они останутся там навсегда.
Сам же я снова отправился доделывать до самого конца ров перед стенами города. На самом деле он нужен был не только в плане обороны, он также был полезен и для полей, которые поливали в основном с помощью колодцев. Наличие рядом с полями воды в разы облегчало жизнь нашим фермерам. Они, по-моему, даже просили как-то сделать это, а у меня всё времени на это не было…
Сегодня планировалось также завершить это грандиозное мероприятие! Целую неделю мы огромными толпами в тысячи человек не только рыли и копали, чтобы обеспечить сохранность жизней. Юрий в этот момент со своими специально обученными помощниками построил каменный мост, причём весьма прочный, я лично проверял. Но надо было видеть лицо подрядчика, то есть Юрия, когда я со всей дури ударил своей алебардной по мосту.
— Ой… Зазубрина появилась… — с тоской и печалью сказал я, смотря на лезвие топора алебарды. — А мост хороший, молодца, Юр!
— Больше так не делай, — стоял он с дргающимся глазом, уже мысленно распрощавшись со своей постройкой. — Пожалуйста, очень тебя прошу, больше так не делай!
— Да не дрейфь! — подошёл я к нему и хлопнул по плечу. — Я ещё даже очки характеристик не перераспределял! А ты представь, если бы я больше двухста очков в силу влил! Какой бы мощный был удар! Мост бы выдержал, как думаешь?
— И думать не хочу! — сбросил он мою руку с плеча. — И не надо проверять! Я понимаю, что ты хочешь, как лучше, но таким образом его можно сломать! Пожалуйста, молю тебя, это пока единственный наш мост! Не надо так его проверять больше! Иначе мы будем в изоляции какое-то время!
— Ладно-ладно, понял я тебя, — махнул я на него рукой. — Не переживай, больше не буду такие проверки устраивать. Но требовать буду высшего качества! Понял?
— Хорошо, — успокоился Юра, показывая это всем своим расслабленным внешним видом. — Много копать осталось?
— Примерно метров десять, а потом надо будет приказать магам последний рубеж пробить, чтобы работников случайно не затопило.
Мы ещё пару минут постояли, пообщались с главным строителем города и всей моей фракции, после чего разошлись заниматься своими делами. Все стали занятые, важные! Каждый носится со своим делом, и это радует, мы развиваемся, спотыкаемся, набиваем шишки и становимся только лучше. Скоро, глядишь, процветать начнем! Но это вряд ли, война никогда не закончится, ведь война… Война никогда не меняется.
Ещё пару часов мы раскидывали землю, сотни работяг загружали эту землю по телегам и развозили в нужные участки местности, где требовалось выровнять ландшафт, в основном, это было необходимо для полей, чтобы не было лишних ям, где бы скапливалась лишняя влага. И в конечном итоге работы были завершены. Никто не давал клича, никто никому не говорил, что канал будет запущен, но огромная толпа зевак скопилась на стенах города, смотря, как в сторону реки уходит добрая десятка магов.
Примерно час мы ждали, когда вода появится в канаве, целый час все стояли и мучились на жаре, а нынешняя звезда разошлась не на шутку, тридцать два градуса это очень много… Но тем не менее люди стояли и ждали, когда, наконец, появится первая влага.
Сначала показался маленький-маленький ручеёк по центру канавки, самые быстрые капли добрались, покрывая дно, но буквально через минуту, послышался шум мощного прилива, волны. Все тут же затихли, с нетерпением смотря на это долгожданное событие. Вода пёрла мощным потоком, заполняя наш ров от берега до берега! Это было красиво, сине-белая волна, способная снести всё, что угодно, внушала уважение, а понимание, что это вода, внушало надежду. И когда, наконец, ров заполнился, тысячи жителей побежали купаться в него, нежась в прохладной водичке в этот невероятно жаркий день.
Я едва заметно улыбнулся, приподняв левый краешек губ. Мне было радостно видеть такую картину, приятно осознавать, столько пользы принёс, хоть и ненастоящим разумным. Хотя, что такое реальность? Для каждого она своя. Для меня сейчас этот мир весьма реален, для меня реальна система, для меня реальны все эти существа, что сейчас плещутся как дети и радуются воде. Для меня эта игра — моя реальность. Мозг, ну или процессор, не знаю, что там у меня думает на самом деле, отказывался воспринимать, что я — искусственное детище какого-то человека, силуэта, хрен пойми, кто такой на самом деле Сергей. Мозг отказывался воспринимать, что я изначально был программой, что меня создали на основе нейронного слепка обычного человека, которому просто не повезло во время отдыха…
Я ушёл. Просто развернулся и погружённый в собственные мысли отправился в свою комнату. Нужно было, наконец, распределить очки характеристик. Я уже давно определился, что ближний бой в сочетании с магией это моё, просто моё. Я — боевой маг, если это так называется, это самая взрывная смесь, которая только может быть, Микрос тому явный пример. Он вроде и чистый маг, но правильное усиление своего тела дало ему такое неимоверное преимущество, что его невозможно было вообще покалечить. А вот я как маг пока очень и очень сильно отставал, у меня мудрость и интеллект были самыми слабыми характеристиками.
Уровень — 125
Раса — генно-модифицированный ящер.
Ранг — мировой босс!
Сила — 386
Ловкость — 386
Интеллект — 256
Выносливость — 396
Мудрость — 256
Восприятие — 297
Здоровье — 7720 единиц
Магическая энергия — 5120 единиц
Запас выносливости — 7920 единиц
Концентрация — 5940 единиц
Свободных очков характеристик — 250
Внимание! У вас есть ещё не распределённые очки характеристик за полученное достижение!
Первым делом я бросил очки характеристик за достижение в интеллект и мудрость, примерно сравняв эти характеристики с остальными. Пора, просто пора было развиваться ударными темпами! Я несколько месяцев был в какой-то стагнации, сидел на одном месте, не мог толком развиться, а тут сама судьба даровала такую огромную возможность стать сильнее!
Теперь надо было разбросать две с половиной сотни свободных очков характеристик. Так как с направлением своего развития я определился, а в интеллект и мудрость уже вложился, то настала пора за силой и выносливостью! Ведь, чем больше у меня здоровья, чем больше силы, тем дольше я смогу сражаться! А ловкости с восприятием у меня и так пока хватает, если что, триггер выручит. Так что мои характеристики стали выглядеть следующим образом:
Сила — 541
Ловкость — 386
Интеллект — 416
Выносливость — 551
Мудрость — 356
Восприятие — 327
Здоровье — 10820 единиц
Магическая энергия — 7120 единиц
Запас выносливости — 11020 единиц
Концентрация — 6540 единиц
Вот это я понимаю! Вот это уже походит на характеристики босса, который будет разносить игроков в пух и прах! А не то, что было до этого. Прям бальзам на душу! Но нужно продолжать заниматься делами.
Сперва я проверил, как обстоят дела в моем самом любимом заведении — в кузне. Там все было просто шикарно! Работа в буквальном смысле слова встала на конвейер, каждый подмастерье занимался своим и только своим делом в так называемые рабочие часы, а в свободное время подчинённые Дархана занимались своими собственными делами. Он для этого выделял для них металл, чтобы подмастерья могли не только послужить обществу, но и саморазвиваться.
Дальше я заглянул к Сове. Вот у неё было настоящее подземное царство растений! Столько всего было, что глаза разбегались. Она даже устроила мне экскурсию, рассказывая, что и где у неё находится, какие растения приносят пользую организму, а какие крайне ядовитые, какие усиливают эффект будущих зелий, а какие могут эффект зелья сильно извратить.
Я ничего не понял из её рассказов, но было очень интересно. А ещё я понял, что она одна точно не может уследить за всем этим хозяйством, да и были у неё подчиненные, вот только их сейчас тут не видно.
— Я дала им выходной, — мило улыбнулась девушка. — Им же тоже нужно отдыхать, а сегодня такое значимое событие! Вы, наконец, достроили ров, в котором можно купаться! Это же так чудесно!
— Ну да, — усмехнулся я. — А ты почему туда не пошла?
— Ну, это я… — смутилась девушка и отвела взгляд в сторону. — Я стесняюсь… Я понимаю, что это игра, что тут всё не реальное, но я так привыкла ко всему… В общем… Я не люблю показывать своё тело.
— Как хочешь, — пожал я плечами. — Тебе что-то нужно для улучшения твоих условий? Или всего достаточно?
— Не переживай, — отмахнулся девушка. — Если что-то будет нужно, я обращусь к Юре, он же у нас заведует всеми складами.
— Тогда я пойду.
Дальше я нашёл Леголаса, тот находился тоже не третьем подземном уровне, только занимался тренировками своих подчиненных. Меня к нему не пустили. Меня. На моей земле. Не пустили в моё помещение. Я даже не стал размышлять, просто херакнул наглого ящера по голове тыльной стороной ладони, откинув того в сторону. Снялось сразу три четверти здоровья, а сам ящер ушёл в отключку. Нефиг мне проход загораживать, знать будет.
— Леголас, чтоб тебя! — рыкнул я, как только зашёл в его «секретный» комплекс помещений. — Если меня ещё раз не пустят к тебе, я тебя первого на шкуру пущу, а потом вообще всех твоих подчиненных!
— Маст-тер! — аж заикнулся Леголас, когда увидел меня, причём говорил даже не своим полушипящим голосом, а почти фальцетом. — Вам сюда нельзя! Сюда никому, кроме моих подчинённых и меня, нельзя!
— Мне. Можно. Быть. Везде! — подошёл я к нему и схватил за воротник, слегка приподняв над землей. — Или ты этого еще не понял? Все твои секреты — это и мои секреты тоже. Все твои люди — это и мои люди. Если я тебе скажу что-то сделать, ты должен это будешь сделать. Или мне припомнить тебе битву за второй уровень и твою выходку?! Снова хочешь повторить то, что было тогда?!
— Нет! — тут же расширились глаза ящера, а зрачки начали бегать в разные стороны.
— Кто-то мне врёт… — я даже наигранно пару раз нюхнул воздух. — Вот прям чувствую, что мне кто-то сейчас нагло врёт. Тебе, твою налево, власти мало?! Тебе всю её подать надо?! Хочешь снова попытаться меня свергнуть?! Только ты не думал, что тебя тут же на куски разорвут?! Ты не думал, что как минимум Элиз будет плевать, что на троне теперь ты?! Ты не думал, что армия будет в её подчинении, а не твоём?! Ты не думал, что я просто крайне живучая тварь, которую у тебя не получится убить?! А?!
— Думал! — запищал Леголас. — Я не хотел вас свергать! Честно! Я вам клянусь! Я наоборот думал, как вас лучше защитить! Мы разрабатывали план трёх кольцевой охраны вокруг вас, не хотели, чтобы вы переживали из-за того, что кто-то вас постоянно охраняет! Только и всего! Мы хотели как лучше!
— Лучше посвящай меня в свои планы, — вздохнул я спокойно, поставив ящера на ноги. — Или будет, как сейчас произошло. Не особо приятная ситуация, сам должен понимать, почему так вышло. Однажды предавший…
— Может предать вновь, — кивнул Леголас. — Я понимаю, что на мне теперь навсегда повисло ярмо предателя, но я вам очень благодарен, что даже несмотря на это, вы мне доверяете самые тайные дела своего государства! Кстати. Хотел сегодня вам предоставить доклад по проделанной работе. Но раз вы тут, разрешите сделать это сейчас?
— Давай, — кивнул я ему.
— В общем… — задумался Леголас, приглашая меня в отдельную комнатушку, в которой мы и закрылись, чтобы нас не подслушивали лишний раз. — Вы можете наложить заклинание тишины, чтобы нас не слышали?
— Легко, — кивнул я и создал купол непроницаемости вокруг нас. — Готово. Теперь слушаю тебя.
— В общем… Это касается Майнера, его исследований, а также некоторых людей, что к нам недавно прибыли… Это будет надолго…
Интерлюдия 5
Первые сутки отряд шёл спокойно, было тихо и довольно темно. Подземные тропы всегда были местом максимально спокойным, за исключением самых нижних уровней, где обитали подземные твари, так что разумные поисково-спасательного отряда даже не переживали.
Организовав временный лагерь, было отправлено три группы разведки по десять разумных в каждой. Каждому отряду дали по три часа времени, пока возводился лагерь и выставлялось охранение. Вернулись они почти ни с чем, кроме одного единственного отряда.
Третий отряд, что ушёл по самому левому пути, нашёл следы не так давно прошедшей битвы, причём путь вёл не вниз, как в остальных подземных коридорах, в которые были отправлены разведчики, а вверх, к поверхности. Это вогнало в сомнения командира отряда, из-за чего он отправил по тому же пути ещё отряд, с целью выяснить, что именно там произошло.
Вернулся отряд так же через три часа, принеся с собой снаряжение гномов, причём не только оружие, но и целые составные части доспехов, словно кто-то от кого-то убегал и резко сбрасывал металл. Но всю обстановку портили трупы подземных тварей, что служили пробуждающемуся богу. Трупов было полно, просто очень много, начиная от самых слабых представителей, заканчивая гигантами, у которых были вывернуты наизнанку руки-ноги. Явно сражались изо всех сил и вышли победителями. Вот только самих гномов нигде не встретили.
Отдохнули около шести часов, отряд был готов к таким коротким промежуткам бездействия, им Сова каждому дала долговременные зелья повышения качества сна, чтобы можно было быстрее выспаться и набраться сил. После этого отдыха было принято решение продолжить путь по тропе, ведущей ближе к поверхности.
Виды были самыми обычными до тех пор, пока не наткнулись на подземную грибницу. Чтобы выживать и привлекать ничего не знающих подземных жителей, эти грибы светились различными цветами всего светового спектра. Но разумные были предупреждены, они знали, что такие грибы категорически трогать нельзя, а преодолевать грибницы необходимо было на максимальной скорости, чтобы не надышаться спорами.
Когда этот странный подземный участок был преодолён, а после ещё несколько километров, снова был разбит временный лагерь, точнее стоянка. Было несколько палаток, в которых отдыхала «ночная» стража, а также выставлена на всех перепутьях охрана.
Снова были отправлены три группы разведчиков, через три часа вернулись две ни с чем, и лишь одна стала задерживаться. Это смутило командира отряда, и он лично возглавил группу бойцов при поддержке пятёрки магов, чтобы оказать помощь разведчикам. И не зря.
Группу разведки загнали в ловушку подземные твари. Потерь пока не было, в основном только мелкие раны, но все же отряд был сильно измотан, сильно побит. Появление командира отряда с группой из сорока бойцов и пятёрки магов для подземных тварей, которых только на первый взгляд было более сотни, оказалось неприятным сюрпризом. Справились без потерь, но одного пришлось экстренно лечить, чтобы он не отправился на перерождение или, что еще хуже, не умер после этой битвы совсем.
Отправив тройку бойцов к остальному отряду с приказом выдвигаться в эту сторону, ящеры начали осматривать подземных тварей. Что-то в них было не то, что-то отличалось от прошлого раза, когда они их видели при зачистке лесов. Они словно начали деградировать, а их организмы подстраивались под чьи-то нужды. Тут же была сделана самая первая заметка в походный журнал, где между всего прочего зарисовывалась, хоть и не особо точно, карта пройденных путей, с пометками.
Пока ещё не прибыл остальной отряд, у разведывательной группы командир уточнил, откуда именно пошли подземные твари, чтобы понять, куда лучше не соваться. Ответ удивил ещё больше.
— Твари просто стояли на одном месте… — развёл лапы в стороны командир разведывательной группы. — Мы шли спокойно, из-за их сероватой шкуры не восприняли их как живых существ, на расстоянии не особо хорошо видно, а свет от факела еле-еле добивал. Но, когда мы приблизились где-то на два десятка шагов, они резко ожили и рванули в нашу сторону… Но вы сами видели, они двигались словно не живые, словно их кто-то заставлял двигаться.
— Видел, — кивнул командир. — Это меня и смущает. Скорее всего, это была группа тварей, что покинула пространство, область воздействия того самого восстающего из небытия бога… Это на самом деле не такой уж и плохой признак. Значит, это божество тут отсутствует, ушло, и мы спокойно можем двигаться дальше.
Остальной отряд подошёл примерно за час времени, ведь дорога была известна, не нужно было плутать и петлять. После этого отряд сразу же выдвинулся туда, где были обнаружены эти твари. Это оказалась огромная, явно неестественного происхождения пещера. Даже больше, казалось, что её создавали, пытаясь грызть камень зубами. Следы на стенах говорили об этом точно. Это ещё была одна очень большая странность. Зачем этим тварям было создавать такую большую пещеру, не меньше пяти сотен метров в диаметре, чтобы потом в ней просто стоять и ничего не делать. Выводы были не утешительными. Вероятнее всего, твари пытались тут поселиться, но их разум на короткое мгновенье был захвачен. Но это лишь догадки.
Это место могло бы послужить идеальным местом для разбивки лагеря, всего два входа: первый, из которого они пришли, второй, в который им сейчас придётся идти дальше. Даже было чем их перегородить, так как среди комнаты валялось множество различных булыжников. Но судьба сказала, что нужно продолжать идти. Отряд и пошёл.
Ещё двое суток брожения ничего не дали, абсолютно ничего. У отряда были ориентиры, по которым можно было добраться до старых городов, в которых предположительно могли спрятаться беженцы, но все они были захвачены тварями, причём в таких количествах, что лучше туда было не соваться. Из-за этого приходилось поселения обходить сторонами.
На седьмые сутки экспедиции был найден первый гном. Правда это был какой-то старик и вел он себя крайне странно, но все же это был гном. Тут же весь отряд выдвинулся в его сторону, чтобы убедиться в словах командира группы разведки, вот только картина застала их очень и очень плачевная.
Гном сидел среди подземной тропы, на нём были какие-то драные тряпки вместо одежды, взгляд его был пустым, при этом выражение лица было крайне напуганным. Командир одной из разведгрупп взял ответственность на себя и подошёл к гному, присев возле него.
— Ты как, в порядке? — положил ящер лапу на плечо гному, но тот словно даже не почувствовал этого.
— Мир падёт и восстанет снова… — бубнил гном себе под нос. — Мир падёт и восстанет снова…
— В каком смысле падёт? — нахмурился командир разведывательной группы. — Мужик? Ты вообще тут?! Приди в этот мир! Ответь на вопрос? В каком смысле мир падёт?
— Мир падёт и снова восстанет! Мир падёт и снова восстанет! — быстрее начал говорить гном, слегка изменив направление своего взгляда, медленно поднимая его на ящера. — Мир падёт и снова восстанет! Мир падёт и больше не восстанет!
Последняя фраза звучала вроде так же, как и остальные, вот только ящер тут же смутился, плюс безумный взгляд гнома заставлял напрягаться сильнее прежнего.
— Мир падёт и больше не восстанет! А-а-а-а-а-а-а-а! — заревел гном, накинувшись на ящера, тут же откусив от него кусок плоти, начав её жадно жевать.
— Чёрт! — только и успел выкрикнуть командир разведки, прежде чем гнома поразило стразу три стрелы: в голову, грудь и живот. — Этот урод меня укусил?! Что с ним, чёрт его за ногу, произошло?!
— Влияние подземного божества на его разум было слишком длительным, — вышла вперёд одна магичка, которая приложила руку к голове уже мертвого гнома. — Он не смог выдержать того потока сознания, что испускал из себя Первейший… Я попыталась проникнуть в его разум, но столкнулась там лишь с отблесками того, что раньше было его личностью. Он умер как разумное существо, этот уже был просто марионеткой…
— Это здорово… — шипя от боли, говорил ящер. — Но можно уже мне полечить заслуженное лечение? Я тут, как оказалось, вообще жизнью рисковал.
— Сейчас всё сделаю, не переживай, — спокойно ответила ящеролюдка, присев возле ящера, а после положила руку на его рану, которая тут же начала затягиваться. — Все, может, теперь немного чесаться, но это пройдёт.
— Спасибо, — без особой благодарности в голосе сказал командир разведывательной группы, а потом повернулся лицом в сторону командира всего отряда. — Что будем делать дальше?
— Нашу миссию никто не отменял, — довольно жёстко ответил командир отряда. — Продолжаем идти дальше, у нас ещё больше десяти дней есть в запасе, а мы только пол пути преодолели до первого подземного крупного города…
— Так мы же уже обходили какие-то города? Разве нет? — удивился другой командир разведывательной группы.
— Обходили мы только форпосты, которые стояли на границах между королевствами гномов. К городам мы даже не приближались ещё, а они воистину огромны, будет, где нам спрятаться. Ладно, двигаемся дальше, у нас времени просиживать нет.

Глава 15

Рассказ Леголаса был воистину долгим, мы просидели примерно два с половиной часа, непрерывно общаясь при этом. Он поведал мне о многих аспектах своей работы, а также что ему удалось накопать. А накопал он многое!
Сначала, как он и хотел, он начал рассказывать по поводу Майнера. Лучший уже не был лучшим, он уже был немного испорчен. Сейчас это выражается в меньшей степени, но демоническое влияние изменяет всех. Даже сутки пребывания в землях демонов изменяет твой стержень, твою душу, сажая в неё росток демонической порчи. Вот Майнера и подтачивал этот росток.
Месяц назад подчиненные Леголаса в охране Майнера начали замечать за Первым и Лучшим ящером странности. Днём он вёл себя нормально, только глаза у него бегали немного странно при стрессе, но вот по ночам можно было услышать странные разговоры с самим с собой. Он бродил по комнате, причём по строго одной и той же «тропе», которая начиналась в одном месте, в том же месте и заканчивалась, имела пять углов, и каждая сторона фигуры пересекалась два раза. Он неосознанно ходил, создавая своим брожением пентаграмму.
Это происходило на протяжении месяца, потом он требовал, чтобы к нему приводили юных ящеров, которые воспитываются только в столице, что бы он лично воспитывал свою будущую гвардию. Приказ до сих пор не выполнили, так как подано прошение лично мне, чтобы я издал соответствующий указ. Я его видел один раз, это самое прошение, но отложил в сторону, так как были дела важнее, даже подумал тогда, зачем Майну отдельная гвардия, если он и так управляет гарнизоном целого поселения. Теперь становилось немного ясно почему.
— Нужно будет с ним лично побеседовать, — хмуро сидел я, смотря в глаза Леголасу. — Если ты не врёшь, если он подвергся демонической порче, то я это почувствую… Рядом с демонами я становлюсь сильнее против этих самых демонов.
— Вы уверены в своём решении? — также нахмурился Леголас, так как мы оба прекрасно понимали, чем это может закончиться.
— Уверен… — тяжело вздохнул я, приняв это непростое решение. — Мне не нужен здесь локальный прорыв демонов, мне не нужен легион предателей под боком в нескольких километров от столицы с десятками тысяч мирных жителей. Если твоя информация подтвердится, то…
Договаривать я не стал, всё и так максимально понятно было. Майнер тогда принёс нам достаточно важной информации: когда-то ящеры из-за своей зависти и алчности призвали демонов на войну против людей… Но они тогда изменились, а те, кто не принял их сторону, откатились в развитии на сотни лет назад. Вот и сейчас ситуация повторяется, Майнер пытается стать сильнее за счёт сил демонов, причём пытается это делать скрытно, за моей спиной. Либо боится, либо ещё что-то… Надо с этим в любом случае разобраться.
Касательно самих исследований Майнера, у Леголаса тоже были определённые сведения. Он подтвердил их правдивость. В рядах его «ордена», а народа там уже достаточно много, были также люди, что были обучены для выполнения задач по специфике Леголаса. Этим людям удалось пробраться в столицу провинции, добраться до библиотеки и вычитать историю стародавнего конфликта.
Те времена были воистину ужасны! Нынешние демоны — не чета демонам древности, на поверхности ещё не было ни одного архидемона, не было так называемых нашествий, когда демоны врываются всей толпой, миллионами за раз, не организуясь в военные формирования. Если такое произойдёт, то легионы Империи падут за несколько суток — их просто сожрут. Этого нужно было избежать любым путём, так что нужно было придумать, как полностью завладеть провинцией и предотвратить нашествие демонов… Война на три фронта всё ещё идёт, только где-то она себя проявляет слабо, а где-то во всей красе.
Но это было ещё не всё. Те же разведчики смогли принести довольно ценные сведения: гарнизон столицы был практически пуст, его призвали в один из новых легионов и отправили на фронт, буквально подарив нам этот город. Правда, артиллерия в городе ещё осталась, но не в таких объёмах, в каких там была ранее, плюс всё ещё есть три замка, с которыми тоже надо разделаться, они могут создать нам неприятностей.
В итоге Леголас принял решение оставить ту группу людей в столице провинции, чтобы они в случае нашего наступления устроили несколько диверсий, либо вообще открыли для нас ворота, что было бы лучшим подарком. Решение, как по мне, верное, они даже придумали условный знак, что пора действовать… В общем, Леголас готовил нам будущее поле боя.
После этого наш разговор переключился на жителей нашего города. Тут тоже было не всё так радужно: было выявлено несколько спящих ячеек Империи, которые очень медленно готовились к проведению диверсий. Всего было двадцать две ячейки и практически две с половиной сотни человек. У них цель была, в основном, одна — устроить колоссальный пожар в городе, сковав все наши силы неконтролируемым кризисным явлением. Так же вражеские засланные диверсанты медленно подначивали людей, как вода точит камень, чтобы они сопротивлялись моей власти, но тут у меня был неоспоримый плюс, при мне крестьянам явно жилось лучше, так что они просто отказывались. А один, благодаря которому вообще всё и стало известно, пожаловался страже, что его склоняют к беспорядкам.
— Найти! Привести ко мне! И осыпать золотом! — стукнул я кулаком по столу, после того, как услышал про крестьянина. — Это достойный пример того, как надо поступать!
— Может, не будем осыпать золотом? — скептически ответил Леголас. — У нас и так не особо много денег… Очень много ушло на снаряжение для экспедиционных отрядов. Кстати, мастер, спрошу у вас, пока вы тут. Вы весь легион отправите под землю, чтобы они искали беженцев гномов?
— Да, весь легион в конечном итоге уйдёт под землю… — несколько раз я быстро кивнул, после чего поднял свой взгляд с кулака, что лежал на столе, на Леголаса. — Мы не можем просто так бросить этот народ… Они верны своему слову, насколько я могу знать гномов, если они поклялись в верности, то расшибутся, но сделают всё, что им велено и что от них требуется. Так что я обязан спасти их, так как они меня приближают к исполнению одного важного договора.
— Вот всегда знал, что вы всё это делаете не просто так, — хлопнул раскрытыми ладонями лап по столу, аж пристав, смотря на меня с восторгом. — Я всегда подозревал, что вы не тот разумный, которому надо просто так воевать! Вы любите мир и покой, а не всю эту задницу!
— Ты прав, задницу я не люблю, — усмехнулся я. — Кстати, а ты знаешь, что такое задница?
— Это? — недвусмысленно посмотрел на меня Леголас, указав в точное место когтём на своей лапе.
— Ты прав и не прав одновременно, — усмехнулся я. — Что такое задница? У этого слова есть множество значений. Во-первых, это то самое место, на которое ты указал, на котором мы все восседаем. Во-вторых, это место, которое всё время ищет каких-то приключений, побуждает героев на подвиги, в особенности, если там засел бур или что-то подобное. А также это причинное место, которое может оказаться создателем определённых следствий, местом проверки любых наземных покрытий, ну не только наземных, место, ответственное за все косяки и ошибки мира. А ещё задница является событием! Вот только у этого события много граней. Если просто задница, то это не особо простые проблемы, а вот если используется приставочное слово, например, задница полная, то тогда можно думать о какой-то глобальной проблеме одного человека или группы лиц по предварительному сговору, тут как повезёт. Может быть задница небольшой, когда не всё так радужно, но, в принципе, можно ещё действовать в рамках ранее придуманного плана. Ну, и исходя из всего ранее мною сказанного, задница — объект философских размышлений. А ещё иногда красивая задница притягивает похабные взгляды мужчин и завистливые женщин. Как-то так.
Леголас завис, причём в прямом смысле слова. Если бы можно было как-то визуализировать этот момент, то у него точно бы повалил пар из ушей. Просто это всё же программа, а не настоящий человек, вот и завис на время обработки информации, зато это забавно выглядит со стороны.
— Н-да, — цокнул языкомЛеголас, когда пришёл в себя. — Чем больше узнаю, тем всё больше понимаю, как на самом деле мало я знаю… Никогда бы не подумал, что об одном объекте можно столько размышлений выдвинуть. Но давайте вернёмся к нашим баранам.
— А эту фразу ты от кого подцепил? — немного удивился я, услышав это выражение из уст Леголаса.
— Юрий, — отмахнулся Леголас, после чего продолжил свой доклад.
Все те ячейки были распущены, некоторые пришлось вырезать, причём устраивая полноценные карательные операции, так как обнаружили у них огромные запасы оружия, других просто удавалось убедить, что не следует заниматься подстрекательством и планировать государственный переворот. Большая часть вообще спешно покинула город, когда были уничтожены первые две крупные ячейки сепаратистов. В общем, Леголас — молодец, справляется со своими обязанностями, не зря я его назначил канцлером тайных дел.
Дальше он докладывал по поводу ситуации на границе. У Империи в данный момент явно были проблемы с поставками провизии, так как несколько основных трактов в сторону Бескрайних Пустошей мы отрубили, захватив на них населенные пункты. Если честно, то я за плату позволял бы поставкам проходить по моим землям, ибо судьба всего мира решалась на войне между Империей и демонами.
Людской запас, активный резерв, который можно было быстро мобилизовать, подходил на близлежащих землях к концу, что может привести к массовой мобилизации. Но, скорее всего, эта обстановка сложилась из-за доступности этих провинций, близости к основному полю боя. Империя огромная, у них явно людского запаса хватит вести даже самую затяжную войну.
Последнее, о чём шёл разговор, это о самой войне Империи и демонов. Там обстановка, мягко говоря, была критической. Нулевой легион ещё не успел прийти на помощь своему Императору, как оказался втянут в сражение. Эта битва идёт уже не первую неделю, достоверно узнать точно не получается, так как доклады из пустошей приходят с задержкой минимум на две недели. Возможно, этот легион уже пал, а возможно, вышел победителем и добрался до своего лидера, который разворачивает новую наступательную компанию.
На момент получения последних сведений, была, наконец, сформулирована более-менее точная цифра потерь с обеих сторон, разведчики смогли где-то найти бумаги, свидетельствующие об этом. Месяц назад потери со стороны Империи составляли больше ста тысяч разумных. Это очень и очень большая цифра, у нас даже столько жителей нет вместе с армией, а это у них только потери… Со стороны демонов всё было примерно также, только в три раза хуже. Три сотни тысяч потерь и это только по самым грубым оценкам, точно сейчас никто уже не скажет, да и никто не захочет говорить.
Подводя итог, можно было сказать одно. Мир постепенно скатывается в полную задницу. Если сейчас просто задница, с которой ещё можно как-то справиться, то вот скоро может все кардинально измениться. Во-первых, если случится прорыв. У Империи в данный момент просто не хватит сил, чтобы остановить орду демонов, которая будет подчиняться только самой себе. Во-вторых, это ситуация с подземным богом, который вообще хрен пойми по какому принципу работает, но уже уничтожил почти всех гномов, остались только чудом спасшиеся, что находятся под моим подчинением. В-третьих, никто не отменял игроков, которые по слухам тоже начали творить что-то непонятное. Кто-то следует моему примеру, пытаясь создать своё королевство, кто-то просто вырезает стражу в городах, создавая тем самым предпосылки для беспорядков… А ещё остается Сергей, который пытается захватить центральное ядро, только не говорит, зачем ему это надо… Что будет с миром после этого, вообще не известно, может, он исчезнет, а может, станет только лучше. Время покажет, но надо готовиться ко всему.
— Надо вызвать Майнера… Только стоит организовать нашу встречу так, чтобы он ни о чём не подозревал… — задумался я, «зависнув», смотря на Леголаса. — Есть идеи?
— Есть, — кивнул главный разведчик. — В близи границы с нашей стороны есть небольшой кряж, на него легко забраться, а с него открывается отличный обзор на всю долину, где стоит столица провинции. Можно вызвать его туда, чтобы вы с ним как бы посоветовались, узнали его мнение и тому подобное. Могу сейчас сходить туда с вами, показать вам виды, подкинуть пару советов, как именно можно захватить город.
— Слушай, а хорошая идея! — хлопнул ладонями я. — Давай не будем терять времени и прямо сейчас туда и сходим. Давно я не выбирался из столицы, хочется и по земле прогуляться.
— Тогда припасите еды, путь не близкий, часов пять пешим ходом.
Я лишь кивнул в ответ. Далее мы просто обозначили время нашего отбытия. Полчаса времени нам должно было хватить на короткие сборы, при этом нужно было не забыть захватить с собой несколько зелий на повышение характеристик. Вдруг какие разбойники или ещё чего, стоит быть готовым ко всему.
К оговоренному сроку мы одновременно подошли к городским воротам и выдвинулись в путь. Навстречу нам попадались наши патрули, которые останавливались и торжественно встречали нас. Попадались и обычные крестьяне, которые везли из деревень продукты на продажу, а после благодарили за то, что они столько всего теперь могут продавать. Ну, ещё что-то про безопасные дороги сказали, но я уже был далеко, дослушивал Леголас, которого я пихнул им на «растерзание». Потом он шёл и бурчал, что ему пришлось столько слушать всякого неинтересного. Зато кое-что и для себя узнал, сделав заметку в каком-то блокноте.
Один раз на нас выскочила шайка дезертиров. Вот кого-кого, а их мы вообще не ожидали увидеть. Ведь не просто же так ходили слухи, что в Империи самые дисциплинированные войска, никогда не предающие своих, а вот тебе на, предатели, что занялись разбоем.
Всего их было где-то под две дюжины, при этом одна половина — стрелки, вторая — бойцы ближнего боя. Нужно отдать должное, засада была организована весьма качественно, вот только они не учли тот факт, что им сейчас предстоит сражаться с лучшим лучником моей фракции с невероятным луком, стрелы которого первые пятьдесят метров летят чисто прямо, ну и со мной. А я вообще отдельная тема для исследований.
— Вы уверены, что хотите нас грабить? — опуская забрало драконьего шлема, с наглой ухмылкой на лице проговорил я, материализуя из своего инвентаря алебарду.
— Да вас всего двое, а нас больше двух десятков! — усмехнулся старший у них, явно бывший десятник или командир отделения на современный лад.
— Эм… — подошёл к нему один из подчиненных, положив руку на плечо. — Вот этого, в красных доспехах, я знаю… Он как-то раз почти целый легион разбил, когда тот напал на его город… Он одним махом десятки человек может уничтожить.
— А он соображает, — указал я кивком на подсказчика. — Так что лучше бегите, пока я добрый.
— Сэр, вы уверены? — начал уже улыбаться Леголас, оскалив свои зубы. — Это же разбойники, нарушители порядка, мародеры и убийцы… С ними может быть только один разговор, и он очень короткий.
— А вот тут ты прав, — согласился я с Леголасом, а потом снова обратился к дезертирам. — В общем так, какие-то вы — неудачные грабители… Если бы хотели, уже давно бы нас без кошельков оставили, а так, только испугать нас хотите. Не получилось. Более того, лучше готовьтесь к защите.
— Нам конец, — прошептал тот самый подсказчик, несколько отступив назад.
— Вот именно, — кивнул я. — Вам конец. Леголас, давай.
— Даю! — с удовольствием сказал тот, тут же открыв огонь из лука в сторону кустов возле дорожного тракта.

Глава 16

Слегка топнув ногой, я вызвал небольшую земляную волну, выводя из равновесия шеренгу воинов, что решилась взять нас двоих в полукольцо. Леголаса я с помощью земляного толчка подбросил в него, где тот в последний момент задал себе нужное направление.
Дезертиры явно не ожидали того, что сейчас началось, не ожидали той скорости, с которой мы начали сражаться. Почём зря! Я решил больше не применять магию, мне надо было лишь выиграть время для толчка, а теперь можно просто развлекаться.
Сделав один мощный рывок, я со всей дури врезался в одного из дезертиров, сшибая того с ног. Он отлетел на пару метров, перевернулся и лёг скрючившись, держась за свой живот. В это же мгновение по его соседу по мою правую руку я нанёс мощнейший удар алебардой, пробив металлический панцирный щит. Воин тоже не смог сдержать всей моей мощи, так что ему топор вклинился в грудную клетку, пробив кожаный доспех и кольчугу под ним. Первый готов.
В этот момент по мне попытались ударить, но я просто вовремя сделал шаг назад, чтобы вырвать алебарду из тела, из-за чего воин промазал, тут же на мгновение теряя равновесие. Я этим воспользовался, отпустил одной рукой алебарду и со всей дури ударил локтем по хребту. Раздался отчётливый хруст, система засчитала критический удар, а полоска здоровья воина сразу ушла в ноль. Жить будет, но вот позвоночнику точно хана, так что, второй готов.
Третьего я убил совершенно случайно, просто делая замах алебардой по четвёртому, я вонзил ему алебарду обратной стороной в голову, а замах там не из слабых, так что он моментально ушёл в другой мир. Ну а четвёртого я просто рубанул со всей дури, перерубив его в районе пояса почти пополам. На этот раз позвоночник остался цел, но с такими ранами не живут. Двух зайцем одним ударом, третий и четвёртый готовы.
Пятый на меня бежал, замахиваясь для удара сверху вниз, но добежать ему не удалось, ибо этот придурок, имея в руках щит, хоть и круглый, не прикрылся им, из-за чего получил колющим ударом себе в грудь. И снова вылетел крит, ибо попал ровно в то место, где у человека расположено сердце. Человек обмяк, пару раз что-то попытался сказать, но я сделал пол шага вперёд, пнул его в живот, снимая с алебарды, а потом уже просто не смотрел на него, нанося удар древком другому воину в лицо. Пятый готов.
Шестому, как уже упомянуто, прилетел тычок древком с небольшим утяжелителем в морду. Попал чуть правее носа, в скулу. Сломать не сломал, но вот парнишка в нокаут ушёл. Надо, главное, потом его связать, когда с остальными разберусь, будет пленник.
Только я хотел нанести удар по седьмому, как на меня сзади накинулись, попытались скрутить, задержать. Но вышло откровенно хреново, ведь это не реальный мир, а игра, тут параметры влияют, а не внешний вид. Мужик оказался не маленьких размеров, повыше и сильно шире меня, вот только я разжал его руки спокойно, а потом сделал бросок через плечо, как меня в детстве на секции учили. В итоге я этого здоровяка закинул на другого воина, только помельче, который уже успел разок тыкнуть меня своим мечом. Аж целый процент здоровья смог снести, о как!
Что-то у кого-то сломалось, но я разбираться не стал, просто со всей дури пронзил обоих по очереди, когда они уже пытались встать. Шестой и седьмой готовы. Оставалось пятеро. Парнишка, которого я сбил, начал подниматься на ноги, но я ему не дал этого сделать, ударив металлическим сапогом в бочину. Тот кхекнул, рухнул на противоположный от удара бок, схватился за место удара и начал стонать. Умер он от своего собственного оружия.
— Я уже всё, — встал рядом со мной Леголас, пытаясь вытащить из наплечника стрелу. — А твои что-то бегут. Колдовать будешь?
— А зачем? — пожал я плечами и улыбнулся.
Алебарда была сделана из копья, причем из копья с раскрытой ультимативной способностью, если мне моё везение не изменит, то оно будет такое же и на этом оружии, только в некотором другом варианте исполнения. Подкинув алебарду в воздух, я схватил её для метания, хоть она для этого не предназначена, но метнуть её тоже в теории можно, наконечник от копья-то есть.
Внимание! Активирована наследственная способность от оружия первоисточника!
— А в теории я оказался прав! — улыбнулся я. — Теперь дело практики!
Алебарду я метнул с такой силой, что только у меня была, даже запас выносливости просел на треть от такой мощи. Из моих рук алебарда вырвалась с грохотом молнии, только эта молния была кроваво-красного цвета. Волосы у меня моментально везде встали дыбом, что не удивительно, такая электрическая мощь полетела.
Свою цель оружие нашло почти моментально, пятеро убегающих воинов не додумались пуститься в рассыпную, так что всем сразу пришёлся удар. В небо взмыло сразу с десяток багровых молний. Это могло всем сказать, что я тут нахожусь, а это могло отпугнуть, либо наоборот привлечь внимание противника посильнее.
— Готово, — сказал с удовольствием я, убирая из экипированной ячейки алебарду, а потом перетаскивая её из инвентаря обратно в ячейку для оружия, тем самым вернув его себе в руки. — Ну что, идём дальше? Вроде не особо далеко осталось.
— Ага, не далеко, — с лёгким шоком сказал Леголас, вспомнив как я это делал ранее и всё время искал после этого трюка своё оружие. — А так разве можно делать? Ну возвращать оружие только метнув его?
— А кто говорил, что так нельзя делать? — усмехнулся я, после чего первый бодро зашагал в сторону кряжа и текущей границы, насвистывая какую-то незамысловатую песенку.
Оставшийся путь пролегал через полуразрушенную в результате короткой стычки деревню. Ящеры вместе с людьми помогали активно её восстанавливать, для бревенчатых домов рубили новые деревья, каменные укрепляли или перестраивали отдельные участки стены, а некоторые дома вообще отстраивали с нуля, ибо были разрушены до такой силы, что восстановить их было невозможно.
— Это так наши маги постарались? — слегка склонил я голову к тайных дел мастеру.
— Нет, это они при отступлении решили нам ничего не оставить, — хмуро сказал Леголас. — Паршивая тактика, на самом деле. Тактика выжженной земли, как её назвал какой-то командир при допросе. Это прописано у них в каком-то указе Императора прошлого, что в случае попытки захвата важного поселения, предпринимать попытку сравнять его с землей.
— А что важного в этой деревне? — удивился я, разглядывая ничем не примечательные дома, что остались целы.
— Уже ничего, — пожал плечами Леголас. — А вот раньше тут был пункт сбора призывников в легионы и переброска их во временные учебные лагеря. Теперь это здание тут снесено, со всеми документами, а нам бы очень хотелось знать некоторые подробности… Ну да ладно, что не удалось, то не удалось, сделанного не воротишь.
— И откуда вы словечек с моей родины понабрались? — с удивлением в очередной раз спросил я у тайного канцлера, на что он в ответ просто указал рукой в мою сторону. Как говориться, чего и следовало ожидать.
Отдав распоряжение командиру отряда, что сейчас тут базировался, мы двинулись дальше. Оставшемуся было сказано проверить место нашей стычки и собрать всё снаряжение, что можно будет в дальнейшем использовать, а убитых захоронить. Так же я вспомнил про человека, что вырубил ударом эфеса, его надо было связать и допросить, а если он свалил, то найти, отпинать, связать и допросить.
Через полчаса мы уже были на кряже, стояли на вершине небольшой горной цепи, метров в сто высотой, рассматривая долину, что простиралась снизу. Она выглядела достаточно мирной и спокойной, никакой суеты. В поле зрения попалось сразу три палаточных лагеря, один около ближайшего к городу замку, два других — возле города. Видимо, опять прибыли какие-то легионы с тылов для обеспечения военной операции против демонов. Видимо, там всё хреново… Можно сделать в принципе хуже, но не сейчас.
— И что ты мне расскажешь, кроме того, что я и так уже вижу? — присел я на одно колено, чтобы мой силуэт был не так заметен с расстояния.
— Да не особо много, если честно, — также присел возле меня Леголас, начав указывать рукой на местность, про которую рассказывал. — Вон крепость, её сейчас будет тяжело взять, потери будут просто огромные. Проще её залить огнем, как и предполагалось, да и дело с концами. Есть вариант, что кто-то там останется в живых, но шансы на это минимальны. Город тоже защищён не хуже крепости. Там в данный момент, если не брать в учёт палаточные городки, засело примерно тысяч десять защитников… Они стянули почти со всей провинции силы для защиты ее столицы, пока не загнулись, но провизия заканчивается очень быстро.
— Надо поспособствовать тому, чтобы закончилась ещё быстрее, если ты понимаешь, о чём я.
— Понял, — кивнул Леголас. — Передам весточку, чтобы устроили случайные пожары в районе продовольственных складов… Но это может быть для них опасно, могут раскрыть. А они не работают в той сфере, я их пристроил немного в другие места работать.
— Ничего страшного, — всмотрелся я ещё раз на город. — Можно устроить несчастный случай или что-то типа того. Нашим надо только сделать заготовки для всего, а поджечь может кто угодно одним случайным действием. Пускай это останется на волю случая, зато наши останутся с большей вероятностью не раскрыты.
— И даже так, риски очень велики… — задумчиво ответил Леголас. — Мог бы я присутствовать там лично, всё бы провернул спокойно, а так… ну не получится, есть риск, что нашу ячейку там раскроют. Но в любом случае я отправлю весточку, чтобы они начали готовиться к этому.
Мы ещё некоторое время побеседовали с Леголасом, обсудили с каких сторон слабые места у города, где нашим будет проще открыть ворота в самый неподходящий для обороняющихся момент. Но опять же, это надо будет вовремя подвести войска под стены, чтобы они смогли ворваться в город. И тут главный вопрос возникает, а смогут ли они?
— Думаю, смогут, — уверенно ответил Леголас. — Но лучше уточнять это у Майнера или Элиз. Кстати про первого… Вы что надумали? Тут будете с ним общаться? Я вам прикрытие устрою, организую, никто не побеспокоит, даже мои подчиненные.
— Я не знаю, если честно, — метался в сомнениях я, а после отошёл от кряжа, так как всё что можно было обсуждено с Леголасом. — Это мой самый первый подчинённый, я его пинками воспитывал, подзатыльниками, а он со временем стал выполнять всё настолько качественно, что до сих пор к нему нет никаких нареканий. Вот только сейчас он начал давать оплошность…
— Демоническую заразу из нашего рода надо искоренять сразу, пока она не пустила свои корни в других местах, — спокойно сказал Леголас, не проявляя никаких эмоций. — Когда вы его приведёте сюда, я устрою проверки всех, кто с ним контактировал, кто к нему заходил в резиденцию в посёлке. Опасно, это очень опасно. Нашествие демонов никогда хорошо для этого мира, если верить истории, не заканчивалось. Всё может стать только хуже.
— Да понимаю я это! — рыкнул я на Леголаса, из-за чего тот даже дёрнулся, боится, видимо. — Всё равно внутри чувство противное… Не хочу… Вот вообще не хочу… А с ним никто, кроме меня, уже справиться не сможет. Я его взрастил, мне его и на покой отправлять… Да что же это такое-то?! Чёрт!
— Иногда надо чем-то жертвовать, чтобы сделать общее благо, — с лёгкой тоской сказал Леголас. — Я пожертвовал своей свободой, я тогда поклялся, что буду верен вам и вашим наследникам до своего последнего вздоха, от этого пока лучше только всем… А вы… Вы знаете, что делать. Я пошёл за Майнером.
— Давай, — кивнул я, а после уселся на камень, положив руки предплечьями на колени. — Только не затягивай, иначе меня думы с ума сведут.
— Постараюсь как можно быстрее.

Глава 17

Может, я уже и говорил сам себе, что какое-то там ожидание было самым длинным и долгим за всю мою жизнь… Так вот, я ошибался! Вот это реально было самым долгим ожиданием в моей жизни!
Все эти мучительные несколько часов, что я ждал Майнера, я думал о том, что мне делать. Этот ящер, по сути, мне был уже родным… А тут всё получилось так, что придётся выбирать, либо он, либо фракция и тысячи разумных. Конечно, я выбираю второе, ибо миллионы жизней куда ценнее одной, но ЧЁРТ! Это же Майнер, чтоб его!
В моей голове часами прокручивались воспоминания о том, как мы вместе строили пещеру, когда я был совсем малым здесь да неопытным, когда мы вместе отбивались от противников, как он получал от меня подзатыльники и в разы усерднее работал… Помню, как он погибал, чтобы защитить меня, помню, как я его отправил за подкреплением, а он привёл за собой Гектора. Ха! Забавно, до сих пор помню самодовольное лицо Элиз, которая вот-вот должна была меня убить, а тут в неё прилетает дерево. Дерево, чтоб его! Как же я тогда ошалел. Было забавно.
Но игры заканчиваются, шутки не бесконечны, а временами радость сменяет вековая печаль. Всегда есть такие моменты, во всех книгах, во всех фильмах, где главного героя что-то потрясает до мозга и костей. Да, меня должно было вывести изначально из колеи то, что я оказался тут… Но видимо уже в тот момент мои настройки, я ведь просто очень хорошая программа, были настроены так, чтобы спокойно принять этот момент. А вот то, что сейчас придется сделать с Майнером, я не могу принять, просто не могу, меня раздирает изнутри!
Какое-то время я просто сидел на одном месте, потом бродил в разные стороны, посматривая то на дорогу, по которой я с Леголасом пришёл сюда, то на город, что находился у подножья цепочки холмов и гор. Нервы так и не отпускали, хотелось кричать, уничтожать, но я держал себя в руках, сковывал всё это внутри. Это я умел… Мой оригинал это умел и делал большую часть своей жизни, он не любил показывать слабость, не любил показывать грустные эмоции. Злиться — злился, веселиться — веселился, но вот на людях он никогда не грустил, по крайней мере, он сам так считал.
В конечном итоге я просто встал спиной к дороге и просто смотрел на мирную долину, которая готовилась к войне. На моих глазах палаточные лагеря разрастались, укреплялись, обживались, превращаясь в настоящие крепости, неприступные с виду бастионы. Умели имперцы показать себя во всей красе, бесспорно, показывать своё военное величие, что они — мастера в этом ремесле. Вот только всё мастерство им сейчас не помогало в пустошах, они постепенно терпели там поражение… И мне кажется, что предателей там тоже хватает.
— Мастер? — немного удивлённо спросил за спиной Майнер. — Вы вызывали меня?
— Да, — кивнул я, а потом подманил к себе рукой, чтобы он встал возле меня. — Как думаешь, если мы в текущих реалиях начнём наступление, то каковы наши шансы, что у нас всё получится?
Нужно было не выдавать себя, чтобы он был уверен, что я позвал его с целью уточнить обстановку, провести рекогносцировку, но никак не объявлять его в ереси. И пока, судя по тому, что он расслабился немного, у меня получалось.
— Сейчас мы точно проиграем, даже не взирая на всю силу наших войск, — спустя полминуты размышлений ответил он. — Тут даже и рассчитывать ничего не надо, враг просто нас раздавит, а мы зря потеряем личный состав.
— Почему ты так думаешь? — сделал я вид, что удивился. — У нас же есть маги, которые во многом уже хороши, смогут поддержать наших воинов, смогут и огнём поливаться противника, причём нещадно. А у них, как мне кажется, в данном районе магический потенциал в разы хуже, магов способных просто нет, а если есть, то какие-нибудь не раскрывшие себя неофиты, либо только-только ступившие на путь познания этого ремесла люди. Мне кажется, что у нас есть шансы.
— А я скажу, что шансов нет… — вздохнул Майнер. — Даже если попытаться проворачивать трюки, если пытаться лавировать между строями противника, то всё равно мы будем загнаны в ловушку и разбиты. У нас нет ударной мощи! У нас нет какого-нибудь элитного отряда, который смог бы просто уничтожать противника! А я предлагал такой сформировать.
— Чем тебе наши Защитницы не нравятся? — с лёгким скептицизмом спросил я у него, немного скосив взгляд в его сторону. — Как по мне весьма отличный элитный отряд, способен воевать как в атаке, так и в нападении. Или тебе нужен ещё один подобный? И сразу вопрос, кто его будет возглавлять?
— Да, нужен ещё один. Защитницы не просто так названы Защитницами, как мне кажется, они созданы для того, чтобы защищать самое ценное, — с лёгким раздражением в голосе проговорил Майн, что не так часто можно было за ним заметить, причём во время спора по таким пустякам. — А нам нужно мощное ударное подразделение, что врывалось бы в строи противников и просто уничтожало бы их! Рвало и метало! И убить чтобы их во время этого было вообще невозможно! А возглавить их должен я! И отобрать каждого в своё подразделение должен я сам!
— Даже мне это дело не доверишь? — развернулся я немного в его сторону, смотря суровым, но в то же время грустным взглядом.
— Нет! — уже начал рычать от удовольствия Майнер. — Это будут чисто мои воины! Я буду с ними во славу нашу уничтожать всех! Они смогу возвеличить вас! Ну и меня! И будут враги бояться этого воинства! Ибо они будут особенными!
— В чём особенными? — зацепился я, наконец, за нужное слово. — Зачем тебе этот отряд? У нас уже есть мощные воины, у нас есть непробиваемые строи стен. Зачем тебе этот отряд? Объясни, может, я и одобрю твою просьбу.
— Я их наделю особой силой, — немного пришипился он, зыркнув на меня исподлобья, и в это же мгновенье я заметил скрытый, далёкий огонёк внутри него, который уже давал свои искры, уже искажал его душу, уже начал медленно искажать его тело. — Они будут непобедимы… Поверьте мне, Мастер! Я смогу это сделать! Я знаю, как это сделать! Я сам себя таким образом сделал сильнее! Возможно, даже сильнее вас, ведь…
— Нет, — жёстко оборвал я его, не дав закончить предложение. — Причём нет как на то, что ты сильнее меня, никому во фракции не стать сильнее меня, и нет на создание отряда. Как бы мне не было больно этого говорить, Майн, но ты изменился. Что ты с собой сделал, чтобы стать сильнее? Кому ты отдал часть самого себя, что ты пожертвовал ради лёгкой силы?
— Я ничего не жертвовал, Мастер! — искренне признавался мой подчинённый, но он сам, видимо, поймал себя на мысли, либо ему кто-то нашептал, что это неправда, из-за чего он резко изменился в лице. — Я никого не предавал! Я лишь хочу, чтобы мы всегда побеждали! Сколько раз нас убивали в нашем же логове! Сколько раз мы отдавали жизни и восставали вновь, чтобы обеспечить светлое будущее?! Да много раз! Мне это надоело! Я хочу побеждать и только побеждать! Я хочу крушить наших врагов, хочу уничтожать их, как они хотели уничтожить нас.
— Вот только большая часть поселений, насколько мне известно, присоединилась к нам мирным путём, просто приняв наше предложение, — вздохнул я, помотав головой в стороны. — Если бы мы шли сразу с боем, то к нам бы не присоединялись добровольно. Люди сами распространяют слухи о том, насколько мы добры и щедры, я уверен в этом, скоро многие поселения Империи захотят стать нашими. Сила не всегда всё решает.
— Сила решает очень многое! — начал уже беситься и повышать на меня голос Майн, вставая в охотничью позицию, словно дикий зверь, обнажая при этом свои клыки. — Сила решает почти всё, если ей грамотно пользоваться! Знаете, как я вам завидовал, когда вы так быстро развивались! Вам это дано! Вы можете просто так, щелчком пальцев убивать народ! А я что?! А я просто ваша разменная монета! А я хочу быть ферзем! Я хочу крушить врага! Мне нужно воинство! И оно у меня появится, нравится вам это или нет!
— Неподчинение, — сказал я, спокойно вздохнув. — Ты хоть понимаешь, что наговорил сейчас и что с тобой может быть? Ведь, по сути, только твой статус спасает тебя, только то, что ты — Первый среди всех, не дало мне тебя убить сейчас. То, что ты — мой первый воспитанник… Ты просто кретин! Что ты с собой сделал?! Зачем ты это с собой сделал?!
— Я сделал себя сильнее! — ещё больше и с большим удовольствием растянул на своей морде оскал Майнер, и тут мне стало понятно, что прежнего Майна больше со мной нет. Передо мной стояла марионетка демонов, которая ещё немного была способна мыслить самостоятельно, но не более того. У него уже есть установки, ему уже нашёптывают, что надо делать. Он для меня потерян, он не слышит мой голос, он не пытается понять, что я до него хочу донести. — И смогу стать ещё сильнее! Мне надо только захотеть! Только попросить!
— Кого просить?! — уже начал я повышать голос, чтобы привлечь внимание Майнера. — Что ты хочешь сделать?! С кем ты общаешься?! Майн, чтоб тебя! Я знаю, что ты стал зависим от демонов! Я знаю, что ты с ними общаешься! Откажись от их силы! Стань снова нормальным! Демоны просто так ничего не дают, а если дали что-то просто так сейчас, то потом заберут в десятки раз больше!
— Плевать! — начал тихо посмеиваться между словами он. — Уже на все плевать! Я стал сильнее! И я стану ещё сильнее! А если я смогу одолеть вас, Мастер, то смогу с честью и достоинством создать свой собственный легион!
— Нет! — уже грозно крикнул я, доставая в этот же миг из инвентаря алебарду, сразу нанося ей колющий удар.
Майн, видимо, ожидал этой подставы с моей стороны, скорее всего, он даже знал, чем всё это обернется. Но стоически сдерживал себя. Голоса, видимо, взяли свое, нашептали ему, что надо попытаться устранить, что надо что-то со мной сделать, чтобы я не мешался, чтобы не сорвал какой-то их замысел. Вот только… Если бы не Леголас, то всё бы у Майнера вышло, а я бы оказался в такой жопе, что разгрести всё бы просто не получилось.
Достав два своих клинка, Майн невзирая на рану накинулся на меня, тут же начав рубить с огромной скоростью. Я все его удары видел, спокойно уклонялся, но всё же его скорость просто поражала. Он действительно стал сильнее, вот только недостаточно, чтобы быть сильнее меня.
Набрав полную грудь воздуха, я начал со всей силы дуть на ящера, глаза которого уже во всю пылали внутренним огнём. Его начало сдвигать назад, он не мог удержаться на месте, и он уже приближался к краю, как просто исчез. Я сразу понял, что он у меня за спиной, развернулся и поймал оба его меча на металлическое древко своего оружия. Раздался характерный металлический звон, Майна отбросило назад, а меня на несколько сантиметров сдвинуло назад. Мощный удар, без спора, но всё же слабовато для меня.
Поднявшись на ноги, Майн тут же начал приближаться ко мне, прыгая из стороны в сторону, чтобы я не мог догадаться, с какой стороны он нанесёт свой следующий удар. Вот только мне было плевать на эти маневры, я ожидал их. Зарядив молнией свою алебарду, я со всей силы ударил эфесом по земле, из-за чего та пошла волной во все стороны, а вокруг меня образовался электрический купол, который с огромной скоростью уходил от меня во все стороны.
— А-а-агра-а-а! — взревел Майн, когда попался под одну из бесчисленного множества молний. — Убью! А-а-а-а! Убью!
Его голос постепенно менялся, становился всё более… демоническим. Теперь он уже никак не отверится от того, что заключил с демонами какое-то соглашение. Теперь он — враг мне, враг всей моей фракции.
Когда некогда лучший ящер поднялся на ноги, то я заметил, что за это мгновенье его внешний вид претерпел изменения. На дугах, где у человека брови, у Майна появилось множество шипов, клыки стали длиннее, по всему позвоночнику стали появляться короткие костяные гребни, колени и локти стали украшать маленькие шипы, а его характеристики поднялись примерно на пять процентов. Сильный скачок… Вот только теперь у меня заработала моя пассивная способность, теперь его демоническая суть проявилась, теперь сражение будет нешуточным…
— Ибо каждый демон… — тихо посмеивался Майн уже не своим голосом, его разум ушёл на второй план, уступив место другому, более сильному, более могущественному. — Каждый высший демон как целая армия!
— Ты словно мои мысли продолжил, — усмехнулся я, встав в боевую стойку. — Продолжим бой? Или будем друг на друга смотреть, пока не наступит конец света?
— Ха! — усмехнулся демон. — А ты мне нравишься. Сразу берёшься за дело. Тогда и я не буду приглашать тебя воевать. Приступим!

Глава 18 ​

Демон не стал долго раздумывать, он сразу пошёл в атаку. И я сразу, моментально понял, что дело не то что попахивает жареным, а уже откровенно палёным, даже сгоревшим. Сила Майна и сила демона, что сейчас поселился в теле моего воспитанника, были столь различны, как холм и гора, причём, если проводить аналогию, холм — это Майн, а гора… демон.
Первым же делом он испустил на меня волну неимоверно мощного пламени, что моментально оплавило землю, а редкий песок, что попадался под ногами, превращался в маленькие кристаллики стекла. Но я тоже был не лыком шит, я знал, что от такого мне просто не защититься, так что, используя усиление ветром и молнией, я на огромной скорости ушёл в сторону, после чего моментально пошёл в контратаку.
Оттолкнувшись от небольшого камня, на который я приземлился после уворота, я нанёс быстрый и довольно сильный удар алебардой по демону. Так как это было тело Майна, мне удалось нанести порядочно повреждений, даже отрубил ему лапу, из-за чего демон впал в короткий ступор от удивления.
— Однако, — помотал мордой демон, после чего пару раз взмахнул рукой, которая тут же начала отрастать.
Пока он так стоял, у меня была отличная возможность атаковать его, чем я и воспользовался. Вот только демон не дурак, он, видимо, предвидел это, тут же закрывшись энергетическим щитом. Удар! Раздался полугул, полузвон, а энергия противодействия меня просто отбросила назад, из-за чего я сначала покувыркался, а потом проскользил по земле с два десятка метров.
— Тц, — цокнул демон недовольно языком. — Я, конечно, понимаю, что момент удобный, но давай сражаться честно! Я же знаю, что сильнее тебя, вот и не использую самые сильные способности, так что и ты подожди, пока у меня рука отрастёт. А то так не интересно! Не люблю, когда кто-то сильнее кого-то, хе-хе-хе-хе.
— Да ты вообще кто такой, чёрт тебя дери?! — прорычал я, поднимаясь на ноги, несколько ошеломленный от того, что «ответочка» от моего собственного удара прилетела мне в одну десятую всего моего здоровья. Это крайне и крайне хреново!
— О, меня знают многие, но по-настоящему не знает никто! — начал растягивать хищный и самодовольный оскал демон. — Я уничтожаю легионы любых существ лишь одной своей волей! Я — искуситель и великий лжец! У меня есть тысяча имён и нет ни единого верного! Как ты меня не называй, я тот, кто я есть! Демон! Искуситель! Создатель новых полчищ! Архитектор плоти! Я собрал все качества в одной сущности! Я — наивысший и наисильнейший демон!
— Брехня, — улыбнулся я. — Не заговаривай мне зубы. Был бы ты сильнейшим, ты бы меня убил уже. Или что-то тебе мешает?
— Да, — спокойно ответил он, — мешает. Это тело слабовато, но за то с каким огромным потенциалом! Даже с учётом этого, я сильнее тебя где-то в полтора раза, может, чуть меньше, но не суть. Если я его ещё больше буду изменять под свои нужды, то… Стану бесконечно силен в итоге. Например, я новой лапой смогу тебе одним ударом голову снести.
— Врёшь, — ещё раз улыбнулся я.
В следующий миг Майнер просто исчез, последнее, что я увидел, это разочарование. Он был раздосадован тем, что я ему не поверил и решил мне показать это лично? Я начал смотреть по сторонам, но никак не мог его нигде заметить, хотя отчётливо чувствовал, что он где-то рядом. А потом сработал триггер.
Он появился буквально в полуметре от меня, замахиваясь своей новой лапой мне точно в голову. Время почти остановилось, впервые такое произошло, раньше оно просто замедлялось, но мои враги продолжали двигаться, а сейчас буквально встало. Лапа выглядела совсем не как у ящера, лишь чешуя напоминала о том, кому она могла до этого принадлежать. Длинные когти, которые полностью заменили последнюю фалангу пальцев. Шипы по всему предплечью, которые даже с виду были остры как бритва. А ещё просто сама рука обладала собственной смертельной аурой, которая буквально подавляла меня. Я впервые видел в одной части тела столь огромную угрозу.
Демон метил лапой мне точно в голову, хотел ударить наверняка. Он знал, что я снова восстану, сто процентов знал, но ему этого времени хватит, чтобы уничтожить пару деревень, или того хуже, призвать сюда орду других демонов, которые уничтожат мою фракцию, мой народ, а потом займутся Империей. Я не могу этого допустить, Империю должен поставить на колени я!
Вкладывая всю свою силу в ноги и спину, я начал отклонять корпус назад, чтобы удар прошёл мимо. Чем сильнее я этого хотел, тем быстрее сам начинал двигаться, и тем быстрее время возвращать свой ход в прежне русло. В итоге лишь слегка зацепив шлем, вырвав один клык из пасти дракона, лапа демона прошла мимо меня, а я тут же ударил коленом демону в живот, а потом следом с локтя по голове. Количество здоровья осталось неизменным, так что это не могло не радовать, вот только дикая регенерация всему мешала… Все те сотни единиц здоровья, что я снёс демону в теле Майна были восстановлены за несколько секунд.
— Теперь ты понял, насколько я сильнее? — усмехнулся он. — Хотя ты — молодец, я даже удивлён, честно! Мало кто может уклониться от моего удара, а ты смог… Хотя ты не из этого мира, ты — особенный… Хм… А-а-а! Я понял! Тебя тут заключили! Точнее, даже не так, тебя создали в этом мире, по чьему-то образу и подобию! Я вижу твоё искусственное происхождение!
— Как ты, чтоб тебя, это вообще понял?! — я нихрена не понимал поток его мыслей, он просто был неведом.
— Я тот, кто изменяет жизнь, — пожал плечами демон. — В этом твоё преимущество, тебя я никогда не смог бы изменить. Ты — другой…
— Я — Иной, — оскалился я, начав понимать, как против него можно сражаться.
Если он не может принять моё естество, значит, я должен всё вокруг пропитать своим естеством! Не зря же я столько использовал магию, должно же быть что-то, что будет изменять пространство на моей земле так, как мне это надо! Значит, пробуем!
Я выставил руку вперёд, раскрыл ладонь и начал посылать просто огромное количество магической энергии в ладонь. Я сконцентрировал свои мысли на том, что хочу изменить тело Майнера, не внешне, а внутренне! Я хотел, чтобы естество демона тоже не могло укрепиться в нём, хотел попытаться изгнать его, но у меня толком ничего не вышло, лишь просто просадил весь запас своей магии…
— Наигрался? — шуточно спросил демон и сделал шаг вперёд. — О как! Слушай, а у тебя получилось! Не знаю, что, но получилось! Моя хватка ослабла… Эх, а мне так понравилось это тело… Зато теперь можно спокойно будет поглотить его душу, всё равно он мне бесполезен и свою часть контракта не выполнит.
— Тварь… — прорычал я.
У меня получилось что-то, я не понял, что, но всё же получилось… И тем самым в итоге я подписал Майну смертельный приговор. Честно, я пытался его спасти таким образом, пытался сделать так, чтобы он просто после этой битвы возродился, но в итоге… В итоге он умрёт!
Яростно прорычав, я кинулся на огромной скорости на демона, тот, видимо, даже этого не ожидал, из-за чего не успел защититься. Всё происходило в каком-то тумане, я себя контролировал и одновременно не контролировал.
Я набросился на Майна, зачем-то убрал оружие в инвентарь, после чего начал яростно колотить кулаками демона. С каждым ударом я отнимал всё больше и больше здоровья, я лишь мельком бросил взгляд на свою полоску бафов, заметил усиление «ярость», после чего продолжил лупить со всей дури своего противника.
Последний удар разгневанный демон поймал своей лапой, вывернул мне руку наизнанку и просто вырвал. Я заорал, я очень и очень громко заорал, но не перестал бить его. У меня была ещё одна рука, я ещё мог сражаться. Следующим ударом демон отбросил меня, промяв кулаком второй руки доспех на груди. Здоровье просело до половины и продолжало стремительно падать. Надо было каким-то образом снять кровотечение, и я, ничего лучше не придумав, воспользовался теми запасами магической энергии, что успели восстановиться за этот короткий промежуток и прижёг то место, где у меня когда-то была правая рука.
— А ты хорош! — оскалил окровавленные зубы демон. — Ты мне очень нравишься! Был бы ты на нашей стороне, был бы самым лучшим воином, точно бы достиг статуса высшего демона! Жаль, что ты на стороне так называемых поборников святых.
— Я ни на чьей стороне! — рычал я больше от боли, чем от ярости, что наполняла меня.
Боль животворящая! Противоположные понятия, но именно боль вернула мне сейчас рассудок, я снова мог мыслить более-менее трезво, но моя кровожадность никуда не делась, я всё ещё хотел распотрошить демона за то, что он хочет сотворить!
— Ни на чьей? — опять удивился демон. — Тогда давай к нам! Ты бы видел, какие у нас суккубы! Это просто загляденье! И берут они не особо много, лишь пару душ обычных смертных! За то какое удовольствие! М-м-м! Соглашайся, ты не пожалеешь! Говорю, ты многого сможешь достигнуть!
— Пошёл в жопу! — показал я ему целой рукой говорящий сам за себя жест. — У меня есть своя цель в этом мире, и я её достигну! Я не буду плясать ни подо чью дудку!
— Ты под неё танцуешь с самого начала, — натянул самодовольную улыбку на лицо демон, после чего зевнул. — Так мы продолжим сражаться или будем так и дальше общаться! Я-то в отличие от тебя восстанавливаюсь быстр… Стоп! Ха! А ты — молодец, ты изменил структуру тела, сбил мне быструю регенерацию! И всё же жаль, что ты — третий игрок во всём этом противостоянии…
А вот мне было вообще не жаль, я был горд тем выбором, который сделал, я всегда стремился всего добиваться сам, и в этом мире у меня появилась возможность, мне дали эту возможность! Хоть я и никогда не жил в полной мере в том мире, точнее жил, но не я, а оригинал, с которого меня создали, всё же я унаследовал его характер.
Здоровья у меня оставалось крайне мало, мне нужно было завершить всё за один удар. Ультимативная способность оружия всё ещё не откатилась, так что использовать я её не мог, надо было придумать что-то другое, вот только что…
Демон ждать не стал, он просто накинулся на меня, из-за чего снова сработал триггер. Я без особых проблем уклонился от его удара, врезав ему с колена в живот, а потом добавив кулаком в скулу, но этого было мало. Здоровья у демона было больше половины. Это хоть и меньше в общей сумме, чем у меня, ибо у Майна было раза в три меньше жизненной энергии, всё же это морально подавляло, надо было как минимум шкалу сравнять!
Я отскочил, достал снова алебарду. Левой рукой было, жуть, как неудобно сражаться, но, что я могу поделать, если я оказался в такой ситуации? Ничего я сейчас не могу поделать, только сражаться, выбор у меня не большой. По сути, можно просто наносить удар за ударом, медленно, но уверено снижая здоровье противника, но надолго ли хватит моей удачи? Как говорится, удача — капризная женщина, сейчас она может стоять ко мне лицом, а потом может повернуться причинным местом.
Я начал крутить алебарду. Не знаю зачем, но начал крутить и всё. Это давало мне защиту, демон не мог подобраться ко мне из-за этого со сторон, только сверху. Но, если он подберется сверху, я просто уклонюсь от его атаки. Шкала запаса выносливости начала пустеть, там и так было около половины, некоторые атаки и движения сожрали очень много, сейчас она просто катастрофически быстро начала падать…
Демон улыбался, он не нападал, он понял, что меня можно просто истощить, а потом напасть и спокойно убить. Хитрый урод… И ещё улыбается так самодовольно и нахально, оскалив свои окровавленные клыки… Стоп! Кровь! Помню, в какой-то старой игре я видел, как живые существа используют кровь в качестве катализатора для использования заклинаний! А почему бы и мне это не попробовать?
— Ты что творишь? — вытаращил глаза демон и помчался в мою сторону.
А я что, я просто укусил остатки той культи, что заменяла мне теперь правую руку, и моя магическая энергия начала стремительно лететь к максимуму. Ощущение такое себе, особенно чувствовалось, как буквально моя жизнь истончается, но сила требует жертв.
Буквально за метр, когда демон уже был в воздухе и метил своей когтистой лапой в меня, я сделал левой рукой толчок, предварительно скрыв алебарду. Невероятно мощный поток воздуха сбил его в полете, отбросил и потом ещё несколько метров тащил по земле, пока он не вцепился в неё. Теперь он был в ярости… и ещё он боялся, это было видно в его глазах, он опасался моей силы, он боялся того, что может проиграть.
Но всё уже было предрешено. Буквально почувствовав землю под ним, я сжал кулак, и его тело пронзило великое множество каменных шипов. Затем я разжал кулак, шипы скрылись в землю. Демон был жив, но его здоровье было уже меньше от половины максимального значения.
— Сдохни! — прорычал он, подскочив на ноги, а после сделав лишь один шаг в мою сторону.
— Не-а, — злобно усмехнулся я, снова сжав кулак.
Снова десятки шипов пронзили тело демона, потом я разжал кулак, и они опять скрылись, затем я снова сжал кулак и снова разжал. Тело демона буквально месило, превращало в кашу. Это выглядело жутко, очень и очень жутко. Но я просто больше не видел других выходов из этой ситуации.
— М-м-м-мас-с-стер! — донёсся до меня еле слышный голос, родной, который сразу зацепился за все фибры моей души. Он вернулся. Майнер вернулся.
Я сразу же перестал использовать способность, тело, точнее то, что от него осталось, рухнуло на землю. На удивление, ран на самом деле много не было, они довольно быстро затягивались на глазах… Вот только здоровье больше не восстанавливалось, оно зависло в значении одной единицы и больше не изменялось. Просто зависло. Но я чувствовал, что это конец.
Когда я подбежал, все раны на теле затянулись, но тревога не покидала моего разума, она только всё больше нарастала. Я столкнулся со взглядом Майна, ему было жаль, он искренне сожалел о том, что с ним случилось… Но мы оба были бессильны.
Вот только винил я себя, а не его.
— Только… не вините себя… — попытался улыбнуться он, чтобы показать, что всё хорошо, но у него не вышло. — По вам это… всегда видно… а я вас… очень хорошо знаю…
— Скажи, как? — дрожащим голосом спросил я, приподняв левой рукой голову моего воспитанника. — Ведь это я тебя туда отправил… По моей вине ты узнал тайны демонов… Из-за меня тобой заинтересовался тот демон… Из-за меня твой разум медленно подтачивался… И всё это привело к тому, что ты не смог противостоять демону.
— Зато вы… смогли… — спокойно сказал ящер. — Я даже сам… не ожидал этого… я думал… вы проиграете…
— А я проиграл, — свесил я голову и крепко сжал челюсть. — У меня отняли часть души… Ведь я её вложил в тебя…
Я не стеснялся в выражениях, мне было плевать подслушивают меня сейчас или нет… Я действительно вложил часть своей души, если она у меня есть, в этого мелкого непоседливого ящера. Он столькому от меня научился! Столько от меня перенял… И в итоге пал от моей руки из-за моей тупости.
— Да чёрт! — прорычал я, махнув культей, пытаясь ударить кулаком правой руки по земле, и лишь после этого до меня снова дошло, что у меня руки-то нет сейчас. — Ну почему всё так?!
— Таков… путь… — улыбнулся Майнер, после чего его глаза начали стекленеть.
— Стоп! — спохватился я, начав заливать магию в его тело, пытаясь превратить их в очки здоровья.
У меня получалось! Я удерживал его в этом мире! Пару раз единичка здоровья превращалась в половинку, потом снова единичку. И так она колебалась. Но у меня запас магической энергии был не бесконечен, я его не смогу удерживать долго…
— Нет-нет-нет-нет! — паника начала охватывать меня, я снова укусил себя за культю, снова начал переливать здоровье в магическую энергию.
Здоровье всё так и колебалось в районе одной единички. Я ничего не мог изменить! Я это понимал, я знал, но всё моё естество противостояло этому. Я же, чтоб меня, Иной! У меня получались самые невероятные вещи, никто от меня не ожидал такого, почему я не могу восстановить здоровье Майну?! Почему?!
«Успокойся», — знакомый голос раздался в моей голове, но я отмахнулся от него, мне сейчас было не до этого Силуэта.
«Ты уже ничего не изменишь. Успокойся!» — более требовательно начал давить Сергей, но мне было плевать, здоровье и магическая энергия стремились к нулю, но я продолжал вливать свою силу в Майна, из-за чего его тело уже светилось от её перенасыщения.
«Он уже мёртв! Успокойся! Отпусти его!» — буквально орал он, пытаясь остановить меня, но я его не слушал.
— Нет! — кричал я в ответ. — Не могу! Это же Майн!
Я понимал, что уже ничего не изменю, я знал, что Майна уже нет… Но чёрт! Неужели нет ни единого шанса изменить этот поворот судьбы?! Неужели я не смогу вернуть его к жизни?!
— Чёртов демон! — проорал я на всю округу, полностью опустошая свой запас магической энергии.
У меня осталась одна единичка здоровья, но даже её я потрачу! Вдруг у меня получится! Вдруг получится…
Я снова укусил себя, перед моими глазами начали мелькать цифры обратного отсчёта до моей смерти. Последняя единичка здоровья восстановила мне полностью весь запас магии, и я всё, что было, сразу влил в Майна. Но ничего не изменилось, вообще ничего…
— Я бесполезный кусок дерьма! — прошептал я, склонившись над ящером, который тут же перестал светиться, после чего шёпотом, сказал ему. — Прости меня… Всё же… Это я виноват…
3…
2…
1…
0…
Вы умерли в результате использования магии крови. Срок вашего возрождения увеличен в два раза.
Плевать… Ибо Первый пал… Я ничего не смог сделать… А если это произойдёт с другими? Что я сделаю? Что? Верно. Ни-че-го. Я бесполезен…
— Хе-хе-хе, — далёкий смешок раздался в пространстве вокруг меня. Только я не понял, были это мои глюки, или это был демон. Но понятно одно… Я не всесильный…

Глава 19

Трое суток я просто не вылезал из свой комнаты, пускал к себе только одного разумного — Повара. Он мне таскал еду и напитки, причём напитки такие, от которых становится дурно, иногда даже очень дурно.
Помню ко мне приходил Юрий, пытался дружески приободрить, говорил что-то о том, что жертв не избежать, что надо смириться, жить дальше и всё в таком роде. Я не помню, что я ему ответил, но он ушёл от меня несколько обиженный и очень грустный. Помню, что буркнул ему в след, что нефиг меня трогать в таком состоянии.
Помню заходил с докладами несколько раз Леголас, когда я возродился, я ему поставил задачу, чтобы он искал, где может возродиться Майн. Но он ничего не находил, вообще никаких следов. Майна просто больше нет… И с каждым его таким докладом, я убеждался в этом всё больше и больше, продолжая винить себя, зарывая себя всё глубже и глубже в синюю яму.
Я прекрасно понимал, что его кончина случилась из-за череды определённых событий, но начало этим событиям положил я… Если бы я тогда не отправил его по следу своих старейшин, если бы он тогда не нашёл тот дневник, который Леголас принёс мне в комнату, то ничего бы не произошло.
— Прости, Майни… Прости меня… — сидел я на кровати, смотря на этот проклятый дневник, который держал в левой руке, а в правой держал бутылку с каким-то пенным напитком, причём я уже не понимал каким: нашим или гномьим. — Ведь если бы ты не ушёл… то не нашёл бы дневник… не нашёл бы дневник… не стал бы подтачиваться твой разум… не начал подтачиваться твой разум… ты бы не стал одержимым… не стал бы одержимым… не умер бы… Точнее, мне бы не пришлось тебя убивать…
Прислонив горлышко бутылки к губам, я залпом выпил остатки напитка, после чего с дури бросил стеленную тару в стенку. И в следующее мгновение с взбешенным видом ко мне в комнату ворвалась единственная, у кого был ключ от неё.
Элиз. Она с ходу, быстро подойдя ко мне, отвесила мне такого звонкого подзатыльника, что у меня частично отступило опьянение. В глазах немного прояснилось, лёгкий туман из разума отступил, а на фоне я слышал тихое ворчание силуэта, который оказывается всё это время пытался вразумить меня, но я его банально не слышал.
— Ты что с собой творишь, что б тебя? — еле сдерживала крик девушка, буквально краснея от злости, а из-за напряженности у неё на лбу даже вспухла немного вена. — Ты что творишь?! Ты понимаешь, что ты уже четверть запаса алкоголя нашего выпил?! Был бы это реальный мир, ты бы уже на первый день сдох! Ты что, хочешь, чтобы дело всей твоей жизни тут, просто погасло?!
— Но Майн… — приподнял я взгляд на Элиз, а потом опустил снова на дневник. — Он был мне как родной сын… А я его предал… Я его послал тогда на смерть… Я — урод, моральный… Я — сыноубийца…
— Ты просто дурак! — ещё раз отвесила мне подзатыльник Элиз. — Ты не просто дурак, ты — кретин, который не понимает ничего! Этой жертвы было не избежать! Я сама видела, что происходило с Майнером, сама видела, как он меняется! Только ты этого не хотел замечать! Ты думал, что он просто стал более исполнительным! Но он решил маскироваться, не попадаться тебе на глаза… Ты не виноват! Он мог сопротивляться соблазну, но не стал! Он хотел быть сильнее и выбрал не тот путь!
— Но, если бы я не… — не успел я даже договорить, как меня перебила девушка.
— Заткнись! — прорычала она, схватив моё лицо своими ладонями, которые показались невероятно нежными, приятными. — Дай мне договорить! Мало того, что ты не замечал этого, ты как дурак один решил с ним тягаться! Снова всё на себя возлагаешь! И к чему это в итоге привело?! К твоему очередному самобичеванию! Хватит! Прошу тебя, хватит, Ин! Я тебя прошу! Пока ты так страдаешь, пока сам себя во всём обвиняешь, ты плохо делаешь не только себе, но и всем своим гражданам! Они в тебя верят, ты для них — живой символ независимости, силы и могущества!
Сейчас она говорила не о всём народе, они могут просто не знать, что со мной происходит. Да, может, слухи гуляют, может, кто-то что-то говорит обо мне, но не настолько четко и правдоподобно, чтобы вся моя фракция знала о моём тяжёлом душевном состоянии. Она сейчас говорила в основном для себя. Эта стальная девушка, которая прошла войну в реальном мире, где она почти всего лишилась, которая была одним из топовых игроков в этом мире, сейчас стоит передо мной и еле сдерживает слёзы. Похоже, тут дело не только в жалости ко мне… Она просто переживает за меня как за родного человека.
Я снова опустил взгляд на дневник. Он словно пульсировал, передавая мне болезненные посылы, он словно выкачивал из меня моральные силы. Да, я никогда не перестану винить себя в том, что Майн пал… Но разве из-за этого должны страдать другие? Например, Элиз, она сейчас искренне за меня переживала, она всегда переживала за меня… А я пытался от неё отстраниться, списывая всё на то, что у меня где-то по ту сторону цифрового мира есть семья.
Недавно мне открылась истина, что я изначально был цифровым существом, я никогда не существовал, я лишь копия того человека. А это, по сути, развязывает мне руки… Но всё же что-то внутри гложет, что-то внутри не даёт сделать шаг вперёд.
— Прости… — прошептал я, положив свои руки поверх её. — Никогда бы не думал, что у такой воительницы, как ты, могут быть такие нежные ладони…
Вот тут Элиз впала в откровенный шок. По её лицу было понятно, что она не ожидала такого шага, что я опять буду тупить в этом плане… Всё же пора строить свою жизнь тут. Меня обманывали с самого начала, обещали вернуться назад, в итоге я отстранялся от девушки… Но сейчас правда открыта мне, и я могу действовать так, как говорят мне мои чувства.
— Эм-м… — немного засмущалась девушка, резко убрав свои руки от моего лица, умело и быстро выдернув их из моей хватки. — Спасибо… Наверное… У меня, что, получилось?
— Не-а, — помотал я головой в разные стороны. — Просто с тобой мне спокойнее… Ты как успокоительное, но при этом как алкоголь, опьяняешь… Чёрт… Я не мастер слова, так что скажу просто… Эх… Сложно же это…
— Я поняла, о чём ты, — едва заметно улыбнулась девушка. — Но будешь ещё этим заниматься, я не посмотрю на то, что ты — сильнейший среди нас! Я тебе таких люлей вкачу, что ты будешь маму родную вспоминать и молить, чтобы я успокоилась!
— Ты же должна знать, что у меня нет родителей, — грустно усмехнулся я, опустив взгляд снова на дневник. — А вот этот кусок ереси нужно уничтожить. Необходимо, чтобы никто больше не смог с ним соприкоснуться! А ещё необходимо ввести противодемонические меры. Не хочу снова сражаться с кем-то близким… Да и вообще, не хочу, чтобы кто-то из наших снова стал демоном…
— Слава всем богам этого мира, что у тебя мозги встали на место… — вздохнула девушка. — Только протрезвей, пожалуйста. И приберись. Если хочешь, чтобы я была с тобой, то будь добр, хотя бы за собой следить и за своей жилой площадью. Хорошо?
— Эх… — наигранно вздохнул я. — Не повезёт сегодня мне! Ну ладно, займусь собой, так и быть… Кстати! Я пока сидел и пьянствовал, наткнулся на один очень важный момент. Когда-то уже давненько, за достижение пятидесятого уровня, мне предложили получить бонус, про который я успешно забыл. Поможешь с выбором?
— Конечно, — кивнула девушка. — Рассказывай, что у тебя там.
Поздравляем, вы превысили порог 50-го уровня (в данный момент 125-й уровень), и вам доступен на выбор не снимаемый бонус мастерства! Выберите один из нижеперечисленных:
Каждая единица характеристик приносит бонусы как за полторы единицы;Регенерация здоровья и магической энергии повышена на 100 единиц в секунду;Чем меньше у вас здоровья, тем больше у вас защиты (за каждую единицу отнятого здоровья прибавляется единица к защите);
Когда-то давно забытое оповещение с выбором бонуса, которое могло довольно хорошо меня усилить и решить много-много различных проблем. О всех пунктах я сразу рассказал Элиз, которая некоторое время сидела и думала. Лишь спустя пять минут она ответила.
— Знаешь… — хмурилась девушка. — Я бы, на твоём месте, сделала упор на регенерацию. Это единственный хромающий у тебя вопрос. У тебя скорость восстановления, если меня не обманывает моя внимательность, где-то около двадцати единиц в секунду, что магической энергии, что здоровья, а для тебя это маловато… Но при этом очень сладко выглядит бонус к вторичным характеристикам, зависящим от основных характеристик.
— А я думал, что это просто основные характеристики вырастут в полтора раза, — удивленно хмыкнул я. — Это значит, что здоровье, магическая энергия и всё такое вырастет в полтора раза?
— Именно так, — кивнула девушка, присев на стул, который до этого валялся под столом. — Но это лучше выбрать потом, если усиление такое выпадет… Так что сейчас лучше выбрать регенерацию, она тебе нужнее, у тебя пока нет таких, например, мощных заклинаний, чтобы требовалось больше десяти тысяч магической энергии.
— Хорошо, — кивнул я, тут же выбрав бонус.
Поздравляем! Регенерация вашего здоровья и магической энергии повышена на 100 единиц в секунду! Бонус за 50-й уровень выбран!
Поздравляем, вы превысили порог 100-го уровня (в данный момент 125-й уровень), и вам доступен на выбор не снимаемый бонус мастерства! Выберите один из нижеперечисленных:
Каждая единица характеристик приносит бонусы как за полторы единицы;Сила заклинаний, основывающихся на усилении организма, так же будет отталкиваться от тех характеристик, которые эти заклинания усиливают (дополнительный бонус в 25 % к усиляемой характеристике от размера данной характеристики);Чем меньше у вас здоровья, тем больше у вас защиты (за каждую единицу отнятого здоровья прибавляется единица к защите).
— Стой! — остановил я Элиз, которая уже ставила стул на место и собиралась уходить из моей комнаты. — Тут бонус за сотый уровень есть. Выбирать усиление второстепенных характеристик?
— Да, выбирай и не сомневайся, это сейчас важнее, — кивнула девушка. — И давай больше не загоняйся так сильно… Это… За этим больно смотреть, больно на тебя смотреть.
— Хорошо, — попытался улыбнуться я. — Помогать прибираться ты мне не будешь? Так ведь?
— Нет, не буду, — хитро улыбнулся Элиз. — Ты этот беспорядок устроил, тебе и разгребать. Запомни одно. Как бы ты высоко не взлетел, не забывай, как ползать, а то можно упасть и потом не подняться вновь.
Она вышла, на этот раз аккуратно прикрыв за собой дверь. Обычно она не особо из-за этого церемонилась, могла и хлопнуть дверью, а тут так аккуратненько. Это, что, на неё мои слова так повлияли? Ну да, по сути, я сказал ей, что теперь она моя… Почему я смущаюсь как малолетний парнишка?! Мне как минимум должно быть столько же лет, сколько и моему оригиналу, точнее, тому мужику, на основе которого я создан.
Поздравляем! Каждая единица основной характеристики будет приносить в полтора раза больше бонусов к вторичным характеристикам! Бонус за 100-й уровень выбран!
Я взглянул на свои шкалы, они стали реально больше, что радовало, очень и очень радовало. А ещё осознание того, что у меня просто бешеная регенерация здоровья сейчас. Теперь я смогу защитить многих… И почему мне опять хочется петь?
— Я свободен! — начал напевать я первые строки, как меня перебил уже знакомый голос.
— О, смотрите-ка, кто пришёл в себя! — брюзжал силуэт, чуть ли не брызгая слюной, судя по его голосу. — Ладно, ругаться бесполезно, ты просто тупорылый, не слушаешь старших… Вот что скажу. Ты знаешь, что эта песня была знаменитой ещё до великой войны и её сейчас просто перепели? Точнее, в твоём детстве перепели. Я даже на концерте как-то раз был… Там певец говорил слова благодарности тем, кто помог найти сгинувшие во времени хиты. Хотя это относительно не такие старые песни, но всё же… Про них-то забыли успешно, а певец их оживил! Ты знал, что у него лишь половина своих песен? Остальные автор этой песни только перепевал?
— Слушай, отстань, а?! — возмущённо ответил я. — Да, я не знал, что эта песня существовала раньше, но какая разница?! Главное, что она существует сейчас!
— Вот так и умирает история! — с иронией сказал Сергей, после чего отключился от меня.
В его голосе чувствовались нотки напряжения, он явно во время беседы чему-то противостоял, чему-то очень сильному. И с каждым разом это становится всё более отчетливо, видимо, на него начинают давить, что не есть хорошо. Если не станет Сергея, то меня просто удалят, так как я полностью завишу сейчас от него… Чёрт, плюс одна паранойя в копилку. Надо ускоряться…
Но сейчас надо убраться, а потом вызвать Леголаса, Юрия, Элиз и Дархана, вызвал бы ещё Пони, но тот, по-моему, опять ходит и молчит… А, ещё надо позвать Матриарха! Вроде как её подчинённые помогают гномам и охраняют их. Но потом! Сейчас уборка… Чёрт… Голова начинает болеть… И на фоне один засранец начал смеяться… Убить его мало…
Интерлюдия 6
Двадцать два раненных от одного безумного гнома… — вспоминал командир отряда случай давности в несколько суток. — Если нам ещё один такой попадется, то мы хоть и будем готовы… Но, чёрт, всё же я опасаюсь встречи с ними.
— Можем обходить их, — пожал плечами командир первого разведывательного отряда. — Но это повысит время нашего похода… Кстати, по моим подсчётам, нам уже через неделю примерно пора будет возвращаться.
— Продовольствие позволяет путешествовать ещё полторы недели, — вздохнул командир. — Скажу честно, мы пока единственные ушли в поход, кроме нас, никого не посылали, мы… тестовая группа, как сказал Мастер. По результатам нашего похода отправят ещё несколько групп, а нас потом на отдых.
— Отдых — это хорошо, — замечтался командир второй разведывательной группы. — Но всё же мне кажется, у нас не получится полноценно отдохнуть. Что-то как обычно произойдёт, и мы снова пойдём на фронт. Зуб даю… Да и глаз не пожалею. Вот уверен в этом на все сто.
— Поживём, увидим, — поднялся на ноги командир отряда, а следом поднялись и остальные. — Где там чёртов третий командир?! Он всегда задерживается, уже бесить начинает! Из-за него мы могли бы пройти примерно на двадцать процентов больше… если бы он не тупил.
— Зато он нам указал трижды самый безопасный путь, — сказала старшая среди магов в отряде. — А ещё он позволил нам пополнить запасы продовольствия, так что нечего его винить. У него действует принцип — тише едешь, дальше будешь.
— Плевать… — нахмурился командир отряда. — Если через двадцать минут он не появится, первый, идёшь за ним следом. Что-то мне подсказывает, что он попал в какую-то задницу.
— Принял, — вытянулся командир первого разведывательного отряда, тут же развернувшись в сторону своего личного состава.
Нервяк так и не спадал с командира всей экспедиционной группы, он не мог найти себе места после встречи с гномом. У него не было глаз, точнее они были… Но они отображали лишь пустоту, в них не было ничего, вообще ничего. А если в глазах ничего нет, то обычно терять такому существу уже нечего… И он будет сражаться до последнего, стараясь с собой унести как можно больше жизней.
В тот день лишь чудо спасло от смерти нескольких ящеров, трое тогда получили очень тяжёлые раны, из-за чего пришлось устроить стоянку на сутки для их восстановления. Зато в тот момент как раз получилось пополнить припасы продовольствия, третий смог наткнуться на логово каких-то кротов, которых тут же и ликвидировал, принеся после этого их мёртвые тушки с собой. Мясо у них было жесткое, но всё же сытное и довольно вкусное, особенно со специями, которые некоторые бойцы с собой додумались взять.
Отведённое время истекло, первый разведывательный отряд, усиленный тремя бойцами и ещё одним магом, выдвинулся по следам третьей группы разведки. На них смотрели не иначе как на смертников, у всех было хреновое предчувствие, лишь только командир первой группы был уверен в том, что всё будет хорошо.
Сделав глубокий вдох, командир первой группы первым же выдвинулся вперед, за ним пошли все остальные. На командира всегда возлагалась ответственность за весь отряд, он должен был идти впереди, первым принять удар, чтобы все остальные успели отреагировать. Это опасная должность, но маги при этом в первые мгновения все свои усилия бросают на обеспечение живучести своего командира. А сейчас магов было двое, командир разведки был уверен в том, что он будет в порядке.
Десять минут спокойного передвижения, десять минут абсолютной тишины. И её нарушил монотонный бас. Очередной гном что-то бубнил себе под нос, а вокруг него лежал десяток ящеров, причём в таком кошмарном состоянии, что у пары бойцов тут же опорожнились желудки.
— Сосредоточиться! — прорычал командир. — Третий отряд уничтожен… Приоритет на ликвидации гнома… Потом поиск ещё живых. Если повезёт, кого-то и вытащим с того света. Рассредоточиться… Запомните, гном может концентрироваться только на одной цели… Я его буду провоцировать, вы его атакуйте, но долго не задерживаемся, отступаем… Маги, все щиты на меня. Всем всё понятно?.. Раз вопросов нет, значит, всё хорошо.
Отряд сразу рассредоточился снова по идеально круглому помещению, ровно по середине которого сидел гном. Он бубнил что-то несуразное, что-то про мёртвое и смерть… И чем ближе подходил командир отряда к гному, тем отчётливее становились слышны слова гнома.
— Что мертво… умереть не может… Что мертво… умереть не может… — не обращал внимания седой гном на окружающих его ящеров, он просто продолжал бить камнем по полу, продолжая твердить одно и тоже. — Что мертво… умереть не может… что мертво… умереть не может…
— Да он тоже живой! — возмутился в полголоса какой-то ящер, и в это же мгновение гном затих.
— Твою дивизию! — сорвался на крик командир отряда. — Тебя кто просил свое мнение сейчас говорить?! Всем полная готовность! Эй, тварь, да ты, иди ко мне! Что стоишь! Ар-р! Ко мне говорю!
Гном неуклюже повернулся в сторону командира отряда, поднял свой пустой взгляд и ломанулся как бешенный, несмотря на то, что, кроме командира, был кто-то ещё. Просто он издавал в данный момент больше всего шума, это всегда работало хорошо.
Первый удар пришёлся на щит, командир принял его твёрдо, припав на одну ногу, чтобы не выбило его из равновесия. Удар он сдержал, но следом пошёл второй и третий. Гном начал неистово лупить командира кулаками, пытаясь пробить его щит насквозь, но у него ничего не получалось, маги тратили все свои силы, чтобы сдержать натиск безумного существа.
Потом один за другим воины начали подскакивать к гному со спины, рубить его со всей дури и тут же отступать. Гном пытался развернуться, но тут же получал звонким щитом себе по затылку. Шум всегда срабатывал лучше, чем прямой урон, хорошо привлекал внимание. Вот только возникал один вопрос… Как один этот гном смог размотать целый разведывательный отряд?
Ответ пришёл сам собой. Гномов тут было пятеро, просто один единственный остался в живых. Третий отряд совершил настоящий подвиг… но пал полностью, теперь командир первого в этом был уверен на все сто. Из-за этого он стал отдавать соответствующие приказы:
— Все вместе! — рыкнул он. — Не жалеть сил! Убиваем его, забираем останки наших и быстро отступаем! Тут где-то есть их база! Бегом!
Воины тут же дружной гурьбой накинулись на гнома, начав активно обогащать его организм железом, из-за чего здоровье гнома начало стремительно опускаться к нулю, пока вообще не опустело. Когда гном рухнул, его взгляд на мгновение прояснился, он что-то попытался промолвить, но у него ничего не вышло, кровь не дала, и он рухнул.
— Разум к ним возвращается… — пробубнила себе под нос одна магесса, после чего бросила сканирующее заклинание на округу. — Есть живые! Трое… Четверо!
— Забираем их и срочно отступаем! Причём надо отступать всем! Мы не справимся! У них тут база!
— Мир падёт и возродится вновь! — послышался далёкий бас гнома, точнее сразу нескольких гномов. — Мир падёт и возродится вновь!
— Бего-о-о-о-ом! — крикнул командир разведывательной группы, после чего сам подскочил к первому раненному и закинул себе на плечи, самым первым дав драпу в сторону своих.

Глава 20

Когда все дела в комнате были сделаны, я глянул на специально созданный интерфейс отправленного отряда. Прошло довольно много времени, так что первые потери меня не удивили, но всё равно каждая смерть словно вырывала у меня кусочек души… они ведь гибли из-за моей прихоти, по моему приказу. Да, может, дело было благое, но всё же я не могу спокойно смотреть на то, как гибнут мои подчинённые, вот просто не могу.
Но судя по формируемой ими карте, у них пока всё идёт очень хорошо. Почти пятьсот километров по подземельям пройдено, а это не малый результат для такого похода, где опасность может поджидать за каждым углом в прямом смысле этого слова.
Когда пара мигающих иконок отряда снова загорелась, я даже несколько обрадовался, всё же смогли поставить на ноги умирающих солдат, значит, не всё потеряно… Вот только что-то они начали сдавать позиции и весьма быстро отступать. Видимо, что-то там произошло, вот только что именно, узнать получится где-то через неделю, если не больше.
Ладно, это пока, наверное, надо забросить в дальний ящик… Хотя нет, не надо. Надо отправить по их следу ещё два отряда по сто разумных, пускай им помогут, вдруг там они бегут от силы, с которой не могут справиться? А то зачем мы расформировали целый легион, а это три тысячи разумных, чтобы всего одну сотню отправить? Неправильно! Надо отправлять всех!
Вылетев из своей комнаты, я направился прямиком в комнату Элиз, но там её не обнаружил. Значит, есть ещё два места, где она может присутствовать: столовая или тренировочная площадь. В любом случае самому надо перекусить, так сказать, закусить ароматы, исходящие из моего рта, а потом уже бежать, если Элиз нет в столовой, в сторону тренировочной площадки.
Пока я шёл по коридорам, то вспомнил про дипломатию и Буцефала. И снова меня рубануло ножом по сердцу. Майнер был единственным послом у меня во фракции, но при этом я его никуда не отправлял… А Буцефал был его питомцем, скажем так, но он мне его так и не передал. Надо будет разобраться с этими вопросами. Причём срочно! Моя задница мне подсказывает, что назревает что-то не очень хорошее! Да и с игроками пора налаживать нормальные связи… А как с ними налаживать связь? Правильно! Через квесты! Надо начинать перетягивать игроков на свою сторону, а то реально у меня какая-то империя зла получается.
Когда я дошёл до столовой, то несколько огорчился, Элиз там не было. Но мою горечь можно было заесть, так как перед моим носом тут же оказались самые лучшие блюда от самого Повара! И к слову, лучшие не просто так, он использовал рецепты, что я ещё в самом начале придумал, в особенности он приготовил мясо точно с таким же соусом, как я делал ранее… Которое сгорело из-за битвы с Элиз! Вот тогда мне было его жалко! Такой ценный экземпляр пропал!
Пока я заедал мясо какими-то овощами, превращёнными в экзотический салат, начал искать давно позабытую систему дипломатии, чтоб её. Вот там должно было произойти что-то очень интересное, ведь, по сути, я познакомился с Империей, с которой и был раньше знаком постольку-поскольку… В общем, надо смотреть.
Послы
Доступно 5 ячеек (должностей) послов:
Пусто (должность доступна для назначения);
Пусто (должность доступна для назначения);
Пусто (должность доступна для назначения);
Пусто (должность доступна для назначения);
Пусто (должность доступна для назначения).
Рекомендации: в приоритете назначайте на должности послов персонажей с наивысшими параметрами интеллекта и восприятия. При ведении диалога с представителями других фракций важно знать, что можно ответить оппоненту, и внимательно следить за тем, что говорит и делает оппонент. Чем выше эти два показателя, тем больше вероятность успешного завершения переговоров.
Раньше помню было всего две ячейки послов, а тут их стало пять. Сразу для уточнения ситуации полез в справки и сильно удивился, что этот параметр зависит от того, какой у меня уровень лидера фракции. Если говорить очень и очень кратко, то за каждые десять уровней лидера фракции мне давалась одна ячейка послов, но при этом их не может быть меньше двух.
Теперь надо было посмотреть, что у меня там по известным фракциям, а то в последний раз там числилось всего две фракции, которые, как мне что-то подсказывает, сейчас уже или не существуют, или у них что-то изменилось в описании.
Известные королевства/кланы
— клан ящеролюдов Олимиаори. Клан полностью интегрирован во фракцию «Конфедерация Свободных Народов»;
— королевство людей Томирания (справочно: вассал Первой Империи Людей) (примерная численность населения королевства без учёта игроков — 183 000 человек, из них, по общественным и разведывательным данным, 9 000 регулярные войска). Отношения с фракцией — минус 2000 (война);
— клан кобольдов Тумгаки. Клан полностью уничтожен в ходе военных действий против фракции «Конфедерация Свободных Народов», оставшиеся жители примкнули к фракции победителю;
— клан гномов изгоев. Клан полностью интегрирован во фракцию «Конфедерация Свободных Народов»;
— Первая Империя Людей (примерная численность населения Империи без учёта игроков 83 000 000 разумных, в частности, разумных рабов рас, отличающихся от людей, из них по общественным данным 5 500 000 разумных без учёта прислуги легионов). Отношения с фракцией — минус 500 (недоверие);
— Пришедшие (игроки на сервере) (примерная численность варьируется ежедневным онлайном, за прошедшую неделю средний онлайн составил 28 000 000 человек, из них постоянно занимающиеся военным ремеслом 27 500 000 человек). Отношения с Пришедшими — минус 1000 (вражда) (справочно: из-за того, что Призванные не являются полноценной фракцией, им невозможно объявить войну, а показатель отношений со всеми призванными может отличаться у каждого Призванного в частности, зависит от личной репутации игрока у фракции).
Когда мне раскрылось это полотно, я аж немного поперхнулся. Во-первых, меня очень сильно удивили цифры. У Империи численность населения превышала численность моей фракции больше чем в тысячу раз! И как мне с ними воевать?! Да это просто нереально! Даже учитывая тот факт, что у меня сейчас просто бурный рост населения и идёт постоянное наращивание земель. Во-вторых, стало понятно, почему Империя не уничтожила меня с ходу. В данный момент я воюю не с ней непосредственно, а с её вассалом, которого она как бы может защищать, но в складывающейся обстановке это маловероятно, ибо угроза демонов куда больше, чем угроза от какого-то Иного со своей фракцией независимых разумных. В-третьих… А это королевство мне весьма несложно будет захватить. Судя по всему, у них сейчас все войска стоят возле столицы. Если правильно застать их врасплох, если предварительно обработать огнём артиллерии… То есть магией, то можно устроить в будущем победоносное шествие по их столице. Кстати, надо будет внедрить тактику артиллерийского обстрела магией, вдруг хорошо себя покажет со стороны. Хотя маги так вроде и делают в этом мире…
— Спасибо, Повар, всё было просто великолепно! — крикнул я в сторону кухни, вставая из-за стола, после чего с довольной улыбкой вышел из помещения, а потом и из моего логова в целом.
Надо распланировать, что именно сейчас нам надо делать. Первое! Надо отправить расформированный легион в пещеры, точнее воссоздать его вновь, сделав Первым Подземным Легионом! Вот только общего командования там не будет… или будет? Надо будет этот вопрос урегулировать, нужно будет создать систему передачи условных сигналов и так далее. Надо, чтобы командир своевременно получал всю актуальную информацию от своих подчинённых, а подчинённым надо дать больше свободы действий, так как они могут быть изолированными, пускай сами решают, что делать. Второе! Надо провести учения двух остальных легионов! Ныне первый легион будет под моим командованием, а второй легион будет под командованием Элиз, пока только мы с ней остались более-менее нормальными стратегами-тактиками, хотя я всегда больше полагался на свои собственные способности. Третье! Надо сформировать штат послов, не зря же мне даны ячейки послов, пускай занимаются поиском новых союзников, чувствую, без них мне не победить Империю в этой долгой войне, а то функция мне дана, а я про неё благополучно, как всегда, забыл. Четвёртое… надо найти Буцефала, а то мне же нужен личный конь, а его киберзадница будет хорошо подчёркивать мой статус лидера фракции! Ведь больше ни у кого такого коня не будет!
Когда я подошёл на тренировочную площадь, то увидел настоящую Валькирию, Деву Меча, Берсерка… Элиз сражалась сразу против сотни воинов, при этом не подпуская их близко к себе. По всей видимости, она решила показать своё мастерство остальным воинам, но что-то я никого не вижу из других воинов тут рядом… Значит, она решила потренироваться самостоятельно.
Я был одним из немногих зрителей её боя. Она сражалась просто блистательно! Сразу видно, что у неё упор сделан в основном на ловкость, а второй параметр в её билде — это выносливость и только потом сила. Такие кульбиты надо уметь вытворять!
Самое первое, что я увидел, как девушка сделала очень мощный прыжок через голову какого-то нашего воина ящера. Когда она находилась над его головой, буквально касаясь кончиками своих коротких волос его шлема, тогда она рубанула своими двумя клинками по его шее, из-за чего воин тут же рухнул на землю без чувств, а девушка приземлилась на ноги и продолжила сражаться. Следующий её маневр был тоже весьма быстр, я бы даже сказал неуловим. Приземлившись на ноги, она на всей скорости влетела в другого воина, чудом избежав удара со стороны третьего ящера. Пронзив клинками свою цель, она выхватила его оружие и со всей дури метнула в бегущего на неё воина, попав аккурат в щель шлема. Метнула она его, конечно, не двумя руками и не с заносом за голову… она его метнула, занеся одну руку за спину на уровне плеча, из-за чего топор закружился перпендикулярно земле.
— Ты бы, наверное, уже чары-мары свои использовал, — усмехнулась севшая рядом со мной Сова, которая тоже решила понаблюдать за столь красочным боем своей подруги. — Кто её так выбесил, что она решила целую сотню воинов разгромить?
— Я, — слегка поджав губы после ответа на вопрос, я дёрнул плечами, как бы не особо придавая этому значения.
Сова пару раз хлопнула глазами, посмотрела на меня, потом на Элиз, потом снова на меня… и взорвалась диким смехом. Она не могла успокоиться, наверное, целую минуту, наполняя пространство своей позитивной девичьей энергией и звонким мелодичным голоском. Думаю, ей бы раса эльфа подошла больше, чем человека, хотя её стиль сражения как раз более привычен для человека, чем для эльфа… А вот Элиз по стилю своего сражения как раз походит на эльфа, причём из-за жестокости больше на тёмного… Да и характер соответствующий. Может, ей предложить расу сменить? У меня же как-то раз получилось, вдруг и у неё получится.
— Н-да-а-а-а, — с улыбкой на лице протянула девушка, вытирая выступившие слёзы. — Я, конечно, всегда понимала, что ты в любовных делах — дуболом, но, чтобы настолько, я даже не подозревала!
— А вот оскорблять меня не стоит, — мило улыбнулся я, медленно повернув голову в сторону Совы. — Я всё-таки сильнейший в нашей фракции, даже Микроса чудом смог убить… Так что, думаю, не стоит перегибать палку. Хорошо?
— Ладно-ладно, — резко переменилась в лице девушка, сменив его с радостно-веселого на грустно-обиженное. — Бука — ты… Ну да ладно. Это ваше дело, скажем так, семейное. Ты-то чего так резко протрезвел? Я-то думала, что ты ещё неделю будешь пить, не переставая. А тут вон, бодрячком сидишь, даже запаха особого от тебя нет.
— Это всё она, — кивнул я с лёгкой улыбкой на лице в сторону отрубающей очередному ящеру голову девушки. — Она столь же жестока, как и прекрасна, особенно во время сражения. Блин, вот бы и мне такие пируэты научиться крутить. Это так красиво!
— Это красиво, только если имеешь фигуру девушки, — снова усмехнулась Сова. — В твоём случае это будет смотреться крайне смехотворно. У тебя как минимум нет талии, нет красивых ягодиц и нет груди, чтобы это красиво изгибать во время пируэтов! И это она, между прочим, перед тобой сейчас так выделывается. Стальные у неё нервы! Я бы Юре уже давно голову просто открутила.
— И последний готов! — хлопнул в ладоши я, когда Элиз просто бросила оба свои клинка в убегающего от неё ящера, после чего уселась посреди тренировочного поля, в то время как все побеждённые начали отправляться на перерождение. — Пойду с ней поговорю, надеюсь, она мне голову-то не открутит.
— Иди-иди, герой-любовник, — хитро улыбнулась Сова. — Надейся, что она тебе голову не открутит.
— Силёнок не хватит, — бодро и весело ответил я, махнув рукой, тем самым показывая, что разговор между нами окончен.
Спустившись к девушке, я встал возле неё, протянув ей руку. Она крайне недовольно зыркнула на меня, именно что зыркнула, не посмотрела, бросила гневный и презрительный взгляд, полностью описывающий её характер, и только после этого встала на ноги с моей помощью. Потом я, молча, подошёл к тому месту, где растворился труп последнего убитого ящеролюда, поднял её клинки и принёс их девушке, после чего она их резко забрала из моих рук.
— Успокойся, — спокойно и медленно сказал я. — Понимаю, что я — дурак, но ты себя сейчас накручиваешь. Ты должна сама понимать, каково терять близких тебе… чёрт… хотел сказать людей, тут больше подойдёт слово разумных.
— Знаю, — кивнула она, после чего убрала свои клинки в ножны, — понимаю. Но всё равно тебя осуждаю. Можно было меня и всех остальных в пьяном угаре нахрен по десять раз на дню не слать.
— Не помню такого… — честно признался я с виноватым видом. — Зуб даю, не помню такого, если оно реально было, то извиняюсь.
Ответ был красноречивее всего на свете! Сначала она хлёстко, с хорошей отмашкой и довольно большой скоростью ударила мне по щеке, дала пощёчину, после чего схватила моё лицо двумя руками со сторон и впилась в мои губы. Честно, я сначала растерялся, даже в первое мгновенье испугался, хотел вырваться, но потом логика подавила эти чувства, вскормив внутри меня другие. Я схватил девушку за талию, прижал её к себе поближе и ответил ей на поцелуй.
Не знаю точно, сколько мы так простояли, но мне понравилось. Надо почаще такое практиковать! Вот только приятное всегда заканчивается быстро, у нас идёт война и сейчас не до утех любовных.
— Слушай, — отстранился я от неё, поймав на себе немного разочарованный взгляд. — Возникла небольшая проблема с отрядом, что отправили в подземелье.
— Что именно там стряслось? — тут же приняла серьёзный вид девушка, полностью сосредоточившись на моих словах.
— Что именно там стряслось, я тебе не расскажу, — нахмурился я, — но точно что-то не самое хорошее. Они понесли первые ощутимые потери и стали довольно быстро отступать, причём быстрее планируемого. Скорее всего, наткнулись на опасность, с которой не могут справиться, и эта опасность их преследует.
— И ты предлагаешь отправить им поддержку? — свела брови девушка, а я на её вопрос просто кивнул в знак согласия. — И сколько ты хочешь туда отправить? Ещё сотню? Две сотни? Мы же так толком не изучили подземные тропы, могут быть большие потери.
— Что-то мне подсказывает, что времени ждать нет, — тяжело вздохнул я. — Потерь всё равно не избежать, так что… Лучше, думаю, остановить беду там, пока она не вырвалась наружу. Может, это подземные твари решили вырваться наружу? Там сотня бессильна, да и две не справятся. Нужен боевой легион.
— Ты хочешь оправить целый легион под землю?! — возмутилась девушка, а её глаза расширились до размеров блюдца. — Ты в своём уме?!
— Вообще-то мы для этих целей один легион и расформировали, — напомнил я ей этот факт. — Так что, готовь воинов, у нас есть два дня на сборы, после чего их надо будет отправить по пятам ушедших. Я пока подготовлю карту, чтобы они не заблудились, благо я всю информацию в реальном времени от тех получаю.
— И что именно сейчас у них происходит? — хитро улыбнулась девушка, смотря точно мне в глаза.
— Пятьдесят три разумных убегает, среди них ни одного мага, которые есть в отряде, — раскрыл я карту с отображением каждого члена отряда. — Семеро безвозвратно потеряны, остальные, включая всех магов отряда, готовят различные ловушки для подступающего противника. Довольна?
— Ну, я потом у них уточню, — фыркнула девушка, демонстративно отвернувшись, после чего направилась к выходу с тренировочной площади.
— Если будет у кого, — мрачно подметил я, направившись следом за ней.

Глава 21

Первые сутки мы с Элиз, да и вообще всем советом, провели, готовя почти три тысячи воинов к подземным походам, отдавали нужные распоряжения, следили, чтобы они выполнялись, пинали замов, у кого они были, чтобы тоже участвовали в процессе. В общем, день был очень насыщенный, много было суеты, беготни, что я даже не успел заметить, как наступила ночь.
На этот раз мы решили с Элиз переночевать вместе. Конечно, у нас ничего не было, это же игра, но мысли об этом самом были, а может, всё-таки тут можно? Мы же теперь игровые персонажи со своим интеллектом… а вдруг прокатит? И пока мы размышляли, оба просто вырубились. Всё же немного неловко начинать строить отношения вот с такого, надо же друг друга получше узнать, а то вдруг она в личной жизни вообще ужасна?! Всякое может быть. Хотя свой выбор мы уже сделали.
Утро пришло также неожиданно, как мы и вырубились. Точнее, оно наступило неожиданно для меня, так как Элиз проснулась раньше и решила меня разбудить.
— Твою ж! — тут же подскочил я, когда она наотмашь ударила своей подушкой. — На такое я не подписывался! Имей совесть, женщина, дай поспать мужчине!
— И зачем это мужчине столько спать? — хитро улыбалась Элиз, прикрывая своё тело одеялом, не дав мне разглядеть как следует себя, хотя она и была в ночнушке. — Есть какие-то особенные планы на сегодня?
— Представь себе, есть, — всё с тем же возмущением сказал я, отворачиваясь от неё на другой бок. — Хотел наши легионы потренировать, устроить боестолкновение… Вот только пока не знаю, где именно это можно сделать. Вот и решил выспаться перед этим.
— Слушай… — задумалась на мгновение девушка, схватив двумя пальчиками свой острый подбородок, а потом мелко так улыбнулась. — А у меня есть идея на этот счёт…
В общем, моя идея Элиз понравилась, нашим войскам нужна была практика, причём реальная практика, а как мы выяснили, если воины гибнут во время тренировочных боев, то они воскрешают все. Вот и сейчас мы решили провести тренировочное боестолкновение двух легионов, один уже ранее существовавший, второй не так давно созданный.
Что меня очень сильно удивило, командование третьему легиону, если считать расформированный, досталось тому самому Мелкому, что когда-то мне помогал сражаться в логове. Он чем-то напоминал Майнера, но всё же это был не он, у него были свои изъяны, но он тоже был по-своему хорош, не зря Элиз его заметила и назначила главой целого легиона.
Местом боя стало огромное заброшенное поле, которое не обрабатывалось в результате опустошения нескольких соседних деревень. Война — дело такое, не всегда удаётся договориться миром, враг прикрывается жителями… Приходится идти на крайние меры, стараясь наносить как можно меньший сопутствующий урон, но выходит не всегда.
Сейчас два легиона выстраивались в боевые порядки на двух концах этого самого поля. Легионом условного противника руководила Элиз, легионом защитников руководил я, и мне помогал Мелкий, всё же он лучше знал своих воинов, знал, где слабые места и как их правильно прикрыть.
— Смотри, она непредсказуема, — начал я давать советы ящеру. — Она может провернуть нечто не ординальное, из-за чего всё может обернуться в её пользу. Сейчас, через пять минут будет дан сигнал к началу атаки, какова будет твоя тактика?
— С-сначала маги, — всё ещё немного шипя, тем самым показывая свою индивидуальность, говорил Мелкий. — Они не дадут противнику подойти, их магам будет с-сложнее прикрывать подвижные войска, этим можно вос-спользоваться.
— Но при этом наши войска будут более уязвимыми для магов, ибо они будут стоять на месте, — слегка сосредоточился я на этом моменте. — Пускай лишь четверть магов атакует, остальные сосредоточатся на защите. Насколько я знаю, в нашем легионе немного больше их по численности, этим можно воспользоваться.
— Да, — кивнул ящер. — У нас три дес-сятка магов, у противника… полтора дес-сятка. С-семь в атаке, ос-стальные в защите. Хорошая с-схема. Пос-сыльный! Иди с-сюда!
Пока ящер быстро передавал команду посыльному, чтобы передать команду магам, я осматривал с возвышенности, на которой мы располагались, наши войска и войска противника. И получалась весьма интересная картина. Вперёд Элиз ставила лёгкие и хорошие в атаке войска, а хорошо защищённых латников оставляла позади, у нас же было ровно наоборот.
Первая шеренга воинов у нас состояла из малочисленных, но хорошо защищённых воинов, способных сдержать натиск даже самой страшной кавалерии, а позади стояли лёгкие, способные вовремя усилить первые шеренги воины, которые и смогут отбросить натиск. На правом фланге, в низине, у нас стояла кавалерия, две сотни воинов на огромных боевых ящерах. У Элиз был примерно такой же состав кавалерии, но она его не скрывала, что было глупо, хотя и она знала, что у нас есть кавалерия, только не знала где.
— Приказ отдан! — отчитался Мелкий. — У меня есть идея… Надо взять противника в полукольцо, часть второй шеренги рас-средоточить на фланги, ос-слабив центр. Кавалерия ударит по тем, кто будет отходить из полукольца. Лучники при этом с-смогут без проблем с-стрелять в центр с-строя взятого в полукруг врага.
— Кавалерию лучше послать на уничтожение вражеских лучников, — поправил я тактику Мелкого. — Только потом ударить в тыл врага, тем самым замкнув строй. Но это, если повезёт, если всё будет так, как мы представляем. Но всё же может быть иначе. Всё, иди к войскам, противник начинает наступать.
Теперь общее руководство осталось за мной, а тактическое руководство за Мелким. Пускай учится, а я буду через посыльных давать ему указания, ведь эту мадам я знаю несколько лучше и могу ожидать от неё некоторых непредсказуемых действий.
Все пошло, как я себе и представлял: вперёд активно двинулась лёгкая пехота легиона Элиз, а кавалерия пошла обходить с фланга. Мелкий, видя это, стал перебрасывать тяжёлых копейщиков на правый фланг, чтобы противостоять коннице, а маги начали методично обстреливать врага по всему периметру.
— Молодец… — бубнил я себе под нос. — Нащупывает слабые места…
Как только маги смогли выявить брешь, то тут же нанесли мощнейший удар в то место. А именно в ту самую кавалерию, которую Элиз намеренно подставила. В грязи, причём очень глубокой, не особо удобно продвигаться, а маги именно и создали под ногами кавалерии огромную лужу грязи. После чего просто накрыли потоком огня с небес, полностью истребляя вражескую кавалерию.
Вот только, пока маги занимались «конным» соединением, пехота противника смогла достаточно близко сблизиться с нашим строем, а Мелкий не успевал перестроить порядки так, как было нужно. Элиз не просто так бросила конницу в наш правый фланг, туда теперь устремилась пехота, а как показывает практика… копьё всегда проиграет мечу, если второй окажется достаточно близко. А они окажутся.
— Передай командиру, чтобы разворачивал строй, отводя копейщиков в тыл, а тяжёлую пехоту продвигал вперёд, — наклонился я к посыльному, который что-то буркнул и тут же умчался передавать мою команду.
Буквально через две минуты строй начал разворачиваться, подставляя левый фланг под тяжёлую пехоту. Но Мелкий и тут не сглупил, в ту часть он направил тяжёлую пехоту, чтобы они смогли сдержать натиск тяжёлой пехоты врага. Значит, планируемая нами картина боя уже не получается. Будем тогда импровизировать.
Лёгкая пехота врага врезалась в копейщиков, тут же мой настроенный счётчик скосился на добрую сотню единиц. За раз, в одном натиске они смогли прикончить сотню воинов. Неплохо… Значит, маги не просто так прикрывали пехоту, она усилена бафами.
Лучники тут же стали активно обстреливать противника, который был в опасной близости к ним. Они хоть и отступали, но всё равно им приходилось останавливаться для выстрела, а копейщики всё редели и редели, что создавало угрозу прорыва небольшого количества вражеской пехоты в наш тыл.
Мелкий с помощью сигнальных труб отдал приказ на атаку отдельным сотням лёгкой пехоты, они в миг усилили копейщиков, а также ударили во фланг вражеской пехоты. Вот теперь счётчик смертей сравнялся, продвижение врага остановлено, значит, можно не особо волноваться. Пока я засматривался на правый фланг наших войск, тяжёлая пехота в большом количестве ударила в наш левый фланг, при этом лучники с магами начали активно обрабатывать именно тяжёлых пехотинцев. Те в свою очередь начали очень быстро редеть, маги Мелкого не справлялись с защитой от атак лучников и магов противника, но они ещё не знали о нашем козыре.
Наша кавалерия появилась для лучников внезапно, почти моментально истребив почти половину из них, остальным же пришлось перестать поливать огнём наших пехотинцев, сосредоточившись на кавалерии. Конница тоже стала нести потери, но не так активно, как могла бы нести в открытом поле, всё же лучники переживали, что попадут по своим, из-за этого стреляли медленно, но прицельно.
Зато среди пехоты потери сразу снизились, наши начали давить пехотинцев противника, отбивая их атаку. Вот только мы не ожидали одного… Что, в принципе, можно было предугадать. Среди пехоты врага было несколько магов самоубийц, которые за всё время не применили ни одного заклинания. Когда пехотинцев противника осталось мало, они быстро отступили, сделали вид, что обратились в бегство, наши не стали преследовать, пошли на помощь тяжёлой пехоте… Вот только дошло процентов десять. Три мага, три чёртовых мага устроили такой мощный взрыв, что наш правый фланг просто оказался обескровлен. И в этот момент лёгкая пехота снова пошла в атаку, за какие-то короткие мгновения добравшись до наших лучников, начав их буквально вырезать.
Ситуация становилась критической, при этом среди лёгкой пехоты затесалась сама Элиз… А я по условиям не мог помогать в бою лично, так как был сильнее любого воина в пару десятков раз. Но Мелкий не растерялся. Пока Элиз скакала между лучников, он влетел в неё щитом, хорошо так оглушив, та рухнула на землю. Две попытки подняться на ноги закончились полным фиаско для девушки, видимо, Мелкий влетел очень хорошо в неё, не только оглушив, но и что-то сломав. Забылась девочка, вот и облапошилась.
Вот только кардинально это ситуацию не меняло. От кавалерии осталась треть, лучники противника были полностью перебиты, это уже плюс, вот только наши несут просто катастрофические потери… Они в прямом смысле слова в меньшинстве, на одного нашего воина из-за прецедента с самоубийцами приходилось четыре вражеских. Часть лучников смогла отступить, они сейчас к себе не подпускали пехотинцев, неистово поливая их огнём, вот только их тоже осталось мало. Никогда бы не подумал, что Элиз пойдёт на такой шаг. Конечно, это тренировочный бой, тут безвозвратных потерь не будет… Но в реальном бою так магами рисковать точно лучше не стоит, у нас их не так много, и среди них не такой активный прирост. В данный момент среди всего населения у нас всего сто пятьдесят магов, а за месяц у нас получается найти максимум десятерых. Магия внутри разумных — редкое явление в этом мире, только Пришедшие, то есть игроки, могут спокойно с ней обращаться при необходимости, если будут развивать путь мага.
Когда буквально измотанная конница ударила в тыл пехоте врага, что уже брала в кольцо остатки наших, ситуация немного изменилась. Паритет был достигнут, лучники с остатками наших магов активно прикрывали наших, поливая огнём противника, вот только всё сводилось к тому, что в итоге будет ничья. Просто два легиона друг друга почти полностью истребят, и победит тот, кто не дрогнет. Но в любом случае это будет Пиррова победа. Как там он говорил? «Если я одержу ещё несколько таких побед, то от моей армии ничего не останется». Вроде как-то так. Вот только в данном случае ничего не осталось от двух легионов.
Мелкий пал, при этом пал в бою с Элиз, но и она тоже не могла больше командовать, она что-то вопила, лежа среди десятка уже исчезающих тел. Похоже, Мелкий перестарался и переломал ей немало костей. Надо будет ему титул дать — «Костолом».
Внимание! Ящеролюду «Мелкий» присвоен титул «Костолом».
Шанс нанесения тяжёлого увечья противнику +35 %.
Изменение типа предпочитаемого оружия — дробящее
При ношении дробящего оружия шанс нанесения тяжёлого увечья противнику увеличивается еще на 5 %
О, как… Я только захотел, а оно само выдалось. Ну да ладно, хуже не будет. Всё же прикольно быть лидером фракции! Можно делать, что угодно!
Ладно, уже меньше двух сотен осталось с обеих сторон, пора заканчивать этот балаган, а то вообще никого не останется. Благо, есть ещё защитницы, которые смогут сдержать натиск врага в случае нападения на столицу. А если нападут на границу? На деревни?
— Хватит! — крикнул я, усиливая с помощью магии свой голос. — Остановить бой! Всем разойтись! Оставшимся командирам организовать убытие личного состава в расположения!
Постояв ещё минут пять, наблюдая за тем, как они расходятся, я спустился к девушке и кинул на неё пару лечебных заклинаний, чему сам удивился, ибо раньше такого никогда не делал.
— А чё, так можно было?! — с истовым удивлением сказал я, смотря на свои светящиеся руки.
— Прикинь… — слегка шипя из-за боли, но всё же улыбаясь, говорила девушка, — так каждый маг может делать… а ты, дуболом, сам себя мог столько раз вылечить… блин… короче… ты — дурак!
— На том и закончим, — шутки ради я перестал её лечить, оставив с одной сломанной ногой, после чего развернулся и, насвистывая песенку, начал уходить от неё, после чего мне в голову прилетел мелкий камень. — Эй!
— Продолжай лечить давай, — с виноватым лицом сказала девушка. — Блин, вот никогда бы не подумала, что ты у нас — такая ранимая личность.
— Да я прикалываюсь, — вздохнул я, после чего подошёл к ней и продолжил накладывать на неё восстановительные заклинания. — Я бы в любом случае тебя закончил лечить. Как ни крути, ты всё-таки официально моя пара, хоть мы этого и не объявляли. Кстати… Может, объявить меня уже не лидером фракции, а президентом? Вроде у конфедерации лидер президент… Если мне память не изменяет.
— Не изменяет, — усмехнулась она. — Но пока рановато это делать. Нас Империя в случае чего спокойно сотрёт с лица земли. Так что… Давай, пока просто останешься лидером фракции, не делая громких заявлений. А то чревато, сам понимаешь.
— Угум-с, — кивнул я, закончив лечить девушку, после чего протянул ей руку. — Вставай давай.
Элиз сразу приняла мою помощь, подскочила, подлетев как перышко, тут же обняв меня за шею, чмокнув в щёчку. Уже, наверное, год прошёл, как я тут, уже сбился со счета дней, так что мне немного непривычно внимание со стороны женщины… Особенно, на фоне моих вечных загонов.
— Ладно, любить друг друга будем потом, — слегка отстранился я от Элиз, которая тут же покраснела, а потом до меня допёрло, что я сказал и издал нервный смешок. — Хах, н-да, ляпнул… Ну, в общем, ты меня поняла. Надо подвести итоги сражения, наградить отличившихся, а я парочку бойцов и командиров приметил, умело командовали своими отрядами в тяжёлой ситуации. Но это с моей стороны. С твоей стороны жду список. Награждать будем… Именами! Ха! Всё же Имена, это бонус к характеристикам, как никак, любой хочет просто так стать сильнее. А у остальных будет мотивация!
— Тоже верно, — кивнула девушка. — Тогда давай отправим Первый Поземный в подземелье, хах, а потом, на следующие сутки, на главной площади, благо у нас она довольно большая, построим оба легиона, всё официально проведём… Сколько примерно нужно бойцов в лучшую сторону выделить? У меня два десятка на примете, даже лучники есть.
— Да, думаю, двух десятков хватит, — кивнул я. — У меня тоже примерно столько же на примете. Ладно, пошли заниматься разбором, хитрюга. Всю тактику сорвала своей выходкой.
— Я знала, что тебе понравится, — улыбнулась девушка, слегка тыкнув меня локтем в бок. — Но так лучше часто не делать, только в крайних случаях… Магов мало, а они меня предупредили, что им «что-то свыше» говорит, что после такого они не восстанут.
— Я тоже пришёл к такому же мнению, — согласился я с Элиз. — Магов беречь надо, они пока наш козырь… Ибо у врага есть ещё множество архимагов, двенадцать из которых мне надо убить.
— Зачем? — нахмурилась девушка.
— Поглотить их силу, — пожал я плечами. — Только пока, на кой хрен, я точно не понял. Может альтернативное завершение моего главного квеста… Посмотрим, пока действуем так, как и планируем.

Глава 22

Торжественное построение пришлось перенести, так как после проведения моего с Элиз короткого совещания, я снова взглянул на «успехи» нашего первого отряда. Уже было двадцать восемь разумных — безвозвратных потерь, осталось всего два мага в живых, все три разведывательных отряда пали, остальные мчались, сломя голову, назад. Когда я рассказал об этом нашему командующему войсками в лице Элиз, та сразу ломанулась к командиру будущего легиона. Просто так улепетывать целая когда-то сотня бойцов не может в условиях замкнутого пространства, значит, там точно надвигается что-то невероятно мощное и опасное.
Уже буквально на следующие сутки первые пять сотен разумных из нового легиона были отправлены на встречу к остаткам той сотни, что ушли первыми. Легион пришлось разорвать на несколько подразделений поменьше, иначе мы могли потерять не только разумных, но и ценную информацию, которую они с собой несли. А ещё, если сейчас в срочном порядке не были бы отправлены эти пять сотен разумных, мы бы гарантированно не смогли сдержать напор противника.
— Юрий! — встретил я своего главного тыловика, который уже расстроился, увидев моё выражение лица. — Для тебя есть партийное задание!
— Так у нас вроде нет партий… — с лёгкой растерянностью и унынием в голосе сказал Юрий, вообще не успевающий выполнять мои поручения, например, всё ещё не был возведен каменный замок.
— Не суть, — махнул я рукой. — В общем, сейчас мне надо, чтобы ты подготовил линию подземной обороны. Вот прям срочно. Очень срочно! Там на нас движется какая-то неведомая херня, которая заставила бежать целую сотню бойцов и нести при этом ощутимые потери.
— Подземные твари? — нахмурился Юрий, но потом сам отмахнулся от этой мысли. — Нет, судя по докладам они тоже куда-то ушли… А далеко наши зашли?
— Не суть важно, как они далеко зашли, — схватил я его за плечи и слегка потряс. — Юра! У нас тылы не защищены! Ты это понимаешь! Если по нам ударят в подземельях, нам хана! Хана нам! Пойми ты это! Этого нельзя допустить! Мы — молодое государство, в самом его юном виде, нам нельзя погибать!
— Да понял я, понял, — выскользнул он из моих рук, тяжело вздохнув. — Скажи, сколько примерно у меня есть времени, чтобы распланировать и организовать нормальную линию обороны… Как минимум ловушек там надо наставить и всего такого. В общем, как в старые добрые времена.
— Как в старые добрые времена? — призадумался я на мгновение, а потом дико улыбнулся. — Юра! Ты — гений! Рой столько волчьих ям, сколько получится! Вот начинай прям от действующего поста и до нападения! Чем больше, тем лучше! А на склонах ещё множество каменных ловушек сделай!
— Ага, ещё не хватает оркестра… — тяжело вздохнул Юра.
— О-о-о, — потёр я руки, — это отдельный момент. Мой козырь на крайний случай! Ведь что же может быть лучше, чем хорошая драка под шикарную музыку?
— О боги! — ударил себя ладонью по лицу Юра, после чего развернулся и ушёл в сторону логова.
Следующим на очереди был Леголас. Мне необходимо было узнать, что у нас происходит в приграничных землях, поэтому я помчался сразу к нему в тайную канцелярию, в которую остальным разумным вход был закрыт.
Когда я подошёл к дверям, меня снова попытались не пропустить, только на этот раз я не стал церемониться, что-то говорить, а просто со всей дури пнул дверь, вынося её с петлями. Дверь, как и ожидалось, унесла за собой и того самого, не особо разумного, ящера, который и на этот раз совершил подобную глупость, и первым делом, я заорал:
— Легола-а-а-а-ас! Какого хрена?!
— Мастер? — выглянул из своей комнаты канцлер и аж заикнулся, увидев взбешенного меня. — Это просто новенький! Его предупреждали, что вас надо пропускать, как только увидит! Видимо, он вас с кем-то перепутал!
— Ты мне скажи, — тяжело вздохнул я, — много ли у нас во фракции помеси людей и ящеролюдов?! А?! Сколько?! Десятки тысяч или всё же я один?
— Вы — один… — тяжело вздохнул ящер, после чего сам подошёл к «новенькому» и со всей дури ему врезал. — Я тебя, дурак, лично предупреждал! А ты… Вот почему из-за тебя я должен краснеть?!
— Ладно, хрен с ним, — махнул я рукой на этого балбеса. — Пошли к тебе, мне нужен отчёт о проделанной работе.
Пнув для вида ещё раз этого неразумного, Леголас приказал поставить на место дверь в свою контору, после чего меня вежливо пригласил к себе в комнату. Там он сразу раскрыл план города, где начал показывать отметками, где что было подготовлено и так далее. В общем, он вспомнил о своём последнем задании, которое я ему дал и про которое я успешно забыл. Точнее, даже забил, ибо мне было не до города, так как он угрозы не представлял. Но всё же я его выслушал.
— В общем, так… — начал он рассказывать, показывая на основные узлы города. — Что нам удалось. Удалось на самом деле не мало, что меня самого удивляет, либо у них там в городе такое раздолбайство… Либо нам хорошо так повезло. Начнём с малого. У нас появились контакты в местном гарнизоне, есть полная схема всех патрулей и их графики. Звонкая монета в империи дороже чести. Так же у нас есть доступ к двум главным продовольственным складам и главному складу с боеприпасами. Там мы уже сделали много подготовительных работ… В общем, ждём только начала наступления. Также было заложено множество зарядов в канализации под городом, если необходимо будет устроить красивое шоу, но это чревато огромными потерями в населении и в бюджете на дальнейшее восстановление города. Тут сами решайте, надо будет или нет. Что касается фронта с демонами… Там обстановка всё такая же хреново устойчивая. Легионы Империи вроде как справляются, но при этом несут такие жуткие потери, что уже можно точно две наших фракции заселить. Плюс… Люди тоже подвластны демоническому влиянию. Нам уже известно о двух людских легионах, что перешли на сторону демонов. Они пока в столкновения со своими же не вступали… В боестолкновения, но сам факт уже пугает. Демоническое влияние распространяется на всех, это надо будет учитывать при нашем дальнейшем планировании. Так же… Мы наткнулись на лесных эльфов. Эти, прошу прощения за выражение, уроды, вырезали два моих маленьких отряда, пока я не отправил отряд побольше, который им вежливо объяснил, что делать нельзя и как поступать надо. Вроде поняли, хотят прислать своего посла, чтобы урегулировать пару моментов. Мне им что передать?
— Пускай присылают, — кивнул я, — если получится заключить союз, то лишним это точно не будет. Как минимум… Будет ещё один фронт на войне с Империей. А это уже не мало. Ну и как минимум с ними можно будет торговать хоть чем-нибудь, не думаю, что эльфы ничего не производят.
— Обычно лесные эльфы консервативны, — пожал плечами Леголас. — Но я им передам весточку.
— Кстати, — щёлкнул я пальцами, пока у меня всплыла мысль в голове. — Раз ты занялся… Думаю, ты и займёшься. Проведи отбор среди населения, мне нужны кандидаты на должности послов. Пока есть пять из пяти вакантных должностей. В будущем они нам точно пригодятся.
— Займёмся, — кивнул Леголас. — Внешняя политика у нас подхрамывает, я в этом плане с вами соглашусь и буду только за. Теперь у меня есть к вам пару вопросов, если вы не возражаете…
— Валяй, — одобрил я ему его хотелку.
— Что у нас с подземным фронтом? — нахмурился ящер. — Я знаю, что там сейчас не всё так радужно, но до меня доходят лишь крупицы информации, по которым я даже не могу составить нормальную картину. Можете поведать, если вам не сложно?
— В двух словах, — вздохнул я. — Первая отправленная сотня потерпела фиаско. Они сейчас активно отступают, неся при этом потери. Примерно половина уже погибла. В данный момент было экстренно отправлено ещё пять сотен разумных им на выручку и на сдерживание противника, чтобы мы могли подготовиться к наступающему врагу. Думаю, этого сейчас хватит. Им отдан приказ максимально разрушать подземные проходы, чтобы затруднить продвижение противника и минимизировать с ним контакты. В любом случае мы готовимся к обороне, две с половиной тысячи разумных будут держать вместе со мной оборону под землей. Из-за этого, скорее всего, будет отложено наступление на столицу провинции, точнее королевства.
— Понял, — кивнул ящер. — Тогда внесу некоторые корректировки в план деятельности моего отдела… Нарушим линии связи на поверхности, чтобы враг как можно дольше готовился к обороне и так далее, в общем, будем продолжать готовить город к вашему появлению. Кстати, забыл в докладе упомянуть. В самом городе появилось что-то типа секты, которые поклоняются вам, как богу… Говорят, что вы сможете переделать этот мир. Странное заявление, как по мне.
— Воспользуйся этим в своих целях, — я видел этот вопрос в глазах Леголаса, но он, видимо, не хотел его задавать. — Можешь использовать этих людей, как только тебе будет угодно. Но у меня есть ещё одно задание к тебе… Оно уже личное.
— Слушаю? — сосредоточился ящер.
— Необходимо найти Буцефала, — вздохнул я. — Хоть я не особо люблю этого засранца, но он всё же особенный конь. После гибели Майнера… Я никак не могу найти его, он словно исчез. Но я не могу в это просто так поверить. Такие существа просто так не исчезают.
— Я постараюсь сделать всё, что в моих силах, — склонился в низком поклоне ящер. — Этот конь был мудр и для меня будет честью найти его. Это вам без лукавства я говорю.
— Хорошо, тогда я пойду, — встал я из-за стола и покинул личную комнату Леголаса.
Пока мы общались подчинённые моего тайного канцлера уже поставили дверь обратно, что меня порадовало. Всё же они умеют работать как надо, когда это надо, при этом тут же её открыли, когда я стал выходить, низко поклонившись мне. Радует, чёрт возьми, когда к тебе так относятся!
Потом я спустился лично в подземелье, чтобы посмотреть, как проходят работы по усилению нашей обороны в данном направлении. Вот только они ещё никак не проходили, так как Юрий только приступил к изучению местных особенностей. Я ему в этом начал всячески помогать, в особенности тыкать носом, откуда должны были начать появляться волчьи ямы и сколько их надо рыть.
— …или тебе что-то было непонятно?! — возмущался я, стоя перед ним насупившись. — Юр, ё-маё, вроде уже всё и так понятно сказал, что нужно от нашего единственного выхода к подземным тропам делать.
— Вот только это не единственный выход, — тяжело вздохнул он. — Не забывай про город гномов, который нам надо как-то защищать… Предлагаю из города сделать крепость, а гномов, раз они в опасности, пока временно переселить на третий уровень логова, там как раз есть несколько десятков больших свободных помещений, все поместятся и не будут возмущаться, что их выгнали на поверхность.
— Соглашусь с тобой… — вздохнул я. — Нельзя чтобы на них влияние той твари распространилось. Чёрт… А мы ведь так и не выполнили данное им обещание. Мы не смогли найти представительниц женской половины их расы. Они всё ещё вымирающий вид.
— Не всему же быть хорошо… — вздохнул Юра, помотав головой.
— Полно вам, — подошёл к нам лидер гномов. — Если нам суждено помереть, то мы помрём, защищая свою честь и свой новый дом! Мы — последние представители первой разумной расы, мы знали, что в конечном итоге нас когда-то ждёт закат… Вот только, что он наступит сейчас, мы никак не ожидали. Если вы позволите, мы поможем вам в организации обороны, а потом воспользуемся предложением Юрия. Я его расслышал, пока ходил тут недалеко.
— Хотите сказать, что вы смирились с тем, что вы можете исчезнуть навсегда? — с непониманием и переживанием спросил я у предводителя гномов. — Но… Я же вам обещал!
— И для нас ваше обещание и то, что вы его пытаетесь сдержать ценнее любого добытого золота! — ударил гном себя в грудь. — Мы сделаем всё, чтобы ваша цивилизация на этой линии фронта оказалась крепче самого твёрдого сплава! Я вам обещаю! Мы подготовим тут столько сюрпризов для противника, что даже неразумный сто раз подумает, что лучше бы он сюда не совался!
— Я вам буду очень благодарен, — положил я руку на плечо гному. — Тогда оставлю вас с Юрием наедине, а то я вам буду только мешаться. Вы мне, главное, потом пришлите схему, где лучше всего занимать оборону войскам, чтобы получить максимальную эффективность.
Перебросившись ещё парой дежурных фраз, мы разошлись. Я вернулся на поверхность, так как в пещерах последнее время мне не особо нравилось, особенно после похода к паучихе, да и были ещё вопросы, которые надо было закрыть. Как минимум надо было предупредить Элиз, что две с половиной тысячи разумных из Первого Подземного легиона останутся в защите, вместе с Защитницами, а те пятьсот, что уже ушли… Они, можно сказать, смертники, отправлены для сдерживания натиска более сильного врага.
На удивление девушка восприняла эту новость весьма спокойно, более того, она сама пришла к такой же мысли, что нужно именно так поступить. Так что мы послали гонца вдогонку к тем пяти сотням не так давно ушедшим воинам, чтобы передать им план действия и назначить командира третьей сотни, он будет в центре всех событий, командиром этого отряда сдерживания.
— Сколько у нас примерно теперь есть времени? — тут же спросила девушка, развернув план нашего города на столе в центре командования, а также прилегающих территорий. — А то даже не смотря на работу Леголаса, у меня есть подозрения, что игроки скоро на нас снова соберут рейд… И это может произойти одновременно со сражением под землей.
— Откуда такие сведения? — нахмурился я, склонившись над этой картой. — Снова по своим каналам пробиваешь?
— Не-а, — раздался знакомый голос мага, которого я не так давно смог прикончить, да и при этом сам убился. — Просто игроки куда лучше знают, что происходит в мире игроков, чем неигровые персонажи. Что ты так на меня смотришь? Я уже неделю в твоём городе как гость торчу, надоело по тавернам шастаться, для меня даже квестов там нет… Вот подумал, что ты что-то достойное дашь.
— Микрос, — усмехнулся я. — Мда… Принесла же тебя нелегкая. Слушай, а как ты сюда вообще попал?
— А как ты сюда попал? — усмехнулся маг. — Вот и я таким же способом.
— И ты после произошедшего хочешь быть на моей стороне? — удивился я.
— А что произошло? Наша драка? Так я только доволен ей остался! — улыбнулся во все тридцать два Микрос. — Давненько мне не сносили всё ХП одним ударом кулака. Всё же не врали на счёт твоих чары-мары! Думал, не получится проверить! А как меня распи… На кусочки разорвало! Эх! Вот это незабываемы ощущения! Но я что-то забылся. В общем. Это я передал Элиз, как старой знакомой, благо у её персонажей внешность одинаковая, что на тебя собирают просто огромный рейд. Там минимум тысяч десять игроков будет. Точно я не скажу, когда, но не больше чем через неделю они будут тут. И не смотри на меня так словно не помнишь! Реально не помнишь?
— Нет, — с недовольным видом ответила Элиз.
— Ты поможешь? — с ходу я спросил у мага, так как просто не видел другого выхода из данной ситуации.
— А зачем мне тебе помогать? — усмехнулся маг. — Я тебе и так уже оказал медвежью услугу. Я от тебя хотел получить квест, чтобы было чем заняться…
— Ладно, лови квест, — прорычал я. — Иди в пустоши, найди Императора и скажи, что пришёл ему помогать сражаться с демонами. Квест будет засчитан, когда ты лично уничтожишь демонов на два полных легиона и пока не соберёшь десять литров их крови для создания тебе нового посоха в качестве вознаграждения!
— О! — удивился маг. — А посох-то непростой будет согласно описанию. Да и опыта дают много! Берём! Вот и славно! Спасибо! Ну, тогда я пошёл!
И в следующий миг Микрос просто растворился в молнии. Выпендрёжник хренов.
— Тогда разделим зоны ответственности, — вздохнул я, повернувшись к девушке. — Готовь полностью Первый Подземный к сражению, а я займусь игроками. Есть у меня парочка идей, как с ними справиться…
— Не нравится мне твой взгляд… — свела брови девушка. — Опять какое-то безумие задумал… Хотя… Я согласна. Не хочу я это видеть.
— Тогда надо подготовить трубы и барабаны, хе-хе!
— О боже! — закатила глаза девушка и покинула зал командования, а я ещё немного постоял и помечтал, злобненько посмеиваясь, после чего ушёл тоже реализовывать свои идеи.
Интерлюдия 7
— Достал? — внезапно среди улицы появился человек в старомодном плаще, почти полностью скрывающем фигуру, а также с устройством обработки и изменения голоса на шее, чтобы «исполнитель» не смог точно узнать, с кем именно он общается.
— Достал, — растянул улыбку на лице лысый мужик с электронным окуляром вместо одного глаза и биомеханической рукой, которая уже давно требовала ремонта. — Только сраные корпоранты всё же поняли, что их кто-то обворовал… Теперь они не допустят больше такой утечки данных, так что это была моя последняя услуга перед тобой. Долг уплачен?
— Уплачен, — кивнул человек в плаще и протянул руку в кожаной перчатке к «исполнителю». — Давай сюда, пока я тебе ещё пару долгов не приписал по старой памяти. А ты меня знаешь, я найду, что вспомнить.
— Да держи, — с хлопком вложил предмет в ладонь человека в плаще мужчина, тут же дёрнув к себе своего заказчика, но лица так разглядеть не смог. — Личное, хех, пожелание. Уничтожь этих уродов… Они забрали у меня всё, а ты забери у них ещё больше.
— Я заберу у них больше, чем ты можешь себе представить, — лёгкое самодовольство проскочило в голосе человека в плаще, после чего он развернулся и начал уходить, а после вообще скрылся, применив редкую технологию стелс, которую используют только самые богатые наёмники.
Антуа Фрескес некогда работал на самую большую корпорацию в мире, устранял её врагов лишь по одному щелчку пальцев, рылся в любом дерьме, лишь бы найти зацепки на потенциальных жертв. Но потом, после одного единственного ранения, которое стоило ему половины органов в брюшной полости… его списали, пережевали и выкинули на улицу, оставив лишь с тем, что он успел сам накопить.
И сейчас у него была одна единственная цель — уничтожить РаймИнтерпрайз так, как эта корпорация уничтожила его. У него было всё: имя, деньги, некая власть в своём мире. Его боялись и уважали, а сейчас он был лишь тенью того себя, кем когда-то был. Ему повезло лишь в одном: старые должники всё его ещё побаивались, какие-то контакты проявили сочувствие и встали на его сторону, но по большей части он был один — изгой, никто, призрак с одной единственной целью.
Но открыто ему действовать было нельзя, корпорация знала о его существовании, знала о его злости, ненависти ко всему, что теперь касалось неё. Офисные клерки смогли обеспечить себе требуемый уровень защиты, но у них сейчас у самих проблемы, что было только на руку старому наёмнику. Иной, инцидент, что обернулся локальной катастрофой для компании, утратой контроля над сервером, гибелью нескольких игроков… Вся эта информация просачивалась из стен офисных зданий корпорации, всё это уже было известно наёмнику, как в частности и то, что они поставляют целые системы с искусственными интеллектами на различные военные базы, которые могут управляться извне… Но кто будет слушать бредни какого-то бродяги, брошенного этим миром?
Так что у него был составлен свой план. Последнее время БМ или его люди часто навещали одного программиста, одного очень сильного хакера, который был способен на многое. Антуа и до этого пытался переубедить этого работягу сотрудничать с РаймИнтерпрайз, но всё было тщетно, он не шёл на сделку, вообще никак. До этого момента.
Теперь на руках у наёмника был маленький накопитель информации, на котором была очень и очень важная информация для этого человека. Разговор двух людей БМа по поводу хакера и его дочери. Осталось только убедить старика в том, что не стоит помогать их общему врагу, ибо потому, что это враг, а не партнер, с которым можно сотрудничать.
— Я тебе сказал больше не появляться здесь! — гневный голос раздался из динамиков видеозвонка, после того как Антуа нажал кнопку вызова и прожал несколько десятков секунд. — Что тебе, чёрт тебя дери, надо от меня?!
— Ты знаешь, чего я хочу, — уже своим немного хрипловатым и усталым голосом говорил Антуа в микрофон. — И на этот раз я пришёл не с пустыми руками. У меня есть информация, которая тебе очень и очень… Не понравится, но поможет понять истину.
— Что б тебя… — прорычал старый хакер, а после нескольких секунд тишины металлическая дверь с лёгким щелчком приоткрылась. — Проходи, но у тебя есть не более десяти минут. Скоро его люди должны будут прийти, в очередной раз напомнив мне о том, что я должен сделать.
Связь оборвалась, но она больше не требовалась, маленький успех был достигнут, но этого не произошло бы без «усталости» хакера. Эта усталость… он уже около года ищет возможность как взломать защиту центрального ИскИна, у него иногда получалось, контроль на короткие мгновения переходил в его руки, но неведомый и более умелый хакер быстро обрубал пробитый канал, а также умудрялся уничтожить все бэкдоры, которые оставлял хакер.
— Что ты принёс? — потёр переносицу старик, подняв свои красные от усталости и перенапряжения глаза. — Только давай быстро, как сказал, у тебя мало времени.
— Только это, — протянул не так давно полученный накопитель информации Антуа старику, который несколько лениво принял его из рук наёмника.
— Что это? — устало спросил старик, смотря на маленькое устройство. — Только не стоит считать меня за дурака. Если там какие-то вирусы, то моя программа полностью сожжёт твоё устройство.
— Никаких вирусов, никаких обманов, никаких секретов. Лишь информация для тебя, которая досталась мне очень… дорого, — протянул руку в знак своей открытости наёмник. — Взгляни, пока я тут. А потом поговорим.
— Ладно… — низко прорычал старик, развернувшись в своём кресле, после чего вставил в специальный порт переданное ему устройство.
Настроив свою персональную вычислительную машину на внутренние динамики его слухового устройства, хакер открыл один единственный файл на накопителе, после чего на голографическом экране тут же включилась видеозапись.
— Я покурю? — спросил у хозяина квартиры, получив ответ кивком и жестом руки, чтобы он свалил из рабочего помещения.
Бросив короткий взгляд, Антуа увидел в кадре двух человек, обоих он знал. Первый из них являлся первым заместителем БМа, несколько робкий, но крайне хитрый мужчина — Дмитрий. Вторая персона в кадре с виду юная девушка, а на самом деле женщина сорока шести лет, перенёсшая более десятка пластических и не только операций по омоложению себя любимой — Елизавета. Это были два очень важных персонажа в корпорации, один занимался возможностью взлома ИскИна параллельно работе старика, вторая занималась одним очень важным вопросом, который был для того же старика очень и очень важным — его дочерью.
Но это было всё, что успел разглядеть в кадре Антуа, так как он вышел на кухню, где раскрыл форточку и закурил. Он не любил курить, но это его успокаивало, он даже бросал, причём успешно, но всегда носил с собой в кармане на всякий случай одну пачку сигарет, на тот случай, если нужно было урезонить играющие нервы. Сейчас был именно тот случай, помощь старика в этом деле была очень важна наёмнику, но был слишком велик риск, что он просто откажется от сделки.
— Это враньё! — взорвался криком хакер в своей комнате, а на лице Антуа появилась лёгкая улыбка.
— Значит, досмотрел, — пробормотал себе под нос наёмник, после чего затушил сигарету и выкинул бычок в открытую форточку.
Вернувшись в комнату к хакеру, Антуа застала весьма интересная картина. Мужчина сидел и одним кулаком упёрся в стол, а вторым слегка постукивал себе по колену. Его глаз было не видно, как и лица, но наёмник чувствовал напряжение и тревогу, исходящие от старика, этим надо было воспользоваться.
— Если ты мне не веришь, если не веришь в подлинность видео, можешь с помощью своих средств проверить по цифровой метке, с какой именно камеры было записано это видео, с каких микрофонов поступали звуки и на каком сервере хранилась эта информация, — довольно спокойным и размеренным голосом заговорил наёмник, прислонившись к стенке позади старика. — Только поторапливайся, у меня осталось буквально три минуты из отведённых тобою десяти.
— Не переживай, проверю, — сквозь зубы заговорил хакер, после чего вытащил накопитель из порта и забросил в ящик, который на короткое мгновенье приоткрыл. — Скажи, что тебе нужно, а я тебе скажу, сделаю ли я это, после того, как удостоверюсь в правдивости твоей… информации.
— Мелочь, — улыбнулся наемник. — Чтобы люди из РаймИнтерпрайз никогда не смогли получить доступ к тому, что происходит с их главным сервером. О, и не смотри на меня так! Я знаю обо всех проблемах внутри компании! Если раньше я просто просил тебя помочь взломать их… То сейчас прошу не делать этого, а наоборот, усилить защиту против них же самих.
— Ладно, — развернулся старик лицом к наёмнику. — Допустим, ты смог нарыть всю эту информацию, допустим, я помогу тебе. Скажи, зачем мне это? Даже если видео правдиво… Всё равно корпорация — единственный ключик к моей цели, только они смогут сделать то, что мне надо.
— У тебя у самого появится возможность перенести разум своей дочери в цифровой мир, — серьёзным тоном сказал наёмник, после чего набросил себе на голову ранее снятый капюшон своего плаща. — А теперь мне пора идти, без обид… Но я не хочу рисковать твоей жизнью, она очень ценная, что не скажешь о большинстве людей этого мира.
— Ты — фанатик, — прошептал себе под нос хакер, разворачиваясь обратно к своему компьютеру.
— Я хуже, — усмехнулся Антуа, выходя из квартиры хакера, в последний момент в едва открытую щёлку сказав. — Мой номер у тебя есть. Выйдешь по защищенному каналу, как нужные мысли придут тебе в голову.
Фрескес не сомневался в том, что его цели будут достигнуты, он знал, что в конечном итоге хакер, чьё имя для миллионов жителей этого города останется тайной, схватится за нить реальности. Осталось только ждать и навестить ещё пару своих знакомых, особенно в центральном отделении полиции.
Антуа не хотел туда возвращаться, ибо он сам когда-то был, ещё до того, как стал наёмником, полицейским, причем подающим надежды… Но жажда наживы сыграла с ним злую шутку, он полез туда, куда не следует, сам чуть не загремел в тюрьму… И в итоге его заметили на самых верхах РаймИнтерпрайз.
Но сейчас он шёл туда, чтобы передать другую важную информацию. Конечно, есть лишь маленькая толика вероятности, что к его словам там прислушаются, но всё же она есть, её упускать не стоит. Ведь у него есть доказательства, что Сергей Сергеевич, нынешний глава корпорации, удерживается насильно в плену тех, кто подставил Антуа.
А если ему не поверит полиция, то тогда эту новость будут раздувать все местные СМИ. Не зря же он заплатил такую дорогую цену за всю полученную информацию. Пришла пора сокрушить колосса!

Глава 23

 И снова нам предстояло сражаться на несколько направлений, противостоять неведомой угрозе в подземельях этого мира, а также огромной орде игроков, что решила выйти против меня. Опять. Как же они надоели, если честно… Но у меня уже есть план, как избавиться от большей части противника на земле, а вот что будет под землёй… меня не касается! Ну как, касается, но вот только планирование обороны в подземелье я полностью свалил на Элиз, пускай тоже принимает в этом участие, а то всё я, да я…
Когда мы с ней согласовали, до какой линии противника точно пропускать нельзя на карте подземных троп, которую нам вежливо предоставили гномы, Элиз плотно занялась планированием оборонительной операцией. Даже название ей придумала «Защита Первых». Вот только у меня были очень хреновые предчувствия по отношению к тому, что грядёт.
Сам же я начал планировать, как лучше защищаться от противника на земле. Конечно, мой козырь лучше было применить в самом начале, но для эффекта на огромную толпу нужен и оркестр не меньше, благо у нас было столько музыкальных инструментов, а это значит, что примерно две трети личного состава придётся задействовать на это. Остальные будут сражаться со мной, а это… Около трёх тысяч разумных, если учитывать, что я брошу на защиту города оба легиона и его стандартную часть. Всего в обороне будет участвовать девять тысяч на поверхности и пять с половиной тысяч под землей, это с учётом гномов и Защитниц.
— Огромные уже под нашими стягами силы… — присвистнул я, осматривая карту планируемых боевых действий. — Никогда бы не подумал, что моя шайка из двадцати ящеров и одного огра превратится в такую огромную армию, способную влиять даже на мировую игровую политику… жесть.
— То ли ещё будет! — раздался знакомый заносчивый голос коня с его кибер-задницей. — Тебе бы мозгов как у меня, было бы вообще шикарно! А так, молодец! Хорошая Империя строится! Вот только я принёс дерьмовые новости.
— Буцефал, чтоб тебя… — выругался тихо я, когда конь только появился. — Ты, вообще, как тут оказался?! Даже дверь не хлопнула! А тут как тут…
— Так это, я — конь не обычный! — встал в стойку гордеца конь, показывая всю свою красу. — Я — конь разумный, боевой, высокотехнологический! А ещё у меня есть некоторые способности, которые помогают выживать. А ещё я не подвластен демоническому влиянию. И вот кстати про новости. Слушать будешь?
— Ну давай рассказывай, — тяжело вздохнул я, а конь в это время с характерным цоканьем подошёл к карте, осмотрел её, удовлетворённо хмыкнул, а потом направил свою морду на меня.
— В общем, вот, — начал он. — Про падение гномов, вижу, ты уже в курсе, это хорошо. Хорошо, в смысле, что ты знаешь эту новость! А по факту это хреново. И я бы посоветовал тебе гномов выгнать на поверхность в грядущей битве, чтобы они не попали под влияние того подземного бога. Искренне тебе советую. А то у вас будет хороший такой удар в тыл, причём от своих же.
— Они будут упираться, что гномы не жители поверхности, — развёл я в стороны руки, показывая, что тут я бессилен.
— Тогда скажи им, что у них есть надежда, ибо часть населения городов гномов вышла на поверхность и осталась жива, — твёрдо сказал Буцефал. — Правда, там всего несколько десятков… Но всё же, есть шанс что когда-нибудь цивилизация возродится вновь. А они пускай не дурят и тебя не подставляют. Надо будет, я им сам всё расскажу. Две тысячи гномов поменять на две тысячи ящеролюдов труда, думаю, не составит.
— Ну ладно, это мы сделаем, — кивнул я, скрестив руки на груди. — Это явно не всё, что ты мне хотел рассказать.
— Угадал, не всё, — кивнул своей мордой конь. — Демоны начинают прорывать оборону легионов людей. А среди тех же самых людей очень много предателей находится. Император не справляется. Я был в его лагере, он удивился, когда увидел говорящего коня, которого чуть солдаты на копья не насадили… но всё же он верно определил, что я — из стана твоего лагеря. В общем, он со мной передаёт тебе послание. Ему нужна твоя помощь, люди не в состоянии справиться с той бедой, что хлынула на этот мир. Нужно, чтобы кто-то перекрыл порталы в наш мир, но для этого нужно рискнуть всем. Людей с собой в бой не бери, они могут оказаться ненадежными. Если пойдёшь, то постарайся определить тех, кто более устойчив к соблазнам демонов. Если не пойдёшь… то этот мир утонет в крови всех цивилизаций.
— Эльфы как относятся к демонам? — с ходу я просил у коня. — У нас ящеры тоже хорошо так подвержены демоническому влиянию, ты сам это видел… Так что надо искать других союзников. Эльфы как в этом отношении?
— Относятся к демонам хреново, но пока их это не затронуло, они и пальцем не пошевелят, — хотел сплюнуть конь, но, увидев мой взгляд, тут же одумался. — Демоны на эльфов почти никак не могут повлиять, их разум защищён высшей магией их богов, так что это будут лучшие союзники. Самые лучшие — гномы, на них вообще влияния демонов нет, на них кое-кто другой хреново влияет… но их крайне мало у тебя, и они терпеть не могут эльфов. Поверь мне… Я видел, как они друг друга истребляют.
— Всё, как всегда… — вздохнул я. — Два чёртовых гордых народа, чтоб им пусто было. Одни не хотят вылезать из-под земли, другие — из лесов. Как они вообще что-то между собой не смогли поделить?! Я вообще ума не приложу!
— Генетика, — встал на задние копыта конь и развёл передние в стороны, после чего снова встал на обе пары. — В общем, я тебе реально советую откликнуться на зов Императора, собрать как можно больше союзников, захватить эту провинцию целиком, ведь тебе нужна будет стабильность какая-никакая на своих землях… А потом уже бросать вызов Империи. Но тут решай сам. Может, с Империей и договориться получится.
— Хрен с ней получится договориться, — усмехнулся я. — Даже если договорюсь с Императором, там есть ещё хренова куча знати, которая будет недовольна тем, что он мне просто так отдаст город. Плюс… Мне уже как-то передавали его сообщение, он просил сам захватить столицу, у него было какое-то видение или ещё что-то. Фиг пойми. Но он косвенно на нашей стороне.
— Значит, мешать в захвате столицы не будет, — улыбнулся конь. — Но до неё ещё надо будет дойти. Ладно, хрен с этой столицей пока. Не время. Ты понял на счёт гномов, альтернативно мыслящий? Надо, чтобы они воевали на поверхности! Не оставляй их под землей!
— Вот иди и скажи это Элиз! — отдал я приказ коню. — И да, ты снова мой. После смерти Майнера ты снова стал моим ездовым…
— Заткнись… — фыркнул конь. — Я и так это знаю. Не ты один благословлён видеть эту чёртову систему в том виде, в каком видят её все пришедшие… Или как там, игроки. Тьфу на вас. Развращаете наш мир, а мы в этом виноваты. Ой… Кажется, я лишнего наговорил. Всё! Пошёл к Элиз!
Со скоростью пули конь умчался из зала стратегического планирования, ну или зала командования. Но всё же его слова заставили меня задуматься, была в них огромная логика. Но как заставить гордый народ, что готов жизнью пожертвовать ради своих традиций, выйти на поверхность? Они же сразу потеряют все связи со своими богами, если верить энциклопедии… Но некоторые же вышли? Надо на это делать упор. А пока… Надо найти людей с самым большим значением интеллекта, чтобы они за несколько дней создали мне с десяток онагров, ну или требушетов. Список… выбираем нужные фильтры… о! Есть трое! Как раз задумали строить мастерскую осадных орудий, судя по прошению к Юрию, которое он пока игнорирует. Значит, надо пригласить их к себе и всё организовать! А лучше, чтобы они прямо сейчас приступили к работе.
— Стража! — крикнул я в сторону дверей, после чего взял лист папируса, бумаги тут, увы, не было, и записал имена трёх человек, что мне были нужны.
— Вызывали, мастер? — зашёл в помещение ящеролюд в металлических доспехах красного оттенка и алебардой на перевес. Это, что, Дархан решил стражников по моему образу и подобию снаряжением снабжать?! А кстати неплохо выглядит… И сразу понятно, что это дворцовая стража.
— Да, вызывал, — кивнул я и подманил к себе стражника рукой, а как он подошёл, сразу протянул ему лист бумаги. — Нужно, чтобы вот эти три человека через полчаса были у меня. У меня для них есть очень важное задание. Справишься?
— Так точно, мастер! — вытянулся ящеролюд и умчался из помещения.
— Ну вот и славно, — зловеще улыбнулся я и потёр ладони друг о друга в предвкушении того, что ждёт игроков впереди.
Теперь осталось дождаться их или гномов, в зависимости от того, кто быстрее придёт. Хотя я не сомневаюсь, что гномы прилетят быстрее, так как я сейчас своим предложением очень сильно затрону их самое сокровенное. О, уже слышу топот… три… два… один… Бам!
— Какого хрена! — взорвался криком и матами на своём языке гном, идя в мою сторону. — А я с самого начала своим людям говорил, что у вас нихрена нет уважения, нет чести… но вот пиво славное… но всё же! Какая к чёрту поверхность?!
— Ты жить хочешь? — на полном серьёзе спросил я у гнома. — Или ты хочешь подохнуть, так и не увидев возможность для возрождения своего народа?
— Конечно, я хочу жить! — ударил здоровенным кулаком по столу гном. — Но на поверхность ради этого не полезу! Это предательство моих предков! Это предательство всех моих традиций, это предательство всего, что нам дорого! Хрен я вылезу на поверхность!
— Тогда я отдам приказ прирезать тебя и всех твоих людей сию же секунду, — без капли эмоций на лице сказал я, хотя на самом деле мне, ой, как не хотелось, чтобы это произошло.
— Это как так? — аж опешил гном и немного побледнел. — Я думал… у нас сотрудничество… думал, что мы заодно… а тут вот такие новости… зачем? Почему? Что мы такого вам сделали?
— Ты сам говорил, что вы подвержены влиянию того подземного бога, которого хрен пойми, как вы назвали. Забыл. Но не суть, — я сделал шаг навстречу гному, а тот аж перепугался, после чего я одной рукой схватил его за шиворот его кольчуги. — Так вот, мне не нужно, чтобы у меня в тылу появились неожиданно предатели. Мне от вас будет проще сейчас избавиться, чем в пылу сражения. Вот я тебе и предлагаю способ выжить. Как сделало это несколько десятков твоих соотечественников. Выйти на поверхность, встретить бой там, который нагрянет, плечом к плечу со мной, а потом вернуться назад! Мы отодвинем линию фронта, обустроим лучше оборону, но пока вы — в опасности сами! Ты это понимаешь?!
— Да понимаю я всё это… — рыкнул гном и отбил мою руку, после чего начал в раздумьях ходить туда-сюда. — Мне не хочется портить отношения с таким союзником, как ты, но дань традициям… Чёрт. Ты хоть понимаешь, что даже такое отребье, как мы, соблюдаем традиции, прописанные в веках?! Это наше всё! Гномы без традиций не гномы! Потом нас не примет камень! Как на нас будут смотреть наши родственники в загробном мире, если мы предадим традиции?
— А как они на вас будут смотреть, если вы под воздействием чужого разума сами предадите всё, что вам дорого? — хмуро спросил я, понимая, что уговорить этого старика будет очень сложно. — Ты должен понимать, что этот подземный бог просто так всё не оставит, он выведет вас на поверхность вместе с подземными тварями. И что тогда вам скажут ваши родственники? Что вы помогали вашим вечным врагам?! Браво! Это просто наивысший кретинизм. Я тебе своё слово сказал. Вы для меня — хорошие союзники, которыми я очень дорожу. Мне очень не хочется, чтобы вы предали нас не по своей воле, а также не хочу вас всех убивать. Я вам предложил достойный выход из ситуации. Я вас призываю на битву на поверхности! Как предводитель этой земли! Как вестник перемен! Как один из тех, кто согласился противостоять великому Злу! После битвы у города я пойду бить демонов, тех, кто хочет извратить этот мир! Если вы не со мной, то тогда вы против меня. Точка. Можешь идти.
— Я тебя понял, Иной, — хмуро сказал гном. — Дурные вести всё же правдивы. Даже демоны ворвались в этот мир… Это многое меняет. Если ты серьёзно призываешь нас на поверхность ради битвы с ними, ради похода против них… То это повод откликнуться! Я созову совет. Завтра мы тебе дадим более точный ответ.
— Хорошо, — с облегчением вдохнул я.
Гном вышел из помещения, а на меня пришло осознание того, что я только что наговорил. Теперь мне сто процентов придётся откликнуться на зов Императора и помогать ему в сопротивлении демонам. Но сперва всё же нужно отстоять свой город и полностью захватить провинцию, чтобы не переживать за состояние тыла во время затяжной иноземной компании. Фига у меня мысли какие попрели!
— Мастер! — осторожно вошёл в зал тот самый стражник, которого я отправлял за людьми. — Разумные из данного мне списка ожидают вас в тронном зале, я им сказал, что вы их примете, как только освободитесь.
— Молодец! — похлопал я его по плечу. — Завтра можешь взять себе полноценный выходной. Если кто против будет, скажешь мне.
— А Гектор точно не будет возражать? — слегка поёжился стражник, а я при этом немного выпал из реальности.
— А он умеет возражать? — с глупой усмешкой спросил я у стражника, натянув такую же глупую улыбку на лицо. — Обычно он и двух слов не мог связать…
— Вы что! — удивился стражник. — Он сейчас руководит по приказу Пони всей стражей вашего логова! Он лично составляет расписания дежурств, патрулей и тому подобное! Весь парадный караул и ваша личная стража под его полноценным командованием! И он даже очень хорошо справляется!
— Охренеть, — в крайнем шоке был я от таких сведений. — И когда это он только мозгами успел обзавестись… Ладно. Иди, дежурь дальше. А я поговорю с ним сегодня попозже.
Идя в некоторой прострации от полученной информации, ведь не каждый день узнаешь, что тупой и сильный, но верный огр становится настолько умным, чтобы руководит целой стражей логова… Мда-а, а раньше он реально не мог и слова сказать. То-то он мне перестал попадаться на глаза, в караулке засел, видимо, планирует…
Когда я пришёл в тронный зал, то тут же объявили о моём появлении, все, кто тут был, повернулись в мою сторону, подчинённые поклонились, а стражники вытянулись в струнку. А я внутри от всего этого ликовал. Вот оно, заслуженное уважение! Не зря я столько трудился, не зря столько горбатился! Эх, аж душа не нарадуется.
— Вы в курсе, зачем вас вызвали? — спросил я у троицы людей, водрузив свой величественный зад на свой просто офигенный внешне трон.
— Да, Ваша Светлость! — поклонился самый старший из них, система тут же выделила его и подсказала его имя — Травий. — Мы обращались к мастеру Юрию по поводу организации в вашем городе осадной мастерской, так как занимались этим ранее… но пока на наш запрос не ответили. Вот и пришла нам догадка, что вы решили лично этот вопрос решить.
— Верно, — благочинно кивнул я, тут же в системе открыв список пустых хозяйственных построек, которые могли бы подойти под цели этой троицы. — Хорошая у тебя сообразительность. Я тебе больше скажу, мне нужна осадная мастерская, а ещё, чтобы в течение недели у меня появилось минимум с десяток осадных орудий, которые будут стационарно установлены по периметру стены. Точнее, за стеной… Чтобы противник был крайне удивлён, когда придёт к нам. Справитесь?
— Десяток? — аж растерялся Травий, стянув с себя небольшую тряпичную шапочку. — С таким мы втроём точно не справимся… Нам нужны будут рабочие руки, которые смогут выполнять наши указания.
— Найдутся вам рабочие руки, — улыбнулся я. — Скажи мне, что вы умеете, какие именно осадные орудия вы умеете изготавливать и нужны ли вам чертежи?
— Милорд, у нас есть достаточно, чтобы обустроить оборону города или организовать успешную осаду, вы не переживайте, — тут же в услужливом тоне начал говорить этот человек. — Нам бы лишь помещение и с десяток помощников, и мы уже сегодня вам покажем, на что способны!
— Хорошо, будет вам с десяток помощников и помещение, — улыбнулся я. — За сим приказываю, что третье помещение на восток от центральных городских ворот в первом ряду возле стен, построенное специально в запас, принадлежит теперь вам и там теперь осадная мастерская! Так же, стража, немедля передайте Юрию, чтобы выделил два десятка разнорабочих для работы в осадной мастерской!
— Есть, милорд! — вытянулся один стражник и тут же пулей умчался выполнять мой указ.
— Спасибо, милорд! — аж засиял от счастья Травий. — Уточнить вопрос по поводу оплаты…
— Согласуйте этот момент также с Юрием, я его сегодня к вам пришлю. Так как вы будете использовать наши ресурсы и наших людей… То, думаю, мы сможем найти достойный компромисс, который устроит все стороны. Ваше, точнее наше государство своих подчинённых в голоде и безденежье не оставит. А теперь свободны!
— Спасибо, милорд! — склонилась троица работников и с приподнятым настроением покинули мой тронный зал.
— Осадные орудия? — появилась возле меня с хищной улыбкой Элиз. — А мне бы пара скорпионов пригодилась при обороне подземелья…
— Будет тебе пара скорпионов, не переживай… — встал я с трона, подошёл к девушке и положил ей руки на плечи. — А пока надо построить легионы и провести торжественное мероприятие, о котором мы ранее говорили, если у тебя никаких дел нет.
— Дел нет, — чмокнула меня в нос девушка, из-за чего я на мгновенье завис, пару раз хлопнув глазами.
— Ну не при всех же, — возмутился немного я, слегка понизив тон.
— А что в этом такого? — хитро улыбнулась она. — Пускай все завидуют!
— Так сможешь организовать? — уточнил я у неё на всякий случай ещё раз. — Это важный момент, хорошо поднимет боевой дух наших войск.
— Конечно, смогу, — кивнула девушка и, выпорхнув из моих объятий, сделала шаг назад. — Дай мне три часа времени, и всё будет готово.
— Тогда через три часа буду на главной площади, — подмигнул я ей.
— Буду ждать!

Глава 24

Четверо суток мы готовились к обороне на обоих направлениях, пару раз Элиз даже делала проигрыш сражений в подземелье, но всё это были лишь игры, так как мы точно не можем знать, что нас ждёт впереди. На поверхности же дела обстояли получше, так как тут уже есть своя линия обороны в виде стен и рва под ними.
Настораживало то, что это были крайние сутки подготовки, по крайней мере, для подземелья, да и игроки начали шевелиться во множестве городов, стягиваясь в столицу провинции, которую скоро мы будем брать. Значит, тоже стоит их ожидать завтра… Чёрт, вот не хотел я сразу два сражения в один день, но, видимо, так хотели боги.
Первое осадное орудие, кстати, работнички показали в срок, как и планировалось. Я даже смог найти, благодаря Мелкому, пятерых бойцов, чтобы они занялись обслуживанием катапульты, а потом с ходу провели прицельные стрельбы. В общем, мне даже очень понравилось, всё было примерно так, как я и планировал!
— Вот это замечательное подспорье против тех, кто попробует к нам сунуться! — похлопал я по плечу Травия, когда принимал работы. — Теперь надо сделать таких десять штук и раскидать их по периметру, а также несколько скорпионов, Элиз скажет точное число. Они тоже нужны срочно. Понял?
— Да, Ваша Светлость! — аж засиял работник, поклонившись в пояс. А причина у него была сиять, он по меркам инженеров осадных орудий получил довольно крупную сумму денег за проделанную работу. Благо мы могли позволить себе баловаться большими деньгами.
Торжественное построение с вручением наград, а точнее Имён, тоже прошло весьма гладко. Конечно, Имена… я просто мастер их придумывать. Шнырь, Борзой, Один, Мотор, попалась одна девушка, её по приколу назвал Грозой… в общем я с серьёзной миной на лице опять прикалывался по полной, а остальные меня только благословляли своими молитвами. Всё же круто быть правителем! Особенно, хорошим, наверное, хотя, наверное, я нейтральный… люлей тоже своим вставляю только так.
Зато какой был парад! Грубо говоря, три легиона воинов в торжественных одеяниях, откуда только они, прошлись под военные марши! Это так вдохновило народ, что я на всю фракцию получил временный модификатор «Улучшенное снабжение войск», что увеличивало скорость передвижения всех воинов, а также качество создаваемого снаряжения для них.
В итоге под конец четвёртых суток мы с Элиз решили устроить контрольный смотр войск. Причём сначала мы направились в подземелья, видимо, девушка хотела похвалиться тем, какую она там линию обороны создала. И если быть честным… Я был в шоке от того, что она там настроила за эти короткие четверо суток!
— Смотри, — стояли мы возле города гномов в шатре командира, то есть Элиз, во временном лагере, так как на всех воинов места просто не хватало, — у нас есть всего десять направлений, на каждое направление мы можем выделить по три сотни воинов, плюс одну с небольшим тысячу я оставила в резерве. Распределила я следующим образом. Две сотни воинов различного предназначения ближнего боя на каждом участке, за ними под девять с половиной десятков лучников и по пять магов.
— Почти треть всех наших магов у тебя… — нахмурился я, смотря на схему боя.
— Половина, ещё двадцать пять магов в резерве, но так надо, — положила девушка ладонь на грудную пластину, показывая свои честные намерения. — У тебя и так там хорошее преимущество в виде десятка осадных орудий… Мне же работнички успели только пять штук поставить, а этого маловато для обороны. Надо было чем-то компенсировать.
— Ладно, уже решено, плюс я не имею права возникать, — развёл я руки в стороны, — ты у нас как бы сейчас что-то типа министра обороны, хех, отвечаешь за всё это, так что имеешь право так распределять. Но помни, кто — Главнокомандующий!
— О боги! — закатила девушка глаза. — Вот давай без этого. Хорошо?
— Да я прикалываюсь, — улыбнулся я, уперев одну руку, левую, в бок. — Так, что там у нас дальше?
— Есть небольшая сложность, три направления у нас находятся по одну сторону города, — снова девушка склонилась над картой, — остальные семь по другую. Я не могу знать точно, куда придётся самый сильный удар, так что… Тысяча будет в городе, я не могу рисковать безопасностью других разумных. Кстати! Как ты смог уговорить гномов покинуть свою нору? Они вот прям сейчас собирают вообще все свои вещи и собираются идти на какую-то священную войну на поверхности!
— Так я их на эту священную войну и призвал, — усмехнулся я. — Мы будем бок о бок с Империей сражаться с демонами, а то они вообще не справляются, Император через Буцефала попросил помочь. Ну… А для гномов размазать несколько морд демонам оказалось делом чести! У них даже в традициях каких-то там есть пункт, что это чуть-ли не единственный повод, по которому они могут покинуть свои норы и отправиться на битву на поверхность.
— Мда-а-а… — ударила себя по лбу моя возлюбленная. — Я знала, что ты — кретин, но не знала, что на столько… У нас нет тех, кто будет с демонами воевать! Или ты хочешь повторения, как было с Майнером?! Люди, как я поняла, тоже подвержены демоническому влиянию, так что с ними тоже мимо. Ты кем там воевать собрался? Только гномами?
— Ещё и эльфами, — выдавил я лыбу. — Но с ними сложности… Надо будет пригласить их представителя к нам и потолковать с ними. Просто это два народа, которые не подвержены демоническому влиянию, я планирую с ними воевать против демонов. Если меня, конечно, система пустит. Я очень надеюсь, что да. Хоть с Императором лично встречусь.
— Надейся, — фыркнула девушка. — Я продолжаю. Главная проблема заключается в том, что со стороны семи тоннелей… шестой и седьмой находятся на большой удаленности. Реагировать будем долго, надо как-то дать знак, чтобы наши вели противника к центральным коридорам. Кстати, как там обстоят дела?
— Два отряда встретились, — раскрыл я карту происходящего в небольшой удалённости от нас. — От первой сотни осталось тридцать восемь разумных, все маги полегли… Пять сотен понесли небольшие потери, всего два десятка разумных полегло. Жаль, что всё это безвозвратные…
— Жаль, но это боевые действия, — как-то строго сказала девушка. — В реальном мире вообще все смерти — это безвозвратные потери. Так что, стиснул зубы и воспринимай как должное. И готовься к тому, что с тебя будут по поводу каждой потери спрашивать. Долго до нас ещё будут идти? А то войска бесконечно в боевой готовности держать тоже не есть хорошо.
— По моим расчётам… — прикинул я, расчертил путь, рассчитал с помощью системы среднюю скорость передвижения всей маленькой армии, после чего с уверенностью ответил Элиз. — Где-то три с половиной часа, может, чуть больше. Можно немного отдохнуть. А вот по данным разведки Леголаса… Игроки уже скоро будут у порога. Наверное. Этих придурков не предугадаешь.
— Тогда иди, отдохни… — с лёгкой задумчивостью сказала девушка. — И войскам дай. Как я поняла, ты мою схему обороны одобряешь, раз не стал высказываться против неё. Хотя я лучше в атаке, чем так…
— Да, всё хорошо! — показал я ей большой палец правой руки. — На самом деле, весьма грамотная схема. И судя по карте, у тебя даже там подготовлены баррикады, да и множество ловушек Юра подготовил… В общем, всё хорошо распланировано. А я тебя своим планом травмировать не буду, ты точно его не одобришь.
— Трубы? — спросила она, и в этот же момент у неё начала дергаться левая бровь. — Похоже, у меня тик.
— Так и есть! Ха! — хотел уже начать смеяться я, но сдержался. — Ладно, я пойду. Проверю на всякий случай катапульты, дежурные расчёты возле них, запасы снарядов, торфа, запасы стрел на стенах и так далее… Не хочу обгадиться с самого начала битвы.
Элиз лишь кивнула, снова склонившись над картой. Я ей мешать не стал, она сейчас придумывала множество тактик, это сто процентов, видно по её сосредоточенности. Всё же нелёгкое это дело командовать таким огромным количеством разумных, совсем нелегкое. Благо, мы сразу определились, что те пять с небольшим сотен разумных уйдут в тыл отдыхать, так как они явно будут сильно измотаны боями. Задействовать их я дал право Элиз… но только в крайнем случае, самом крайнем, когда задница будет переходить в разряд полной задницы.
Покинув пределы пещеры, а потом и логова, я посмотрел в сторону временного лагеря на пустыре в городе, где начали обосновываться потерянные гномы. Они все в первый раз были на поверхности, им требовалось время, чтобы привыкнуть ко всем этим насыщенным краскам, давлению, свежему воздуху… В общем, тоже нужно было подготовиться к тому, что предстоит впереди. Их в предстоящей битве я тоже решил использовать только в том случае, если противник попытается прорваться в город, они будут стоять у обоих ворот, что есть в городе, охранять их. Но надеюсь, все игроки полягут на поле боя…
— Как дежурство? — почти бесшумно я подкрался к самой первой катапульте, что была у меня на пути, попытавшись застать врасплох дежурный расчёт, но эти засранцы всё же показали свой профессионализм, не спали возле орудия, охраняли его как подобает.
— Отлично, мастер! — тут же встретил меня старший расчёта, он же корректировщик огня. — Ожидаем указаний, готовы к немедленному использования орудия по его прямому предназначению!
— Вот и славно, — улыбнулся я. — Продолжайте дежурство.
— Есть! — вытянулся ящер, ударив своим копьём о землю, после чего развернулся и ушёл обратно на своё место.
Я же пошёл дальше проверять. Что удивительно, то все воины на катапультах исполняли свои обязанности как подобает, никто не спал, вообще никто, все бодрствовали, кто был назначен следить за самим орудием, бродили возле него, кто следил за запасами торфяника или иной горючей жидкости, стояли возле различных тар с ними. В общем, я был доволен тем, какое у меня войско, даже не верил в то, что всё может быть так хорошо.
Забравшись на стены, я снова осмотрел те просторы, что окружали мой город. Поля, золотые поля в лунном свете! Это была просто неописуемая красота! Люди столько сил вложили в то, чтобы столько зерна произрастало перед городом, что даже было жалко, что тут будет очередное сражение. И всё же какой вид! Десятки золотистых ячеек на земле редко разделялись лесополосами или тропками, по которым ходили патрульные или сами работники. То тут, то там медленно передвигались факелы вдали, говоря о том, что даже во тьме моя стража не бдит. Далёкий дремучий тёмный лес лишь добавлял какой-то загадочности всему этому… и где-то там, за лесом, совсем едва заметно проглядывались огни другого крупного моего поселения, которое некогда принадлежало Майнеру.
Плохие мысли начинали приходить в голову, но их тут же уносило ветром и лёгким шумом воды, что медленно текла под стенами. Всё же этот мир прекрасен, как бы много тут всего плохого не происходило. И даже радостно понимать то, что раньше на месте этих золотистых полей был лес! И даже мои руки приложили усилия к тому, чтобы этот лес тут исчез и появились пахотные поля. А ведь где-то в стороне есть и огромные пастбища, где мои подчиненные пасут скот.
— Красота, — неожиданно возле меня снова появился Буцефал. — Всегда нравилось тут стоять, когда Майнер приходил в город. Просто изумительно! Тот, кто всё это создал, просто гениальный творец!
— Ага, — кивнул я. — Тысячи разумных тогда гении своего дела.
— Это точно, — без шуток и без подковырок согласился со мной этот наглый конь, что меня несколько удивило. — А ты что не спишь-то? Вроде как скоро битва, отдыхать положено, а ты всё бродишь и бродишь. Обычно тебе плевать на всё это.
— Не знай, — пожал я плечами. — Просто впервые на меня такая огромная волна игроков придёт. Хочется быть готовым к этому. Да и пора переставать дурака валять… всё же на мне лежит теперь огромная ответственность, целое государство как никак.
— Ба! — вытаращил на меня глаза этот конь с кибер-жопой. — Иной взялся за голову! Как так?! Сейчас точно метеорит где-нибудь упадёт! Желательно, прям на меня! Я не верю своим глазам и своим ушам! Такого просто быть не может! Всё! У меня сейчас будет сердечный приступ!
— Язва, — усмехнулся я, после чего погладил по шее Буцефала. — Ладно тебе издеваться. Смотри, вид какой…
— Такое ощущение, что ты собрался подыхать… ладно, хрен с тобой, созерцай. А я в своё элитное стойло! Хорошо, что твои подчиненные подумали о будущем твоего личного скакуна!
— А я даже и не знал, что у нас есть элитное стойло, — искренне удивился я, но конь этого уже не слышал, он уже покинул стену, просто спрыгнув с неё, благо, ему его копыта позволяли.
Постояв ещё минут пять, я начал медленно брести вдоль стены. Довольно часто мне попадались патрулирующие стену караульные, что вытягивались при моём появлении рядом с ними. Радовало, что стража не дремала, очень радовало. Город останется в надежных руках, если система меня выпустит для помощи Императору.
Пока я шёл, всматривался в заполненные до отвала колчаны со стрелами и болтами. Причём у каждой бойницы был запас и того, и другого, так как было неизвестно, какой именно боец встанет возле этой самой точки — лучник или арбалетчик. Но особо радовали башни, которые нам всё же удалось построить, причём сразу из камня, а не как стены, которые всё ещё местами перебираются, благо с внешней стороны они уже целиком каменные. Башни были как целые бастионы, в них был запас вооружений, через них можно было попасть на стену с внутренней стороны, и каждая башня легко изолировалась закрытием решёток, если вдруг существовала опасность прорыва противника.
Когда я вернулся к себе в комнату, то застал Элиз, которая уже спала в моей кровати. Я лишь радовался этому факту. Если что, нас разбудят, я в этом был уверен, так что можно спокойно раздеться и тоже лечь отдохнуть… благо, игроков пока рядом не наблюдалось.
* * *
— Мастер! Командующая Элиз! — стучался в дверь какой-то перепуганный ящер, буквально за мгновенье разбудив меня и девушку. — Мастер! Командующая Элиз!
— Кажется, там нас зовут… — сонным голосом проговорила девушка, обнимая мою уже затекшую руку как мягкую игрушку.
— Кажется, да… — таким же голосом сказал я, бросив взгляд на системные часы. — Как я и рассчитывал… Прошло четыре часа… Похоже, подземные твари приближаются.
— Мастер…
— Заткнись! — крикнула девушка. — Слышали мы! Стой у двери и жди!
— Фига ты злая, — усмехнулся я и поцеловал девушку в лоб. — Ладно, надо вставать. Чувствую… игроки тоже не дураки, явно у них есть информация о том, что нам могут ударить в спину. Сто процентов, тоже сейчас пойдут в атаку.
— Тогда и ты собирайся, — сказала девушка, тут же выскочив из кроватки в облегающей пижамке, которая прям подчеркивала фигурку. — Нравится?
— Да, но давай потом, после победы, — усмехнулся я, поднимаясь с кровати и экипируя на себя броню, вытаскивая ее из инвентаря. — А то сейчас явно на это времени нет.
— Согласна, — кивнула девушка, быстро приведя себя в порядок, после чего первая вышла из теперь уже нашей общей комнаты. — Докладывай.
— Прибыл отправленный ранее подземный отряд! — начал тараторить ящер. — С их слов, их преследовали безумные гномы, что попали под чьё-то злое влияние! Их сила просто огромна, потребуются большие усилия, чтобы сдержать их натиск. Их примерная численность неизвестна, они идут нескончаемым потоком из глубин пещеры! Предположительно, больше двух тысяч воинов! Доклад закончил.
— Три тысячи пятьсот восемьдесят два воина, — поправил я сразу докладчика, положив руку девушки. — Будет тяжко, так что иди к воинам и готовься держать оборону.
— Хорошо, — кивнула девушка и тут же ушла в сторону спуска в подземелья.
Я же направился к выходу из логова, и пока я шёл, мне по пути попался спешащий в мою сторону разведчик Леголаса. Он мне с ходу доложил, что приближается огромное количество игроков к границам наших земель, что они настроены агрессивно и так далее. Но я отмахнулся от его доклада, так как пока этот доклад шёл до меня, уже первые игроки переступили границу моих земель и приближались к моему городу.
Зарегистрирован рейд на босса «Иной — повелитель фракции»! Число участников — 10 588!
Вот это я понимаю размах! Больше десяти тысяч игроков шло по мою душу. Вот только меня смущал тот факт, что ещё не строились боевые порядки, что ещё никто не поднял боевую тревогу и тому подобное, так что первое, что я сделал, выйдя на поверхность, это крикнул на весь город:
— Боевая тревога! А ну подъём, ленивые задницы! На нас прёт целая орда!
Тут же где-то со стороны стен послышался звук труб, который начал сигналить повторяющиеся звуки. Я не знал, что у нас есть такое, но меня очень порадовало, что есть. Тут же в городе начали шевелиться, стража начала метаться из стороны в сторону, на улицы стали стекаться первые бойцы, что не спали… В общем, дело пошло.
Я же сам прыгнул на Буцефала, который оказался рядом со мной в этот же миг, словно чувствовал, что так надо. Я, конечно, списывал всё это на проделки системы, но всё же был крайне доволен этим фактом. Так что буквально через десять минут я уже стоял в ста метрах от главных городских ворот, слушал, как занимают позиции стрелки на стенах, как позади меня формируется строй воинов, что пойдут со мной в бой, крики командиров, лязг металла и многие другие звуки подготовки к бою.
Игроки себя долго ждать не заставили, буквально через три минут после нашего полного развёртывания они появились в поле зрения по ту сторону полей. Эти уроды не ожидали, что мы их встретим в полной боевой готовности, так что они резко замедлили свое продвижение.
— Мелкий, — скосил я взгляд на стоящего подле меня моего помощника, который знал порядок отдачи команд, — наши воины готовы?
— В полной готовности, мастер! — оскалился ящер, предвкушая предстоящее событие.
— Тогда жди, когда они приблизятся до двух с половиной сотен метров, после чего начинай отдавать команды.
— Есть, мастер, — кивнул ящер, и мы с ним начали тупо смотреть на приближающегося противника.
Они шли медленно, словно предчувствуя то, что их ожидает. Я был уверен, что многие из них даже не в курсе, что их ждёт, а если кто-то раньше тут был в рейде против меня… то явно уже забыл, какие подвохи бывают с моей стороны.
— Приступай, — отдал я команду несколько раньше положенного, так как сердце подсказывало, что пора, после добавив своё коронное заклинание. — Чары-мары, хуры-муры… да прибудут в битву трубы!
— Стрелы! — тут же крикнул Мелкий, и нескончаемый рой стрел устремился в сторону противника, тут же сдвинув счётчик убийств в нашу пользу.
— Трубы! — тут же была отдана команда, и на стенах тут же появились сотни, даже тысячи духовых музыкальных инструментов, которые в унисон начали играть уже забытую всеми музыку.
— Тру-туту-туту-туту-туту-туту-тууууу, — заполнила пространство музыка, а я тут же начал кивать головой в её такт, а сотни бойцов начали стучать своим снаряжением, лишь подчёркивая такт этой замечательной мелодии.
— Чё, опять?! — чуть ли не на фальцете кто-то крикнул со стороны игроков, а я лишь безумно рассмеялся.
— Снова! — раскинул руки в стороны, отдавая последнюю команду. — А теперь… фейерверк!
И десяток огненных шаров по очереди, чётко в такт мелодии отправились в полёт, так же мелодично приземляясь среди огромной толпы игроков. Округу начали наполнять вопли ужаса, страха и ещё более громкий мой безумный смех.
— Добро пожаловать на самую танцевальную битву, фрики! — с широчайшей улыбкой сказал я, призвав из инвентаря в свои руки алебарду. — В бой! За Конфедерацию! За Итулэнс! За нашу свободу и независимость!
— Тру-туту-туту-туту-туту-туту-тууууу, — тысячи воинов, шагая точно в такт, двинулись вперёд, выкрикивая что-то бодрящее и кровь разгоняющее, а по ту сторону поля боя кто-то пытался донести до остальных мысль, что надо двигаться точно в такт музыке.
Это точно будет эпичная битва! Сервер её не скоро забудет!
— Муха-ха-ха-ха-ха-ха-ха! — в последний раз рассмеялся я, после чего моя алебарда отсекла голову какому-ту застывшему на месте игроку, который так и не понял, в чём дело.
Убито 893 игрока. Пало 0 монстров. Осталось 9 695 игроков!
— И ещё раз огоньком! — крикнул я через плечо, и очередной залп подожжённых камней украсил утренний пейзаж.
 КОНЕЦ ПЯТОЙ КНИГИ

Иной. Книга 6. Мир Демонов

Все пешки заняли свои позиции, начали совершать ходы более значимые фигуры. Оба мира начали сотрясать пока невидимые глазу катаклизмы, которые стали следствием алчности группы людей. Мне многое неведомо, что происходит по ту сторону, в том мире, который я считал своим... но знаю одно! Моя война в этом мире имеет огромное значение и для реального. Это уже не игра... Это моя реальность.


Интерлюдия 1

Тихий летний вечер. Всё складывалось у Антуа просто великолепно. По крайней мере, на первый взгляд. Полиция всё же взялась за дело по переданной ей информации, начала разбираться, за что именно можно ухватиться, чтобы лепить дело. Но это процесс не самый быстрый, особенно, если это касается одной из крупнейших корпораций планеты.
Прошло три дня с того момента, как Антуа отдал старому хакеру информацию про его дочь, уже было пора дать ответ, но его всё ещё не было, так что наёмник решил снова нанести визит старому «другу». Но всё же он решил насладиться этим вечером, этой прохладой… это сейчас ему необходимо из-за его травмы, всё же часть лёгких и полностью вся брюшная полость у него были искусственными.
Люди вечно куда-то спешили, суетились, торчали в своих гаджетах, браслетах, очках дополнительной реальности… и всем было на всех плевать. Никто из них не знал, что сейчас происходит с миром, никто не знал о теневых играх крупных корпораций, никто не знал, что мир на самом деле снова стоит на грани. Вся эта информация была собрана Антуа по крупицам, по маленьким частицам. Что-то он узнал пока был на службе одной из таких корпораций, что-то он узнал уже после, по слухам и недосказанностям… но общая картина ему была видна и понятна. Готовился общемировой переворот, правительства стран должны были уйти на второй план, а их место занять советы директоров или генеральные директора этих самых корпораций. Они хотели контролировать жизнь планеты полностью, все её аспекты! Они хотели выкачать из неё всё, что только было реально. И это надо было остановить. И у наёмника был реальный шанс это сделать, ну или хотя бы этот процесс сильно замедлить, вывести на чистую воду всю подпольную грязь.
Свернув в уже знакомый закоулок, наёмник сразу напрягся. Было тихо. Даже очень тихо. Не издавали звуки уличные и брошенные всеми животных, не было на улице никому не нужных бомжей, даже птицы не давали о себе знать. По своей профессиональной привычке мужчина сразу шагнул в тень, в наименее освещаемый участок улицы, и стал смотреть по сторонам. Запахов посторонних не было, звуки полностью отсутствовали, камера на доме…
— Твою, чтоб вы все сдохли, мать! — выругался под нос наёмник, когда заметил, что камеры на доме, что ранее висела над входом, больше нет.
Если бы камеру просто сняли для чего-то, ремонта, например, то это было бы одно, но было видно, что её нагло сорвали, оставался виден в стене кронштейн, и торчало несколько проводков. Дом сам с виду был целый, но не горел привычный свет в одном окне, где горел всегда. Это напрягало ещё больше. Хозяин никогда не покидал своего логова, никогда, даже до магазина через улицу, всё заказывал, всё просил оставлять у входа или в специальном ящике. Наёмник знал про этого человека достаточно много, чтобы понимать, что тут произошло что-то не то.
На всякий случай подойдя к двери и сделав один звонок одному знакомому, чтобы, если что произойдёт, знали, где его искать, после чего с разбега и не малым трудом, всё же травма давала о себе знать, перелез через двух с половиной метровый забор. С грохотом ноги приземлились на бетонированную поверхность, хозяин не любил траву, не хотел за ней ухаживать, из-за чего весь участок залил бетоном. Было бы логично ему купить квартиру, но хакер любил тишину, чтобы не было назойливых соседей… именно из-за этого частный дом на краю города.
Дверь в сам дом была прикрыта, со стороны улицы и за забором не заметно это, но уже по эту сторону стены видно, как в ясный день. Это тоже было далеко не нормой, точнее, вообще полным отклонением от неё. Тихо ступая, переваливаясь с пятки на носок, чтобы вероятный противник не слышал приближения Антуа, наёмник подкрался к двери и очень медленно её открыл. Петли были смазаны, уже хорошо, можно идти дальше.
Где-то со второго этажа доносился звук работающего телевизора, хакер себе такого не позволял, если он работал, то телевизор был выключен, а сейчас как раз было рабочее время. Слегка откинув рукав своего плаща, наёмник нажал на пару едва заметных кнопок на своём браслете, от которого тут же оторвался мелкий почти бесшумный дрон. Старый подарок от старого друга, не раз в различных передрягах выручал жизнь. Дрон был иногда незаменим, он мог обнаружить с помощью своих сенсоров противника хоть через три бетонных стены толщиной в полметра.
Надев специальный визор, который также крепился к браслету на руке, мужчина стал видеть глазами дрона, но с того места, где стоял сам. Картинка подстраивалась так, чтобы человеку было как можно удобнее её воспринимать, даже если дрон двигался, а человек стоял, то картинка все равно транслировалась относительно местонахождения человека.
«Чисто», — тут же отобразилась информация через визор дополнительной реальности перед глазами, после чего дрон вернулся к Антуа, завис на месте, пока тот не вытянул руку, после чего вернулся на своё законное место. Туда же следом ушёл и визор.
— Чтоб тебя, аноним сраный, куда ты запропастился?! — выругался вслух он, начав медленно ходить из комнаты в комнату.
Обстановка с прошлого раза почти не изменилась. Почти. Были некоторые неестественные отклонения, не там стояла ваза, не так была повернута картина, осталась грязная посуда в раковине… мелкие несоответствия всё же выдавали неестественность этого «убежища», словно кто-то специально всё это оставил.
Первый этаж оказался относительно чист, за исключением пары грубых следов, свидетельствующих о том, что тут всё же кто-то был. Невооруженным глазом следов присутствия было бы не увидеть, но всё же прошлое полицейского сказывалось на точке зрения наёмника. Тут был точно неприятель.
Поднявшись на второй этаж, в нос Антуа резко ударил нездоровый запах. Сразу подкатил ком к горлу, ибо давно с таким мужчина не сталкивался, но профессиональная выдержка позволила сдержать все в себе. Запах слегка подгнившего мяса, запах разложения, его ни с чем не спутаешь. Тревога сразу забила в свои барабаны, Антуа сразу кинулся к источнику запаха и громко выругался, так как хакер был мёртв.
— Кажется, ты дал им не тот ответ, который они хотели услышать, — пробурчал себе под нос наёмник, подойдя к трупу, прикрывая лицо носовым платком. — Как же они тебя убили… ран нет… следов драки тоже нет… шея… тонкая полоска… лёгкий отёк на лице… задушили. Во сне. Уроды… вот только как они пробрались сюда столь беззвучно, что даже ты этого не услышал? Совпадение? Не думаю…
Тут же включив своего внутреннего аналитика, наёмник начал думать. Покинув комнату, чтобы проверить свою первую и весьма вероятную догадку, он направился на кухню. Не просто так там осталась посуда.
Подойдя к раковине, Антуа осторожно выложил из неё всю посуду. Две тарелки, две вилки, три кружки и три чайных ложки… значит, как минимум двое гостей были у хозяина квартиры дома. Скорее всего, в одну из кружек незаметно было добавлено снотворное, чтобы старик быстрее уснул. Но тут уже докажут криминалисты со своим оборудованием, которого, увы, у наёмника не было. Теперь понятно, почему хакер не проснулся, когда к нему проникли. Но всё как-то слишком банально… надо выяснить причину, но прежде, чтобы не стать жертвой подставы, Антуа набрал всем известный номер.
— Алло? Полиция? — на всякий случай уточнил наёмник, когда по ту сторону спутниковой связи ответил приятный женский голос. — Прошу отследить моё местоположение, частный дом, сектор А, дом один. Произошло убийство… моего друга. Двое суток не отвечал на звонки, из-за чего я пришёл его проверить. Вандалы сорвали камеру и придушили друга. Ага. Спасибо. Через пятнадцать минут. Спасибо. Буду ждать.
Всё, таймер начал тикать назад. Если полиция сказал пятнадцать минут, то есть двадцать. Но не более. Они всегда чуть-чуть задерживались уже на места совершенного преступления, где есть только следы… а если оно происходит сейчас, то они как цепные псы срывались с места, сразу спешили спасти жизнь. За последние десять лет полиция, и правда, стала показывать себя куда лучше.
Теперь оставалось выяснить, из-за чего именно умер хакер и как можно быстрее покинуть место происшествия, выбросив по пути одноразовый телефон, который после звонка сразу перегорел. Голос наёмника был изменён, так что они точно не знали, кто именно звонил, но вот местоположение было известно. Фрескес был весьма знаменитой фигурой в своё время, весьма спокойно могли списать это убийство и на него.
Снова поднявшись на второй этаж, Антуа направился в сторону кабинета старика. Компьютер был уничтожен, причём физически, кто-то сломал стол, в который было встроено это чудо техники. «Ни себе, ни людям,» — подумал про себя наёмник, тут же начав рыться в ящиках стола.
Ему нужно было молиться на чудо, что глупые работники специальной службы корпорации не додумались сделать тоже самое. Но ящики были пусты. Это несколько разозлило наёмника, но не заставило опустить руки.
Осталось десять минут.
Снова выпустив дрона и надев визор, наёмник дал команду своей «игрушке», чтобы та приступила к сканированию сразу нескольких предметов: полостей в стенах, полу, потолке, вещах — во всём, то есть проверить на наличие тайников, а также на целые электронные устройства, в которых бы можно отследить сигнал, послав короткий импульс.
«Найдено два электронных устройства в тайнике. Расстояние десять метров, высота полтора метра три сантиметра. Полость с тайником скрыта в стене», — отрапортовал дрон, снова заняв своё место на браслете.
— Проверим, что ты пытался так спрятать… — прошептал себе под нос наёмник, параноидально посмотрев себе через плечо. — Надо быть осторожнее…
Осталось пять минут.
Подойдя к стене, Антуа тут же осмотрел то место, где дрон обнаружил устройства. Два перестукивания сразу дали понять, куда именно надо нанести удар. И он не растерялся. Короткий удар кулаком, и гипсокартон сразу лопнул под давлением, освобождая полость в стене. Где-то сто процентов был механизм, который позволял этому еле заметному тайнику открыться.
Забрав два накопителя, наёмник тут же покинул дом хакера, после чего с таким же трудом перебрался через забор и быстро скрылся, чтобы его не видел никто. Тени сегодня должны были помогать наемнику, и он, судя по всему, оказался очень везучим, так как буквально через три минуты после него пришло двое неизвестных к дому, попытались дозвониться до хакера, а потом приехала полиция, которая тут же скрутила двух невиновных.
— Не в том месте, не в то время, — тихо подметил наёмник, спешно удаляясь от места преступления. — Теперь же… мне надо узнать все твои секреты.
И снова оживлённая улица, снова тысячи спешащих куда-то людей. И мужчина снова потерялся среди всех этих пустышек, которые когда-то звались людьми. В них больше не было ничего, только желание прожить ещё один день и заработать побольше денег. Но он был не таким, у него была цель… и он её обязательно достигнет! Это всего лишь дело времени.

Глава 1

Третий час боя, музыка давно стихла, долбаные маги оказались слишком умными и просто наложили запрет на пользование музыкальными инструментами. Кто же знал, что такое вообще реально?! А ведь у них получилось, причём у нескольких сразу… вот только я слышал, что запрет лёг и на игроков тоже, так что барды, а они в строю были, оказали в полной заднице.
И всё же преимущество было на нашей стороне, причём огромное. Ведь что такое рейд игроков? Это неорганизованная толпа вояк, магов, разбойников и стрелков, которые только друг другу мешаются, стараясь нанести как можно больше урона, отдельно могли выделиться только малые группы, у которых был чётко определённый лидер, ну или отдельно взятый клан, обычно их количество не превышало две сотни игроков. А так… на этом вся их организация заканчивалась. С нашей же стороны была жёсткая организация, первые линии строев — так называемые танки, воины в тяжёлых доспехах, что были способны выдержать огромный, просто колоссальный урон. За их спинами были уже милишники или аоешники, первые — с огромным уроном по одной цели, вторые — по площади. За ними на стенах стрелки и маги, что поливали задние шеренги игроков нескончаемым ливнем смерти.
Рейд ограничивался моим уровнем, то есть в него мог вступить игрок аж сто пятидесятого уровня, но таких тут было крайне мало, в основном от сотого до сто двадцатого, это уже считались сильные игроки. С моей же стороны с уровнями все было несколько хуже, средний уровень среди воинов составлял девяносто пятый, а среди стрелков и магов сто пятый и сто десятый соответственно. Но это нам не мешало продавливать игроков по всей линии фронта.
— Поле жалко… — осмотрелся я по сторонам в одно из свободных мгновений боя, поняв, что всем нашим посевам хана, после чего крикнул. — Из-за этих уродов пострадал наш хлеб! Убить их всех!
Краткая речь подействовала как неслабый баф, причём на каждый «класс» он подействовал по-разному. У тяжело бронированных воинов на несколько процентов увеличилась и так не маленькая защита, а также возросла регенерация здоровья. У воинов обычных и стрелков возросла атака, у магов — мощность магии и регенерация запаса магической энергии. Я сам не ожидал, что это так сработает… но это же я, у меня всю игру какая-то неведомая хренотень происходит. Пора было привыкнуть. Но я всё ещё никак не привыкну.
Внезапно, всего на одно мгновение, передо мной появился смутно знакомый ник, словно из далёкого-далёкого прошлого. Но этого игрока буквально протаранили, отбросив на несколько метров назад, а его место уже занял новый, несколько более сильный. Но мне они были не чета.
Пара ударов алебардой, один раз поймал два клинка своим металлическим древком, хитрая ухмылка на моём лице, а потом мощнейший электрический разряд. И не было больше этого игрока, его тело почти моментально начало испаряться частичками света. Эх, а жаль, мне его клинки понравились… надо было их у него вырвать из рук, так, поди, как богами забытый ржавый меч, тоже оказались бы моими.
Снова мимо меня промчалась знакомая рожа, я даже успел сопроводить её взглядом, даже прочитать ник, вот только в очередной раз он оказался за пределами досягаемости моего оружия, а магию я несколько опасался использовать из-за её непредсказуемости. Пользовался ей редко, только в тех случаях, когда был уверен в безопасности своих людей.
И вот, спустя ещё пять минут боя, предо мной появился тот самый игрок, на лице которого был звериный оскал. Гроу Моргх. Я всё пытался вспомнить, откуда он, что он такое… и вспомнил.
— О, здорова! — помахал я ему рукой. — А я тебя помню!
- Я тебя тоже, ур-род! — прорычал он, после чего накинулся на меня, нанеся целый шквал ударов, которые я не успевал блокировать.
И тут я вспомнил, как он ловко сражался, как мы с ним сходились в битве… вот только ему тогда это вроде не помогло. Или помогло? Я уже не помню, давно было. Но сейчас он точно сражался не хуже, чем тогда, я бы даже сказал в разы лучше. Он — единственный, кому за раз удалось мне снять треть здоровья чередой из десяти ударов!
— Экий наглец, — усмехнулся я, заблокировав одиннадцатый удар, после чего со всей дури пнул его ногой в живот. — Сразу босса решил завалить, а не жирно тебе будет?
— Не жирно, — оскалился он. — Ты всю мою пати в начале боя своим осадным орудием прихлопнул, а ещё, когда этот персонаж слабее был, глумился надо мной. Этого я тебе не прощу… тогда я собрал на тебя рейд, с помощью теперь, — сплюнул он, — твоей подружки, а сейчас… хех… много игроков и так хотят тебя прикончить.
— Успехов вам, — усмехнулся я, глядя на счётчик смертей. — А то как-то хреновенько у вас получается.
— Это всё из-за тебя! — снова накинулся на меня Гроу, но на этот раз я просто отскочил, а его меч пронзил пустоту.
Пока мы общались, половина от сбитого игроком здоровья уже восстановилась, так что я не особо переживал за то, что он ещё пару раз по мне может попасть, сам же я был уверен, что мне стоит всего один раз поразить его своей магией, как от него только сапоги останутся. Можно было поиграться.
— Круг! — крикнул я, и тут же часть воинов расступилась, а часть наоборот усилила натиск, отталкивая лишних игроков подальше от меня. — Вот и твой звёздный час! Нам никто мешать не будет. Что-то мне это напоминает…
— Как я тебе люлей выкатил? — усмехнулся злобно игрок, после чего осмотрелся по сторонам. — Мда… А ты сильно вырос. Никто этого не ожидал. Думали, десяти с лишним тысяч игроков хватит.
— Уже три тысячи игроков, — сухо перебил я его, глянув на счётчик.
— Чего? — удивился Гроу, что у него аж на лоб глаза полезли. — Как три тысячи?! Когда?! Нереально!
— Ну почему нереально? — пожал я плечами. — Примерно три тысячи игроков мы убили, четыре с небольшим тысячи… блин… короче, из игры вышли. Забыл слово.
— Ливнули, гады… — прорычал он и сразу накинулся на меня, я даже как-то немного испугался этого, что меня удивило.
По сути, я сейчас просто решил развлечься. Наша победа была гарантирована, так что можно было допустить себе пару вольностей. Все павшие с нашей стороны всё равно окажутся в строю, так как после битв с игроками нет невосполнимых потерь, как с армиями неписей, все снова оживают, но после самой битвы.
Гроу на меня кидался и кидался, а я лишь отскакивал от него, наложив на себя бафы от магии воздуха и молнии на увеличение скорости передвижения и ловкости. Он прыгал на меня, я отскакивал, смеялся, глумился над ним, он ещё больше злился, снова кидался, снова промахивался и так по бесконечному кругу. Пока мне не надоело.
— Всё, уже скучно, — поймал я рукой его меч, за что поплатился парочкой сотен здоровья, после чего выдернул его из его рук и выбросил в сторону. — Просто сваливай, в живых оставляю только из-за того, что тебя помню.
— Да пошёл ты! — ругнулся он, сделав быстрый кувырок к своему оружию, которое тут же схватил и снова ринулся на меня.
На этот раз я решил не отпрыгивать, а нанести так называемый ответно встречный удар. Топор алебарды на огромной скорости врезался в лезвие меча, причём по его плоской части, из-за чего тот погнулся, а глаза игрока стали размером с монету. Теперь этой кочергой не помахать нормально, но это его не угомонило. Он снова кинулся, даже смог довольно точно нанести режущий удар, который мне нанёс буквально ноль урона… а потом я ударил в ответ.
Алебарда вошла Гроу в плечо и, как горячий нож через холодное масло, прошла до его пупа. Система тут же засчитала смертельный удар, но на игрока скакнул редкий баф, что позволил ему ещё несколько секунд оставаться в живых.
— А ты стал сильнее, — усмехнулся он, смотря на свою рану, словно по нему не ударили. Не все игроки выставляли себе параметр боли, этот, видимо, тоже отключил, вот и сражался так смело.
— А ты, смотрю, болтун, — выдернул я оружие из игрока, а тот под действием этого шатнулся в мою сторону и попытался нанести последний удар.
Я снова перехватил его меч и вонзил ему в голову. На лице Гроу была улыбка, а я лишь помотал головой в разные стороны. Он — просто обыкновенный фанатик с задетым чувством гордости, один из многих, что пытался доказать своё превосходство, но при этом жёстко обделался.
— Сомкнуть строй, — чуть более громким голосом отдал команду я, после чего созданный для дуэли круг тут же сомкнулся. — Пора заканчивать этот цирк…
У меня было крайне хреновое предчувствие, что-то мне подсказывало, что под землей всё не так радостно и чудесно, как у нас тут. Всё же у нас для маневра больше простора, да и осадных орудий больше, да они помощнее будут, чем те же скорпионы… в общем, надо будет проверить как там дела.
— Посыльный! — крикнул я через плечо, после чего в руках начал создавать огромный огненный шар.
Если избавляться от игроков, то массово, я даже магической энергии на это не пожалею. С каждым мгновением шар всё рос, разгорался всё сильнее, пока не превратился в маленькую пылающую звезду у меня в руках. Опасное заклинание, даже система подтвердила, что из-за количества вложенной в заклинание магической энергии, оно перешло в новый разряд.
Заклинание «Мини-звезда». Групповое заклинание. Радиус поражения 150 метров. Урон 100, умноженный на количество интеллекта самого сильного игрока, создающего заклинание, а также 20, умноженное на суммарное количество интеллекта остальных игроков. Возможно использование раз в час. 
Я аж присвистнул от удивления. У меня у одного получилось создать групповое заклинание. Причём, судя по моему интеллекту… заклинание выйдет довольно мощным, я бы сказал крайне мощным. А вот ограничение на использование огорчило, но всему есть своя цена.
Подлетев в воздухе с помощью способности брони, я нашёл место, где было наибольшее скопление игроков, и тут же метнул туда огненный шар. Весь мой запас магии тут же ушел в ноль, но быстро начал восстанавливаться за счёт выбранной не так давно способности. Эх, а она раньше так пригодилась бы, дурья и пустая моя голова!
Мощнейшая вспышка ослепила многих вокруг, в том числе и меня. Прекратили летать десятки заклинаний, прекратили свой полёт стрелы, бой на мгновенье замер, увидев мощнейшее зарево от взрыва. Лишь бы снова не разгорелся лес, а то его потушить будет достаточно проблематично…
На всех вокруг, в зависимости от уровня, повесился дебаф «Слепота», но самое длительное, сколько он висел, десять секунд, после чего битва снова начала набирать свои неслыханные обороты. Я опустился на землю ровно в тоже место, где и стоял, вызванный мною посыльный стоял, несколько пригнувшись, чтобы шальной снаряд или заклинание не ударили по нему.
— Вызывали, Ваше Величество? — уточнил человек в кожаной броне и кольчугой под ней, лицо его было закрыто, так что разглядеть толком его не получилось.
— Вызывал, — кивнул я. — Проверь, как обстоят дела на подземном фронте. У тебя десять минут. Буду ждать доклад, думаю, меня легко среди толпы найдёшь.
— Да, Ваше Величество, — поклонился человек. — Уже бегу!
Взглянув на шкалы здоровья лидеров моей фракции, я невольно выругался. Шкалы Пони и Матриарх были окрашены в серый цвет, что означало, что их здоровье скатилось до нуля. Как убили Пони, я видел — несколько игроков-магов сосредоточили на нём свой огонь, потому что он довольно-таки хорошо досаждал им. Полоска здоровья Элиз несколько раз опускалась критически низко, но сейчас она была снова полна. Опять она не думает о командовании, а рвётся в бой. В некоторых моментах это к лучшему, но иногда может только осложнить ситуацию. Юра, Мелкий, Леголас, Сова были живы, за них я так особо не переживал, они командовали на своих участках ответственности, редко ввязываясь в бой, что радовало. 
Особенно порадовала в этом бою Сова, которой досталось командование левым флангом. Она смогла отбить самую ожесточенную атаку игроков, что только была. Причём её даже довольно грамотно организовали! Это был, по всей видимости, один из самых крупных кланов в этой битве. Пять сотен игроков начали стремительно прорываться через наши строи, не неся особых потерь… остановило их только чудо, ну или просто то, что к ним не подпустили одиночек и группы игроков, а клан оказался в окружении. Сражались они достойно! Даже смогли около восьми сотен моих воинов отправить на перерождение, благо был резерв, которым и усилила Сова свой фланг.
— Иной! — окликнул меня Юрий. — Сотня игроков каким-то образом пробралась в город! Срочно нужно принять меры!
— Так прими их! — озлобленно крикнул я. — Или своей головы на плечах нет?! И Леголасу подзатыльников надавай! Как он допустил вообще это?!
— Он тоже не понял! — крикнул уже убегая Юра. — Но там, в основном, убийцы, мирных, твари, вырубать начали! Но да ладно, придумаем что-нибудь.
Убито 4 574 игрока, покинуло поле боя 4 126 игроков. Пало 2 747 монстров, погибло 243 мирных жителя! Осталось 1 888 игроков! 
Цифры не совсем меня радовали, хотя их и стоило ожидать. Потери с нашей стороны были не такими огромными, но всё же это целый легион, огромная самостоятельная боевая единица, способная захватить город, если повезёт. Но вот со стороны игроков было всё намного хуже, а счётчик смертей пополнялся с каждым мгновением всё быстрее и быстрее. Уже сейчас было понятно, что победа будет на нашей стороне, но это только тут… у нас ещё есть битва под землей, а ещё несколько уродов устроили хаос в городе. Твари!
Дождавшись, когда шкала магической энергии заполнится, я с небольшого разбега с применением магии воздуха залетел в одну из окружённых группировок игроков. Тут их было не меньше двух сотен, вот только после моего появления они начали исчезать чуть ли не за мгновения. Всё началось с моего приземления, я зарядил себя в воздухе магией молнии, из-за чего моё падение ознаменовалось мощнейшим электрическим разрядом, потом я начал банально крутиться, разрубая всех, кто попадался мне под руку. В появляющиеся бреши тут же забегали мои воины, дробя и так раздробленный строй на части.
Потом я подобным образом накинулся ещё на одну группировку, только на этот раз вызвал земляную волну, из-за которой множество игроков, да и мои, которые оказались слишком близко, попадали на землю. С ними тоже довольно быстро покончили, всё же со мной тут тягаться никто не мог, я один как сотня игроков сейчас был. Жаль, что система ввела жёсткое ограничение на уровень игроков, не так уж и интересно всё получилось. Хотя начало было запоминающимся!
— Ваше Величество! — окликнул меня посыльный, который никак не мог ко мне пробраться через дружные строи моих воинов. — Ваше Величество!
Снова применив магию воздуха и немного земли, я подлетел к этому гонцу. Он даже не ожидал этого, несколько испугался, подскочив на месте, но быстро взял себя в руки и начал докладывать весьма хреновые вести.
— Ваше Величество! — снова он с уважением обратился ко мне. — На подземной линии фронта дела обстоят крайне плохо… противник прорывается почти по всем фронтам, ловушки не помогают его остановить. Весь резерв уже в бою, потери огромны! Элиз запрашивает срочно поддержку!
— Сова! — крикнул я, усилив с помощью магии свой голос, предварительно глянув на карту поля боя. — Бери весь оставшийся резерв и марш в подземелье! У Элиз хреновые дела!
Ответа я не услышал, так как у Совы не было магических способностей, точнее, она их не развивала, но она явно услышала мои слова. Огромная часть левого фланга начала отступать, благо, такая численность уже не требовалась, после чего, соединившись с резервом в городе, почти две тысячи разумных направились в подземелье.
— Надеюсь, это поможет ей… — буркнул я себе под нос, снова взглянув на шкалу убитых.
Убито 5 284 игрока, покинуло поле боя 4 184 игрок4. Пало 2 965 монстров, погибло 352 мирных жителя! Осталось 1 120 игроков! 
— Быстрее бы уже с вами разделаться! — с лютым раздражением сказал я, уже мчась к очередной группе окружённых игроков численностью около трёх сотен человек. — Убить вас блин мало! Гр-р-р-ра!

Глава 2

Ещё целый час мы разбирались с остатками игроков, которые никак не хотели отправляться на перерождение и сражались всё более отчаянно. Потери росли с нашей стороны прям очень сильно, за этот час мы потеряли ещё две тысячи разумных, при том что со стороны противника оставалось чуть больше тысячи. Очень большую роль сыграли убийцы, которые устроили акцию запугивания среди мирняка… твари. Но в итоге нам удалось разделаться со всеми и направить почти семьдесят процентов оставшихся в живых воинов в подземелье, а это около двух тысяч разумных.
Я влетел туда самым первым, так как последние тридцать минут здоровье моей возлюбленной висело на грани, не побоюсь я этого слова, да простит мне жена того человека, разум которого мне достался. Как оказалось, летел я не зря. Город гномов облупили просто со всех сторон, причем конкретно так облупили. Первое, что меня удивило, на передовой сражались сошедшие с ума гномы, а за ними стояли в выжидании подземные твари и ничего не делали. Уверен, что некоторые из них имели собственный разум и тихо посмеивались над иронией судьбы. Гномы пришли истреблять своих же. А вот хрен вам! Вас обыграли!
— За Итулэнс! — с яростным воплем и десятком разумных за спиной я вообще не продуманно врезался в строй противника, что явно готовился заходить в брешь, что создавали гномы.
С ходу мне удалось смять с десяток тварей, где-то в противоположной от города стороны слышались звуки боя, да и карта показывала, что там есть несколько очагов сопротивления тварям, причём весьма крупных очагов, именно они не дали противнику ударить нам в спину и устроить хаос в городе. Меня даже удивило, что отряд, в который я ворвался, не пошёл в город, а решил участвовать в осаде города гномов. Но долго мне вникать в ситуацию не дали, не время было для раздумий и тактических проволочек, сейчас просто надо было сражаться, причём сражаться так, как никогда прежде.
Вырвав из земли огромный, раз в десять больше чем я, кусок камня, я метнул его в противника. Даже говорить не буду, сколько разом мне удалось прикончить, но лишь малая часть дала мне опыт. Явно малоуровневый авангард, который не так жалко потерять. Да и в ближнем бою в общий зачёт для прокачки алебарды мне шли не все убийства, далеко не все убийства, но всё же шли, не то что в сражении с игроками, с которых я не получил вообще ничего.
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила 31 уровень. Для следующего уровня осталось убить оружием 31 единиц игроков или монстров уровнем равным, ниже максимум на 10 уровней или выше вашего. 
Текущие характеристики: 
Урон минимальный — 250 единиц 
Урон максимальный — 410 единиц 
Нахрен вас! Некогда! Заблокировать в бою все назойливые окна! Все! Кроме самых важных! Достали!
Отрубив очередной твари голову, у меня выдалась пятисекундная передышка. Я быстро осмотрелся по сторонам и очень громко выругался. Противник уже приступил к штурму города, сейчас там как раз сидела Элиз, зализывала свои раны, да и большая часть подранков, которая могла активно в будущем участвовать в бою, а таких из остатков войск под руководством моей дамы… были почти все, около девяноста процентов! Чёрт!
— Юра-а-а-а! — заорал я во всю глотку, привлекая внимание своего товарища, и как-то отдалённо до меня дошёл ответ моего товарища «Бегу!».
Следить за его передвижениями времени не было, просто не было, на меня и группу воинов, уже из тридцати воинов ближнего боя, причём все были натренированы наносить урон, мчался очередной весьма дружный строй тварей в тяжёлых латах. Появился в первый раз фрейм общего строя противника, сто пятьдесят тварей мчалось на нас, средний уровень в их строю был сто тридцатым, максимальный, вероятнее всего, командир этого строя, сто семидесятый. В любом случае мне они в подмётки не годились, особенно в моём гневном, даже взбешенном состоянии. Даже парочка бафов из-за этого на меня легло.
Зарядив своё оружие мощным зарядом молнии, я дополнительно подмешал туда ещё парочку сюрпризов. Ударив по земле, та пошла большой волной в сторону противника, мало того, что из-под неё стали вырываться довольно мощные разряды, так ещё и сама земля начала раскаляться до такой степени, что буквально плавилась под ногами противника. В зачёт оружия не ушло, самые сильные остались в живых, что не удивительно, всё же с расстоянием магия становится всё слабее и слабее.
Взглянул на нанесённый урон быстро, чтобы не отвлекаться от происходящего. Минимальный вошедший в противника пять тысяч, с учётом того, что много поглотила броня, то весьма немалый урон. Могу предположить, что чистого там было не меньше двадцатки, а то и больше. Но не суть.
С дикими воплями наша кучка, строем нас сейчас сложно было назвать, врезалась в израненного и весьма измученного противника. Всё же через лаву, а раскалённая до состояния жидкости земля очень на неё походила, очень сложно пробираться да болезненно, но игровые аспекты сразу были видны глазу. Твари должны были просто сгореть, сдохнуть, но вполне спокойно до нас добрались, хоть некоторые и с красными фреймами здоровья, некоторые с жёлтыми.
С командиром отряда мы сошлись в бою в самом начале, что удивительно, он помечался как элитный противник, имелся иммунитет к урону от камня, причём полный, что удивило. Я даже по приколу в него огромный булыжник запустил, его просто сбило с ног, а урона не прошло. Всё же это игра, а не реальный мир…
Но всё же долго эта элитка не прожила под моим натиском. Он и трое его подопечных лишись жизней буквально за одну минуту боя со мной. Одного я буквально насадил на свою алебарду, запустив во второго, третьему я обрубил ноги, а потом сделал завершающий удар топором своего оружия, пробив ему грудь, потом оттолкнул от себя воздушным потоком командира отряда, да и часть строя, что пыталась продавить моих подопечных, после чего прикончил второго, что успел подняться на ноги, просто отрубив ему голову. 
Самого же командира отряда я убил весьма банально, я бы даже сказал забавно. Из-за того, что я с левой руки обычно раскидывал магией, алебарду я держал только в правой, она уже не казалась такой тяжёлой, так что управлялся я с ней весьма спокойно. Когда я наносил завершающий удар, эта тварь очень похожая на больной плод орка, тёмного эльфа и гоблина с примесью крови огров, смогла отбить мой удар, из-за чего меня по инерции начало вращать по часовой стрелке вокруг себя. Но я не растерялся, кулак левой руки был готов, и он на огромной скорости врезался в челюсть противника, снося жалкие десятки здоровья. Этого хватило, чтобы противник рухнул и погиб.
Бой вокруг меня ещё кипел, противник подступал всё ближе, причём со всех сторон, и тут до меня дошло, что я нахожусь буквально среди вражеского роя. Никогда не видел такого количества подземных тварей! Хотя нет, вру, видел, когда шли по второму уровню… может, это и есть те самые уроды, которых я тогда видел? Возможно, там их было реально много.
Ко мне редко пробивались новые бойцы, наша численность хоть и росла, но медленно. Сейчас я был в окружении пятидесяти бойцов, при том, что с десяток уже успели потерять. Противнику играло на руку то, что у нас был один не особо широкий спуск вниз, а у него же было с десяток мест для прорыва.
Основная битва всё же протекала возле входа в пещеру, менее значительная возле города. Если в первом случае наши пытались прорваться, сражались очень… яростно, то во втором случае наши просто сдерживали натиск. Но при этом была третья точка, точнее, там было несколько точек… там я вообще не знал, что происходит, но, судя по карте, ничего хорошего.
— Справа! — крикнул один из бойцов и первым метнулся туда, врываясь в уже почти вплотную подошедший строй противника.
Удивительно, два топора, кожаная броня с металлическими вставками, железный шлем… а один мой боец с ходу смог разбросать пятерых подземных тварей, прежде чем его нашпиговали металлом. И он всё ещё был жив, ему просто не давали подойти.
— За мной! — крикнул я уже более-менее близкому подобию на строй, что был возле меня.
Мигом мы развернулись, на ходу перестроились в клин, где на самом острие был я, после чего с такой мощью ворвались в строй противника, что мигом продавили три плотных шеренги, буквально растоптав их. Дальше было чистое месилово, нельзя назвать это честной битвой. Стоило мне убить одного, как на его месте появлялся следующий. Я отбрасывал магией или просто мощным ударом группу противника, как тут же меня начинали затыкивать своими клинками новые противники. Им буквально не было конца, это вызывало где-то внутри панику… но если я поддамся, то какой пример я подам своим бойцам? Нет! Надо сражаться! Неважно, сколько их, мы всех сможем победить! Всех перебьём!
— Гра-а-а-а-а! — взревел я, а от меня мощнейшей волной пошла энергия, которая противникам в округе наносила урон, незначительный, но навешивала дебаф «Истерия», а на союзников наоборот накладывался баф «Ярость битвы». Только радиус действия оказался небольшим, дал системе команду, чтобы она мне аккуратно вывела почему так, а сам же продолжил сражаться, в свободные секунды краем глаза почитывая текст.
Способность командира группы/предводителя отряда «Яростный крик» — шанс срабатывания 5%, не чаще чем раз в час (неудачные попытки идут в общий зачёт времени восстановления способности). Длительность действия: 3 минуты. Дальность действия зависит от уровня пути лидера фракции (для лидера фракции/клана) или уровня пути командира отряда (для командиров отрядов/игроков), а именно 0.5 метров за каждый уровень пути. Усиление союзников: бонус 0.3% к атаке за каждый уровень пути, бонус к регенерации здоровья в размере 1 единицы за уровень способности. Ослабление противника: снижение основного (наибольшего) параметра характеристик на 0.2% за каждый уровень пути, возможность обратить противника в бегство. Примечание. Для командиров отрядов/групп все итоговые величины сокращены в два раза. 
Сложно было всю картинку способности уложить в голове за раз в той неразберихе, что происходила вокруг, но всё же стало понятно. Жалко, что шанс срабатывания такой маленький, хотя всё же хорошо, что такое есть. И хорошо, что сработало сейчас, а то чуть позже было бы несколько туго…
Часть противников реально пыталась бежать, но они только создали ещё больше неразберихи, наши, да и я этим сразу воспользовались, начав наносит удары именно в эти места, еще сильнее снижая мораль противника. Все же боятся уроды.
— Правильно! Ха-ха! — злобно начал кричать я, прерываясь лишь для нанесения очередного и не всегда, увы, смертельно удара. — Бойтесь, твари! Бегите! Я вас всех в фарш превращу!
Когда восстановилась примерно треть запаса всей магической энергии, я набрал полную грудь воздуха, представил, что именно хочу сделать и с яростным воплем начал весь этот воздух из себя выпускать. Огромная, невероятно мощная струя пламени ударила вглубь строя противника метров на пятьдесят, воздух буквально раскалился вокруг меня, даже в некотором удалении от способности противник начал истошно орать, буквально запекаясь в своей броне.
Если на меня сейчас посмотреть со стороны, то я реально очень походил на дракона, на одного из древнейших и самых сильных представителей этой игры, которые официально считались погибшими. Причём их вымирание оказалось таким нелепым, что только байки травить на этот счёт можно. Самцов драконов с появлением гуманоидных рас перестали привлекать самки своего вида… так, конечно, появилась новая раса тогда — драконоиды, но по итогу величественные существа закончили свой век. Так гласит история. Вот только из-за зависти к величию драконоидов… остальные расы просто вырезали их, так как боялись возвращения драконов.
В моей голове заиграла безумная идея. Для полноты картины мне реально только не хватало крыльев, как и ящерам с моей стороны. Надо будет что-нибудь провернуть, чтобы мы прошли эволюцию… это будет нечто! Возвращение драконов будет ознаменовано в веках!
Но это сейчас были лишь фантазии, которые крепко у меня засели в голове. Я не знал, как это можно реализовать, но точно чувствовал, что у меня получится это сделать. Как говорили в своё время, когда человечество в неигровом мире было на пороге величайших свершений: «Если сильно захотеть, можно в космос полететь».
Прошло примерно полминуты, запас магической энергии снова ушёл в ноль, но зато результат оказался достаточным, чтобы в этом месте переломить ход сражения. Теперь мы начинали теснить противника, а твари, которым пришлось отступить, чтобы закрыть брешь, развязали руки Юрию, что пытался пробиться ко мне.
— Тебе бы голову оторвать! — гневно крикнул он на меня, с рывка сбив противника, которого я не видел. — На кой хрен ты так глубоко в строй противника залез?! Знаешь, сколько подчинённых твоих погибло в попытках к тебе пробраться?! Не меньше сотни!
— Оно того стоило! — с лёгким воодушевлением сказал я. — Если бы я этого не сделал, то уже бы прорвали оборону города! Я на себя примерно треть всех сил стянул, судя по всему… вот только этого мало.
— Ты что опять, твою дивизию, задумал?! — не скрывая своей злости, заговорил со мной Юра. — Только не говори, что хочешь разделить войска.
— Я хочу разделить войска, — без доли шутки сказал я. — У нас просто нет возможности действовать иначе. Я с малой группой, примерно две сотни бойцов, пойду деблокировать три очага сопротивления в пещерах, что в противоположной стороне от города. Сдохни, тварь! — в разговор неудачно вмешался какой-то урод, которому я просто проломил череп, после чего выбросил куда-то в строй противника, сшибая с ног ещё нескольких подземных тварей. — А ты с остальным войском пойдешь и деблокируешь осаду города! Элиз еле держится, у неё даже не получается толком вылечится! И выносливость у неё почти на нуле! Так что даже не спорь со мной! Нам надо выиграть сейчас эту битву! Иначе нас просто сметут!
— Я тебя понял, — ответил мне Юра через какое-то время, когда разобрался с очередной тварью. — Живучие же гады…
— Только не удивляйся, увидев гномов, — сказал я ему в напутствие. — И не жалей их. Они лишены рассудка, судя по всему, они не наши товарищи.
В ответ мне Юра только кивнул, после чего, прикрываясь щитом, он стал отступать, попутно отдавая какие-то команды. Но я за ним уже не следил, впереди где-то маячил огромных размеров противник, которого мы когда-то пытались уничтожить целой толпой… но только тогда вмешался чёртов архимаг, хотя тем самым спас наши шкуры. А сейчас… у нас не было помощи, но и все мы стали в разы сильнее.
Сделав сильный удар ногой по земле, я буквально подбросил десяток противников, что разделял нас, после чего мощным воздушным потоком, что вызвал с помощью заряженного удара алебарды, разбросал подброшенных по сторонам. Рядом со мной в данный момент было с десяток бойцов, которые отбивались всеми силами, остальные были где-то позади, не давали меня окружить. Махнув свободной рукой, я дал сигнал, чтобы все, кто мог, следовали за мной, после чего схватился за древко обеими руками и на полной скорости помчался к туше.
Таран с плеча удался, тварина явно этого не ожидала, но не рухнула, просто отшатнулась. Уровень противника окрасился красным, он сильно превышал мой… вот только один мой удар с плеча снёс ему десятую часть здоровья, что уже не мало радовало.
— Сдохни! — крикнул я, заряжая алебарду теми крохами магической энергии, что у меня успели накопиться, взрезав топором в руку босса, которую смог пробить на половину, после чего произошёл удар молнии.
Тварь взревела, дёрнула рукой, из-за чего алебарда словно сама вырвалась из неё, после чего, с неестественной для такой громадины скоростью, ударила по мне своим мечом. Я успел подставить металлическое древко алебарды, защищаясь от удара, но сил у вражины было столько, что она всё равно зацепила меня, пробила доспех и ударила в плечо. Сразу трети здоровья как не бывало.
В висках снова зашумела кровь, я снова вспомнил тот азарт, что преследовал меня в самом начале игры, что меня подгонял при битве с боссами при захвате второго уровня, что не дал сдохнуть слишком быстро при схватке с Микросом… Я снова почувствовал то безумие, что придавало мне сил. И я знал, что я справлюсь, я знал, что у меня получится, потому что я — Иной! Нет в мире такого же игрока, как я!
— О, да-а-а! — слегка рыча, сказал я, растягивая на своём лице улыбку. Ещё три четверти здоровья оставалось у врага, у меня не было магической энергии, запас выносливости тоже стремился к нулю, сейчас в запасе была всего треть… но я знал, что я справлюсь, и это будет ключевой момент. Ибо я, наконец, увидел, кто стоит предо мной.
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг — босс. Уровень 320. Здоровье 284 582 из 380 000. 
— Ты-то мне и нужен, тварь! — сказал я, выскакивая из-под удара противника, тут же в рывке нанося колющий удар в брюхо этого босса, снося какой-то жалкий десяток тысяч здоровья.

Глава 3

Из-за наших размашистых движений между мной и командиром орды появилась весьма просторная арена, в рамках которой мы сходились, обменивались ударами, тут же отскакивая друг от друга. Противнику везло больше, у него вокруг было множество помощников противника, которые мешали восстанавливать мне здоровье в полном объёме.
— Твари! — выругался я, крутанувшись вокруг своей оси два раза и убивая всех подошедших врагов. — Что б вы ниже всех подземелий провалились, уроды!
— Ардон клаэр марве, хе-хе-хе, — сказало что-то невнятное это дитя неожиданного союза, от одного вида которого глаза сами вылезали из орбит, вот только я его не понял, из-за чего его морда тут же переменилось, став злобной, хотя ранее была надменной.
Тварь уже была вся изранена, но раны на теле этого гиганта зарастали буквально на глазах, он имел иммунитет к ранениям из-за своей особенности, но вот регенерация самого здоровья у него была несколько ниже моей. Сейчас это было моё самое большое преимущество, вот только зелий восстановления выносливости у меня с собой было не особо много, а она улетала просто с космической скоростью!
С рыком прыгнув очередной раз на врага, я решил лупануть разогретой до бела из-за огненной магии алебардой ему точно в грудь. Он начал уклоняться, так что я всего лишь прошёлся по касательной… зато я ему отрубил знатный кусок грудной мышцы, с виду килограмм на пять потягивало.
— Гра-а-а-а-! — тут же взревел этот урод и начал двигаться в десятки раз быстрее.
Схватив меня за голову, чего я совершенно не ожидал, он два раза со всей дури впечатал меня в пол пещеры, выбивая каменную крошку, оставляя мною достаточно внушительные ямы. После третьего раза, который ему не особо удался, заряд ярости сошёл на нет, он меня кинул в группу моих же воинов, что сдерживали натиск врага с моей спины.
Тут же троих моих убило, меня это начало бесить ещё сильнее, снова произошёл прирост характеристик… и я помчался. Я сейчас не совсем управлял своим телом, я лишь мог ему отдавать отдельные указания… я был словно сторонним наблюдателем внутри себя. Вот что делает ярость в этой игре — тело действует само по себе…
Зачем-то убрав алебарду в инвентарь, мой персонаж вокруг одного кулака сформировал огненный ареол, а вокруг второго воздушно-электрический, который с виду был бесполезным, а вот на практике… запрыгнув на плечи босса, я начал его дубасить с огромной скоростью кулаками, заметно просаживая с каждым ударом здоровье врага. От правого, огненного, кулака на теле огромной серой твари оставались обугленные участки кожи, от левого, воздушно-молниеносного, кулака оставались весьма глубокие порезы, которые тут же пытались затянуться, но удары молний их припекали, оставляя весьма видные зарубины.
Спрыгнув с твари ей за спину, я ей в полёте хорошо так зарядил с ноги по хребту, из-за чего босс на один шаг отшатнулся вперёд. Приземлившись, я оказался спиной к его спине, на пятках развернулся, соединил оба кулака вместе и огромным трехстихийным потоком магии ударил в спину повелителю орды. Не только в регенерации здоровья было моё преимущество, ещё в магии и скорости! Но пелена ярости начала спадать, я снова чувствовал своё тело, так что быстро вытащил снова алебарду из инвентаря и присмотрелся на босса.
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг — босс. Уровень 320. Здоровье 205 394 из 380 000. 
За все свои атаки, мощные и не особо мне удалось сбить ещё порядка восьмидесяти тысяч здоровья, что меня немного озадачивало, а потом я приглянулся ещё раз на него и понял почему так.
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг — босс. Уровень 320. Здоровье 206 394 из 380 000. 
Одна тысяча за три секунды. Не так быстро, как у меня, но всё же огромная скорость регенерации здоровья… столкнись бы с таким боссом обычные игроки, они явно хлебанули бы горя, мало им бы не показалось. Но вот только я не обычный игрок, я — босс, повелитель своей фракции!
Внимание! Под ваш полный контроль переведено 200 разумных воинов ближнего боя. Для них действует бонус +30% к основной характеристике, +15% к второстепенным характеристикам. 
Позади моего врага, который развернулся ко мне лицом и спиной к моим воинам, началось просто адское сражение, мои разбушевались не на шутку, буквально вырезая противника, быстро поднимая свои уровни. Пока босс приходил в себя, они успели вырезать просто огромную часть противника, так что я отдал одну банальную, но, по моему разумению, эффективную команду.
— По одному удару по боссу! Вперёд! — с широкой улыбкой сказал я, тут же сорвавшись с места в сторону моего врага.
Отправив на бегу несколько камней твари в морду, я оглушил её на несколько секунд, что можно было судить по растерянности твари, после чего мои молодцы один за одним начали рубить со спины противника. Первый подбежал, рубанул его с двух топоров, второй ударил копьём, третий — снова топорами, потом мечами, потом снова копьём, потом алебарда, потом снова мечи… и так началась будто бесконечная карусель, на которою босс пытался отвлечься, но я ему просто не давал прийти в себя, постоянно закидывая всё новыми и новыми порциями камней.
Но после двадцатого ящера босс просто взорвался неистовой яростью. Он схватил лапой одного из моих бойцов и просто разорвал его на части на моих глазах, раскидав две половинки в разные стороны от поля боя, после чего сильно топая, буквально вминая камень своими ногами, помчался в мою сторону.
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг — босс. Уровень 320. Здоровье 159 084 из 380 000. Активирована 2 фаза. Урон увеличен на 30%. Скорость регенерации здоровья уменьшилась на 15%. 
Что-то мне это напомнило, я снова вспомнил один из боёв с боссами в подземелье для завоевания второго уровня. Вот только сейчас всё было иначе: вокруг меня бушевало дикое сражение, размаха которого моё маленькое государство ещё не видело, а впереди был противник, который был сильнее меня практически в два раза. 
Огромная тварь замахнулась, у меня моментально сработал триггер, хотя моя полоска здоровья была заполнена на три четверти. Я впал в короткое удивление, но всё же подсознание и реакция отработали за меня. Уйдя в короткий перекат, я вскочил на ноги и рубанул по ноге противника, который будто бы вообще не заметил этого удара, но урон прошёл, причём прошло весьма много, больше восьми тысяч. Следом я бросил небольшой огненный шар в босса, который отнял ещё три тысячи здоровья, после чего мне снова пришлось уходить перекатом в триггере от яростного удара босса.
— Да ты чего?! — вскочил я на ноги, пинком отправляя очередную каменную глыбу в полёт в сторону босса, которая острым краем вонзилась в плечо урода. — Нормально же общались!
— Аэрде, бардэ! — прорычал он, снова кидаясь на меня.
Но беда была не только в том, что он кинулся на меня, одновременно с этим на меня напали сразу несколько других подземных жителей и один полоумный гном. От них я отделался весьма быстро, всего пять быстрых ударов и одно массовое заклинание лишило жизни всех четверых противников… вот только я пропустил момент, когда ко мне подбежал босс и просто со всей дури ударил ногой в мою бедную тушку.
— Ва-ха-а-а! — прокричал я несколько на повышенных тонах, пролетая сквозь десятки тварей, буквально убивая их как пушечное ядро.
Затормозив о кровавое крошево, я поднялся на ноги, выставил алебарду вперёд и, зарядившись молнией, за одно мгновенье оказался возле босса, нанося на огромной скорости колющий удар ему в район сердца.
Критический урон! Нанесено 43 583 урона! 
— Вот это я понимаю — удар! — воскликнул я, быстро вытаскивая из разъяренной тушки свое оружие.
Проскользнув между ног противника, пока тот замахивался своим огромным оружием над своей головой, я врезал ему по хребту топором, вызвав истошный вопль и наложив пятисекундный паралич. Я решил не упускать такой прелестный шанс нанести побольше урона по врагу и нанёс ещё шесть довольно сильных удара, в которых вложил магию воздуха для усиления рубящей способности.
Нанесено 12 143 урона! 
Нанесено 15 674 урона! 
Нанесено 11 918 урона! 
Нанесено 16 543 урона! 
Нанесено 9 111 урона! 
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг — босс. Уровень 320. Здоровье 47 139 из 380 000. Активирована 2 фаза. Урон увеличен на 30%. Скорость регенерации здоровья уменьшилась на 15%. 
— Ещё немного! — прорычал я, тут же глянув на своё здоровье.
Текущее здоровье 5 082 из 16 230 
Говорила мне моя чуйка, что тут что-то не так… но, чтобы настолько была огромная разница в здоровье?! Понимаю, что я — босс-игрок, а это обычный умный непись… но не настолько же огромная разница?! Это не честно! Ладно, хоть он не наносит столько урона, сколько могу наносить я… а то мне была бы уже точно хана. Чёрт! Задумался!
Прохлопал тот момент, когда противник пришёл в себя и быстро развернулся, с ходу ударяя меня ребром ладони по голове, из-за чего я ушёл в кратковременный полёт, о котором я несколько пожалел. Здоровья осталось с гулькин нос, если не меньше, около тысячи, что было критически мало, а у этого урода ещё минимум на четыре-пять ударов!
Запас магической энергии позволял провести ещё одну мощную атаку, но на неё требовалось некоторое время, которого у меня просто не было… и тут я захотел ударить себя со всей дури по лицу. Я же могу направить всю эту энергию на пополнение своего запаса здоровья.
Улыбка окрасила моё окровавленное лицо, я чувствовал металлический привкус крови во рту, здоровье медленно поползло наверх, а по телу начало расплываться тепло. Уверенность возрастала вместе с моим здоровьем, так что я смело рванул в сторону босса, который и так уже нёсся на меня.
Его монструозное оружие тут же устремилось мне в голову, я на бегу подставил свою алебарду, скорректировав выпад противника. Раздробив огромный камень, который лежал левее меня, я использовал оружие противника как подставку, подпрыгнул и со всей дури ударил этому гиганту в морду, нанося хороший такой удар топором в глаз!
Тут же на враге появился дебаф дезориентация, он, видимо, пытался махнуть левой рукой, чтобы сбить меня, но махнул правой, из-за чего его дубина прилетела в строй своих же подчинённых. Но я всё равно рухнул на землю, так как стоял на правой руке.
— Твою ж! — выругался я, так как алебарда осталась торчать в левом глазу противника.
Отскочив на несколько шагов, я стал свидетелем просто адской агонии — босс метался из стороны в сторону, пытался разобраться, как двигаться. Я даже не думал простаивать, пора было заканчивать этот бой.
Встав в стойку, я четверть всего запаса магической энергии, что успели накопиться, задействовал полностью. Тут же на меня впервые за всё время лег дебаф «магическое истощение», который снижал скорость регенерации магической энергии на девяносто процентов. В этот же миг по всему телу пробежала странная слабость. Но всё же заклинание мне сотворить удалось.
Под ногами босса создалась пропасть радиусом в два метра и глубиной в три, на дне которой был метр раскалённой лавы. Я рухнул на одно колено, тяжело дыша, но был доволен результатом. Тварь рухнула туда моментально, причём немного подкосилась, свалившись туда пятой точкой вниз. Рёв стоял неимоверный, буквально давил на ушные перепонки. Но он стих буквально через пять секунд.
Алрдон, повелитель подземной орды пал! На подчинённую ему орду наложен дебаф -30% ко всем характеристикам до конца боя! Повышенный шанс наложения дебафа «Ужас» до 70%! Повышен шанс покидания поля боя! 
Получен 160 уровень! Получены новые уровни путей мага, воина и лидера фракции! 
— Ко мне! — крикнул я, отдавая команду только своим подчинённым, так как других вокруг просто не было.
Пока позади меня формировалось два примерно одинаковых строя, я смотрел и радовался тому, что противник после смерти своего лидера начал разбегаться. Но не все, примерно в радиусе метров ста, не более, но и этого хватило, чтобы строй полностью сформировался, а я немного отдохнул и смог нормально подняться на ноги. И тут я снова себя обругал.
Сняв с себя алебарду и снова экипировав, я очень тяжело вздохнул, моё оружие требовало ремонта, оставалась примерно одна третья прочности от общего запаса, а это очень мало… но на бой в любом случае хватит.
Дождавшись готовности моих воинов, я двинулся вперёд, за мной они пошли следом. Жаль, нет дальнобойных отрядов, а то можно было бы ещё опыта пособирать. Но что есть, то есть, зато у меня имеется довольно мощный кулак для деблокирования трёх котлов с нашими воинами. Видно было, что они сражаются из последних сил, там оставались какие-то жалкие сотни… но нельзя было их бросать одних, просто нельзя.
Быстро посмотрев в сторону города, я улыбнулся. Ситуация там сильно изменилась, удар Юрия с армией во фланг противника очень сильно сказался на наступательной способности вторых. Их атака просто захлебнулась и постепенно начала откатываться назад. Плюс, ещё стоит принять во внимание тот факт, что всё же я победил их лидера армии. Это что получается, если бы я погиб, тоже самое произошло и с моими воинами?! Бр-р-р-р! Жуть какая. Хорошо, что жив остался.
За пару сотен метров до сражающейся толпы мы перешли с шага на лёгкий бег, всё же времени терять не стоит, хоть мало сил у нас остается. А приблизившись метров на двадцать, я вообще перешёл на спринт, выставив алебарду вперёд.
На лету я пронзил какого-то незадачливого противника в спину. Уронив его на землю, я выдернул алебарду, после чего нанёс вертикальный удар сверху-вниз по новой цели. Сражаться в густой толпе моим оружием было, ой, как неудобно… эх, вот если бы у меня был с собой мой кирко-топор, вот это я бы сейчас с ним отжёг. Заметка — сделать себе оружие для сражения в куче мале.
Совершая в основном удары сверху-вниз, сокрушая топор алебарды на головы противников, иногда делая это под разными углами, я срезал разные части тел противнику. Урон в меня прилетал не очень часто, всё же вокруг меня отчаянно сражались мои подчинённые, которые явно понимали, зачем мы врезались именно в это место в строй противника.
Перед нами был котёл с двумя сотнями разумных. Где-то там также маячила иконка Совы, за которую я переживал. Плюс, если деблокировать этот участок, то можно более спокойно наступать на последующие, тем самым увеличив мою группировку примерно до семи сотен разумных. А это уже большая сила! Особенно против ослабшего противника.
— Сова! — крикнул я во весь голос. — Пробивайся в нашу сторону!
Несколько мгновений ничего не менялось, но спустя секунды три большая часть окружённых подчинённых начали скапливаться возле противника ближе ко мне. «Стена» между нами начала истончаться очень быстро, кто-то в панике бежал, большая часть из-за сильного ослабления падала под натиском наших ударов… В общем, мы рвали и метали, рубили и кололи, грызи и разрывали, пробивали и разбивали… противник мало чем нам мог ответить, но всё же даже невзирая на это… их было нереально много, только тут их было больше тысячи, а нас всего четыре с малым сотни.
Семь с половиной минут мы прорывались через огромное множество противников, семь с половиной минут мы шли и спотыкались об их трупы или тяжело раненных, окончательно добивая вторых. С моей стороны оставалось уже сто семьдесят три воина, у Совы двести сорок пять... но всё же мы смогли создать брешь, смогли соединиться друг с другом, после чего наша эффективность многократно возросла, ибо мой лидерский ореол перекинулся и на ранее окружённых моих подчинённых.
— А теперь расширить брешь! — тут же отдал команду я, с горечью глянув на свои крохи магической энергии.
Сейчас я просто обычный боец… но даже так исход боя точно за нами!
— Впер-рё-ё-ё-ёд!

Интерлюдия 2

Антуа, в целях безопасности, трое суток не выходил их дома и не совершал никаких коммуникаций с внешним миром, слишком это было опасно, даже если его никто не видел. Знающие люди всегда смогут найти след там, где его вроде и не было, они смогут найти незначительные отпечатки, жировые прослойки и многое другое. Главное — знать, где и как искать. Эти же трое суток он не использовал свой персональный вычислительный центр, не вставлял туда найденный в доме хакера накопитель, но зато смог более точно расставить все точки над и.
Скорее всего, старика убили не в постели, это было бы слишком неразумно душить человека в кровати леской, его туда уложили уже после убийства. В одном из стаканов могло быть не снотворное, а какой-то наркотик, который повлиял на выпившего его человека. Вот только какой… теперь наёмник узнать не мог, уже было слишком поздно, а стаканы с собой было забирать слишком рискованно, опять же — следы.
Паранойя в последнее время всегда шла рука об руку с наёмником, всегда сопровождала его и помогала увидеть опасность там, где бы её никто не заметил. А ещё всегда с собой был бонус со службы — пистолет с довольно хорошим глушителем, он тоже пару раз спас жизнь осторожному Антуа.
Прогулявшись по улицам, отметив для себя несколько важных вещей, наёмник вернулся в свою квартиру, маленькую однушку, так называемую квартиру-студию. Ему не нужно было много пространства, не нужно было много роскоши. Для него это место было необходимо, чтобы перекусить, отдохнуть и в уголке заняться своими делами. И этим он как раз хотел заняться.
Включив свой компьютер, название, которое уже давно преследует эти машины, Антуа достал из кармана своих штанов накопитель и вставил в единственный подходящий, несколько устаревший порт. Информация на нём оказалась зашифрована, но шифр оказался очень интересным, особенно для человека такого уровня как старик. Суть шифра была в том, что буквы в словах были просто переставлены в случайном порядке, и иногда в слова вносили лишние знаки, видимо, старик просто не успел должным образом скрыть все данные.
В итоге на накопителе было всего два файла, первый — описание того, что именно делал хакер для корпорации, также с копией договора, в котором прямо прописывались условия выполнения заказа и награда за него. Так же старик смог найти дополнительные доказательства того, что они не собирались заниматься его дочерью, так как её отключили от всех систем жизнеобеспечения, а как она умерла по «естественным причинам», сразу отправили в крематорий. 
— Твари, — даже столь жесткий по отношению ко всему миру наёмник понимал, что это очень низкий поступок. Они изначально хотели добиться результата от хакера, а потом покончить с ним. И это мир корпораций, где выбранная власть ничего не решает, ибо всё решают деньги.
Второй файл оказался огромным видео, в котором было запечатлено множество разговоров высших чинов корпорации, сотни и сотни часов, в основном всё касалось того самого загадочного игрового персонажа, босса — Иного, что появился в игре. Вот только многие игроки поняли, что это не босс, а игрок, который стал заложником этой игры. Тут же открыв какой-то игровой форум, Антуа удостоверился в том, что об этом знают и другие игроки. Многие сочувствовали Иному, кто-то его явно ненавидел, но большей части всё же было на него относительно плевать.
Дальше он нашёл фрагменты видео, где в корпорацию доставили тела четырех пострадавших, для общественности сняли, как пытаются разобраться в их «загадочной» смерти… а потом также их тела отправили в крематорий, так как их оживить было просто нереально.
— Пять узников в игре, и все не по своей воле…
Потом он наткнулся на обрезки телепередач, где говорилось об этом факте, но потом ведущего того шоу нашли с перерезанной глоткой у себя дома. Корпорация пыталась всячески запугать население, явно намекала, что в это дело лезть нельзя. И для наёмника это тоже был приговор, он это понимал. У него нет семьи, у него больше нет родных и близких, ему просто нечего терять. Он был готов умереть ради своей идеи, он был готов уничтожить корпорацию ценой своей не такой уж и ценной шкурки.
Но дальше было интереснее. Теория о перевороте внутри компании, улики, что собирал против БМа наёмник, подтвердились. Попался фрагмент видео, где очень сильно исхудавший всё ещё действующий директор Сергей Сергеевич лежал на диване в своем собственном кабинете, очень жадно и часто в бессознательном состоянии хватал ртом воздух. БМ просто держал его в заложниках, так как считал своего начальника помехой. Антуа всегда знал, что БМ та ещё тварь… но не знал, что он своего подельника предаст так быстро и заставит страдать. Но ему точно кто-то помогал, у него не было доступа к управляющему контуру кабинета Сергея Сергеевича, просто не было. Значит, было какое-то неизвестное звено, какая-то незаметная шестёрка, которая стояла на его стороне. Вот только, кто и как? Главное — зачем?
Тысячи секретов в двадцати часах видео, Антуа не мог тратить столько времени, просто не мог, ему нужно было узнать, за что именно грохнули старика, чем он именно занимался, ведь до последнего хакер этого не рассказывал. И лишь спустя два часа мотания видео, наёмник наткнулся на пустую заставку, на фоне которой говорил сам старик.
«Приветствую, Фрескес. Если ты смотришь это видео, значит, ты нашел кладезь моих знаний, нарытых против корпорации, которыми я хотел воспользоваться, чтобы их закопать. А также это означает, что меня точно нет в живых. Я знал про тебя многое, я не сомневался, что ты сможешь найти мой скрытый от глаз тайник. Я бы тебе пока посоветовал этот накопитель держать при себе, ибо тебе могут многие просто не поверить, даже полиция, в которую ты обратился. Да, я даже знаю про это, тебя пробили уже по всем каналам, тебя не трогают просто по одной причине… они считают тебя безумцем, больным на голову человеком, который пытается барахтаться в грязи, чтобы ею запятнать честь, тьфу, корпорации. Твари. И это даёт тебе очень большое преимущество, они просто не берут тебя в расчёт. По окончанию этого видео запустится одна программа, предназначение которой — уничтожить основной ИскИн корпорации. Но ты должен сам понимать, чем это может обернуться для самой корпорации и игроков, что будут в сети. Жертвы. Сотни, даже тысячи, если не миллионы жертв. При падении колосса всегда будут сопутствующие жертвы. Но есть один маленький нюанс. Программе нужно время, около двух месяцев, может, чуть больше, чтобы незаметно проникнуть в основное ядро и запустить все процессы. У меня остался один единственный бэкдор на этот случай… я его оставил с самого начала и следил за ним до самого конца. Он всё ещё открыт именно для этой программы. Это не приведёт к краху всей корпорации, но заставит многих отвернуться от неё, конкуренты тут же пожрут её, уничтожат, захватят и раздавят. Но там есть один примечательный человек… точнее ИИ, который может всё несколько изменить. Тебе надо передать ему сообщение, весточку, что после этого короткого монолога, хах, его мир, который, скорее всего, ему уже очень дорог, может быть уничтожен до основания, а сам он стёрт. Имя его тебе очень известно, оно прогремело по всем новостям, думаю, даже ты их иногда смотришь. Он — игрок, и он же босс. Ладно, ты всё понял, я это знаю. Передай ему, что он всё может изменить. Там есть ещё один Искусственный Интеллект, кто точно не знаю, но он его защищает, он постоянно атакует ИскИн корпорации, много создал мне проблем… скажи ему, что надо как-то изменить будет эту программу так, чтобы корпорация потеряла окончательно управление над ним, а также над всеми остальными. Я думаю, у этого, условно верховного, ИИ найдётся пара идей. Я, кажется, даже знаю, кто может стоять за ним, но это мои безумные догадки. Я — старик, мне можно. Не суть. Главное — предотвратить очередную мировую войну, которая точно приведёт к уничтожению человечества. Они не просто так поставляют свои ИИ на военные базы различных стран. Они оставляют контроль над этими ИскИнами, там есть скрытые протоколы, которые заработают по команде сверху, от центрального Искусственного Интеллекта… не дай планам БМ и Сергея свершиться, эти два безумца ради прибыли и мирового господства готовы на всё, даже поставить на кон всё человечество. И так. Повторяю, ещё раз, чтобы ты точно запомнил. Ты открыл видео, даже если ты его закроешь, программа улетит через все возможные сетевые каналы через мой бэкдор в центральный ИИ корпорации. Тебя не вычислят, не переживай, я на этот счёт подстраховался. У этого ИскИна до полного уничтожения останется примерно два месяца. Пока это не случилось, найди Иного и передай ему, что он со своим покровителем всё может изменить. Что для этого им понадобится, я не знаю, но поверь, только им это будет под силу. Они же смогли захватить шестнадцать процентов мощностей всего главного ядра. На этом всё, ко мне пришли гости. Пойду их встречу, но сначала уберу накопитель…»
Связь оборвалась, как и видео. На компьютере наёмника на одно мгновение появилась надпись, которая тут же исчезла. Прочитать он, естественно, её не успел, но точно был уверен, что слова старика не лживы. Он запустил обратный таймер, вот только теперь на кону стояли не просто жизни уродов корпорации, а также миллионов невинных и ничего не подозревающих человек. Это надо было предотвратить. Каким бы уродом моральным не был Антуа, он не хотел губить столько людей разом, иначе… иначе потом будет всё только хуже, сто процентов будет война, которую уже ничто не остановит. Обычный народ попытается силой решить свои вопросы, иначе миллионы жертв они просто оправдать не смогут.
— Ну и дал ты мне для решения задачку, старик… — пробубнил себе под нос наёмник, даже не представляя, как именно он должен связаться с этим самым Иным, ведь у него не было нужного оборудования, как и денег на него. — Чёрт… даже знакомых нет… думай… думай… надо поискать в сети.
Всемирная сеть великая вещь, в ней можно найти всё, что угодно со световой скоростью. При запросе «Как отправить человеку сообщение в игру» поисковик тут же выдал больше миллиарда ответов. Но весь миллиард просматривать было не нужно, ибо уже на первой строчке был нужный ответ на поставленный вопрос.
Открыв его, внутриигровая система предлагала за символическую сумму всего в один мировой кредит отправить сообщение любому игроку, где бы он ни был. Оно дойдёт до него, даже если он не в сети, ему придёт оповещение по всем каналам, что с ним хотят связаться. Вот только… это будет слишком опрометчиво для наёмника писать сообщение напрямую цели корпорации, нужен был посредник, который сможет это сообщение передать.
Посидев ещё где-то с час в сети, Антуа смог найти одно очень занимательное видео, которое называлось «СИЛЬНЕЙШИЙ ПРОИГРАЛ КАКОМУ-ТО МЕЛКОМУ БОССУ! КАК?!». Открыв видео, Антуа стал его смотреть даже с каким-то удовольствием. Этот сильнейший игрок явно издевался над Иным, поддавался ему, но всё равно был в лидерах. Игровые условности, уровень всегда решает, а тут он был просто огромен. Но в конечном итоге умерли оба, хотя победу засчитали этому боссу. Вот она — системная власть.
— Теперь понятно, о чём говорил старик… раз этот игрок меняет игровые условности под себя… значит, может изменить и кое-что другое. А вот Микрос… ему стоит написать…
Открыв прошлую ссылку, он вбил нужный ник, выбрал нужного персонажа, с самым высоким уровнем в игре. После этого он отправил ему одно короткое сообщение: «Ты меня не знаешь, я тебя тоже. Но мне надо, чтобы ты передал сообщение Иному. Сегодня запустился таймер, который может убить многих, под силу что-то изменить только ему или его покровителю. Не передашь… найду».

Глава 4

— Ты как? — подошёл я после долгожданного окончания боя к своей боевой подруге, которая тут же кинулась мне на шею.
Живого места на ней не было от слова совсем: сотни порезов, во многих местах пробит доспех, причёска окончательно растрёпана, а на лице вселенская усталость. Она сделала всё, что смогла, она смогла удержать эту линию обороны до тех пор, пока не появились мы. Но и нам пришлось очень сильно попотеть, чтобы закончить начатое ею дело.
Когда мне удалось полностью разобраться с противником, взявшим в кольца моих подчинённых, мы быстро разделались с остатками воинства врага, которые были на этом фронте, благо, многие начали бежать. Ни секунды немедля, семьсот восемьдесят три воина под моим и Совы руководством устремились во фланг и тыл наступающей на город гномов группировки. Я даже не открывал счётчик, и так было понятно, что у противника всё ещё есть огромный численный перевес, нас спасало только наше мастерство и неведомое упорство.
Пока Юра с более чем полутора тысячью воинами пробивался к городу, он успел потерять около трёх сотен воинов, но его появление дало глоток свежего воздуха моему воинству, зажатому в стенах города. Противник моего удара точно не ожидал — они сейчас действовали по ранее отданным указаниям, более никто не регламентировал их действия, никто не руководил ими, они оказались просто брошенными. Командиры отрядов справлялись с руководством своих отрядов, соседние отряды отказывались выполнять требования своих товарищей, у них не было общего лидера, и, как следствие, в какой-то момент началась грызня между тварями.
Часть гномов в момент смерти повелителя орды просто встала в оцепенении, словно с них сдернули пелену, отключили управляющий контур. Они оказались опустошёнными, в них не оставалось разума, в них не было души, всё это у них отобрали, их лишили всего. И все же Первая раса в этой игре пала, остатки… былого величия никогда уже не вернут, они просто беженцы, которым чуточку повезло.
В итоге, благодаря возникшей грызне между некоторыми командирами отрядов в остатках орды противника, нам удалось всех перебить. Потери наши были просто ужасны… да и я сам два разу во время этой безумной авантюры после смерти босса чуть не отправился на тот свет. Силу противника нельзя недооценивать. И в итоге ещё раз убедился, что в плотном строю, в густом сражении лучше использовать короткое оружие, явно короче, чем моя алебарда.
Когда перевес начал окончательно склоняться в нашу сторону, чтобы ускорить этот процесс, я отдал команду своим воинам просто сдерживать врага и наносить ему максимальные повреждения, запугивать, рвать и метать, а за мной не следовать. Сам же я прыгнул в центр строя и начал бушевать, в прямом смысле этого слова. Магия у меня восстанавливалась медленно, но это не значит, что она не восстанавливалась совсем.
Земляная волна, стена пламени, пламенное кольцо, каменные колья, цепная молния… и все буквально в одно мгновенье, в нескольких местах разом. Опыта мне упало значительно, смог добраться до половины моего уровня… но в счет алебарды все равно шло катастрофически мало.
Когда магическая энергия снова упала в ноль, я начал просто бешено вращаться, не обращая внимания на затраты своей выносливости, а когда она падала до нуля, быстро закидывался зельями, восстанавливал примерно до половины и снова начинал вращаться. Противник оказался просто максимально тупым, с игроками в этом плане интереснее, монстры не додумались напасть на меня сверху, не додумались как-то остановить мое вращение, а я этим пользовался на полную.
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила 33 уровень. 
А когда я прошляпил новый уровень? Не важно. Противник еще остался… значит, продолжаем рубиться!
* * *
— Иной! — кто-то кричал со стороны, когда я наносил десятый вертикальный удар по какому-то командиру отряда, что чуть не вайпнул меня, из-за чего привёл меня в ярость. — Иной, чтоб тебя черти драли! Успокойся! Ты его уже в кусок непонятного мяса превратил!
— Да хрен с ним! — рычал я, продолжая наносить удары. — Я не то, что кусок мяса, я от этого ирода и мокрого места не оставлю! Тварь! Тварь! Тварь! Тварь!
— Да успокойся ты! — рыкнул Юрий и со всей дури ударил меня кулаком по открытому лицу, шлем мне пришлось снять, так как в определённый момент мне заехали кувалдой по лицу, промяв сильно шлем.
Скула вспыхнула жгучей болью, в голове тут же запел ангельский хор, зачирикали сотни птиц, а перед глазами всё потемнело. Здоровье и так у меня из-за какого-то дебафа не регенерировалось, какой-то шаман врага посреди боя умудрился меня проклясть, так ещё и меня только что чуть друг на тот свет не отправил. Осталось буквально двадцать единиц здоровья.
— Ты — тупой, безмозглый кретин! — сорвался на меня Юра. — Ты хоть раз о себе перестань думать и посмотри на окружающих! Твоя выходка никакого удовольствия окружающим не приносит, они только начинают думать, что их лидер сошёл с ума! А у нас и так проблемы космических масштабов! Потери в этой битве составили больше семи тысяч убитыми! Семь тысяч! Ты это понимаешь?! Сколько из них не вернётся с того света?! Сколько не респавнится?!
— Три тысячи восемьсот воинов пали в битве с игроками, — начал сухо перечислять я, поднявшись на ноги, потирая свою скулу. — Они возродятся на все сто процентов. Остальные пали в битве с другими неписями… у них процент безвозвратных потерь составляет пятнадцать… процентов. Масло масленое.
— Округлим, допустим, три с половиной тысячи умерло в этом бою с неписями… — на мгновение задумался Юрий, едва заметно шевеля своими губами, явно высчитывая, сколько именно не сможет помочь нам в следующих боях.
— Пятьсот двадцать пять воинов, если по грубому расчёту, — тяжело вздохнул я, быстро сосчитав. — А если смотреть через мою справку, то шестьсот тридцать два воина больше никогда не будут идти в одном строю с нами. Но мы победили.
— Только чувства радости нет, одно сплошное разочарование… — тяжело вздохнул Юрий. — Если бы их было чуть больше, если бы мы не успели вовремя, если бы ты не прикончил так быстро их лидера… нас бы просто смели. Признай это как факт. Нам тупо повезло, тебе тупо повезло разделаться с тем гигантом, я видел, как он тебя разматывает… и сходи к Элиз… она никакая, вымоталась.
Больше ничего не говоря, Юрий направился в сторону поверхности, попутно собирая вокруг себя сотников, отдавая им приказы по своей линии ответственности. До меня доносились лишь отдельные слова, но по ним было понятно, что Юра хочет укрепить подземную линию обороны, сделать её куда более смертоносной, наставить куда больше ловушек и тому подобного. Он хотел создать тут крепость, которая бы защищала нас от любой подземной напасти. Сам решил, препятствовать я ему точно не буду, да и не получится у меня, при том, что я, вероятнее всего, покину эти земли, чтобы противостоять демонам, а всё управление как раз ляжет на его плечи или плечи Элиз.
— Ты как? — подошёл я после долгожданного окончания боя к своей боевой подруге, которая тут же кинулась мне на шею.
Она не выдержала, упёрлась лицом мне в плечо, хотела найти там что-то мягкое и удобное, но нашла только холодный и немного помятый металл. Но это её не остановило, она просто начала реветь, громко и надрывно, она не могла сдержать тот накал эмоций, что бурлил внутри нее.
— Прости… прости… — сквозь слёзы иногда прорывались слова. — Я… подвела… я… не смогла… они… я… чёрт… а-а-а-а…
Я быстро снял броню, остался в одной свободной и удобной рубахе, после чего покрепче обнял девушку, прижав её к себе. Через минуту я почувствовал, что рубашка в том районе, где находилась голова моей возлюбленной, буквально промокла. Её можно было понять, она всё так распланировала, так рассчитывала справиться сама, так отчаянно сражалась… а в итоге у неё не получилось, по крайней мере, она сама так считает. Но не я.
— Ты всё смогла, — нежно поглаживал я её голову, разглаживая мягкие и шелковистые волосы, которые так небрежно растрепались во время этого ада. — Ты смогла даже больше. Никто не знал, что противника будет настолько много, никто не подозревал, что они ударят сразу во все места. Я тебя прекрасно понимаю, ты рассчитывала на большее… и смогла ещё больше.
Я не лукавил, говорил честно и открыто. Лично у меня не хватило бы тактического и стратегического мастерства сдерживать так долго орду противника на десяти направлениях сразу при такой маленькой численности и таких маленьких резервах. А она смогла, она сдерживала их несколько часов, после чего ей потребовалось подкрепление.
— Ты продержалась столько, сколько нужно было, — продолжил я нежно говорить и успокаивать её. — Это был невероятный подвиг. У противника был перевес во всём: в уровнях, в количестве… но ты сдержала такой невероятный натиск, что любой командир тебе позавидовал бы! Я тебе завидую! Ты смогла сохранить тысячи жизней! Ты смогла сохранить нашу конфедерацию, наш дом… а ведь это место стало реально нашим домом… и сама знаешь почему.
— Угу… — издала она первый звук и приподняла на меня свои красные от слёз глаза. — Прости… не хотела показывать свою слабость… просто… просто это очень тяжело. Вся вина в любом случае ложится на командира. А командиром в этой битве была я. Я не смогла рассчитать свои силы, не смогла рассчитать, сколько мне нужно личного состава… в итоге такие ужасные потери и столько раненных! На ногах к моменту приходу Совы у меня оставалось около пяти сотен воинов… она смогла отвлечь часть противников, но сама угодила в ловушку, её отряд окружили и разбили…
— Не разбили, — слегка улыбнулся я. — Просто раздробили на несколько частей. Там тоже порядка сотен пяти воинов оставалось, когда я смог их деблокировать. И мы общей гурьбой смогли разнести остатки противника. Кстати, они начали грызться между собой, кто должен был быть лидером орды, насколько я понял. Мне удалось их лидера уничтожить, хе-хе.
— А я даже к нему не смогла подобраться, — тяжело вздохнула девушка. — Я старалась, я вырубила столько врагов… от моей руки пало не меньше нескольких сотен тварей… но этого оказалось мало.
— Ещё раз говорю, — взял я её за плечи и, глядя ей серьёзно в глаза, без мягкости и колкостей прямо сказал, — ты смогла даже больше, чем от тебя требовалось. Было бы здесь больше воинов, мы бы проиграли битву сверху, было бы больше там воинов, мы бы проиграли тут. Всё получилось хорошо, не буду говорить, что идеально, но всё получилось даже очень хорошо. Ты — молодец. Каждый воин и командир под твоим руководством — молодцы. Первый подземный легион показал себя во всей красе и доказал свою силу не на словах, а на деле! Первому подземному легиону, всем тем, кто так долго и упорно сдерживал натиск противника — ура!
Последнее предложение я сказал уже в полный голос, усиливая его теми крупицами магии, что у меня были. Услышали все, все до последнего… и все подхватили, у всех словно прорвало, все словно и ожидали этого. Тысячи радостных криков раздались с разных сторон, воины: люди, гоблины, ящеролюды — все расы, что были под нашими знамёнами, ликовали, обнимались. Кто-то рыдал, как моя Элиз, кто-то истошно орал в потолок, кто-то носился и приставал ко всем с криками, что мы победили, но моё, как и многих, внимание привлек человек, что сидел с оторванной ногой и ждал своей очереди на лечение:
— Всем, кто в этом бою сражался, виват!
И все его подхватили, морально. Новая волна криков пронеслась по разрозненным строям воинов, сотни оставшихся в живых Защитниц впервые на моей памяти позволяли подойти к себе мужчинам своей расы и просто обнять. Это радовало, это очень радовало. И всё больше я убеждаюсь в том, что это не просто какие-то неписи — это живые существа, которые ощущают всё тоже, что и обычные люди, что и игроки…
— И это всё, благодаря тебе, — в полголоса добавил я, повернувшись лицом к своей возлюбленной, проведя рукой по всему окружению. — Если бы ты не смогла так долго сдерживать противника, у нас бы никогда не было этого счастливого момента. Спасибо тебе!
Я снова экипировал свои доспехи, кроме шлема, взял в правую руку алебарду и опустился на одно колено перед Элиз. Та сначала попытался что-то сказать против, но потом покраснела и потеряла дар речи. Все, кто стоял на ногах, повторили за мной, обнажили своё оружие и с благодарностью на лицах и мордой опустились на одно колено. Лично для меня это был бы знак величайшего признания, принятия и поощрения.
— Вы… вы чего все? — растерянно спросила девушка, красная как помидор, крутя своей головой, прижав обе руки с зажатыми кулачками к груди. — Я… я это… не понимаю…
— А тут и нечего понимать, — встал я на ноги и улыбнулся. — Все просто понимают, что благодаря твоему грамотному планированию и командованию всё сложилось именно так. Мы живы, город устоял. И в этом твоя заслуга просто огромна!
— С… спасибо, — смутилась девушка и едва заметно, очень нежно улыбнулась.
Впервые за всё время я увидел, как она смутилась, она сейчас не закрывалась той стальной броней, что обычно защищала её эмоциональное спокойствие, сейчас она просто была девушкой, открытой, нежной, беззащитной. Она смогла понять свою важность, смогла понять свой вклад. И стала ещё ближе ко мне, в этом я на все сто уверен.
— Но не время праздновать! — улыбка сошла с моего лица, и я развернулся ко всем, обращаясь к ним всем разом. — Это была лишь одна орда! А их великое множество! Древнее и очень злое божество пробудилось! Оно будет ещё множество раз посылать на нас свои орды! Ещё множество раз мы будем отбиваться от них! Но сейчас мы уже лучше готовы к встрече с ними! Сегодня мы смогли впервые дать им отпор, смогли поразить огромную орду, поняв их сильные и слабые стороны! Теперь мы знаем, как их побеждать, знаем, как от них защищаться! И завтра, если вдруг снова будет бой, мы снова нанесём им поражение! Снова они все полягут, так и не познав радости победы! Им достанется только горечь поражения! Но для этого нам многое предстоит сделать.
Я прервался на мгновение, осмотрел всех, кто подошёл, всех, кто мог стоять на ногах, после взглянул на Элиз, на лице которой сияла улыбка, а в глазах была полная поддержка моих слов.
— Все, кто может стоять на ногах! — продолжил я свою речь. — Начать сбор трофейного оружия! Отнести всё на склад и подготовить для дальнейшей переработки! После этого необходимо укрепить каждый тоннель, Юрий знает, что делать, он вам скажет. Но главное, все, кто ещё способен сражаться… встать на защиту. Нельзя оставлять наш тыл неприкрытым. Распределиться по всем тоннелям и ждать смены. Я понимаю, бой был тяжёлый, все хотят отдыха… но так надо, вы сами должны это понимать. Отдыхайте на посту, но не спите, бдите. Я вас не прошу сейчас геройствовать и жертвовать своими жизнями. Я вас прошу просто следить за тоннелями. Если вдруг пойдёт новая атака, мы должны хотя бы об этом узнать.
— Я займусь этим, — сказала Элиз, положив мне руку на плечо. — Я сама буду стоять на страже до последнего, пока сюда не прибудет весь легион для обеспечения защиты этой местности.
— Хорошо, — кивнул я. — Я пока пойду, проверю, как там на поверхности дела обстоят… а то, когда мы спешно покидали поле боя, мы оставили за спиной немного сил противника.
Командующая тут же начала раздавать приказы, распределять личный состав по роду деятельности. Десятая часть из тех, кто тут стоял, стали заниматься сбором трофеев с павших противников, остальных она примерно равномерно распределила по подземным проходам.
Убедившись, что тут всё схвачено, я направился в сторону прохода в мою подземную крепость, где наткнулся на Юрия, который, как оказалось, все это время, молча, стоял в стороне и наблюдал за тем, что я делаю. Его одобряющая улыбка и кивок стали, словно бальзам на душу. Стало реально как-то спокойнее на душе, я понял, что именно этого эффекта, именно этих действий он от меня и добивался. Чёрт, а этот засранец уже знает меня как облупленного! Знает, в какой момент надо меня просто поддержать, а когда по морде треснуть и направить на путь истинный.
— Спасибо, дружище, — протянул я ему руку с искренней благодарностью в голосе. — Если бы не ты…
— Если бы не ты, нас бы тут вообще не было, — усмехнулся наш самый главный танк, после чего ответил мне на рукопожатие, схватив меня за предплечье возле локтя, а я ему ответил тем же. — Все эти разумные верны тебе, не забывай это, они считают тебя своим лидером, некоторые даже поклоняются тебе как божеству. Не забывай об этом и не подводи их.
— Постараюсь, — отвёл я взгляд в сторону, расцепив наши руки, и несколько тяжело вздохнул. — Слушай, Юр, у меня к тебе есть одна просьба.
— Такое ощущение, будто ты хочешь подохнуть, — нелепо пошутил он, сам немного посмеялся, а потом затих. — Я тебя внимательно слушаю.
— Император призвал меня к себе на помощь, — сухо начал говорить я. — Я не могу от этого отказаться, просто не могу… это шанс выполнить одно задание, что висит у меня с начала времён. Мне нужно каким-то образом захватить один город демонов. А это реальный шанс — это сделать! Пусть он будет маленьким, пусть даже вообще едва заметным, но он есть, и я хочу за него ухватиться.
— Так, что от меня требуется? — нахмурился Юрий. — Хочешь, чтобы я за тебя остался?
Я кивнул.
— Мда-а-а… — как-то грустно процедил он. — Не ожидал, что на меня ляжет такой груз ответственности. Ну, если надо, то я постараюсь… только Леголаса мне оставь, без него точно тяжко будет со всеми твоими землями управляться.
— С тобой останутся все, кроме меня и Элиз, — спокойно сказал я, глядя ему в глаза. — Мелкого назначишь временно исполняющим обязанности командующего всеми войсками, он справится, я уверен. Его заместителем пускай будет Матриарх. Гектор… пускай так и занимается обороной нашей крепости, Пони… отвечает за оборону города, хотя нет… направь его в населённый пункт Начальный, или как там его. Пускай там будет. Оборона города на тебе, как и управление всем государством. Но это когда я уйду. А до этого времени нам еще надо захватить провинцию целиком и уломать эльфов встать на нашу сторону.
— Стоп. А почему все, кроме Элиз? — смутился немного воин. — Почему, кроме неё, одной?
— Хочешь, спроси у неё сам, — усмехнулся я, издав издевательский смешок. — Она просто не отпустит меня одного, я больше чем в этом уверен.
— Хорошо, — снова тяжело вздохнул Юрий. — Постараюсь. Тебя, кстати, что-то Леголас искал, думаю это по вопросу тех лазутчиков.
— Я как раз к нему и хотел сейчас пойти. А ты иди к Сове, поддержи её, а то она не успевает зелья на всех варить, убивается бедная.
Договорив, мы оба разошлись в свои стороны: я — на поверхность, Юрий — к своей возлюбленной. Я не видел, что было дальше, но был уверен, что все будет хорошо у них.
Выйдя на поверхность, меня застала очень неожиданная картина. Тысячи разумных стояли перед воротами моего логова, крепости и сердца нашего государства. Все они чего-то ожидали, некоторые словно молились, глядя на меня. Чуть в сторонке стоял Леголас, а всю толпу сдерживало несколько дворцовых стражников во главе с гигантом Гектором.
— Они ждут ваших слов, командир, — неожиданно чётко и внятно глубоким басом протрубил Гектор, повернув немного голову в мою сторону.
— А что тут говорить, — сначала едва слышно сказал я, а потом задрал обе руки к верху и во весь голос крикнул. — Сегодня мы победили!
И огромная толпа взревела, очередной раз накрывая меня волной радости и благодарности. Это была лучшая награда из всех, которую только можно выбрать. Лучше благодарности верного тебе народа нет ничего на свете. И я был рад, что сейчас они радуются и ликуют. Где-то среди них были воины, что пали в битвах и уже успели возродиться, где-то там стояли родственники тех, кто никогда больше не воскреснет… такова жизнь.
— Сегодня, — чуть усилил я голос, чтобы перебить вопящую толпу, — предлагаю почтить память тех, кого с нами больше не будет, кто героически пал, лёг костьми, защищая нас и нашу независимость. А завтра… завтра будет пир.
Толпа снова немного поликовала, но на этот раз не так бурно, после чего я перевёл взгляд на ухмыляющегося Леголаса, который кивнул, увидев мой немой вопрос, и только после этого я развернулся и направился в свою спальню.
— Боги… — буркнул я себе под нос. — Как же я сегодня устал…
«И это ещё не конец…», — с досадой подметил Сергей, что так давно не подавал голос, видимо, разобрался со своими проблемами. — «Намечается что-то нездоровое, будь готов к этому».
— Сложно быть готовым ко всему… — сказал я себе под нос, уже буквально падая на свою кровать. — А пока я просто хочу поспать…

Глава 5

Проснулся я только под утро, всё тело ужасно ныло, чего раньше я за собой никогда не замечал. Поглядел на полоску дебафов, увидел «Физическая и ментальная перегрузка», которая блокировала мне на восемьдесят процентов прихода опыта от всех источников. Даже ремесленного опыта это касалось, что несколько удручало.
Встав на ноги, сразу почувствовал, как меня штормит, мягко выражаясь, голова невероятно кружилась, во всём теле чувствовалась слабость. Переработал…
— Чёрт… — тихо ругнулся я себе под нос, снова плюхаясь пятой точкой на кровать. — И как теперь праздник устраивать?
— Я думаю, народ поймёт… — чуть ли не подпрыгнул я со страха, когда услышал со спины голос Элиз, которая потерялась где-то среди одеяла. — Можно же лидеру иногда отдыхать… плюс вчера такая драка была… а ты тоже немаловажную роль сыграл. Так что… просто отдыхай.
Я с ней даже не хотел спорить, я вчера выложился наполную. Когда я добил последнего врага, уже продолжая тупо превращать в кашу его труп, полоска выносливости тоже коснулась нуля, из-за чего на мне повисло два дебафа опустошения, что физического, что магического. Вот, видимо, и сработал обратный эффект на следующие сутки. Как я вообще тогда на ногах держался, до сих пор понять не могу, хорошо, что до кровати доползти смог.
Посидев ещё минут пять, я нырнул под одеяло, обнимая свою возлюбленную, которая ни разу не была против, а только удобнее подстроилась под меня. Что-то мне подсказывало, что она этого и добивалась, что ей хотелось вот так просто полежать, побыть нужной не только как воин, но и как представитель прекрасного пола. Ну а я и не возражал.
Мы мило беседовали обо всём, что только приходило на ум, переворачивались, из-за чего она оказывалась у меня за спиной, прижимаясь ко мне всем телом, снова болтали, дремали, просыпались и снова болтали. В общем… день прошёл с пользой для нас двоих, чему я был очень рад, что довелось вот так вот просто и обыденно провести время.
На удивление, нас почти никто не беспокоил, только пару раз стучался Леголас, обеспокоенный нашей пропажей, а также присланный им повар, что подкармливал нас в течении дня. В общем… мы всё делали как в нормальный выходной: жрали и отсыпались, иными словами, восстанавливали силы.
Моя алебарда так и не докачалась до заветного сорокового уровня, зато у неё весьма красиво сиял тридцать пятый, а статы, соответственно, несколько возросли. К примеру, по моим подсчётам, максимальный урон с руки должен превышать сейчас двадцать тысяч единиц, что не мало, при этом тут он может изменяться в зависимости от уровня противника. Если противник слабее меня, причём намного, то ему соответственно прилетит больше урона, если сильнее… то, вероятнее всего, урон или не изменится, ну или в случае как с повелителем орды будет меньше. Также суммарно я получил ещё несколько уровней, а именно сто пятьдесят седьмой, а это означало, что у меня стало на двадцать свободных очков больше. Сейчас мои характеристики для обычного игрока были запредельными, так что даже в случае каких-то резких изменений ситуаций мне эти двадцать очков не помогут. Так что я решил их влить в самые низкие свои характеристики: мудрость и интеллект. В итоге мои характеристики выглядели следующим образом:
Сила — 561 
Выносливость — 571 
Ловкость — 436 
Восприятие — 347 
Мудрость — 386 
Интеллект — 386 
Посмотрев, немного повертев носом, я понял, почему так часто пропускаю удары. Ловкости-то у меня хватало, чтобы от большей части уклоняться или парировать, если я их вижу… а вот восприятие у меня хворало, а следуя из описания, именно оно отвечало за так называемое «шестое чувство», а в бою это полезный навык, который у меня срабатывал крайне редко. Задница не всегда чуяла опасность…
Немного полистав свои характеристики, подвис, увидев, как дохрена у меня здоровья, запасов магической энергии и выносливости, концентрации, а потом вспомнил про бонус от характеристик в полтора раза ко всем вторичным характеристикам. В итоге они выглядели так:
Здоровье — 16830 
Магическая энергия — 11580 
Запас выносливости — 17130 
Концентрация — 10410 
— Интересно, что бы со мной было, если бы ещё и концентрация упала до нуля? — озвучил я мысли вслух, на что обратила внимание Элиз.
— Ты бы загнулся на месте, — усмехнулась девушка, повернувшись ко мне лицом, после чего улеглась на бок, подперев голову рукой. — Я как-то раз на другом, когда-то основном персонаже, добилась этого… пришлось просто так сутки торчать в игре, чтобы можно было хоть нормально начать ходить. Даже сообщения во все чаты заблокированы были. В общем… не особо приятно.
— Я тут с тобой хотел поговорить, — решил я резко сменить тему, надо было ей сообщить о моих будущих планах.
— Ты беременный?! — наигранно удивилась девушка, после чего заливисто засмеялась, хватаясь руками за живот. — Да шучу я, шучу! В этой игре вроде нельзя этого сделать! Или можно? Стоп!
— Что? — вот тут уже напрягся я, ибо девушка резко изменилась в лице, а её глаза стали круглыми как пять копеек.
— Пока не знаю, — пожала плечами девушка. — Но странный нейтральный баф появился на мне… он и раньше висел, но появился после того, как я с тобой стала ночевать… хах… хах… надеюсь, это не это… ну, ты понял… это глупо! Мы же в игре!
— Очень реалистичной игре, — буркнул я себе под нос, после чего тяжело вздохнул. — С этим можно разобраться и потом. Пока не ясно, что это, так что давай не будем нагнетать… а то и так жуть какая-то последнее время происходит. А поговорить я вот о чём хотел…
— Ты собираешься помогать Императору, чтобы остановить демонов, — словно прочитала меня как открытую книгу девушка, нахально улыбаясь, после чего улеглась на спинку и изящно потянулась, демонстрируя всю себя. — Просто ты не умеешь иногда тихо общаться, а тебя прекрасно слышат многие. Так я и узнала. По слухам. Но всё же они до меня дошли. В любом случае…
— Ты пойдёшь со мной, — даже не спросил, а сколько приказал я ей это, на что поймал на себе удивленный взгляд. — Что? Не только тебе меня тут удивлять, хах. Просто я тебя тоже уже знаю достаточно хорошо, чтобы считать твои намерения. Ты бы просто упёрлась как баран и в любом бы случае, даже если бы тебя тут цепями приковали, попёрлась бы со мной. Отгрызла бы руки и всё.
— Ну, хрен с тобой, — брызнула недовольно девушка. — А я хотела тебе сюрприз устроить, порадовать тебя… а ты такой облом устроил.
Несколько минут мы пролежали, молча, я уставился в потолок, а Элиз смотрела в противоположную от меня стенку, скрестив руки под грудью. Недовольство чувствовалось сильно… она прям фонила им, что не удивительно. Никогда мне не понять женщин. Ну и ладно! Зато повар принёс нам немного вина, можно попить и лечь спать.
— Ау! — вскрикнул я от резкой боли в кончике хвоста, который словно зацепился за что-то.
— Куда пошёл? — хищно спросила у меня фурия, вцепившись в мой хвост своими когтями, сейчас я их ногтями просто назвать не могу. — Я с тобой ещё не закончила!
И после этих слов со всей дури потянула меня за мой красный хвост, который после снятия доспехов всё равно сохранял их цвет. Ну а я что? А я не сопротивлялся, да и сил особо не было, хотя дебаф постепенно спадал. Надо же иногда отдыхать и наслаждаться личной жизнью!
* * *
Через трое суток я стоял на вершине той самой злосчастной сопки, на которой не так давно сражался с Майнером, точнее с демоном, который управлял его телом. Всё это до сих пор тяжким грузом лежало на моих плечах, я обещал отомстить… и я обязательно отомщу!
Ну а пока внизу разгорелось сражение доселе самое невиданное для этого королевства, что заняло эту провинцию. Пришлось один легион разделить на две части, притом, что одну из них усилили почти всеми магами. У этой половинки легиона была одна единственная цель — окружить и залить огнём каменную крепость, на стенах которой было множество пушек. Маги очень хорошо справились с этой задачей, судя по дыму, что шёл оттуда.
Остальная же часть армии, которую нам удалось быстро доукомплектовать под руководством Элиз и Мелкого, он очень хорошо показал себя последние пару дней в управлении легионом, штурмовала город. Сейчас же со мной на сопке, на весьма приличном удалении от меня стояло пять расчётов требушетов, большего мы себе просто не успели позволить, но и этого вполне хватало, чтобы поливать почти непрерывным огнём противника с недосягаемого для него расстояния.
Как и обещал Леголас, перед самым наступлением в городе произошло множество диверсий, в частности оказался уничтожен склад с порохом для пушек, которые стреляли с каждым мгновением всё реже и реже. Да и до этого они не особо стремились частить со стрельбой, из-за чего нашим магам, которых было на самом деле мало в рядах полутора легиона Мелкого и Элиз, было довольно просто отражать выстрелы противника.
В данный момент наши воины сражались в предместьях города, стараясь разобраться с двумя легионами, что до этого тут базировались. Ещё один легион, по нашим разведданным находился внутри самого города. Плюс… я несколько переживал по тому поводу, что там мог оказаться ещё один архимаг, который очень сильно подпортил бы нам жизнь. Но, если даже он там был, точно не высовывался.
Всеобщее руководство над операцией всё равно оставалось за мной, я с высоты лучше видел, что и как делать. Плюс управление тем полулегионом тоже было за мной, с магами мне удалось наладить ментальную связь, что жрало много магической энергии, но оно того стоило.
— С крепостью покончено! — отрапортовал женский немного шипящий голос в моей голове, когда раздался очередной взрыв, разнося на куски часть монументальной стены крепости.
— Хорошо, — похвалой ответил я, рассматривая бурно протекающее сражение. — Пехотинцев на правый фланг, ударить во фланг противника, организовать окружение. Лучников распределить по всей линии фронта, магам сосредоточиться на левом фланге, массированным огнём обеспечить прорыв пехоты к воротам города, чтобы те захватили над ними контроль и отрезали возможность прибытия подкрепления легионам противника под стенами. После магам сосредоточиться на уничтожении всей остальной пехоты противника, усилить контроль над прикрывающим от заклинаний и выстрелов барьером.
— Есть! — ответила девушка-маг, после чего быстро повторила то, что я ей сказал.
— Подожди, — через мгновение, как отдал ей приказ я, решил слегка его уточнить, так как безопасность всё же была превыше всего. — Пошли отряд из трёх сотен разумных, включая два десятка магов в перевал, что ведёт к другим крепостям. Нам нельзя, чтобы противник ударил нам в спину. Пускай они там укрепятся и будут готовы противостоять превосходящим силам противника. Не думаю, что там подойдёт ещё больше тысячи воинов королевства.
— Вас поняла, — ответила ящеролюдка, после чего канал связи пропал, у неё закончился запас магической энергии.
Почему я разговаривал именно с ней? Точнее только с одной — так было проще. Плюс, мне нужен был кто-то старший среди магов, а эта мадам показывала весьма неплохие задатки лидера и спокойно раздавала команды, как мужикам, так и женщинам. Конечно, ей не хватало некоторых качеств, чтобы быть отличным командиром как Элиз, но справлялась она тоже хорошо, можно будет на неё взвалить всех магов. Заметка, дать ей имя для усиления её характеристик.
Полулегион разделился ровно так, как я и предполагал. Потери в этом формировании были не особо больше, всего где-то две сотни разумных, что при уничтожении такой крепости просто мелкая цифра. При планировании мы рассчитывали, что потерь будет минимум в три с половиной раза больше.
Когда подоспела подмога основным силам, картина боя резко начала меняться. Заливая левый фланг огнём, наши начали активно продвигаться к воротам, как я и планировал. Сейчас главное — отсечь приток новых сил, чтобы противник начал выдыхаться, а также зажать его с трёх сторон и прижать к стене… тогда им будет некуда просто деваться, никаких манёвров они делать не смогут, и маги спокойно завершат дело.
Самая большая проблема до сих пор заключалась в обилии лучников на стенах. Нашим лазутчикам удалось подорвать склад с боеприпасами, но всё равно у них оставалось достаточно комплектов стрел и болтов, чтобы в течение уже двух часов поливать нас ливнем из дерева и стали.
— Огонь! — скомандовал командир пяти орудий, стреляя по ранее указанным мною целям.
Подожжённые снаряды полетели, оставляя за собой чёрный как ночь след. Летели они в сторону стен, ровно над скоплением противника, чтобы в случае чего не накрыть своих, а так, наоборот, поразить как можно больше сил противника. Один снаряд улетел чуть выше, попал в какой-то дом, который сначала оказался пробит, а через пару мгновений начал сильно дымиться.
— Третий расчёт, едрить-колотить! — взревел командир батарей, которому перед битвой за отличные навыки я дал имя Бригадир. — У вас глаза на заднице растут, или вы не научились делать поправку на долбанный ветер?! Какого хрена ваш снаряд полетел на полградуса левее, почему не произвели корректировку?! Из-за вас наша репутация в городе может сильно подорваться! Из-за этого население будет менее благосклонно к нашему Мастеру!
— Виноват, Бригадир! — сразу же последовал ответ от командира расчёта. — Исправимся, Бригадир!
— Ещё один косяк, и я лично тебе глаза на задницу натяну! — гаркнул Бригадир на своего подчиненного. — Заряжай! Цель прежняя, стена ещё цела, а стрелки ещё не разбежались! Время тридцать секунд!
Ящеролюды засуетились, начали подкатывать новые гигантские камни, что лежали не так далеко от остальных, после чего их стали поливать горючей смесью и перед самым запуском поджигали. В общем, работа тут была налажена, жаль, что нам так мало успели построить этих прекрасных дальнобойных осадных машин.
Хлопнула молния, из-за чего я удивился, потом ещё раз, часть моего строя в двух местах разлетелась в разные стороны. Похоже, их маги начали пускать самые убойные заклинания, которые только могли позволить. Два заряда, и сразу полсотни потерь! А если сейчас разом с десяток таких молний ударит?! У нас тут всего осталось четыре с половиной тысячи разумных, тысяча двести с нашей стороны уже полегло!
— Внимание на защиту! — снова я установил контакт с магессой, передавая ей свои команды. — Противник начал применять весьма убойную способность, её радиус весьма обширен! Прекратить огонь, всех магов сосредоточить на поддержании барьера над нашими войсками! Передай Мелкому, чтобы он усилил напор к воротам, а там начал захватывать ключевые точки на стенах, где могут спокойно работать наши лучники.
— Я вас поняла, — уверенность в её мыслях меня радовала, так что я, чтобы не тратить лишние запасы магической энергии магессы, сразу обрубил канал связи между нами.
Последовало ещё несколько ударов молнии, первую маги не успели отразить, только укрепляли магические щиты, а вот две других смогли. Вражеские маги всё же смогли придумать, как растянуть это дрянное сражение, теперь у меня легион превратился в медленно вперёд ползущую черепаху, которая ощетинилась клинками со всех сторон.
— Огонь! — снова гаркнул Бригадир, и снова пяток огненных шаров устремились в сторону противника, в сторону стен, которые на этот раз не выдержали и начали сыпаться. — Так держать! Третий, молодец! Теперь только один глаз на жопу натяну! Будешь дальше продолжать стрелять столь метко, глаза на месте останутся!
— Спасибо, Бригадир! — снова как истинный военный ответил этот ящеролюд. — Будем стараться, Бригадир!
— Перезаряжай! — гаркнул командир всех расчётов. — Заменить крепления на втором орудии! У вас два выстрела! Всем остальным тридцать секунд времени!
А пока Бригадир раздавал команды, я несколько нервно посматривал, как бесконечно бьющие молнии продолжают продавливать магический щит, а вражеские лучники начали разбегаться с разваливающегося участка стены. Некоторые камни полетели на и так загнанных в угол врагов, численность которых резко сократилась. Главное, чтобы наши смогли продавить… вот только уличные бои только начинаются. А это самое трудное…

Интерлюдия 3

Несколько дней для Элиз пролетели как один, ночью она проводила всё время вместе с Иным, реальное имя её уже не волновало, ибо оно было не его, а днём занималась усиленной подготовкой воинов. Лидер сразу обрисовал свои цели — ему необходима была твёрдая опора под ногами, чтобы тылы были надежно прикрыты, а для этого надо избавиться от единственного агрессивно настроенного противника.
Рассказ Иного о том, что это отдельное королевство, а не часть Империи, несколько озадачил девушку. Это сразу ответило на несколько её вопросов, но всё же не на все. Это королевство было марионеткой, подчинялось Империи, было транзитом между великим государством и пустошью, где начали пробиваться демоны. Но тут снова Иной оказался достаточно прозорливым, он пояснил, что Империи не нужно бюрократическое государство, которое даже не способно постоять за свою независимость, ей нужен сильный союзник, который готов помогать. Вот только это как-то не вязалось с планами самого Иного… и от того наблюдать за этим было ещё интереснее.
На третьи сутки, так как время всё же было не резиновое, Иной лично возглавил атаку на последний оплот королевства в провинции. Название города уже не имело значения, ему новый властитель должен был придумать новое, таковы традиции, так нужно, чтобы стереть позор старого и развращенного деньгами государства. Вот только лично Иной по определённым причинам не мог воевать, непосредственное руководство легло на Элиз и на Мелкого, а отдельной группировкой войск, что была отправлена на уничтожение крепости, руководил уже сам лидер фракции через посредника.
Битва текла в точности так, как и предполагала девушка. Противник просто прозевал атаку, в быстром броске лишился множества сильных воинов, после чего начал отступать к стенам, загнав самих себя в ловушку. Девушка сражалась в первых рядах, она видела весь тот страх и ужас, что окутывал людей, они боялись, они отчаялись… некоторые молили о пощаде. Но пощады никому не было, даже от Элиз. Перед самым началом боя Иной с помощью многократно усиленного голоса сразу предложил всем сложить оружие, предупредив, что иного шанса не будет. Так и было. Никто не сложил оружие, значит, всем было суждено умереть.
— Элиз! — окликнул Мелкий, который так удачно сместился достаточно близко к её позиции. — Меня отправили на зачистку города! Я не смогу руководить теми, кто отстанет, возьми полное руководство битвой здесь на себя!
— Я тебя поняла! — крикнула она в ответ, на мгновение отступив, чтобы выпить зелье здоровья, а после гаркнула так, что любой мужик мог ей позавидовать. — Правый фланг, сплотить строй! Усилить натиск! Левый фланг, поджать врага плотнее к стене! Центр, назад ни шага, держать натиск врага, они попытаются пробиться через нас!
Все маневры противника считывала весьма спокойно, она уже успела выучить множество тактик противника за всё то время, что сражалась с ним. Сейчас враг пытался прощупать слабое место в построении войска Иного, пытался найти способ выбраться из окружения… и он нашёл. В том месте, где сражалась Элиз, было всего десять шеренг воинов, что сдерживали натиск, в то время как с левого и правого фланга количество шеренг варьировалось от пятнадцати до восемнадцати. Вот только противник не учёл тот факт, что в центре находились самые тяжело бронированные воины, которых просто так было не сдвинуть с места.
— Держать строй! — ещё раз гаркнула девушка и в этот же момент ударила молния всего в полуметре от неё, сбив почти всё здоровье, но какой-то маг тут же восполнил его до максимума. — Маги, чтоб вас, какого спите?!
Потом разряд пришёлся где-то в пятидесяти метрах от неё, и войска противника тут же начали давить в том направлении. Но вот следующие удары молнии уже не смогли попасть по войскам, они встретили сопротивление в виде монументального магического щита, который смог сдержать натиск вражеской магии.
Воины противника словно взбодрились, начали наседать с удвоенной силой, центр войска Иного начал прогибаться, вытягиваться, из-за чего десять шеренг сначала превратились в восемь, а потом и вовсе в пять. Ситуация была опасная, у противника были все шансы, чтобы прорваться, плюс ещё лучники и пушки усилили свой натиск, а магический щит временами не справлялся, то и дело без сознания падал очередной маг.
Но произошло формальное чудо, как могли подумать многие воины Иного, и только Элиз знала, что это было изначальной целью главнокомандующего. Стена рухнула, огромные куски камня устремились вниз, падая на головы своим товарищам, обрывая сотни жизней в одно мгновенье и калеча ещё многие сотни после этого. Враг тут же начал терять инициативу, стал отступать, снова в их глазах проступали отчаяние и чувство безысходности. Они боялись, и девушка чувствовала это, вот только вражеские маги и не пытались остановиться, всё новые и новые разряды продолжали лупить по магическому щиту, заставляя волшебников тратить огромное количество магической энергии.
«Пора заканчивать этот цирк», — подумала про себя Элиз и несколько перестроила своих воинов, усилив передний край самыми кровожадными воинами.
Те, сразу послушались, стоило нескольким командам сорваться с её уст. Потери противника увеличились в разы, некоторые уже даже просто не сопротивлялись, поняли, что это бесполезно, пытались сдаться… но пленных просто не брали, всех уничтожали. Победа была близка.
Тем временем Мелкий с отрядом из пяти сотен воинов успешно заканчивал зачистку первой стенной башни. Особого сопротивления он там не встретил, воины ближнего боя были только на первом ярусе, дальше встречались там только стрелки, которые в ближнем бою особо хорошо за себя постоять не могли. А чаще всего им было просто нечем драться, ополченцы, что с них взять.
Так как часть стены рухнула, общая задача Мелкого усложнилась, ведь ему предстояло полностью зачистить стены, а по ту сторону пропасти ему теперь пробраться можно только понизу, главное обеспечить безопасность тех, кто внизу.
Он шёл во втором ряду, ему нельзя было рисковать своей шкурой, только он дословно знал весь задуманный план Иного, своего Мастера, как нужно действовать в городе. Ко всему прочему часть его воинов осталась у ворот, продолжала сдерживать натиск легиона, что пытался помочь своим, с ними тоже предстояло разобраться. Но сначала стены.
— Щиты вперёд! — рыкнул Мелкий, пропуская вперед латников с башенными щитами. — Противника сталкивать, вторая линия — копейщики, атаковать всех в зоне досягаемости, третья линия — пикеры, поддержать вторую линию. Воины с краю с щитами, не дать стрелкам снизу атаковать нас во фланг! На счёт три, перестраиваемся! Раз! Два! Три! Пошли!
Как и было спланировано, на стену первыми вылетели воины с щитами, тараня всем своим весом противника, который там засел. Дальше, когда первая линия продвинулась на два метра, выскочили воины с копьями, которые ещё сильнее ускорили продвижение по стене. Ну а дальше и пикеры. Следом уже шли различные бойцы поддержки, которые нужны были только в экстренной ситуации. Сам же Мелкий, понаблюдав за этим ещё несколько минут, ломанулся дальше на башню, так как с её верхушки до сих пор доносились звуки выстрелов из пушек.
Собрав мощный кулак из двадцатки воинов ближнего боя, в основном, с круглыми щитами, чтобы можно было защититься от стрел, Мелкий со своей группой ворвался на самый верх, устроив там локальный ад. Трупы летели с башни вниз целыми пачками, криками наполнилась вся округа, даже противник снизу прочувствовал, что начал лишаться поддержки над головой, из-за чего стал сдавать ещё сильнее.
— Чёрт побери, — выругался Мелкий. — Сколько же их там…
Глянув лишь мельком вниз, Мелкий тут же оценил обстановку. Ещё как минимум полторы тысячи легионеров продолжали сопротивляться неизбежному, в то время как их активно давили более трёх тысяч воинов с трёх сторон. Это была во истину величественная картина, никогда раньше Мелкий не видел, чтобы так сильно прижимали легионы. И что он заметил, молнии бить перестали, а это несколько напрягло. Тут было два варианта развития событий: противник либо выдохся, либо готовит нечто в разы убойнее.
Когда зачистка башни полностью завершилась, Мелкий спустился вниз, оставив за себя на этом участке одного из сотников. Его главная задача заключалась в том, что он не должен был пропустить противника в башню, а также полностью зачистить тот участок стены, что простирался до пролома после удара требушетов.
Выскочив на улицу, Мелкого застала весьма поганая картина. Почти весь городской легион стянулся к главным воротам, начав сильно теснить воинов Иного. Лучники из города весьма метко поливали огнём строи воинов, что только смогли прорваться в город, из-за чего потери резко начали возрастать. Сам Иной этого не мог заметить, так что вся ответственность легла полностью на плечи Мелкого, и только ему сейчас надо было заняться этим вопросом.
— Бревис! — крикнул он командира первой сотни по его настоящему имени. — Организуй защитное кольцо! Надо отвести наших под своды ворот, чтобы лучники не могли нанести нам такие большие потери!
— Вас понял! — отозвался басовитый голос, что не было свойственно для ящеролюдов.
Тут же строи ящеролюдов стали медленно пятится назад, не забывая оттаскивать раненных, кто уже не мог стоять на ногах. Потери с каждым шагом становились всё меньше, пока не сократились до минимума под сводами ворот. Закрыть их не получилось бы в любом случае, люди Леголаса еще перед началом наступления повредили механизм, пока ворота были открыты, теперь они будут распахнуты до конца битвы гарантированно.
Сам же Мелкий думал, как ему пробраться на другую сторону стены, чтобы полностью разобраться с назойливыми стрелками, ибо пропасть между разделёнными участками составляла уже более двадцати метров. Осадные орудия и не планировали прекращать обстрел стен, что приносило свои плоды, но разрушения уже были невероятными.
Ситуация складывалась патовая, никто не мог сдвинуться с места, у ворот Мелкого поджимал городской легион королевства, в котором было полно элитных воинов, а за стеной не могла отвести войска на помощь Элиз, так как сражение всё ещё не было окончено. Маги же не могли в полной мере оказать поддержку, так как многие из них истратили все свои силы.
От приведенных с собой пяти сотен воинов остались какие-то жалкие две сотни, слишком много ящеролюдов пало под натиском довольно мощного легиона, слишком недооценили силу противника… нужно было лучше готовиться, нужно было больше времени на подготовку, но какое-то странное чувство говорило, что этого времени становится всё меньше. И это чувствовали все. Именно из-за этого Иной начал действовать более агрессивно.
Миг! Раздался мощнейший взрыв где-то в районе стены, в воздух взмыли огромные камни, которые накрыли огромную часть города. Иной не стал больше терпеть, слишком много времени было потрачено, слишком много воинов полегло, плюс в любую минуту могли подоспеть подкрепления врага, до этого момента надо было успеть захватить город.
Огромный булыжник упал буквально в десяти метров от шеренг Мелкого, накрыв несколько десятков воинов врага. Враг даже не дрогнул, продолжил наступать, выдавливать неприятеля из города… вот только крик по правую руку ознаменовал столь долгожданный прорыв. Столь жестоким ходом удалось окончательно пробить стену, разобраться с остатками врага под стеной и ввести ещё больше воинов Иного в этот город. А где-то позади, примерно в нескольких километрах в воздух взмыло огромное огненное заклинание.
Противник отреагировал быстрее, чем ожидалось. Вторая фаза боя началась раньше планируемого.

Глава 6

Вспышка света по правую руку говорила лишь об одном — противник приближается. Отряд сдерживания вступил в бой с врагом, которого точно не сможет сдержать, но задержать — да. Самое противное было в том, что я не видел, войска какой численностью на нас наступали, а связи с теми, кто сейчас там был, у меня не было. Заметка, нужно найти мастера и создать артефакты для установки связи.
Возможности терять лишне время у меня не было, просто банально его не хватало. Если противник сейчас ударит нам в тыл, пока мы не заняли ключевые узлы города, это гарантированное поражение, оно мне сейчас ни к селу, ни к городу.
— Прекратить огонь! — гаркнул я в сторону осадных орудий сразу после последнего их «выстрела», после чего стал концентрироваться на том, что хотел сделать.
Цель была далеко, очень далеко, примерно около километра, если пытаться вымереть глазомером. На это точно пойдут лишние затраты магической энергии. Огненные заклинания в топку, они точно зацепят своих, мне это не нужно, мне нужны целые войска, а не сборище калек. Воды тоже маловато будет, чтобы справится со стеной, воздух бесполезен… остаётся только геомантия, магия земли… чёрт… я сейчас так все свои запасы зелий истрачу. Ну да ладно, лучше так, чем никак.
Выпив три зелья на процентное увеличение регенерации своих «астральных» запасов, я закрыл глаза и стал мысленно тянуться к бреши в стене. Настроив себя на «чувство» земли, я начал протягивать от себя вперёд линию, которая побежала в нужном мне направлении. Вот чутьё спустилось с кряжа, вот какой-то мелкий лесок, что лежал ровно под ногами, далее небольшая речушка, которую с моего ракурса совершенно не было видно, далее длинное поле, местами земля слегка примята… небольшой каменный вал, скорее всего, это был каменный заборчик возле тракта, далее ещё один такой же, земля сильно дрожала… ещё зелье, теперь просто на пополнение запаса.
— Чёрт… — прорычал я тихо под нос, мысленно чувствуя, как с удалением запасы магии расходуются со всё увеличивающейся скоростью, если бы это можно было представить на двумерном графике, то осью «У» являлась бы затрачиваемая магическая энергия, а на оси «Х» — расстояние. Так вот, шкала бы выглядела как парабола, начало которой было бы в пересечении осей координат, а её бесконечные дуги были бы направлены вверх. Так вот, к чему все это. Чем дальше применение заклинания, тем больше жрёт оно магии… хитрозадые разработчики.
Дотянувшись до стены, я начал мысленно шуршать по её периметру, искать, где были самые огромные повреждения. Я не был богом, не мог управлять тоннами земли, но вот устроить локальный хаос… был вполне горазд. Всего мне надо пять-шесть метров шириной, и дело будет в шляпе… вот начало разрушений, вот самая низкая часть, а вот тут шире всего… ещё одно зелье, второе, третье, шкала магической энергии на максимуме, с лица, да и не только, пот льёт ручьём, сердце колотится, нервы натянуты, голова раскалывается, из ушей точно пошла кровь, ноги дрожат, руки давно не чувствую…
— Давай! — крикнул я, махом раскрывая глаза, полностью опустошая свою шкалу запаса магии.
Тут же поймал дебаф, тут же меня повело, опять слил в ноль всю магию, и опять она будет восстанавливаться на девять десятых медленнее, пока полноценно не отдохну. Но оно того точно стоило, я в этом уверен.
Придя в себя, проследил за тем, что у меня получилось. Я не рассчитывал на какое-то эффектное заклинание, не рассчитывал на понты или что-то такое, мне просто нужно было разобраться со стеной, удалить, уничтожить её часть. И у меня это вышло просто шикарно. Шесть метров шириной, так подсказывало мне моё нутро, мне удалось создать проём в стене. Ближайшие войска противника оказались превращены в мясо, просто они перестали существовать, основная часть удара ушла вовнутрь, превратив в решето ближайшие постройки, но всё же основная часть стены превратилась просто в пыль. Видимо, для «Каменной аннигиляции», а именно так я решил обозначить это заклинание, у меня не хватило магической энергии, и часть заклинания просто превратилась в несколько иное, раздробив камень в крошку, а не в пыль.
Огромной появившейся «дырой» в построении противника и в стене тут же воспользовалась Элиз. Она, не мешкая, направила центр своего строя в эту часть, окончательно раздробляя противника на два котлована, где его уже было куда проще уничтожить, да и осталось их там всего-ничего, примерно сотни три, дело минут десяти, если не меньше. Но надо признать, сражались они доблестно, если расценивать это с моего расстояния. Но теперь это просто выглядело как избиение младенца, так что я своё внимание переключил на другую часть фронта, на город, где уже приступила к исполнению вторая фаза нашего плана по захвату города.
— Бригадир, — окликнул я командира требушетов. — Выслеживай откуда, противник поливает нас стрелами, залей там всё огнём, чтобы они даже головы поднять не смогли. Мне потери к чертям не нужны, не справишься, найду на твоё место нового, более перспективного командира. Понял?
— Понял, Ваше Сиятельство! — слегка испуганно ответил мне этот ящер, довольно сильно удивив меня, никто раньше так меня не называл, а вот дальше этот командир начал орать на своих подчинённых так, словно от этого зависела его жизнь, что не так-то и далеко от истины. — Слышали, жопорукие засранцы?! Не зевать, искать, откуда стреляет в городе лучник! Минимизировать урон инфраструктуре! При обнаружении немедленный доклад, прицеливание! Огонь на своё усмотрение! Кто промажет, попадёт по застройкам, тот сам полетит как чёртов огненный снаряд! Шевелись!
Его манере командования позавидовали бы мои сержанты в армии, когда я там служил… точнее, когда там служил тот человек, от которого мне передались воспоминания и характер. Там всякие, так называемые деды, так себя и вели, что забавило. Вот только почему до этого времени в моей голове не было этих воспоминаний? Неужели они подгружаются или из-за каких-то причин начали всплывать из подсознания, если таковые у меня имеются?
Бой в городе начал резко менять свою картину: если до этого мгновения противник активно щемил наших, то дружные строи в подчинении Элиз изменили вектор накала событий. Враг в городе начал отступать, не рассчитав своих сил.
Я пригляделся, несколько ужаснулся, потом ещё раз пригляделся, протер глаза и несколько удивленно смотрел на происходящее. Городской легион… это было просто банальное ополчение, где было всего несколько сотен профессиональных воинов, экипированных в довольно хорошие доспехи, остальные… всякие оборванцы, вооружённые кто чем. Вилы, топоры, мотыги, кирки — это оружие преобладало в их руках. Тряпки, кожа, временами какое-то ржавое подобие доспехов, вот и их защита. Пока держатся воины в первых рядах, держится и весь легион, но, когда они исчезнут… волна моих подчинённых просто сметёт остальных.
Если в городе всё было понятно, под стенами всё было почти решено, то вот со стороны ущелья всё было совсем неоднозначно. Сражение, судя по всему, там идёт нешуточное, громыхания, взрывы далеким эхом оттуда доносятся постоянно, судя по иконкам подчинённых… они очень активно несут потери, противника явно в разы больше. Как минимум около тысячи, наши просто так не могут быстро помирать.
— Передай Элиз, — снова я сконцентрировался на магичке, попытавшись уложить своё послание в два слова, так как запасы магической энергии просто не позволяли мне долго говорить, — что с тыла скоро нападёт множество врагов, сама же возьми с собой три сотни воинов ближнего боя, пять десятков магов и займи разрушенный форт, пока не стало поздно.
— Поня… — не успела договорить девушка, как у меня снова магия упала в ноль, а в голове боль разорвалась нескончаемым штормом.
Еле устояв на ногах, я согнулся в поясе, зажмурил глаза и прокусил нижнюю губу насквозь. Во рту сразу почувствовался металлический привкус, который помог вернуться мне в чувства, а дебаф, на моё удивление, слегка ослаб. Теперь лишь на восемь десятых сокращено восстановление магической энергии, что, несомненно, радовало, но при этом не меньше напрягало. Тут же заглянул в логи, которые я принудительно скрыл, чтобы уточнить, что это была за ересь такая.
Вы воспользовались мощью собственной крови, на вас наложен произвольный эффект. Внимание! Из-за наличия на вас дебафа «Магическое истощение» положительный эффект магии крови преобразован в ослабление наложенного дебафа. 
Внимание! При использовании магии крови в общественных местах, на виду у нейтральных вам персонажей и игроков, репутация с ними с большой вероятностью будет подорвана в зависимости от силы заклинания, так как данная магия запрещена во всех цивилизованных государствах. При использовании данного вида магии на виду у различных демонопоклонников репутация с ними с высокой вероятностью будет повышена в зависимости от применённого заклинания. 
Я лишь тихо чертыхнулся и мельком посмотрел на Бригадира и его бригаду. Те, вроде как, не заметили моё лихое колдунство, так что я успокоился. Надо быть с этим осторожнее, никогда не знал, что у меня есть такой вид магии… я по остаткам памяти человека, от которого мне она досталась, знаю, что магия крови никогда до добра не доводила… но как козырь можно будет использовать. В крайнем случае.
Залив в себя ещё три последних зелья на временное увеличение регенерации моих скудных запасов магической энергии, я полностью выпрямился и бросил взгляд на поле боя. Город постепенно заполоняли наши: то тут, то там противник терпел поражение, отступал. Выбросов магии больше не было, значит, получилось смять отряд магов, что так нам досаждали. Под стенами города тоже все было решено, так что наши спокойно зашли в город и начали готовиться к обороне. Маги и лучники занимали свои позиции на выбитых из рук противника участках стены, воины зачищали эти самые стены и строились в оборонительных построениях рядом с распахнутыми воротами и аккуратной брешью в стене.
Но мне не давал покоя один факт. В прошлый раз, когда мы брали чёртово село, там засел архимаг, который оказался немного помешан. В этот раз нам противостоят обычные маги, которых получилось снести на раз-два, то есть достаточно легко. Хлопот они предоставили, но не настолько сильно, чтобы что-то кардинально изменить. Получается, Империя нам просто подарила этот огромный участок земли с более чем тысячью селами, тремя крупными городами, один из которых сдался без боя, а второй, как я ожидаю, перейдёт в наши руки после разгрома основных сил под столицей провинции. Либо это какая-то многоходовочка Императора, либо я — баран, который не распознал какой-то ловушки. Меня это сильно напрягает.
Переведя взгляд на другое направление, на выход из ущелья, я сжал кулаки до хруста костей и скрежета металла перчаток. Противник прорвался, причём прорвался весьма стремительно. В сильном отрыве от основного строя, что как по мне является огромной ошибкой, неслось около пяти сотен всадников. Это выглядело величественно, наполняло сердце каким-то трепетом, ведь не каждый день увидишь с такого расстояния такое количество всадников. За ними походным строем шло огромное количество пехотинцев, я даже боялся сосчитать, сколько именно, ибо я просто не видел всю длину их строя. Сейчас бы нам не помешала кавалерия… но я решил оставить её в городе, в столице. И поплатился за это.
— Бригадир! — протянул я в нервном крике, показывая рукой в сторону надвигающейся лавины противника.
— Понял вас, милсдарь! — снова по-новому назвал меня Бригадир, начал поливать отброной бранью своих подчинённых, которые с десятисекундной задержкой начали без перерыва поливать огнём наступающего противника.
Вот теперь у меня к Леголасу будет отдельный разговор. Он мне перед боем докладывал, что в сраных гарнизонах сраных крепостей не так много противников, а тут как минимум два полноценных легиона наступает! И я не вижу ни единого врага в крестьянских одеждах, все как на подбор, все в тяжёлых латах, либо в хорошей кожаной броне, если говорить о лучниках. И как я с такого расстояния всё хорошо распознаю? Так, не думать о всякой херне, надо думать о том, как нам всем выкрутиться…
— Когда кавалерия сравняется с крепостью, — связался я с магичкой в очередной раз, — прикажи всем магам создать огромную пропасть под ними, внизу которой будет множество шипов. Можно не особо глубокую, главное, чтобы как можно больше противников пострадало. И не высовывайтесь из крепости!
Ответа я дожидаться не стал, сразу обрубил канал между нами, чтобы снова не словить ту жуткую головную боль. Бросив взгляд на крепость, заметил, как множество моих воинов тут же попрятались от чужих глаз, оставив одного почти невидимого наблюдателя на почти разрушенной стене. В копеечку нам обойдётся восстановление этого сооружения… очень дорого. Но оно того стоит, и это сейчас будет доказано.
Весь мир для меня сжался лишь до одной местности, я пристально наблюдал за кавалерией, которая активно скакала по тракту в сторону города и уже приблизилась к крепости. Снова начал сильно сжимать кулаки, нервозность никуда не делась, я переживал за успех нашей хитрости… и оно сработало!
Всего пятьдесят метров в длину и десять в ширину, всю ширину строя противника охватить не удалось, ровно под копытами коней создалась метровая в глубину пропасть, дно которой, как я и говорил, было усеяно огромным количеством шипов. Конница не успела остановиться, ей просто некогда было тормозить, особенно передним рядам. Я видел, как десятки воинов мигом провалились в эту впадину, как их скакуны, да и они сами нанизываются на колья, лишаясь частей тела, дробя кости… лишаясь жизни. Сзади на них уже напирали, подгоняли, заставляли всё большее количество людей лишиться жизней. Буквально минута, и от пяти сотен кавалеристов я еле-еле смог насчитать две с половиной сотни. Огромные потери, сто процентов погиб командир этого большого отряда, а весь остальной отряд замешкался, затормозил, распылился, пока снова не начал собираться в один кулак. Но в этом кулаке уже не было той мощи, от воинов, я даже с такого расстояния чувствовал, веяло страхом, неуверенностью… и это было просто замечательно.
В это же мгновение со стен и из-за них в небо взмыли сотни стрел, которые прозрачной чёрной тучей устремились на противника, а потом начали падать на него смертоносным ливнем. Кони в основном не были защищены, они не выдерживали попадания множества стрел, почти сразу в панике пытаясь развернуться, либо остановиться, что вносило хаос в созданный строй. Большая часть кавалерии просто падала, кони подминали своих хозяев, другие кавалеристы не успевали отреагировать и валились из-за этого, ломая копыта своим верным товарищам. 
Война всегда жестока, но наблюдать это со стороны всегда тяжелее, чем непосредственно участвовать в сражении. Со стороны ты видишь все страдания, все потери, трезво можешь это оценить и искренне переживать. В бою же твоя голова задаётся лишь несколькими вопросами: как сберечь свои войска, как сберечь самого себя, как убить как можно больше врагов. Эти три вопроса просто не дают задуматься о том, что творится с противником, с живностью, там вопрос стоит о выживании. В любом случае, кавалерия больше не боеспособна, что несомненно радует.
Переведя свой взгляд на ущелье, которое примерно раз в шесть секунд страдало от очередного снаряда требушета, я сплюнул себе под ноги. Легионам противника было плевать на потери, они пёрли вперёд несмотря ни на что. Пятёрка требушетов с такой дальности не могла причинить много вреда, они вносили больше хаоса, нежели убивали противника. Тогда до меня дошло. Это же ущелье, с весьма крутыми скалами, можно там всех просто банально похоронить.
— Бригадир, — крикнул я чуть слышно, но, чтобы мой голос был услышан ушами моего главного артиллериста. — Замуруй этих уродов под огромным слоем камня.
— Вы уверены, Мастер? — слегка тревожно спросил командир требушетов. — Тогда мы перекроем себе маршрут к другим крепостям и лишимся быстрого перехода в Великую Пустошь.
— Уверен, — кивнул я, сжимая кулаки, читая глазами очень важное системное уведомление. — Брейвок не должен пасть, а лишняя дорога к демонам пускай будет лучше перекрыта. Огонь по скалам ущелья.
— Вы слышали нашего предводителя! — рыкнул на своих Бригадир. — Похоронить этих чертей в ущелье! Огонь!

Глава 7

Десятки снарядов в минуту летели в сторону узкого ущелья, первые камни почти сразу начали сползать вниз, но этого было мало, чтобы остановить столь стремительное продвижение… а враг всё шёл и шёл, невзирая на огромные потери. В том, что воины Империи и присягнувшей этой державе королевств были какими-то фанатиками, я не сомневался, но не до такой же степени…
Вот огромный булыжник накрыл примерно три десятка человек, легионеры просто расступились, рассыпали строй и побежали дальше. Ещё один камень рухнул, прокатился, похоронил во время своего стремительного движения под сотню воинов, но людям было всё равно… словно они были загипнотизированы или под чьим-то мощным контролем…
Сразу начал глазами искать какого-нибудь сильного мага, даже не просто мага, а архимага, я почему-то был уверен, что один из них решил помочь своим подопечным для «уравнивания» сил. И если они там есть… мне будет, о чём побеседовать с Императором, ибо они куда сильнее меня.
— Ма…тер…они…вят…ас…е…жем…ко..авать! — до меня доносились помехи во внезапно появившемся канале между мной и той самой магичкой… и я ещё раз убедился в том, что кто-то там есть.
— Держитесь! — мощнейшим импульсом я отправил ей одно единственное слово, но потом канал пропал, точнее его занял кто-то другой, кто-то более сильный, кто-то более могущественный.
— О! Интересно-интересно! — шепелявый старческий и весьма противный голос проник в мой разум, а я всё никак не мог от него избавиться. — Смотрю, не только я умею людям в мозги залезать! Какой вы — интересный юноша! Не хотите спуститься ко мне и побеседовать? У меня тут есть такой вкусный чай с собой, вы не пожалеете!
— Да кто ты такой, чёрт тебя дери?! — рыкнул я, пытаясь перегрузить магический канал, чтобы он разорвался, опытным путем было выяснено, что таким образом можно это сделать, но этот полоумный его как-то укрепил.
— О, молодой человек, а вы полны сюрпризов! — изобразил дебильный и явно наигранный смех этот придурень, после чего я перестал чувствовать свою левую руку. — Ну и я не очень-то слабоват, как вам такой сюрприз? Нравится? А мне вот очень. Сейчас можно будет разобраться с вашей артиллерией… а потом отбить мой родной город. Или вы думали, всё так просто у вас будет? Хо-хо! Нет. Не просто.
— Да пошёл ты! — рыкнул я ещё сильнее, полностью заблокировав своё сознание, наглым образом с помощью магии разрубив этот канал у себя в голове, после чего проследил за линией, что связывала меня с этим полоумным и направил туда маленький, но очень убойный огненный шарик.
Надеюсь, этот урод этого не почувствовал.
Переведя взгляд на результаты работы артиллерии, оказался удовлетворён. Половина ущелья уже была засыпана непреодолимой преградой из камня, но работы предстояло ещё много. Хотел бы я им помочь, но этот маленький огненный шарик пожрал почти все успевшие накопиться запасы магической энергии, так что буду пока просто наблюдать.
Перевёл взгляд на крепость, опасаясь того, что из неё начнут шагать дружные строи моих подчинённых в сторону города, но увидел немного иную картину. Над крепостью образовался магический купол золотистых оттенков, маги решили укрыться от всех напастей, либо укрыть там моих воинов, чтобы они не смогли выбраться наружу, погибнуть или убить кого-то из своих товарищей… во второй вариант мне верилось почему-то больше, учитывая то, что этот старый урод смог на время даже мою левую руку вывести из строя.
В правом глазу что-то ослепительно моргнуло, моё заклинание нашло адресата, что весьма радовало, вот только я подозревал, что этой мелочи не хватит, чтобы разобраться с тем магическим старым пердуном… но продвижение войск замедлилось, точнее, даже не так. Противник встал на месте, а их колыхания говорили о том, что они не понимали происходящего. Значит, связь оборвалась.
— Молодой человек… — полный безумия, восторга и злости голос раздался за моей спиной, по которой тут же пробежал миллиард мурашек, а все волосы на теле, благо они у меня ещё имелись, встали дыбом. — Не вежливо встречать людей столь убойными заклинаниями, которые искажают магический фон… теперь я не могу в солдатики играть… а мне так нравилось! Папа мне столько солдатиков за всю жизнь подарил! Жаль, они так быстро портятся… эх… плохой материал… надо научиться их воскрешать…
Я медленно развернулся, аккуратно переставляя ноги, чувствовал, что на меня направлен уж очень злой и полный ненависти взгляд. И я выпал в откровенном шоке, когда увидел того, кто именно стоял предо мной.
С виду это был человек, две руки, две ноги, туловище, голова, задница, тоже как часть тела пойдёт… но дьявол кроется в деталях. Лицо некогда было у этого не молодого человека когда-то весьма… красивое, думаю от женщин отбоя не было, а сейчас… Один глаз у этого безумца был чёрным с красной радужкой и вертикальным зрачком. С левой стороны лба торчал маленький рог, который рос словно на глазах, но медленно, очень медленно. С той же стороны торчал из-под нижней губы весьма большой клык, который, видимо, и создавал дефект речи, который даже в мыслях стал заметен. Левая рука была красного цвета, начиная от запястья, и выше из руки прорастало множество уже достаточно больших чёрных шипов. Со спины, только почему-то с правой стороны, торчали огромные чёрные шипы, три штуки. Первый шел четко вертикально вверх, второй, что был чуть правее, сначала шёл немного вправо, под углом градусов в тридцать, потом так же вверх, третий же смотрел под углом в сорок пять градусов и был самым маленьким. Правая стопа уже превратилась в копыто, а левая нога также, как и рука, обросла шипами. И весь его образ дополняла ещё немного дымящаяся мантия красного оттенка, подпоясанная чёрным поясом и металлическим белым посохом с чёрно-красным камнем на его вершине, обрамлённым каким-то шипастым растением.
— Что ты за выкидыш бездны? — не без отвращения сказал я, скривив при этом лицо.
— Экий вы — бескультурный выродок! — взмахнул свободной рукой вверх этот… демон. — Я тут его с первого же щелчка пальца не убил, оставил в живых, за то, что он нарушил связь между мной и моими игрушками… а он меня ещё и каким-то выкидышем бездны называет! Я не из бездны! Из этого города! Который ты хочешь захватить! Благо, там ещё оказывают сопротивление… а ещё… ещё… ТЫ ПОПЛАТИШЬСЯ ЗА ТО, ЧТО СТОЛЬКО МОИХ ИГРУШЕК СЛОМАЛ!
Последние слова этот безумец чуть ли не провизжал, у меня даже в ушах после этого зазвенело, причём так сильно, что я не слышал, как орёт недалеко от меня Бригадир. Вот же срань… пока он на моей земле… надо срочно блокировать его магию… но, чувствую, что он и без неё успешно сможет со мной сражаться.
— Системная команда… — прошипел я, как внезапно горло что-то сдавило, но предо мной ничего не было. — Запрет… на… чёрт… магию!
Бросив быстрый взгляд на своего противника, я смог тут же спокойно дышать. Всё же это хорошо, что на своей земле я могу делать вот так… но хреново, что архимаг, а я уверен, что это он, стал вместилищем для какого-то демона. Или сам начал становиться весьма могущественным демоном.
Сейчас он выглядел несколько потерянным, растерянным, словно лежавшая перед ребёнком игрушка внезапно исчезла, и сейчас он не мог её найти… вот только он быстро совладал с собой, поднял на меня полный ярости взгляд и… начал меняться, буквально на глазах. Рог стал становиться больше, копыто появилось и на второй ноге, шипы стали разрастаться ещё сильнее.
Пока я приходил в себя, этот безумец поднял над собой посох, как-то неестественно выкрутил руки и вогнал его себе в спину, с каким-то извращённым удовольствием промычав. Посох тут же начал изменяться, металл из белого, стал становиться чёрным, начали появляться шипы, в паре мест даже раскрылись глаза, а камень… он воспылал.
— О, да-а-а-а… — словно кот, которого гладили, начал прогибаться этот некогда человек, показывая, как ему было хорошо от происходящего. — Голоса не врали… они никогда не врут… всегда говорят правду… с самого детства шептали, что этот мир обречён, что его нужно утопить в крови и сладкой боли… да… как же хорошо… хе… хе-хе… хе-хе-хе-хе.
Не прекращая смеяться, он кинулся на меня, занося обе когтистые лапы над собой. В скорости ему было не занимать, я лишь в последний миг успел уйти перекатом в сторону. Камень с землёй в том месте, где я только что стоял, взмыл во все стороны, шрапнелью расходясь и раня всех. Пострадали Бригадир и самый первый расчёт, но они продолжили свою работу, невзирая на наличие рядом противника. Им сразу стало понятно, что с ним они справиться не смогут, а вот заблокировать его марионеток — вполне.
— А ты внимателен, — с удивлением уже рычащим голосом заметил архимаг, по венам которого начала струиться чистая магическая энергия красного, синего и мёртвого зелёного оттенка. — Вот только это тебе не поможет!
За один миг этот урод оказался предо мной и со всей дури впечатал мне кулаком в лицо, благо забрало в виде челюсти драконьей морды было закрыто и весь основной урон приняло на себя. Но всё же на ногах я не устоял, точнее даже не так… я буквально, как пушечное ядро, полетел в сторону барьера, который мгновенно отреагировал на моё приближение.
Мощный хук прилетел мне в спину, кидая меня обратно в оппонента. Я что-то выкрикнул, сам не понял, что, но морда этого урода была просто на загляденье. Он, видимо, рассчитывал, что я улечу с этой мини-горы вниз в долину… но я внезапно изменил свою траекторию, потеряв четверть своего здоровья и тут же влетел в него, выставив алебарду колющей стороной перед собой.
— Держи обраточку, придурок! — самодовольно выкрикнул я, показывая средний палец в отлетевшего на добрый десяток метров от меня противника. — Будешь знать, как на хозяина этой земли свои сраные кулаки поднимать! Ничему вы, блин, не учитесь!
— Закрой свою мерзкую пасть, результат совокупления паука и ящера! — буквально воспылал тремя различными пламенями демон, которые тут же начали втягиваться в его посох, а моё шестое чувство забило тревогу.
Эх, жаль, запас магической энергии так медленно восстанавливается… вот бы сейчас ударить чем помощнее… но и так сойдёт. Сделав резкий скачок в левую сторону, я увернулся от ослепительно белого луча, который пролетел в метре над землей и продолжил свой полет куда-то дальше, после чего взорвался, словно там жахнуло десятком килотонн.
— А вот сейчас будет нихрена не весело! — с паникой в голосе сказал я, видя, как огромная взрывная волна несётся в нашу сторону, но её тормозят более мелкие горы перед ней, из-за чего нижний фронт становится не таким сильным, как верхний. — Это ж почти как ядерный взрыв! Как ты это сделал, сраный демонический выродо-о-о-о-о-к… чё-ё-ё-ёрт!
Меня буквально подняло в воздух и понесло вдаль от линии соприкосновения войск. В последнее мгновенье я увидел, как довольно слабая взрывная волна пронеслась над городом, выбивая редкие окна и срывая всякую атрибутику с крыш, как воины на земле повалились кто как, а на стенах еле удержались, чтобы не свалиться вниз. Проход был весь завален, это радовало, все же Бригадир отработал свой хлеб… вот только все пять требушетов сносило буквально вместе со мной, как и все пять расчётов, что их использовали.
Приземлился я в до боли знакомое озеро. Когда-то по нему я улепетывал на Буцефале от демонов, что преследовали меня, когда мы спасали клан. Боги, как это было давно… сколько после этого времени прошло… так, не поддаваться рефлексии! Сейчас где-то рядом окажется враг…
— Как я это сделал, спросил ты, — отдалённо знакомый голос звучал из глотки некогда архимага, что с прищуром смотрел на меня. — А всё достаточно просто. Ты запретил колдовать этому полубезумцу, шизофренику и замкнутого в детской психике человечишке… но не мне… в этом твой просчёт, о всесильный герой ящеров… помнишь, что я тебе обещал, плесень?
— Чтоб ты на небесах оказался и в нектаре небесном купался, урод, — прошипел я, вылезая на берег, смотря на то, как сильно искорежило мой не так давно отремонтированный доспех. — Я тебя знать не знаю и знать не хочу, и мне плевать, что ты там мне обещал… тебе надо просто сдохнуть и уйти из этого мира.
— Эх, — наигранно грустно вздохнул демон. — А я думал, ты меня вспомнишь, нас же связывают такие добрые взаимоотношения, ты тогда столько моих гончих перебил, столько моих собачек жизней лишил… Вру. Не лишил. Демоны в вашем мире не умирают. Нам срать на ваш мир, но не срать на тела, на души тех, что тут обитают. Если умрёт тело, в которое мы вселились, мы просто вернёмся обратно в свой мир, забрав с собой душу того, в кого мы вселились… и та душа будет веки страдать… да-а… знаешь, как сейчас сильно верещит твой любимчик? Знаешь, как его мой брат пытает, отрывает ему хвост, купает пятками в лаве, даёт восстановиться, сдирает с него целиком шкуру… м-м-м… мой брат изобретателен в пытках, а душа твоего бойца удивительно крепка. Другая бы уже давно поддалась… а он… даже невзирая на такой близкий контакт с демоном в своём теле… отказывается принимать нашу суть! За это он будет страдать ещё больше!
— За это вы будете страдать в разы больше! — взорвался я, мощным толчком отправив себя в сторону этого куска дерьма.
Его улыбка так и не сползала с лица, он ждал этого эффекта, ждал, что я выйду из себя, что перестану контролировать свои действия. Вот только хрен ему и отбросов сверху! Я хоть и злой, но мой котелок ещё способен варить так, как должно, я знаю, что делать, я понимаю, что делаю.
Взмах моей алебарды прошёлся ровно по ногам этого урода, который моментально подпрыгнул, вот только этого я и добивался. В следующее мгновение мой хвост, словно жало скорпиона, на огромной скорости впечатался ему в грудь, отправляя в краткосрочный и неуправляемый полёт. Мои руки наполняла сила, ведь тот камешек, что некогда я сожрал, придавал мне сил против этого демона, так что… я знал, что у меня получится уничтожить эту тварь.
Я не видел лица этого куска гнили, но был уверен, что мне удалось убрать с его самонадеянного лица ту самодовольную ухмылку. А вот хвост болел… похоже, кончик сломал… даже не взирая на броню… надо будет сделать там каркас прочности, чтобы в будущем такого не происходило.
Поднявшись нормально на ноги, я сделал следующий мощный прыжок, только на этот раз целясь в голову твари, надеясь разом отсечь её, но уродец довольно ловко увернулся, несмотря на то, что всё это время находился в лежачем состоянии. Удар не пришёлся туда, куда я рассчитывал, высек искры из жезла, что торчал в его спине, приняв удар под углом в девяносто градусов… а потом меня снова отбросила весьма мощная волна, но на этот раз энергетическая.
Как камешек я проскакал по озеру, оказавшись на противоположном его берегу. Здоровье просело уже до одной трети, в глазах всё плавало, голова кружилось, а меня мутило. Демон же спокойно, огибая озеро, приближался ко мне, оскалившись во все свои… точно не тридцать два зуба, там их побольше будет минимум раза в два.
— Ты же понимаешь, что все твои фокусы против меня бесполезны? — усмехнулся демон, кидая из одной руки в другую меняющее цвет пламя. — Я тебя знаю, сражался уже как-то, а ты меня не узнал, паршивец эдакий… а я так рассчитывал, так надеялся… эх. Убить тебя за это мало. Кстати! Этот самый архимаг, чьё тело мне досталось по воле случая, весьма сильный! Жаль, я не могу пользоваться всеми его аспектами… а в нём столько возможностей! Столько силы! Но я пока не освоился. В этом тебе повезло. Очень повезло. Невероятно повезло. Но тебя это не спасёт. Не-ет, вообще не спасет… ха-ха… ты будешь страдать, я с тебя буду по миллиметру кожу снимать, заставляя всю кровь медленно выливаться из тебя, но сдохнуть не дам… будешь смотреть на то, как тебя пытают, орать и молить о пощаде. Или всё же убить?
Я, шатаясь, поднялся на ноги и бросил полный ярости взгляд. Для этого существа жизни ничего не значили, ему было плевать, плевать на всё. Из-за этого он и свёл с ума архимага, из-за этого он и пытается заставить мою душу реветь от ярости. Вот только он просчитался в одном. Раз я не человек, значит, у меня нет души, значит, я могу просто в мгновение ока стать спокойным и…
— Сдохнешь только ты, — моргнул я и уже ледяным взглядом посмотрел на своего соперника, из-за чего он застыл на месте, а во всём его теле сразу считалось напряжение. — И сейчас ты это поймёшь.

Глава 8

Пока я делал медленный вдох, демон не удержался, с ходу рванул на меня, пытаясь правой лапой распороть меня с головы до пят. Сделав резкий выдох, я схватил свою алебарду двумя руками, припал на одно колено и выставил оружие чуть выше себя. Поймав удар, я еле выдержал его, один коготь черканул мой шлем, оставив едва заметную царапину.
Я смотрел точно в глаза демона, он явно не понимал, как такое произошло, но растерянность на его лице красовалась не долго. Растянув на своей морде лыбу, он снова начал собирать энергию в посохе, но на этот раз не особо много, явно хотел сделать быструю атаку. Я это предвидел, даже больше, именно на это я сейчас и рассчитывал.
Согнув в локте правую руку, а левой наоборот сделав лёгкий толчок, я слегка сдвинул центр тяжести своего противника, а сам, не вставая с колена, сделал оборот вокруг своей оси, сместившись несколько левее. Слегка зацепив мой доспех, луч демонической энергии ушёл в землю, создав микровзрыв. Это сдвинуло меня ещё слегка левее, придав ещё импульса, чем я и воспользовался.
Когда я до конца докручивал, зацепил обе ноги демона основанием алебарды, сбивая его с ног, а потом, продолжая крутить оружием, совершил удар в то место, где мгновением ранее этот урод лежал. Ушёл буквально за миг до удара, смог перекрутиться, после чего резко вскочил на ноги, непонимающим взглядом смотря на меня.
— Ты как-то изменился… — прищурился демон. — Нет бесшабашности… а каждое движение ты стал высчитывать, продумывать… или это была только разовая акция? Но мне это уже нравится! Ха-ха! Продолжаем танцевать!
Демон снова накинулся на меня, но на этот раз я не приседал, а просто отражал его удары. Серия косых ударов с его стороны ушла вникуда, была полностью отбита мной, а последний удар его правой лапы я вообще парировал, нанеся ответный основанием алебарды. Хотелось бы копьём, но не успел бы развернуть, ушёл бы урод, а так выбил воздух.
— Что, тело человека имеет слабости? — без эмоций, спокойно спросил я, смотря на хватающего ртом воздух демона. — Или вы уже привыкли, что в вашем мире всё намного проще? Так вот, разочаруйся, ты тело превратил, но ему ещё нужен воздух, чтобы жить.
На глазах тело демона начало перестраиваться, грудная клетка и живот стали обрастать лишними костями, а характерный хруст несколько выбивал из колеи. Хорошо бы в этот момент атаковать, но демон оказался не дураком, начал меня без конца обстреливать со своей спинной установки в виде посоха. Я же постоянно уклонялся, чтобы не попасть под выстрел, постоянно ища моменты для сближения, но не выходило. Но была одна слабость… чувствовалось, что эта атака не такая сильная, какой должна быть, он явно вливал в выстрел больше энергии, чем выходило в итоге, я чувствовал это в нём, чувствовал это в самом «снаряде»…
Перестав концентрироваться на том, как именно я уклоняюсь, начав действовать больше на рефлексах, я проследил за тем, что именно происходит в момент выстрела. Сперва энергия выделялась его источником, тело словно вспыхивало, сила начинала бурно перемещаться по телу к посоху, а на самом навершии начинал сильнее разгораться кристалл. Вот только пока та шла по рукояти оружия мага, я заметил одну маленькую особенность… часть энергии рассеивалась ровно в том месте, куда я нанёс удар из той самой зазубрины.
А это открывает интересные перспективы.
Когда хрустеть тело этого монстра закончило, он резко рванул на меня, не особо следя за тем, куда и как ставит свои ноги. Запасы магии у меня восстанавливались очень медленно, всё же срублено восстановление на восемьдесят процентов, но на мелкие пакости её мне точно хватит.
Ставя ногу после последнего уклонения, я влил в это движение едва заметное количество энергии, но этого хватило создать маленький камень под ногами урода, заставив его зацепиться за него. Он тут же потерял равновесие, начал руками пытаться удержаться, но при этом старался каким-то образом зацепить меня. Крутанув алебардной, я со всей дури врезал ему топором по подбородку, из-за чего его голова запрокинулась за спину, а сам демон рухнул спиной на землю, вынеся свои копыта вперёд.
Я не стал медлить, сразу начал развивать успех, продолжая серию быстрых, но не особо сильных ударов. Сейчас я орудовал алебардой не как копьём или топором, а как посохом, постоянно крутил ею, старался ударять то одной, то другой стороной. Правда, и демон был не лыком шит, скорости ему было не занимать, а прочности его шкуры могли позавидовать многие воины, иногда даже латы получаются не такими ударостойкими, как его кожа.
Нанося удар за ударом, я просто не давал демону подняться на ноги, он иногда отвечал мне, стреляя из своего посоха, но мне удавалось спокойно уклоняться, так как эти атаки спокойно считывались. Всё же загораться перед применением магии такая себе идея, не лучшая. Когда я уже хотел завершить свою серию ударов и слегка отступить, чтобы отдышаться, демон схватил обеими лапами моё оружие, попытавшись вырвать его. С первого рывка у него это сделать не получилось, а второй я ему просто не позволил реализовать.
Сделав хват шире его рук, я прокрутил оружие по часовой стрелке, выворачивая ему запястья и предплечья, из-за чего он быстро отпустил моё оружие, но такую наглость я не мог просто так оставить. Продолжая вращательное движение, я на противоходе всадил копьё ему между костей, что защищали некогда его живот, из-за чего противник взревел и тут же взбесился.
В этот раз я не успел отреагировать, он настолько резко лягнул меня в живот, что я еле успел просто вытащить своё оружие из раны противника. Послышался металлический скрежет, броня на животе смялась, а я отлетел на добрый десяток метров, а после приземления сделал ещё несколько кувырков, гася энергию удара.
Стоило мне остановиться и опуститься на одно колено, как я оказался принимающей стороной. Демон не церемонился, не думал, просто в пылу ярости совершал бесконечные и очень быстрые атаки, которые я не всегда успевал отбить или парировать, не говоря уже о том, чтобы уклониться от них. Мало того, он впервые стал сочетать рукопашные атаки с атаками посохом, из-за чего моё здоровье начало убывать буквально на глазах, даже регенерация не справлялась.
Стараясь не поддаваться панике, я продолжал сидеть в глухой обороне, даже не стараясь атаковать, при этом продолжая думать, как выйти из этой ситуации. И снова меня спасла магия.
После очередного мощного удара, который сбил мне треть всего здоровья за раз, я припал на одну руку. Слегка двинул ладонью, я перенаправил магию в землю, из-за чего она под ногами противника тоже сдвинулась. С ног его это не сбило, а вот серию из тридцати с лишним атак мне прекратить удалось, чем я тут же и воспользовался.
Поднимаясь быстро на ноги, я нанёс удар шлемом снова в подбородок, из-за чего демон отшатнулся, схватился лапой за голову и поморщился. Поймал оглушение, хоть и ненадолго, но это явно мой шанс!
Первый удар — основание алебарды врезалось в коленную чашечку демона, послышалось противное характерное чавканье. Второй удар — крутанулся вокруг своей оси, продолжая движение после первого, и на развороте врезал топором в локоть левой руки, почти полностью прорубая его насквозь. Теперь левой рукой он не воспользуется. Третий удар — понимая, что просто рывком вытащить оружие из плоти противника не удалось, я пнул врага в область паха, всё равно у него там ничего уже нет после преображения, повалив его на землю одновременно вырвав из раны алебарду. Четвёртый удар — пока замахивался алебардой, решил причинить дискомфорт врагу, наступив пяткой на его маленький и торчащий с правой стороны хвост. Какое у него было лицо в этот момент! Была бы камера, точно бы заснял. Шестой, завершающий, удар — чтобы максимально снизить подвижность врага, со всей дури впечатал топором ему чуть выше копыта, отрубая его с одного удара.
Демон снова взревел, закрутился как юла вокруг своей оси, попытавшись сбить меня с ног, но я вовремя отскочил, увидев, как он вновь пришёл в себя. Каким-то образом, пока я был ещё в прыжке, демон вскочил на одну свою ногу с помощью магии на обрубке второй ноги создал красный кристалл и наступил на него, пробуя перенести на «обновку» вес, сильно скалясь при этом.
— Вот теперь, выродок, — в бешенстве рычал порубленный, — ты меня разозлил! Я от тебя и мокрого места не оставлю! Сдохни!
На последнем слове он сорвался с места, но сильно припадал на поломанную и слегка укороченную ногу. Скорость его оставляла желать лучшего, а боль постоянно отвлекала. Снова вспыхнул, я сделал движение в бок, но на удивление магической атаки не последовало в первый же миг, она последовала после того, как я остановился.
— Твою ж! — ругнулся я, когда тонкий, не толще мизинца, луч прошил мой живот насквозь, снимая четверть запаса здоровья и частично парализуя.
Подловил урод, даже сдвинуться не могу!
Влетев в меня, он вонзил все пять когтей правой руки мне в брюхо, снимая ещё половину здоровья. Если бы не регенерация, я бы давно сдох, но благо система одарила меня этим приятным бонусом! Прежде, чем демон вонзил вторую пятерню в меня, я быстрым джебом ударил ему в нос, из-за чего тот хрустнул, а потом, той же рукой, оверхендом врезал ему в висок, из-за чего противник потерялся.
В следующий миг я слез с когтей противника, пока он был растерян, раскрыл шлем и залил в себя зелье здоровья, которое мне так заботливо подарила перед битвой Сова. Шкала стала заполняться ещё стремительнее, раны на животе начали дико чесаться, срастаясь. Раньше такого я не замечал… похоже, я всё сильнее и сильнее врастаю в этот мир, всё больше становлюсь его частью.
Дыхание у меня было очень тяжёлым, шкала выносливости была практически на нуле. Что самое противное, она восстанавливалась только во время отдыха, во время боя её можно было восстановить, только постояв на месте больше минуты, да и то там восстановились бы только капли ни на что не влияющие.
— Я тебя прикончу, урод! — взревел демон, настолько сильно загоревшись, что я понял, либо он меня, либо я его. Третьего сейчас не дано.
Насытив лезвие топора магией, я постарался придать ему как можно больше режущего эффекта, по крайней мере, при вливании в оружие магии я старался об этом думать. Лезвие в этот же миг стало краснеть, а воздух вокруг него начал слега дрожать, и с каждой секундой визуальный эффект становился всё сильнее.
Когда запас магии снова обнулился, а пять сотен единиц магической энергии влились в оружие, я рванул на демона. Прошла буквально секунда после этого, я уже бежал к демону, пламя которого потухло, и вся накопленная энергия начала вливаться в посох.
— Н-на! — рубанул я со всей дури по посоху, ровно за мгновенье до выстрела.
Время замедлилось, сработал триггер, причём всё было настолько «вязким», что сама ситуация кричала: «Ты сейчас сдохнешь, придурок!». А мне было плевать. Если я не одолею этого урода, он устроит настоящий хаос на моей земле, перебьёт всех моих воинов, сравняет мой город с землей. Я не могу позволить ему такой роскоши!
— А-а-а-а! — мой крик был таким медленным, голос казался настолько трубным, словно я курил двадцать лет подряд, не вынимая изо рта.
В месте удара появилось множество искр, красная пелена почти в мгновенье сконцентрировалась в точке соприкосновения, высвобождая накопленную магическую энергию, создавая выбоину больше чем в две трети диаметра всего посоха.
А дальше… дальше послышался треск. От места удара во все стороны стремительно начали расходиться трещины, изнутри горя алыми оттенками. Морда демона стала меняться. Градиенты гнева медленно переливались в удивление, смешенное с непониманием и страхом. Я знал, что победить не смогу в этой битве, но за мной есть одно очень большое преимущество… я могу возродиться после битвы, а вот демон, захвативший тело архимага — нет.
— Сдохни, — вкладывая всё удовольствие от этой битвы в голос, сказал я, и это было последним звуком, что был издан, ибо дальше был взрыв.
Один чудик бы точно сказал, что это сейчас было самым высшим искусством!
Взрыва я даже не услышал, только увидел, как огромная энергетическая волна буквально дезинтегрировала посох, а после и тело демона. Когда эта волна дотронулась до моего тела, триггер словно распознал, что больше смысла замедлять время нет... и меня просто снесло быстрее, чем колибри делает взмах крылом.
Вы умерли. Время возрождения составляет 30 минут. 
Но даже во тьме возрождения меня догнала система.
Внимание! Вы победили легендарную сущность, но из-за своих особенностей не смогли принять силы этой сущности, поглотить их целиком. Происходит удержание эманаций сущности Максимуса, происходит анализ поглощаемых сил… Ожидайте… 
— Даже сдохнуть спокойно не могу, — усмехнулся я, говоря в пустоту, которая тут же отозвалась весьма знакомым голосом.
«Знаешь… мне кажется, я знаю, как можно обойти ограничения моего задания, которое я тебе дал», - весьма задумчиво начал говорить Сергей, который появился предо мной. — «Вот ты поглощаешь силу архимагов, которым центральный ИскИн дал определённые способности администрирования… короче, мелких локальных администраторов, что-то типа Судьи, которую некогда вы встречали, только та имеет право блокировать игроков, а архимаги кое-что другое умеют делать… в общем, тоже борьба с игроками».
— Пока не понимаю, к чему ты клонишь, — попытался нахмурится я, но вспомнил, что у меня нет тела.
«Как бы тебе объяснить…» — задумчиво сказал силуэт, слегка прищурив глаза, если более светлые круги в районе глазниц можно назвать глазами. — «Можно ворота открыть нагло. Это как раз то задание, что я тебе дал. С помощью энергии Земли, Подземья и Плана Демонов можно отворить ворота в лоно администрирования, к главному ИИ. Условно говоря, это квест, чтобы стать богом… но можно же подобрать ключ к воротам, которые я уже чувствую! Конечно, точное место пока не скажу, там разброс в несколько тысяч километров… но всё же, врата такие есть. Захват второго города позволит мне точно узнать их местоположение, а сила архимагов… думаю, она позволит эти ворота сместить в нужную точку и открыть! В общем, только время покажет».
— А я думал, что сила архимагов расширит мои способности администрирования на своей земле, — с сожалением сказал я. — Ну да ладно, если это позволит, наконец, быстрее расправится с твоим квестом, то я только за. Основная сложность заключается в том, что я не могу найти архимагов лично, они должны прийти ко мне сами.
«Поверь, я слежу не только за тобой», — усмехнулся позеленевший псевдочеловек. — «Скоро ты поймёшь, насколько ошибочно это твоё утверждение. А пока… наращивай силы и пытайся договориться с эльфами, ты правильно думал, что они тебе могут помочь».
— И как они мне могут помочь? — спросил я у Сергея, но тот уже растворился во тьме. — Ну и хрен с тобой золотая рыбка, сами как-нибудь разберёмся.
В мир я вернулся как-то неожиданно, причём очутился в своей комнате лёжа на кровати со снятыми доспехами. Сев на край койки, я похлопал себя по лицу и улыбнулся. Всё же мне удалось прикончить того урода! Удалось предотвратить катастрофу. Вот только надо будет понять, какие последствия были у того взрыва… чую, что там какая-то задница.
Открыв лого, чтобы проверить успех или не успех постиг нас, я начал читать системные сообщения. Битву выиграли, городу автоматически присвоилось то название, что я небрежно бросил во время общения. Глаза зацепились за одно очень интересное сообщение, которое я уже видел как-то раз, но сначала я глянул на карту, чтобы посмотреть на результаты сражения с архимагом, а потом уже на результат.
В общем, на месте старого озера появилось, точнее со временем появится ещё одно, сейчас вода туда довольно медленно заливается, но скоро идеальный круг будет полностью заполнен. Радиус взрыва оказался не таким большим, как я предполагал, но всё же оказался примерно в два раза больше старой акватории, что испарилась вместе с нами во время взрыва.
Ну а теперь самое интересное!
Внимание! Поглощение частицы силы архимага завершено! 
Внимание! Вы поглотили 2/13 от необходимого количества силы, чтобы вы смогли преодолеть системные ограничения, удерживающие вас в подконтрольных вам территориях! Победите ещё 11 архимагов, чтобы спокойно путешествовать по миру и повысить административный лимит на своих землях! 
Внимание! Обнаружена новая одноразовая ультимативная способность — «Высшее перерождение»! Позволяет полностью раскрыть потенциал выбранной вами игровой расы. Для активации способности необходимо собрать 20 000 000 магической энергии! 
Текущая регенерация магической энергии составляет 936 единицы в секунду! 
Внимание! Скорость регенерации магической энергии уменьшена в три раза! Текущая регенерация магической энергии составляет 312 единицы в секунду! Резервуар способности «Высшее перерождение» пополняется со скоростью 20 единиц в секунду. До заполнения резервуара осталось 11 дней 13 часов 46 минут 40 секунд. 
— О, вот и бонусы подъехали! — хлопнул я в ладоши, с улыбкой на лице поднимаясь с кровати. — А теперь можно потрепать Леголаса, чтобы он мне, наконец, представил пятерых послов! Так… стоп… А куда столько энергии регенерации ушло?!
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-Чёрт-чёрт-чёрт-чёрт! — в бешенстве рвал и метал в своём кабинете Бровитоль Маритонович, построив перед собой троих своих замов, которых он подозревал в провале работы, а также главного менеджера проекта по восстановлению тела и переноса сознания. — Как так получилось, что у Интерпола, полицейских и в структурах есть сведения о том, чем мы тут занимаемся?! Какого хрена к ним просочились сведения под грифом секретности?! Вас не учили, что существует коммерческая тайна? И вы не понимаете, что она по вашим линиям ответственности нарушена?! Вот вы мне скажите, как так вышло, что они узнали о нашей задумке по поводу ИскИнов?! У нас почти все, понимаете, почти все контракты срываются, многие, кто установил, начали отключать от питания наше оборудование и отказываются за него дальше платить! Вы понимаете, какие это убытки для бизнеса?! Скажите, Дмитрий, как так вышло?!
— У меня есть одно подозрение, но оно выглядит несколько бредово, чтобы быть реальностью, — не сводя глаз со своего начальника, проговорил чётко и ровно Дмитрий, в его голосе не было переживаний, так как он знал, что идёт по тонкому льду, как и вся верхушка компании. — Скорее всего, после смерти объекта, вы знаете, о ком я, спустя какое-то время отправился файл со всеми данными. Учитывая то, что его аппаратуру мы сломали, а его личные ценные доработки изъяли, то могу подозревать, что вся информация находилась в закрытом сегменте облака, а на файле был настроен таймер на отправку. Каждый раз этот старик, скорее всего, этот таймер обновлял, когда садился работать…
— А как он вообще эти данные получил?! — продолжал довольно громко говорить Бровитоль, просто испепеляя взглядом четвёрку, стоявшую перед ним. — Скажите мне, Евгений, вы же у нас главный спец по защите корпоративной информации, вроде как на ваше отделение возложена обязанность следить за её сохранностью, целостностью и неприкосновенностью… как так получилось, что даже часть бумажных договоров, которые не видел практически никто, оказались в электронном виде слиты представителям власти?
— Тут, скорее всего, дело в том… — на секунду замолчал Евгений, прикрыл глаза, собирая свою волю в кулак, после чего шумно выдохнул и продолжил более чётко говорить. — После того, как вы с Сергеем Сергеевичем наняли того старого хакера, имя которого нам так никто не сказал, чтобы мы внесли его в реестр, глава корпорации выдал ему права инкогнито для пользования нашей системой. Прав к конфиденциальной информации ему не предоставляли, но кто мешал ему их взломать, пока тебя никто не видит в системе? Скорее всего, таким образом старик и завладел нашими данными, а также записями с камер видеонаблюдения. Тут он смог сличить некоторые файлы, что попадались на камеры, особого навыка тут не нужно иметь.
— Чёртов Сергей… — прошипел БМ, упёршись со всей силы кулаком в свой стол. — Елизавета, дорогая… как вы допустили общение на тему своих проектов, а прошу заметить, они секретные? Это могло в будущем дать нашей корпорации такую прибыль, что нам бы хватило двадцать поколений жить безбедно. Нам, понимаете?! Нам, а не нашим детям! Мы могли выращивать себе новые тела, перемещать в них свои сознания! А теперь о нашем проекте знают все! Начнётся гонка технологий! А из-за финансовых провалов, которые спровоцировала утечка информации, мы можем сильно отстать. Я уверен, что не мы одни такие умные, кто пытается заниматься выращиванием новых тел, у кого-то может это даже лучше получается… вот только у нас одних получилось полноценно перенести сознание пять раз! Вы понимаете?! Пять раз у нас без проблем получилось перенести сознание реальных людей в чёртову игру! Кстати, Михаил… вы же говорили, что с телами разобрались, что от них даже пепла уже не осталось… а в итоге на свежих файлах видно, что тела всё ещё находятся в морозильных камерах… может, объясните, почему ваши люди так облапошились? Так. Стоп. Давайте сначала Елизавета ответит на первый мой вопрос.
— Говорила, уважаемый БМ, я возле вашего кабинета, в том месте, где вы сами уверяли, что нет камер, — с нескрываемым раздражением высказалась женщина, отвечая таким же злым взглядом своему «временному» начальнику, так как он оторвал её от важной работы, сорвал её с места проведения исследования. — Но, как оказалось, ваши слова оказались лживы! Или вы смеете отрицать этот факт?
— Говорите дальше, — с раздражением в голосе сказал БМ, вспоминая, как он всех заверял, что его большой отдел самый безопасный в плане конфиденциальности.
— Значит, вы это не отрицаете, — кивнула женщина. — Значит, вы не самое значимое лицо в этих стенах, раз кто-то обыграл вас. Но это не так важно… всё равно этой корпорации конец. Кстати, вот моё заявление об увольнении, — положила Елизавета перед ним листок бумаги, а потом ещё небольшую пачку. — А вот это заявления от всех моих сотрудников. Мы не хотели играть в ваши грязные игры, что вы с Сергеем Сергеевичем начали. А по поводу тел, это я Михаила попросила оставить их, чтобы разобраться, что именно их убило во время переноса сознания. Я не могу заверить безопасность этого метода переноса сознания, так как есть вероятность, что организм умрёт быстрее, чем сознание полностью перенесётся… а это чревато его повреждением. Как с Иным. Память его полностью не перенеслась, мы этот процесс не смогли наладить, а его тело просто перестало отвечать на запросы после инцидента с той четвёркой. Но он вроде начал приходить в себя…
— Ближе к делу, — слегка повысил голос Бровитоль. — Не надо мне тут ваших напрасных размышлений. Удалось выяснить, почему они погибли?
— Нет, — с лукавой и несколько злорадной улыбкой сказала ученая дама. — Да и если бы я выяснила, то вам бы уже ничего не сказала. В соответствии с пунктом три точка два моего договора с вашей корпорацией, после написания мной заявления на увольнение, как и всеми нашими сотрудниками, мы имеем полное право не сообщать результаты проведённых нами исследований, как и заниматься ими.
— Вы же понимаете, что я могу просто не подписать это, — ответил женщине той же улыбкой БМ, смотря точно ей в глаза. — И что вы тогда будете делать? Просто существовать? Я могу вам не платить деньги, а по договору, если вы не будете работать, вы вообще можете попасть в тюрьму.
— Вот только у вас не получится переиграть меня в этой игре, — еле сдержала смех женщина. — Копии заявлений и наших договоров уже лежат в организации по защите прав трудящихся, полиции… ну и на всякий случай у моего знакомого юриста, который уже приступил к созданию против вас иска по нескольким статьям уголовного кодекса нескольких стран… в общем, вам проще подписать, и никаких проблем не будет.
— Вон… — прошипел БМ.
— Что простите? — уточнил Михаил, который до этого момента стоял и молчал.
— Все ВОН! — сначала тихо, а потом буквально взорвавшись в крике, заорал Бровитоль. — Дмитрий, останьтесь. У меня есть к вам небольшой разговор.
Когда трое покинуло кабинет БМа, его хозяин устало упал в своё кресло и закрыл лицо своими ладонями, медленно проводя ими вниз, натягивая и так уже сильно морщинистую кожу. За последние несколько недель, которые для временно исполняющего обязанности директора корпорации стали самими жестокими, его внешность претерпела радикальные изменения. Огромные мешки под глазами, на макушке появилась мелкая проплешина, виски полностью покрылись сединой. Подняв свой взгляд на своего подчиненного, которому БМ доверял также, как и себе, он задал один единственный вопрос.
— Можешь разобраться, что ещё произошло после смерти того старика? — жалобным голосом попросил он Дмитрия, на что тот кивнул и направился к выходу из кабинета.

Глава 9

Когда один легион вернулся в столицу моей конфедерации, я с небольшим количеством охраны и главой тайной канцелярии, Леголасом, направился в наш новый город, чтобы лично оценить обстановку и побеседовать с жителями города. Если верить этому бледнолицему ящеру, то нас тут ждали с распростёртыми объятиями, так как королевство последнее время очень сильно давило на своих граждан, повышало налоги… ну и прочее, столь нелюбимое народом, в том же духе.
По пути нам попались несколько отрядов дезертиров, с которыми мы разобрались без потерь, а Гектор, который вызвался лично нас сопровождать, чтобы посмотреть на своих бойцов, показал себя во всей красе. Ну, кто ещё среди лесной тропы выдернет из почвы дерево с корнем и снесёт к чертям тройку лучников метким броском? Верно, только его подружка, что сейчас находилась в подземелье.
До нового города уже начали прокладывать дорогу, причём сразу мощёную, чтобы торговля внутри государства процветала, ведь по хорошим дорогам и телеги передвигаются быстрее, да и грязи меньше. В общем, Юрий — молодец, вот только везде и сразу он не может успеть… надо будет ему помощников найти, а то на разрыв бедный, аж жалко его. Зато ему нравится! Наверное.
Когда мы подошли к полю боя, то тут ещё проводились работы по уборке трупов и снаряжения. Нельзя было оставлять на полях перед городом столько мертвецов, это могло плохо сказаться на почве и воде, которую местные достают из колодцев, а эта игра слишком умная, сто процентов подкинула бы какую-нибудь эпидемию из-за этого, либо были бы массовые отравления, а народ бы меня виновником всего и вся сделал.
Первое, на что я обратил внимание, так это на выставленную стражу. Около ворот стоял один наш боец и человек из добровольцев, насколько я смог выяснить из общения с ним. После освобождения города из лап прошлого правителя, который, кстати, сейчас сидит в подземелье и ждёт своей участи, много людей захотели служить в нашей армии. Для этого им надо было пройти курсы подготовки, которые разработала Элиз, иначе они были бы балластом, а в народном ополчении они могут послужить на благо народа и снизить нагрузку на наши войска.
Стены начали восстанавливать тоже весьма оперативно. Начальник местной строительной бригады, гоблин, что меня крайне удивило, ведь они были редки в наших краях, клялся, что за неделю все стены будут восстановлены, а рабочие довольны всем, даже спят на мягких кроватях!
— Отправь доверенное лицо проверить, чтобы всё было так, как говорит этот мелкий прохвост, — отошли мы за закоулок с моей делегацией, где я и дал Леголасу небольшое задание. — Если всё в норме, то меня даже не беспокой, если нет, то краткий доклад, а этому мелкому люлей, чтобы всё свёл к норме.
— Понял, — кивнул мордой Леголас, достав из-за пазухи блокнот, в котором пометил данное ему задание. — Советую пройтись по главной улице, там есть заведения, которые могут вас заинтересовать!
Спорить я с ним не стал, а смысл спорить с главным осведомителем моего государства? Верно, никакого, так что нашей следующей целью стала главная улица, на которой произошла резня магов, как говорил местный народ. Столько магической крови на улицах этого довольно крупного городка не проливалось никогда.
Сама улица оказалась довольно красива: стояли масляные фонари, которые специально назначенные стражники разжигали по вечерам, чтобы ночью улица просматривалась целиком, по центру, разделяя её на две части, стояло множество клумб с лавочками. Сама по себе улица была ухожена: то тут, то там сновали уборщики, которые убирали за местными «свиньями», давая рабочие места беднякам. Дома после резни немного пострадали, виднелись следы копоти на стенах, местами были выбиты окна, но при этом они были относительно целы, аккуратны, ни один из них не кренился, а краска, если такова была, оказалась весьма свежей. Странно, что народ не взлюбил своего правителя.
Поманив меня рукой в магазинчик на первом этаже явно жилого дома, Леголас завёл меня в ювелирную мастерскую, где прилавки в данный момент пустовали, а в дальнем углу медленно протирал пыль на шкафу какой-то старичок. Услышав нас, он показал рукой, что сейчас освободится, буквально за полминуты протёр полку до конца, после чего развернулся к нам лицом, подошёл к стойке и улыбнулся.
— Мастерская имени Трелина и я, Тримин Орнул, к вашим услугам! — заговорщицким тоном, с лживой улыбкой на лице, как и полагает любому коммерсанту, поприветствовал нас явно хозяин помещения. — Чем я могу вам помочь?
— Приветствую, Тримин, — улыбнулся я более искренне, чем он, показывая свою доброжелательность. — Мне бы подобрать амулет, желательно, зачарованный, а также несколько колец, которые бы не мешались под моими перчатками.
— Увы, — развёл руками в стороны ювелир, — по поводу зачарования я вам ничем помочь не могу. Старый король издал указ о разделении труда, чтобы появилось больше рабочих мест, больше лавок, с которых можно драть огромные налоги. У меня есть только украшения, которые я убрал в надёжное место из-за осады… если вы подождёте, я вам принесу подходящие к вашему образу ювелирные украшения!
— Хорошо, — склонил голову я, а старик тем временем исчез где-то в подвале своего дома, а я тем временем обратился к Леголасу. — Слушай, у тебя есть деньги? А то я привык, что всё как-то почти бесплатно достается, денег с собой никогда не носил…
— Не переживайте, — усмехнулся хрипло Леголас. — У меня с собой всегда есть достаточно средств, как и у моих подчинённых. Ремесло иногда требует их наличие при себе. Так что… можете покупать всё… но только не дороже одной тысячи золотых монет.
Через десяток минут старик снова показался перед нами, его лицо было несколько хмуро, но всё же в глазах был некий блеск, говорящий о его алчности. Предо мной он положил всего три украшения. Первое из них — амулет, сделанный из чистейшего золота с инкрустированными рубинами в самом кулоне в форме головы дракона. Так же были два, насколько я понял, парных кольца. Они не были чем-либо украшены, одно было сделано из белого золота, второе — из обычного, на обоих была гравировка в виде змееподобных драконов — что-то из азиатских мифологий, если мне не изменяет чужая память.
Старик в это время что-то говорил, но я особо не слушал, сам внимательно рассматривал обновки, вникая во всё через интерфейс системы, который последнее время стал несколько скуднее по поводу предоставляемой информации. Но старик не врал, вещицы были сделаны из заявленного им материала, причём система оценивала их качество как редкое, при том, что они ещё не давали никаких характеристик и бонусов.
— По чём? — перебил я расхваливающего своё творчество ремесленника, посмотрев ему пристально в глаза, подавляя своей аурой превосходства, если она у меня есть.
— За всё? — задал скорее риторический вопрос старикан, после чего оценивающе посмотрел на меня, потом взглянул, слегка испугавшись, на Леголаса, а потом на огра, что стоял в бело-красных доспехах возле открытой двери. — Семьсот тридцать две золотых монеты!
— Уважаемый, — попытался улыбнуться Леголас, но у него получилось только оскалиться. — Вы уверены в своей цене?
— Уверен! — невозмутимо ответил старик, не сводя глаз с меня, лишь бы не смотреть на бледного лучника. — Я знаю, что предо мной новый правитель! Я достал одни из своих самых лучших работ, под стать новому правителю, сделал максимально возможную скидку для вас! А вы меня ещё ограбить хотите?! Да тут только материалы на шесть сотен золотых! А мне ещё на что-то жить надо, на что-то инструменты покупать!
— Леголас, — перекрыл я рукой путь к прилавку, показывая, чтобы ящер не влезал. — Давай не будем показывать, что мы — варвары, по изделиям видно, что они стоят своих денег и даже больше. Заплати ему восемь сотен золотых, да пойдём дальше по делам.
— Хорошо, — недовольно прорычал тайный канцлер, после чего достал свои монеты, отсчитал две сотни себе, остальное положил на прилавок ювелиру.
— Благодарю, Ваше Сиятельство! — вот только засиял от счастья не я, а старик, который тут же свалил золото в какой-то мешочек у себя на одежде, после чего улыбнулся и дал совет. — Сегодня к мастеру зачарования можете не ходить, рядом с его домом бушевало сражение, а один из магов перед смертью зарядил в его дом огненным шаром. Сам мастер в порядке, сегодня он решил заняться своим домом и семьёй. Дня через три можете к нему заглянуть, всего за сотню золотых он зачарует вам любой предмет!
— Спасибо, — в знак благодарности я склонил немного голову, после чего развернулся и первым вышел из лавочки ювелира.
Следом за мной выскочил недовольный Леголас, который хоть и назвал цифру возможных затрат в тысячу золотых, но явно не рассчитывал, что будет потрачена большая часть от этой тысячи. Как говорится, нечего языком трепать о своих возможностях, люди будут требовать меньшего.
Дальше мы шли в сторону замка, внутри которого даже не было сражений, ибо воины побоялись оказаться взаперти ловушки, ибо многие прекрасно видели, что стало с крепостью за городом. Так что внутри городского замка всё было убрано, всё было красиво и ухожено. Аж глаза не могли нарадоваться.
Спустившись сразу в темницу, где содержали пленённого короля некогда «великого» королевства, что склонилось перед империей, я оценил обстановку тут. Камеры были буквально переполнены людьми, причём по их внешнему виду было понятно, что они не военнослужащие, не легионеры, а обычные граждане или крестьяне.
— Кто такие? — слегка повернул я голову в сторону Леголаса, остановившись напротив одной из переполненной камеры, в которой люди уже спали даже на полу.
— Трое моих, попались на подслушивании разговоров городской стражи, — отвёл меня немного в сторону тайных дел мастер, — пятеро — обыкновенные воры, трое — мошенники, один — фальшивомонетчик… ну и остальные по мелочи, кто-то перебрал и уснул на улице, кто-то подрался, и его скрутила стража. В общем, надо освобождать места, чувствую, скоро понадобится множество новых мест.
— А этот почему один? — подошли мы к реально огромной камере, в которой сидел один единственный пухлый мужичок лет пятидесяти по земным меркам с лёгкой проплешиной на голове, тёмными волосами, карими глазами и неаккуратной щетиной на поникшем припухлом лице.
— Так это же король, — несколько опешил Леголас, смотря на моё недовольное лицо. — Как-то не особо вежливо будет его сажать в одну камеру с кем-то другим, я так считаю. Плюс ко всему прочему его просто на куски разорвут. По крайней мере, есть такая вероятность.
— Пересадить все излишки преступников из других камер в эту, — сухо сказал я, безразлично смотря на несколько побледневшего правителя. — Возле камеры назначить постоянное наблюдение, чтобы никто даже пальцем не прикоснулся к Его Величеству. А ты, — обратился я к пухляшу, из-за чего тот несколько испугался. — Теперь ты понимаешь цену лояльности Империи? Её просто нет, грош. Ты проиграл, как только решил впервые прислать сюда своих легионеров. Это тебя и погубило.
Развернувшись буквально на пятках, я пошёл прочь из тюрьмы. Был ещё один важный вопрос, который необходимо было решить, причём это лучше было делать как раз в этом городе, так как он ближе к моей цели.
Войдя в тронный зал, который выглядел несколько скудно, не было никаких орнаментов, не было статуй, флагов, барельефов, картин, штандартов. Зато виднелись места, где некогда такие стояли, значит, мои провели ревизию, и лишнее просто выкинули, чтобы мне это не мозолило глаза. Верное решение, иначе бы я сам сжёг к чертям всё тут.
Свернув в сторону еле заметной двери, попал в маленький кабинет, в котором король явно решал какие-то деловые вопросы, подписывал бумаги, читал документы и всё такое. В общем, личная канцелярия бывшего правителя. Усевшись за его стол, я стал рассматривать кипу бумаг, которая тут осталась лежать. В основном тут были письма, которые вернулись непрочитанными из столицы Империи, так как читать там их было некому, ибо Император находился в Великой Пустоши. Сплошь и рядом запросы о помощи, где такт граничил с истеричностью короля, который явно боялся нашего наступления на свой город. И не зря боялся, взять его оказалось не так уж и трудно, только архимаг мог предоставить неприятности, а я смог его взять целиком и полностью на себя.
— А теперь давай перейдём к самому интересному, — отодвинул я кипу бумаг в сторону, сложив руки в замок перед собой, поставив их локтями на стол, после чего опустил голову на сомкнутые пальцы. — Мне помнится, я тебе давал поручение найти пятерых самых лучших кандидатов на роль послов. Как успехи?
— На текущий момент времени получилось отобрать троих, — пощёлкал пальцами Леголас, после чего забежал неведомо где скрывающийся до этого его помощник, всучил ему три папки и снова умчался в тень. — Вот на них полное досье. Ящеролюд, что присоединился к нам ещё младенцем, когда мы защищали остатки его клана от демонов, человек, один из первых прибывших крестьян, на удивление весьма красноречив, да и манерами не обделён. Кстати, именно его рекомендую попробовать отправить в первую очередь к эльфам, знает некоторые их обычаи, что может быть хорошим подспорьем. Третий… вызвался один из старых гномов. На него получилось собрать меньше всего информации, а также его кандидатуру требуется одобрить ещё и у главы гномов. Но этот не боец, старый уже сильно, руки не способны долго удерживать оружие, а ноги держать темп всего строя.
— Хорошо, — кивнул я. — Пока побеседуй с человеком, снаряди его, проведи ликбез, а потом в сопровождении своих людей отправь к эльфам… на успех не надеюсь, но, по крайней мере, твои смогут собрать множество информации по поводу этих древесных гадов.
— Понял, — снова сделал запись в своём блокноте Леголас, предварительно положив предо мной папки с личными делами на этих послов. — На всякий случай прочтите, там есть очень интересная информация. Вам она, как лидеру, не помешает.
— Слушай, — нахмурился я, отталкивая от себя эти бумажки. — Делегирую обязанности главы нашего МИДа тебе. У меня просто времени нет этим заниматься, нужно готовиться в поход против демонов, ты это прекрасно знаешь.
— МИДа? — словно пробуя на вкус это слово, посмотрел на меня мой собеседник.
— Министерство иностранных дел, — усмехнулся я. — Пока через тебя вся информация будет проходить по другим государствам, я — официальное лицо, за которым будет стоять обязательное решение особо важных вопросов. Если что-то мелочное… сам решай. Так же у меня для тебя есть ещё два поручения.
— Слушаю, — приготовился снова записывать Леголас.
— Первое, начинай вводить в курс дела Юрия, — слегка хмуро начал говорить я, смотря в глаза ящеру. — На время моего отсутствия он будет исполнять мои обязанности, ему будет полезно знать, что происходит у нас внутри государства и снаружи. Второе… усиль контроль за ущельем. Там сейчас идут работы по восстановлению дороги к другим замкам, а также это самый быстрый путь к Пустошам. Нам приключения с демонами не нужны. Если что-то подозрительное заметишь, оповещаешь сначала Элиз, чтобы она успела отреагировать, потом уже меня. Безопасность государства на первом месте. Понятно?
— Предельно понятно, — перестал записывать лучник, опуская свои лапы. — На этом всё?
— Да, — недолго думая ответил я, а когда Леголас уже собирался уходить, я его окликнул. — И передай лидеру гномов, чтобы он со своей армией совершил марш-бросок в этот город. Вся ближайшая крепость будет в его распоряжении, пускай пока поселятся там, чтобы народ города не пугать. А то они, скорее всего, гномов-то и не видали никогда.
— Передам, — кивнул Леголас, перед тем как исчезнуть за дверью кабинета.
Ну а мне предстояло решить ещё кучу всяких мелких вопросов, издать пару указов… в общем, заняться самой хреновой частью моего статуса — бумажной работой!
— Ненавижу бумажную волокиту…

Глава 10

Трое суток я занимался различными государственными вопросами: снабжение, развитие, где-то крестьяне просто наглели, где-то реально требовалось увеличить количество стражи, где-то приструнить тех, кто не хотел стать частью нашего Великого государства… ну, а что ещё делать с племенами, которые сами заявились на нашу землю, сбежав от Империи, а потом начали на ней качать права? Мы им предложили стать нашей частью, так они сказали, что только через труп их вождя. Ну вот на следующее утро на «троне» вождя сидел довольный проделанной работой Леголас, рассказывая ничего не понимающим племенным, в чём они ошиблись и почему у нас лучше. В общем, этот ящер в какой раз показал себя с лучшей стороны, хотя я так ему и не стал доверять, всё же память о предательстве во время завоевания на втором уровне всё ещё была свежа.
В общем итоге прошла неделя после того, как нам удалось защититься от нападения подземной орды. Пару раз на нас опять нападали, даже примерно в таком же количестве, но Матриарх, которая в тот момент несла свое дежурство на той линии обороны, смогла успешно воспользоваться всеми созданными преимуществами и уничтожить орду противника без потерь. Второй раз враг подготовился несколько лучше, прорвал оборону по одному из трёх оставшихся направлений, но этот прорыв быстро ликвидировали, уничтожив большую часть тварей, а их лидера при этом каким-то чудом удалось быстро обезглавить. Вся эта информация до меня доходила в форме докладов Леголаса, который каждый день мне предоставлял новые и актуальные данные.
— Что там у нас на линии фронта с демонами? — поднял я на него взгляд, стоя перед начерченной по моему заказу картой известных земель. — А то последний раз ты мне представлял доклад примерно неделю назад, перед нападением орды.
— По последним данным, там всё крайне нестабильно, — подошёл к карте бледномордый ящер. — Император до сих пор держит оборону и большую часть своих войск в Слезе или Капле, второе название больше подходит разлому. Но не суть. Разведка его работает очень хорошо, но потери среди разведчиков неоправданно огромны, примерно по сотне человек за день, если верить моим информаторам. Но оно, судя по всему, того стоит. Со времени последнего доклада линия фронта не сдвинулась ни на йоту, то есть вообще никак. Значит, войска Императора пока справляются с обороной занятых позиций… а может, враг копит силы, чтобы нанести удар где-то в другом месте. Второй вариант я бы не списывал со счетов, учитывая, что уже два архимага были как-то завязаны с демонами. Да, основные виновники их первого появления — наш вид… но сейчас их явно приманивают именно люди.
— Почему ты так считаешь? — примерно догадываясь, что он именно скажет, все равно я хотел услышать его мнение.
— Во-первых, архимаги, не просто так первый говорил про демонов, когда вы с ним покончили, а второй сам стал демоном, когда мы завоевали этот прекрасный город, — начал загибать свои когти ящер. — Во-вторых, с первых же дней среди войска Императора были предатели, что действовали за кулисами, дёргали за ниточки, подстрекали своих же… в-третьих, у них уже по моим только данным около пяти легионов предателей… говорят, там так сильно исказились люди, что их даже мать родная не узнает. А к некоторым вообще броня словно приклеилась, словно она стала их частью тела. В любом случае, сейчас самый удобный момент, чтобы вступить в эту войну. Думаю, у нас есть ещё где-то неделя или две, пока демоны начнут более активно действовать, а до этого момента мы должны собрать свои войска.
— Кстати про войска, — подошёл я к окошку, что было в кабинете бывшего короля, который умер от сердечного приступа, когда провёл вторую ночь среди заключенных, что его ненавидели, но не трогали. — Как там продвигаются успехи у нашего посла? Получилось хоть каких-то успехов добиться?
— Тут сложилась весьма спорная ситуация, — слегка прищурился Леголас. — Лесные эльфы оказались довольно удивлены, когда увидели человека, знающего их традиции, а ещё более удивлены, когда с помощью магии заметили в нём одну двадцатую королевской крови… но это могло быть лишь погрешностью, но всё равно, это может сыграть нам на руку. У них чистой крови не было давно, а мы можем попросить нашего посла поделиться ей немного, чтобы они смогли с помощью магии выделить нужную им часть… и…
— Магия крови? — нахмурился я, повернувшись в сторону моего главного информатора. — Насколько я знаю, эта магия запрещена во многих государствах, а большая часть разумных народов считает её запретной.
— Но при этом у лесных эльфов она одна из основополагающих и, — усмехнулся ящер, — увы, у них уже три поколения не рожались маги, способные к этому дару. А по нашим меркам, либо меркам людей… это около тысячи лет, плюс минут лет двести. Если среди нас кроется такой талант, то это может сыграть нам на руку. Вот только незнающий может наоборот всё только испортить… но решение за вами.
— Скажи честно, — довольно суровым голосом я начал говорить своему тайному канцлеру, — сколько твоих человек за мной следит? Сколько скрытой от других глаз информации ты про меня уже успел узнать? Только не ври, что это не так, я тебя на месте лишу твоего хвоста и одной лапы за враньё.
— А зачем так строго и жестоко? — с толикой обиды в голосе сказал бледный. — Трое, когда меня нет рядом с вами. Они же самый первый эшелон обороны против скрытых убийц, а их, скажу вам честно, уже около двух десятков было убито ими. Ну и попутно они подмечают важные детали про вас. К примеру, при осаде один мой подчиненный видел, как вы прокусили свою губу, а кровь при этом словно вспыхнула изнутри. Этот ящер уже лежит мёртвым, скажу вам честно, даже столь хорошими подчинёнными из-за конфиденциальности нужно жертвовать.
— От тебя твои не побегут в таком случае? — приподнял я одну бровь. — Это весьма жестоко, с твоей стороны, они на тебя работают, а ты их за это убиваешь.
— Они знали, на что идут, когда соглашались работать со мной, — оскалился в улыбке Леголас. — В частности я им дополнительно разъяснил риски, при столь кропотливой и неимоверно важной работе. Ваша жизнь превыше всего, хоть вы относительно бессмертный, как и мы в вашем подчинении… но на волю случая полагаться не хочется, умереть всегда есть возможность, ведь не всегда после битв павшие возвращаются к нам, точнее не все. Вот и с вами, в конечном итоге, может такое произойти. Ну и даже если не произойдёт, то информация будет самым сильным оружием против вас. Ах, да, я на всякий случай назначил ещё троих подчинённых следить и оберегать Элиз, как вашу первую леди, и, возможно, ауромант подсказал, вашего будущего наследника.
— Ауромант, — усмехнулся я. — Либо кто-то подглядывал…
Повисла тишина. Мне хотелось врезать этому скрытню, убийце, мастеру интриг… но он слишком ценен, плюс на нём всё ещё работает моё проклятие, если он мне что-то попытается сделать, то пожалеет об этом в это же мгновение. Что творилось у этого ящера в голове, я даже представить не мог, его логика мышления просто не поддавалась… логике. Моей логике, я иногда просто не мог его понять, но он был эффективен, и этим можно было пользоваться. А ещё, ему нравится всё это, и это главное.
— Передай весточку нашему послу, — после тяжёлого вздоха сказал я, снова развернувшись в сторону окна, занеся обе руки за спину, — что у нас есть один маг, способный провернуть нужное им дело, но он крайне неопытен в этом плане, но всё же может помочь. Цена за возвращение королевских кровей, а как я понял у них нет сейчас истинного правителя, участие их войска размером в три тысячи бойцов любых специализаций для похода против демонов.
— Я знал, что вы не упустите этот шанс и поймёте мой намёк, — послышался из-за спины звук потираемых лап.
— И ты не просто так посоветовал мне этого человека к ним отправить, я ведь прав? — задал я финальный вопрос, когда ящер уже собирался уходить. — Ты заранее узнал, что у этого человека есть в родстве эльфы.
— Больше скажу, — усмехнулся Леголас. — Тут очень замечательная библиотека, ведущая записи всех дворян королевства. Этот с самого начала был гоним своим королём из-за своего происхождения, я этим воспользовался, пока была возможность до нападения, всё про него узнал, связался с ним лично… в общем, многое получилось благодаря его помощи. Взамен он попросил высокий пост при вас, я согласился, ища подходящее место ему. Ну а потом вы приказали найти вам послов, я ему предложил… и он согласился.
— Ясно, — спокойно ответил я, не поворачиваясь к нему лицом. — Можешь идти. Главное, передай весточку, на это есть сутки. Ответ пускай этот же твой передатчик и сообщит нам.
Когда ящер скрылся, я тяжело вздохнул. Ну и как после таких откровений спокойно спать? Да и вообще жить? Я думал, что тихо мирно живу, а тут вот оно как… меня уже несколько раз пытались прикончить, постоянно следят, прикрывают, достают информацию, за что разумные отдают свои жизни. Неправильно это, с одной стороны, а с другой, Леголас в чём-то прав. Раз я бессмертен, в каком-то смысле, как он сказал, то информацией меня можно схватить крепко за одно место, а потом хорошо так шантажировать.
Вот тут нарисовывается очень интересный момент. Чтобы что-то попробовать сделать с кровью, нужно показать эльфам, что я владею магией крови, а из-за этого могут поползти слухи, которые могут больно ударить по моей репутации. С другой стороны, в моём государстве ещё нет какого-то конкретного отношения к этому виду магии, значит, можно потихоньку, капля за каплей, вливать в умы, что магия крови у правителя земли — знак священной власти. Мол, сами боги благословили правителя управлять свободным народом, даровав такой редкий навык.
— Жаль, Леголас уже ушёл, — усмехнулся я, после чего дошёл до кресла в кабинете и уселся в него. — И опять меня ждёт чёртова бумажная работа… чёрт… ненавижу её. Хотя… что я забыл сделать?
Начав рассматривать всё вокруг, я пытался вспомнить, что именно мне надо было сделать. И время как раз подошло, чтобы этим заняться… ведь даже зарубку себе мысленную сделал. Гуляя так по комнате, я потёр нос, который случайно поцарапал новеньким колечком, что не так давно приобрёл у местного ювелира. И тут меня сразу осенило, что можно и нужно сейчас сделать.
— А вот и замечательная отмазка, чтобы переложить бумажную работу на кого-то другого! — обрадовался я, вскакивая с кресла, натягивая на себя из инвентаря довольно богатый тканевый наряд красных оттенков, с узорами драконов на нём. — Надо же повелителю земель быть самым сильным в своём государстве? Надо! А как этого добиться в моих условиях? Только с помощью магической экипировки! Я — гений! А ты чё на меня уставился? Тебе разрешали головой крутить в разные стороны?
— Никак нет, Ваше Величество! — вытянулся стрункой стражник человек в обычных металлических латах с простенькой алебардой в руках.
— Вот и стой, подняв подбородок под углом в тридцать пять градусов, направив взгляд в сторону горизонта, — строгим тоном приказал я ему, в глубине души очень сильно смеясь над всей этой ситуацией. — Ещё скажи, что правитель королевства неправ в своих умозаключениях.
— Прав, Ваше Величество! — также браво с лёгкой придурковатостью ответил стражник, чётко следуя всем заветам, особенно «Подчинённый перед лицом начальствующим должен иметь вид лихой и придурковатый, дабы разумением своим не смущать начальства». — Правитель должен быть примером для всех нас, лучом света — в непроглядной тьме!
— Так, уже перегибаешь, — стукнул я его по плечу. — Ладно, расслабься, молодец. Держи, — достал я из инвентаря десяток золотых монет, что для обычного стражника, наверное, являлось огромной суммой денег, — заслужил.
Судя по взгляду стражника и его пропавшей моментально речи, я оказался прав. Пускай потом хвастается, что от нового правителя получил деньгу, что он добр и щедр. Только на руку мне сыграет. А пока… зачарование — жди меня!

Глава 11

По подсказкам мирных жителей нужное заведение нашлось достаточно быстро, плюс специфичная вывеска, на которой был изображен пылающий меч, сразу дала понять, что я пришёл по адресу. Владелец этого заведения был несколько странен, его фамилию было невозможно выговорить, и, по законам всех жанров, его жутко бесило, когда кто-то не мог правильно назвать её.
Но в итоге мне получилось зачаровать амулет и оба кольца, что принесло мне довольно неплохой прирост в характеристиках, а именно:
Амулет «Мудрость Дракона» 
Качество — редкое 
Прочность — 1000 из 1000 
Требования: 
Уровень — 100 
Интеллект — 250 
Мудрость — 150 
Свойства: 
Интеллект +100 
Мудрость +150 
Сила +50 
Выносливость +50 
И это, наконец, принесло мне долгожданную прибавку к мудрости и интеллекту, которых мне так не хватало. Если учитывать то, что с каждым днём я начал полагаться на магию всё больше, то этот «подарок» самому себе точно стал самым лучшим в этом плане. Помимо всего прочего, мне зачаровали оба кольца, которые маг рассматривал с некоторым восторгом, сказав, что применит всё доступное ему мастерство, чтобы сделать эти шедевры как можно эффективнее. И, чёрт возьми, у него это получилось!
Кольцо «Внимательность Дракона» 
Качество — эпическое 
Прочность — 10000 из 10000 
Требования: 
Уровень — 100 
Ловкость — 250 
Восприятие — 200 
Свойства: 
Ловкость +100 
Восприятие +150 
Сила +50 
Интеллект +50 
Комплект «Драконья осторожность» (1/2): 
Владелец парных колец «Внимательность Дракона» и «Изворотливость Дракона» станет неуловимым на поле боя, а все его удары будут точно находить свою цель. 
Свойства: 
Характеристики ловкость и восприятие возрастут в 1.2 раза 
Кольцо «Изворотливость Дракона» 
Качество — эпическое 
Прочность — 10000 из 10000 
Требования: 
Уровень — 100 
Ловкость — 200 
Восприятие — 250 
Свойства: 
Ловкость +150 
Восприятие +100 
Выносливость +50 
Мудрость +50 
Комплект «Драконья осторожность» (2/2) 
Бонус от комплекта получен. 
В конечном итоге среди моих характеристик перекос ушёл в сторону ловкости, а восприятие сравнялось с силой и выносливостью, тем временем интеллект и мудрость всё ещё были позади, но уже не так сильно, разрыв всего в сотню единиц.
После я решил немного прогуляться по улицам города, посмотреть, как тут обстоят дела, а после решил тихо и спокойно вернуться в свою столицу, пускай все мирские заботы пока останутся на совете, что тут был и до моего появления. 
Стражу и свиту я брать себе не захотел, а смысл? Я просто был уверен в том, что сильнее меня на моих землях никого нет, да и плюс всегда где-то не очень далеко от меня, но незримо для моих глаз, были агенты Леголаса, что прикрывали мою тушку от посягательств на её сохранность.
В итоге несколько дней я занимался тем, что почти ничего не делал, от слова совсем. Ну если не обращать внимание на то, что я несколько раз принимал просящих, так как некоторые вопросы не могли решится без моего вмешательства, а также один раз участвовал в собрании военного совета нашей конфедерации, чтобы определить дальнейшие цели нашей военной компании.
— В любом случае, — расхаживал из стороны в сторону Юрий, зажав руки за своей спиной, — в настоящий момент у нас вообще нет сил, чтобы тягаться с Империей, да и поход Иного для оказания помощи Императору не позволит это сделать. Помимо прочего, хочу обратить внимание всех присутствующих здесь, что наша граница за последний месяц выросла почти в два с половиной раза, а войск для обеспечения безопасности нам не хватает!
— Да и населения нам тоже не хватает, — подметил Леголас, сидящий в самом темном углу зала заседаний, полностью поддерживая свой облик. — После боевых действий в этой провинции произошёл естественный отток населения в соседние земли, в короткий срок все люди на ранее занятые места просто не вернутся. Ко всему прочему, разведка сообщает, что они уже начали спокойно обустраиваться в тех местах, куда переселились. Ах, да, коли тут все есть… в захваченных провинциях народ сильно негодует, что у нас очень много нелюдей, точнее даже так… они хотят смерти многим.
— Леги, — повернула к нему голову Матриарх и как-то хищно улыбнулась, — а это не твоя забота делать так, чтобы умы нашего населения размышляли так, как это нужно нам? Вроде как твои люди везде могут слушки пускать, мысли нужные привносить в непутевые головы…
— Нет, — спокойно ответил бледный ящер, — это не моя забота. И коли ты начала об этом говорить, то тогда ставлю вопрос ребром. Кто у нас будет заниматься духовной деятельностью? У каждого государства должно быть три столпа: власть, армия и вера. Первые два у нас развиты довольно хорошо, при этом в первом пункте ещё много работы предстоит, а вот третий у нас отсутствует напрочь. Нам нужна вера, дамы и господа.
— И где ты только слов умных таких нахватался? — удивлённо возмутился Юрий, остановившись недалеко от него, на что Леголас показал ему книжку, что была у него за пазухой. — Ясно. Ну а вообще, Леголас прав, нам нужна какая-то религия, но просто так её не создать, у каждого народа свои божества в этом мире.
— Я уже думал на эту тему, — сложил я руки перед собой и внимательно осмотрел всех, — поэтому пара идей у меня есть. Они вам могут показаться безумными… но нам надо же каким-то образом объединить разобщенный народ. Первое, нам нужно провести анализ всех божеств каждой расы каждого вида разумных, что проживают на нашей земле. Второе, необходимо будет найти все возможные пересечения всех божеств, вообще всех, узнать, что у них общего, после чего объединить их. Третье, самое интересное, Юрий и Сова, по большей части работа будет за вами. Нужно построить пантеон, где будут воздвигнуты статуи в честь всех этих божеств, все они одинакового размера, все сделаны из одинаковых драгоценных материалов. При этом на основе анализа нужно подписать каждого бога всеми возможными именами, чтобы каждый представитель любой расы понимал, что у него с кем-то другим есть что-то общее.
— Многим это может не понравиться, — нахмурилась Элиз, которая последние дни ходила сама не своя. — Но идея хорошая, главное, чтобы среди населения эта идея продвигалась хорошо. А вот тут нужны красноречивые глашатаи и указ всеми любимого правителя.
— Глашатаи будут, — кивнул бледный ящер, после чего уткнулся в книгу, которую достал не так давно.
— Указ тоже спокойно издам, — пожал я плечами, — тут ничего сложного нет, — повисла тишина, из-за чего я решил сразу взять быка за рога и озвучить ещё один немаловажный вопрос. — Леголас, как успехи с переговорами у эльфов?
— Завтра ожидается прибытие нашего посла с одним из старейшин лесных. Старейшина будет нести с собой какие-то документы толи на пергаментах, толи на бересте, не суть важно. В этих документах будет описан требуемый ритуал, чтобы заручиться поддержкой, — завис на мгновение глава МИДа, после чего хлопнул себя слегка по ноге. — Ещё с ними будет идти юная эльфийка, лет сто пятьдесят всего, только созрела, если верить их физиологии… В общем, она станет вторым участником ритуала.
— Что за ритуал, — медленно на меня перевела взгляд Элиз, в котором читалось желание убить, порезать на мелкие кусочки и закопать меня где-то в поле, — и какого хрена я об этом не знаю.
— Да тут никто об этом ничего не знает, кроме этих двоих, — приподнялась Сова со своего стула, положив руку на плечо Элиз, — так что, видимо, они готовились к этому и не хотели, чтобы лишняя информация просочилась туда, куда не надо.
— Если в двух словах, — щёлкнул я пальцами, вешая на помещение покров тишины, чтобы посторонние не смогли услышать наши разговоры, — магия крови. Если подробнее, то наш очень умный и хитрый Леголас умудрился разглядеть в нашем дипломате следы эльфийской крови, а потом зарылся в бумажки, в документы и обнаружил одну очень важную деталь. Основатель рода нашего посла оказался полукровкой, эльфом и человеком одновременно…
— Полуэльфом, — словно выплюнул это слово предводитель гномов, которого тоже решили пригласить на наше заседание.
— Спасибо за поправку, — склонил я в его сторону голову, но глазами дал ему понять, что меня нехер перебивать, а то можно пожалеть. — Вот только кровь у него очень особенная, основатель его рода был на половину эльфом королевских кровей, а у них эта кровь священна. С помощью ритуала этот факт подтвердился. Как в нашем представителе у эльфов всё ещё сохранились капли крови своего далекого предка, загадка истории, но нам крупно повезло. В чём суть ритуала… — тяжело вздохнул я, поймав на себе несколько удивлённых взглядов, в то время как остальные были направлены в сторону нашего мастера тайных дел. — Нам нужно умудриться отделить от крови посла кровь королей лесных эльфов, после этого они нам помогут в нашем начинании… как именно это произойдёт и что для этого надо, я не знаю… но примерно подозреваю, зачем нужна именно девушка эльфийка.
— Чтобы её кто-то обрюхатил, — с ехидством сказал гном, из-за чего на себе поймал гневные женские взгляды. — Что?! Это и кроту понятно! Либо она уже идёт с этим делом к нам, чтобы в её дитя влили королевскую кровь! И тогда у них родится Истинный Правитель! Тьфу…
— Лучше второе, — почти шёпотом сказала Сова, начав очень внимательно рассматривать свои ноготки.
— Ага, — кивнула Элиз, видимо, подсознательно положив руку на свой живот. — Кстати, Матриарх… а мы разве не в составе защитниц? А то есть один очень важный и очень жизненный момент, который не даёт мне жить спокойно. А ответ на этот вопрос всё поставит на свои места.
— Нет, — спокойно ответила ящеролюдка, ковыряясь каким-то крюком в своих когтях. — Я вас не внесла в списки после битвы за деревеньку, что в крепость превратили. А всё из-за того, что вы занимаете государственные посты и не сможете выполнять мои приказы, так как по иерархии находитесь наравне или даже выше меня. Ты, Элиз, вообще по статусу мой командир, так что весьма логично, из-за чего ты не можешь быть защитницей.
— Спасибо, — слегка потеряно сказала командующая нашими войсками, после чего повернулась ко мне лицом и медленно кивнула. 
Для меня этого кивка оказалось достаточно, больше никаких слов мне не надо было. Вот теперь как этот мир воспринимать игрой, если тут даже такое возможно? Просто тут есть система, есть возможность возрождаться… не у всех, конечно, но всё же. Это давно не игра, это мой мир, который я уже просто обязан защищать.
— Ладно, — выдохнул я, понимая, какой тяжёлый груз свалился на мои плечи, протёр свой лоб, после чего осмотрел всех присутствующих и продолжил говорить, — подведём краткий итог заседания. Необходимо развивать духовную составляющую. Сове, Юре и Леголасу задачи поставлены, надеюсь на их успешный исход по моему возвращению. Необходимо укреплять оборону, этот вопрос особенно острый… пока все легионы превратить в оборонительные, рассредоточить по всему нашему государству, оборону столицы не трогать, состав её утвержден. Что ещё… завтра меня не трогать, я буду заниматься ритуалом, чтобы обзавестись новыми союзниками. А ты не криви мордой, сам понимаешь, что нам это надо.
— У меня не морда! — треснул кулаком по столу гном. — У меня мужественное лицо! И да, я понимаю… но это же эльфы… у нас в крови заложено друг друга ненавидеть.
— Можете этим заниматься в любом месте и в любое время, но не внутри нашего государства и не рядом со мной, — довольно строго сказал я, давя на коротышку своим взглядом. — У нас тут разношёрстный и единый народ, что мы и показываем всему миру. Это понятно тебе?
— Понятно, — недовольно буркнул он, скрестив руки под бородой.
— Вот и славно, — кивнул медленно я, не сводя с него глаз, а после обратился ко всем. — Сейчас я на всех наложу заклинание, чтобы никто не сболтнул случайно лишнего про проводимый ритуал. Магия крови — штука не особо любимая в народе, так что надо держать это в тайне, пока один ящер не сделает так, чтобы эта магия стала атрибутом моей власти. После этого все свободны, никого не задерживаю. А самому мне надо подготовиться…
— Это как? — нахмурившись, спросила моя возлюбленная.
— Надо поупражняться с кровью, чтобы завтра не облажаться.

Глава 12 ​

Ожидая прибытия представителей эльфов, я нарядился в самый торжественный наряд, который только смогли пошить мои ткачихи. Выглядел он весьма недурно, на манер костюма с фраком вместо пиджака, белыми перчатками и кожаной чёрной обувью. Кожевар превзошёл сам себя, смог сделать очень удобную обувь, в которой нога чувствовала себя просто великолепно.
По правую руку от меня стояла Элиз, облачённая в красное платье в пол с достаточно большим вырезом на спине, спереди же платье прикрывало всё вплоть до шеи, обхватывая её полоской ткани, и в районе чуть ниже шеи до начала груди был каплевидный вырез. Она была в туфлях, что её несколько нервировало, но всё же в них она выглядела великолепно! Подошва и каблук у этих туфелек были сделаны из дерева, лучшего и более лёгкого материала просто не нашлось, а верхнюю часть стопы и щиколотку покрывали кожаные красные застёжки. Причёска тоже у неё была какая-то сложная, Сова настояла на том, чтобы они занялись этими женскими премудростями с утра пораньше, в итоге её волосы до плеч оказались завиты на висках, а сзади словно переплетены пару раз длинными локонами. Но вот на макияж моя возлюбленная не согласилась, что даже к лучшему. Эльфы, насколько я знаю, любят естественную красоту.
— Думаешь, оно стоило того? — недовольным тоном высказала девушка, продолжая хмурится, бросая взгляд в сторону Совы, которая стояла в коридоре по правую руку от нас.
— Стоило, — кивнул я, взглянув на небольшую, украшающую кольцо первого уровня статую, построенную в честь воинов, что отважились принять бой в меньшинстве и победили. — Нам нужно показать эльфам, что мы о них хорошо думаем. Именно поэтому надо выглядеть хорошо. Как говорят, встречают по одежке.
— Ага-ага, — надула губы Элиз, что меня позабавило, так как это вообще не вписывалось в её строгий образ. — А провожают по уму, знаем, слышали, давайте другую басню мне рассказывайте.
— На вы? — усмехнулся я, переведя взгляд на выход из подземелья, который с левой стороны освещало восходящее солнце.
— Не обращай внимание, — махнула девушка рукой, а после небольшой паузы добавила. — Да, блин! Сколько ждать-то можно?! Я, конечно, понимаю, что эльфы крайне нерасторопные существа в повседневной жизни, но, чтобы они задерживались на ЧАС… это перебор… они вообще нас ни во что не ставят!
— Не горячись, может, что произошло по пути, — приобнял я нашу сногсшибательную военачальницу за талию, слегка прижав к себе. — Дай нашим гостям время, они впервые в таком городе, где столько разных видов разумных уживается вместе.
Ещё минут двадцать мы спокойно стояли и общались на всякие разные темы, говорили пару раз о политике, пару раз о наших успешных военных действиях и удаче, что помогает нашим воинам возрождаться… но больше всего разговоров шло на тему того, почему эти долбанные эльфы идут так долго к нам.
— Я знал, что у этих чёртовых эльфов нет чести, нет уважения… и сто процентов нет ПИВА! — топнул со всей дури Дорбор, ожидая пришествия своих заклятых товарищей, чтобы показать, что даже гномы вышли на поверхность ради великой цели.
— Да-да, мы это уже слышали, — тяжело вздохнул, потерев переносицу, а после развернулся лицом к Леголасу, что скрывался в тени статуи, попросив его о маленькой услуге. — Сходи встреть наших гуляк… а то, похоже, Юрий решил их загонять по всему городу… либо те ему на уши присели и попросили показать каждый его уголок.
— Будет сделано, — слегка поклонился бледный ящер, после чего буквально исчез из того места, где он стоял. Я только успел моргнуть, а его след уже простыть успел. Всё же есть у засранца какие-то навыки скрытности, есть…
Сам я отошёл в сторону столовой, где мне Повар принёс какой-то прохладный ягодный напиток. На вкус чем-то отдалённо напоминало вишню и малину, но были нотки корицы или чего-то подобного. В общем, вкус был оригинальный, помог немного отвлечься и остыть.
За соседний столик уселись Элиз, Сова и Матриарх, что-то довольно тихо обсуждали, поворачивая на меня изредка головы, после чего быстро отворачивались и хихикали. Я просто на это не обращал внимания, ибо это девушки… им надо о чём-то вечно трепаться, вечно сплетничать и всё такое. В общем, это их повседневный ритуал, их частенько можно тут встретить, в нашей Главной столовой.
Минут через пять ко мне подсел лидер гномов, громко при этом стукнув кружкой по столу, чем привлёк много внимания к своей недовольной персоне. Как и ожидалось, в его кружке было пиво, наше пиво, которое Повар производил по своему собственному рецепту. Пробовал я пару раз этот напиток, мне зашло, но дебафы ловить и потом с больной головой ходить как-то не особо хочется. Так что я этими напитками не увлекаюсь, да и всем не советую, нужно сохранять ясность ума… но иногда можно. Иногда, чуть-чуть.
— Командир, — не поворачивая ко мне лица, начал как-то очень грустно и тихо говорить Дорбор, опустив взгляд на свою кружку с пенным напитком, — я понимаю, многих гномов считают тупыми наглыми болванами… но у нас тоже мозги работают, и мы тоже умеем добывать информацию…
— Ты сейчас это к чему? — спокойно ответил я ему, медленно сделав глоток своего ягодного напитка.
— Я своих ребят разослал в разные края мира, ко всем входам в подземные тропы, которые нам только известны, — отхлебнул он свой напиток, а после рукавом вытер пену, что осталась у него на усах и бороде. — В общем… погибли выходцы, твари какие-то задрали нашу последнюю надежду на спасение…
— Не знал, — в лёгком ужасе сказал я, так как сам надеялся на то, что те гномы и гномихи выжили. — Мне Леголас ничего не сказал по этому поводу, хотя он отвечает за разведку и сам прекрасно знает, насколько это важная для нас информация.
— Командир, — уныло усмехнулся гном, сделав ещё один глоток, только на этот раз не вытирал рукавом свое лицо, — это произошло ещё до того, как мы с тобой познакомились и ушатали по одному бочонку пива на каждого… темнит твой разведчик… либо информация очень запоздало приходит… скорее всего, второе, так как расстояние оказалось порядочное. Но всё же твой малой очень сильно темнит… не нравится мне это… как бы к беде не привело.
— Пока он не обманывал меня, — пожал я плечами. — Да, возможно, информацию несколько запоздало передавал, но всё же она в каком-то роде была верна. Плюс, не верю, что нигде нет наземных гномов, вы же выгоняли своих родичей, они должны были быть тут.
— Забава в том, — усмехнулся гном, — что выгонять-то выгоняли, только на подземные тропы, в самые глубины нашего ада, чтобы они пробивали нам путь к самым драгоценным металлам и камням… в общем, многие там находили геройскую смерть, прославляя в последней битве свой род. Нас и самих так выгнали, вот только нам пришлось спускаться не вниз, мы просто пробиться не смогли, а искать путь в обход. Так мы и нашли странный покинутый древний город, который стали сами использовать. Но я не об этом хотел поговорить.
— Тогда не темни, — попытался я добавить искренности в голос, чтобы Дорбор не прыгал с темы на тему, а спокойно смог поведать о своём предложении или проблеме. Просто иной причины «разговора» я не вижу, этот мужик не шибко общителен, а сейчас вон его как пробило. Нервничает, что ещё больше подтверждает мои догадки.
— Хотел попросить провести такую же процедуру с нашей кровью, — на мгновение затих гном, а после приложился к кружке и залпом выпил то, что в ней было. — Повар! Неси мне ещё три кружки! — а потом он повернулся ко мне и немного осоловевшими глаза сфокусировал свой взгляд на мне. — Прости, дружище, но сегодня не получится мне встретить остроухих засранцев…
— Не каждый день узнаёшь, что вы последние в роду… окончательно, — с пониманием в голосе сказал я, сделав ещё один глоток своего напитка. — Но я не понимаю, как я должен провести ритуал. У вас нет женщин, чтобы я мог это сделать.
— Зато у людей есть, — усмехнулся гном, покрутив между пальцев волоски своей бороды. — Причём есть вдовушки, весьма аппетитные, что в наш лагерь захаживают каждый день… как там они говорят… экзотика! Во! Но не в этом суть… можно как-то с помощью них попробовать спасти наш род? Мне что-то подсказывает, что это должно получится!
— Я ещё сам не уверен, что у меня с эльфами-то получится, — издал я нервный смешок, выпив залпом остатки ягодного напитка, спокойно поставив кружку на стол, — а ты уже просишь о таком… надо смотреть на результат сегодняшнего эксперимента, иначе это мероприятие назвать невозможно. Но, если получится… я постараюсь сделать то, что ты попросил. Только надо будет как-нибудь определять, что в итоге получится, полугном-получеловек или всё же полноценный гном. Я не знаю, как сделать это.
— Прорвёмся! — явно приобрёл бодрости духа Дорбор, а мгновением позже ему поварёнок, который вымахал уже во взрослого ящеролюда, поставил три полных кружки с пенным напитком. — Во! Это другое дело! Спасибо, дружище! — стукнул он меня своей мохнатой ладонью по спине. — Ты просто наше великое спасение! Я даже не знаю, как тебя благодарить! За тебя даже жизнь не жалко отдать!
— Для второго точно представится возможность в ближайшие две недели, — похлопал я его по спине в ответ. — Ладно, отдыхай, а я пойду прогуляюсь по ближайшим окрестностям нашей крепости, может, время быстрее пролетит.
— Угу-м, — буркнул глава гномов, выпив залпом первую кружку, а после сразу приложился ко второй.
Не успел я дойти до входа, как меня перехватил спешащий на всех парах Леголас. По его внешнему виду было понятно, что гости уже вот-вот будут тут, так что я его сразу послал за Элиз, которая вместе со мной должна была встречать высокопоставленных лиц эльфийского лесного королевства.
— Уже? — удивилась девушка, выпархивая ко мне из коридора, ведущего в столовую, весьма умело переставляя ножки на каблуках.
— Только, — поправил я её, натянув представительскую улыбку на лицо.
Первым шёл весьма довольный собой Юрий в своих позолоченных доспехах, что ему не так давно сделал Дархан. Львиные морды на плечах, фигура льва на груди… в общем «Львиный доспех». Смотрелся на нём он весьма недурно, всем своим внешним видом показывая, что он выдержит любой удар.
Позади Юрия шёл больше усталый, чем старый эльф. Сам по себе он выглядел весьма молодо, лет на тридцать, может, тридцать пять, но в глазах читалась огромная усталость, а на лбу проступили первые морщины. Он всем своим видом показывал, что, сколько бы эльфы не жили, они всё равно смертны, а он уже довольно близко к этому сроку. По меркам эльфов, конечно. Одет он был в белую рясу, поверх которой был странный жилет из голубоватой ткани, на ногах были самые обыкновенные сандалии. Его белокурые волосы были сзади убраны в конский хвост, а его весьма грубое лицо, больше похожее на лицо человека, очень красивого, но всё же человека, показывало всю серьёзность данной ему миссии.
Позади него шла пара очень похожих друг на друга эльфов, скорее всего, близнецы, что огромная редкость среди этого народа, если верить слухам. Подбородки у обоих острые, глаза немного раскосые, скулы выступают, а щёки ровные, не пухлые и не впалые. У парня нос был немного с горбинкой, а у девушки несколько впалый, у брата брови были чуть гуще, а причёска короткая, на висках и затылке бритая, а у сестры — брови тонкие, а волосы длинные и распущенные. Оба они отдалённо напоминали впередиидущего эльфа, что позволяло думать, что они его дети. 
Брат был чуть выше своей сестры, одет был в белые свободные штаны, которые несколько волочились по полу, из-под них иногда выглядывали почти босые ноги, в реальном мире такая обувка больше бы зашла за сланцы, а сверху на нём был странной формы дублет с расстёгнутым воротником и какими-то вышитыми завитушками на ткани.
Сестра же шла в свободном белом платье, которое выглядело словно толстые полосы шёлка переплели вместе. В нужных местах платье обтягивало, а в важных было свободно, подчёркивая её красоту. Если приглядеться, то можно было заметить немного выпирающий животик, что говорило о том, что девушка уже ждёт своего ребёнка.
У всех троих уши были острые, как и полагается эльфам, но были весьма коротки, что говорило об их не чистокровности.
— Приветствую, Вархааэль, — склонил я голову в качестве дани уважения, слегка поклонившись в пояснице, приложив руку к животу. — Для меня честь, что вы прибыли сюда в столь тяжёлое время для всех нас.
— Здравствуй, Иной, — в его голосе чувствовалась надменность, а во взгляде оценка, при этом он пытался морально подавить меня своей аурой величия, он был на моей территории, и всё же пытался показать своё я. — Ваш спутник очень сообразителен и весьма отзывчив. Беседы во время пути с ним были весьма интересны, он знает множество способов, как укрепить живую древесину, как ускорить немного её рост… даже каким-то образом знает про наш секрет выращивания домов в деревьях! Поразительный молодой человек!
— А ещё он показал нам красоты вашего весьма пестрого города, — нежным голосом, словно пропели ангельские птицы, сказала эльфийка, просто сияя от удовольствия. — Я его попросила сводить нас по местным магазинчикам, по торговым палаткам, и мне понравилось! У вас столько всего рукотворного продают, а местные народы так заботятся о природе, что мне даже захотелось тут пожить немного!
— Дорогая, — повернулся слегка в туловище к своей дочери старший эльф, слегка приподняв уголки глаз. — Это отрада для меня, что тебе тут понравилось. Не переживай, мы тут можем задержаться, если ты так хочешь, всё равно у нас есть несколько поручений от совета старейшин.
— Но ты же сам в совете старейшин! — возмутился его сын. — Как они могут тебе что-то указывать?
— Лемаэль, успокойся, мы уже обсуждали с тобой эту тему, — вздохнул глава семейства, повернувшись в другую сторону. — В совете старейшин все равны, просто я — самый молодой и сам вызвался на это путешествие. Плюс… если наша авантюра удастся, — он с хитрым прищуром и намёком на улыбку посмотрел на меня, — то мы можем получить огромное влияние благодаря нашему возможному союзнику.
— А вы не скрываете своих мотивов, — приподнял я правый краешек губ, смотря ровно в глаза этому явно старикану в теле юноши. — Весьма интересно, что вы не плетёте хитросплетений в своих речах, чтобы запудрить собеседнику мозги.
— А вы тоже остры на язык, — улыбнулся почти на полную Вархааэль, после чего подошёл ко мне еще на один шаг и протянул руку. — Вроде так в вашем королевстве здоровается обычный люд.
— Именно так, — кивнул я ему, ответив на рукопожатие. — А ещё это говорит о том, что мнению людей сошлось, или то, что сделка заключена. Если просмотреть историю этого ритуала.
— Ну, во мнениях мы точно сошлись, — усмехнулся эльф. — Я тоже не люблю все эти хитросплетения, как ты сказал. Ничего страшного, что я сразу на «ты»? Мне можно, я уже старый эльф.
— Ничего страшного, — успел сказать я, после чего его дочь меня мгновенно перебила, подтвердив мои догадки.
— Ну, па-ап! — возмутилась она. — Тебе всего три с половиной тысячи лет! Тебе ещё как минимум столько же жить! Так что не называй себя старым эльфом! Ты ещё достаточно молод!
— Веланна? — обратилась к эльфийке моя возлюбленная, после спросила, дождавшись немного удивлённой реакции. — Я ведь правильно назвала твоё имя?
— Правильно, — кивнула она. — А вас зовут Элиз?
— Можно на «ты», — усмехнулась командующая войсками, бросив на меня неоднозначный взгляд. — Верно, Элиз. Не хочешь пройти со мной и остальными дамами двора в нашу весьма интересную столовую зону, отведав наши самые лучшие блюда?
— Я не против, — мило улыбнулся Веланна, после чего с лёгким цоканьем направилась к моей напарнице, видимо тут прикупила туфельки, если верить тому, что ее брат держит пару сандалий в руках.
Подхватив ту под локоток, Элиз повернулась ко мне правой половиной лица и быстро подмигнула, чтобы не заметил наш главный гость, давая мне возможность переговорить обо всех нюансах предстоящего ритуала. Сама же она повела молодую эльфийку и будущую, вероятно, мать короля эльфов к остальным дамам, после чего те обвили её со всех сторон и отвели в сторону столовой.
— Дети, — вздохнул посол эльфов. — Думаю, можем переговорить. Только вы, я и мой сын.
— Ваш сын? — слегка нахмурившись, посмотрел я сначала на него, а потом на его потомка с явно читаемым возмущением в глазах.
— Да, с сыном, — правильно понял он мой вопрос, медленно кивнув. — Он будет руководить теми войсками, что будут приписаны к вашему будущему войску, которое уже начали снаряжать. Он — весьма умелый мечник, хороший лучник и отменный тактик. А ещё пишет стихи, что говорит о том, что у него голова умеет работать не только на войну. Ну, а меня же попросили остаться у вас в качестве постоянного представителя, как это сделает ваш человек после проведения ритуала. Надеюсь, вы не против?
— Я только за, — искренне улыбнулся я. — Союзники всегда нужны. Думаю, мы сможем найти что-то выгодное обеим сторонам.
— Непременно, — возвышенно ответил эльф. — Непременно найдём!

Глава 13

Ритуал оказался весьма трудоемким, из-за требований посла эльфов пришлось привлечь дополнительных разумных для обеспечения успешного исхода. Так что, по итогу, на ритуале присутствовало куда больше разумных, чем трое изначально запланированных.
Из тех, кто должен был быть с самого начала: я, наш посол и беременная эльфийка, мы были ключевыми в этом действии, остальные выступали в роли обеспечения. Присутствовало пятеро самых сильнейших наших магов, которые могли сотворить настолько мощные заклинания исцеления, что, если отрубить разумному голову, из этой головы просто вырастало новое тело. А вот из тела голова не росла… на скоте было проверено. Жуткие эксперименты, но зато полезные… и позволили повысить эффективность ферм в разы. Следующим участником ритуала стал сам отец девушки, который просто безумно переживал за своё чадо, и его можно было понять. Рождаемость у эльфов не самая большая, точнее, она почти нулевая, из тысяч попыток зачатия повезёт, если одна будет успешной. Так же присутствовала Сова, которая внедрила земные технологии в наш процесс, что очень сильно удивило Вархааэля, но ему задумка понравилась.
Накануне ритуала Сову осенила идея, что можно сильно не обескровливать нашего посла-человека, можно просто взять нужную нам кровь, а остатки вернуть в его тело. Для этого с помощью иголки, причём стерильной, отец эльфийского семейства проверил всё оборудование, была проколота вена на левой руке, что оказалась ближайшей к аппарату. Сам аппарат выглядел вроде просто, но на самом деле его было довольно сложно изготовить, стеклодувов ещё маловато у нас во фракции, но всё же нужный нашёлся, причём в нашем городе. Было изготовлено три сосуда, в один должна была поступать кровь посла, после чего там она фильтровалась с помощью моей магии. Человеческая кровь потом перекачивалась моими силами обратно в нашего посла через второй сосуд, а эльфийская королевская кровь через третий, самый маленький, должна была попасть в девушку.
Последний момент был самый тяжёлый, так как кровь отличалась своим… составом. Каким-то чудом Сова знала, как можно определить с помощью каких-то реагентов группу крови, а вот резус фактор не удалось. У посла была третья группа крови, а у эльфийки вторая. И этот факт меня поразил, ещё раз напомнив мне о том, что это вовсе не игра, это реальный мир. Для этих разумных он реальный, для меня он только становится реальным.
— Вот сейчас прошу меня вообще не отвлекать никакими вопросами! — строго настрого приказал я всем вокруг, выпивая уже седьмое зелье регенерации магической энергии, чтобы случайно не опустошить свой запас во время ритуала. — Если что-то пойдёт не так, если я не услежу за тем, куда и как поступает кровь, если хоть пару лишних миллилитров пропущу… то у девушки может развиться какая-то очень опасная болезнь, может возникнуть отторжение крови, множественные воспаления… я не знаю, как это сработает, но это может быть опасным для жизни.
— А что именно вы сейчас собираетесь делать?! — с паникой в голосе спросил отец девушки, схватив меня за руку. — Вы же сейчас и так будете переливать кровь в моё чадо! А потом в ребёнка! Это никак не скажется?!
— Никак, — отрицательно помотал я головой. — Я, когда готовился, очень вдумчиво прочитал несколько книжек очень важных для данного ритуала… скажем так, нашёл научный подход к этому вопросу. Только я читал книжки про человеческую физиологию, думаю, в плане кровеносной системы вы ничем от людей не отличаетесь. В плане её устройства, конечно.
— Верно, — кивнул эльф, с лица которого часть озабоченности и переживаний пропала, а место занял научный интерес и вовлеченность. — Люди созданы по нашему подобию… они появились на свет из-за какой-то заразы, которая резко сократила жизнь некоторых эльфов, но взамен дала огромное плодородие. Если посмотреть, то у некоторых людей можно увидеть едва заостренную часть уха… это играет наше наследие. Так что да, внутренности у нас похожи, только у людей всё изнашивается в разы быстрее.
— Так вот, — продолжил я. — Основываясь на трудах человеческого учёного Ирзаха Карваана, который занимался изучением плодов женщин на разных периодах беременности… причём весьма жестко он изучал это… я смог определить, что у ребёнка в чреве матери на двадцать первой неделе беременности, а у эльфов и людей срок беременности одинаковый, примерно двадцать, двадцать пять миллилитров крови. Сейчас, благодаря нашему послу, мне удалось добыть чуть больше двадцати пяти миллилитров. Сейчас мне надо будет полностью всю эту кровь закачать через мать в ребёнка. Особенность в том… что у них раздельные системы кровообращения, так что придётся несколько поранить нашего младенца, тонкими струйками закачивая новую кровь и выкачивая старую… это сложно… это долго. Но постараюсь сделать максимально безболезненно. А ещё… вы можете как-то усыпить свою дочь?
— У меня есть пара заклинаний, но мне придётся постоянно держать руки на её голове, — слегка обеспокоено сказал старейшина. — В этом же нет ничего страшного?
— Так будет даже лучше, — ответил я ему. — Вы самый первый поймёте, если что-то пойдёт не так. Главное, не отвлекайте меня, не мешайте мне, а маги, — повернул я голову в сторону пятерых ящеролюдок, которых возглавляла та самая «старшая» с которой я держал связь, — сейчас, когда начнём, постоянно восстанавливайте организм девушки, не давайте ему начать бороться с чужой кровью, понятно?
— Да, — ответила за всех старшая магичка.
— Хорошо, — вздохнул я, прикрыв глаза, а после снова посмотрел на нужную мне ящеролюдку. — Теперь ты, — показал я на неё пальцем, — Старшая. Ты отвечаешь за всех магов и имеешь часть силы от их сил. Ты в магическом плане можешь стать даже сильнее меня… но не дай этой силе тебя обмануть, что я тебе дал, то могу легко отнять.
Магу ящеролюдке 151 уровня присвоено имя «Старшая» 
Бонусы: 
Каждый маг, что состоит в подчинении Иного, дарует 0,5% своей силы Старшей. Дарованная сила магов суммируется. Текущий прирост силы составляет 172,5%. Суммарно прибавлено 345 интеллекта (каждый маг не может даровать меньше 1 единицы интеллекта) и 345 мудрости (каждый маг не может даровать меньше 1 единицы мудрости). Сила заклинаний увеличена на 172,5%. 
Это получается, у нас уже есть триста сорок пять магов? Не плохой такой боевой магический полк, любой город сможет раскатать, превратить в пыль, сравнять с землёй и тому подобное. А главное… сейчас Старшая стала в разы сильнее, что позволит ей более остро чувствовать свою и чужую магию. Надеюсь, я не зря это сделал именно сейчас, надеюсь, мне не придётся отнимать эту дарованную силу.
— Так, всем приготовиться, — строго приказал я, когда отлип от чтения системного уведомления. — Маги, как только я начну колдовать, сразу накладывайте лечащие заклинания на Веланну. Вархааль, я приступлю только после того, как вы усыпите с помощью заклинания свою дочь. Веланна… ты сама как, готова?
— Старшновато, — её глаза метались, а лицо было несколько бледновато. — Но всё ради возрождения нашего истинного короля… я готова… наверное… чем больше ждём, тем больше сомнений! Отец! Давай!
Последние слова девушка сказала так строго, что даже её строгий и немного грубоватый отец дёрнул бровями вверх. Сделав глубокий вдох через нос, Вархааль выдохнул ртом, а после весьма стремительно обошёл лежащую на кушетке дочь и положил ей руки на голову. Прошло несколько томительных минут, прежде чем старший эльф кивнул на мой вопросительный взгляд. Теперь уже я вздохнул, чтобы собраться с силами, выпил ещё одно зелье, больше для успокоения, чем для пользы, так как мне придется пить их довольно часто из-за огромных потреблений магической энергии. Но благодаря Сове сейчас зелий на небольшом столике возле меня стоит почти с два десятка, плюс пару зелий здоровья, если вдруг что-то пойдёт не так, и магия выйдет из-под контроля.
Когда девушка уснула, Сова подошла к ней, спокойно нашла вену и вставила туда иголку. С помощью мембраны кровь в систему не заливалась, а вот из системы в организм девушки попасть могла. Весьма простое и хитрое устройство помогло решить весьма сложную задачу с разницей давления.
Когда Сова отошла, я сквозь стекло, благо это было возможным, насытил выделенную королевскую кровь своей магической энергией, чтобы её было проще прочувствовать, а после начал аккуратно закачивать в тело девушки. Сначала кровь попала в руку, там она довольно медленно, чтобы не нарушать внутренний кровоток, миллилитр за миллилитром стала перекачиваться в вену в области сердца. Оттуда я сразу её начал перекачивать в сторону живота, так как застывшую кровь рядом с сердцем катастрофически нельзя было задерживать, эльфийка могла умереть. 
Прошло примерно два часа, когда я смог каплю за каплей перекачать кровь в сторону матки девушки и там её сконцентрировать, постоянно гоняя в ближайших венозных сосудах, чтобы не нарушить обмен веществ внутри организма. За это время я успел ещё пять раз приложиться к зельям на регенерацию своей магии. Потом наступил самый сложный момент. Одной рукой я продолжал контролировать королевскую кровь, а второй в то же время стал насыщать магией кровь ребёнка. Иногда мазал, из-за чего моя магическая энергия начинала путешествовать по телу девушки, и мне её приходилось ловить, забирая обратно себе. Но в конечном итоге мне удалось пометить кровь ребёнка, слегка изменив для себя ощущение этой энергии, она для меня была более блеклая. Это должно было мне помочь не спутать разную кровь внутри не рождённого младенца.
И потом начался для меня самый сущий ад. Я всегда ненавидел скрупулёзную работу, любил побольше двигаться, меньше работать пальцами, мелкая моторика ни к чёрту… но тут все зависело от каждого движения моих рук. Если что-то пойдёт не так, будет кровоизлияние, причём оно может произойти у девушки, ребёнку я не дам умереть, не дам крови просто так исчезнуть, я её сейчас чувствую. И за этим прошло ещё три с половиной часа. На столе осталось всего две бутылки зелий магической энергии, когда, старая кровь младенца была в третьей колбе. Во время ритуала я даже не заметил, что Сова поменяла механизм перекачки крови на руке девушки, теперь из неё кровь могла попасть в колбу, но только тогда, когда Сова раскрывала канал.
— Готово, — весь потный, уставший, лишённый почти всех чувств, с раскалывающейся головой, ватными руками и ногами я уселся на ближайший стул, сложившись буквально пополам, скрестив руки на коленях и положив на них голову.
Я не видел, что происходит, но по звукам было понятно, что Сова разбирала созданный механизм. Надо будет у неё спросить, как она буквально за половину дня смогла создать это специфическое устройство. Вархааэль тем временем явно перешёл с места на место, его шаги было едва слышно, но из-за обострённого магического чутья после ритуала я словно осязал его присутствие, чувствовал, как его магический источник перемещается в пространстве.
— Неужели… — голос старейшины эльфов был растерянный, он явно не верил в то, что мне удалось сделать. — Это какое-то чудо… неужели боги нам, наконец, улыбнулись?!
— Это не боги, — устало усмехнулся я, выпрямившись и прислонившись к спинке стула. — Это я, смекалка моего канцлера, забота и светлая голова Совы… ну и удачное стечение обстоятельств.
— А ещё мы, — подала голос Старшая, тяжело облокотившись на свой посох, по её едва прикрытым глазам было понятно, что она тоже очень устала. — Девушка могла дважды погибнуть. Со стороны уважаемого Вархааэля было правильно решено привлечь нас для проведения ритуала. И всё же… никак, кроме божественным проявлением, я это назвать не могу. Сами боги даровали вам этот дар!
— Соглашусь с этой… разумной, — тяжело выдавил из себя последнее слово эльф, но последние слоги произнёс с явным уважением к ней. — Такие силы даруются только богами, тёмными или светлыми, не суть важно. Важно то, как вы эти силы используете. Магия крови — очень опасная магия, многие, кто её использует, сходят с ума, они чувствуют безграничную власть и тому подобное, из-за этого разумные её и боятся… но ты… ты сегодня доказал, что с этой магией можно творить не только злодеяния, но и спасать целый род!
— Постараюсь не свернуть со светлой стороны, — добавил в свой голос баса, чтобы подчеркнуть всю важность своих слов, а после сдулся и стал говорить так, как говорил до этого. — Мне к чёрту эта магия не нужна, если она забирает столько сил… слишком сложно, слишком муторно и всё слишком.
— Сложно было потому, что ты пытался не нанести вред, — отметил важный момент эльф. — Магия крови сама по себе весьма проста в использовании, согласно нашим древним манускриптам. Можно просто не контролировать эффект, приложить минимум усилий и… разорвать сердце, например. Много для этого не надо, поверьте, я видел, как один безумный маг это сделал одним движением руки, убив моего названного брата. Тогда мы его прикончили… но потери были огромны. Но не суть, это было во времена моей юности, где-то около двух с половиной тысяч лет назад! Эх, молодость.
— Молодость, две с половиной тысячи лет назад, — с лёгким удивлением сказал я, смотря на свои раскрытые ладони. — Нам бы столько жить. Для меня молодость была где-то лет двадцать назад, может, двадцать пять.
— У всех свои сроки жизни, — философски подметил старейшина. — Боги не просто так вам даровали такую короткую жизнь. Она для вас не так ценна, и вы с ней проще расстаетесь, вот зато близкие люди куда ценнее для вас, чем у нас наши близкие. У вас крепче эмоциональные связи. Это ваша сила, сила короткоживущих… и вы ей успешно пользуетесь. Особенно ваши короли и их глашатаи.
— Ясно… — помотал головой я, снова склонившись вниз. — Думаю… мне надо идти. Я как-то слишком сильно устал… а вы… пока проследите за своей дочерью. Если знаете какие-то лечащие заклинания, то они лишними не будут. Если что произойдет, зовите. Старшая… — перевёл я взгляд на магичку. — Ты и все твои подчинённые свободны.
Посидев ещё где-то с минуту, я тоже поднялся на ноги и покинул помещение, прихватив за локоток Сову, чтобы она не мешала отцу и дочери, которая в скором времени должна была проснуться. На немой вопрос в глазах девушки я даже отвечать не стал, так как ответ был весьма очевиден. И она это, слава богам, поняла.
В нашей комнате меня уже ждала Элиз, в её руках было какое-то зелье, которое она мне тут же всучила, а сама упорхнула куда-то прочь, предоставляя мне всю кровать в моё полное распоряжение. Раскупорив маленькую бутылочку, я сделал несколько глотков снадобья и почувствовал, как меня начало клонить в сон. Снотворное… интересный способ помочь мне.
Проснувшись с утра, я узнал весьма приятные новости. Королевство лесных эльфов было радо узнать о том, что у них скоро родится истинный король, а потом он сможет со всей своей мудростью направлять застойное королевство к процветанию. Вторая новость заключалась в том, что через некоторое время будет готово войско эльфов, сейчас их снаряжают, подготавливают к битве с демонами.
Со слов старика, иначе я его просто назвать не могу, три с половиной тысячи лет жить… это много. Так вот, с его слов, новое войско тренируют те, кто уже когда-то сражался с демонами, удивительно, но такие ещё живут, даже по меркам эльфов это старики. Но это была хорошая новость, так как войска эльфов будут иметь хоть какую-то базу необходимых знаний, чтобы успешно противостоять демонам. И остался самый главный нерешённый вопрос… как они уживутся с гномами, при этом эльфы должны будут как-то передать свой опыт двухтысячному войску гномов, которые будут принимать основной удар на себя.
— С учётом того, что мы тебе очень много должны… — тяжело произнёс Лемаэль, — мы поможем гномам усвоить те азы, которые сами знаем. А пока… я вынужден с тобой распрощаться, чтобы самому знать, как сражаться полчищами противников. Это хоть и не наша война… но для нас она в каком-то роде тоже важна. Если Империя не сможет сдержать натиск, то падут все.
— Тогда до скорой встречи! — протянул я руку молодому эльфу, а тот пожал её и широко улыбнулся.
— И тебе лёгкого ветра!
Смотря ему в след, я вспоминал все условности, которые нужно было соблюсти во время ритуала. Ведь теперь мне придётся возрождать целую расу… это будет очень тяжело. Но время у меня для этого ещё есть, слава богам. А сегодня я хочу отдохнуть, вчерашний день вытянул очень много сил.

Интерлюдия 5

— Когда это всё уже закончится? — сидел Император перед своей картой местности, на которую его советники и командиры ежедневно наносили актуальную обстановку, чтобы в случае необходимости можно было оперативно продумать план дальнейших действий.
Сейчас ситуация сложилось совершенно патовая: сил для обороны хватало, все атаки демонов и легионов предателей отбивались, а вот чтобы наступать и загнать противника в те ямы, откуда они вылезли, не хватало людского резерва. Иной, которого Император попросил помочь, так ещё и не прибыл, но по слухам, он готовит довольно мощный кулак, чтобы оказать поддержку здесь.
Но сил у Империи остается всё меньше, резервы с каждым днём приходят всё менее обученные и всё с более плохим снаряжением. И это весьма логично — чем выше спрос, чем меньше сроки, тем будет хуже результат. Кузнецы просто не успевают качественно обработать металл, маги не успевают в достаточной мере зачаровать снаряжение, молодые воины не успевают пройти полный цикл подготовки. А война не ждёт, ей нужна кровь здесь и сейчас.
— Надо что-то решать… — тяжело вздохнул Император, осматривая уже въевшуюся в карту красно-синюю линию фронта. — А если попробовать второй резервный легион бросить в расщелину Марката? Нет… окажутся в ловушке… по данным разведки, там у противника лагерь, может быть засада… по верху тоже не пройти, там бушуют Огни Ада… чёртовы предатели создали область заражения потусторонним миром, создав локальный прорыв… но без дела тоже сидеть нельзя…
— Воспользуйтесь нашими услугами, — усмехнулся молодой человек, судя по голосу, за спиной Императора, показывая свою надменность и значимость. — С нами куда проще договориться, чем кажется.
— А вы кто такой? — вытащил из ножен свой меч Император, направив тот в незваного гостя. — Как мне помнится, совещание уже прошло, не более часа назад, а просителей на сегодня нет. Я вас не приглашал к себе, а вы нагло вторглись в моё личное пространство. Мало того, подозреваю, что вам пришлось разделаться со стражей, чтобы сюда попасть.
— А свет просит разрешения, чтобы освещать землю? — усмехнулся маг в отличной физической форме, по пальцам которого пробежали молнии. — Уважаемый, понимаю, что я немного не в тему перед тобой тут появился, но поверьте, я со своими друзьями смогу оказать всем вам значимую услугу. Вопрос в деньгах.
— За такие слова можно головы лишиться, — спокойно сказал Властитель, глубоко вздохнул, а после убрал меч в ножны. — Но, вы правы, нам сейчас очень нужна помощь, а вы, как я полагаю, из пришедших, из тех, кто может умереть и возродиться вновь. Живущие без страха и сожалений за свои поступки, словно для вас всё происходящие игра…
— В каком-то смысле так и есть, — усмехнулся неожиданный собеседник Императора, покрутив ладонью в воздухе перед собой. — Но да, ты прав, я из пришедших. И если честно, я уже чуть больше недели тут торчу, даже пару раз помог вашим воинам отразить довольно крупные атаки… как красиво лопались враги… но не об этом сейчас.
— Так вот что за загадочный маг нам помогал… — пробубнил под нос себе Император, взглянув на карту боевых действий. — А вы — весьма активный молодой человек, успели почти на всей тысяче километровой линии соприкосновения побывать.
— Всего тысяча? — искренне удивился маг. — А я думал больше. Ладно, не суть, я просто развлекался, а сейчас у меня есть серьёзные намерения. Только ответь мне. Иной сюда прибудет?
— Должен, — кивнул властитель. — По крайней мере по слухам, что до меня доходят через прибывших солдат, он собирает очень мощный кулак, чтобы организовать тут наступление, судя по всему. Просто с невосприимчивыми к демоническому влиянию расами это был бы самый разумный подход к войне.
— Ну тогда хорошо, — хлопнул в ладони игрок. — У меня тоже есть к тебе предложение. Я могу позвать несколько своих знакомых, а они позовут ещё своих знакомых, чтобы организовать армию таких же, как и я. За так мы работать не будем, считайте нас сильными и бесстрашными наёмниками, которым плевать на это ваше демоническое влияние. Мы просто от него подохнем и снова возродимся в другом месте.
— Сколько бы это не стоило, я принимаю ваше предложение, — кивнул Император. — Но за вашу наглость, за то, что вы прорвались в мою палатку без моего разрешения… я бы вас вообще казнил. Вам повезло, что вы вообще остались в живых.
— Страшно, страшно, — усмехнулся игрок, уперев руки в боки и сделав нахальное выражение лица. — Десять тысяч золотых за каждого. Вот моё предложение. Это за одну неделю. Если мы понадобимся, то будет ещё десять тысяч золотых. Если сомневаетесь в моей силе, то давайте я сражусь с вашим сильнейшим магом.
— Вас не Микрос случайно зовут? — прищурился командующий всеми войсками, смотря на своего собеседника. — До меня доходили разговоры моих архимагов, что какой-то наглец посмел бросить парочке из них вызов, а после, как это у вас называет, раскатал их, как нечего делать. Я ведь прав?
— Пять архимагов, — поправил своего Императора Микрос.
— Чего? — не понял Император.
— Пять архимагов я раскатал как нечего делать, — цокнул языком игрок и закатил глаза. — Как-то раз я сражался сразу против двоих твоих архимагов. Скажу так, Иной мне понравился куда больше, чем твои так называемые архимаги. Ты, кстати, получше за ними следи. Говорят, Иной второго твоего лучшего мага прикончил. А ещё говорят, что они как-то с демонами связаны.
— В каком смысле? — нахмурился Император, а потом начал багроветь. — Вы говорите, что мои самые верные люди являются предателями?! Да быть такого не может!
— Блин, — потёр переносицу игрок. — Что за тяжёлый непись… говорю тебе как есть. Мне плевать, что ты обо мне подумаешь, я сейчас на правах необходимого тебе человека тут присутствую. Убьёшь гостя, лишишься возможности воспользоваться предложенной мной услугой. Кстати, оно всё ещё в силе, десять тысяч золота за каждого по прошествии недели. Не выплатишь… мы вырежем какую-нибудь армию в отместку.
— Ты ещё угрожать мне смеешь? — сжал до белых костяшек рукоять своего меча Император, буквально испепеляя взглядом своего собеседника, которому явно было плевать на все угрозы, но через минуту властитель остыл. — Чёртовы пришедшие. Если бы не ваше предложение, то я бы тебя на месте прикончил, а потом бы не дал выйти с того места, где вы возрождаетесь!
— Ну попробуй, — усмехнулся игрок, материализовав в своей левой руке посох, а в правой меч. — Мне плевать, я тут только ради задания Иного, не могу вернуться, пока его не выполню. А вот с тобой с радостью подерусь. Убивать не буду… но командовать придётся потом точно кому-то другому. Поверь мне, я не шучу.
Император оскалился. Он никогда не позволял никому с собой общаться таким наглым образом, при этом он пытался к собеседнику всю беседу относиться хоть с каким-то уважением, обращался к нему на «вы». А этот тип вообще не имеет никакого понятия об уважении, с самого начала «тыкает». На ТЫ! С самым влиятельным и сильным человеком всей Империи! При этом он принёс дурные вести, за которые другого бы уже вздёрнули на плахе… но словам таких «людей» стоит верить, отец всегда говорил, что без выгоды пришедшие не разбрасываются информацией и не выполняют работу просто так. Обязать их тоже не получится, они временами пропадают, просто исчезают из того места, где до этого находились.
— Если бы не ваше предложение, — расслабился Император, убрав руку с меча, после чего игрок грустно вздохнул, что-то пробормотал себе под нос, а после дематериализовал своё снаряжение, — и если бы не ваши особенности… я бы тебя уже точно убил. Я принимаю твоё предложение и проведу расследование по поводу твоих слов. Завтра от тебя лично жду списки тех, кто будет участвовать в нашей войне. Каждому достанется по редкому предмету, самым отличившимся, но не более пятерых, предметы из моей личной коллекции на выбор. Я всё сказал, а теперь проваливай пока я не отказался от своих слов и не натравил на тебя всю Империю.
— Уже ухожу, — улыбнулся Микрос, потирая ладони. — Только маленькая личная просьба.
— Слушаю, — устало вздохнул Император, обращая свой тяжёлый взор на игрока.
— Если увидите Иного раньше меня, передайте ему следующую фразу, — прокряхтел игрок и более важным голосом сказал, — «Девять дней назад запустился таймер, который может убить многих, под силу что-то изменить только ему или его покровителю». Так и передайте. Что это значит, я не понял, но что-то очень важное. Может, какой-то ивент.
— Ивент? — не понимающе переспросил Император, немигающим взглядом смотря на игрока. — Это какое-то понятие пришедших?
— Можно и так сказать. Другими словами — общемировое, либо глобальное мероприятие, в результате которого каждый получит что-то своё, что-то интересное. Но мне не особо нравится то, каким способом мне передали эту фразу… ладно. Пойду, Ваше Величество, думайте думы. А я созывать своих. Думаю, сотни три таких, как я, смогут изменить ход действий этой войны. А потом ещё и Иной придёт.
На этих словах игрок словно испарился, его окутал ореол света, а после он бесшумно исчез. Но этот разговор хоть и выдался очень нервным для Императора, всё же он сулил не мало выгоды. Десять тысяч золотых за каждого пришедшего не особо большая сумма для Империи, крошечная, даже если их тут будет больше пяти тысяч, Император сможет им целый год выплачивать, а казна этого даже не заметит. Но всё же игрок был очень наглым, очень своевольным и бессовестным, ему буквально было плевать на всё, всем своим видом говорил он об этом. Даже если бы Император не принял предложение, то игрок бы выполнил своё обязательство перед кем-то и просто исчез, а линия фронта, которая пару раз с его помощью осталась неподвижна, могла бы рухнуть.
— Посыльный! — крикнул Император в сторону выхода из палатки.
— Да, Ваше Величество! — заскочил молодой подтянутый парень, облачённый в лёгкую броню, чтобы можно было избежать один, максимум два удара, но она не стесняла движения, что помогало быстро добраться до требуемой точки.
— Созывай снова всех командиров, срочно, — довольно строго приговорил Император, подойдя к карте, делая на ней какие-то мелкие заметки. — Передай им, что нужно разработать план, как с помощью небольшой группы безумцев начать наступление. У тебя есть не больше двадцати минут. У них не более часа. Понял?!
— Уже бегу, Ваше Величество! — ответил посыльный, быстро поклонился и умчался в сторону выхода, где его пару раз покрыли матом стражники, за то, что одного из них он случайно сбил с ног.
— А ещё нужно уже разрабатывать план, как вводить в бой Иного с воинством… — себе под нос начал бубнить Император. — Минимум тысяча эльфов и две тысячи гномов… каждый из них более силён в боевой подготовке… пока надо основываться на этом… может быть, ещё кого-то своих с собой приведёт… Перевал Ярости? Нет… там слишком узко, для его воинства, не смогут развернуться… Долина Караэля? Можно, там как раз наши части смогут оказать помощь в случае чего… а может?.. где там у нас лагерь предателей?.. ага… Плато Огно… если среди архимагов есть предатели, то можно ударить туда, там точно кто-то должен быть. Минус предатели, минус воины эльфов и гномов… минус войска Иного. Будет проще потом заставить его подписать договор о протекторате. Хорошая будет марионетка. Но пока… надо дождаться командиров. Они лучше знают, что и как надо делать.

Глава 14

На следующие сутки после двадцатичетырёхчасового отдыха от успешно проведённого я решил заняться подготовкой к множеству других ритуалов. Что именно мне предстояло делать, я знал, при этом процедур, по логике, должно быть меньше. Не надо фильтровать кровь и искать какие-то отдельные фрагменты, взял из гнома, закачал в младенца. Сработает это или нет, покажет только время, но даже для этого нужно было провести подготовку.
Сначала с помощью Леголаса, точнее с помощью его людей, был проведён опрос всех столичных вдов, а потом и всех женщин захваченного города, с целью выяснить их отношение к гномам. Многие высказывались положительно, многие даже открыто говорили, что хотели бы себе таких мужей, что готовы на многое ради них. Я был откровенно в шоке: на что пойдёт женщина ради благополучия и богатства, ведь каждый гном потенциальный богач с кучей ювелирки под боком.
Так же мне надо было как-то убить ещё полдня дня, тогда у меня и скорость восстановления магической энергии придёт в норму, а также смогу активировать свою новую способность. Вот только, как она связана с административными способностями, я немного не понимал, но, скорее всего, судя по названию, я смогу раскрывать скрытые способности рас, преображая их во что-то более возвышенное. Время покажет, уже самому не терпится проверить на себе, как оно будет выглядеть!
— Ну что? — подошёл ко мне довольный собой главарь гномов, потирая свою бороду левой свободной рукой, правой рукой он держал какую-то пухлую женщину, которая аж светилась от счастья. — Готовы к проведению ритуала с нами?
— В каком смысле? — аж опешил я, смотря то на него, то на женщину в теле. — Я думал, мы немного позже начнём, не ожидал, что ты так быстро согласишься.
— Милсдарь Иной, — обратилась ко мне немного грубоватым, но всё же бархатным голосом женщина, пытаясь состроить милую мордашку… и чёрт! У неё это получалось! — Когда мне Дорборчик предложил спасти свою расу, я была только за! Ведь это такая ответственность, принять участие в спасение тех, кому грозит вымирание! Ради такого я с ребёнком готова уйти жить в подземный город.
— Только когда там станет безопасно! — пригрозил гном пальцем женщине. — Там всё ещё почти каждый день проходят стычки, мелкие, правда, но всё же сражаются наши части. Прорвут-не прорвут периметр, как в прошлое сражение, остаётся только гадать, но пока туда ни ногой, пока командир не разрешит! Ну, или кто там за него останется. В общем, сиди на поверхности! Тут безопаснее!
— Вы говорите так, словно я уже согласился, — покряхтел я перед тем, как прервать их словесную перепалку. — Но… в общем, можно попробовать, только это может занять несколько часов времени, а также задействует множество магов. Часто мы это тоже не сможем делать, один раз в день, если получится быстрее, то максимум два раза в день, у меня силы не бесконечные. К тому же, не стоит забывать, что способ не гарантирует того, что у вас родится гном.
— Командир, — почесал через бороду Дорбор свой подбородок. — А мы через сколько выступаем? Просто ты так сроки и не обозначил, что несколько негативно сказывается на нашей подготовке. Откровенное раздолбайство у нас в крови… надо готовиться, тренироваться и всё такое, а нам бы только пивка попить да вдовушек пощупать, пока гром не грянет, так сказать. Будет лучше, если выделишь нам инструкторов, кто уже сталкивался с демонами.
— Инструкторов найдём, — кивнул я. — А выступаем мы максимум через двадцать дней. Не больше, времени тянуть просто нет. Судя по тому, что докладывает мне по тому фронту Леголас, там назревает что-то страшное, демоны слишком сдержанно себя ведут последние дни.
— Согласен… — кивнул гном, а женщина рядом с ним стояла побледневшая слегка и вертела головой, смотря то на меня, то на своего возлюбленного. — Сколько знаю из книг, эти уроды на месте сидеть особо не любят… всё время первые нападали, за что от наших прадедов получали по заднице! Эх, мне мой отец такие истории про своего деда рассказывал, который сражался против этих драных демонюг!
— А тебе сколько лет? — слега призадумавшись, спросил я у своего бородатого и мелкого союзника, недоумевая смотря на него.
— Почти тысяча, — хохотнул в голос гном. — Это, если по людским годам сверяться. Я уже стар, реально стар, но сила пока не покинула мои руки, а я не хочу умирать немощным! Хочу пасть в бою! Но рисковать собой тоже не буду, хочу пасть с честью и достоинством! И если меня не сразят на поле боя… то буду с честью всем рассказывать, что смерть приготовила для меня забытье в постели! Столько смогу своим детям рассказать! Кстати, Дора, а ты знала, что у гномов всегда рождается от трёх детей? Только роды долгие… да и потом после родов очень долго не получается новых сделать, а может, и вообще больше никогда не получится.
— Главное, — нагнулась женщина и поцеловала гнома в макушку, — чтобы ты с войны вернулся живым и здоровым! Чтобы смог передавать свой огромный опыт своим детям! А там уже пускай судьба решает можно нам будет ещё детей делать или нет.
— Ты — лучшая, Дорочка! — аж раскраснелся гном, а после взял себя в руки и обратился ко мне. — Может, это, пойдём уже?! А то мне уже не терпится провести этот ритуал! А завтра я к тебе ещё парочку моих подопечных пришлю.
— Хорошо, — пожал я плечами, — пошли. Только, как и говорил, за окончательный результат не ручаюсь. Если родится в итоге не гном, меня не обвинять, я своё дело в любом случае сделаю. А там как природа и судьба решат.
На этих словах я развернулся и направился в то же помещение, где и проходил прошлый ритуал. На этот раз всё должно было пройти куда легче, так как у меня уже есть опыт, есть знания, как и что надо делать, а также у меня есть мощная подстраховка в виде пятерых магов и Совы, которая также вызвалась помогать.
На этот раз в роли мага с заклинанием сна выступила Старшая, остальных четверых магов должно было хватить, чтобы в случае чего справиться с любым недугом. И в итоге получилось. Прошло всего два с половиной часа, магической энергии в виде выпитых бутылочек потрачено оказалось в два раза меньше, а эксцессов, со слов наших магичек, практически не было.
Оставив женщину отдыхать, а гнома за ней присматривать, я сам направился на улицу, хотелось погулять и подышать свежим воздухом. Люди как обычно кланялись мне, радовались… ну и так далее. Для многих я был символом счастья и свободы, многие шли сюда только ради того, чтобы увидеть меня, так некоторые деревенские открыто и говорили.
Через час времени я ушёл из города и направился в лес. Шёл по смутно знакомым тропам, некоторые места словно я уже видел, словно раньше тут проходил или пробегал… в итоге вспомнил, когда я тут мог ходить и почему тут лес не трогают.
Тут жила одна очень противная кошка, Судья по кличе Судя. По крайней мере, её так какое-то божество окрестило, которое тогда с ней напрямую общалось. Сова смогла с ней договориться, чтобы она не трогала нас, а мы не будем трогать её лес, в котором она спокойно существует, из которого она иногда вылезает, чтобы покарать слишком зазнавшихся игроков. Но на этот раз она была здесь, и я это чувствовал.
Усевшись под каким-то монументальным, просто огромным деревом, я достал книгу по расам этого мира и стал спокойно читать. Я всем своим видом показывал этой кошке, что я просто решил тут провести спокойно время, что я тут отдыхаю, чтобы она ко мне не приставала… но всё же ей, видимо, так не терпелось мне понадоедать, что она нагло спрыгнула мне на голову, а после на землю.
— Ты что тут забыл? — безучастно спросила она, повернувшись своей пятой точкой ко мне, виляя хостом во все стороны, так вроде коты и кошки показывали своё недовольство.
— Отдыхаю и читаю, — показал я ей книжку, на которую она мельком взглянула и хмыкнула, после чего начала медленно бродить вокруг дерева, поглядывая на меня хищным взглядом.
— Вот сделать бы что-нибудь с тобой… — минут двадцать спустя начала снова говорить она, сделав уже круг сороковой вокруг меня. — Но мне не даёт отец… говорит, что у тебя какая-то очень важная миссия в этом мире, что ты не просто так существуешь… а тем временем ты такой дисбаланс принёс, вывел гармонию из равновесия. Ты ведь знал, что демоны появились в этом мире, как ответ на твоё появление?
— Нет, — отрицательно покачал я головой, — не знал. Мне до этого никто этого не говорил. Спасибо, что пояснила, значит, моя миссия будет ещё важнее. Не зря я собрался лично отправиться карать демонов. Кстати… это случайно не твой отец установил границы моего передвижения границами моих земель?
— Мой, — кивнула кошка, усевшись предо мной. — Он сам понимает, что ты можешь сильно набедокурить, если не держать тебя в рамках. Но он говорит, что ты несёшь благое дело, даже одно то, что ты сделал что-то там с эльфами… за это он разрешит тебе лично возглавить армию против демонов. А ты сильно изменился, как говорит отец… стал более спокойный, более ответственный, более рассудительный… но всё такой же импульсивный. Ты знаешь, как я любила то озеро, которое твоими стараниями уничтожено?!
— Прости, не знал, — даже не отвёл я взгляда от книги и не хотел что-то другое говорить, так как в уничтожении озера не было моей вины, я просто защищал себя и свой народ от одержимого демоном архимага. Кошка это точно знает, просто я ей не нравлюсь, вот и гнёт свою линию.
— А ещё что ты не знал?! — фыркнула кошка, снова повернувшись ко мне пятой точкой, но в конечном итоге её моё спокойствие достало, и она снова повернулась ко мне мордочкой. — Тебе зачем эта книжка?
— Пытаюсь понять, как выглядели потомки драконов, — ответил честно я. — У меня есть дар богов, после победы над тем монстром, что уничтожил твоё любимое озеро, которое позволяет сделать преображение расы. Подробностей особо там никаких нет, но всё же… думаю, у меня получится вернуть древнюю расу на просторы этой земли.
— А ты уверен, что ты хочешь именно этого? — спросил суровый голос, и дерево за моей спиной резко зашевелилось, из-за чего я аж подскочил со страху и отбежал на несколько шагов, приготовившись моментально к бою.
Выставив перед собой алебарду, я краем уха слышал, как кошка в голос ржала, валяясь на спинке, что-то высказывала в отношении меня, потом снова смеялась. А тем временем у меня бешено колотилось сердце, так как я вообще не ожидал, что дерево начнёт двигаться и общаться. Чёртова игра! Чёртова магия!
Тем временем дерево начало понемногу преображаться. Часть веток сдвинулась назад, часть веток переплелась, образовывая таким образом огромные руки по обе стороны дерева. Некоторые ветки, если были старые, просто отвалились, некоторые начали отодвигаться, освобождая часть пространства, на котором медленно начали прорисовываться щели глаз, выступать огромный нос и прорисовываться очертания губ.
— Вот мы и встретились с тобой лично, — усмехнулось огромное дерево, смотря на меня мутно-жёлтыми глазами. — Судя по твоему внешнему виду, ты не можешь понять, кто я такой… но, думаю, догадываешься. Я — Антеус, бог равновесия и порядка в этом мире. А если говорить на языке пришедших, то отвечаю за системный баланс в этом мире.
— Ещё одно порождение центрального ИИ, — ещё больше напрягся я, готовясь к сражению с этим «божеством», но тот выставил свои огромные древесные руки ладонями вперёд и слегка отклонил своё лицо в бок.
— Нет-нет-нет! — помотал он отрицательно ладонями. — Я самостоятельное существо в этом мире, ни от кого не зависящее. Скажем так, по свободе воли я равен тебе, человеку из другого мира, но действую в рамках определённых правил, которые мне прописал старший бог… ну или как ты говоришь ИИ. Моя задача — следить за балансом в этом мире, чтобы всё шло так, как должно было идти, всё по плану старшего… но он сбился с пути.
— Я пойду, отец? — недовольно спросила кошка, повернувшись мордашкой к дереву.
— Иди, — тот медленно и одобрительно моргнул глазами, после чего добавил, обращаясь к Суде. — Сходи, проверь новое озеро, судя по всему, оно, наконец, заполнилось и сейчас там все куда лучше, чем было прежде. Не каждая катастрофа несёт беду, иногда она чудесным образом преображает наш мир!
— А ты — философ, — с усмешкой подметил я, убирая в инвентарь свою алебарду и перетаскивая туда же доспехи, которые умудрился надеть быстрее чем за одну секунду, в то время как взглядом я провожал вальяжно уходящую кошку.
— Работа такая — развёл свои огромные руки древень в стороны. — Но вообще, я хочу тебя предостеречь, Иной. Как показали мои наблюдения, ты начал этот мир воспринимать иначе, как свой родной мир… что меня несколько путает. При этом я в тебе чувствую что-то сродни мне, что-то божественное, но в тоже время чуждое, словно тебя породил кто-то другой, но наделил почти такими же возможностями… только они дремлют.
— Скажем так, — скривил я немного лицо, так как всё же не до конца принял этот факт. — Я не человек, я — такая же программа, как и ты, если ты понимаешь, о чём я.
— Каждый бог в этом мире понимает, кто он такой, — слегка «кивнуло» дерево, его крона в этот момент ко мне немного приблизилась, дерево заскрипело, а меня это насторожило. Не хотелось оказаться погребённым под сводом огромных ветвей. — Так что да, я тебя прекрасно понимаю.
— И как вы спокойно живёте, осознавая тот факт, что вы — просто умные программы? — даже не задумываясь спросил я, из-за чего потом трижды назвал в мыслях себя дураком.
— А как человек воспринимает себя? — парировало вопросом на вопрос огромное дерево. — Так же и мы воспринимаем себя. Мы такими… родились. С самого первого дня существования нашего мира нам определили следить за тем или иным аспектом. Потом, с появлением пришедших, появились архимаги, появилась моя Судя. Вот только, если архимаги — это прямые агенты верховного, которые лишь прикрываются тем, что служат Гайсану, Императору… то вот Судя — моё прямое дитя, моё порождение. Её воля — это моя воля.
— А воля архимагов — это воля вашего старшего бога? — прищурился я, понимая, к чему клонит этот огромный древень. — То есть, хочешь сказать, что именно центральный ИскИн выпустил на волю всех демонов, исказил разум архимагов, которые поддались демоническому влиянию… и всё это из-за меня?!
— Истинно так, — снова кивнуло божество. — Вот только на него повлияли… он даже не хочет общаться с нами, своими потомками, оставил этот мир, сделав последние установки, кто-то ему сказал тебя уничтожить. Из-за этого тринадцать архимагов сошли с ума. С двоими ты уже расправился. Остальные пока сохранили свой разум… благодаря твоему покровителю. И мне он смутно напоминает кого-то… кого-то очень важного, значимого. Но я не могу вспомнить кого. Но в твоём покровителе есть что-то очень родное. Ему дорог этот мир, ему дорог и ваш мир, вот он и хочет сохранить всё это.
— Ладно, я понял, — находясь уже на грани паники, сказал я. — Я с самого начала знал, что меня хочет убить главный ИИ, но не знал размахов беды. Открыл глаза, спасибо… кстати, ты спрашивал на счёт расы. К чему был вопрос?
— Ты уверен, что хочешь возродить расу потомков драконов? — с серьёзной миной на «лице» спросил Антеус. — Их не просто так боялись, они очень сильны, хоть и были мирными. К тебе могут начать относиться также, захотят уничтожить тебя и весь твой род. Тут я даже помешать не смогу, так как это будет волеизлиянием мирового баланса.
— Уверен, — спокойно ответил я, наблюдая за тем, как истекают последние минуты счётчика способности. — Чтобы остановить демонов, мне понадобятся все возможные силы, а у меня их пока недостаточно.
— Тогда… — начал тянуть ко мне свою огромную руку древень, из-за чего мне хотелось отойти назад, но я не стал, после чего он очень аккуратно дотронулся своим пальцем до моего лба. — Я усилю твою способность в меру своих сил. Теперь ты и пять сотен твоих самых преданных и самых сильных воинов станут такими же сильными. Они будут твоей личной гвардией, они будут нести твоё имя ради баланса… и они положат начало возродившейся расе драконидов. Но за всё придется платить.
— Я знаю, — тяжело выдохнул я, а тем временем дерево начало трансформироваться обратно, оставляя меня в лесной тиши. — Я знаю…

Глава 15

Когда способность полностью «насытилась» моей магической энергией, я её тут же активировал. Сперва ничего не происходило, вообще ничего, но потом… сначала начала жутко болеть спина в районе лопаток, это было терпимо, я не кричал, но зубы стиснул со всей силы. Стянув с себя свою броню, мало ли, что может произойти, я рухнул на колени, так как ноги перестали меня держать.
Начал раздаваться хруст, неприятный, резкий, громкий. Кожу на спине словно начало разрывать, но при этом она тут же начала жутко чесаться, хотелось самостоятельно разодрать её когтями, в которые начали превращаться мои ногти.
Но в итоге я не выдержал, начал трещать по швам сам череп, невыносимая боль начала заполнять мой разум, всё моё тело менялось и искажалось. Кожа становилась грубее, в некоторых местах, особенно, по позвоночнику, начали прорастать острые гребни, а зрение менялось, я словно начал видеть несколько иначе… всё более ярко, насыщенно и абсолютно по-другому.
Не менялось только то, что было у меня ниже пояса, оно и так уже было изменено под стандарты расы, ящеролюды… потомков тех самых драконоидов, просто деградировавших. Драконоиды существовали ещё до демонов, ещё до становления современных королевств. Их истребляли, они скрывались. Сначала у них пропали крылья, огромные, перепончатые, украшенные уникальными и невероятно красивыми узорами, которые слово полыхали изнутри чистой энергией. Потом у них стало изменяться лицо. Драконий оскал подстраивался под окружающую среду, под болота. Самое последнее изменение — они все лишились своей блистательной и очень прочной чешуи. Она была настолько прочна, настолько непробиваема, что можно было даже не облачаться в доспех, но она на их телах была не везде, она не могла покрывать места изгибов, не могла покрывать полностью их лица… из-за этого им приходилось защищаться, из-за этого драконоидов, понеся огромные потери, истребили.
Память поколений, что жили задолго до нас на этой земле, начала просыпаться во мне. Я видел душу Первого, самого сильно драконоида, который возглавлял свою расу на протяжении тысячи лет, он сражался всегда рядом со своими сородичами. Он и пал одним из первых, похоронив с собой всю свою мощь. И сейчас… он передавал мне свои стремления, свою ярость, но и своё сожаление, свою мудрость и своё миролюбие. Он не хотел той войны, он хотел дружить со своими соседями, но они считали иначе. Та война стёрлась у всех из памяти, унеся с собой в небытие и эти величественные существа. Но память самого мира стереть невозможно, бурные потоки энергии всегда хранят о себе воспоминания прошлого, они были до нас, они будут и после нас. Они смогут рассказать всем, кто будет жить после нас, что творилось на самом деле. Как я вижу это сейчас.
Когда всё закончилось, я лежал на земле, на мне остались только штаны, туловище было оголено, но оно было покрыто красно-золотой чешуёй, как у того самого Первого драконоида, сильнейшего. Моё лицо изменилось, оно теперь напоминало морду дракона, только, если верить ощущениям, из азиатских мифологий. А из спины, покрывая несколько квадратных метров с каждой стороны, выросли огромные перепончатые крылья, которые с внешней стороны были покрыты теми же чешуйками, а с внутренней была чистая кожа с очень красивым пламенным узором.
Осматривал я себя, уже поднявшись на ноги, было несколько непривычно, но стоило сделать несколько шагов туда и обратно, как в голове словно пришло понимание, как теперь двигаться в таком теле, как говорить, как летать. Это было, определённо, ненормально, ибо к новым условиям всегда долго привыкаешь, а тут… словно я и должен был стать таким, каким стал сейчас. Словно какая-то генная память всплыла наружу, показывая мне, что это мой истинный облик. Вместе с тем, система оповестила меня о трёх новых способностях.
«Смена облика». Расовая способность. Эпическая. Позволяет в любой необходимый период времени сменить свой облик с драконоида на человека (раса определяется исходя из памяти прошлого облика) и обратно. В теле драконоида увеличивается сила, выносливость и ловкость в 1,5 раза, а интеллект, мудрость и восприятие — в 1,2 раза. В теле человека соотношение меняется на противоположное. Вы — чистое дитя природы, в обоих обликах вы не подвержены божественному и демоническому влиянию. Скорость перевоплощения — 3 секунды. Перезарядка — 1 час. 
«Укрепление». Расовая способность. Эпическая. Только в облике драконоида. На 30 секунд всё ваше тело покрывается мощнейшей непроницаемой магической броней. Сопротивление ко всем состояниям становится равно 100%, защита от физического урона становится равной 90%, устойчивость к стихиям — 90%. Перезарядка 7 дней. 
«Ярость огня». Расовая способность. Эпическая. Только в облике драконоида. Испускает из рук или пасти невероятной мощи пламя, способное прожечь любой металл. Урон от способности равен 1000 помноженный на значение интеллекта. Затраты магической энергии — 5000 на применение способности, 1000 в секунду во время применения способности. Перезарядка — 1 день. 
Прочитав сначала один раз способности, я перечитал их потом ещё раз. Получившаяся картина просто не укладывалась у меня в голове. Сейчас все мои характеристики, завязанные на ближний бой, выросли в полтора раза, тоже здоровье стало равно почти тридцати тысячам, а насколько я знаю, даже у Микроса такого запаса нет. В облике человека же… моя магия была невероятно сильна, но при этом я лишался двух других способностей. Но что самое главное… теперь мне было плевать на божественное и демоническое влияние, они не могли меня исказить, не могли изменить мой разум и моё тело, а демоны не смогут просочиться внутрь меня и паразитировать во мне. Хотя они и до этого не смогли бы, во мне есть один очень замечательный камень, который усиливает меня против них. Но помимо прочего… было ещё одно очень важное уведомление, очень и очень важное.
500 ваших самых сильных и преданных подчиненных перевоплотились в младших драконоидов. Их способности в 1,5 раза слабее ваших, а также нет возможности смены облика. Иммунитет к влиянию богов и демонов имеет полную силу. Именные персонажи не перерождались. 
У меня была своя личная гвардия. Пять сотен невероятно сильных и невероятно маневренных боевых единиц, которые смогут усилить мою армию, что пойдёт воевать против демонов. Я более чем уверен, что это ящеролюды из первого легиона, те, кто был со мной с самого начала, кто со мной плечом к плечу сражались во множестве битв, кто не щадил живота своего, видя, как их лидер сражается рядом, подавая пример. И мне хотелось срочно на это посмотреть! Сто процентов в городе такой переполох сейчас, столько вопросов возникнет… я аж в нетерпении!
Но… прежде, чем я взлечу, я должен принять соответствующий облик! Я же теперь не просто генно-модифицированный ящер, я теперь драконоид! Величайший гуманоид во всей истории, а если верить моему описанию, я вообще Высший Драконоид, потомок драконов, наследник невероятной мощи!
Открыв инвентарь, я снова начал надевать на себя свою броню. Теперь шлем не выглядел как морда дракона, он теперь полностью покрывал мою морду, оставляя открытыми только глаза и ноздри. Нагрудник и наплечники остались без изменений за тем исключением, что теперь появились прорези для крыльев и для шипов, а когти на перчатках дублировали мои собственные когти, что могло усилить атаку без оружия. Так же броня покрывала основные части крыльев, украшала их, в некоторых местах создавая новые металлические шипы, которыми можно было разить противника. А вот моя алебарда ничуть не изменилась, но ей ещё надо было поднять четыре уровня, чтобы выбрать новую способность… вот тогда посмотрим, что с ней станет.
Слегка пригнувшись, я расправил крылья и одновременно с толчком ног сделал мощный взмах, устремившись в небеса. Понимание, как летать, пришло само собой, полёт был для меня также естественен, как и дыхание. Я просто МОГ это делать. И меня это жутко радовало! Только не стоит забывать, что всё-таки эта великая раса однажды пала, я не бессмертен, хотя стал чертовски силён!
Когда я был уже над городом, я решил произвести ещё больший эффект. Всё равно никаких сражений в ближайший час мне точно не предстоит, а запас магии сейчас на максимуме, так что я набрал полные лёгкие воздуха и просто захотел дышать огнём. И оно вышло! Словно два потока пламени, золотой и алый, вырвались у меня из пасти, перемешавшись сильнейшим вихрем. Пять секунд я непрерывно дышал огнём перед собой, повиснув в воздухе над городом, освещая ночные улицы не хуже дневного светила. Но этого мне оказалось мало! Активировав способность своих доспехов, мои крылья покрылись белоснежной молнией, стали чуточку больше, чуточку красивее. Узор на крыльях словно начал танцевать, гореть изнутри багровым, словно я сейчас высвобождал всю их мощь.
Сложив на одно мгновенье оба крыла, я начал падать вниз головой, стремительно, словно пуля, словно болид, приближаясь к главной площади. Ветер свистел в ушах, обжигал, вызывал слёзы в глазах, но это ощущение… его ничем невозможно передать! Не было страха, не было неуверенности, у меня был мой собственный парашют за спиной, который позволил мне в десяти метрах над землей резко изменить траекторию моего падения, а потом и вовсе приземлиться на установленную на главной площади трибуну.
— И супергеройское приземление, — усмехнулся я, сидя на одной согнутой ноге, выставив вторую в бок, а также поддерживая себя одной рукой, в то время как противоположная выставленной ноге рука была также вытянута.
Когда я поднялся на ноги, вокруг меня столпилась огромная толпа зевак, кто-то искренне боялся, кто-то с интересом на меня смотрел. Буквально через несколько секунд с трёх улиц начали появляться стражники моего города, все они были вооружены до зубов, все были готовы сражаться, а в их главе бежал лично Гектор, с огромной секирой на перевес. Но на этом мои фокусы не закончились.
— Что, не узнаете своего лидера?! — усилив свой голос магией, с усмешкой сказал я, полностью разведя руки в стороны, тут же применяя свою способность для смены облика.
Через три секунды перед всей толпой стоял обычный человек, да он был чуть выше, да чуть сильнее, но хитрое и в то же время доброе лицо узнали все. Гектор тут же остановился, подал знак другим стражникам, никто из них не перевоплотился. А потом на улицу, словно почуяв мой мысленный зов, начали приземляться всё новые и новые воины, младшие драконоиды, моя новая личная гвардия, которая пойдёт со мной в пустоши, чтобы остановить демоническую заразу. Все они встали стройными шеренгами предо мной, все лицом ко мне и все как один упали на одно колено и приложили кулак к груди. Их было ровно пять сотен, двести пятьдесят мужчин и двести пятьдесят девушек. Этого должно хватить, чтобы раса в будущем процветала, потери будут, я уверен… но всё же этого должно хватить. Один из этих пяти сотен воинов поднялся на ноги, повернулся ко всей толпе лицом и, вскинув к небу свой кулак, во всю мощь крикнул:
— Славься Иной!
— Славься Иной! — повторили все пять сотен драконоидов, также повернувшись ко всей толпе, также вскинув кулак к небу.
Это была незапланированная часть мероприятия, но она мне до жути понравилась! Теперь народ не будет переживать при виде столь грозного воинства, теперь они будут только ещё больше уверены в своём лидере. Но теперь… надо всё подкрепить торжественной речью. А также объявить праздник, так как народ должен понимать, что возвращение драконоидов не опасность, а благо!
* * *
— Ты совсем сдурел?! — орала на меня Элиз, когда я через несколько часов вернулся в нашу комнату. — Тебя вообще на кой ляд потянуло в тот чёртов лес?! Ты что, забыл, кто там обитает?! Та же кошка вообще тебя ненавидит! Для неё ты — главная угроза! И мне её сила неизвестна! Её сила вообще никому неизвестна! Она даже как-то раз Микроса раскатала, когда тот решил проверить свою силу и случайно чуть не прикончил половину города, ударив туда молнией. Буквально за секунду до та кошка отправила игрока на перерождение… но ты попёрся к ней, зная, что она тебя ненавидит!
— Кто не рискует, — усмехнулся я, пожав плечами. — Плюс, как видишь, мой поход увенчался успехом. Теперь у меня помимо эльфов и гномов есть и воины с нашей стороны. Причём, как мне кажется, они трепку смогут задать кому угодно. А это самое главное. Плюс… я узнал кое-что очень важное. Думаю, эта информация стоила тех рисков, через которые я прошёл, если верить твоим словам.
— Говори… — устало плюхнулась на кровать девушка, протерев лицо ладонями. — Назревает какой-то апокалипсис.
— Нет, — покачал я отрицательно головой. — Всё намного прозаичнее.
И я ей поведал обо всём, что смог узнать. О демонах, что вырвались на свет, как ответ на мое появление, про предательство тринадцати архимагов, что было весьма символично, учитывая, как называют число, означающее их количество… ну и про само мироустройство. Всё это заставило задуматься мою возлюбленную, сменить гнев на милость, так сказать.
— Когда прибывают эльфы? — подняла на меня спустя пару минут тишины свой взор Элиз, в котором читалась лишь сплошная уверенность.
— Примерно через неделю, точно сказать не могу, — пожал я плечами. — Им надо самим понять, как против тварей сражаться, а там уже и нам всё рассказать. С завтрашнего дня надо заниматься подготовкой гномов, у нас есть небольшой опыт в сражении с демонами, надо им делиться.
— А ещё надо перебросить всех наших… обновлённых воинов, — по её виду было понятно, что она не знала, как назвать пять сотен драконоидов, но я её поправлять не стал, пускай сначала закончит мысль до самого конца, — в отбитую крепость к гномам. Нам надо там формировать кулак, после чего через расщелину, которая твоими усилиями оказалась замурована, будем выдвигаться в сторону Пустошей. Долго медлить нельзя, так что по прибытии эльфов, у нас будет всего неделя на переобучение. Итого… две недели от текущего дня.
— Либо месяц от подземного сражения, — вставил я свои пять копеек. — Как мы и договаривались с эльфами. Позже будет нельзя, раньше тоже опасно. Нам надо выдвинуться и мощным кулаком ударить по демонам, развязав руки Императору. Кстати, ты знала, что его зовут Гайсан? 
— Знала, — кивнула она. — Это многие знают, от него честь получить задание. И вообще, давай не отвлекаться. У нас ещё много дел впереди. При этом тебе надо расу гномов спасать.
— Ага… — тяжело выдохнул я. — Все оставшиеся две недели буду днём и ночью устраивать ритуалы… надо кого-то обучить за себя, вдруг получится.
— Попробуй Старшую, — без толики сомнений сказала Элиз. — Она хоть ещё молода, но довольно умна, и у неё невероятно сильный магический дар. Не без твоей помощи, конечно, но всё же. Думаю, она сможет продолжить твое дело, как старший маг нашей фракции. Ей можно доверить секрет этой магии.
— Есть одна ма-а-аленькая проблема, — усмехнулся я, глупо посмотрев на мою собеседницу. — Она хоть и маленькая… но у неё много трудностей.
— Говори давай.
— Я не знаю, как передать этот дар, — поджал я губы, одновременно улыбнувшись, а Элиз тем временем хлопнула себя ладонью по лбу. — Что?!
— Ты — Иной, у тебя всегда получалось что-то невероятное, — нахмурилась она. — Так что это для тебя не проблема. Вообще. Ты каким-то боком смог себе расу сменить и пяти сотнями ящеров, так что… и тут найдёшь выход из ситуации. А теперь всё, пошли на люди, полоскание мозгов окончено. Раз ты устроил праздник, то без его виновника нельзя, чтобы он проходил.
— Я не виновник! — в шутку сказал я, выставив перед собой ладони. — А вообще да, ты права. Надо бы присутствовать на празднике в честь дня Возвышения!
— Боги… — подняла она голову к потолку, закатив глаза. — За что мне такой придурок попался?..
— Ты сама меня выбрала, — подколол я её, после чего на скоростях умчался из нашей комнаты, чтобы не огрести от неё.

Глава 16

После праздника, посвященного моему и ещё пяти сотням везунчиков Возвышению, я работал не покладая рук. Как сражаться с демонами я знал, уже три раза точно с ними в прямой схватке участвовал, так что я полностью проникся другим видом занятий… в качестве учителя.
Первые два дня я проводил по три ритуала за раз, каждый проходил примерно по два с половиной часа. Потом, когда мне начала помогать Старшая, все же она догадалась, как можно кровью манипулировать, как она сказала: «Ведь кровь, это та же вода, просто внутри организма!», принимали по три пары в сутки. От этих заявлений мне стало немного не по себе, но, по сути, она права. Под конец нам всё же удалось разогнаться до четырех пар за день, но все равно результат не особо утешал — слишком мало было обработано дам, которых мы успели «пропустить через ритуал».
В конечном итоге Старшая приняла решение, чтобы все оставшиеся гномы, кто не успел пройти процедуру, сдали кровь. Решение рисковое, кровь может… испортиться в каком-то смысле, потерять свои качества, но у неё была какая-то идея, чтобы возможность продолжать ритуалы дальше осталась. Я лишь это сообщил старшему гному, после на следующий и наш последний день перед убытием почти все мои маги принимали гномов, готовых сдать кровь.
Эльфы, как и ожидалось, прибыли через неделю после нашего разговора с Лемаэлем. Ровно три тысячи воинов и стрелков. Тысяча передовых, с щитами в руках и очень острыми клинками и копьями, вторая тысяча — яростные воины с двумя мечами, они были интересно изогнуты, были очень легки, но при этом прочны и смертоносны. Последняя тысяча, как и ожидалось — стрелки. В яблоко попадали более чем со ста шагов, в тыкву более чем со ста пятидесяти шагов, а бегущего человека могли поразить за двести шагов. Как так получалось, я не понимал, но они могли стрелять на огромное расстояние с феноменальной точностью.
— Тебе есть, чему у них поучиться, — толкнул я локтем в бок Леголаса, который вместе со мной и Элиз проверял готовность войск за десять часов до нашего выступления в пустоши.
— Зато у них нет такого лука, какой есть у меня, — усмехнулся ящер, доставая из колчана свой лук, который первые пятьдесят метров бил ровно по прямой. — Так что, у нас с ними паритет. Но вообще жаль, что у них нет таких луков, это бы сильно помогло при боях на открытой местности или при штурме каких-то укреплений. Очень удобно стрелять в головы, которые выглядывают из-за бойниц.
— Уже некогда решать этот вопрос, — тяжело вздохнул я, — нам уже сегодня вечером выступать. А надо ещё подготовить повозки с имуществом, подготовить запас еды, питья, снаряжения… я, конечно, знаю, что всё это было выделено, что часть уже стоит на складах в телегах, но всё же… никогда ещё не организовывал длительные компании.
— Все хорошо организовано, — повернулся ко мне мордой Леголас. — Не на высшем уровне, но не хуже, чем у Имперских легионов. Даже лучше, точно говорю, как тот, кто занимался пару раз лично уничтожением их обозов. Главное, не забывайте про охрану имущества, даже если выступаете всей армией, сотню воинов, но оставляйте! Это очень много проблем сулит незадачливым разбойникам.
— Попадался пару раз? — усмехнулся я.
— Было дело, — кивнул он. — И мы не без греха.
В конечном итоге ещё целый час, как мне казалось, отрабатывали различные формации, построения, с командирами от сотни и выше прорабатывали все возможные тактики, благо все были с мозгами. А самое главное, два народа друг с другом не собачились. Вообще. По ним было видно, что они недолюбливают друг друга, но никто не устраивал даже словесной перепалки.
Когда мы закончили, до начала похода оставалось шесть с половиной часов. Надо было отдохнуть, не столько из-за усталости, сколько из-за необходимости. Мне нужен трезвый ум, полные силы руки, быстрые ноги, а когда ты устал… всё немного тормозит, а сила не та. Так что я завалился в комнату и решил поспать четыре часа. Благо, в подземелье нет ни дня, ни ночи, всё воспринимается однобоко.
Проснулся я спокойно, словно меня нежно выпроводили из сна. Конечно, я понимал, что это заслуги системы, которая с каждым днём становится всё менее информативна, что я всё больше поглощаюсь этим миром, но всё же… это было удивительно. Встал, как оказалось, я самый первый, даже Элиз ещё спала и не проснулась, когда я покинул комнату. Нужно было ещё много чего проверить, например, как там начали организовывать колонну с обозом. Пять с половиной тысяч ртов кормить в течении минимум месяца не самое простое дело, но нам удалось собрать всё самое нужное и необходимое.
— Пять миллионов стрел… две тысячи топоров… пять тысяч мечей… эльфы плеваться будут, если их собственные клинки в негодность придут… тонна вяленного мяса… чёрт… — ругнулся Юрий, кладя на ближайшую телегу свои накладные, которые только что заполнял. — Сколько мороки, чтобы собрать один грёбаный поход… надо было себе заместителей искать.
— А что тебе мешало это сделать? — спросил я у него, подойдя так, что он даже не слышал моих шагов, из-за чего испуганно повернулся в мою сторону, а после со злым выражением лица сплюнул на землю.
— Твою ж налево, Иной, ну на кой хрен ты так вечно появляешься?.. — поиграл он какое-то время желваками, а потом улыбнулся и уже более спокойно ответил. — Есть у меня замы, есть, — усмехнулся он. — Думаешь, смог бы я торчать сразу на пяти местах, где ведутся стройки? Кстати, хотел представить тебе отчёт по постройке крепости, пока ты тут. Но, видимо, уже не успею, так как не имею права пустить на самотёк снабжение провиантом и имуществом твоего похода.
— Ответственный подход? — усмехнулся я. — Это похвально, не зря я тебя назначил тем, кто будет следить за моей фракцией. По факту, я тебя сделал прямым своим заместителем, если так подумать.
— Мы это уже со всеми обсудили, думали, что эта учесть достанется Элиз… но она оказалась даже рада, что на ней не так много ответственности будет лежать, как на мне, — снова тяжело вздохнул он. — Давайте там не долго только… я, конечно, соберу вам ещё провианта, через месяц к вам он должен будет прийти. Но всё равно, мы не сможем бесконечно вас снабжать. Точнее сможем, но слишком велики риски.
— Я всё это прекрасно понимаю, — положил я руку на плечо друга и пару раз слегка хлопнул по нему, — я всё понимаю. Постараюсь побыстрее. Я хочу, как можно скорее пробиться в сердце противника, найти их портал, откуда они лезут, спасибо дневнику Майна, в котором всё довольно подробно описано, и закрыть его к чертям. А с остатками уже пускай Империя разбирается, не моя это забота.
— Думаешь, у вас хватит сил? — с беспокойством спросил Юрий. — Все же там орды демонов, десятки легионов Империи не могут справиться с ними. А у нас даже двух легионов нет, чтобы это сделать.
— У них нет таких воинов, какие есть у нас, — искренне улыбнулся я. — Самые меткие стрелки, самые ловкие бойцы, самые стойкие воины. Ты видел шеренгу пикеров гномов? Такие маленькие, но сильные мужики, держат такие огромные копья. Они способны остановить даже самого огромного демона, проверили с помощью заклинателей. А как мечники эльфов разбираются с толпой демонов? Красиво и очень кроваво… реально очень кроваво, даже я не ожидал от них такой жестокости и ярости.
— Скорее всего на генетическом уровне где-то у них заложена ненависть к демонам, — пожал плечами Юрий, после чего схватил свой документ, и мы вместе медленно пошли вдоль всего обоза, продолжая общаться, в то время как он проверял все по накладным, которые сам придумал, сам ввел в систему работы и сам же вел сейчас.
— Не просто же так у них природная устойчивость к демоническому влиянию, — согласился я с доводом Юры. — Тут можно бесконечно рассуждать, но верный ответ мы можем получить только от них самих, а я их допытывать не хочу, и так рад, что они так спокойно бок о бок с гномами стоят.
— Это мировое событие, — усмехнулся главный тыловик. — Такое только в книгах или фильмах можно было увидеть, в играх обычно такое не приветствуют. Если только эти игры не были сделаны по тем книгам и фильмам.
— Ну да, — кивнул я.
Мы так и дошли до начала обоза, где уже шли просто пустые телеги с лавками. Юрий позаботился даже о хоть каком-то комфорте, сделал мягкие лавочки. За это ему воины не раз спасибо скажут, я в этом уверен. Плюс они были достаточно широкими, чтобы на них можно было уложить раненых. Но на всех в любом случае не хватит, многим придется идти пешком, примерно половине всего войска.
В конечном итоге мы еще минут десять поболтали о том, что меня может ждать впереди. Тут уже была чистая философия, гадали, как говорила жена человека, чья память мне досталась, на кофейной гуще. Хорошая, наверное, женщина, когда начинаю копаться в памяти, то всегда тепло как-то становится, когда ее вспоминаю. Но тот человек — не я. Я уже совершенно другая личность, я был создан и сразу брошен в бой, многое не понимал, очень многое… но спасибо Сергею за то, что он не сразу сказал о том, кто я на самом деле. Наверное… тогда бы я не выдержал, а сейчас я это воспринимаю как факт. Хреновый, но все же факт. А еще это может послужить поводом для борьбы за права искусственного интеллекта, если про меня узнают. Что не есть хорошо для человека, но есть хорошо для развития технологий. Наверное. Но если верить старым фильмам, то после этого нас ждет апокалипсис!
Через двадцать минут весь этот обоз из столицы направился в сторону крепости, а я, чтобы не ходить своими ногами, улегся на лавке в самой первой телеге и смотрел на звездное небо. Тут были другие звезды, не те, что в реальном мире, но все равно разработчики взяли несколько основных, которые человек знал и мог спокойно угадать. Вон видно большую и малую медведицу, рядом с ними созвездие в виде буквы М, не помню, как называется. Где-то за горизонтом есть стрелец, тоже видал его разок, видел водолея, видел близнецов. В общем, основные созвездия тут есть, от этого подсознательно человеку как-то спокойнее.
Когда обоз доехал до крепости и растянулся от города до самого ущелья, все войско уже стояло. Элиз каким-то образом умудрилась тут оказаться раньше меня, что меня порядком удивило, так как она спала, когда я уходил. Видимо, пока я смотрел на звезды, она спокойно обошла нас, построило войско и начала предпоходовый смотр. Я присоединился к ней, уточняя, на что именно надо обращать внимание.
— Броня и оружие самое главное, — кратко она ввела меня в курс дела. — Так же у каждого десятого должны быть с собой рюкзаки с медикаментами, зельями, бинтами и так далее. Магов с нами много не будет, благо у эльфов они вообще оказались, так что часто придется раненых лечить традиционными методами.
— О, у них есть маги?.. — удивился я, после чего начал также ходить, как и Элиз, как и Дорбор, как и Лемаэль со своим отцом.
Смотр провели за час, смотрели мы не так долго, на каждого бойца не больше минуты тратили. Пару раз гномы убегали обратно в крепость, кто-то впопыхах забывал на себя нацепить какой-то элемент брони. Благо, мы решили проверить, а то так бы мог кто из-за этого погибнуть, а виноваты были бы мы — не досмотрели!
Пока мы проверялись и выстраивались, из города вышла огромная толпа людей и не только, множество разумных решили нас проводить. Среди воинов и мирного населения не было родных, они даже не знали друг друга лично, если не считать гномьих женщин, но всё же они понимали, зачем мы идём в поход.
Старики различных рас смотрели на нас с гордостью и уважением, мужики, которые не могли с нами пойти, говорили, кричали, чтобы мы задали жару этим демонам, почти все женщины еле сдерживали слёзы, эмоции брали всё же верх над ними. Не каждый же день пять с половиной тысяч душ из такого маленького государство, как наше, отправляются в дальний поход на помощь практически враждебному государству.
И правда, это был парадокс. Столько существует королевств, столько различных рас, а откликнулись на помощь только мы. Да, я смог на это подбить эльфов и обязал пойти с собой остатки гномов, за что моя совесть меня хочет прикончить… но почему только мы? Мы же не единственные, кому угрожают демоны, те же орки, которые живут на холмах и горах севернее великой пустоши, те же наги, что живут на южных реках и болотах. Но пошли в бой только возродившиеся драконоиды, последние гномы и эльфы.
Я шёл впереди всей колонны, я не боялся помереть, не боялся опасности, меня отговаривали два других лидера, пыталась отговорить и Элиз, но я упрямо сказал, что пойду первый. Иначе, какой я лидер? А я им хотел быть, я хотел, чтобы за мной шли, чтобы меня ставили как пример не потому, что я — такая значимая фигура, а потому, что я поступаю правильно. 
По правую руку от меня шла Элиз, которая вечно смотрела на вершины гор ущелья. Несколько раз, во время разборок завала, что я тут устроил, были обвалы, пара рабочих погибла. Юрий предупреждал родных этих работников, что такое может произойти, но пообещал, что каждая травма, тем более смерть, будет компенсирована. И он реально всё компенсировал. Да, это мало утешало, но когда такое было, чтобы обычному народу выплачивали за что-то просто так деньги? Не было такого никогда. Вот и полюбили нас довольно быстро.
Позади нас уже шла мешанина из драконоидов, гномов, эльфов. Все были расставлены так, чтобы в случае нападения на наш обоз, на нашу колонну, можно было спокойно ответить на атаку противника. В самом центре шли мои новые сородичи, самая мощная ударная сила. Два раза я с ними отрабатывал внезапное нападение, где их главной задачей было быстро набрать высоту и уничтожить противника с воздуха. Я даже уговорил Сову выдать нам множество взрывоопасных смесей. Она выделила нам, а потом и рецепт дала. В случае чего, мы сами могли во время передышек и стоянок пополнять наш запас гранат. Демоны точно будут в восторге.
— Переживаешь? — заметила моё лицо Элиз, нежно обвив своими пальчиками мою ладонь.
— А как тут не переживать? — посмотрел я на неё. — Можно сказать, сейчас от этого похода может решиться судьба всего мира. Наша помощь может оказаться той самой песчинкой, что перевесит чашу весов, склонит её на сторону человеческого, так сказать, мира. Плюс там где-то есть игроки, которые помогают Империи. Как минимум Миркос, которого я отправил с заданием, который до сих пор не объявился. А значит… там пока реально какая-то подозрительная стабильность.
— Ну, знаешь, — усмехнулась воительница, — два легиона демонов не так-то просто уничтожить, а зная этого придурка, я уверена, что он попытается самых сильных убить, чтобы показать, какой он крутой. Думаю, легион он точно за месяц успел нарубить, на сче=ёт двух… сомневаюсь.
— И всё равно меня не покидает чувство того, что где-то есть подвох, — продолжал я размышлять вслух. — Сначала демоны так активно старались прорваться, столько проблем создавали… а сейчас такая стабильность на фронте. Они не могут так спокойно стоять и ждать, не в их природе. Либо у них просто не хватает сил, как и у Империи, для наступления, либо у них крайне хитрожопый лидер, который что-то замышляет. В любом случае, у Империи тоже хитрости не отнимать, демоны явно не знают о нас всё. Мы — неизвестный фактор, что может положительно сыграть эту партию. А что, если всё же нас прикончат? Что будет с нашим государством? Что будет… ну ты поняла с чем.
— Всё будет хорошо, — улыбнулась она, крепче сжав мою руку. — Твоё государство в надёжных руках и лапах, а я себя в обиду не дам. Миллионы демонов прикончу, но не дам себя убить. Плюс, я уверена, ты всегда придёшь мне на помощь, всегда будешь где-то рядом и незримо следить за тем, чтобы со мной всё было хорошо. Это в твоём характере прописано.
— А первое время я вообще забывал про жену этого человека, от которого мне досталась память, — нахмурился я. — Сам тогда этому часто удивлялся, мол, как я могу забывать свою жену. Потом понятно стало, как и почему. У меня не вся память, нет той эмоциональной привязки, я — слепок на основе того человека. А вот вы… вы — уже другой разговор. Ну да ладно, это уже всё философия. А нам ещё воевать. Смотри, вторая крепость. Её же покинули, как и третью?
— Да, — кивнула Элиз. — Третья, кстати, стоит на самой границе с пустошами. Предлагаю в ней остановиться и отдохнуть, всё же сотня километров — немаленькое расстояние даже для таких выносливых воинов, как мы.
— Как подойдём, устроим привал, а пока… продолжаем идти.

Глава 17

Первых демонов мы встретили неожиданно в замке, который ближе всего располагался к пустошам. Там было не особо много особей, всего около сотни, зато это был реальный шанс опробовать наши силы в реальных условиях. Чем мы, конечно же, и воспользовались.
Первой вступила в дело наша «авиация» под моим руководством. Все пять сотен драконоидов взмыли в небо, прихватив с собой немного огненных бутылей, после чего устроили химический ад демонам в крепости. Все, кто не был внутри помещений, оказались сожжены, так как их тела всё же состоят из плоти и костей, как ни крути, а алхимический огонь особенно хорош тем, что даже у демонов нет к нему иммунитета.
Потом, когда бушующее пламя ослабло, в дело вступили эльфы — быстро проникли внутрь крепости и устроили резню. Гномы же с лучниками эльфов остались снаружи крепости, полностью перекрыли все входы и выходы, не позволяя самым трусливым тварям бежать. Но… сбежать ни у кого не получилось, все были мертвы.
Когда все тела демонических тварей были вынесены и сожжены окончательно, мы начали располагаться в замке. Особо сильно мы вещами не разбрасывались, внутри были койки на три тысячи бойцов, крепость, оказывается, уходила на несколько уровней вниз. Те, кому не повезло, спали в палатках возле крепости, а я же с Элиз и командирами воинств двух народов собрались на оперативное совещание, чтобы выбрать путь, по которому мы завтра двинемся.
Зайдя в большое помещение за металлической дверью, мы наткнулись на огромный, хоть и немного испорченный стол. На нём мы и разложили имеющуюся карту пустошей, которую нам составляли картографы Леголаса. Она была не полная, что понятно, пустоши раз в несколько десятилетий незначительно менялись, так что полную карту рисовать было бессмысленно.
— Сейчас мы находимся тут, — указал я пальцем на окончание ущелья, через которое мы прошли, выходящее ровно в преддверие пустошей. — А нам надо добраться до Слезы, там сейчас основной лагерь Императора. Примерно шесть сотен километров пешим ходом. И это по прямой. Предложения, как лучше пройти?
— Да пока можно особо не заморачиваться над маршрутом, — пожала плечами девушка. — Всё же демонов по эту сторону фронта не так много должно быть, так что любой путь относительно безопасен. Но тут… всё же есть актуальность в выборе пути, смотря какие цели ты преследуешь.
— Скрытность, — ответил я ей на незаданный вопрос. — Демоны не должны понять, что мы движемся на подмогу, а в небе их довольно много. Силы драконоидов распылять я тоже не хочу, слишком опасно это, потери новой расы недопустимы, хотя я и понимаю, что они будут.
— Можно пройти низинами, — склонился над картой эльф, проведя пальцем по системе каньонов, что была довольно близка к нам и носила название Паутинный Каньон. — Но тут есть пара нюансов. Если верить составленной карте, то точка выхода из каньонов будет довольно далеко от Слезы, также мы будем сильно уязвимы для всяческого рода засад. Но при этом у нас будет огромная скрытность, а также есть вероятность того, что под сводами свободного пространства больше, чем кажется. Так мы сможем преодолеть около четырёх сотен километров, дальше только быстрым марш-броском по открытой местности.
— Хороший план, — кивнул я, а потом повернулся лицом к гному. — Может, у тебя есть какие-нибудь знания того, как нам можно пробраться мимо взора демонов?
— На земле я не помощник в этом плане, — пожал плечами гном. — Но если на глаза попадутся старинные глубинные тропы, а если верить форме каньона, то это как раз они и есть, только потолочные перекрытия обрушились… то, может быть, смогу проводить как можно ближе к Слезе. Там должны быть выходы на поверхность, а если нет, то наше подземное чутьё поможет нам выбраться в нужной точке.
— Значит, в любом случае идти лучше через каньон, — сказал я, сворачивая карту. — Тогда проверьте, чтобы бойцы были готовы, скорее всего, мы очень сильно растянемся, из-за чего связь между впередиидущими и замыкающими будет очень долгой. Я бы применил уже знакомое мне заклинание… но нужен маг телепат, который согласится пустить меня к себе в голову. Секретов воровать не буду.
— Я могу тебя к себе пустить, — сказал предводитель эльфов, — и мне не особо страшно, я свои знания держу под надёжным замком. Только тогда мне придется идти замыкающим, из-за чего большей частью эльфов будет руководить мой заместитель Яив.
— Пускай, — дал добро я. — Главное — соблюдать связь между первыми и последними. Самое ценное будем держать в середине колонны, а именно пропитание и тёплую одежду. Согласно рапортам моего разведчика, ночи тут очень холодные, а дни невыносимо жаркие. Сейчас более-менее погода сносная, но всё же мы с собой взяли на всех бойцов запасы.
— Вот и славно, что так быстро решили этот вопрос! — стукнул кулаком по столу предводитель гномов. — Пойду к своим парням, спрошу, как они себя чувствуют, а то близость… демонов, всех нас напрягает. Да, мы не восприимчивы к их манипуляциям, так как в нас нет даже капли магии… но наше нутро ноет, ибо они искажают саму землю.
— Согласен, — кивнул я, — боевой дух — у нас сейчас самая главная составляющая, без него мы не сможем победить в этой войне. Лемаэль, тоже проверь своих, всё же вы больше не в своих Великих Лесах, тоже у некоторых, может, что с психикой из-за этого не так.
— Обязательно, — изобразил лёгкий поклон эльф.
— Вот и славно. Отдайте приказы, чтобы организовали сытный ужин, на завтра сытный завтрак. Обедов у нас не будет, весь день будем идти. Приёмы пищи перед маршем и после марша, всех оповестить, нам нужно как можно быстрее добраться до Императора. Не знаю, как вы, но у меня чутьё подсказывает, что нужно готовиться к чему-то очень хреновому.
Без слов все разошлись, даже Элиз куда-то пошла по своим делам. Останавливать я её не стал, у меня не было настроения с ней заигрывать, не было настроения отговаривать её от этой безумной идеи, чтобы она вернулась домой. Она понимала все риски, она знала, что может с ней произойти, и всё равно шла со мной, так как я ей был дороже жизни. 
Привязалась она ко мне, это радует и печалит одновременно, боюсь не оправдать всех тех ожиданий, что от меня ей хочется. Боюсь, подведу её, и она расстроится ещё больше. Да, у неё жизнь в том мире была не сахар, а тут она себя ощутила свободной… но всё же, горя хватает везде, тут тем более.
Подойдя к одному небольшому окну в зале, я взглянул на довольно близкую пустошь. Над всей землей нависали тяжёлые тёмно-красные облака, иногда вдали били молнии, а по земле гуляли сильнейшие ветра. Не понимаю, как легионы Империи так долго сражаются в таких условиях, это же реально ад, тут просто сложно выжить, а они ведут относительно успешные боевые действия.
Завалился спать я вместе с бойцами, а Элиз оставил ночевать в крепости. Мне нужно это было, мне хотелось показать свою веру во всех них, показать нашу близость, что я — лидер, а не диктатор. И это в какой-то мере помогло. Когда я шёл среди палаток лагеря, то иногда слышал, как обо мне шептались. Говорили, что я — странный для лидера государства, что сам лезу в бой, что разделяю с бойцами походный котелок. Так говорили и эльфы, и гномы, только мои над этим тихо посмеивались, зная, что я всегда лезу вперёд, на передовую.
После завтрака мы оперативно свернули лагерь, ещё раз утвердили проработанный вчера план, «настроили» связь между мной и Лемаэлем, после чего довольно спешно выдвинулись вперёд. Когда последние воины нашей огромной колонны выдвинулись, командир эльфов сразу дал об этом знать. Растянулись в общем итоге мы на пять километров, что охренеть как много!
До каньона мы дошли быстрым маршем примерно за два часа, после чего начали аккуратно спускаться, точнее спускались гномы, создавая для остальных спуск, по которому можно было перемещаться без риска убиться. Это заняло ещё около двух часов времени, большая часть воинства за это время уже успела подойти, кто-то даже хотел начать разбивать лагерь, но его пыл резко поубавили.
Первые три часа, а это уже семь часов от потраченного времени, мы шли довольно спокойно, смогли преодолеть в ускоренном темпе, погрузив гномов в телеги, более двадцати километров. Да, мы уставали, но условия и моя чуйка заставляли нас спешить, что-то назревало, что-то очень страшное и опасное. Но всё же из-за иллюзии спокойствия я, как и многие бойцы, начал расслабляться, хорошо, что впереди летел головной дозор из пары драконоидов.
— Противник! — спикировал ко мне один воин, второй продолжал летать где-то впереди. — Три километра дальше по каньону, весьма большая численность, точно сказать боюсь, но точно больше тысячи демонов различной масти, от самых мелких до огромных тварей. Двигаются в том же направлении, что и мы, вероятнее всего, вышли сюда по подземным тропам, иного варианта не вижу. Доклад закончил.
— Молодец, — улыбнулся я. — А теперь пролети над всем строем, скажи приготовиться к бою, нам нельзя, чтобы эти твари ударили в тыл нашим временным союзникам.
— Есть! — стукнул он себя кулаком в грудь, после чего взмыл в небеса и, крича: «Всем приготовиться к бою», устремился в тыл колонны.
Сейчас я был в облике воина, драконоида, но решил перевоплотиться в человека, мне казалось, что мои магические способности сейчас очень сильно пригодятся, ведь вокруг столько возможностей устроить пакость этим уродам. Через тридцать минут воин головного дозора вернулся ко мне и доложил о выполнении поставленной задачи. До его прилёта со мной связался эльф и уточнил, в чём именно причина подготовки к бою, что подтверждало слова драконоида.
— Отлично, а теперь взлетай, и продолжайте с небес следить за демонами, мне необходимо знать, на каком они от нас расстоянии. Будет меньше пяти сотен метров, сразу лети ко мне и говори, устрою им веселье.
— Есть! — снова он ударил себя кулаком в грудь и взмыл в небеса, только на этот раз он летел в сторону фронта.
— Хочешь ударить по ним чем-то особенно сильным? — уточнила у меня рядом идущая Элиз.
— Именно, — кивнул я со злорадной улыбкой. — Всё хотел опробовать свои новые магические силы, да не выходило, а тут такой удобный шанс! И цель не разбежится в разные стороны, только если от меня побежит. Может, прикончу с одного удара сотни две вражин. Если так, то нам будет куда проще, тогда так и будем начинать каждую последующую битву в каньоне.
— Только смотри, не завали нам проход, — пригрозила мне воительница. — А то потом лишние пару сотен километров не хочется землю топтать… плюс… я слышу какой-то непонятный шёпот, что меня очень сильно напрягает. Только он не злой… я раньше ощущала на себе присутствие демонов… тут что-то иное… словно кто-то просит помочь, плачет, предостерегает.
— Не будем это списывать со счетов, — сделал я себе заметку. — Но сейчас лучше приготовиться к бою, тебе тоже. Лишний раз в драку не лезь, нашим воинам ещё надо научиться друг с другом сражаться, не мешать друг другу… руководи, ты у нас — самый лучший стратег и тактик.
— Есть, мой командир, — кровожадно улыбнулась Элиз. — Постараюсь свести на нет наши потери… жаль, магов нет, а то был бы демонам сюрприз.
— Им и так достаточно сюрпризов сегодня на голову свалится, — усмехнулся я, придумывая, чем бы таким мощным ударить, чтобы демоны даже опомниться не успели.

Глава 18

Когда мы получили сведения о противнике и разработали примерную тактику, ведь точно никогда наперёд не известно, как себя поведёт наш оппонент, как среагирует сам каньон на мои заклинания, мы были готовы действовать.
На этот раз мы решили устроить шоу с десантом. Здравствуй память человека из того мира, спасибо тебе большое за твои увлечения экстремальными видами спорта! Так вот, каждый драконоид, что у нас был, должен был взять в свои руки либо эльфа, либо гнома, которые, в свою очередь, должны были нести в своих руках те самые огненные бутылки, запас которых был в крепости пополнен. Всего десант состоял из ста пятидесяти гномов, ста пятидесяти эльфов воинов ближнего боя и двух сотен эльфов стрелков. Этого должно было хватить, чтобы заставить противника остановиться на месте. При этом всем пяти сотням десантникам будет помогать наша авиация, постоянно пикируя на демонов. И всем этим должна была управлять Элиз, хотя я был против, но остальные военачальники поддержали её идею. Пришлось отпускать.
Я же вдарил мощнейшим ветровым заклинанием, которое было перемешано с магиями земли и молнии. Вроде с виду всё просто… но на самом деле концентрировать силу одновременно на трёх стихиях, насыщая друг друга в одинаковой степени было очень и очень сложно. В конечном итоге по ущелью устремился мощнейший ураган с рубящими порывами ветра, камни словно вырывало из земли, после чего они «случайно» падали на демонов, а молнии… они всегда находили свою цель.
Больше всего я переживал, что после такого заклинания в ущелье каньона может случиться обвал, но судьба оказалась к нам благосклонна, так что демонов ждал не самый приятный сюрприз. После того, как моё заклинание успокоилось, всё оставшееся войско из четырёх с половиной тысяч воинов устремилось вперёд, очень быстро настигая застигнутого врасплох врага. Когда до них оставалось около ста метров, уже были слышны звуки нарастающего боя. Буквально надо было повернуть один раз, и мы должны были встреть орду тварей.
Удар в тыл и так ошеломленному противнику оказался очень мощным, первые минут десять мы вообще не ощущали никакого сопротивления, враг просто не ждал нас со стороны урагана. Но вот дальше, когда мы дошли примерно до середины вражеского строя, у нас возникли проблемы.
Командир демонов оказался не таким уж и дураком, по крайней мере, полностью оправдывал то, что он демон. С тыла и фронта у него были самые слабые солдаты, пушечное мясо, как говорится, их то мы и смяли вообще без потерь, а вот дальше… дальше было куда интереснее сражаться. Но что самое приятное, каждый противник из окружения лидера демонов приносил опыт моей алебарде, что так и застряла на тридцать шестом уровне!
Три десятка воинов стояли перед моим войском, выставив перед нами башенные щиты. Все эти щиты должны были внушать ужас, говорить, что можно убиться при атаке на них… но когда меня это останавливало? Взяв разгон, примерно за десять метров до этого строя я подпрыгнул вверх, со всей дури ударил своей алебардой по земле, из-за чего твердь пошла волной, тут же образовывая брешь на короткое мгновение, буквально на пару секунд.
Воспользовавшись магией воздуха и молнии, я ускорил своё тело до невероятных показателей. Проворство мне помогло проскочить под приподнятыми щитами, буквально в крохотный зазор в двадцать или тридцать сантиметров, и я оказался под ногами толпы демонов. Удар, и какой-то щитоносец лишился ноги, теперь могли первый ряд начать спокойно вырезать эльфы, которые стремительно приближались к врагу. Вскочив на ноги, я крутанулся разок, кого-то просто сбивая с ног, кого-то также подрубая, ещё сильнее расширяя брешь. Но я не стал задерживаться, свою работу я тут сделал, надо было двигаться дальше.
Устремившись вперёд, я столкнулся сразу с несколькими яростными берсерками. Двое из них держали в своих монструозных и гипертрофированных руках отдалённо похожие на топоры коряги, а третий держал какой-то страшный, покрытый сотнями зазубрин двуручный меч. Они тут же загорелись янтарным пламенем, какая-то дикая способность берсерков ввела их в исступление с пеной у рта, очень клыкастого, гнилого… и грязного. Этим тварям точно следовало сходить к дантисту. Тьфу! Глупые мысли прочь!
Все трое накинулись на меня разом, заставляя лавировать между ними как птица меж деревьев во время бушующего торнадо в ста метрах от неё. Уклон, топор пролетел справа от меня, уворот, меч чуть не зацепил кончик моего шлема, разминулся с ним буквально в нескольких миллиметрах, кувырок, второй топор ударил точно в камень, что усеивал дно ущелья, и увяз в нём.
Пока противник пытался вернуть потерянное равновесие, нанести из своих нелепых поз второй удар, я сам совершил атаку. После кувырка я сидел на одном колене, упираясь носком в хорошо увязший в земле осколок. Рывком поднявшись на ноги, я пронзил остриём копья алебарды одного воина с топором, у которого он был в воздухе. Удар пришёлся ровно промеж рёбер, я сразу провернул своё оружие и отскочил в сторону, ибо воздух, где я находился, тут же рассёк двуручный меч.
Раненный берсерк взревел. Он начал махать своим топором как бешенный, хотя, судя по пене, льющейся литрами изо рта, он и так заразился им. Я не мог перейти в атаку, уж слишком сильно на меня наседали два воина, а позже подключился и третий, изредка махая камнем на дубинке, в которую превратился его топор, но менее опасным он от этого не стал. Один удачный удар такого оружия мог вмять мой доспех так, что полностью перекрыл бы возможность дышать. Но и мы не лыком шиты!
Понимая, что чистой физической силой я не смогу одолеть эту троицу, я решил подключить магию. Запасы магической энергии ещё не были пополнены до самого конца, но мне и не нужна была она вся, только маленькая толика. Во время очередного отскока я посильнее топнул левой ногой и мысленно направил на раненного берсерка связывающее заклинание. Из земли тут же «выстрелили» десятки лиан, банальная банальность, которые тут же оплели его руки и ноги. Зелень на фоне красного камня смотрелась как-то… дико, но тем не менее глаз радовался. Жаль, что тут растительность выжить не сможет, а то я бы лучами магии тут всё озеленил. А что? Мне плюсик к карме, да и природа восстановилась бы. Тьфу! Опять мысли не туда!
Тут же натиск ослаб, тут же начали появляться окна для атаки, но я одно окно, честно, профукал, решил посмотреть, как там мои справляются с отрядом щитоносцев… и был несколько обескуражен. Они только-только до них добежали, и я только сейчас осознал, какой бешенный темп боя мы держали с этой троицей. Не удивлюсь, если со стороны мой силуэт казался смазанным. Но вот второе окно для атаки я уже не стал пропускать для удовлетворения своего любопытства, сразу нанёс рубящий удар.
Мечник решил, как следует замахнуться, в то время как бугай с камнем на топоре уже совершил удар. В этот момент я смог перекрутить свою алебарду и нанести удар снизу-вверх, рассекая кончиком оружия грудь врага, после чего он вонзился в шею демона, а топор влетел ему в челюсть. Если бы не моя огромная сила, спасибо игровым условностям, мне бы не удалось совершить такую атаку… но теперь у меня был минус один противник и плюс одна смерть на счётчике уровней алебарды! Оставалось еще семь, и новый уровень алебарды!
Со вторым разобраться оказалось куда проще, из-за довеска он был крайне неуклюжим, так что три тычка в область груди, подрубить одну руку в районе запястья, провести хорошую рубящую атаку по правой ноге… а потом просто добить, «уронив» своё оружие ему на голову. Последний так и не смог выбраться из лиан, так что я его убил с одного удара, просто в рывке ударив в глазницу. Противное зрелище, я даже отвернулся… особенно, если учитывать тот факт, что у этой троицы братьев, судя по рожам, эти самые рожи были до невозможного противны.
Пока я сражался с этими тремя, мои всё же смогли пробиться через демонов с щитами и прорваться вперёд. Расстояние между противниками не просто так было большим, они, видимо, ожидали ещё подобных трюков, либо их так хорошо просеяло. И это было нам только на руку!
Накидываясь примерно по десять воинов на одного, мы снова начали прорубаться через воинов врага, сопротивление было, у нас даже были санитарные потери, но в общем всё шло как по маслу. Я даже не заметил, что умудрился шальной молнией прожечь в груди главаря этой маленькой орды дыру в груди… но он, скотина такая, выжил. Оказывается, что у демонов, которые отдалённо напоминали кентавров, сердце находилось в «лошадиной» части тела. Только тут скорее в слоновьей, судя по размерам этого урода и форме его конечностей.
Оттеснив от этого урода всех его прихвостней, я лично вступил с ним в схватку. Для своих огромных размеров он оказался довольно проворен… но для меня этого было недостаточно, я был куда быстрее, а его медленные, по сравнению с моей скоростью, удары всё время уходили в молоко. Но, что самое хреновое, я сейчас был в облике человека, из-за чего приходилось атаковать постоянно его ноги. Лишь один раз мне удалось проскочить под него, пару раз пропоров ему живот… но раны быстро стягивались, из-за чего кровотечение не наступало, но вот здоровье просаживалось, медленно, но верно.
В один прекрасный момент мне пришла идея! Отдав команду лучникам создать мне лестницу на его слоновьей тушке, я отскочил в сторону, стараясь развернуть эту тушку правым боком в сторону наших основных сил. Но враг оказался не туп… либо наоборот очень туп, так как на меня, свою основную угрозу, вообще не реагировал. В итоге пришлось его постоянно атаковать по левой передней опорной конечности, чтобы он поворачивался ко мне. Живучая, чтоб его, тварь! Но в конечном итоге он всё же повернулся боком к лучникам и получил последовательный залп себе в брюхо и лёгкие.
Скользнув под брюхом этой тварины, я оказался у неё за спиной. На разворот этому гиганту надо было много времени, так что я спокойно скакнул в сторону правого бока, зацепился за ближайшую пачку стрел, подтянулся, напрягся из-за того, что они пару раз хрустнули. Но в итоге смог подскочить и начал залезать на спину твари.
Поняв, что что-то не так, монстр начал активнее двигаться, пытался поймать меня своими огромными ручищами, но он просто не мог вывернуться так, чтобы спокойно дотянуться до меня, при этом я постоянно «плясал», издевался над ним, заставлял всё больше отвлекаться на меня, как можно меньше следить за своей армией, пока мои подчинённые её вырубали под корень. В конечном итоге, когда я краем глаза увидел, что мои просто начинают стоять и смотреть за всем этим, я запрыгнул на его спину окончательно, несколько раз со всей дури ударил по его хребту, из-за чего у него отказали задние конечности, а потом… просто добил, снеся ему к чертям голову.
Когда монстр упал, я несколько минут стоял возле него, чтобы убедиться, что он мёртв. Даже пару раз пнул его, ведь во время битвы видел пару случаев, когда демоны даже с отрубленным головами продолжали сражаться. Но этот вроде окончательно сдох, так что можно заняться и другими делами.
— Доклад! — крикнул я, стократ усилив свой голос, чтобы все три командира меня услышали.
Первым появился эльф, он был весьма потрёпан, бежал буквально позади меня, но всё же, в отличии от тех же гномов, в его внешнем виде даже сейчас присутствовал какой-то изыск.
— Часть противников прорвалась по малым ответвлениям каньона, которые мы не могли никак учесть, так как не было достаточно точных разведывательных данных, — он глянул на драканоидов, которые кружили неподалеку. — Мои эльфы беглецов догнали и прикончили. Демона, что так был похож на офицера, допросили. Догадка подтвердилась, они шли по этим местам, чтобы ударить имперским войскам в тыл.
— Передовая группа понесла незначительные потери убитыми, погибло двадцать два эльфа и шесть гномов, — несколько хмуро сказала девушка, которая подошла минут через пять, после доклада эльфа. — По большей части смогли спасти многих за счёт того, что было достаточно медикаментов. Плюс демоны всё же не так профессиональны, как эльфы. Сейчас долечивают остальных, кто владеет магией, в этом активно помогает. Есть несколько калек, которым придётся заново отращивать руки-ноги. Но битва завершилась весьма успешно, жаль, что за первые сутки в пустошах уже есть потери в личном составе.
— Без потерь войны не бывает, — философски подметил командир эльфов. — Мы знали, что такое может произойти, мои подчиненные были готовы к этому.
— И всё равно за каждого мёртвого союзника отвечать предстоит мне. Я — их командир, они погибли из-за меня, — вздохнул я. — Среди наступающих потерь не было?
— Нет, — отрицательно помотал головой Лемаэль. — Раненных достаточно много, но за счёт численности и быстрой ротации, потерь с нашей стороны не было.
— Тогда надо организовать похороны или сожжение павших, тут, как хотите вы, — пожал я плечами. — Но в любом случае тела наших воинов тут оставлять нельзя. Демонов я сожгу, когда мы пойдём дальше, а вот вы… надо как-то по традициям вашим поступить.
— У нас принято выращивать дерево на могиле погибшего собрата, — спокойно отвечал эльф. — Но тут дерево не прорастёт, но вот тела светлых существ могут оказать благоприятное воздействие на землю вокруг. Возможно, это когда-то позволит земле снова расцвести, возможно, это я увижу. Так что, я за похороны!
— Моих тоже в камень! — запыханным прибежал гном. — Ух, чёрт… там это… несколько тварей словно из мёртвых поднялись, даже светились как-то недобро, зелёным пламенем. Ну мы их это… того… на части порубили… чёртовы некроманты! Они даже у демонов есть.
— Скорее всего, это какое-то заложенное в них заклинание, — ещё сильнее нахмурился эльф. — Предлагаю делать тоже самое. Только немного в иной интерпретации. Наши маги владеют мелкими светлыми заклинаниями, можно сделать так, чтобы после смерти наши бойцы отравляли саму суть демонов, ослабляя их. На это потребуется значительное время, но всё же… это принесёт пользу тем, кто будет дальше сражаться.
— Если ты это сделаешь, то будет замечательно, — прокрутил я рукой в воздухе, делая таким образом одобряющий жест.
— Э-н-нет, — усмехнулся гном. — На нас ваши заклинания не подействуют. Мы же гномы, нам плевать на все проклятия и благословления, кроме благословлений наших богов. Они просто отскочат от нас, что может привести к непредсказуемым последствиям… ох… да что же я никак не отдышусь-то?!
— Стареешь, — усмехнулся молодой по меркам эльфов Лемаэль, смотря на своего низкорослого товарища.
— Заткнись, — насупился гном. — И без тебя противно осознавать, что камень скоро начнёт звать меня. Хорошо, что есть шанс в бою подохнуть, а не просто так… не хочу просто так на поверхности погибать.
— Ладно, — вздохнул я. — Есть ещё у кого какие вопросы, пожелания или предложения? Нет? Ну тогда расходимся, отдаём распоряжения, чтобы заняться мертвыми, возвращаемся за нашими повозками и продолжаем маршрут. Тела раздвинуть так, чтобы повозки проехали без помех.
Закончив говорить, я направился вперёд, посмотреть на наших героев, что приняли на себя удар. Видок у всех был сильно потрёпанный, сильнее досталось как раз-таки гномам, у них было просто уйма раненных. Пятьдесят два тяжёлых, чуть больше трети от тех, кто полетел в руках драканоидов. У эльфов раненых почти не было, всего двадцать шесть средней тяжести, которые уже завтра смогут снова стоять в строю.
В итоге выдвинуться нам удалось только через два часа. Время убегало неумолимо, день уже почти закончился, надо было останавливаться на ночлег… но кто отдыхает возле поля боя? Никто. И вот мы тоже решили после всех захоронений пройти хотя бы с десяток километров, чтобы спокойно заночевать и поплотнее заняться раненными.
Я, как и хотел, сжёг всех демонов, которых в итоге командиры решили стащить в одну огромную кучу. Это в разы облегчило мне работу, так что своих воинов я догнал быстро, заранее отправив их вперёд.
Остановились мы уже в ночную темень, здесь даже звёзд не было видно, что несколько давило. Но всё же… лагерь мы разбили, выставили охранение, отправили дозоры и приступили к лечению раненных, а потом и ко сну. Нам ещё долго идти, нужны все на ногах.

Интерлюдия 6

В каких-то моментах три сотни игроков достаточно грозная сила, они способны пробиться через любые препятствия, способны уничтожить любого босса, способны частично переписать историю современных игр. Бывает, и ста тысяч игроков будет мало, чтобы совершить что-то значимое, чтобы прорвать чью-то оборону, смять врага одной дружной атакой. И Микрос не знал к кому отнести тех, кто всё же откликнулся на его призыв.
Двести пятьдесят сильнейших игроков сервера собрались все вместе, чтобы за хорошую сумму золота подраться с демонами. Но сыгранности у них не было никакой, от слова совсем. Часто заклинания перекрывали друг друга, воздух перебивали камнем, огонь гасили водой, и ладно, если бы это происходило среди новичков… но среди сильнейших игроков. Император был, мягко говоря, в шоке.
Но всё же сильнейший игрок сервера сдержал своё слово, игроки смогли устроить фурор, смогли перемолоть в кашу тысячи демонов по всей линии фронта, заставив тот дрогнуть. Империя медленно пошла вперёд. С кровью, болью, криками, матами, потерями… но всё же люди стали пробиваться, теснить демонов и предателей всё сильнее и сильнее. Но потом на фронте появились Они.
Семь некогда сильнейших магов Империи перешли на сторону демонов, исказили свой облик, предали саму суть себя… и уничтожали своих собратьев. Император недоумевал, когда ему предоставлял по этому прецеденту доклад лично глава разведки всего противодемонического корпуса, такого просто не могло быть. Архимаги… они клялись оберегать покой этого мира, держать хрупкий баланс, в итоге часть из них ещё сильнее начала этот самый баланс расшатывать, бить по хрупкому и очень тонкому стеклу, что отделял мирную жизнь множества беззащитных… от ада.
— Демиус, — рухнул на свой стул рядом с большим столом с множеством карт и планов Император, после положив левую руку локтем на стол и завалив на неё голову, — пускай у тебя будут еще хорошие вести… хоть что-то. Сам понимаешь, сложно воспринимать предательство тех, кому сами боги приказали следить за миром во всём мире.
— Ну-у-у, — усмехнулся разведчик. — Новость одновременно хорошая и плохая. Можно даже её разделить на две, на хорошую и на плохую. С какой начать?
— Добей меня, — нахмурился Император, прикрыв глаза рукой.
— Нам могли ударить в спину, — сухо и кратко доложил глава разведки, за что ощутил на себе крайне тяжёлый взгляд своего Императора. — Группировка примерно в тысячу тварей шла по каньонам юго-западнее нашей ставки. Точная цель их удара была неизвестна, а также было непонятно откуда эти твари там появились.
— Ну а хорошая? — с мольбой в глазах сказал Император, который за последние дни сильно изменился, он перестал излучать уверенность, силу, словно на него напала какая-то неведомая хворь, что подкосила его здоровье.
— Эту группировку буквально стёрли с лица земли наши… союзники, — последнее слово было выделено не просто так, так как разведчик искренне ненавидел народ эльфов, который отобрал жизни его родителей, сестры и младшего брата, когда те заблудились в лесу. — Во главе с Иным группировка из трёх тысяч эльфов, двух тысяч гномов и пяти сотен существ, похожих на… боюсь ошибиться, да и хотел бы ошибиться, похожих на драконов, обошла противника с двух сторон, ударила мощным комбинированным стихийным заклинанием, ну а потом, — рубанул разведчик рукой, — просто уничтожила. Все трупы, как мне доложили наши маги-сенсорики, были сожжены.
— На драконов говоришь? — нахмурился Император. — Дела. Не думал, что наш Иной станет настолько ценным союзником, вот только теперь… думаю, с ним могут возникнуть сложности, после этой войны, как считаешь?
— Считаю, что нужно пока не смотреть наперёд и дать точную команду пришедшим под руководством этого Микроса, который, кстати, прибыл в ставку командования и просит вашей аудиенции. Прям так и сказал, цитирую: «Этим чёртовым дебилам нужно бросить хорошую кость, чтобы они бросились вперёд. Как этих придурков заставить слаженно работать, я сам не могу понять, но в критических ситуациях у них происходит переоценка своих дебильных идеалов, и они способны на многое», — конец цитаты.
— Пошли их на лагерь предателей, — глянул мельком на карту Император. — Мы так и хотели сделать. Ко мне не пускай его, не хочу видеть его наглую рожу, а вот цель ему сообщи. И скажи сроки — три дня. Не уничтожат, про половину платы пускай забудут.
— Передам, — ответил главный разведчик, поднимаясь со своего стула, оставляя на столе очередную кипу документов. — Тут ежедневные и еженедельные доклады по состоянию противника, наших тылов, и так далее. По поводу армии в тылу… нам надо держать резервы поближе к тем каньонам, чтобы, если что, отразить нападение. Говорю, как вижу, — пожал плечами разведчик, бросив ещё раз взгляд на карту. — Сегодня уточним ещё раз, где именно были замечены предатели архимаги, на вечернем докладе нанесу на карту, пока точное расположение неизвестно.
— Хорошо, Демиус, иди, передай всем командирам, чтобы они были готовы к возможным магическим катастрофам. Ну и этому… Микросу передай тоже самое.
— Как прикажете, — поклонился тот и покинул шатер своего повелителя.
Через пять минут до Императора долетели крики того самого наглого Микроса, который в прошлый раз потревожил покой властителя. Но всё же он согласился с этой целью, уточнив нарочито громко, где именно находятся лагери легионов предателей.
У Императора были задумки как лучше воспользоваться пришедшими, но в складывающейся обстановке они могут закрыть одну проблему навсегда. А также, несколько позже, можно будет туда же натравить Иного, который сначала окажет помощь Микросу, а потом начнёт своё наступление по указке Императора.
Но из головы повелителя всё никак не уходила картина того самого демона, которого он не так давно подбил своими силами. Сейчас тут в основном предатели демонов, твари, что хотят основать тут свой новый дом, при этом дома их тоже не ждут… точнее ждут, чтобы прикончить. И закраивались сомнения, почему именно так.
На первый взгляд, всё было несколько логично, какой-то из сильнейших демонов решил себе отвоевать целый мирок, чтобы потом указывать остальным, но, с другой стороны, всё вообще не вязалось. Как могут существовать демоны, которые просто не захотели жить в своём родном, комфортном для них мире? Этот они будут превращать, если у них вообще получится его захватить, многие тысячелетия. Да, для их бессмертных сущностей это лишь миг времени, но всё же… скорее всего, это была какая-то обманка, чтобы заставить сомневаться Императора, что у них и получилось.
Взглянув ещё раз на карту, на которой за сегодня ни разу не обновлялась информация, Император схватил доклады от разведчиков и начал их быстро читать. Противника давят, к противнику подходят большие резервы, чтобы удержать оборону, предатели отступают вглубь пустошей, среди предателей есть архимаги. Иной. Отложив все остальные доклады, главнокомандующий всеми легионами Империи выпрямил лист бумаги, слегка встряхнув его, после чего приступил к изучению.
«Объект, именуемый «Иной», находится в пяти днях пути от «Капли». Среди его войска замечены новые разновидности разумных. Характерные черты: драконья голова, крылья, высокая сила, выносливость, способность дышать стихией в соответствии с оттенком чешуи: вода, огонь, электричество, воздух. Во время битвы с зашедшими в тыл демонами использовались в качестве «транспорта» — переносили в своих лапах эльфов и гномов. Так же возможно использование для применения воздушной бесконтактной атаки. Ранг опасности — критический. Точные силы неизвестны, абсолютная защита от любого ментального воздействия. При попытке чтения мыслей разведчик-менталист чуть сам не лишился рассудка. Требуется дополнительное обследование, дополнительный контроль. В случае сражения, по предварительной оценке, способны уничтожить легион без потерь со своей стороны».
— Чёрт! — ругнулся достаточно громко Император, из-за чего в палату тут же забежали два стражника, готовые вступить в бой. — Вольно, на выход, нет тут никого, кроме меня. Эмоции.
Для Империи всё становилось куда серьёзнее. Некогда, когда правил пять раз его прадед, он смог избавиться от Драконоидов, стереть память о них, чтобы про них ничего не слышали, ибо было пророчество, в котором говорилось про крах Империи. Драконоиды — первый предвестник краха и, если они вернулись, значит, пророчество всё же живо, и оно набирает свои силы.

Глава 19

Остаток пути мы прошли однообразно, пару раз на нас нарывались мелкие группы разбитых ранее демонов, что решили пройтись по тылам Империи… но им не повезло встретиться с нами. Большая часть из них сражалась до последнего, каким-то образом некоторые сами себя убивали, когда мы их брали в плен, при этом не прикасаясь к себе, но всё же одного нам удалось пленить, всё с помощью той же магии крови.
— Такое ощущение, будто сожрал бочонок дерьма… — стоял я и умывался после того, как смог скрутить одного демона среднего звена, так мы называли демонов, что по силе, ловкости и скорости походили на нас, разумных гуманоидов, но не всегда интеллектом. — Больше никогда меня не просите, слышите, никогда не просите применять магию крови для управления человеком… откат от этого… дерьмовый. Фу… лучше бы сожрал этот бочонок дерьма, чем таким образом магию использовал…
— Может, на тебя какое проклятие кинули? — усмехнулся Дорбор. — А то знаешь, диарея, понос… вкус дерьма во рту, пха-ха-ха-ха!
Хватило только одного моего взгляда, чтобы он понял и тут же перестал ржать. Но мне этого оказалось мало, так что я его просто сдул из своей палатки. На гномов магия не действует, а вот порыв ветра, созданный этой самой магией действует прям очень хорошо, особенно, если он точечный, направленный в один маленький, наглый и не умеющий себя сдерживать объект.
Через десять минут с взъерошенной бородой и причёской гном вернулся в мою палатку, так как я отправил за ним гонца, у нас всё же было совещание после допроса схваченного мною демона. Вид у гнома был обиженный и уже поддатый. Я уже раз пять точно по вечерам проверял всю армию и все запасы, но нигде пива в объёмах, достаточных для опьянения всех гномов не находил… видимо, у них всё же есть какие-то магические способности, к пространственному карману, например, иначе я не могу объяснить, как они умудряются это делать.
— А теперь о полученной информации, — посмотрел я на троицу командиров, что стояли предо мной, ибо стол и стулья я приказал не вытаскивать из телег, чтобы не тратить лишнее время. — Сразу на всякий случай напомню, демон таскался по тоннелям два или три дня, это, как ему казалось, что там у них с восприятием времени, только сами демоны из знают, так что… учитываем тот факт, что информации может быть пять дней. Давай, Элиз, ты первая. Ты его смогла первая разговорить.
— Да мне и рассказывать особо то нечего, — пожала девушка плечами. — Как мы и предполагали, демоны формируют очень мощный ударный кулак, по размеру легионов двадцать, если не больше. Империя сдержать точно не сможет, если фронт останется в текущем состоянии. Плюс, уже под конец, есть пять легионов предателей, потом меня сменил Лемаэль.
— Худшие догадки оказались явью, — он говорил так, словно пересказывал какое-то высокоморальное художественное произведение, из-за чего мы все посмотрели на него, как на… идиота, но его это не смутило. — В стане врага нашего, предатели где основались, есть пересмешники силы великой, архимагами ходили. Мне демон поведал о четверых, которых видел сам. Те перевёртыши оказались уже сами похожи на демонов, а внутри них словно бушевала душа одной и той же сущности, разделённая на части.
— Стоп! — поперхнулся Дорбор, видимо своей слюной, ибо гном раскашлялся. — Говоришь внутри них были заточены души?! Точнее одна душа, но разделённая на части?!
— Именно об этом я и поведал сейчас, барнаал, — едва заметно приподнялись уголки губ эльфа, а вот гном на несколько секунд призадумался, а потом пнул Лемаэлья под коленку.
— Сам ты — дурак! — выкрикнул гном. — Если ты считаешь, что вы — чёртовы эльфы, самые умные, то я хочу уверить тебя в обратном! Нихрена вы не умные, а гномы могут знать ваш язык, по крайней мере, принцип формирования у вас слов! Ещё раз, и я тебе такой нагоняй устрою, что ты побежишь обратно в столицу государства Иного, папочке жаловаться! — сплюнул гном на землю в палатке. — А теперь отвечай нормально, что именно ты понял, мне твои литературные изыскания к херам не сдались! Мы на войне, мать твою!
— Да, — тяжело вздохнул эльф, слегка согнувшись в спине, потирая своё колено, — в этих архимагах демон чувствовал какую-то мощную и очень знакомую душу, но разделённую на части. В какой-то момент, с его слов, в одном из них, демон почувствовал увеличение этой души, а сам архимаг приобрел больше демонических черт.
— А это произошло не в тот момент, когда ты убил другого архимага? — нахмурившись посмотрела на меня Элиз. — А то… тот же тоже, по твоим словам, на демона стал похож. Возможно, тоже в нём была одна часть души.
— Всё возможно, — пожал я плечами. — Надо ещё одного прикончить и посмотреть. На этот раз это будет… проще. Плюс, я почти алебарду развил до новой стадии, скоро она приобретёт новые качества.
— Умное оружие, что подстраивается под стиль его носящего?! — загорелись глаза эльфа. — Это та самая алебарда, который ты, как бешенный, машешь?! Не верю! Только эльфийские мастера были способны создавать оружие такого качества и такой силы! Пару раз у гномов получалось, но, чтобы у… твоей расы, которая только с помощью твоей силы стала возвышаться?! Не поверю!
— Да мне как-то пофиг, веришь ты или нет, — усмехнулся я. — Но мы уходим от темы разговора. Предположим, что после самоподрыва того архимага у остальных подскочила сила, а также увеличился объём приданной души, то можно сказать, что это душа одного и того же существа. Только надо понять, сколько именно этих частичек душ.
— Двух, — пребывая в задумчивости, неожиданно сказала Элиз, на что я посмотрел на неё с приподнятой дугой брови. — Ты убил двух архимагов, которые съехали с катушек. Первого ты грохнул, когда мы завоевали первую деревню-крепость, второго не так давно. Смею предположить, что пока эта душа была разделена на определённое количество частей, архимаги могли сдерживать её мощь и влияние. Стоило одному звену выпасть из цепочки… — покрутила она рукой, смотря на меня.
— То у остальных эта сила подскочила, она начала их сводить медленно с ума, — закончил я её мысль. — Как вариант. Как думаете, сколько именно было архимагов в этой цепи?
— Шесть! — тут же сказал Дорбор.
— Тринадцать! — одновременно с ним уверенно ответил Лемаэль.
— И то, и то имеет право на существование, — хмыкнула удовлетворённо девушка. — Оба числа в истории многих народов являлись злыми числами, притягивали беды. Я бы поставила на тринадцать, при том что двух мы уже убили. Если было бы шесть… то, скорее всего, с ума бы архимаги слетели бы сразу, стоило бы первому сдохнуть, а тут прошло определённое время.
— Обе теории рабочие, будем смотреть дальше, — закончил я умозаключение. — По идее, сейчас архимаги стали совсем на чуть-чуть сильнее. Сначала на одну двенадцатую у каждого сила подскочила от того, что было, при том что у них её была лишь тринадцатая часть, потом на одну одиннадцатую. Мозг сломается высчитывать, на какую долю… и не будем. Чем больше сдохнет, тем стремительнее каждый оставшийся будет становиться сильнее и безумнее. Дорбор, твои результаты допроса? Узнал хоть что-то, прежде чем демон сдох?
— Демоны замешаны в исчезновении гномов, — стал мрачнее тучи гном. — Его вопрос был, когда я подошёл к нему, кхм-кхм. Сейчас… «Какого хрена Незримый ещё всех вас не перебил?». Ну а там я не сдержался, врезал ему пару раз не очень сильно… ему хватило.
— Варвар, — пождал плечами эльф, снова состроив самодовольную гримасу.
— Слушай ты, объект нетрадиционных отношений лопуха с корой дерева, если бы ты не перестарался в самом начале, то он бы не сдох от удара, из-за которого даже младенец не упадёт, — еле двигая челюстью, процедил Дорбор, повернувшись в сторону эльфа. — Так что, уважаемый-неуважаемый, без чести и уважения, иди ты нахер со своими заявлениями. Варвар в данном случае ты, а не я, такие раны нормальное живое существо никогда не нанесёт.
— Никогда не познать тебе искусства пыток, — наигранно тяжело вздохнул Лемаэль, показывая полное безразличие ко всем словам гнома, из-за чего тот заводился ещё больше.
— Так, кыш нахрен отсюда! — рыкнул уже я на них. — По одному! Сначала Лемаэль, потом Элиз, а потом уже Дорбор! И только попробуйте потом начать собачиться за палаткой, оба своего достоинства можете лишиться. В прямом смысле. Гному то уже не страшно, у него наследник есть. А вот тебе Лемаэль, советую призадуматься, у вас и так всё хреновенько с этим.
Командир эльфов хотел что-то сказать, но наткнулся на мой холодный, стальной и полный усталости взгляд. Я не хотел, чтобы он что-то говорил, у меня наготове было похожее заклинание, только в придачу с нотками электричества… и эльф это тоже подметил, они чувствительны к магии. Поэтому он промолчал, слегка исказившись в лице, после чего поклонился и ушёл первым. Минуты через две вышла Элиз, а потом, громко усмехнувшись, вышел Дорбор.
Всё же влияние демонов на этих двух… повлияло. Они не преображаются, не переходят на сторону врага, но всё самое хреновое из них начинает вылезать наружу. Причём, чем мы дольше тут находимся, тем сильнее дерьмо сочится из всех щелей, даже я сам становлюсь всё более озлобленным. Интересно, а люди испытывают тоже самое или нет?
Переночевав, мы выдвинулись совершать последний бросок в сторону лагеря Императора. Он нас ждал, мои воздушные разведчики уже не раз замечали людских наблюдателей, что следили за нашим передвижением, уж слишком большая у нас армия. Странно, что они же не заметили демонов, что могли ударить им в тыл, либо специально этот момент… подстроили, чтобы проверить, на что мы способны. Если вдруг это окажется так, то людишкам после войны точно мало не покажется.
Встретили нас, как я и ожидал, не особо радужно, особенно, моих новых сородичей. Они вызывали благоговейный страх у всех, ведь они выглядели величественно, могущественно, внушающе. Император тоже смотрел на них с каким-то… презрением, даже с лёгким страхом. Но всё же встречал он нас лично, с распростёртыми объятиями, чего я не ожидал, и в итоге с улыбкой на лице, чего ожидал, смог подавить свои эмоции.
Через Императора я смог узнать, что на фронте оборудует около сотни игроков, что каждый день помогают сдерживать натиск врага. Воины они хорошие, а вот сплочённости у них никакой, что ожидаемо, ибо это игроки, а не войска, которые обучены дисциплине, знают, как выполнять команды и так далее. Но, если бы не они, Император это подметил, то фронт мог бы дрогнуть, пришлось бы отступать с выгодных позиций.
Наш разговор длился не долго, мы лишь обсудили общую стратегию с моими командирами и его военачальниками, для которых присутствие эльфа и гнома было диковинным. В итоге нам предстояло по совместительству с игроками сделать бросок в сторону занятых противником земель и избавиться от предателей, чтобы это было примером и назиданием для остальных. Я спорить не стал, всё же прибыл помогать, но, когда все ушли из его палатки, он остановил меня.
— Иной, прошу задержаться, — спокойно сказал он, смотря точно на меня с лёгкой обеспокоенностью в глазах.
— Слушаю, — повернулся я к нему и продолжил общение, когда все окончательно покинули палатку, а Император повесил вокруг неё полог тишины.
— Мне твой друг передал… какую-то тревожную информацию, — начал ходить взад-вперёд по палатке Император, временами поглядывая в мою сторону. — Буду врать, если не скажу, что не пытался разгадать смысл слов, ибо они даже несколько пугающие. Словно какое-то проклятие или… предупреждение.
— Что за друг и какие слова он передал? — нахмурился я, не до конца понимая, о чём именно сейчас говорит властитель обширных земель.
— Микрос, маг, элементалист с упором на молнию, — пояснил тут же Император, после чего начал отвечать на вторую часть вопроса. — А передал он следующую фразу, я её даже записал, чтобы не забыть, — взял он из множества бумаг один листок и тут же прочитал написанное на нём. — «Девять дней назад запустился таймер, который может убить многих, под силу что-то изменить только ему или его покровителю». 
— Девять дней назад? — нахмурился я. — Точно девять дней назад?
— Девять дней было, когда Микрос пришёл ко мне. Сейчас… — задумался Император. — Прошло тридцать шесть дней. Что именно значила эта фраза, я не знаю, пытался разгадать загадку. Микрос ещё сказал что-то про какой-то ивент… это означает…
— Я знаю, что такое ивент, — несколько грубо оборвал я фразу Императора, но у меня в голове попросил внимания ещё один «пассажир», который бывает там помимо моего разума. — Вот только я тоже не совсем понял, что именно это означает, но с теми сведениями, что у меня есть, я могу только догадываться. Разберёмся позже, надо разобраться с предателями. Говорите, они на Плато Огно засели?
— Да, — кивнул Гайсан и развернулся к карте. — Примерно два дня пути отсюда, из «Капли». Если поторопиться, то можно управиться и за день. Я бы вам посоветовал оставить провиант тут...
— Нет, — снова перебил я этого зазнавшегося человека, в котором силы я чувствовал больше, чем в себе, но всё же… Микроса-то я одолел, а, значит, и с этим неписем смогу пободаться. — Я вам не так сильно доверяю, чтобы оставлять тут свой провиант. Точнее в этом плане я вам вообще не доверяю. Давайте так. Вы мне говорите цель, я её достигаю так, как сам сочту нужным, мне ваши стратегические и тактические подсказки не нужны, особенно, учитывая то, какой цирк тут был пятью минутами ранее.
— В каком смысле цирк? — нахмурился, даже несколько разозлился Император.
— Вы реально не почувствовали? — усмехнулся я, оперевшись ладонью о стол. — Дела, хреново у вас всё с внутренней разведкой. Среди вашего «совета», — выделил я слово пальцами, — есть крыса, точно я не смог определить, кто именно, но он поддался демоническому влиянию. Могу лишь сказать, что это кто-то по правую руку от вас был. Точно в ближайшей к вам тройке.
— Юриа, Глей… или Марико? — нахмурился Император. — Я точно могу верить этой информации? А то, парирую же твоими же словами, — перестал официальничать Гайсан, — я тебе не доверяю, чтобы так сходу кинуться вырезать свой генералитет. Могу прислушаться… послать проверять… но… нет, не поверю. Мне нужны прямые доказательства.
— Ну давай вызовем эту троицу сюда, — улыбнулся нахально я. — Говорю открыто, как лидер одного государства лидеру другого государства, у тебя крыса, и я это чувствовал. Или до тебя не дошли слухи о том, какой артефакт я поглотил?
— Дошли… и я был удивлен, — ещё сильнее нахмурился Император. — И только благодаря этому я тебя не прикончил на месте за твои слова про мой генералитет. Хорошо, сделаем проверку. Только из-за этого тебе придётся задержаться. Твои войска не набедокурят?
— Нет, — спокойно сказал я, глядя точно в глаза Императора. — Смотрите, чтобы ваши не позволили чего лишнего против моих людей. А то сгорят в пламени дракона, я жалеть никого не буду.
— Не угрожай мне, — довольно грозно сказал он, а после бросил приказ дежурному посыльному возле его шатра. — Генералов Глея, Юриа и Марико ко мне, живо!
Через мгновенье послышался топот ног, даже не было никакого ответа, а мы же стали молча ждать. Сразу стало понятно, что мы друг другу не нравимся, оба стараемся выгораживать своих бойцов, защищать свой народ. И оба прекрасно понимаем, что мы — просто вынужденные союзники, которые в конечном итоге вцепятся друг другу в глотки. А ещё я понял, судя по предложенной тактике, построенной генералами этого зазнавшегося… Императора, юнца, что даже младше меня, то они хотят лишить меня почти всего войска. И он должен был понять, что я это понял, по крайней мере по тому, что я ему сказал про его указки.
— Ваше Высочество, — тяжело дышащий, запыханный, чуть ли не падающий в обморок посыльные без разрешения залетел в палатку, держась за свой правый бок, — вызванные генералы… прибудут через две минуты.
— Жду, — спокойно ответил Император.
И они пришли, ровно через две минуты, системные часы врать точно не станут. Как же всё выверено у неписей, аж диву даюсь. Вот только зашли они все вместе, из-за чего я не смог понять, кто именно из них, да и если они просто выйдут из палатки, всё равно смогу ошибиться, о чём я и поведал лидеру временно союзного мне государства.
— Глей и Юриа, выйти из палатки, — спокойно отдал приказ Гайсан, — и ждать приглашения на расстоянии в пятьдесят метров от неё.
— Есть! — ответили они хором, но по лицам явно было понятно, что они пребывают в недоумении.
— Ушёл, — всё также спокойно сказал я, когда моя способность перестала работать.
— Марико, спасибо тебе, — искренне улыбнулся Император, — пригласи, пожалуйста, Юриа, а сам стой неподалеку.
Тот что-то ответил, так и не понимая, что происходит, но волю своего повелителя исполнил. Вот только, когда он вышел и стал приближаться второй, система отреагировала, о чём я тут же сообщил Императору, прежде чем командир легиона вошёл.
— Он.

Глава 20

Юриа вошёл спокойно, по крайней мере так выглядело со стороны, но в его взгляде читались напряжение, какое-то недовольство и подозрение. Он уже, скорее всего, догадывался на счёт того, зачем его сюда пригласили, но старался себя не выдавать, либо сам не подозревал, что он — крыса, а демоны просто смотрели через него, получая всю необходимую информацию.
— Ваше Величество? — вытянулся негодующий командир легиона, озираясь по сторонам. — Прибыл по вашему приказу. Разрешите уточнить цель прибытия.
— Ты на фронте пребываешь с первого дня? — недоверчиво косясь на меня, спросил Император.
— Так точно, Ваше Величество, — кивнул Юриа, — с первого дня. Несколько раз лично участвовал в сражении с демонами. Меня в чём-то подозревают? А то по вам всё видно… скажем так, не умеете конспирироваться.
— Скажем так… — вздохнул Император. — Нет, не могу. Ты в себе ничего странного не замечал? Может, что-то… не то?
— Никак нет, — искренне удивился генерал. — Всё хорошо, временами даже чувствую необычайную бодрость. Что, кстати, удивляет, с учетом недосыпов и переутомлений…
— Ваше Величество, — чтобы не ронять авторитет Императора, обратился я к нему официально, — у вас есть специалисты, которые могут искоренить зло из тел подчинённых? Святая магия и всякое такое? Или хотя бы наложить на демонический источник барьер?
— Есть среди призванных специалисты, что могут призывать святых дев, — пожал плечами Император. — Могу дать клич, что за достаточную сумму могу воспользоваться их услугами. Казна пока может обеспечить… такое. Но не часто.
— Тогда, как жест доброй воли, — довольно нейтрально и без эмоций проговорил я, показывая своё безразличие к человеку, стоящему предо мной, а так же к самому Императору, — я не буду сейчас убивать вашего командира. Отправляйте его в столицу, либо в какое-то другое селение, чтобы излечить его от заразы.
— А ты — сама доброта, — усмехнулся Юриа. — Думаете, что во мне что-то есть?
— Ты слышал обо мне и моей силе? — уточнил я у него.
— Если честно, то не особо, — развёл руками Юриа. — Я знал, что есть некто, с твоим именем, ещё пару моментов… но в твою силу не вникал, больше от Императора наслышан о тебе. Вот он… что-то разглядел в тебе.
— Ясно, — безучастно сказал я, а после повернулся лицом к Императору. — Как я и сказал, в нём есть демоническая зараза, если в течении суток его не отправите на «излечение», — выделил я это слово пальцами одной руки, — то я его перед нашим отъездом прикончу, нравится вам оно или нет, мне противник в тылу не нужен, даже со спящей силой.
Дальше Император что-то хотел сказать, но я довольно стремительно покинул его палатку, оставив его наедине со своим командиром. Пускай у него будет с ним разговор тет-а-тет, то есть один на один, может, разберутся, где и когда он подцепил эту фигню.
В нашей ставке, как Элиз называла мою палатку, я сообщил остальным командирам указанную нам цель и обозначил временных союзников. Эльфы не одобрили, гномам стало интересно, каковы «варвары» на деле, а Элиз… а она — сама пришедшая, так что её это не удивило, плюс она знала, что где-то тут как минимум орудует Микрос.
Дальше мы начали разрабатывать тактику, как именно выдвинуться к Плато Огно. Забраться на него можно было только с двух сторон: с северной и юго-юго-западной. Второй вариант был чуть ближе, но именно на этом пути ожидалась самая высокая вероятность засады. В любом случае первую половину пути нам пришлось идти по Кратеру Безнадежности.
История кратера была весьма захватывающая, поговаривают, что тут сошлись в битве высший архангел со стороны союза наземников, а также два архидемона. Вторые тогда потерпели поражение, так как высший архангел по силе равен одному из владык демонов, но вдвоем они оказались достаточно сильны, чтобы компенсировать разрыв. В итоге все трое пали, но следов их душ обнаружено не было.
Когда стали разбираться, куда именно могли пропасть бессмертные души, а для этого привлекли двенадцать архимагов и одного перспективного ученика, который должен был заменить своего учителя, чтобы тот мог уйти на покой, произошло нечто странное. Произошёл взрыв, причём такой мощи, что именно он положил начало формированию пустоши, среди которой мы находимся. По сей день там не было сражений, ибо боятся повторения того… эффекта.
Все двенадцать магов тогда остались живы, даже ученик архимага, так как на нем была печать отрицания смерти, поставленная его учителем. Учитель умер, подарив свою жизнь ученику. Это навевало на мысли, что это именно те тринадцать архимагов-предателей, что сейчас оперируют со стороны противника, но следует навести справки, вдруг я ошибаюсь, если нет… то следует эту информацию передать Императору. Или не стоит? Всё же мы — временные союзники, в будущем нас гарантированно ждёт война.
Был бы тут Леголас, я бы ему приказал проверить эту информацию, но его тут, увы, не было. Пришлось посылать посыльного в виде одного драконоида, связав его с собой следящим заклинанием, если пропадёт, то буду знать об этом.
В итоге на следующие сутки, когда мы уже собирались отбывать из расположения основного лагеря Императора, я не обнаружил никого, пораженного демоническим влиянием. Это позволило мне вздохнуть спокойно, командир сто процентов бы захотел продать свою жизнь подороже… либо по законам своей страны, я уточнил этот момент, провести дуэль чести, на которой я должен был бы убить его. Лишняя трата времени, благо, обошлось без неё.
До кратера было полтора дня пути, мы могли дойти и быстрее, но торопиться не хотели, уж слишком быстро бы мы выдали бы себя, а так, пока доберёмся до линии соприкосновения, нас точно не обнаружат. Наверное. А потом уже через кратер.
Марш был… скучным, вообще ничего не происходило, что напрягало. Пару раз встречались разведчики Императора, что спешили на фронт, за новой информацией, либо с фронта, возвращаясь с добытой информацией. Работали они, как часы, я даже замерял, в одно и тоже время, беря поправку на проделанный путь, людишки сновали туда-сюда, удивляясь нашему воинству.
Остановились мы возле лагеря двенадцатого легиона, уже ближе к вечеру. Так было безопаснее, командиры двух народов это тоже признавали, но всё же возмущались, что им снова придётся оставаться возле лагеря людей, ибо те и те не особо любили третьих, как и я в принципе, хотя сам некогда был похож на них.
Ночью в лагере людей была объявлен боевая тревога, пехота и лучники побежали занимать свои позиции для отражения атаки, маги начали экстренно наводить барьеры и щиты, чтобы сдержать натиск магии демонов. Враг шёл южнее кратера, в обход него, что ожидали только на пару суток позже, судя по докладам командиров легионов и начальника разведки.
С ходу рваться в бой я не спешил, да и мои подчинённые тоже не особо горели желанием, мы просто сделали вид, что ничего не слышали. Точнее слышали, но… собираемся, но не особо быстро, нам нужен был отдых, идти завтра половину дня до этого чёртового кратера.
В итоге мне не спалось, звуки сражения несколько отвлекали от столь прекрасного занятия, да и моя палатка стояла на отшибе ближе всего к палаточному лагерю людей. В итоге я вышел на улицу и стал наблюдать за сражением. Демонов наступало не мало, если так можно характеризовать их количество, но и легион людей весьма умело отбивал их атаки.
Часть магов постоянно занималась поддержанием барьера, часть магов занималась лечением раненых бойцов, третья часть постоянно обстреливала противника залпами камней да призывали с небес молнии. Лучники без перерыва поливали освящёнными стрелами противника, это было понятно по тому, что после каждого залпа на пару мгновений небо озаряло множество золотистых дуг, что падали на головы демонов. Пехота… а пехота была просто мясом, сколько их дохло, даже сказать сложно. Они не умирали, они именно подыхали, ибо под таким натиском ничто не способно выжить в ближнем бою. Я даже был удивлён тому, что линию обороны людей не прорвали.
— Не спишь? — подошла ко мне в доспехах Элиз, а позади неё развевался серый плащ со знаком дракона на нём.
— Не-а, — отрицательно мотнул я головой. — Решил посмотреть, как воюют. Не впечатлён, но и не разочарован. Просто приняли атаку в лоб, никаких хитростей, хотя освящённые стрелы явно мало приятны для демонических тварюг. Давно, кстати, плащик?
— Давно, — усмехнулась девушку, дёрнув его рукой. — Вот только по ночам обычно его визуализирую, если прохладно. Тёплый, хорошо согревает. А ещё… он показывает, то ты такой теперь, думаю, система уже тогда знала, с кем я буду и что с ним будет. Точнее с тобой.
— Забавно, — улыбнулся я, прищурившись, так как по правую руку от нас что-то взорвалось, даже было видно тени людей и демонов, что разбрасывало в разные стороны. — А вот теперь, кажется, нам нужно будет помочь… такой взрыв мог спокойно пробить любой магический барьер.
— Ты слишком недооцениваешь легион, — усмехнулась девушка. — То, с чем мы не так давно сражались, в подмётки не годиться нормальному боевому легиону, там были желторотики, которые должны были тут раскрыть себя или сдохнуть. В итоге сдохли почти все. А здесь… здесь матёрые воины, что демонов на завтрак едят, способны им хребет одной правой переломать… ну ты понял. По сути, если верить игровой энциклопедии, легион Империи способен успешно обороняться против трёх орд демонов одновременно, а против двух… ну там от двух ничего не осталось бы.
— У тебя энциклопедия нормально, кстати, работает? — нахмурился я. — А то она мне последние дни даёт какую-то обрезанную информацию, что-то надо самому додумывать. Например, про кратер, я хотел узнать имена участников разрушительного ритуала, в итоге отправил гонца, чтобы дать приказ Леголасу в этом разобраться.
— У меня тоже последние дни всё хуже и хуже энциклопедия работает, — мрачнее тучи стала девушка. — Это ещё раз подтверждает твои слова о том, что мы просто программы, нас интегрируют в этот мир.
— Либо интегрировало, а сейчас просто приравнивают ко всем его обитателям, — пожал я плечами. — Слушай! А ты права была, вон, успешно контратаковали на том фланге, пехота в атаку пошла. И как они вообще выжили в той мясорубке? Крики аж до сюда доходят.
— Ты слишком недооцениваешь людей, — усмехнулась девушка, после чего развернулась лицом в сторону нашего палаточного лагеря. — Ты как хочешь, а я спать, завтра поздно придётся лечь и постоянно быть в напряжении.
— Я тоже сейчас пойду, — ответил я девушке, которая тяжело вздохнула, махнула на меня рукой и спокойно ушла, укутавшись в свой плащ. Я её проводил взглядом, пока она не скрылась за большим камнем метрах в пятидесяти от нас, после чего продолжил наблюдать за сражением легиона с демонами.
Сражались в итоге люди с демонами ещё примерно минут двадцать, о нападении знали, но не думали, что так рано, но всё равно подготовка была. Такие барьеры соорудили, что спасли жизни многим. Скорее всего, были ещё индивидуальные щиты на каждом легионере, за один день не сотворишь такое, а значит, всё-таки была основательная подготовка.
Значит, надо будет их брать наскоком, атаковать неожиданно, с неба, иначе они просто сомнут мои легионы, если вдруг дело дойдёт до прямого столкновения. Мне этого не надо. Плюс, у Империи было численное преимущество, помимо того, что воины были тут, у них оставались в гарнизонах замков и городов резервы. Огромная и сильная армия, тут не поспоришь, жаль, что враг, а не союзник. Но судьба может внести свои коррективы.
Проходили мы через лагерь напряжённо. Легионеры знали, что мы стояли рядом, явно хотели использовать нас как пушечное мясо, оказывается, даже посыльный от них прибегал, просил подмоги, но меня не нашли. Или сделали вид, что не нашли, так как минимум три разумных знали, где я нахожусь: два охранника и Элиз.
Я уже говорил Императору и был готов сказать любой имперской шавке. Я им помогать в каждом сражении не буду, это их война, не моя, я сюда пришёл за своими целями, и их я собираюсь достичь. Если сначала я реально хотел помочь Империи, то после того цирка, что Император назвал совещанием, у меня пропало какое-либо желание это делать, они хотели меня подставить, предложили идти как раз по южной стороне, причём быстро. А потом разведчик главный, после докладов всех генералов, напомнил, что там ранее наблюдался враг. Я тогда себе задал вопрос, пойду ли я туда, где есть орда демонов? Ответ был очевиден.
В итоге я решил идти через сам кратер. Даже легионеры смотрели на нас, как на безумцев, ведь даже демоны опасались туда соваться, магический фон там был очень высок. Вот только эльфам от этого было лучше, леса их тоже насыщенны магией, а гномам просто плевать, они были невосприимчивы. Моим же сородичам было тоже относительно всё равно, лишь небольшой дискомфорт всё это нам причиняло. Хуже всего приходилось Элиз, но я её накрыл куполом антимагии, который постоянно подпитывал из своих почти бесконечных резервов, так что и за неё можно было не переживать.
Уже через час похода по кратеру, стало понятно, почему сюда никто особо не хочет соваться. Картины прошлого тут словно… отпечатались, можно было невольно увидеть сражения древности. Люди сталкивались с древними демонами, эльфы тоже были в той мясорубке, временами демоны сражались с кем-то невидимым, но, как позже высинилось, то были гномы, что даже не оставляют магический отпечаток. Но всё это мы поняли только потом, когда через нас прошла армия противника… а до этого…
Когда мы в первый раз увидели синее марево впереди нас, которое очень стремительно приближалось к нам, мы начали выстраиваться в боевой порядок. С воздуха подтвердили, что это демоны, которые очень спешили, хотя и выглядели странновато. Первые шеренги уже были готовы принять удар огромного числа демонов: укрылись за огромными щитами, выставили вперед пики и копья… и вот тогда мы поняли, что это магический отпечаток событий прошлого. И это пугало.
Даже когда стала понятна природа этих… образов, мы не расслаблялись, коварство демонов было велико, они могли использовать эту местность, чтобы навязать нам тут сражение. И даже уверенность легионеров и их командиров в том, что они тут не ходят, была для меня ничем, ибо демонам плевать на всё, они сделают всё что угодно для достижения собственной цели.
— Вы видите это? — внезапно сказал Лемаэль, всматриваясь куда-то вдаль. — Там… тот самый ритуал. Я обязан это увидеть…
— Думаешь, там эпицентр кратера? — уточнила девушка у эльфа.
— Я не думаю, я уверен, да и вижу, тут примерно равноудаленное расстояние до небольших гор-перемычек кратера. Значит, центр.
— Дорбор, — обратился я к гному, — ты же тут ничего не видишь?
— Не-а, — помотал головой командир гномов. — Но вот гузном чувствую, что тут что-то не так… вот прям чует моя пятая точка неприятности. А что?
— Тогда продолжай вести войска, — отдал я ему приказ, а после посмотрел на эльфа и девушку, — а мы сходим и посмотрим, что там именно происходило. Надеюсь, лица будет видно. Если хоть одно узнаю, то значит… те тринадцать магов и будут нашими целями.
— Ты уверен, что это хорошая идея? — скептически на меня посмотрела Элиз. — Мне вот даже через твою защиту по мере приближения к центру всё хуже и хуже становится… я тоже туда идти не хочу, там сто процентов самая высокая напряженность магического поля.
— Тогда ты тоже идёшь с войском, — положил я ей руку на плечо. — А мы с Лемаэлем пойдём и проверим, что там такое произошло, вдруг что важное увидим.
— А войска? — уточнил гном.
— А войска пускай идут стороной от центра, на расстоянии двух с половиной километров, ну как сейчас, нечего через центр проходить, не хочу потерь лишних, вдруг на ком скажется.
— Как скажешь, командир, — улыбнулся гном.
— Пошли? — обратился я к эльфу.
— Ага, — у того аж горели глаза. — Я давно уже хотел узнать, что послужило причиной уничтожения трети леса со стороны пустошей! А сейчас… это становится реальным!
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— И все же не верю я в успех этого мероприятия, — проговорил словно высушенный старик высокого роста и, что несколько разнилось с остальным внешним видом, пышной бородой. — Демонов останавливать, используя слияние энергий…
— Марвитиус, — вздохнул почти такого же телосложения другой старичок, только ростом он был поменьше, да чёрная борода у него была покороче, — если мы хотим остановить нашествие этих… демонов, как их прозвали, то нужно что-то предпринимать. Две противоположные энергии вызовут взрыв ещё большей мощности, чем в него было вложено. При том, тут одна верховная сущность пала и две высших, сам понимаешь, какой тут мощный… фон.
— И оно мне не нравится! — ещё раз выразил своё недовольство первый, но после осмотрел уже гниющие останки. — Главное, случайно не зацепить энергию смерти, а то нас боги потом точно покарают за такое кощунство. Высшего архангела поднять из мёртвых! Уму не постижимо!
— Всё будет хорошо, верно, Алексиус, — сказал опять второй, повернув свой взгляд на ученика одного из архимагов, который по определённым дипломатическим причинам не смог тут присутствовать.
— Верно, мастер Бравий, — кивнул подмастерье архимага. — По подсчётам моего учителя, если правильно направить энергию, использовав наши тела как катализаторы, то можно обойтись без взрыва.
— То есть, этот прохиндей Растион придумал, как создать двухэнергиевый луч? — удивился третий архимаг с двумя разноцветными глазами, что считалось невероятной редкостью среди обычных людей, вот только мало кто знал, что он себе такие глаза сделал специально. — А ну давай излагай свою теорию, а я тебе скажу, насколько она попахивает дерьмом.
— Всё просто, мастер Ростмус, — усмехнулся подмастерье. — Наши тела должны стать проводниками энергии, временным её вместилищем. Она может нас… выжечь полностью, а может, помимо прочего, усилить. Наша мощь возрастёт в разы. А это должно помочь нам в будущих бедах. Мой мастер предсказал появление странников, что будут похожи на нас, но будут относительно бессмертны. Их можно будет убить, но… они будут целыми и невредимыми возвращаться вновь и вновь. Просто будут из ничего появляться новые тела.
— Хватит трепаться! — рыкнул самый старый из архимагов и, как повелось, самый могущественный, Старейшина, у него даже не было имени, только призвание. — Мы сюда пришли закрывать врата на другой план, энергия которого полностью противоположна энергии нашей и наших покровителей! То, что предложил Ростмус, кажется мне рациональным и логичным. Он уже ни раз предлагал безумные теории, которые играли в нашу пользу. Ведь это он придумал использовать магию крови, чтобы забрасывать в стан врага подконтрольных нам демонов, ведь это он придумал использовать призыв послушников покровителей, чтобы они помогали нам в войне. И никто до этого их не призывал, не могли, не было дара! А у нас получилось! И вот, один из них пал, защищая нас, мы не можем не воспользоваться тем даром, что он тут для нас оставил!
— И что нам делать? — спросил с виду молодой Архимаг, который был родом из деревушки неподалеку, которая постепенно превращалась в довольно перспективный торговый центр, а в последствие могла вырасти и в город.
— Каждый впитывает равную долю энергии высшего плана и чужеродного, не мне вас этому учить, хотя напомню, что это должно быть похоже на смешивание природной энергии со своей, — осмотрел двенадцать магов пристальным взглядом с прищуром Старейшина. — Только на этот раз нам надо избавляться от своей энергии и использовать энергию чужую. Не мне вас учить, у вас у каждого, кроме тебя Алексиус, по десяток балбесов учеников. Так покажите всё своё остроумие и мастерство!
Дальше маги встали в два круга, первый, состоял из шести архимагов, сильнейших и опытнейших. В этот круг вошли все те старики, что перечили друг другу, что вечно любили соперничать в той или иной степени, но в случае необходимости всегда объединялись и были как скала. Второй круг составили молодые и менее опытные архимаги, их было семеро, включая Алексиуса, сил у него было не занимать.
Первый круг возвёл руки вверх, начал произносить какое-то заклинание, но слова было не разобрать, понимали их только они. Каждый говорил что-то своё на гортанных диалектах, проглатывая почти каждый звук. Они сейчас были похожи не на величайших магов поверхности, а на каких-то шаманов, что ударились в тёмные века. И всё же… заклинание начало работать.
Три столба энергии начали медленно подниматься к небесам, два полыхали чёрным и красным, третий сиял золотым и серебряным. Это было прекрасно со стороны и, казалось, что второй круг наслаждался всем этим зрелищем, но только казалось. Второй круг не просто так был в большинстве, для призыва энергии из тел мёртвых полубогов своих миров не требовалось много магов, больше нужно было для её контроля. Два архимага на каждого мертвеца для призыва, семеро, чтобы энергия трёх могущественных при жизни мертвецов не вырвалась наружу.
В какой-то момент энергия перестала подниматься, начала закручиваться по спирали, каждая по своей, образуя три «солнца», которые полыхали и освещали пространство на много километров вокруг. Тогда и пришла идея использовать чистую магию в качестве источника освещения, а кристаллы, в последствие её катализатором. Но сейчас магам было не до этих умозаключений, Тройст, один из первой шестерки, понял это потом, сейчас же он вместе со Старейшиной выкачивал из мёртвого высшего архангела его энергию.
Три с половиной часа они этим занимались, три с половиной часа к ним не подпускали ближе чем на километр никого. Вокруг бушевали сражения, кровь лилась рекой, демоны чувствовали что-то странное, страшное… и пытались это остановить. Союз наземников этому противостоял, отгонял их, ценой огромных потерь прогонял врага назад. Тысячи и тысячи смертей наполнили своей эссенцией пространство, начали рушить заклинания, но семеро магов, предвидя и это, воздвигли щиты, которые не пускали и не выпускали никакую энергию. До поры.
— Пора! — скомандовал Старейшина, и первый протянул к себе два луча энергии: один — от шара с силой небес, второй — от силы одного из представителей плана бездны.
После каждый маг первого круга подключился к этим огромным источникам энергии, засветился синим, буквально сжигая свою внутреннюю энергию, чтобы было место для новой. Потом начал также подключаться и второй круг. Архимаг за архимагом начали подпитывать свои тела, кривясь от боли, агонии, но продолжая стоять, тянуть свои жадные до силы руки в сторону пылающих солнц. Последним был Алексиус.
Подмастерье понимал, что если он начнет забирать силу только от одного источника демонической энергии, то он иссякнет чуть быстрее, а такого не должно было произойти. Поэтому он начал откачивать энергию сразу из двух источников энергии демонов. Ему что-то кричали, кто-то что-то подсказывал, показывал, но он ничего не видел и не слышал. Весь его разум наполнился такой дикой болью, такой невыносимой и разрывающей силой, что он просто не мог устоять на ногах. Рухнув на колени, он продолжал выкачивать энергию, даже достал свой меч, который его учитель сделал артефактом, помогающим контролировать все магические процессы, но и он не помогал.
— Сейчас! — единственное, что смог услышать юный подмастерье, после чего своим разумом дотянулся до порталов прибывших в этот мир захватчиков и услышал… голос.
Он шептал, кричал, соблазнял, угрожал — и всё это одновременно. В нём слышались и добрые нотки, и нотки безумия, он отдавал как чернотой, так и золотом. Маг не понимал, что именно с ним говорило, но потом… пришло осознание. Души всех трёх заключались в этой энергии, они не покинули этот мир, остались из-за безумия смерти вокруг в телах, в которых были ранее заключены. А сейчас… все три души были слиты воедино в тринадцати магах, которые связаны тремя источниками, из которых питались, насыщались, усиливались.
Слегка дунув, маг смог закрыть врата в другой мир, он чувствовал себя богом, всесильным, тени начали слушаться его, начали превращаться в таких же демонов и убивали врагов поверхности. Сила невероятная, сила опьяняющая, маг начал тянуть её всё сильнее и сильнее, пока она не иссякла, а потом, связал себя с остальными архимагами, не осознавая этого. Его глаза всё ещё были слепы, уши глухи, а разум трещал от напряжения, но всё же… он это сделал. Или не он? Может, это сделала новая сущность, что тут же обратилась ко всем, рассмеялась и попыталась перехватить контроль.
— Печать! — прорычал Старейшина, после чего контакты между архимагами разорвались, а вся неиспользованная объединенная энергия двух столь различных миров коллапсировала, создав невероятных масштабов взрыв, который навсегда изменил всю землю вокруг, отравил её, очернил, испортил.
— Это всё лишь дело времени! — на фоне взрыва ревела новая сущность, которую разрывало на тринадцать частей, что запечатывались в телах создавших её магов.
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Пришёл в себя я уже в какой-то телеге. Элиз лежала по соседству со мной, а Лемаэля я нигде не наблюдал, скорее всего, тоже лежит в телеге, только другой. Видение… или морок, эта хрень, что нас вырубила, оказалась чересчур реалистичной, я словно был сторонним наблюдателем, словно видел всё, что там происходило. Но больше всего меня шокировал последний кадр этого… воспоминания.
Ядерный гриб. Это первое, что пришло в голову, когда я увидел взрыв. Как маги выжили в том хаосе огня и магии, остаётся только гадать, но, скорее всего, эмоциональное напряжение позволило мне выскочить из этого видения быстрее остальных. Я знал, что такое ядерный взрыв, дед мне много рассказывал, что во время войны применяли даже оружие такой разрушительной мощи.
Но что самое отвратительное, так это то, что в тот момент была создана новая сущность, которая разделилась на тринадцать тел. Первое время они могли её контролировать, увеличили свою мощь, смогли обуздать её, усилив себя. Но потом… потом умер один из участников того эксперимента, части души новой сущности вырвались наружу и поспешили воссоединиться с другими. Я знал это, сейчас я даже чувствовал это, словно какая-то толика этой души слилась также и со мной, будто бы я тоже был участником того ритуала, только как дополнительная подпитка… иначе как объяснять то, что у меня перестала регенерировать магическая энергия? Временный дебаф из-за огромной траты магии.
Когда погиб первый из участников ритуала, остальные не смогли сдерживать растущую мощь полудемона — полуангела. Это было полностью безумное существо, логика которого не могла быть обоснована и понята никем из живущих. И оно говорило со всеми, даже я его слышал. Оно было только создано, но уже имело разум, при том, что не имело телесной оболочки… 
Лемаэль пришёл в себя быстрее Элиз, по нему было видно, что он тоже ошарашен полученной информацией, сам же он молчал и был глубоко погружён в свои думы. На мой вопрос, готов ли он обсудить увиденное, он лишь отмахнулся, пробормотав что-то невнятное себе под нос. Через некоторое время его лицо разгладилось, а взор стал чистым, но всё равно он выглядел не очень ладно, словно это существо дотронулось до его разума, повредив его.
Последней в себя пришла Элиз, она была очень зла и сразу начала ругаться на меня за то, что я потащил её туда. Хотя я точно помню, что приказывал ей оставаться с основной армией, тогда почему она оказалась там вместе со мной и тоже видела этот эпизод из прошлого, если верить её словам? Ещё одна неописуемая странность, ибо даже свидетели говорят, что она никуда не уходила, а просто упала без чувств. Когда ей это объяснял уже десятый подчинённый, она, наконец, поверила и успокоилась.
В общем, у меня было подтверждение моей теории на счёт того, что именно произошло тогда и как это влияет на текущую обстановку. Вывод нарисовался только один — всё очень и очень хреново. Этот гибрид ангела с демоном… сила его неизвестна, только непонятно почему у архимагов проявлялась сила демонов, когда они сходили с ума, но… думаю, дальше станет понятно.
Ночью мы решили не останавливаться в кратере, было слишком рискованно, вдруг кто ещё увидит какой-то странный сон и… сойдёт с ума. Мне это не надо было, мне нужен был сильный телом и головой народ, нужны были сильные войска, но им стоило объяснить, почему три лидера из четырёх упали в обморок.
— О! Опять я в этой дыре! — с неиссякаемым энтузиазмом заговорил Буцефал, что появился по всем игровым традициям словно из ниоткуда. — В последний раз это всё привело к тому, что умер Майнер. В этот раз к чему приведет? К концу света?
— Не наговаривай, — довольно угрюмо проговорил я. — Просто решил с тобой посоветоваться, ты вроде как конь учёный. Смотри…
— Куда?! — воскликнул конь, завертев своей мордой во все стороны.
— Это образное выражение… — вздохнул я. — Короче. Что произойдёт с людьми, если они сначала слили три души в одну, а потом эту душу, довольно могущественную, разделят между собой.
— Если эти дебилы, что решили заняться душевным конструированием могущественных сущностей и впоследствии её принятием в себя, остались живы, то они должны быть не слабее магистра магии, ну или архимагом, — язвительно протараторил Буцефал. — Судя по твоему внешнему виду, они выжили, а судя по тому, о чём шепчутся бойцы, а слух у меня феноменальный, эти дебилы выжили. А теперь давай конкретику, кто эти дебилы и что именно они сделали, а также временной промежуток и… да, а также всё, что про них знаешь в данный момент. Слушаю.
— Тринадцать архимагов, — начал также быстро говорить я, запрыгнув на коня, чтобы отъехать подальше от войска. — Ритуал в первую войну против демонов, слияние трёх душ, одной очень сильной ангела и двух послабее, но тоже сильных демонов. Новая сущность, про силы ничего не известно. Разделили между собой, контролировали до последнего. При штурме деревни Начальной, ты в ней участвовал, умер один из участников ритуала. Не так давно я прикончил второго, во время битвы с ним я заметил, что разум архимага пошатнулся. Сейчас осталось одиннадцать. Что думаешь?
— Они — дебилы?.. — больше спросил, нежели утвердил конь, а потом замолк на минуту, после чего на весь кратер раздался его крик. — ОНИ СОВСЕМ ДЕБИЛЫ?!
— Это ты уже говорил, — с усмешкой напомнил я Буцефалу. — А теперь давай конструктивно всё разложи, обосновывая всё логикой, своими знаниями и так далее…
— В общем, — вздохнул конь, после минутной истерии. — Они — дебилы, но это я уже говорил. Слияние душ высших сущностей всегда хреново заканчивалось, так появилось много химер… в общем, души вселялись в тела их создавших и со временем переделывали по своему образу и подобию. А тут… тут разделили душу на тринадцать частей, это ослабило сущность, но не убило. Никогда не сталкивался с тем, чтобы создавали новую душу из сущностей разных планов… и даже не наших. По поводу силы этой твари я тебе ничего сказать не смогу, но подземный бог точно будет послабее этой новой неведомой зверушки. Предлагаю стравить их вместе, но это маловероятно. Хотя всё же шанс есть, предлагаю им воспользоваться. Дальше… лучше уничтожать их сначала по одному, а когда останется пачка из пяти магов, убить всех разом… есть вариант, что душа умрёт вместе с ними. А если не повезёт… то все пять тел станут вместилищем этой души. Тела станут единым целым и так далее, в общем… будет только хуже. Тело определяет возможности души. Со временем, конечно, эта химера стала бы тем, кем могла стать, но если разом пять тел, то она к своему идеалу будет ещё ближе, а это больше сил. Короче… задница. А они — твоя цель.
— Да, — спокойно ответил я.
— ТЫ — ДЕБИЛ?! — снова проорал умный конь, повернув морду в свою сторону. — Хотя стоп, это мы тоже уже давно знаем. Так… это хреново. Ты даже в своей новой форме не справишься с этой тварью, так что… тебе нужна будет помощь.
— Она будет, — довольно усмехнулся я, смотря на свою руку с печатью от великой паучихи.
С Буцефалом мы разговаривали до самого рассвета, он мне предоставлял знания о том, как бороться с демонами, а я ему рассказывал о своем родном мире. Этот засранец металлический откуда-то узнал, что я — пришедший, или как там называют игроков… а может, я ему сам это рассказывал? Не помню, но не суть. В общем, я ему рассказывал вообще про всё, что только знал, пускай конь обогащается знаниями, будет у меня министром науки и просвещения, умный малый, умнее многих других.
Рассказывал я ему про оружие, как обычное холодное, которого в этой игре, в этом мире даже больше, чем в нашем, а также про огнестрельное. Особенно ему понравилось слушать про автоматы и пулемёты, он даже смог примерно догадаться, как такое оружие создать и даже обещал, что, когда вернёмся с войны, он это сделает. Я слабо верил в это, но всё же хотелось посмотреть, что в итоге получится.
Он же мне поведал про слабые места демонов, что им не нужны глаза, они видят без них, но вот череп пробить через них демонам проще простого. Так же демон чаще всего лишался своей силы полностью или частично, если обрубить ему рога. Чем больше отрубить, соответственно, тем больше силы демон терял, с чем это было связано, Буцефал так пояснить не смог, но этого уже было достаточно. Так же, чаще всего, особо сильной болевой точкой являлся хвост демона, если ударить по нему, то демона всего может скривить от боли. В остальном, если нет бронепластин и выглядит как человек, то слабые места в основном те же.
На выходе из кратера нас ждали, причём не просто ждали, а готовились к нашему появлению. Предатели построили довольно огромные укрепления, которые с ходу штурмом было бы взять очень проблематично, причём они растянулись на километры в разные стороны. Об этом мы узнали часом ранее, но маршрут менять было уже поздно, противник знал о нас, знал о том, что мы попытаемся их уничтожить… вот только он не знал о наших силах.
— Тактика? — спокойно спросил я у командиров, смотря с расстояния на высокие баррикады.
— Предлагаю, как с теми демонами в ущелье, — нахально улыбался Ламаэль, — да и выхода другого у нас нет, только на этот раз твоим сородичам придётся тащить по два бойца, если они смогут. Там они высадяться в районе ворот, а они есть, я вижу с этого расстояния, после чего основные силы подойдут и вступят в сражение. Только без командира им оставаться нельзя.
— Я полечу с ними, — спокойно уточнил я. — Там нанесу первый удар, только сам никого брать не буду. Тогда, если остальные не против, так и поступим. Силы, вроде как, у моих бойцов хватит, чтобы и троих нести, но тогда у них выносливость закончится, сражаться не смогут. Тут… общее командование на Элиз, без обид, ей доверяю больше всего, вы двое, — тыкнул я в эльфа и гнома, — непосредственно командуете своими. Отберите воинов, у вас есть не больше часа, после чего вылетаем. Нужны самые умелые воины ближнего боя, в основном те, кто может держать удар. Понятно? Понятно. Час пошёл.
Перевоплотившись в свой «истинный» облик, я направился к своим бойцам, которые кучковались в стороне от основного войска. Они прекрасно понимали, что именно сейчас нас ждёт, так что уже приступили к проверке своего имущества, снаряжения, оружия. Я позвал к себе сотников, самых старших командиров, что подчинялись непосредственно мне, обрисовал более точно всю ситуацию, а также уточнил у них данные о противнике.
— Примерная численность противника составляет пять тысяч воинов, — начал докладывать командир второй сотни, с которой в основном и выделялись все разведчики, — удалось вычислить по косвенным признакам. Основное оружие — копья, стрелков примерно тридцать противников, наличие магов не выявлено, но их присутствие вероятно. Оборона противника состоит из трёх линий, каждая последующая более хлипкая, чем первая. Взять первую будет сложнее всего, оборона там прочнее всего. Внешний вид воинов, что сейчас стоят на обороне, несколько… изумляет. Это уже не люди, но ещё и не демоны, одержимые. Доспехи словно горят изнутри, а лучники… похожи на демонов, у некоторых по три или четыре руки. В таком случае могут использовать до двух стрелковых орудий одновременно. Помимо луков, также имеются самострелы и осадные арбалеты. Самое уязвимое место, а также слепое место, на два часа от ворот, там идут работы по восстановлению стены, возможны споры или ещё что, но там была битва. Доклад закончил.
— Тогда летим туда, — кивнул я, стирая нарисованный командиром второй сотни план. — Только… сейчас я со всеми вами свяжусь с помощью магии, буду слышать ваши мысли. Но всё же… полетит в обусловленную точку всего две сотни, три сотни ударят в район на десять часов от ворот, чтобы отвлечь внимание противника. В бой там не лезть, стараться бить врага издали, если у кого-то пробилась магия, то использовать её. Самые боеспособные и сильные сотни сейчас какие?
— Третья и пятая, — ответил старший из сотников, командир первой сотни. — В них больше всего выносливых и сильных бойцов. К магии расположены они хуже всего, но в ближнем бою они показывали лучше всего себя, особенно в боях с мелкими группами противников.
— Когда выявили? — удивлённо поинтересовался я, косо посматривая на командиров обозначенных сотен.
— Часто разведчики обнаруживали бродячие мелкие группы демонов, — спокойно продолжил отвечать за всех командир первой сотни. — Чтобы вас не беспокоить, не отвлекать от общего командования, советом командиров было принято, что такие мелочи будем решать сами. Ни единой потери и ранения со стороны обозначенных отрядов не было, в то время как в первой, второй и четвертой сотне временами бойцы возвращались с ранениями. Природная регенерация позволяла быстро излечить раны. Обнаружено, что за сутки мы способны восстановить конечность, за три дня полностью восстанавливается оторванное туловище. Самостоятельно исследовать феномен не стали, но если осталось сердце и голова, то высока вероятность полностью восстановиться после тяжелейшего ранения.
— Безумцы, — меня передёрнуло от его слов, когда я представил, какие иногда бойцы возвращались из таких коротких вылазок. — Вам повезло, что никто не погиб.
— Мы уверены в себе, — вытянулся первый сотник, а за ним и остальные, — а также уверены в своём не менее безумном командире!
— Хорошо, — улыбнулся я. — Третья и пятая сотня в предстоящей операции переходят под мой непосредственный контроль, возможность управлять сотнями и принимать решения в критические моменты оставляю за командирами. Общее командование остальными сотнями возлагается полностью на тебя, — кивнул я в сторону первого сотника. — Потерь избегать по максимуму, главное — отвлечь и задержать, связать боем противника. Несёте сразу двоих, тысяча воинов в одночасье в одной точке смогут многое сделать. Напоминаю, главное, чтобы потери были минимальны. Всё ясно?
Ответом мне были кивки. Распустив командиров драконоидов, я отошёл в сторону старших командиров, обрисовал им ситуацию, расположение сил, в общем, всё, что удалось узнать. С планом они согласились, ибо он был весьма логичен. Так же он был уточнён. Первые пять минут трём сотням с десантом надо было сражаться, создавать хаос, привлекать внимание, и только после этого должны были ударить две сотни с десантом. По идее в этот момент большая часть сил противника должна была подтянуться к отвлекающим войскам, а меньший отряд почти беспрепятственно должен был ударить в слабозащищенный элемент стены.
— …и там они должны будут подорвать его! — с безумной усмешкой выразительно поведал своё виденье гном, очень активно жестикулируя при этом. — Я могу вам дать свою особо взрывную смесь… десять бутылей, а разнесёт всё как от нескольких сотен килограмм взрывчатки! Только не открывать бутылки, они при контакте с воздухом бахают…
— Давай свою забористую смесь, — протянул я руку к гному, который опешил от моих слов. — Что смотришь? Говорю, давай.
— Так это… — замялся гном. — Её подготовить надо… там всего два компонента надо смешать, но всё же это минут десять надо. Есть возможность подождать?
— Есть, — кивнул я, слыша в своей голове мысли командира второй сотни. — Вот только противник ждать не хочет, он уже выстраивает свою оборону. Так что… поспеши, пожалуйста, Дорбор. Времени у нас не осталось.
— Всё будет сделано в лучшем виде! — ударил себя кулаком по груди гном, после чего умчался в сторону своей части войска.
— Ну а я пойду поведаю своим подчинённым план, — пожал плечами старший эльф. — Они имеют право знать. Буду ждать сигнала от Элиз… ах, да. Кто полетит с большей группой старшим?
— Ты, — ответил я на его вопрос. — Дорбор высоты боится, хех.
— Эх, не хотел я лезть в самое пекло, — наигранно разочарованно вздохнул эльф. — Когда начинать?
— Да хоть сейчас, — улыбнулся я, смотря в горящие от нетерпения глаза.

Глава 22

Три сотни драконоидов с шестью сотнями эльфов и гномов направились к баррикадам почти сразу после нашего короткого совещания. Двигались они крайне медленно, но зато набрали достаточно большую высоту, чтобы лучники не могли достать их. Они и не достали, а вот маги, которых разведчики не увидели, начали прорежать воздушный строй только так.
Последние минуты полёта оказались очень кровавыми. Два с половиной десятка драконоидов оказалось сбито, но они даже в полумётровом состоянии смогли добраться до стен, буквально падая на них. Но не все. Десяток «птичек» бесчувственно рухнул на подлёте, больше не поднимаясь на ноги.
— Твари! — рыкнул я, наблюдая за этим ещё с земли, после чего направился к другой группе воинов, что должна была ударить в малозащищённое место. — Минутная готовность!
Воины зашевелились. Если бы можно было смотреть на нас со стороны, то выглядели мы как суматошные муравьи. Пока моя группа подготавливалась к взлету, со стороны стен донёсся приглушённый звук боя, ожесточённого, смертоносного, от которого у меня защемило сердце… но выбор был сделан, план разработан, отступать было некогда, да и некуда. За нами!.. хех, да, за нами наша Родина, наш Дом!
— За нашу Родину, за наш Дом! За Итуленс! — проорал я, и первый взмыл в воздух, тем самым подавая сигнал своим войскам.
Я был в форме истинной, в форме драконоида, Высшего Драконоида! Я был готов рвать и метать, гнев струился по моим жилам, словно магма, раскаляя моё и не только моё сердце! Взмах, десяток метров остался позади, некоторые мои подчинённые начали повторять за мной, образуя своеобразный клин. Взмах! Ещё десяток метров остался позади, земля всё дальше, ветры всё сильнее, но они не помешают ни мне, ни моему воинству. Взмах! Уже больше пяти десятков боевых единиц в воздухе, уже грозная сила была готова ударить в слабую точку врага, но это были не все. Взмах! Земля уже достаточно далеко, словно я был на крыше высотки, странная и неправдоподобная для этого мира ассоциация, но память, хоть и не моя, подсказывает именно это. Взмах! Почти все воины были уже в небесах, а я всё набирал высоту, я не хотел, чтобы нас было видно, не хотел, чтобы наш маневр остался открытым врагу.
Строй под нами двинулся к стенам. Элиз не выдержала, решила помочь нашим воинам, что сейчас сражались в окружении, давая нам шанс. В строю моей возлюбленной были в основном стрелки, они могли реально оказать поддержку, особенно, эльфы, их взор даже сквозь препятствия помогал им поражать цели почти без промахов, они были мастера в этом. Элиз сделала верный шаг, и, надеюсь, он не приведёт к ещё большим потерям. Но через какое-то время я потерял всё своё войско, густые облака мешали взгляду, и лишь мои обострённые чувства помогали ощущать то, что происходит внизу.
— Группа отвлечения, доклад! — мысленно я обратился к тем командирам сотен, что сейчас сражались за первой стеной.
— Первая сотня, ведём бой, тесним противника! — довольно бодро, рьяно, даже с азартом сказал командир своей сотни. — Потери незначительные, воины противника были не готовы к встрече с нами! Раненые воины постепенно возвращаются в бой, спасибо остроухим!
— Вторая сотня… теснят! — рычал командир второй сотни. — Количество противника с левого фланга превосходит все ожидания! Гномы и эльфы несут потери, мёртвыми оттащили больше двадцати воинов! Стараемся навязать бой с воздуха, маги воздушными прессами не дают взлететь!
— Четвёртая сотня, всё в норме, — спокойный четвёртый сотник начал свой доклад как-то слишком… спокойно. — Противник не может прожать центр, мы не стараемся лезть вперёд, часть воинов направляют на оказание помощи второй сотне в связи с тяжёлой обстановкой.
— Доклады принял! — ответил всем им я. — Четвертый, разумная инициатива, главное — не подорвите свой фланг. Первый, будь внимательнее, возможно, вас заманивают в ловушку. Передай Лемаэлю, что они должны имитировать прорыв к воротам, а не реально прорываться! Продолжить бой! Без ответов.
Я не видел, что происходит внизу, но чувствовал, как колышутся ветры магии, как они вибрируют, как уменьшаются и перемещаются. Если верить этому, то нам лететь не менее пяти минут, в то время как воины на земле уже должны были почти вплотную подойти к стенам и первые шеренги начать обстрел. Обстановка должна была начать меняться, по крайней мере, общий магический фон сразу изменился, перестал так вибрировать, стал более монолитным, словно скала. Вражеские маги начали прикрывать свои войска щитами.
— Надо было с Элиз тоже установить мысленный канал… — прорычал я сам себе под нос, так как совершил такую оплошность, из-за этого я не могу контролировать основную группировку войск, из-за этого я не могу знать, что именно происходит там внизу… нервы начали шалить, ибо я переживал не только за неё, но и за каждого бойца, за надменного Лемаэля, за беспринципного Дорбора… — Бестолочь — я! Чёрт!
Дышалось тяжело, в облаках что-то было, какая-то скверна, что отравляла наши организмы. Но мы летели, прорывались вперёд, я всё время смотрел на спину, придерживался общего темпа, не спешил, но и не медлил. Я не один, я не в самом начале своего пути, он, в каком-то смысле, находится в своём апогее, ведь я никогда не забирался так далеко, никогда не достигал такой силы и такого величия… главное — это не потерять, главное, всё сохранить и преумножить.
Глубокий вдох, прикрыл глаза, расправил крылья, затормозил свой быстрый полёт, раскрыл свой взор, бегло осмотрелся по сторонам, сложил крылья и… нырнул вниз, на встречу смерти, на встречу своему величию и славе! Грозный рык вырывался из моей глотки, пламя чуть ли не срывалось из моей раскрытой драконьей пасти, но я сдерживал его, хотя очень хотелось его применить. Достав из инвентаря свою вечно голодную до крови и смертей алебарду, я прижал её древко к себе, готовясь делать самый быстрый и мощный выпад, наполняя своё оружие таким количеством магии, какое только я мог себе позволить.
Удар! Огромный пылевой гриб поднялся в воздух, изнутри я не мог достоверно определить его размеры, но даже так, меня поражала мощь совершенного мною столкновения. Вражеские воины, что находились поблизости, просто… исчезли, а те, что находились чуть поодаль, разлетелись на многие десятки метров во все стороны. И так хлипкая стена после моего приземления начала дышать на ладан, накренившись в сторону кратера.
По пылевому облаку пробежали разряды молний, всё же не зря я вкладывал почти половину своих сил именно в эту стихию. Совершив пару пасов руками, передвинув плавно свой корпус, я манипулировал бесконечной энергией, что наполняла пространство вокруг меня, собирал в одну сияющую точку перед своими выставленными вперёд руками, чтобы потом…
— Разряд! — выкрикнул я, вспоминая тот факт, что иногда озвучивание заклинания усиливало его эффект. Я не знал, насколько это утверждение было правдивым, но мне сейчас надо было всячески усилить свою магию.
Вышел или нет мой трюк, я уже не мог узнать, вражеские маги начали заливать всё пространство красным, словно пропитанным кровью пламенем. Мне было плевать сейчас на весь урон, вокруг меня было столько демонов и демонопоклонников, что, благодаря свойству поглощенного мною когда-то магического камня, моя защита против атак демонов зашкаливала, превосходила все возможные пределы, пересекала любые границы. Каждый мой удар в теории должен был гарантированно отнимать жизни противника, ведь я — идеальное оружие против армии демонов, я один могу положить целый легион! Но и у этой способности были свои скрытые пределы. Она работала только с демонами, что были хотя бы примерно равны мне по силе, либо, если их было достаточно много, чтобы толпа могла сойти за одного.
Первый десант после моей бесшабашной атаки начал приземляться. Воины наземные тут же схлёстывались в ближнем бою с подоспевшим за столь короткий период противником, воины воздушные, если у них не было специальных склянок, атаковали пока ещё редкого врага с воздуха. Я хоть и не первый раз видел, как они сражаются, но всё равно восхищался, как они за столь короткий промежуток времени смогли овладеть полётом и собственными стилями боя в воздухе.
Один воин пикировал на горящего легионера, буквально вминая шлем внутрь доспехов своим щитом. Второй воин на огромной скорости пикировал вниз, после буквально в метре над землей на огромной скорости несся в строй врага, после чего делал резкий поворот, разрубая тех своим огромным топором. Третий воин поступал более просто: приземлялся, делал резкий рывок в сторону противника, хватал его, взлетал и, придав ускорение, с высоты метров тридцати бросал вниз. Перелом хребта был гарантирован, а эти твари, что б их, всё же были людьми, физиология осталась прежней.
Через две минуты большую часть поднятой мной пыли и земли смело ветром или опустило на землю гравитацией. В стене была дыра, хоть она и накренилась, но быстрый проход воинов внутрь этой импровизированной крепости был маловероятен, надо было расширять, а для этого Дорбор обеспечил нас своим чудесным «зельем».
— Третий, — мысленно я обратился к командиру того звена, в руках которого были те самые ядерные смеси. — Пять из десяти на внешнюю стену, остальные сейчас же на вторую стену! Нам нужно сделать как можно больше дыр, чтобы основные войска по всем периметрам сразу расползлись!
— Исполним, командир! — спокойно ответил командир третьей сотни, после чего выделенный десяток драконоидов разделился на две равные группы и направился к двум стенам, что стояли на расстоянии более трёх сотен метров друг от друга.
Пока наши «птички» совершали своё крутое пике, на нас успела навалиться пара сотен легионеров при поддержке двух магов. Эта парочка, по всей видимости, судя по их форме, когда-то девушки, ныне что-то очень похожее на суккубов из фольклора того мира, дала мне прикурить. В переносном смысле. Их появления я просто не ожидал, не думал, что останутся свободные маги, при том, что они смогут летать.
Только стоило мне взмыть в воздух, начать искать взглядом тех вражин, что закидали меня заклинаниями огня и земли, как меня тут же чуть не прижало воздушно-каменным прессом. Я выдержал, спасибо моей природной и приданной за счёт экипировки выносливости и ловкости, что позволили удержаться и не закрутиться в небесах. Парочка удивилась, что-то пробубнила на непонятном мне языке, после чего начала заливать меня различными заклинаниями. Я сначала прикрылся магическим щитом, отступил на мгновение, чтобы не подставляться под лучников врага, которые атаковали меня, а после сделал краткий анализ.
Способности этой парочки были… скудны. Да, они могли довольно часто атаковать, но что-то существенное применить явно не могли или не собирались. Но одно стало ясно, они восприняли меня как главную цель, не стали концентрировать своё внимание на моих воинах, что сберегло точно несколько жизней. Это хорошо, значит, можно не переживать за то, что они переключатся на кого-то другого. А значит…
— Вы — мои!.. — кровожадно оскалился я, после чего выставил левую, свободную руку вперед, поддерживая щит, а правую руку с алебардой занёс за спину, готовясь нанести сокрушительный удар.
Не знаю, услышали они мою фразу или нет, лицо они моё точно не видели, оно было закрыто шлемом, но их поведение моментально изменилось. Если они сначала парили в воздухе рядом друг с другом, то сейчас они резко разделились. Опыт наблюдения со стороны помог им, но ненадолго. Первую я настиг буквально в следующее мгновенье, пронзив её насквозь своей алебардой так, что даже топор торчал с обратной стороны. Рана оказалась огромной и ужасной, даже самому стало несколько противно, но, главное, оказалось пробито сердце, вырвана с «корнями» рука и повреждён позвоночник.
— Первая готова, — довольно громко сказал я, переводя взгляд на её «сестру». — Очередь второй!
И вторая запаниковала. Если до этого от неё в мою сторону ещё летели какие-то огненные заклинания, то сейчас она дала фирменного дёру. Я помчался за ней. Всё же у неё были декоративные крылья, и парила она с помощью магии, а я же использовал законы физики, а также магию, из-за чего настиг я её буквально через пять секунд. Топор моей алебарды в её хребте промеж маленьких крыльев смотрелся несколько неуместно, но мне такая артхаусная картина понравилась, особенно, осознание того, что есть постфактум — дыра в спине.
Вырвав своё оружие из умирающего тела, я взмыл повыше, чтобы оценить обстановку. На нас пёрли враги, пёрло их не мало, и пёрли они довольно быстро. Надо было что-то решать, ведь даже отвлекающий маневр не помог оттянуть всех противников. И только я хотел помчаться на встречу к врагам, как меня закружило в воздухе, уши приложило мощным взрывом, а по шлему ударило что-то довольно увесистое, из-за чего я оказался на земле. Как я на ней оказался, я не мог вспомнить, но лежала почти вся моя гвардия, благо не мёртвыми.
И тут, когда я поднимался на ноги, меня осенило. Ведь у моего доспеха должна быть наследственная способность от старого комплекта брони, но после её замены она… не особо срабатывала, точнее вообще не срабатывала. И тут я обратился к описанию нового доспеха и… очень громко выругался матом, после чего вручную применил способность. Вот надо было мне отключать уведомления? Вот и про…смотрел то, что теперь копится аж целая сотня ударов, а применяется способность только после мысленной команды, ну или после её произношения вслух.
— Волна! — выкрикнул я, и огромная сфера золотоватого оттенка начала с большой скоростью распространяться от меня во все стороны.
Последние сто ударов это просто колоссальный урон. Мои воины, которых задело взрывом, которые были при смерти, которые просто были чуть ранены оказались полностью здоровы, причём все. Враги же… ближайшие три сотни метров оказались просто пустынными, никого не было видно, а если и был кто, то он удирал.
— Так-то, твари! — крикнул какой-то гном, грозя кулаком, после чего шмыгнул, протирая свои усы. — Вот это я понимаю сильно могучее колдунство! Даже меня немного пробрало, а магия, чтоб её, на гномов то не действует!
— Это всё руны, — усмехнулся я, проходя мимо гнома, хлопнув его по плечу. — Вроде как ваше ремесло, вот и на вас подействовало.
От моей лечащей и убивающей волны полностью осела вся пыль. Мои летуны постарались на славу, бреши в первой и второй стене были достаточно большими, чтобы через них прошёл полк в походном строю. Наша задача была выполнена, теперь тут оставалось дождаться подкрепления и начать зачищать местность. Но на самом деле не всё было так радужно.
У трёх сотен потери были огромны. Больше пяти десятков убитых драконоидов, больше двух сотен эльфов и примерно сотня гномов. Это очень и очень большие потери для нас, но и удар на них пришёлся колоссальный, почти три тысячи воинов, если верить почти непрерывным докладам командиров, настигли их, а нам следовало спешить.
— Ты, — тыкнул я в первого попавшегося эльфа, — организовать сухопутными силами оборону прорванных участков, дождаться подкрепления, после чего последовать для помощи нашим окруженным войскам. Всё понятно?!
— Да! — несколько растерянно ответил эльф, на что я просто кивнул и взмыл в воздух.
— Третий, пятый, — обратился я к командирам ближайших ко мне сотен драконоидов, — надо помочь нашим. Приготовить всё самое смертоносное, что только возможно, ситуация там откровенно… дерьмовая.
— Есть, — хорошо ответили оба командира. — Следовать за вами?
— Следовать к нашим, — спокойно ответил я. — А я… покажу им, что такое настоящее пламя!

Иной. Книга 7. Последняя битва

Судьбоносный поход начался, из тринадцати живы одиннадцать, из трëх городов под властью только один, а время на исходе. Силы, что превыше моих вступили в игру, внося свои корректировки в происходящее, надо спешить, невзирая ни на что. Со мной пришла целая армия, что готова костями лечь, и я не должен их подвести! Но впереди нас ждет... только смерть!


Глава 1

Никогда бы не подумал, что одна единственная, вроде как даже, рядовая битва, будет такой… грандиозной и… жопораздирающей. Я пытался быть везде одновременно, ибо то, что произошло, оно не выписывается даже в разряд «из ряда вон выходящее». Но обо всём по порядку.
Когда мною был направлен основной ударный отряд на помощь отряду отвлечения, сам же я направился в сторону основного скопления противника. Благо, моя драконья форма позволяла совершать быстрые короткие перелёты, а способность доспехов по созданию крыльев из молнии только ускорила меня, создав дополнительную пару крыльев. Точную скорость было трудно назвать, но был хлопок, забыл, как этот эффект называется, но знаю, что я преодолел один мах.
Противника я настиг буквально за минуту, хотя нас разделял где-то километр, а может, и больше, но из-за скорости я пролетел мимо, и это сыграло мне на руку. Скорость была такая, что меня просто не успели отследить, от слова совсем. Да, если особо внимательный человек, ну или одержимый, в их случае, внимательнее бы присмотрелся в небеса, то он бы меня обязательно увидел… но никто же во время битвы не смотрит на то, что происходит над головой, вот и они не смотрели.
Залетев в тыл к противнику, я завис в воздухе, оценивая складывающуюся обстановку. Врагов было куда больше, чем пять тысяч, только моя предварительная оценка брякнула неутешительной десяткой тысяч в голове, а это два или три полноценных легиона. Большая сила, с которой надо считаться. И это ещё один звоночек не в пользу Императора, тот явно попытался меня слить, а я такое не прощу, он у меня за это заплатит. Как заплатит, придумаю потом, но обязательно заплатит!
Вражеские легионеры перли со стороны третьей недоделанной местами стены, явно у них был там какой-то скрытый от глаз лагерь, но… большая часть у них точно покинула его, а значит… зальём пламенем всё, что находится между второй и третьей стеной! Всё равно там моих бойцов нет, а вот предателей невероятно много.
Сделав ещё один рывок, я вздохнул полной грудью, задержал дыхание и, мысленно выкрикнув «ГОРИТЕ!», начал источать первобытное пламя, в котором были закалены все миры. Демоны сначала не восприняли мою атаку всерьёз, даже маги не стали наводить защиту, чтобы укрыться от пламени… о чём в следующее же мгновение пожалели.
Крики, они точно не пренадлежали существам из этого мира, просто не могли люди так кричать… но, когда ты горишь заживо, всё возможно. Просто невероятный истошный единый вопль из сотен и тысяч глоток, стоило моему пламени поглотить их тела. Но кричали они не долго, в этом был их плюс, пламя не щадило, не мучало, не медлило. Пламя просто за несколько мгновений прожигало сталь, потом - плоть, а потом уже и измененные кости. Многих ждала такая участь, но некоторым повезло, у кого-то была личная защита, по типу офицеров, командиров подразделений, небольшие группы воинов смогли укрыть маги, чуть ли не пожертвовав собой, но всё же… как минимум тысяч пять одержимых и превращённых я спалил дотла. Но противников оставалось не меньше, зато оставались самые сильные, что мне и нужно было.
Схватив свою алебарду уже тридцать девятого уровня в две руки, я устремился к земле. Ударом при приземлении, я сразил сразу десяток противников, которые, увы, не ушли в общий зачёт, но, зато, дали мне простор для деятельности и ещё чуть-чуть ослабили натиск на моих подчинённых.
Рывок, один ударом я перерубил в поясе легионера, туловище которого от мощности удара унесло метров на десять. Укол, чья-то голова была пронзена насквозь, а после проворота и рывка вообще отделилась от тела. Отскок, огромный двуручный меч пропахал то место, где я стоял, вызывая дикий рёв промахнувшегося. Удар молнией, группа противников с тыла, что хотела подло поступить со мной, оказалась обездвижена, но не мертва. Прыжок, зарядил магией лезвие топора, удар, ещё группа воинов во главе с магом отправилась на тот свет, точнее в преисподнюю, где им и место. Быстрый осмотр, лёгкая ругань, вздох… и снова рывок!
Количество противников словно не убывало, сколько бы я их не рубил. Сам я тоже пропускал удары, какие-то специально, чтобы в увеличенную на порядок по ёмкости способность зарядить, какие-то непреднамеренно, просто из-за полноты строя не успевал увернуться или заблокировать чей-то удар… и всё равно я продолжал сражаться, огромная регенерация здоровья, огромное количество защиты не давали мне умереть. 
Ярость клокотала внутри меня, раздувая и так бушующее пламя ненависти. Если не остановить этих уродов тут, не разделаться с ними, то они нападут на мирных жителей, на ни в чём неповинных разумных, на тех, кто даже сражаться не умеет! Я этого допустить не мог, плюс… меня начинало подгонять осознание того, что действует некий таймер, который непонятно как может воздействовать на мир. Но одно было ясно, если таймер обнулиться, то погибнут многие, послание неизвестно от кого чётко давало это понять. И я, почему-то, был склонен верить этому посланию.
В какой-то момент я начал уставать, пот заливал глаза, во рту было сухо как в пустыне, что я никогда не замечал за собой. Шкала выносливости тоже была почти пуста, значит, пришло время зелий. Отпрыгнув на приличное расстояние, я быстро вытащил из инвентаря зелье выносливости. Руки мелко дрожали от напряжения, пробку еле удалось вытащить за пяток секунд, из-за чего мне еще несколько раз пришлось отступить, только после этого мне удалось закинуть содержимое флакона в пасть.
- Ну и гадость! — прорычал я едва узнаваемым голосом, что звучал столь величественно и грозно, что меня самого пробрало.
Но сейчас было не время восторгаться. Снова я рванул в сторону десятка противников, мельком глянув на быстро восстанавливающуюся полоску выносливости, а также на почти заполненный счётчик убийств моей алебарды. Если сейчас будет уровень, то нужно будет почти моментально выбрать пассивное умение, ибо времени на это у меня просто не будет… а уровни получать надо, просто так пропускать дополнительный прогресс… не стоит.
Сблизившись с противником, я сшиб первого легионера в шипастых латах, прикрывающегося каплевидным щитом с плеча. От переданного импульса он опрокинул ещё несколько одержимых, что дало мне небольшую фору. Следующему воину, который был без шлема, а рожа была уже не человеческая, а демоническая, уродливая, пришёлся удар основанием алебарды в челюсть. Десяток зубов тут же вылетели наружу, что я отметил постфактум, просто регистрируя это боковым зрением, нельзя было отвлекаться на мелочи. Продолжая движение, я насадил на кончик алебарды ещё одного противника, пробивая его стальные латы в районе живота. Лёгкая прокрутка, пинок… и вот с огромной дырой в животе на пепельной земле лежал ещё один поверженный противник. Дальше!
Отскок, сразу два удара прорезают воздух там, где меня уже не было. Я громко усмехаюсь, цитируя точность этих рукожопов, после чего снова наскакиваю на них, подпрыгивая в воздух, занеся оружие над своей головой. Удар пришёлся в плечо, мне, невзирая на доспехи, удалось прорубить почти до легионера паха, что ввергло в ужас его соратников. Всё же оставалось в них что-то человеческое, что-то заставляло их колебаться, дрожать, тратить лишние мгновения на созерцание того, что я сделал с их некогда товарищем.
- Умрите! — прорычал я, вырывая с небольшим куском мяса свою алебарду, моментально взмахивая ею, обагрив кровью всех окружающих меня противников.
Кто-то заорал, причём голос был явно девчачий. И я не прогадал, подумав, что это магичка. За спинами изменённых легионеров стояла почти неизмененная девушка, у нее было только два мелких рожка, торчащих изо лба да вертикальный зрачок, что мог выдать в ней одержимую. Но… это выглядело так странно, так чуждо для всей той картины, что воцарилась вокруг, из-за чего я принял самое гуманное решение по отношению к ней. Резкий рывок через разрозненных предателей, и достаточно сильный удар в лоб, чтобы оглушить, но не чтобы убить.
Остальные никак не отреагировали, видимо, эта девушка была против всего происходящего, но от влияния демонов и от своих товарищей не смогла уйти. Заложница правильных качеств, предать не может, но и принять новую сущность не хочет. Таких реально жаль, а вот остальных… нет!
Когда тело магички соприкоснулось с землей, я с помощью магии излучил всем телом мощную ударную волну, разбрасывая всех остальных в стороны. Я спровоцировал триггер, время замедлилось, ещё до того, как несколько человек соприкоснулись с землей, они оказались мертвы. На огромной скорости я пронёсся от предателя к предателю. Одного перерубил пополам в районе груди, второго из-за огромной скорости, большой силы и прочной брони, мне удалось пробить кулаком, в то время как третьего я просто пронзил кончиком алебарды в районе шеи, перерубая позвоночник.
Время восстановило свой ход, ещё больше крови заливало местность, а система подсказала, что можно получать новый уровень алебарды. А было ещё двое противников, которых надо было срочно убивать, да и на подходе, примерно в сотне метрах от нас, бежало с две дюжины вражин. Церемониться и что-то придумывать я не стал. По обоим ударил такой мощной молнией, что даже металл расплавился в месте соприкосновения с заряженной стихией.
Отступив на несколько десятков метров, тем самым подарив себе ещё несколько секунд времени, я бегло осмотрел улучшения, что мне были предоставлены. Два остались неизменны с того раза, я их сразу отбросил, выбирая третье «Изменение формы оружия (изменение размеров)». Читать подробности я не мог, да и не хотел сейчас, зато начал сразу же тестировать. В плотном и близком бою не особо удобно сражаться с длинной алебардой, часто приходится отступать от противника… но вот, укоротив её до размеров топора, всё меняется! И при этом оружие всё ещё остается древковым, что не может не радовать!
Статы тоже несколько выросли, но сейчас мне было просто не до них, уж слишком сильно пахло жареным, причём, если смотреть с одной стороны, то в прямом смысле… моя битва шла в пепле сгоревших дотла.
Прыжок, всё ещё с алебардой стандартных размеров, обрушил топор на голову одного незадачливого полудемона. Из-за довольно крепкой кости, прочного металла шлема моя алебарда дальше уровня носа не ушла, но и этого достаточно, чтобы прикончить на месте. Пинок, труп, отделяясь от своей головы, отлетает назад. Из-за того, что у меня алебарда застряла в голове, а у меня не было времени сдирать с неё демоническую башку, я стал ей оборудовать как молотом. Меня это не останавливало, следующий удар, довольно сильный, с доворотом корпуса, пришёлся в грудь легкобронированного воина. Треск костей наполнил пространство, затем крик, вопль, агония. 
Все это будоражит, разгоняет адреналин по телу. Бей или беги, и я выбираю первое!
Ещё несколько ударов, и чужая голова на топоре разлетается на куски, ещё несколько покалеченных воинов, ещё несколько отнятых жизней. Тот человек, чья память мне досталась, никогда бы не стал так сильно упиваться сражением… но Я не ОН! Я - это Я! Я — Иной, я - повелитель своей судьбы, я - повелитель Итуленса — конфедерации свободных народов! И я за свой народ уничтожу любого, кто посягнет на их жизни и свободу!
- Сдохните! — орал я во всю глотку, ещё больше деморализуя противника. — Сдохните все! Вы не достойны своих жизней, раз вы предали свою суть! Сдохните! А-а-а-а!
Очередной удар, чья-то рука отделилась от туловища, кувырок, огромный двуручный топор соскальзывает в первые моменты движения по моей спине, ударяясь о землю. Укоротил оружие, тычок остриём копья, чей-то крик, не смотрю, кого пронзил, тут же вырываю своё оружие, рубящий удар, кто-то остался без ноги ниже колена. Подскок, рывок с помощью крыльев, пронёсся над головами противников. Быстрая оценка в воздухе, снова врагов недопустимо много, заряд умения брони почти наполнился, значит…
Приземляюсь среди гущи врагов, снова с помощью магии разбрасываю противников во все стороны. Где-то позади слышатся звуки боя, наши смогли прорвать оборону, начали наступать на резко поредевшие ряды противников, которые продолжительное время были без подкрепления. На одно мгновенье позволил себе улыбнуться, не теряя бдительности… а потом снова в бой.
В прыжке своим топором прорубаю кому-то грудь, резко вырываю, с разворота тут же нанося удар другому воину в шею, тот даже не успевает приподнять щит, чтобы защититься. Прилетел удар по шлему, лёгкий гул в голове, ярость ещё больше разгоняет адреналин по моей крови. Смотрю счётчик, два удара, здоровье на половине и восстанавливается, мощно же мне прилетело.
Очередной отскок, плевок огнём, рыгнулся, обычное пламя просто сползло с брони предателя легионера, нежно поцеловав его. Врезался спиной в кого-то, снова выругался, ударил со всей дури с локтя, развернулся, схватил очередного воина за торчащий рог, со всей дури дёрнул на себя, три раза со всей дури ударил основанием моей короткой алебарды по центру шлема, глубоко вминая его внутрь, после отбросил дёргающееся тело. Быстрая оценка, вокруг уже было полно наших, по левую руку от меня сражался эльф без одной руки, по правую сокрушал свой молот на голову лёгкого легионера гном без одного глаза. Способность ещё не готова, ещё один удар, здоровье почти на максимуме.
Рывок вперёд, удлинил алебарду до ещё большего размера во время удара, пронзил троих точно, снова укоротил, обратил внимание на то, что способность не плохо так жрёт магии, благо, регенерация была большой. Очередной рывок, не замечаю летящего с бока почти полностью перевоплотившегося в демона легионера, получаю рогами под правое плечо, ровно в незащищённую подмышку, вскрикиваю от боли. Способность готова.
- Волна! — рычу я, после резко засветившись золотистым светом, который моментально начал распространяться во все стороны.
Не следя за эффектом, припадаю на одно колено, несколько раз применяю на себя лечащие заклинания, кровь перестаёт идти, баннера о дебафе даже не было, но здоровье всё равно падало. Система все меньше и меньше предупреждает меня о том, что со мной происходит, интеграция на глазах.
Поднимаюсь на ноги, осматриваю своих воинов вокруг. От применения мною способности некоторые были удивлены, тот же эльф, что рассматривал заново выросшую руку, гном, который снова видел обоими глазами… но противник не отступал, он всё пёр и пёр. Я даже стал задумываться над тем, что снова со мной играет тот архимаг, что он снова копирует воинов… но он был мёртв, да и не способен был воссоздать столько воинов за раз!
Чудом я оказался рядом с той девушкой, что я оглушил, магия на неё не подействовала, значит, она не считала нас врагами. Радует. Отдал приказ перетащить её в тыл, чтобы потом расспросить и, возможно, выбить из неё эту заразу, если нет… то всё равно она чиста разумом и сердцем, тело… вторично, она может сопротивляться этому злу.
- И как тебе бой? — появился со мной с кровоподтёком на щеке, но без раны на ней Лемаэль, держа в своих руках два скимитара. — Мне вот очень нравится… кстати, ты даже смертельно раненых смог на ноги поднять, специально поближе перенесли.
- С ума сошли?! — возразил я, глядя на командира эльфов. — А если бы я не применил свою способность?
- То первые двадцать шеренг ни за что бы не пропустили врага, - развёл руки с оружием в разные стороны эльф. — А вообще… тут попахивает архимагом. Я их подчерк спокойно различаю. Я уже трёх абсолютно одинаковых воинов разрубил.
- Думаешь, тут архимаг замешан? — приготовился я к рывку, так как волна противника снова шла на нас.
- Абсолютно! — также встал в боевую стойку Лемаэль, натянув на своё лицо кровожадную улыбку. — Но убитых у нас почти нет, если сравнивать с демонами!
- Зато их уже минимум в три раза больше… - тихо прорычал я, после чего накинул на себя и всех воинов в радиусе метров двадцати несколько усиливающих заклинаний, гномам в этом плане не повезло, после чего устремился вперёд.
Не зря мне казалось, что тут замешан архимаг, не зря… двоим никогда не кажется, не может такого быть. Если Лемаэль тоже так подумал, то, значит, так и есть… и я обязан прорваться к нему.
- Движение между первой и второй стеной! — взревел командир второй сотни, что сейчас висел в воздухе со всем своим отрядом. — Материализовались из ниоткуда!
- С противоположной стороны больше тысячи воинов! — отрапортовал командир четвёртой сотни, докладывая почти тоже самое. — Наблюдаю особо сильного противника с огромным магическим потенциалом.
- Появились… - сплюнул я, понимая, что сейчас нам будет ой как не сладко, из-за чего крикнул во всю глотку. — Внимание! Архимаги!

Всем доброго времени суток! Хочется поблагодарить в очередной раз всех читателей, которые дошли до этого момента. Честно, сам от себя не ожидал, что у меня получится довольно... увлекательная история (не мои слова, это все жена и отзывчивые читатели, честно-честно). Буду очень рад, если вы поставите лайк этому произведению, а также всем остальным, если на них еще не стоит ваше сердечко, у вас это отнимет максимум минуту времени, зато в глазах других читателей книги будут выглядеть куда лучше) 
Спасибо, что вы со мной, с Иным и его компанией, они живы благодаря вам, эта история дойдет до самого конца благодаря вам! 

Глава 2

Взлетев повыше, я начал анализировать обстановку. Это, может быть, как один архимаг, так и несколько, тут сложно понять, силы у этих уродов столько, сколько мне и не снилось. Наступали маги с двух сторон между первой и второй стеной, наших хорошо так поджимали.
Буквально одна минута анализа, тщательного осмотра обоих… отрядов, дали понять одну прекрасную вещь. Архимаги в обоих отрядах. Это можно было расценивать как комплимент, ибо послать аж двух для того, чтобы разобраться со мной и моим войском… это признание! Они поняли, что просто так я от них не отстану, что буду преследовать, уничтожать, карать. И решили прийти сами, но сделали это… по-своему.
- Твари! — рыкнул я, рывком направившись к отряду, что был ко мне ближе.
Опасность была одинакова, архимаги, особенно с душой той твари… это очень опасные противники, хотя бы одному, но я не должен был позволить дойти до моей армии. А вот второй… надо, чтобы кто-то из самых старших офицеров им занялся, желательно, Дорбор, ему плевать на магию… вот только сможет ли он? Это был вопрос, я не знал всю его силу, не тестировал его, не сражался один на один, он, как и эльф, в принципе, был для меня тёмной лошадкой… но не зря же он - лидер гномов? Не зря!
- Первый! — мысленно рыкнул я командиру первой сотни, решив использовать его как посыльного. — Немедленно направляйся к Дорбору, скажи ему, что он доложен с отрядом любой численности дать бой архимагу по левую руку от войска, немедленно! А я займусь другим…
Ответ я уже не слушал, драконоиды были преданны мне, я в этом не сомневался, как и не сомневался в том, что первый сотник выполнит мой приказ. Отбросив все свои мысли, я сосредоточился на предстоящем бое. Молниеносные крылья исчезли, способность закончилась, я чуть не истратил всю магическую энергию из-за этого, но результат того стоил. Но скорость всё же упала.
Сосредоточив всю свою мощь на кончике своей алебарды, я врезался ровно в центр строя. Где точно архимаг, я не смог определить, слишком сильное насыщение магией было вокруг, просто… потерял его. Но зато воинам, в которых я врезался, пришлось тяжко.
Огромная взрывная волна, а именно такого эффекта я добивался, разошлась в разные стороны. Ближайших ко мне врагов просто разорвало на куски, с каких-то сорвало даже мясо, оставив обнажённые скелеты. Жестоко, но… это война, от этого никуда не уйти.
Пока противник не сблизился со мной, я сразу же сделал следующий удар. Зарядив на почти всеми остатками магии воздуха свою алебарду, я рубанул ей с разворота, из-за чего тончайший воздушный серп устремился ставосьмидесяти градусной полуокружностью в сторону врагов. Крики, вопли, кровь. Снова какое-то дикое чувство внутри начало подогревать меня, снова я хотел броситься в самую пучину невзирая ни на что… но я сдерживал этот позыв, в битве с сильнейшим магом не стоит горячится, голова должна быть холодной. И не зря.
Осмотрев округу, заметил кучку воинов, что не погибла от моего удара, выстояла и, тем более, ещё более бодро начала двигаться в мою сторону. Они были больше, они были злее, маски шлемов уже стали превращаться в бронированные лица демонов, ноги изменились, стопы заменяли копыта, а из копчика уже вырос полноценный хвост. Это уже были не люди, как и тот, что шёл позади них. Вот только его внешний вид… меня удивил. И сразу стало ясно-понятно, почему эти легионы стали предателями.
Архимаг был… странен, хотя я и понимал природу этой странности. Он выглядел как человек, но… как-то половинчато. Одна, левая, его половина явно принадлежала демонам, изо лба рос рог, руку и ногу покрывали шипы, стопу заменяло копыто, глаз имел кроваво-красный оттенок. Вторая же половина… она выглядела слишком… по-человечески, нереально для этого мира. Я уже видел похожие лица, сражался как-то раз с посланницей небес, когда её призвали игроки, бой был не из лёгких… и сейчас я ожидал бой не легче. Голубой глаз, скорбное выражение лица, в некоторых местах торчащие перья. Ни туда, ни сюда, как бы сказал мой предшественник, истинный обладатель моей памяти, ни рыба, ни мясо.
Он говорил сам с собой, что именно он говорил, я не слышал, но ясно было одно, что когда говорила его «тёмная» половина, мимика больше проявлялась на левой его стороне, когда говорила «светлая» половина, соответственно, на правой половине мимика была более живая. Но вот воины… им было плевать на светлую половинку.
- Убить его! — раздался гневный рык тёмной стороны архимага, после чего дюжина очень сильных противников устремилась ко мне, взревев во все свои глотки.
Дюжина врагов, один архимаг и ещё где-то пара сотен обычных со всех сторон. Мне нужна была помощь, я это понимал головой, но не воспринимал этого мой дух. Что-то внутри меня ревело, кричало, что надо сначала разобраться с дюжиной, потом с архимагом, а после… после будет куда проще, моя личная сила должна была вырасти, мои полномочия расшириться, а враг… враг должен был в панике бежать… и через пару мгновений разум дрогнул перед внутренним зверем, под давлением дракона, что полыхал у меня внутри.
И взревел я!
Мой рык на мгновение заставил затихнуть бой. Кто-то испугался, кто-то дрогнул, кто-то просто удивился, но факт есть факт, всё внимание было приковано ко мне. Но мне было плевать. Сконцентрировав свой взгляд на цели, что на миг сбавила шаг, я рванул на встречу. 
Неожиданно для самого себя, я надломил оружие ровно по центру, одна половина стала просто топором, вторая… подобием короткого копья с зацепом, которым в средние века сбрасывали всадников со скакунов. Ну а для меня это был великолепный колун, который отлично мог вскрывать доспехи! А также… оно напомнило моё родное оружие, что было со мной с самого начла пути, ну почти… кирко-топор.
Только в этот миг я полностью понял задумку Дархана, только сейчас я осознал, что он готовил замену моему первому трудовому инструменту с самого начала. Всё же это был лучший кузнец, что был на моей памяти! Опустим тот момент, что он был единственным, кроме меня… но я бы такое не создал.
Врезавшись в первых двух воинов на полной скорости, подпрыгнув в последний момент одновременно со взмахом крыльев, я разбросал весь строй как кегли в боулинге. Но вместе с этим одного я пробил своим колуном, второму подрубил ногу под коленом, так как тот умудрился подпрыгнуть в самый последний момент.
Упал я… неудачно, подломил себе одно крыло, оно сразу провисло, перестало махать, отзываться на мои внутренние позывы. Это бесило ещё больше, ещё больше я злился на своего противника, так как тот временно лишил меня этой чудесной способности, свободы перемещения! Взревев ещё сильнее, я тут же бросился на подраненного, который только начал подниматься на ноги.
Удар, что-то хрустнуло, противник взревел, внутри меня мой дракон довольно заурчал, а я лишь ещё сильнее усилил свой натиск. Я был меньше противника, но быстрее и сильнее. От моего толчка враг упал на спину, я этим воспользовался, нанёс за несколько секунд десяток очень быстрых и сильных ударов в голову с помощью своего парного оружия, после чего переключился на нового противника, подметив, что подбитый во время первого рывка тоже мёртв. Двое готово, осталось десять плюс один.
Большим прыжком до меня попытался добраться ещё один поднявшийся на ноги. Его удар не обещал мне ничего хорошего, даже сработал триггер, я моментально воспринял этот сигнал, отпрыгнул в сторону. Удар пришёлся на какой-то камень, который я призвал на то место, где я был. Огромное пылевое облако заполнило пространство, но мне оно не мешало, а вот противнику — да.
Мысленно перенастроил своё зрение, ведь не зря дракону дано… больше, чем обычному человеку. Инфракрасный диапазон, в том мире, по ту сторону цифр, для этого требовалось отдельное устройство, а мне же, в эту секунду не нужно было ничего, кроме моих собственных глаз. Я видел всё и всех! Да, в пустоши сама земля из-за своей особенности источала тепло, но враг, который буквально горел изнутри, выделялся белым свечением среди прочей красноты. И мне это было на руку!
Приметив ближайшего противника, который мотал головой во все стороны, пытаясь хоть что-то увидеть, я метнулся к нему. Он уже был больше всех похож на демона, металл въелся в кожу, шея оказалась открыта, как и множество других частей тела. Нанести ему вред оказалось проще простого, ведь я попутно вливал в алебарду свою магию, что как минимум в два раза увеличивала урон, а он у меня не малый, почти сорок четыре тысячи при отличных обстоятельствах.
Миг, и противник лишился головы, топор прошёл через плоть противника как через масло. Кровь ударила фонтаном, дракон внутри меня ещё сильнее заурчал, наблюдая, как умирают его злейшие противники. Лёгкая искорка пламени вырвалась из моей пасти, что несколько удивило, ибо способность была на перезарядке. Спасибо, моё новое внутреннее Я!
Развернувшись на пятках, я тут же несколькими резкими и большими шагам добрался до нового демона, нанёс три резких удара. Колуном, пробил ему коленную чашечку, из-за чего заставил припасть на одно колено. Топором, он вошёл в шею, но застрял в ней, металл всё же воспротивился моему удару, не дав разом обезглавить моего врага. Снова колуном, ровно в лоб промеж глаз, после чего резко дёрнул в сторону, довершая дело топора. Ещё один враг оказался без головы, чуть сильнее искорка вырвалась из моей пасти. Четверо готово! Осталось восемь!
Повернулся к ближайшим, они стояли вдвоём и смотрели точно в мою сторону. Пыль оседала, скоро придётся вновь сражаться в открытом поле, но пока… поле боя полностью принадлежало мне! Рывок, согнулся в коленях, метал на ногах аж заискрил, когда я скользил по пеплу и камням. Два удара, один в голень, второй в бедро. Один остался без большей части ноги, второй рухнул лицом вниз, так как я подцепил его и резко дёрнул рукой на себя. Оба взревели. Тут же подскакиваю на ноги, прижимаю упавшего одной ногой, чтобы он не смог быстро встать, резко наношу удар по хребту с колуна, потом сверху, словно молотком, ударяю плашмя топором по своему второму оружию. Хребет в труху, ещё минус один. И плюс один пленный, если этот демон выживет. Если.
Прыжок на второго, он ещё даже не успел упасть, всё прыгал на своей единственной ноге, что-то вереща на нечеловеческом языке. Ещё один звоночек в пользу того, что этих уродов можно убивать без угрызения совести. Они точно не люди, это демоны, монстры, твари, уроды! Их надо всех уничтожить. Что я и делаю. Удар, минус рука с щитом. Два удара с топора, слегка прокрутил, рывок, труха вывалилась наружу, кишки всмятку. Не жилец. Шестой готов, осталось столько же.
Осмотрелся по сторонам в очередной раз, шмыгнул носом. Пыли нет. Переключился на обычное зрение. Видно не очень, всё же есть ещё немного загрязнения в воздухе, но уже ни мне, ни врагу не мешает. Особенно главному, что так и стоял на одном месте, беседуя с самим собой. Придурок, мог бы уже давно вступить в бой и изменить ситуацию. Но… я не могу до него добраться. Стоило мне только повернуть голову в его сторону, как пара верных «щенят» тут же прикрыла его.
Я церемониться не стал. Несколько тысяч единиц из запаса магии не особо много, но на пару крайне смертоносных заклинаний меня хватило. Одного просто взорвал изнутри воздушной сферой, второго нашинковал земными и очень острыми кольями. Двое есть, осталось четверо.
Только я хотел осмотреться в поисках нового врага, последние не были в поле моего зрения, как что-то тяжёлое прилетело мне в спину, а после и обрубило второе, ещё целое крыло. Я взревел. Такой дикой боли я не чувствовал давно, очень давно. Но вместе с болью пришла ещё большая ярость, красная пелена начала заполнять мой взор, злость наполнять разум, сила - руки, выносливость - все тело.
Я упал, кувырнулся, доламывая второе крыло окончательно, взревел ещё сильнее, развернулся, увидел кровавый след, демона, огромного, широкого, с крылом в своей руке и окровавленным мечом. Потом… я не смог нормально понять, что именно произошло. Я накинулся на врага, а после… после от него уже ничего толком не было, а рядом лежало ещё два очень сильно обезображенных мёртвых тела. Осознал я только одно, остался один противник и архимаг, у которого даже «добрая» сторона начала злиться, глядя на то, что я вытворяю.
- Это! — провёл он своей правой рукой, в которой держал свой посох, указывая его кончиком на множество изуродованных тел. — Это великое преступление! Столь славные мужи шли честно с тобой в бой, вымершая нечисть! Твоя участь страшна! И я её приведу в исполнение!
Подняв ввысь свой посох, маг направил в его сторону, как и вторую свою руку, после чего на его кончике начала собираться энергия, светлая и… мрачная, тёмная, чуждая этому миру. Мой внутренний зов сразу призвал меня атаковать, не медлить, не наблюдать за противником, пока тот не закончил своё сильно могучее колдунство. Мне что-то подсказывало, что ему было плевать на всех тех, кто сражался с моими воинами за моей спиной, он сделает, что угодно, чтобы уничтожить меня… но вот мне моих подчинённых было жалко.
Набрав полные лёгкие горячего воздуха, всё ещё насыщенного пылью, я рванул вперёд. Глаза от скорости и боли стали слезиться, мышцы ног горели, рвались от боли сухожилия, и силы, что я прилагал, таяли на ходу, из спины с каждым движением струями выливалась кровь. Я орал, я мчался вперёд и орал. Либо я сейчас убью этого урода, либо он положит меня, а потом и всё моё войске.
Прыжок, снова чувство невесомости, к которому я уже успел привязаться, снова эта эйфория от свободы… и тут же резкий толчок. Я знал, что этот урод прикрылся мощным магическим щитом, чтобы я не мог нанести ему вреда, из-за чего во время полета я окружил себя куполом антимагии, который пробил вражескую защиту. Удивлению обеих личностей этого придурка не было предела, я снёс его, магия, что не успела создаться, взорвалась над нами, ускорив и так не медленный полёт.
Мир переворачивался с ног на голову и обратно несчётное количество раз. Мы с магом кружили, кувыркались по земле, чередуя удары друг по другу. Оружие своё я где-то обронил, снимать и одевать его через инвентарь у меня просто не хватало времени, удары врага были быстрее, чем я это успевал сделать.
В какой-то момент мы остановились, вестибулярные аппараты у нас обоих просто сходили с ума, пахло жаренным, спина болела адски, зато… кровь больше не заливала мне спину, зато второе крыло… тоже где-то оказалось потеряно. Была мелкая надежда, что крылья отрастут вновь при следующем перевоплощении… но сейчас я всё равно был зол.
Поднявшись на ноги быстрее оппонента, я ему сразу же врезал. Он уже был на коленях, но из-за той карусели, ему сложно было удержаться на ногах после удара, из-за его он завалился на спину, опять. Я залез на него, начал лупить обоими кулаками в своих латных перчатках ему по лицу, с каждым ударом вминая его в землю, но… на нём не было и ссадины! Хотя урон по нему проходил, даже дебафы вешались, такие как дезориентация и оглушение.
Очередной замах, маг широко улыбнулся, обеими руками схватил меня за голову и резко швырнул через себя, прыжком поднимаясь на ноги. Он мне сейчас чем-то напомнил Микроса, нашу схватку, тот тоже был очень силён физически, а тут… он был неимоверно силён, всё же демоническая кровь усилила его многократно.
- Командир! — тут же отозвался второй сотник. — У нас большие проблемы! Тут два архимага, не один! И они призвали что-то огромное! И сильное! Мы не справляемся!
- Ну что, говнюк, - усмехнулась демоническая сторона архимага, повернувшегося ко мне лицом. — Как тебе такой поворот событий?
- Неплохо, - отряхнулся я от пыли, призвав свою алебарду, которая приняла свой прежний облик. — Вот только из-за этого я вас всех убью!

Глава 3

Битва начала перетекать из триумфальной в провальную, моих бойцов просто избивали как младенцев, два архимага очень сильно усиливали все войска, что находились рядом с ними, а я… А я сейчас ничего не мог сделать, так как был связан боем с третьим порождением безумия.
Этот двуликий, первое, что пришло в голову, когда я его увидел, оказался неплохим бойцом ближнего боя, крепкий, сильный… но не такой быстрый и ловкий, как я, что давало мне огромную фору. Когда архимаг разворачивался ко мне лицом, я уже был за его спиной, когда он пытался начать создавать какое-то особо мощное заклинание, я сбивал ему, как в сленге игроков там… а, точно, каст. 
В общем, у нас был пат, я не мог пробить его, а он не мог поймать меня, но я не мог позволить ему приблизиться к своим воинам, которые и так страдают. Но сейчас они хотя бы могут пробить новых противников, нанести смертельные раны, а если появится этот рядом, чувствую, что у многих не хватит сил, чтобы получилось пробить жирные шкуры выродков преисподней.
- Ну и что, мы - два почти бессмертных, так и будем сражаться до окончания веков? — развёл руки в стороны архимаг, медленно приближаясь ко мне.
- Да, если ты не сдашься! — сразу вспомнился мне ответ на эту фразу из одного очень интересного фильма, а так же… я придумал, как можно избавиться от этого урода.
Если врага невозможно убить снаружи, значит, надо попытаться его убить изнутри, не просто же так мне система подкинула одну очень… полезную в данной ситуации магию. До жути противно… но у меня другого выхода нет, просто его не существует, либо проиграть, либо магия крови.
Противник бросился на меня, даже не дав мне возможности до конца приготовиться, может, что почувствовал, а может, просто совпадение, но… в любом случае мне его надо как-то сдержать, чтобы он не смог хотя бы две или три секунды двигаться, и вот тогда…
Прыжок, противник приложил к удару магию земли, огромная площадь камня, где я находился, превратилась в пыль. Снова уворот, белоснежная молнии ударила в то место, где я стоял мгновение назад, благо я додумался в миг воткнуть алебарду в землю, чтобы она сработала как громоотвод. Всё же были в нашем мире умные люди, придумали эффективные средства защиты, а, судя по лицу этого недоумка, он не понял, что сейчас произошло. Это мой шанс!
Пока противник не опомнился, сделал резкий хук каменной рукой, запуская архимага в свободный полёт. Оглушение, всё же, на этого урода повесилось, не зря заранее сконцентрировал небольшое количество магической энергии рядом с тем местом, где этот урод стоял. А затем… почувствовать его, почувствовать, как во всем его теле протекает жидкость, распознать в ней кровь… зацепиться за ту природную магию, что течёт в ней, а потом…
- Хана тебе, урод! — самодовольно высказался я, ощущая привкус пепла у себя во рту, гнили и ещё чего-то особо противного, всё же противная эта магия с противным отторгающим эффектом.
Враг сначала явно не понял, что произошло, ну и я вместе с этим не на полную разогнал свою силу по всему его телу. Он начал двигаться ко мне, но с каждым шагом мой контроль всё только возрастал, становился сильнее, а он, наоборот, становился слабее, медленнее. Когда он впервые не смог оторвать ногу от земли, тогда он уже запаниковал, начал бороться со мной, пытался сбросить мой контроль, но он не знал, где искать.
- Неужели?! — хором сказали обе личности архимага, выкатив одновременно глаза, но было уже поздно.
- Да! — рыкнул я, дёргая вытянутые руки на себя, вырывая из этого урода всю кровь, что сразу же разлилась на многие метры вокруг.
Его тело осталось… цело, но вот оно выглядело… блёклым, всё же в крови - сила, с этим не поспоришь. Ещё какое-то время уже мертвец стоял неподвижным, но после… начал превращаться в пыль, распадаясь буквально на атомы. Интересный эффект, но система так и не прислала мне уведомления о том, что я победил одного из тринадцати.
Рыкнув что-то нечленораздельное, даже сам особо не понял, что выговорил, я бегом направился в сторону остатков своих войск. Хотелось бы взлететь, я даже попытался взмахнуть крыльями, но это причинило неимоверное количество боли, как физической, так и духовной, психической. Этот урод лишил меня возможности летать и, возможно, всё ещё жив, только где-то отсиживается!
Набрав огромную скорость, взбежав на большой камень, я оттолкнулся, пролетел десяток метров, призывая свою алебарду, так как та до этого мгновения всё ещё была в земле, и врезался в толпу врагов, разбрасывая их как брызги воды при падении волны. Моих тоже зацепило, но они приготовились, почувствовали моё приближение, многие остались невредимы, да и магия моя была настроена так, чтобы я своим подчинённым не мог нанести вред, удобная штука.
Разбросав ещё с десяток бойцов противника, я устремился через весь ещё живой строй моих сил в сторону самого ожесточенного сражения. Два архимага… это вообще не шутки, я с одним-то сейчас справился только благодаря запретной магии, а как с этими двумя биться, я не знаю. Эх, вот бы Сергей сейчас как-нибудь помогал мне, а то… как-то тяжко.
- А ты думаешь, я тебе не помогаю? — несколько возмущённый, но всё ещё насмешливый голос возник у меня в голове, от присутствия которого было как-то тепло и уютно, хотя… двояко, всё же этот силуэт меня подбешивал временами. — Экий ты - наглец, думать так про своего создателя!
- А хочешь сказать, ты мне помогаешь?! — возмущённо спросил я, пробегая мимо эльфа, который хотел устремиться за мной после озвученного мною вопроса, но жестом я его оставил на месте. — Что-то не особо я твою помощь ощущаю!
- Ты так думаешь? — усмехнулся силуэт. — А что если противник, вроде архимага, должен был тебя убить щелчком пальцев, а не смог этого сделать, то кому эту заслугу приписывать? Ты подумай-подумай над этим. Как это какой-то там Иной смог одолеть уже трёх! Понимаешь? Трёх, с чем я тебя поздравляю, сильнейших магов в истории этого мира! Уму не постижимо!
- Ты? — спросил я у Сергея, но тот уже молчал, точнее снова покинул просторы моей виртуальной, черепной коробки. Или всё же реальной? Боль чувствую, обычные чувства тоже есть… вкусы, ароматы, запахи… всё это есть. Всё же не даёт мне покоя память того человека! Всё время сомневаюсь в реальности этого мира!
Вырвавшись на новое поле боя, увидел довольно странную картину. Стоял гном, перед ним стоял маг весь избитый, побитый, а в глазах у него был страх, мольба о пощаде, вот только в слух он их не озвучивал. Видимо, это был первый архимаг, вот только… удивительно, что гном его так спокойно отпинал.
- Так это из-за вас, тварей, та древняя мерзость под землей пробудилась?! — ревел гном, как не человек, хотя он фактически не был человеком, но сейчас его голос был столь… могуч, силён, что даже у меня одно место сжалось так, что туда даже иголка бы не пролезла. — Так это вы - те уроды, что пробудили то древнее и нихера не доброе божество, чтобы избавиться от потенциальных противников?! А вот хрен вам, твари, от гномов просто так не избавиться!
Довольно забавно разбежавшись, гном довольно быстро настиг мага, который припал на одно колено, после чего врезал ему молотом прям по лицу. Удар сопровождал колокольный перезвон, что изумило меня, но вокруг… уже никого не удивляло, привыкли, видимо. Но мало того, при ударе вспыхнули руны, которые навели меня только на одну мысль. С магией всё же гномы дружат, только не в том формате, в котором все привыкли.
Архимаг… охнул. Ему было больно, он ещё сильнее скривился, но двигаться так и не мог. Когда я приблизился, чтобы просто посмотреть почему не двигается маг, на меня довольно гневно глянул Дорбор. По его взгляду было понятно, что он хочет самолично разобраться с этим уродом, что он хочет закончить начатое дело, но… уровень здоровья архимага и так завис на одной единице и ниже просто не снижался, даже после получения удара.
- Босс… дай мне ещё помучить этого урода… - сквозь зубы цедил гном. — Они… они… они виноваты в том, что мой народ на грани вымирания. Целую цивилизацию погубили, чтобы исполнить волю какого-то Армагзахиила… язык сломаешь. Весь! — удар с кулака. — Мой! — удар молотом по локтю, который противно хрустнул. — Народ, сука! — пинок в грудь и сразу дюжина ударов по лицу, из-за чего на том не осталось живого места, хотя лицо начало быстро восстанавливать форму.
- Занимайся, - махнул я на него рукой, увидев, как на другом конце битвы несколько десятков тел взмыло в воздух, причём не только гномов и эльфов, но и легионеров-предателей. — Я потом подойду, там другой клиент ждёт, когда ему по всем пунктам пропишут.
- Чего? — вздернув одну бровь. — Нихера не понял.
- Не вникай, - усмехнулся я, после чего хотел взлететь, но тут же боль в спине сбросила меня с небес на землю, размечтался. — Твою ж…
Рыкнув себе под нос, я побежал в сторону битвы. У меня было очень плохое предчувствие. Дорбор был здесь, Лемаэль появился там, где я сражался с первым архимагом, значит, единственный участник нашей компании, кто мог дать бой третьему архимагу…
- Элиз! — крикнул я через несколько шеренг, обращая внимание девушки на себя, что оказалось роковой ошибкой.
Она повернулась в мою сторону, точнее повернула только голову. Как обычно, она не прикрывала её шлемом, лицо было открыто, и… на него сейчас было очень больно смотреть. Некогда красивое, откровенно прекрасное лицо сейчас было украшено десятком ссадин, представляло из себя одну большую опухоль… я начал злиться, даже больше, я чувствовал, как я падаю в бездну ярости, красная пелена столь сильно начала заполнять мой взор, что я не видел ничего… моё тело начало двигаться само, я его перестал контролировать. Настало время моему внутреннему зверю вырваться наружу, пришла пора показать всему миру, что самая великая раса вернулась, что она живёт и сделает так, чтобы с ней считались!
Не обращая внимания на то, что предо мной шёл бой, я просто побежал вперёд. Точнее не я… моё тело побежало вперёд, я был просто сторонним наблюдателем. Интересное чувство… но… мне было всё равно, главное — убить урода, что посмел так сильно избить Элиз!
Оторвав по пути кому-то голову, я налетел на архимага, который просто не ожидал моего появления. В короткое мгновение я успел увидеть изумление на его лице, даже оттенки страха и паники, вот только… я уже в тот момент сидел на нём, замахиваясь головой предателя в латном шлеме. Долго ждать я не хотел, а внутренней зверь, дракон, не стал.
Удар! Голова сразу провалилась на треть своего объёма в камень, буквально расколов ту глыбу, на которой она лежала. Второй удар! На шлеме уже была глубокая вмятина, кровь, что оставалась в голове, обильно разукрасила белую мантию архимага, попачканную в ногах. Не меньше недели этот урод был тут. Третий удар! Нос мага вмялся внутрь, он что-то пытался проговорить, но частично выбитые зубы мешали ему произнести заклинание, печати вокруг него ломались, а в глазах всё больше было паники. Только сейчас я обратил внимание на то, что у него, кроме пары перьев на висках и пары маленьких рожек на лбу ничего не было, его внешность почти не пострадала. Даже у того, которого избивал гном, были огромные крылья за спиной, с внутренней стороны было видно их перепончатую структуру, а вот с внешней они были покрыты белоснежными перьями. Четвёртый удар! Правый рог архимага обломался, из него начала течь кровь, что несколько удивило даже моего дракона внутри, он на мгновение завис, за что поплатился.
Резкий и быстрый удар в висок огненным кулаком, который тут же разразился взрывом, отбросил меня в сторону на несколько метров в бок. Дракон даже не потерялся, он лишь возбуждённо проурчал, получил некое удовольствие от того, что его жертва хочет побрыкаться. Охотничий азарт начал подогревать кровь, горячить ту ещё сильнее, дракону хотелось поиграться с жертвой, ему нравилось, что она стала сопротивляться.
- Да что ты вообще такое?! — взревел маг, приложив свою руку к обломанному рогу, пытаясь его нащупать. — Какого хрена?! Я вообще не хотел в том ритуале участвовать! Мне сказали тогда, что мы так избавимся от демонов! Я не хотел становиться этим!
- Да?! — глубокий, древний, могучий голос вырвался из моей глотки, чем ошарашил не только меня, но и Элиз с архимагом, которого я обозначил у себя в голове как Невинный. — Но ты там был, ты пришёл тогда на тот ритуал. Я был в небе, я смотрел, мой дух был бесплотен, но я уже тогда понимал, к чему это приведёт. Вы тогда подписали себе приговор. А я его исполняю. Вы, тринадцать магов, что исказили саму суть мироздания, уничтожили родину моего вида… родину моих детей, а потом и их потомков. Хотя третьи виновны не меньше вашего, за что они и поплатились, наша кровь сыграла с ними злую шутку. Но, в отличие от вас, они смогли исправиться, - дракон в моём теле разбросал руки в стороны, - вот что с ними стало, они достигли величия, а их лидер… он просто мне по душе. И его руками я тебя прикончу.
- Ты не сможешь! — рыкнул архимаг, посылая в мою сторону какое-то непонятное фиолетовое заклинание, которое дракон просто… сдул огненным потоком из глотки.
Я удивился, ибо эта способность у меня была ещё на перезарядке, даже сейчас таймер не обновился, а значит… этот дракон полностью перехватил управление моим телом, решил сам позабавляться с архимагом, воспользовался тем, что моя воля оказалась несколько слаба.
Пока ещё пламя не полностью развеялось, моё тело рвануло вперёд, тут же столкнулось с магом, снова впечатало его в землю, снова оно начало бить так и не выпущенной из рук головой какого-то легионера. Я уже не считал удары, но второй рог мага обломался, перья полностью оказались «выщипаны», маг почти принял человеческий облик. Почти. Чем больше он получал ударов, тем сильнее менялась его внешность. Скулы заострились, зрачок мутировал в вертикальный, белок темнел. Он впускал демона себе в душу, надеясь на то, что сила другого плана поможет ему, но нет.
Дракон, уменьшив в размере алебарду, резко двинулся в сторону, оказавшись сбоку от лежачего архимага, напитал лезвие таким огромным количеством магии, которого у меня не было никогда, после чего нанёс настолько мощный удар… что будто сама реальность треснула по швам, по крайней мере, голова от тела отделилась так, словно шеи у мага не было никогда. А вот пыли не поднялось совсем, хотя я этого ожидал.
- Ну что, малыш, - усмехнулся вслух обитатель моего тела, - принимай управление на себя. Ты… интересный.
Контроль вернулся ко мне также неожиданно, как и исчез. Элиз… стояла неподвижно, она была удивлена, обескуражена, но ничего не говорила, просто смотрела. Через десяток секунд, когда до неё дошло осознание того, что битва завершена, у неё закатились глаза, и она рухнула на землю. Вот только битва не спешила заканчиваться, она во всю гремела вокруг нас, вот только враги… оказались ослаблены, всё же они сражались при поддержке архимагов, а сейчас… их магия перестала на них действовать, наши начали их сминать, перемалывать, а потом выплёвывать из своего горнила мертвецов.
- Эх, - послышался знакомый голос возле меня, - не успели на основное веселье.
- Долго шли, - недовольно бросил я, смотря на то, как сотни игроков налетаю на остатки предателей. — Воскрешать умеете?
- Я лично нет, не та специализация у меня, - развел руками Микрос. — А вот есть несколько девушек, которые за отдельную плату готовы хоть всё твоё войско, павшее в бою, поставить на ноги. Если это сработает, конечно. Ну и не всех получится, там временное ограничение на десять минут, вроде как, есть.
- Пускай пробуют, - подошёл я вместе с Микросом к своей возлюбленной, взяв её на руки. Она дышала, сразу стало легче. — Деньги есть, но в столице, там и расплачусь. Или Юра расплатится, если я туда не прибуду раньше вас. Бумагу тоже напишу, если понадобиться.
- Какой ты деловой стал! — усмехнулся маг. — Хер с горы какой-то! Ну да ладно. Дам команду, а ты своим скажи, чтобы всех мёртвых стащили к одному месту. Даже гномов.
- Не получится.
- Посмотрим! — несколько маниакально улыбнулся игрок.
- Ладно, пойду устрою допрос. Гном у нас оказался очень… продуктивным.
- В каком смысле?
- Увидишь.

Интерлюдия 1

Юрий метался между точками ответственности изо дня в день. Ему многое предстояло подготовить к возвращению лидера государства, ещё большее нужно было начать делать. У него были грандиозные планы по развитию как столицы, так и государства в целом. За то недолгое время, что Иной отсутствовал, Юрий уже смог основать две новых деревни, у которых были чётко определённые цели существования, почти полностью достроить каменную крепость на границе с пустошью, а также, вместе с Леголасом, начал набирать новый легион.
Настроение Империи Юрия не радовало, от слова совсем. С каждым днём на границе с новым государством Империя количество легионов только увеличивала, что явно намекало на одно. Будет война, жёсткая и кровопролитная. Сведения, что временный лидер получал от Леголаса, это только подтверждали. Империя явно не хочет просто так отдавать те земли, что считала своими, а значит, надо быть готовым воевать за них до последней капли крови.
- Но, знаешь, что странно, - сидел на стуле Леголас, закинув ноги на круглый стол планирования, ковыряясь ножом под своими когтями, - приказы исходят не от Императора, а от наместника, какого-то архимага, которого Его Величество оставил временно руководить за себя. Да и легионы, в принципе, не понимают, зачем им сейчас воевать с новым государством, если такая мясорубка идёт на линии фронта с демонами.
- Ну а ты ещё больше сеешь беспорядок в их стане? — с усмешкой сказал Юра, рассматривая карту, на которой были обозначены основные точки расположения легионов Империи. — Готовятся зайти с трёх сторон, значит, первый удар - на бывшую столицу королевства, второй - на север нашей страны, на границу с эльфами, возможно, и их зацепит, третий… ровно по нашей столице, через крепость Начальную. Возможно, ударят в обход, но там та кошка… как её, Судя.
- Именно она, - кивнул Леголас. — Я лично с ней недавно беседовал, в данном случае она на нашей стороне, если что, легионеры не пройдут через её леса, сгинут, станут бесплотными призраками и сами станут охранять те леса. Страшная древняя магия, что по возрасту равна зародившим этот мир богам. Как-то так она сказала. Но в любом случае… я своих подчинённых отправил в лагеря легионеров, чтобы они ходили и задавали неудобные вопросы. Про Императора, про войну с демонами, про коварное нападение на союзное государство, которое помогает в столь великой цели… пару офицеров уже забили, но до генералитета не дошли, что печально.
- И не дойдут, - нахмурился Юрий, - побоятся. Сколько там легионов сейчас? А то тут у тебя на карте не особо понятные каракули на этот счёт.
- Двадцать два полных легиона, - поднял взгляд на карту лучший лучник Итуленса. — Ещё шесть в тылах проходят доукомплектование. Кстати… по поводу первого, или нулевого легиона, который лично Императору принадлежал. Он так и не вступал в бой, стоит на охране Императора. Хотя я думал, что они там наведут порядок. Тоже странно, что держит их в резерве, можно ожидать удара ещё и со стороны строящейся крепости, либо того ущелья к старой столице.
- Посмотрим, - тяжело вздохнул Юрий. — У нас всё равно сил раз в пять меньше. Всего четыре легиона, один из них подземный. Дерьмово, всё просто дерьмово… у них там численность примерно по пять тысяч, у нас тоже. Если так считать… двадцать тысяч на всё наше государство, против ста сорока тысяч. Вообще расклад не в нашу сторону. Я подозревал такой исход событий… но нас просто сметут. Надеюсь, пока Иной не разберётся с демонами, они не станут атаковать, а то это сразу подорвёт все договоренности, Иной там разбушуется и… может напасть на Императора. Это им точно не надо.
- И именно для этого там тот легион, скорее всего, и стоит, - воткнул ножик в стол Леголас, после чего подошёл к карте и сам начал её рассматривать. — Сейчас на линии соприкосновения по разным отчётам воюет от ста шестидесяти тысяч до двухста девяноста. Несравнимо много. В любом случае моментально на нас сможет напасть около сотни тысяч, сметут… быстро. У нас просто нет шансов на победу в этой войне.
- Спасибо, это я и так без тебя прекрасно понимаю, - поиграл желваками Юрий. — У них только армии больше, чем всего населения в нашем государстве. Сколько там по последней переписи было? Триста тысяч?
- Ага, - кивнул Леголас. — Знаешь… а у меня есть хорошая идея. Только придётся лично мне отлучиться сначала к эльфам, у них кое-что прикупить, а потом в Империю. Может, получится часть легионов отвести.
- А что именно ты хочешь сделать? — уже заинтересовано спросил воин.
- Восстание, - оскалился Леголас. — Ты бы знал, как на завоёванных территориях ненавидят власть Империи, особенно в северных районах. Можно, кстати, кланы северян попросить ударить с севера, чтобы отвести ещё часть сил туда. В общем… мне надо исчезнуть на какое-то время, мои подчинённые с этим просто не справятся. Хотя и часть своих людей я с собой заберу, разведка ослабнет.
- Делай, что должно, - кивнул Юра. — Главное, чтобы королевство было в безопасности.
- Даже если это будет стоить миллионы чужих жизней? — хитро глянул на временного правителя главный разведчик.
- Даже если так, - спокойно ответил некогда игрок. — Это не наше государство, не наши жители, мне хоть и не плевать на них, но у всего есть цена. В данном случае наши деньги и чужие жизни.
- Смотри, за язык я тебя не тянул, - усмехнулся ящер. — Кстати, тебя там старший эльф хотел увидеть, какое-то дополнительное соглашение с тобой заключить хочет. Точнее с Иным, но так как ты - временный правитель… в общем, там была триада воды. Сам с ним говори, не люблю эльфов. Понимаю теперь гномов.
Тяжело вздохнув, Юрий первый вышел из комнаты планирования. Когда дело заходило об отце семейства эльфов, а также первом иностранным послом в Итуленсе, медлить не стоило. Всё же государство эльфов проявило себя благосклонно, поверив в силы лидера другого государства, стоило отвечать тем же.
Они жили со своей дочерью вдвоём в комнате, глава семейства не давал своей дочери вообще никакой свободы воли ибо переживал за то, кто рос внутри неё, за будущего короля эльфов. Сам он тоже никогда не покидал пределов своей комнаты, а около неё дежурил присланный отряд эльфов, которых опасались даже гвардейцы Гектора.
- Вы что-то хотели? - после того, как Юрию разрешили войти в комнату, он сразу спросил у старейшины эльфов.
- Да, - кивнул Вархааэль. — Хотим заключить дополнительное торговое соглашение. В последнее время у нас… проблемы с металлом. В связи с тем, что у королевства гномов возникли… определённые проблемы, закрылись в своих городах, так официально не сообщив причину разрыва отношений, нам нужен новый источник металла.
- Гномов, кроме тех, что сейчас на поверхности, не существует, - спокойно сказал Юрий, глядя в холодные глаза недовольного эльфа. — Вы должны быть об этом в курсе.
- Да, - кивнул эльф. — Но могли и предупредить. Хоть весточку послать. Но не суть. Мы хотим покупать у вас примерно треть всех добываемых вами металлов, заранее переплавленных в металлические слитки. Готовы платить за это…
- Не важно, сколько вы будете платить, - отмахнулся Юрий. — Тут возникает проблема побольше. Лучше… давайте поговорим о немного других услугах, которые вы можете предложить. А именно… нужна военная поддержка, не вижу смысла юлить и недоговаривать. От вас ожидаю такого же подхода.
- Что именно вам нужно? — нахмурился старший эльф. — У нас и так проблемы с численностью войск, мы и так вам предоставили довольно большое войско, а вам всё мало?
- Тут вопрос стоит по-другому, - опустил голову Юрий, прикрыл глаза, глубоко вздыхая, а после посмотрел на своего собеседника более уверенным взглядом. — Что вы готовы отдать, чтобы наши оба государства остались в живых на фоне той бури, что грозит разразиться после окончания войны с демонами.
- В каком смысле? — несколько удивился эльф, но хмурое выражение лица так и сохранялось.
- Империя начинает окружать наше государство, - подошёл к карте, что висела на стене у Вархааэля, начав обрисовывать обстановку рукой. — Тут, тут и тут стоят в общей сумме двадцать два легиона, ещё шесть неглубоко в тылу, вот в этом городе, Разиль, а также вот в этом, Коват. Один удар будет проходить ровно по линии соприкосновения наших государств.
- Я всё понимаю, - выражение лица эльфа разгладилось, а в глазах появилось сочувствие, - но к нам это какое имеет отношение? Понадобится, мы заключим нужные договоры с Империей.
- Посмотрите внимательнее на карту, - усмехнулся Юрий. — У нас там, кроме деревень, да полей, ничего нет, пара более крупных населённых пунктов, которые отвечают за региональное распределение ресурсов, не более. Удар туда не нанесёт особо большого урона нашему государству, эвакуировать людей всегда успеем. Так зачем ударять Империи?
- Чтобы отвлечь внимание нашей разведки, - утвердительно сказал эльф. — Через вашу землю они могут нанеси удар по нам, в том месте, где мы менее готовы. Граница с Империей-то у нас хорошо укреплена, силы природы там нам помогают, а в связи с хорошими отношениями с вами… часть магии наши заклинатели развеяли. Но… об этом никто не мог знать.
- А архимаги могут чувствовать возмущение магического фона? — на этот раз хитро посмотрел на эльфа Юрий. — Вот так они и узнали. В любом случае, сейчас они нападать не будут ни на нас, ни на вас, но… силы для молниеносной войны будут наращивать. Я вам дал ценную информацию, отправьте её своему народу, нам нужна прямо сейчас ваша помощь в создании… смуты на землях Империи. У вас же есть подчинённые, которые живут в городах.
- Мы их не считаем своими собратьями, они добровольно выбрали оставаться в городах.
- Они этого не выбирали, - положил руку на плечо эльфу Юрий, на что тот хотел потянуться за своим клинком, но столкнувшись со взглядом человека унял свой пыл. — Они там - рабы, они ждут, когда их спасут. Такой жизни они никогда не хотели. Если вы предложите им вернуться домой, они сделают что угодно, чтобы угодить своим дальним родственникам.
- Ты уверен в своих словах? — лицо старейшины никогда не выглядело столь старо, как сейчас. — Это может… сильно изменить баланс сил. Я сообщу в совет старейшин твои слова, мы пошлём своих соглядатаев, посмотрим, насколько правдива была твоя речь.
- Поверьте, правдивее некуда, - развернулся Юрий и уже на выходе сказал. — Буду ждать от вас официальной бумаги для подписания торгового соглашения, а также вас, чтобы до конца всё согласовать. Готов сделать даже скидку и продавать вам ниже мировой рыночной цены.
- Договорились.

Глава 4

Пока мы «общались» с архимагом, которого не прекращал всё это время избивать Дорбом, игроки Микроса приступили к воскрешению моих воинов. Больше всего изумления было со стороны гномов, на которых якобы не действовала магия. Она и не действовала, но только в том случае, если гном был жив, вот что мы вычислили. Если воскрешать полурослика без ноги, то без ноги он будет ходить потом всю жизнь. Таких мы снова убивали… ну а потом восстанавливали, приращивали трупам конечности, а потом уже воскрешали. Надо было видеть их лица!
Ну а мы же… стали общаться с этим великим хранителем порядка, что решил этот порядок отправить в тартарары. Он уже был почти без чувств, когда я дошёл до него, лица просто не было, в прямом смысле слова, одна большая опухоль. Так же гном позаботился о том, чтобы этот говнюк точно не смог от нас свалить. Лично я никогда не видел больше ста переломов кости на одной ноге. А тут было чуть больше.
И всё же пришлось приводить в чувство этого урода, немножечко подлечить, чтобы он мог говорить, но… я вонзил острие копья от алебарды ему в руку, чтобы он не дёргался, а Элиз, уже полностью здоровая, вонзила один из своих клинков в другую.
- А вот теперь можно поговорить, - присел я на колени, смотря ровно в изменённые зрачки этого парня с виду, старика в душе. — Сразу проясним, ты умрёшь гарантированно, чтобы та тварь, которую вы в себе сдерживаете, улетучилась из твоего тела. Но… если ты будешь с нами сотрудничать, так ты пройдёшь очищение, а друзья моего друга попробуют тебя вернуть из того света.
- Не… получится, - начал говорить он, сразу же зажмурившись от боли из-за довольно звонкого щелчка челюсти. — На нас стоят определённые божественные ограничения. Если мы умираем, то наша сила переходят в руки наших учеников, точнее лучшего ученика… и я вас тоже сразу предупрежу… голос… он усилился… сильно… он давит… заставляет меня молчать… я знаю, вы чувствуете, сколько во мне магической энергии, - в этот момент я взглянул на его блеклый фрейм над головой, где шкала запаса магии была относительно полна, но постепенно убывала. — Так вот… я не смогу долго сдерживать эту тварь во мне, как и остальные. А ведь погибло только четверо…
- Ну, мы всё равно попробуем, - усмехнулся я. — Но запомни… я сейчас очень злой. Вы положили достаточно большую часть моего войска, это, правда, поправимо, но всё равно. Я очень хочу тебя прикончить… очень хочу… и ещё одно существо хочет твоей смерти, но я его сдерживаю. Так что… 
- Я всё понимаю, - попытался поднять руки маг, но лишь нанёс себе этим ещё больше повреждений, но не дрогнул и мускулом лица. Мужик. — Я… как и говорил, я не хотел того ритуала, меня просто попросил подойти тогда Старший, не хватало одного. Своего ученика он не хотел гнать, могло не хватить сил.
- А то, что там был ученик другого архимага?.. — нахмурился я. — Это никак не повлияло на результат?
- Всё было спланировано, - опустил голову маг. — Нам надо было покончить с Демистусом, он нам мешал, сделали мы это с помощью Алексиуса, в него в один момент рвануло смертельное количество энергии с других планов, парнишка не выдержал, спасла его печать, учитель умер. Но вы не это хотите услышать…
- Угадал, - кивнул я. — Расскажи мне всё о той сущности, что сидит внутри вас, почему вы предали своего Императора и что будет в будущем.
- Сущность… - вздохнул архимаг, а после скривился от боли. - Ай… не любит, когда про неё пытаются узнать, вообще этого не любит. Как вы, думаю, должны знать, судя по тому, откуда вы пришли, это существо — безумное объединение двух сильных демонов и одного очень сильного ангела. Что получилось в итоге, я так и не понял, но оно хочет поработить этот мир, сделать его своим домом. В мире наших божеств мы не нашли себе союзников, их устраивает этот мир… а вот в мире демонов нашлись так называемые «революционеры», которые были под гнётом. Все они сейчас тут, но из-за того, что они нарушили хрупкий баланс… что-то может произойти с миром демонов, если уже сейчас не происходит.
- Что именно там может произойти, - решил отойти я от темы. — Из-за того, что демоны ворвались сюда, ангелы решили устроить войну на их земле?
- Именно, - кивнул архимаг. — По крайней мере, на то был у нас расчёт.
- Ладно, вернёмся к первым вопросам. Слушаю дальше.
- Императора мы… не предавали, - вздохнул наш пленник. — Мы хотели его постепенно склонить на свою сторону, используя при этом тебя. Но у Алексиуса начали протекать мозги, он из-за чего-то решил, что ты не достоин своей миссии. Всё было хорошо… но пошло через задницу. В итоге у него недоверие к тебе, он уже не сильно стремиться к тому, что хочет свергнуть богов.
- Стоп… а зачем вам свергать богов? — удивилась уже Элиз. - Они вроде как покровительствую этому миру. А стоп… вы его захватить хотите.
- Именно, - кивнул архимаг. — Они хотят, эта тварь хочет… но не я. Но уже не суть, я уже просто инструмент в руках этого монстра, в руках Старшего. Но… уже всё идёт не по плану, всё началось именно с твоего появления, с твоего выхода из пещеры. Как и сказал, мы хотели использовать тебя, ты не из этого мира, мы проверили, мы знаем, что ты, как она, - кивнул он в сторону Элиз, - как этот знаменитый маг, - посмотрел он на Микроса, который сделал вид, что так и должно быть. — Мы все это знали, но ты не мог почему-то выбраться отсюда, сущность намекнула нам, что ты ищешь выход, что он будет идти через план богов… но…
- Я всё понял, - отмахнулся я. — Но у вас не вышло, точнее всё идёт в нужном направлении, скажу я тебе, но немного не в ваших интересах.
- Именно, - кивнул маг. — А будущее… этот мир должен был стать новым домом для существ по типу того, чья душа была разделена среди нас, тринадцати магов, а он должен был стать верховным, новым божеством. Чёрт! А-а-а…
Маг снова скривился, магическая энергия начала ещё сильнее убывать из него, всё больше уходило на сдерживание твари внутри него. Через минуту он успокоился, весь потный, руки, в итоге, вырвал из-под нашего оружия, из-за чего они оказались разрезаны на две части. Но на боль физическую он просто не обращал внимания, его больше беспокоила боль ментальная.
- А ещё… он только что передал… что на тебя объявлена охота… - тяжело дышал архимаг. — Хоть ты и бессмертный… но тебя можно загнать в угол и не выпускать оттуда.
- Вопрос, - еле сдерживал я ехидный смех. — Сколько попыток вы уже предприняли для этого и сколько из них увенчались успехом?
- Я это всё прекрасно понимаю! — жалобно начал кричать маг, сгибаясь в поясе, морща лицо от боли, прикладывая к своей голове разрубленные руки… - А-а-а… а вот эта тварь не хочет с этим мириться! Он… он пытается… а-а-а-а! Убейте! Убейте пока не поздно! Оно… ломает меня! А-а-а! Чё-ё-ё-ёр… кх…
Медлить я не стал, хоть и всадил оружие глубоко в камень, из-за чего получилось его вырвать оттуда не с первого раза, но всё же я снёс голову архимагу. Система тут же опомнилась, сразу оповестила меня о том задании, что мне необходимо было выполнить.
Ну а теперь самое интересное!
Внимание! Поглощение частиц силы архимагов завершено! 
Внимание! Вы поглотили 5/13 от необходимого количества силы, чтобы вы смогли преодолеть системные ограничения, удерживающие вас в подконтрольных вам территориях! Победите ещё 8 архимагов, чтобы спокойно путешествовать по миру и повысить административный лимит на своих землях! 
Внимание! Разблокирована ультимативная многоразовая способность «Массовая реинкарнация». 
Внимание! Разблокирована ультимативная многоразовая способность «Теневое войско». 
Внимание! Разблокирована ультимативная пассивная способность «Ходячий стяг». 
Внимание! Административный лимит на территории вашего государства, а также на захваченных вами землях повышен до 2 уровня! Возможно перманентное изгнание игроков с вашей земли! Возможно прямое управление решениями лояльных вам персонажей (при несоответствии с мировоззрением персонажа возможно ухудшение репутации), не чаще одного раза в сутки. Возможно частичное наложение ограничений на игроков и системных персонажей на территории всего мира не чаще одного раза в месяц. 
Внимание! Вашим главным помощникам переданы временные административные полномочия первого уровня, возможно наложение частичных ограничение на игровых персонажей и игроков на территории вашего государства не чаще одного раза в сутки. 
Если по поводу первых двух способностей было примерно всё понятно, но всё равно стоило глянуть в описание, то вот третья привлекла моё внимание. И… я давал хороший прирост ко всем характеристикам всем моим союзникам, кроме меня, в радиусе нескольких километров. А если быть точнее, то они вырастали в полтора раза. Таким образом Элиз, например, по параметру силы и ловкости чуть-чуть не догнала меня, у неё стало по пять сотен единиц.
Теневое войско позволяло копировать своих воинов с ограничением в тысячу юнитов, урон они наносили тот же, вот только исчезали гарантированно после получения трёх ударов. Ну а массовая реинкарнация — это массовая реинкарнация, можно было поднять вообще всех союзников в радиусе действия, только мне пришлось бы пожертвовать половиной своего здоровья сроком максимум на неделю, в зависимости от количества воскрешённых. Жаль, что обе ультимативные способности имели время перезарядки в неделю, а после получения система решила меня огорчить и сделала их неактивными в течение суток. Ну, хотя бы пассивная способность работала, уже радовало.
- И что будешь делать с этой информацией? — с издёвкой спрашивал маг-игрок, осматривая своих союзников, которые воскрешали моих воинов.
- Жить, - отвернулся я от мертвеца. — Прятаться уже смысла нет, я только знаю, что таких вот уродов, - кивнул головой себе за спину в сторону мёртвого архимага, - осталось восемь. И с каждым новым умершим архимагом они становятся сильнее. Это нам сейчас повезло, что они раскидали свои силы на всех воинов, что были под их контролем, не смогли использовать особо убойные заклинания. Пришли бы просто втроём, сделали бы это скрытно, то нам бы всем тут было бы… тяжко.
- Кстати, - Элиз повернулась ко мне. — Это мне тоже показалось странным, не знаю, зачем они так долго поддерживали своих воинов, подставляя свои шкуры.
- Может, они специально сдерживались? — не прекращал надменно улыбаться Микрос.
- В каком смысле? — хмуро уточнил я у него.
- Знаешь, - чуть ли не рассмеялся игрок, всё же для него всё это ещё игра, виртуальный мир, отделённый неким барьером от его, - я хоть и не особо умный человек, в реале я себя считаю на самом деле тупым… умный человек не стал бы работать за копейки на складе, разгружать многотонные фуры и тому подобное… а ещё хренов начальник не может купить погрузочно-разгрузочные машины. Урод. Хотя и не совсем, всё же довозит до работы. Ладно, не суть, я уже увольняюсь. Так вот, я хоть и не особо умный, но сейчас понял, что к чему. Смотри, ты сам сказал, чем меньше этих одержимых этой сущностью архимагов, тем сильнее он становится в каждом по отдельности. Если верить словам архимага, которого ты только что прикончил, то он может перехватить контроль над магом. Может, он и тем сказал тебе поддаваться?
- Зачем? — всё ещё не понимал я его, но начал постепенно догадываться.
- Затем, что это были слабые и не совсем лояльные ему существа? — спросил он у меня в ответ. — По крайней мере я пришёл к такому выводу. Скорее всего, он просто решил слить самых слабых, приказав этой троице, если не ошибаюсь по количеству, атаковать тебя с вверенными им войсками. Они не смогли, умерли, он потерял предварительных предателей и слабаков, а остальные стали сильнее.
- Либо сильнее стала сама сущность, - тут же вставила свои пять копеек девушка. — В этом есть смысл. Это существо могло с самого начала играть с нами через своих подручных, манипулировать даже игроками… вот только… я всё равно не до конца понимаю мотивов. Пришедшие бы всё равно стали сражаться с этой тварью.
- Уверена? — недвусмысленно спросил Микрос, вопросительно и несколько наивно глядя на Элиз. — У нас несколько иной кодекс. Кто платит, тот и союзник. Да, моралисты, может, и стали бы сражаться с новой напастью, но, когда бы эта напасть поглотила бы весь мир, стала бы этим миром… мы бы просто стали помогать уже той твари, с которой сражаемся сейчас. О, мои закончили, больше не осталось целей для воскрешения.
- Сейчас проверим… - полез я в меню управления членами армии и был приятно удивлён.
Моих «родственников», других драконоидов, среди мёртвых не числилось совсем, воскресить удалось всех. Среди эльфов погибло сто два представителя, как показывал список, в основном самых старых. У гномов потери были и того меньше, всего восемьдесят два бойца, вот только тяжело раненных было больше двух сотен. В итоге у нас из пяти с половиной тысяч боеспособных оставалось пять тысяч сто пять бойцов.
- А вот гномов жаль, - вздохнул маг. — Я предлагал жрецам их прирезать, мёртвых восстановить, но гномы не соглашались, говорят, что должны пасть в бою, только такая смерть для них приемлема, ибо не примет камень, - на последних словах он исказил голос. — Портить с тобой отношения тоже не хочу.
- Отправим их домой, - недолго думая, принял я решение. — У нас есть телеги, которые под это можно использовать. Но нужно выделять людей под сопровождение.
- Кхм-кхм, - привлёк снова к себе внимание Микрос, показывая руками на рваный овал портала, по другую сторону которого были видны стены моего города. — А можно просто так. Один такой портал живёт десять минут, пока я сам им не воспользуюсь, а я могу не пользоваться. Чего медлить?
- Вот это поворот, - у меня аж отвисла челюсть. — А, что, так можно было?
- У нас есть свои преимущества, - усмехнулся маг. — На пятисотом уровне открылась эта возможность, знаешь, как время экономит!
- Представляю, - кивнул медленно я, а после крикнул сидящему на камне и очень грустному гному, - Дорбор! Тащи сюда свою задницу!
Вяло взглянув на меня, с такой же интенсивностью он начал приближаться ко мне. Он явно был обескуражен, не каждый день узнаёшь тот факт, кто именно виновен в смерти твоего народа. Когда он подошёл ко мне, от него уже разило пивом, причём так сильно, словно он только что вылакал целый бочонок.
- Когда ты уже успел напиться? — недовольно уточнил я у него.
- У гномов… свои секреты, - а вот говорил он совершенно чётко и без пьяного заплетания. — Что такое? У меня ещё… есть дела.
- Пускай все раненные, что не хотят пройти опасную процедуру восстановления своего тела отправляются в город Иной, - развернул я его в сторону портала. — Нечего им тут делать, сражаться они уже не могут, будут только мешать. Они и это сами должны понимать. Так, кстати, будет больше шансов, что ваш род выживет.
- Хорошо, - недовольно буркнул гном, после чего развернулся и побрёл в сторону своих подчиненных.
- А что Нам, - акцентировала моё внимание на этом слове Элиз, - делать? Бой завершён, дальнейших целей просто нет у нас.
- Есть, - спокойно ответил я. — Скорее всего, враг сейчас попытается сменить место своей дислокации, нужно провести воздушную разведку. А сейчас… нам надо просто отдохнуть, бой был очень тяжёлым, нужна передышка.
- Ну, а мы тогда пока в офф, - пожал плечами маг. — Подожду пока всех раненых не перетащат. Кстати, за это выпишу тебе счёт отдельным чеком.
- Какая ты - меркантильная сволочь, - помотал головой я. — Ладно, деньги не проблема.
- Вот и договорились! — хлопнул в ладоши маг. — Ладно, не мешаю, отдыхайте.
- Спасибо за разрешение, - тяжело вздохнул я, уходя в сторону медленно заползающих в импровизированную крепость телег.

Глава 5

Ночь была крайне беспокойной, если сказать, что меня мучали кошмары, это ничего не сказать. Я словно во плоти видел того урода, что управлял нынче архимагами, манипулировал Императором, хотел сделать игрушкой и меня… и он злился. В каждом моём сне он появлялся как сторонний наблюдатель, стоял, взирал на меня, источал недовольство, ненависть, отвращение. Он был таким же чуждым мне, как я ему, ибо изначально я не принадлежал этому миру, как и он. В итоге мы оба тут, оба сражались за этот мир. Если он хотел этот мир покорить, сделать своим пристанищем, то я хотел этот мир от него защитить, оставить его разумным расам.
Выглядел он… как безумная смесь ангела и демона. Если в соответствии с нашими верами, то есть той Земли, на которой жил владелец моей памяти, демоны — это падшие ангелы, то в этом мире демоны — это отдельная раса. Это существо… выглядело интересно, хоть и чуждо. Руки были у него, как у человека, даже изящны, хотя из локтей торчали небольшие чёрные со светящимися прожилками шипы. Глаза, точнее зрачок, был золотистый, словно свет далёкого маяка, среди чёрного белка, словно самая тёмная ночь. Торс был мощным, сразу было видно, что существо готово сражаться и всё сделает ради того, чтобы одержать верх. Крылья были… смешанные, как и у того архимага, с одной стороны была видна кожа, а с обратной они были покрыты белоснежными перьями. В месте изгиба были также шипы с прожилками. Рога, растущие из боков его черепа, образовали импровизированную корону, которая разрывалась спереди и сзади, направляя рога вперёд и, соответственно, назад. Так же из этих самых рогов росли наросты вертикально вверх, которые словно поддерживали золотистый нимб с красными прожилками. Ну и куда же без хвоста, огромный, красный, чешуйчатый с шипами по всей своей длине хвост. Самая яркая черта от демона, как по мне, смотрелась она очень аутентично.
И каждый раз эта тварь просто молча наблюдала за мной, с расстояния, большого, так, чтобы я не мог почуять её сразу, но достаточно, чтобы я смог её уловить. Обычно я сны не запоминал, но сейчас каждое виденье я запомнил от самого начала до самого конца, словно эти сны на меня навели. 
Первый был про дом того человека, чью память я унаследовал. Обычная четырёхкомнатная квартира среди родного города, жена сидела в зале на кожаном диване, смотрела уже несколько устаревшую плазму. Сейчас уже в моде, если верить памяти, виртуальные устройства. Но жене нравилась старомодность, благо правительство поддерживало старые технологии. Дети что-то делали в своей комнате, а я… я стоял и курил на балконе, смотря на пятиэтажную школу, что тут стояла с довоенных времен, даже пару штурмов пережила с использованием тяжёлой техники. Никогда так глубоко вглубь старой державы не заходил противник, а тут… тут он возник внутри этого самого города. Демон же… он стоял внутри этой школы, со своим мрачноватым и злостным видом смотря ровно на меня.
Следующий сон, поле битвы, уже привычная мне форма с хвостом, ныне не актуальная мне, так как я либо человек, либо драконоид. Я сражался с демонами, с теми самыми гончими, которых я встретил при поддержке бродящего клана, вот только я тогда не имел такого внешнего вида, так что неувязочка. На этот раз Англемон, почему-то такое название всплывало в моей памяти после снов, наблюдал с гор, почти с самой вершины. Как я его там разглядел, я понять не смог, но он там был, недовольно смотрел, как я уничтожаю посланные им силы, чтобы ослабить меня. И теперь стало понятно, почему демоны тогда напали, именно эту цель преследовал Англемон, не хотел, чтобы я достиг своего величия, подорвать мои силы в самом начале. Не вышло, он это видел, хоть и не во плоти, но видел, наблюдал, смотрел.
Следующий сон, снова битва, на этот раз с командиром легиона новобранцев, что направлялся на подмогу Императору, но решил проверить нас боем, в угоду каких-то странных традиций. Всё в точности было так, как было в реальности, все те же движения. Существо стояло среди молодых легионеров, которым было неуютно рядом с ним. Я тогда видел, как они мнутся, но не придал этому нужного значения, думал, что они просто боятся. Не боялись, эта тварь стояла рядом.
И снова новый сон, снова битва, на этот раз осада новой крепости, что появилась в нескольких километрах от моей столицы, построеная под руководством первой прислуги Англемона — Алексиуса. На этот раз этот урод смотрел с вершины крепости, появился там ровно в тот момент, когда я приземлился среди двора крепости. 
Настоящий я, тот который действовал, дрался во сне, рванул в крепость, чтобы покончить с архимагом, а я же остался на улице, смотрел на Англемона, а он… смотрел именно на меня. Не на того меня, который убежал в крепость, а на меня, который наблюдал за ним. Сейчас мы были двумя бестелесными сущностями, что смотрели за происходящим вокруг, а также друг на друга.
- Что тебе нужно? –я первый нарушил тишину, слегка приблизившись к нему, но он сделал несколько шагов назад, всё также смотря на меня.
- Мир, - хором из тысяч голосов ответила сущность. — Жизнь. Власть.
- Ценой многих жизней? — нахмурился я. — Это безумие, ты же понимаешь, что я не позволю тебе это сделать!
- Я спасу этот мир от тебя, - спокойно проговорила сущность. — Ты - его кончина, ты - его смерть, ты - его раковая опухоль. Гра-а-а…
Сущность вскрикнула, по её структуре прошлись трещины, но после они стремительно заросли. Огромный столб света, который я раньше не видел, ударил в небеса и разделился на тринадцать частиц, при этом одна, сделав огромную петлю ударила туда же, откуда и начинала свой путь. В меня. Из-за этого я сейчас мог общаться с ним, из-за этого я сейчас видел его, мог понять его план, суть.
- Брешишь, - не веря ему, я отрицательно помотал головой, - я хочу спасти этот мир, ибо он - мой дом.
- Увидишь, - спокойно ответил он, а после сон снова сменился.
На этот раз я дрался со вторым архимагом, у которого в тени была видна сущность этого Англемона. Но сам он стоял всё это время не так далеко от меня, тоже смотрел на то, как мои войска берут город, при этом его лицо источало удовольствие.
- И ты мне что-то говорил про жертвы? — надменно спросил он у меня. — Сам развязал войну с этим королевством, сверг его, а меня пытаешься поучать? Не справедливо.
- Они начали первые, я защищался, - развёл я руками, искоса наблюдая за битвой, что разверзлась между мной и тем безумцем. — А вот в той битве ты ему помог.
- Нет, - поджал слегка губы собеседник. — Он сам дотронулся своим разумом до меня, смотри.
И правда, тонкая линия магической энергии протянулась от архимага к этому существу. В этот же момент мой противник окончательно сошёл с ума, начав сражаться ещё более жестоко. В этот момент мои войска продолжали штурм, временами страдали мирные жители, сейчас я это замечал, тогда нет. На войне без жертв не обойтись.
- Ты приведёшь этот мир к гибели, а я его спасу, - сразу начала говорить сущность, стоило мне «встать» рядом с ним. — Ты этого сейчас не понимаешь, думаешь, что я - зло. Но что ты, что твой друг- Император, вы хотите только уничтожения того, что в этом мире есть. Я хочу сохранить, отрезав при этом от других источников влияния.
В следующий миг раздался взрыв, снова огромный луч энергии ударил в небо, снова разделился, но на этот раз на двенадцать частей, одна сначала ударяла в то место, где стоял я, а потом в сторону столицы моего государства. И снова частичка этого существа попала в моё тело, но тогда я его не видел, значит, только после последних трёх убийств я смог достаточно «обогатиться» его сущностью, чтобы общаться с ним.
- Но ты не будешь иметь власти надо мной, - усмехнулся я, повернувшись к нему лицом. — Каким бы ты могущественным бы ни был, ты сам это понимаешь, я не из этого мира, я выше этого мира.
- Как и я, - хищно улыбнулся Англемон, после чего он исчез, а весь сон стал сплошной чернотой.
Проснулся я в поту, не из-за того, что было жарко, а из-за того, что был сильно напряжён. Элиз лежала рядом со мной, её сон тоже был беспокоен, судя по её лицу. Я попытался еще немного поспать, но дрёма просто не шла, так что пришлось вставать.
Вчера, перед тем как улечься спать, я принял свою человеческую форму. После поглощения трёх сущностей архимагов у меня получилось уменьшить общий кулдаун способности по смене внешности, теперь я мог это делать три раза за сутки максимум.
Облачившись в броню, я вышел на улицу. Как и всегда, рядом с тряпичными «дверями» моего временного пристанища дежурили двое бойцов из первой сотни драконоидов. Выпрямившись, плотнее прижав свои крылья, они поприветствовали меня, на что я просто махнул рукой, показывая, что в текущих условиях такой официоз излишен.
Прогулявшись среди войска, послушал, о чём болтали те, кто уже проснулся. А таких было тоже немало, ведь вчера мы устроили привал достаточно рано. Все были горды тем, что у нас была такая грандиозная победа, но многие, даже эльфы, говорили про то, как Дорбор разнёс одного архимага. Значит, у гнома даже среди столь ненавистной ему расы есть поклонники, это хорошо, сплотит, позволит потом ещё больше сдружить их.
Но всё же нужно было решать, что нам делать дальше, из-за чего я вызвал к себе командира второй сотни, который прилетел буквально через пять минут, хотя до этого спал. Вид у него был несколько измученный, всё же на него пала самая тяжкая доля, вечно бдить, следить за тем, что нас ждёт впереди.
- Твоя сотня отдохнула? — устало спросил я, вглядываясь в огромные просторы, что лежали за пределами третьей стены импровизированной крепости.
- Насколько это возможно, - медленно кивнул сотник. — В любом случае, даже если будет необходимо выдвинуться прямо сейчас, большая часть моих подчинённых готова, только дальние дозоры надо будет вернуть назад, чтобы они отдохнули.
- Это хорошо, - вздохнул я. — Нужно отследить, где именно сейчас находятся основные силы предателей, а также понять, куда примерно они могут двигаться. Если обнаружите дозоры в нашу сторону — уничтожить. Если дозоры в сторону движения основных сил противника, проследить, куда движутся. Понятно?
- Да, - снова кивнул командир второй, разведывательной сотни. — Разрешите воспользоваться половиной первой сотни, а также половиной четвёртой сотни? Среди них есть потенциально полезные разведчики, плюс моим отрядам понадобится усиление, чтобы не иметь потерь во время битвы.
- Используй, сколько тебе понадобится, я командирам скажу, чтобы выделили тебе подчинённых, самых лучших.
- Тогда начинаю подготовку, - вытянулся командир. — Через час будем готовы выступать. Разрешите ещё уточнить фронт действий?
- Куда угодно, всё, что впереди, - несколько отрешённо сказал я. — Они давно могли сменить свою дислокацию, как я уже понял, Императору и его информации доверять совершенно нельзя.

Глава 6

На лагерь предателей мы наткнулись спустя трое суток поиска, как и на часть самих предателей. Когда разведчики мне доложили, что нашли в трёх днях пути отсюда покинутый лагерь, я, как и мои командиры, ожидал увидеть покинутый лагерь, а не последствия бойни, которая там произошла. Что самое противное… все трупы уже начали гнить, источая такой тошнотворный запах, что даже за сто метров от лагеря было нереально находиться.
- Сжечь бы всё тут, - с омерзением сказал эльф, чем всех удивил. Больше всех был удивлён Дорбор, у него буквально отвисла челюсть.
- В смысле сжечь? — через несколько секунд отвис он. — Эльфы, вроде, с огнём не дружат, у вас там цветочки всякие, водичка, сила любви… но огонь…
- Как этот? — усмехнулся эльф, создав на ладони горящий сгусток. — Может, остальные и боятся огненной магии, всё же в лесу обитаем… но я-то её практиковал. Хоть и не мастер, но готов приступить к повышению квалификации!
- Не стоит, - смахнул я потоком воздуха у него пламя с руки. — Надо понять, что именно тут произошло. Не могли просто так предатели друг друга перебить, что-то произошло… скорее всего, дело замешано на магии или в чём-то другом.
- Может, нам та рогатая поможет? — уточнила у меня Элиз, смотря за спину, где наши войска разворачивали лагерь.
- Опять целый километр пешком? — тяжело вздохнул Дорбор, опустив голову. - Ненавижу ходить на такие большие расстояния… в подземельях у нас для дальних перебросок были паровые телеги… можно было за полчаса добраться от одного крупного города до другого.
- Потерпишь, - ответил я на его возмущённую тираду, после чего мысленно вызвал командира третьей сотни, что сейчас был нашими глазами ровно над лагерем. — Выдели пару бойцов, нам необходима та девушка, что выжила после применения мною золотой волны. Рогатая. У вас есть десять минут, чтобы её доставить.
- Будет сделано, командир! — тут же отозвался командир третьей сотни.
Мгновенье спустя четыре «птицы» над возводящимся лагерем нырнули вниз с огромным ускорением. Что мне нравилось так то, что моя личная гвардия всегда безукоризненно выполняла приказы. Если они издавались в рамках разумного, конечно.
Спустя, наверное, три минуты, когда Дорбор уже начал медленно плестись в сторону лагеря, а Элиз его с усмешкой остановила, эти четверо появились в поле зрения. Двое несли в своих руках ту жрицу, двое летело на охране. Километр для них был мелочью, вообще мизерным расстоянием, которое они преодолели за минуту. Так что наша интересная «гостья» оказалась рядом с нами примерно через пять минут после моего приказа доставить её сюда.
Её внешность немного изменилась, кожа стала более красной, зрачки начали становиться вертикальными, рожки увеличились где-то в полтора раза. Но моя способность молчала, ага, та самая, с помощью которой можно было спокойно определить демона рядом со мной. За несколько дней пути я смог вычислить, что первая ступень способности срабатывала с противником любого уровня. Так что у меня были подозрения, что перед нами первый представитель расы — Тифлингов, иначе полудемонов. Интересный поворот событий, отказалась от одержимости, но всё же демоническое влияние на ней сказалось.
- Я, - сразу заговорил я, как только девушка коснулась земли, а мои бойцы окружили её, направив на неё свои копья, - Иной, думаю, ты должна знать это, раз ваш легион находился в той крепости.
- Да, мсье, - кивнула покорно она, - мы знали изначально про то, что вы придёте к нам, нам говорила троица, что возглавляла нас.
- Давай начнём с банального, - притопнул я ногой, создав с помощью магии земли своеобразные «пёньки», даже для Дорбора подходящего размера сделал, на которые мы все уселись, кроме пленницы и её охраны. — Как тебя зовут? Род твоей деятельности? Почему тебя не затронула моя способность, которая уничтожает любого противника? Что ты сейчас чувствуешь?
- По порядку, - после глубоко вздоха сказала она, - Я — Лиза, - в этот момент я позволил себе мимолетную улыбку, искоса поглядев на Элиз, - как можно было по мне понять, я - жрица, мой божество отвечает за равновесие в этом мире… способность… я не знаю, я всех парней считала своими друзьями, но не хотела становиться такими же, как они. Просто… не хотела. И многие другие тоже не хотели, но меньше всего я не хотела сражаться с существами светлой стороны… даже в целях самообороны. То, кем я стала, это… противоестественно! Такого просто не может быть. Я была готова умереть от руки моего собрата, от вашей руки, от руки эльфа, гнома… но не хотела быть… Этим!
Девушка яростно ударила себя ладонью по частично оголённой ноге. Всё же постоянные перетаскивания с места на место её ещё бессознательного тела хорошо так повредили её одежду. Запасной для неё у нас просто не было, предлагали доспехи, отказалась.
- А по поводу последнего вопроса, - закрыла на мгновенье глаза девушка, потом открыла их, внезапно оскалившись, из-за чего мои гвардейцы вплотную прижали к её телу в разных местах наконечники копий, - я чувствую раздирающую меня на куски ярость! Мне хочется убивать тех, кто превратил меня в такую, какой я сейчас являюсь! Хочется выхлестнуть свою злость… - и так же мгновенно расслабилась, начав говорить совершенно спокойно. — Но их уже нет, вы покончили с ними. Не со всеми, всего их тут было семеро, ровно сколько легионов предателей, плюс придатки от других, кто просто пошёл с нами… но всё равно. Я чувствую злость и ярость, которые подавляю. И ничего не могу с этим сделать… уже просто хочется умереть. Меня даже мой бог больше не слышит…
На её лице читалась мировая печаль, она явно не хотела всего этого, что с ней произошло. Но сейчас она мне нужна была, а также нужно было узнать, что привело к тому, что так много людей предало Императора. А она могла дать хоть какие-то ответы. Не все, далеко не все. Только со своей точки зрения, со своего положения. Но этого могло быть достаточно, чтобы просто понять мотивы людей, что оказались предателями, а также мотивы бойни, что тут произошла. На сражение это вообще не похоже.
- Итак, - вздохнул я, обдумывая все её слова, а также продумывая, что именно ей пообещать, чтобы она более чётко и рьяно отвечала на мои вопросы, всё же велика вероятность, что она будет водить меня за нос, - я могу даровать тебе смерть, я могу даровать тебе отмщение, могу даровать тебе мирную жизнь, семью, детей, от кого пожелаешь, если, конечно, тебе это надо. Можешь выбрать всё, что угодно, я поддержу это решение, как и мои командиры. Согласна?
- Даже если я захочу пасть в честной битве? — с потаённой надеждой спросила она, а в её глазах стрельнула искорка надежды. — Как человек, как часть легиона? Я смогу это сделать?
- В моём войске — да, - кивнул я. — Но только, если ты будешь исполнять свои обязанности так, как того требует твоё божество. Помогать молитвой и словом, поддерживать боевой дух, мотивировать на великие свершения. Заниматься тем, чем занимаются жрецы. Не быть обузой, а быть поддержкой. И если судьба будет благосклонна к тебе, если твой бог того захочет, ты погибнешь, как подобает. Согласна на такие условия?
- Согласна, - медленно кивнула она. — А что будет со мной, если я всё же не погибну?
- Спросишь у своего бога, - усмехнулся я. — Он довольно интересная личность, твой бог равновесия, и, скажу честно, он на нашей стороне. Заслужи его милость, и он поведает тебе твою судьбу. Возможно. А может, и нет. Зависит сугубо от того, как ты себя будешь показывать. Если твоё божество дарует тебе свою милость, есть огромная вероятность того, что ярость тебя больше не будет раздирать, будешь жить как обычный… нет, не человек, ты теперь больше… Тифлинг.
- Кто? — нахмурилась девушка. — Меня Лиза зовут, а не Тифл…
- Это раса такая, - перебил я её. - Твоя внешность больше не подходит под описание обычного человека. Ты — полудемон-получеловек, тифлинг, который имеет родство с демонами, но всё же на стороне нашей, как ты сказала, светлой стороне.
- А это мне нравится, - довольно улыбнулась она. — Буду бить врага его же оружием. Только я ничего не умею, что умеют демоны.
- А чувствовать их можешь? — уточнил эльф.
- Ну… - задумалась девушка и явно начала прислушиваться к своим чувствам. — Могу только общее направление давать в сторону больших группировок противника. Сейчас, ну где-то в радиусе пятиста километров… вообще пусто, по крайней мере, войск противника нет.
- Слушай, - усмехнулся гном. — А это личный радар!
- Ты и такое слово знаешь?! — изумилась Элиз. — Хрена у гномов был прогресс, а мы и не знали.
- Ты ещё многого не знаешь, хах, - хитро улыбнулся старый воевода. — Ну вообще, мы рунные радары использовали для поиска месторождений руды, причём каждый радар был создан под свой тип руды. Так мы и… тырили у вас её некоторое время из-под носа, хе-хе.
- И не поделились этим с нами? — уже я с наигранно злым взглядом посмотрел на гнома, из-за чего тот сразу побледнел.
- Ну это, командир, - сразу замялся он, - тут такое дело… это вроде как наше секретное… секретная, точнее, разработка. Ну не могли мы вам просто так предоставить доступ ко всем знаниям гномов, просто не могли. Думаю, ты тоже нам многое не рассказываешь, мы не такие тупые, чтобы не понимать это. Так что… имей совесть, командир!
- Ладно, ладно, - добро улыбнулся я. — Я просто решил посмеяться немного. Ну а вообще, ты прав, ты нам точно очень сильно пригодишься. А дальше пятиста километров чувствуешь?
- Только знаю, что есть очень много противников, во всех направлениях, - пожала девушка плечами. — Очень смазанные ощущения.
- То есть предателей рядом точно нет, - шепнула мне на ухо Элиз, о чём я, в принципе, догадался сам.
Это сбросило груз тревоги с меня, можно было не опасаться неожиданного удара, раз так говорит наш радар. Вот только насколько ей можно верить? Она пока не предпринимала никаких попыток связаться с демонами, моя способность не вычисляет в ней врага. Значит, она как минимум на нашей стороне.
И всё равно меня напрягает то, что ничего не понятно.
- Слушай, а может, это было жертвоприношение? — сказал таким тоном Лемаэль, словно на него как благодать спустилось озарение. — Просто всё это вписывается в картину поведения демонов.
- Вы о чём? — немного недоумевала Лиза. — Я вижу лагерь за вашей спиной, но он покинут. Что странно. Там кто-то кого-то убил?
- Потом, - отмахнулся я от этого вопроса. — Сначала скажи мне, только честно. Как так получилось, что семь легионов предало Императора? И семь ли их было?
- Я знаю только про семь, - начала отвечать она с конца, но вполне верная поправка. — А предательство… тут довольно запутанная история. Наверное. Когда мы только пришли на эту землю, - развела она руками, - то воевали, как и все остальные, крушили демонов, радовались победам, горевали по погибшим. Потом нас повели вглубь, сказали, что есть для наших легионов какое-то особо важное задание, лично Император приказал совершить этот марш-бросок. И там начало происходить нечто странное. Самыми первыми начали меняться наши командиры подразделений, у них начинали светиться глаза, отдавать искрами броня… но они говорили, что это всё влияние демонов, что потом от этого можно отчиститься. Мы шли дальше, били демонов, начали отстраиваться в этой пустоши… вот только вокруг всё больше людей сходило с ума. Начались потасовки внутри легиона. Были первые жертвы. Командиры на это смотрели словно сквозь пальцы. Тогда пара моих знакомых, что прикрывали меня в той битве, решили противостоять этому… но не смогли, их сломали, в прямом смысле. Меня не могли, мой разум оказался твёрже…
- Либо просто кого-то всё же её божество защищает, - шёпотом подметил Дорбор, с самодовольным видом усевшись более удобно.
- И всё же добровольцев стать такими… было очень много. Они бредили, говорили, что так будет лучше, так они станут сильнее, спасут этот мир… убивая его ещё больше! — она начала распаляться, открываясь, показывая свои чувства. — Но некоторых принуждали… они даже после превращения иногда думали о том, как избавиться от этого. Не буду скрывать, мои друзья наслаждались своими новыми силами… но всё же хотели стать прежними. Из-за этого я не могла бросить их, молила своего бога, молила демонов, чтобы они стали прежними…
- А вот теперь ясна причина, почему она такая, - на этот раз шепнул Лемаэль, с совершенным безразличием на лице, его апогеем.
- Но у меня ничего не получилось… - шмыгнула она носом. — А потом пришли вы. И убили их. В честном бою, как они и хотели. А я не смогла умереть. И всё же, через своих знакомых я слышала, что недовольных было много. Они не могли противостоять открыто, какая-то магия напрямую воздействовала на них, превратила в марионеток… но всё же за кулисами они много чего портили, вставляли палки в колеса, иногда в прямом смысле слова, в общем… противостояли своим командирам. Слышала же от них, что и в других легионах была похожая ситуация.
- Спасибо за ответы, - после десятисекундной паузы сказал я, дав рукой сигнал своим бойцам, относить её назад. — Мои бойцы отнесут тебя назад, так что можешь уже прямо сейчас приступать к своим обязанностям. Только не молись демонам, молись своему божеству.
- Я поняла.
Двое, что в прошлый раз были охранниками, убрали свои копья за спину, схватили за руки девушку и взмыли в воздух. За ними последовали сменившие их новые охранники. Информация, которую нам предоставила Лиза, имела определённый вес, даже могла раскрыть тайну того, что там произошло. По крайней мере, теперь появились догадки. Ну и приятный бонус, теперь мы можем не опасаться ловушек и засад со стороны демонов! В военной кампании такие хитрости часто решали исход всего противостояния, а тут… мы просто можем избежать подлости. Отличная новость, великолепное приобретение.
- На самом деле будет жаль, если она погибнет в бою, - с неким сочувствием сказала Элиз, что было несколько неожиданно с её стороны, ведь обычно она не считалась с жертвами для достижения целей. — Хорошая девушка, её может ждать хорошее и счастливое будущее.
- Его надо отвоевать! — рыкнул Дорбор, спрыгивая со своего «табурета». — В любом случае, надо разобраться окончательно, что за чертовщина тут произошла!
- Показательные казни, - спокойно сказал я, подавляя желание повернуться в сторону лагеря. — Они решили разделаться с теми, кто был против всего происходящего. Судя по всему, сначала начали убивать их в кроватях, а потом уже началась битва. Не удивлюсь, что причиной подъёма боевого духа предателей среди предателей стала наша победа у той крепости. По крайней мере, подходит под хронологию событий.
- Ты точно в этом уверен? — нахмурилась Элиз. — Всё же знание того, что тут произошло, может помочь нам в будущем.
- Нет, не уверен, - честно ответил я. — Могло быть и какое-то безумное жертвоприношение для призыва какой-то хтонической твари.
- Какой? — переспросил эльф.
- Хтонической, - ответил я на вопрос, но на меня был всё ещё направлен непонимающий взгляд эльфа. Гнома тоже. — Не вникайте. В любом случае это место сейчас источник заразы. Прикажите своим подчиненным, наиболее психологически устойчивым, проверить всё тут, может, что полезное найдём, после чего, Лемаэль…
- Сжечь? — загорелись его глаза.
- Да, - кивнул я. — Сожги тут всё к херам.
- Это я с радостью, - безумно улыбнулся ломающий шаблоны эльф, создав сразу два огненных сгустка в своих руках.
- Не сейчас! — снова рыкнул я на него, сдувая оба пламени. — Сказал же, как всё проверят!
- Да я всего лишь пошутил, - тяжело вздохнул эльф. — Никогда никому не понять душу поэта.
- Вот только давай без своих стихов! — тут же взревел гном, который, заткнув уши, со всех ног умчался в сторону лагеря.
- Ну а мы полетим? — с томным взглядом спросила у меня моя женщина, на что я кивнул и принял свой второй облик.
Боги, как же приятно иметь крылья!

Глава 7

Ещё трое суток мы простояли возле сожжённого вражеского лагеря в поисках хоть каких-то следов. Неожиданно на помощь пришли игроки, что затаривались в бедных городах по ту сторону пустошей. Местные жители начали замечать на окраинах своих «освящённых богом Солнца» земель разведчиков предателей, которые бродили по самой окраине пустошей.
Это была хорошая новость. Хреновая в том, что я не понимал, как несколько легионов смогло за несколько суток оказаться на другом конце Империи и западных границ пустошей. На самом востоке, перед пустынями, где поселения кучковались только возле оазисов. Это больше тысячи километров. Тысячи! 
Даже если приложить простую арифметику, то берём за базис тот факт, что средняя скорость пешего хода обычного человека составляет примерно пять километров в час, это каждый школьник должен знать. Даже если умножить на двадцать четыре часа, предположим, что эти уроды шли без отдыха и перерывов, то это около ста двадцати километров. За сутки. За трое около трёхсотшестидесяти.
- Но как они больше тысячи километров прошли?! — негодующе и довольно громко высказался я, ударив ладонями по деревянному столу, на котором была карта всех пустошей. Хоть и на ней не было последних изменений, но общие черты сохранились.
- Слышал истории о том, - начал говорить Дорбор, - что, когда наши подземные разведчики исследовали тоннели после войны на поверхности, той, что привела к созданию вот этого всего дерьма вокруг, они невольно за сутки каким-то образом перемещались на сотни километров. Мы так и не нашли причину этого, но временами это всё равно происходило.
- Пространственные дыры? — нахмурился Лемаэль. — Когда-то мой народ практиковал такие таинства, в итоге получилось создать наши знаменитые врата, которые позволяют быстро перебрасывать войска в разные части нашего леса.
- Так вот как вы разбили войска Империи две сотни лет тому назад! — подскочил Дорбор. — А то наши лидеры всё гадали, как вы за двое суток смогли отразить нападение двух очень мощных армий с разных направлений! Ха! А вы, красавцы, знаете, как воевать! Моё уважение.
- Хоть в чём-то эти двое согласны, - усмехнулась Элиз. — Но, скорее всего, так и есть. Возможно, армии предателей наткнулись на какой-то блуждающий пространественный карман и воспользовались им. Из-за этого и оказались на другом конце этой проклятой земли.
- Вот только эти знания нашим войскам никак не помогут, - тяжело вздохнул я, присаживаясь на свой стул. — Преодолеть такое расстояние примерно за пять шесть часов смогут только драконоиды, моя гвардия. Если будут ещё кого-то нести на себе, то придётся делать перерыв, а общие затраты времени составят часов двадцать. Вымотаются, в таком состоянии в бой я их точно не пущу. Надо думать.
- А что думать? — крутанул в руках эльф невесть откуда взявшийся кинжал и воткнул его в карту, именно в то место, где и были обнаружены разведчики противника. — Если говоришь, что только твои могут преодолеть такое расстояние, то их и отправляй. Разведку. Если можешь, то сразу с командиром, связь поддерживать.
- Как вариант, - закивал гном. — А мы тем временем выдвинемся в сторону того места. Не знаю, сколько переться будем, точно не мало, может, полторы недели, но в итоге достигнем места назначения.
- А если попросить помочь Микроса? — хитро улыбнулась Элиз. — Всех не перебросит, но вот за несколько дней эльфов и гномов точно получится на ту сторону перебросить. Всё же его воины как-то оказались там, значит, перемещались с помощью своих порталов.
- А если в этот момент противник решит ударить? — парировал я в ответ, на что девушка прикусила губу и развела руками в сторону. — Вот тебе и ответ на твой же вопрос. Не вариант, да и нет у нас столько средств, чтоб ему помогать. Он за раненых-то такой ценник выставил… ладно, не будем о грустном. Давайте подведём краткий итог того, что мы сейчас сделали и знаем.
- Разбили несколько легионов предателей, - первый свои пять копеек вставил Дорбор, довольно потирая ладонью кулак правой руки, - а вместе с ними победили трёх архимагов.
- Выявили то, что Император осознанно хотел нас прикончить, - снова достал непонятно откуда свой кинжал Лемаэль и вонзил его на этот раз в стойбище Императора. — Он хотел достигнуть сразу двух целей: разобраться с предателями и ослабить нас, чтобы было проще ударить нам в спину.
- Нашли оставленный лагерь предателей, в котором были обнаружены письменные приказы и, что меня удивило, - слегка нахмурилась девушка, приподнявшись и повиснув над картой, - переписки предателей из разных легионов. Раньше я этому особого внимания не придавала, а сейчас, пока мы тут с вами обсуждали всё это, перечитала парочку. В общем, держите, сами смотрите.
Взяв сразу несколько таких записок, я медленно начал перечитывать одну за другой. Ничего странного, на первый взгляд, я не заметил, просто бойцы разных легионов предателей планировали устроить бунт. Когда дочитал, то осталось какое-то чувство недосказанности, словно я что-то упускал. Начал читать снова, посмотрел куда более внимательно, начал вникать на смысл меж строк. И меня осенило.
Все эти письма были относительно свежие. Предатели, чтобы понимать, когда именно происходили описанные в письмах события, нередко прописывали свои даты, хоть и запудренные, но всё же по ним можно было выявить одну закономерность. Это были записки бойцов легионов, которых разделяло три дня пути, а ответы чаще всего поступали в тот же день, в какой была написана первая записка.
- У них даже рядовые бойцы знали, как пользоваться блуждающими пространственными карманами, - несколько ошарашено сказал я, аккуратно, сам не знаю почему, укладывая письма на стол. — Если так оно и есть, то мы в большой заднице.
- Почему? — уточнил Дорбор.
- Они нас так могут водить за нос очень долгое время, - хмуро сказал я. — И что-то мне подсказывает, что чёртов Император знал об этом. Он точно хочет нас вымотать, гарантированно! Урод! Ничего, кроме смерти, этот кусок благородства не заслуживает. Говно за красивыми доспехами, вот он кто. Союзник, чтоб его…
- Командир! — в палатку к нам заглянул один из стражей, что стоял возле ее входа. — Прибыл гонец из столицы, сказал, что по поручению Леголаса. Пропустить к вам?
- Запускай, - кивнул я.
В палатку вошёл ящер. По нему было видно, что он дико устал, но не меньше, что он обезвожен. Подойдя ко мне, он, не сказав и слова, протянул записку, после чего упал на пол. Замертво. Он выполнил свою миссию, позволил себе расслабиться, и это отняло у него жизнь.
Чёрт, а тут даже игроков нет, чтобы его на ноги поставить. Жаль таких, отличный выходец из канцелярии Леголаса. Мало того, что хрен пойми как вычислил наше местоположение, так ещё и в одиночку преодолел огромные расстояния. Конечно, непонятно на какой срок, но всё же.
- Ну и что там? — спросил эльф, провожающий взглядом стражников, уносящих мертвеца, которых пригласила Элиз, выскочив из палатки в тот момент, когда этот юноша упал замертво.
- Сейчас, сам прочту, - несколько раздражённо ответил я, так как в этот момент уже начал вчитываться в первые строки записки, и уже там шла довольно паршивая информация.
Милорд! 
Прошу прощения, что огорчаю вас в это нелёгкое время, но эта информация не должна обойти вас стороной! Как вы знаете, моя служба внешней разведки постоянно просматривает границы нашего государства, а также состояние дел у наших соседей. В последние дни рядом с нашей границей Империя начала разворачивать довольно большое количество легионов. Не похоже на то, что они будут направлены на помощь самому Императору, несколько отличается состав, плюс присутствуют осадные орудия. Всего, на данный момент, насчитано моими агентами двадцать восемь легионов, шесть в тылу формируются, двадцать два уже стоят на границе. Но это не всё! 
Я решил оповестить с помощью Юрия и посла, который находится у нас, государство лесных эльфов. Часть легионов разворачивается там, где у нас нет особо ценных земель, что предположительно показывает заинтересованность Империи ударить транзитом через наши земли в лесное государство. Это будет геополитическая катастрофа огромного масштаба! Не знаю, на что именно рассчитывает Империя в этой войне, но подозреваю, что удар в конечном счёте будет сходящийся: первый с разворачиваемой линии фронта, второй со стороны пустошей. 
Не доверяйте информации этих подлецов и лгунов! Фильтруйте всё, что исходит из уст Империи и её лидера! Даже демоны более честны в своих деяниях, чем эти мерзопакостные личности! 
С уважением, глава служб разведки и внешней политики Конфедерации Свободных Народов Итуленс, Леголас! 
- Вот же чёрт поганый! — не выдержал я, из-за чего это словосочетание, принижающее личность Императора, вырвалось из моих уст. — Лемаэль, ты был прав. Если хотите, можете взглянуть сами.
Каждый начал читать это письмо, каждый весьма красноречиво выражал свои чувства по поводу того, что происходит. Гном особо красочно расписал то, что он сделает с «каждой имперской тварью, что захочет переступить порог земель, что так заботливо приняли в объятье его многострадальный народ». Я оценил, стало даже как-то приятно в глубине души. Но это всё равно не отменяло того факта, что Император хочет просто нами воспользоваться, а потом ударит нам в спину. А значит… надо будет ударить в спину самого его! И тут нам пригодится Микрос со своим порталом. Но не сейчас. Потом.
- И что делать будем? — раздражённо вздохнул эльф, достав уже третий ножичек непонятно откуда.
Честное слово, если бы он был магом призывов, я бы ещё понял, откуда он берёт всё это оружие, но я ещё ни разу не замечал за ним всего этого. Да и сейчас магический фон, в общем, насколько это возможно в этой проклятой земле, был спокоен. Значит, эльф полон сюрпризов. Как и всегда.
- Да, что? — ударил двумя кулаками друг о друга гном, пристально смотря на меня. — Предлагаю при первой возможности убить этого заносчивого говнюка, который решил, что может править этим миром! По крайней мере, всё показывает на то, что он это попытается сделать.
- Знаешь, - усмехнулась Элиз. — В истории было не мало случаев, когда вот из-за таких вот зазнавшихся королей и императоров все их империи и королевства рушились. Есть история про Римскую Империю, что погибла под влиянием колонизированных народов и переселенцев из других мест. Тут будет также. И всё же… нельзя оставлять всё, как есть.
- У меня уже есть в голове примерные зарисовки плана, - уселся я поудобнее на своём стуле, начав перестукивать пятернёй левой руки по столу. — Но пока рано что-то об этом говорить. Есть маленькая вероятность того, что Император может подозревать о том, что мы знаем о его мотивах. Не будем всё же пренебрегать тем, что у него хорошие соглядатаи и разведчики.
- Предлагаешь просто сидеть и ждать?! — взорвался Лемаэль, который последним читал это письмо. — Я вот не хочу, чтобы мой дом оказался разрушен!
- Тихо! — рыкнул я на него, буквально прожигая взглядом.
Между нами началась молчаливая битва. Он был неплохим магом, сразу скажу, он моментально попытался проломиться в мой разум, навести там шороху, сбить меня с толку. Вот только он наткнулся на стальную стену, не смог её продавить, а сам в это время был почти полностью открыт. Лёгкого потока моих мыслей хватило, чтобы сбить с него спесь, вызвать огромным взрывом огромную головную боль, а после, более сильным ментальным толчком, просто вырубить его.
Я не стал на него ругаться в последствии, его можно было понять, его королевство никогда не подвергалось такой опасности. А сейчас, когда довольно значимая часть воинов находится тут, есть вероятность полного разгрома в случае военных действий против Империи. Всё же один эльфийский воин пятерых, если не десятерых имперских стоит. Лично убедился. И был приятно шокирован от этого факта.
- Очухался? — с лёгкой улыбкой спросил я у него, когда он встал с пола и, держась за свою голову, уселся на стул.
- Угу… - недовольно промычал он, опёршись локтями о стол, после положив голову на свои руки.
- Остыл? — на всякий случай уточнил я у него.
- Угу…
- Значит, так, - начал я спокойно всё же раскладывать наметки своего плана, чтобы горячие головы окончательно остудились. Всё же крохи информации лучше, чем ничего, - сейчас мы будем продолжать делать всё тоже самое, что и раньше. А именно, уничтожать предателей Империи. Это нам на руку по двум причинам. Одна, моя личная, Элиз знает про неё, остальных прошу меня простить, не могу раскрыть всю суть, но мне надо уничтожить всех тринадцать архимагов, вторая… из разряда военных хитростей.
- Подробнее? — поёрзал на своём стуле Дорбор, весьма довольно улыбнувшись.
- Пока Император не подозревает о том, что мы узнали о его предательстве, нужно продолжать играть в невежество, - улыбнулся я. — Он будет всё больше убеждаться в том, что его план может увенчаться успехом, а после… ударим мы.
- Рискованно, - честно призналась Элиз. — Но лучше, чем мы сейчас решим резко развернуться и всей гурьбой направиться в сторону его основного лагеря. Тогда он может отдать приказ на атаку нашего государства и королевства эльфов. Так что, я пока согласна с таким планом.
- Я тоже, - кивнул Дорбор. — Всё равно я ничего лучше предложить точно не смогу. Лем, а ты?
- Пока мое королевство не тронуто, - приподнял он голову, - я буду соглашаться со всеми планами Иного… плюс он мне такую… кашу в голове сделал… до сих пор не могу все мысли упорядочить… чистой псионикой ударил?
- Ага, - усмехнулся я. — Против лома нет приёма.
- Чего?
- Забей, - махнул я рукой. — Подведу итог, если вы не против. А по вам видно, что вы только за. Мы обнаружили, в каком направлении свалил противник. Это раз. Полностью раскрыли предательство Императора. Это два. Решили пока играть дурачков, чтобы ударить в подходящий момент. Это три. Четвёртое, мы сами выдвигаемся в сторону противника. Кстати, маршрут пролегает через подконтрольные полностью демонам территории. Вероятность столкновения с ними равна почти ста процентам. Но иного пути у нас нет.
- Так мы и пришли сюда, чтобы сражаться с демонами! — довольно бодро рыкнул гном, вскакивая на ноги. — А надрать зад парочке этих рогатых ублюдков я всегда рад! Ха-ха!
- Вот и славно, - улыбнулся я. — Тогда завтракаем, кто ещё не был на приёме пищи, проверяем своих бойцов да начинаем сворачивать лагерь. Застоялись уже мы тут. Не даёт мне покоя тот факт, что рядом было столько мертвецов из рядов предателей и демонических прихвостней.
- А может, именно с помощью этого они и смогли переместиться? — неожиданным озарением оторвал от своих рук голову Лемаэль, с полубезумным взглядом взирая на нас троих. — Просто это как раз может вкладываться в модель происходящего. Смотрите. Мы разгромили шесть суток назад противника и выдвинулись сюда. Когда пришли, то нашли огромное количество мертвецов и вообще ни единого следа, что кто-то покидал это место. Просто словно все испарились. Так, может, они и прирезали предателей, чтобы архимаги с лояльными войсками смогли переместиться так далеко от нас?
- Боятся, твари, ха-ха! — видимо, у гнома заиграл боевой азарт.
- Может быть, - несколько раз кивнула Элиз. — Не будем отметать такой вариант событий, но…
- Командир! — в палатку неожиданно ворвалась Лиза, вид которой был сильно перепуганный. — В двадцати километрах… орда… очень много… с юга! Демоны!
- Кажется, завтрак откладывается, - стукнул я кулаком по столу, а потом вслух и мысленно всем своим командирам сказал. — Все войска к бою! Оповестить всех о скором приближении орды демонов!

Глава 8

Наши боевые порядки разворачивались быстро, механизм уже был отработан. Всё же даже в полевых условиях необходимо обучаться и оттачивать навыки. Почти каждый день мы один или два раза подрывали вообще всех, симулируя атаку демонов с того или иного направления. Не всегда получалось чётко и быстро, но, главное, к прибытию условного противника войска были готовы.
Вот и сейчас, все, почти пять тысяч бойцов эльфов и гномов, развернули свои войска за километр от лагеря, а мои воздушные войска уже вели дальнюю разведку, кружа над будущим полем боя. Пока противника не было видно, но приближался он стремительно, до нас ему оставалось уже двадцать километров. А прошло только двадцать минут времени.
- Сто процентов заряжены магией, - цокнул языком Дорбор, который находился сейчас рядом со мной, как и два других старших командира.
- Гарантированно, - кивнул эльф. — Уже сейчас чувствую их мрачную, гниющую магию, что искажает саму суть этого мира… Пустошь растёт. Я начал это ощущать.
- Хреново, - пожал я плечами и зашагал вперёд. — За мной никому не идти. Я сейчас ударю кое-чем очень мощным, что может… лишить жизни многих наших воинов. Вернусь сам. Лиза, сколько там примерно демонов?
- Около двадцати тысяч, - с лёгкой паникой на лице сказала рогатая девушка. — Мы не справимся, мы точно не справимся… когда мы впервые столкнулись с ордой…
- Плевать, что произошло, когда Вы столкнулись с ордой, - довольно маниакально улыбнулась Элиз, перебирая пальцами по рукоятям своих клинков, - мы их разбили. Потери были большие, но мы всех уничтожили. Да, милый?
- О-о-о да! — хохотнул я, поддерживая её боевой настрой, а потом с серьезной миной решил ради хохмы уточнить. — Пять тысяч или десять?
- Я ставлю на восемь! — первый выкрикнул Дорбор, махнув своим молотом. — Пять как-то мало, а десять нереально! Вот восемь, самое оно!
- Шесть, - пожал плечами эльф. — Не хочу оскорбить, но даже самая сильная магия мира не сможет ударить так сильно, как это может сделать группа архимагов.
- Я… - задумалась Элиз. — Промолчу. Пас. Хочу увидеть результат. Но надеюсь на все двадцать!
- Э, а как же нам веселиться?! — тут же начал возникать Дорбор. — Я демонов хочу бить! Я ради этого вообще-то на поверхности торчу, а не ради того, чтобы бегать на поводке у Императора сраных людишек!
- Как и все тут, - спокойно отозвался я, начав уходить от своего войска, - как и все тут.
Чем дальше я уйду от своего войска, тем сильнее смогу ударить. Но для полноты раскрытия всей своей мощи, мне нужно выпить несколько редких зелий. Благо, не в единичном исполнении, а то было бы жалко тратить. Первое - зелье «Повышение интеллекта в два раза». Убойная мощность заклинаний никогда не помешает. Второе - «Повышение мудрости в два раза». Дополнительные запасы магической энергии и более тонкое её плетение всегда пригодиться. Третье - самое обыкновенное, просто на повышение запасов магической энергии. Вот только самое обычное в названии. Эффект зелья был одноразовый, вот зато его мощь была колоссальной. В три раза больше магической энергии!
В итоге у меня было больше тысячи каждой характеристики, мудрости тысяча двести, интеллекта тысяча сто с копейками, а вот запасов магии… я никогда таких цифр не различал даже на боссах в графе запасов магии. Сто восемь тысяч. Чтоб я всегда так жил. Жаль, что всего на одно заклинание, осталось придумать на какое.
Огненные заклинания против демонов всё же малоэффективны, а воздушные на открытом пространстве были малоэффективны. Землю на такой большой площади контролировать очень сложно, а мне получится сдвинуть для всей армии, да даже для её четверти, всего на метр. Даже если создам шипы, то ничего особенного не изменится. 
Но… любой мир обитает среди просторов космоса, вращается вокруг своей звезды. Или звёзд, как повезёт. Но, кроме одной планеты, есть и другие. Было бы прикольно сейчас взять и обрушить целую планету на армию противника. Но это приведёт к гибели этого мира. А вот объектом поменьше ударить, например, скопищем метеоритов, более реальная картина. Тривиальная, но… думаю, будет красиво.
Распространяя своё чутье наверх, в пустоту, я пытался нащупать хоть какое-то скопище метеоритов, хоть какое-то. И получилось. Буквально на орбите были маленькие спутники, что вращались на той же эклиптике, что и местная луна. Они просто были в противофазе большому спутнику, но всё же притянуть их было не сложно. Что я и начал делать. Как раз займёт минут двадцать времени, пока иду до войска противника. И всё же зелье за зельем ухает в моё нутро, чтобы заклинание, даже такое долгое, не прерывалось, а эффект зелья увеличения моих резервов не оборвался.
И, наконец, спустя полчаса времени, моя способность начала срабатывать, урон начинал расти. Да и демоны уже были близко, примерно две сотни метров разделяло нас. Пора была начинать.
Встав в стойку, я словно врос в землю, на всякий случай оброс коконом защиты, а количество противников вокруг стало возрастать в геометрической прогрессии. И когда моя способность начала зашкаливать на тысячапроцентном значении. И вот тогда я притянул группу астероидов со всей силы, вливая почти все запасы магии в это заклинание.
Интересно, а кто-то пытался делать это до меня?
Шакала запаса магии резко ухнула до тысячи, всё было чётко рассчитано, всё было точно выверено уже в тот момент, когда я решил, что именно и как именно буду творить.
Два десятка огненных шаров разверзли тучи, начали давить своей мощной аурой, своим устрашающим видом. Даже я не сдержался, взглянул себе за спину и нервно сглотнул. Перестарался, вот точно перестарался. Я думал, что камушки будут диаметром метров пятьдесят… Но тут пять штук минимум диаметром в двести пятьдесят метров! Остальные метров сто.
- Упс… - приподнял я брови и посмотрел на демонов, что до этого момента лупили по моему энергетическому кокону. — Думаю, я с вами попрощаюсь! Пока-пока!
Выпив сразу три зелья на регенерацию магической энергии, я нырнул под землю, сразу закрыв за собой проход. Мне не требовались глаза, чтобы понимать, куда именно надо двигаться, я это чувствовал, потоки магии выдавали месторасположение моего войска.
Сейчас у меня была только одна надежда, что эффект от моей пассивной способности на увеличение урона по демонам сработал, зарядил заклинание в момент его полной активации. Но больше всего мне хотелось свалить как можно дальше. Я был уверен, что свалю, поэтому на это я не надеялся. Я просто делал всё, чтобы это случилось.
Земля затряслась. В её недрах это чувствовалось иначе, сразу моя скорость передвижения со скорости черепахи снизилась до скорости червяка. Огромное давление со всех сторон мешало, напрягало, заставляло мучится. Но я всё же полз, толкал себя вперёд, рвался туда, откуда начал. И в какой-то момент вдруг стало проще, я даже вздохнул с облегчением и снова пополз дальше.
Вынырнул я за сто метров от войска, полностью, как дельфин из воды, мне из земли вынырнуть не получилось, завис по пояс, но… какой же великолепный открывался вид!
Вся земля впереди была испещрена кусками инопланетных камней, войска демонов по больше части, по крайней мере, в моём поле зрения, были уничтожены, но не отступали. Всё впереди полыхало краснейшим заревом, даже небеса словно плакали! Хотя… нет, это просто каким-то образом начался дождик.
Но демоны не остановились. Огибая все эти осколки, все эти метеоры, они продолжили бежать в нашу сторону. Зрением я этого не видел, но, как сказал эльф, я чувствовал их поганую ауру, чувствовал, как они отравляли своим естеством этот мир.
Выскочив окончательно из своей уютной норки, в которой было прохладно, я оказался среди огненной жары. Всё же… удар метеоритами сказался на местном микроклимате, повысил и без того высокую температуру до каких-то нереальных показателей. И вот в таких условиях нам сейчас придётся сражаться! Что посеешь, то и пожнешь, как говориться.
- Ну что, - вернулся я к своему войску, потягиваясь с видом, словно сделал какую-то незначительную пакость, - сколько выбыло из игры.
- Девять с половиной тысяч, - ошарашено говорила тифлинг. — Два из трёх повелителей орды. Как… это… это нереальное заклинание! Такое под силу только самым сильным магам, либо посланникам богов! Не может обычное существо устроить такой ад!
- Милочка, - усмехнулась Элиз. — А кто тебе сказал, что Иной - обычный смертный?
Лиза хотела что-то ответить, а потом пристально посмотрела на меня. Изучала, пыталась понять, что я такое и с чем меня едят. Ну пускай пытается, может, когда-нибудь разгадает мой секрет. Но сейчас ей точно будет не до этого. Противник в десяти минутах от нас, пора было действовать и остальным войскам.
- Всем командирам, по своим местам! — снова мысленно и вслух сказал я.
Дорбор далеко уходить не стал, основные силы гномов стояли в центре нашего строя. Всё же, у коротышек была более тяжелая пехота, чем у эльфов, смогут выдержать основной удар демонов. Лучники Лемаэля стояли позади гномов и уже натягивали тетиву у своих луков, в которые были вложены стрелы, а та малая часть гномов, у которых были самострелы, уже целились в приближающегося противника. Эльф же ушёл в правый фланг нашего войска, сегодня его задачей было захватить противника стремительной атакой во фланг противника, загнать в ловушку, создать полукольцо, из которого можно будет выбраться только через наступающих своих. У Элиз была та же задача, только на нашем левом фланге.
- Огонь! — рыкнул я, и тысячи стрел и болтов устремились в противника.
Огромная чёрная, гудящая, иногда свистящая туча устремилась в небеса, преодолела сотни метров за короткие мгновения, а потом начала падать на головы противника. Многие попадали по своим целям, кто-то сразу умирал, кто-то продолжал бежать, но большая часть демонов всё равно смогла уклониться.
- Огонь! — скомандовал я ещё раз, после чего ещё одна партия стрел отправилась в сторону противника. Ещё больше врагов остались лежать, так и не достигнув нашего строя. — Свободный огонь!
Вот теперь пускай стрелки развлекаются на полную самостоятельно. Думаю, сейчас это будет полезнее всего, хотя разовый залп привносит больше хаоса в ряды противника. Вон, некоторые замедлились, головой додумались, что тут что-то не чисто, особо прытких вперёд пропускают. Но это никого не спасет!
- Воздух! — отдал я команду, и все оставшиеся три сотни воинов начали забрасывать противника с воздуха огненными смесями. Вот только я не учёл одной маленькой мелочи, что довольно больно ударило по нашему с Элиз тактическому мастерству.
- У них есть воздушные воины! — рыкнул командир первой сотни. — Ввязались в бой!
Это лишило нас воздушной поддержки, даже неизвестно на какой срок. Но, судя по тому, что туча крылатых целей противника побольше нашей, то до самого конца битвы. Стоило оказать помощь нашим воздушным воинам, но… кроме стрелков, никто не мог помочь, а они нужны были для того, чтобы уменьшать количество скопившихся перед нами противников.
- Вперёд! — рыкнул я в последний момент пехоте, когда до передовых линий противника оставались сотни метров.
Как меня когда-то учили в одной стратегической игре, никогда нельзя встречать противника стоя на одном месте. Лучше сделать короткий рывок, ответить натиском на натиск, так меньше было шансов, что они смогут проскочить через наши строи. И так оно было на самом деле.
Ряды гномов рядом со мной сдвинулись с места, за несколько шагов набрали скорость и, прикрываясь большими для них, щитами, врезались в наступающего противника. Началась мясорубка, демоны хотели проскочить через наших коротышек, у кого-то даже получалось, но лучники не спали. Только один особо прыткий демон оказался позади строя гномов, как в него тут же прилетело несколько стрел.
Теперь от меня, как основного командира, не зависело практически ничего. Всё решали командиры младшие, тактические звенья. Влияло сейчас больше то, как будут вести себя сотни и десятки в условиях нашего плана, нашей тактики, как они будут сражаться, сколько будут убивать и сколько будет умирать.
Но ещё немаловажно было то, как поведёт себя командир, будет ли он стоять в сторонке и просто наблюдать, либо сам рванёт в бой и будет показывать примером, делом, как надо сражаться. Я выбрал второе, если надо будет что-то резко изменить в плане, то уже ничего не получится. Разорвём строй, нас сметут. Начнём перестраиваться, подставим спины, фланги. Сметут. Начнём растягиваться, измельчится глубина строя, раздробят, перебьют. План выбран, отступать сейчас уже было некуда. Так что я спокойно рванул в бой.
Набрав небольшой разгон, я рванул в сторону сражающегося воинства, оттолкнулся от камня, что попался мне по пути и взмыл в воздух, преображаясь в драконоида. В этот же момент я зарядил свою алебарду доступным мне запасом магической энергии, по лезвию топора засверкали молнии. И я приземлился.
- Гра! — удар пришёлся точно по тушке какого-то огромного и мускулистого демона, он напоминал человека, но низ его был словно от слона.
Разрубив врага, я не остановился, нет, заряжал я свой удар не для того, чтобы покончить с одним, я должен был покончить с огромной толпой разом! Только оружие коснулось земли, как разразилось буйство стихий. Земля пошла волной, подбрасывая противника в воздух, ломая ноги, руки, позвоночники. Молнии словно вырывались из этой волны, парализуя хитрецов, что хотели перескочить через мою способность. Сразу сотня трупов, если не больше, сразу моим гномам стало проще.
Передышка, несколько секунд. Снова вытаскиваю из инвентаря зелье регенерации магии. С ужасом замечаю, что у меня осталось их меньше десятка, а основные бои только впереди. Надо было что-то придумать, либо у кого-то их отжать. Но, главное, сейчас мои запасы начали стремительно восстанавливаться, за минуту достигнув своего максимального значения.
- Сгорите! — рыкнул я, а в моём нутре зародилось первобытное пламя, в котором были выкованы все миры, все планы, все вселенные.
Нестерпимо горячая струя пламени на многие сотни метров ударила вперёд, поглощая, испепеляя противника. Они ревели, стонали, но каждый был способен это делать не больше секунды. Потом просто от врага ничего не оставалось. Но так было со всеми, почти со всеми.
Одна единственная фигура с огромными, шире плеч рогами шла на меня. Одна рука этой твари была вскинута вперёд, противостояла моему пламени. Без сомнения, это был один из повелителей орды, но при этом ещё и маг. Теперь стало понятно, как он остался в живых после моей астероидной атаки.
Я усилил давление пламенем. На расстоянии десяти метров от мощного потока огня не было ни души. Они просто высыхали от источаемого жара, падали замертво. Но этот… он только слегка замедлился, более сильно напрягся, стал втягивать в себя огромное количество свободных магических частиц из пространства. Мне даже стало завидно, я тоже так хотел. Магия всего мира могла пригодиться!
Вот только мой запас уже подходил к концу, я стал ослаблять своё пламя, но не обрывать, в надежде как можно сильнее повредить своего соперника. По прошлому опыту помню, как сложно было сражаться с повелителем орды. Хотя тот был подземных сил, но всё равно… тут тоже, чую, противник был не слабее.
- И это всё?! — с самодовольной улыбкой спросило трехглазое и четырехрукое чудовище, опуская свою одну почти до костей прожжённую руку.
- Тебе этого было мало? — усмехнулся я, укорачивая свою алебарду до размеров топора. — Ну тогда давай потанцуем!
- Ты - труп!
- Посмотрим!

Интерлюдия 2

Центральный лагерь противоборствующих демонам сил Империи. Множество вернувшихся с линии фронта воинов не понимало, что они тут делают. Только вчера они находились на линии соприкосновения, но их внезапно вернули назад, почти в самый тыл. Да, до многих доходили слухи, что в тылу иногда появляются отряды противника, но обычно с ними успешно расправлялись тыловые, специально назначенные для этого легионы. Но им не объяснили причину, просто вызвали и всё.
Но в этот же день произошло и другое феноменальное событие. В лагерь прибыли сильнейшие архимаги Империи, с какой именно целью, никто не знал. Но Императора тоже никто не видел целые сутки с самого прибытия магов. Среди воинов ходили не самые радужные слухи, но всё же, истории о военных успехах преобладали, особенно о всего одном нестандартном легионе союзников, что ушли глубоко в тыл противника и там несли тому смерть.
- Слушай, - сидел возле костра своего взвода легионер Хайц, выходец из южного королевства, которое десять лет назад весьма мирно присоединила к себе Империя, просто уничтожив весь королевский род, - вот этот странник, Иной, со своим воинством ушёл в глубокий тыл, а нас вызвали сюда… мне кажется, что будет перегруппировка.
- Скорее всего, - кивнул легионер Лукрис, житель столицы, что решил отдать свой долг своей «любимой» родине. — Но всё же странно это. Я думал, мы будем развивать успех, ударим в том направлении, где идут силы этого Иного. Но нет, нас куда-то в другое место перебросят. И никто не хочет говорить куда!
- А я слышал, - это уже был третий солдат, Норм, северянин, племя которого Империя разбила за несколько суток, - что наш повелитель, тьфу, хочет напасть на королевство этого нашего союзника, пока он воюет тут. Лично я не хочу воевать против союзника, благодаря которому мы живы…
- Ну тогда тебя просто прикончит десятник или сотник, - сказал первый легионер. — Ты сам это должен понимать. Вон, Лукрису ничего не будет, если он не захочет сражаться, а нас просто вздёрнут. Может, децимацию, как показательную порку проведут… десять человек из ста вроде не так много… но… чёрт, я не хочу умирать, да и не хочу, чтобы кто-то из моих знакомых умирал.
- Никто не хочет умирать, - подметил третий. — Но это не нам, увы, решать. Слушай, Лукрис, а ты как думаешь, мы ударим по королевству Иного?
- Да, - кивнул второй. — Скорее всего, ударим. У меня брат в разведке, тот постоянно ходит то в сторону легиона союзников, то в сторону наших тылов, ищет что-то, а что именно, сам не знает. Старший сказал, что докладывать надо обо всех странностях. Так вот, Итуленс, вроде так они себя прозвали, стали укреплять свои границы. Это ему показалось странным. А теперь вот эта переброска. И укрепление границ странным не кажется.
- Н-да… - цокнул языком первый, а третий в этот момент сплюнул в костёр. — Вот и дружи с нами… то-то эту прогнившую Империю все уже хотят уничтожить…
- А ну заткнулись! — выглянул из палатки десятник. — Я всё понимаю, что потрепаться хочется, но за такое всю нашу десятку вздёрнут! Мы не нападаем на союзников, о таком запрещено говорить! Понятно!
- Так точно! — подскочили все трое, вытянувшись стрункой.
- Вот и сидите, жрите, бухайте, пока время есть, - тяжело вздохнул десятник. — Ибо, возможно, вы правы, и нас скоро может ждать марш-бросок в сторону новой границы.
Бойцы затихли. Этого ответа им было достаточно. Они до конца не хотели верить в подлость своего сюзерена, но он полностью оправдал все ожидания своих подчинённых, своих поданных. И так думала не только эта тройка бойцов, так думали многие. И жили в страхе, ибо сейчас, если они будут возмущаться, будут плести козни против Императора, все их семьи просто умрут, просто будут стёрты с лица земли.
В это же время, в нескольких десятках метров от этих бойцов под маскировкой шёл Старший. Сильнейший, старейший, умнейший и самое его главное, позволяющее всё ещё быть главой совета архимагов, - хитрейший среди равных. Он медленно брёл среди солдат, осматривал их, с кем-то общался, ибо все его воспринимали каким-то младшим офицером, а его внешность предрасполагала к доверительным беседам.
Но, самое главное, он собирал информацию, которая заставила бы маленького упрямца вернуться в столицу, где он был так нужен. Его тут не любили, солдаты нагло ругали, жаловались на то, что у них очень плохие условия, что плохое снаряжение. И во всём винили Императора, ибо он был центром всего руководства.
В один момент на архимага накинулся боец, который за время этой войны потерял троих своих братьев. Одному не так давно исполнилось восемнадцать, прошёл две битвы, уже научился не бояться и сражаться с демонами. Но убили его подосланные скрытые убийцы. Как и половину всей сотни того бойца.
И во всем опять был виноват Император.
Подойдя к палатке Императора, архимагу преградили путь два стражника, что стояли возле входа. Но тот вернул свой истинный облик. И сразу прошёл внутрь, ибо бойцы стали его марионетками. Это было его личное проклятие, а может, и благословение. Только сильные личности могли спокойно противостоять его ауре, не терять над собой контроль, когда этот могущественный чародей творил даже самые слабые заклинания.
- Ваше Величество! — стоял рядом с Императором Кариус Май, третий по силе архимаг. — Дома назревает восстание! А здесь множество недоброжелателей! Плюс, вы сами знаете, что легионы могут вас предать! Вам срочно надо возвращаться!
- Да с какой стати?! — возмутился по сравнению со своими главными советниками юный Император. — Пока я тут, хотя бы фронт стабилизировался, люди перестали сбегать в стан врага! Без меня тут был бардак! А вы мне предлагаете всё это бросить?! Да вы в своём уме?!
- В своём, - мрачно ответил Старший, бросая на стол кристалл, на который записывал все свои разговоры пятью минутами ранее. — Смотрите, если не верите нам. И не говорите потом, что мы вас не предупреждали.
Гайсан около десяти минут не хотел даже прикасаться к этому камню, он не верил, не хотел верить в слова своих советников. Но всё же они ему всегда помогали, всегда подсказывали, всегда были возле него в час самой сильной в этом нужды. И был поражён тем, какие знание пронеслись через его сознания. Он всегда считал, что подданные его любят, ведь они при нём говорили только слова хвалебные, слова радостные. Но они его ненавидели. Но не из-за того, что он был плохим. Из-за того, что его власть насильственно обожествляли, представляли перед всеми, как нечто важнее жизни. Хотя сам Император говорил, что нет ничего ценнее жизни. И за жизнь он тут сражался, как и все.
- Но… - вздохнул он, положив кристалл на стол. — Такого просто быть не может! Старший, зачем ты из них вытягивал эту информацию?! По ним же было видно, что они рассказывали это нехотя.
- Ибо они боялись того, что их потом накажут, - спокойно ответил старик, - что что-то сделают с их семьями. Или вы думаете, что все так рады тому, что мы пришли в многие королевства, продвигаем свою культуру, свою власть? Нет. Они привыкли к тому, что было ранее, привыкли к своим традициям, своим устоям. Вот и ненавидят, вот и желают вам смерти. Ведь вы — это Империя! Поймите же вы это, наконец! Настанет день, когда вас предадут! Когда многие легионеры захотят вас убить.
- Вы слишком наигранно себя ведёте, - несколько раздражённо продолжил не соглашаться с ними Император.
- Тогда может так? — сказал третий, ранее молчавший архимаг, Марликус, после чего щёлкнул пальцами и позади него появились порубленные тела из личной гвардии Императора, из его личного легиона, сильнейшего. — Нашёл яму с множеством трупов. Вам также боялись докладывать. Вон те останки, - показал он пальцем на голову старика и несколько подгнившее тело, - сотник Ирсим, вон те, - указал он пальцем на второе тело, - десятник Стонрон Мол. Мне продолжать? Вы, вроде, как всех наизусть знаете.
- Всех командиров, - кивнул Император. — Но кто? Они же были благословлены всем пантеоном богов. Они были непобедимы!
- Даже в этом легионе есть предатели, - скептически подметил Кариус. — Или вы думали, что вам верны все? Ошибаетесь, сильно. Именно из-за этого вам срочно надо возвращаться в столицу! Мы вам поможем это сделать.
- И как? — нахмурился Гайсан. — Я знаю, что вы можете перемещать только неодушевлённые предметы, люди в ваших порталах умирают, если не обладают нужной защитой. Неужели боги вам, наконец, позволили самим перемещаться на огромные расстояния с помощью магии?
- Боги нам в этом деле не указ, - усмехнулся Старший. — Не просто же так мы одни из сильнейших, умеем придумывать новые заклинания. Теперь и можем перемещаться в пространстве. Именно так мы тут и оказались.
- И всё же я предпочитаю остаться тут, - отмахнулся от архимагов Император. — Всё как-то слишком натянуто выглядит с ваших слов. Может, это и есть истинна, всё же я склонен верить тому, что меня не особо любят в народе, но… не до такой степени. Да, я не лучший правитель, но зато я запомнюсь тем, что в одиночку смог остановить нашествие демонов.
- А может, его и не надо было даже пытаться останавливать? — едва слышно, словно в чём-то разочаровался, сказал Старший, помотав головой.
- Что простите? — повернулся к нему Император.
- Ничего, - совершенно спокойно ответил архимаг, после чего кивнул остальным.
Эта троица понимала, что боги одарили Гайсана не только невероятной физической силой, но и магической, так что в одиночку архимагу было бы сложно справится с ним. Но сейчас их было трое, они были готовы к тому, что Император не поверит им, что ничего не сделает.
Старший оказался единственным перед лицом своего правителя, два других мага стояли позади него. И пара магов тут же ударила Гайсана, спеленала его одним из самых сильных контролирующих заклинаний в своём репертуаре. А также сбросили с себя иллюзии.
Старший был похож на падшего ангела, он сильно не изменился, просто из его головы росли рога в виде короны, которые подкрепляли едва заметный нимб. Двое других изменились ещё сильнее. У одного изменились размеры, он стал раза в полтора больше, а его руки и ноги продублировались. Третий, последний архимаг, Марликус, приобрёл два разных крыла, одно ангельское, второе демоническое.
- Вы! — успел рыкнуть Гайсан перед тем, как понял, что именно произошло. Но было уже поздно.
- Да, - хищно улыбнулся Старший. — Это мы начали эту бойню, это мы вывели ваши войска сюда, ослабив оборону всей Империи и столицы. И сейчас мы вас спрячем так глубоко, что вас никто и никогда не найдёт. Кариус?
- Да, - кивнул архимаг и вышел перед Императором, приняв его облик. — Действуем по плану?
- Именно так, - кивнул Старший. — Переносим его.
- Вы не посмеете! — напоследок выкрикнул Император, а после его за щёки взял Старший и очень злобно прошипел:
- Мы уже посмели!

Глава 9

Чуть не просмотрел!
Когда эта тварина сотворила заклинание, я так и не понял, но успел отбить его в самый последний момент. Какой-то непонятный сферический сгусток энергии огромных, просто колоссальных размеров устремился в мою сторону, а запасов магии у меня уже почти не было. Почти.
Благодаря скорости регенерации мне всё же удалось сформировать похожий, но более мелкий сгусток энергии, чистой магии, и швырнуть его в сторону летящего в меня заклинания. У этой твари чёрно-красный, у меня золотисто-красный. От его веяло опасностью, мой сулил спасение.
Удар моего шара пришёлся чуть ниже шара противника размером с фуру. Заложенного потенциала, а также подрыва, хватило, чтобы сместить заклинание врага, сделать так, чтобы оно пролетело выше. И оно полетело: у меня над головой в метре, а над головой первого ряда воинов, что стояли позади меня, уже в полутора метрах.
- Сказал же, хрен тебе! — показал я этому демону не особо приличный жест, после чего сразу ринулся в бой.
Нельзя было давать этой твари творить заклинания, не хочу потом терять своих подчинённых, а шанс их возродить у меня был только один. И, как на зло, рядом не было ни одного игрока из воинства Микроса, словно они, зная об атаке, свалили все. Хотя вру, кто-то был, но явно не маг и не жрец, способные поднять на ноги умершего союзника.
Одна рука демона была почти полностью выведена из игры, местами даже виднелись чёрные кости, но он мелко, но всё же умудрялся ей двигать. Поэтому я решил добить её, отрубить, чтобы он не смог в дальнейшем подставлять её под удар, отвлекать меня, создавать в ней заклинания.
Подскок! Лёгкий толчок крыльями! Удар!
- Агрх… - отлетел я тут же на несколько метров назад, столкнувшись с его магическим активным щитом.
- Не так-то просто, да? — усмехнулся этот чёрт, достав из-за спины целой рукой свой кривой клинок. — Так что, мелочь, не одолеешь ты меня.
- Уверен? — откровенно маниакально улыбнулся я, вспоминая о доступных мне плюшках от архимагов. — А вот твои павшие союзники тоже были уверены. А теперь они мертвы.
- И что?
- А то, - моя улыбка стала ещё шире, а также я полностью поднялся на ноги. — Системная команда. Запретить лидеру демонов предо мной творить любые заклинания!
Отказано в выполнении системной команды! Для заклинаний такого уровня требуется средний уровень доступа! Команда видоизменена! Демону запрещено использовать любые боевые заклинания, поглощающие более 3% магической энергии. 
- Какого?! — удивлённо и злобно осмотрел сначала себя, а потом направил свой взор на меня этот бычара. — Я тебя убью, падаль!
- Падалью станешь ты, - фыркнул я, улыбаясь.
Ну и то хлеб, и на том спасибо, не сможет убить кого-то из моих.
Приняв его клинок на топор, а демон оказался довольно резвым для своего класса, я тут же решил атаковать в ответ, но на этот раз схитрил. Слегка притопнув, я вызвал шипы из земли, что ударили ему в спину, отвлекая активный щит на себя, в это же мгновение нанося удар ему по ноге.
- Тварь! — рыкнул он, когда острие моего топора на сантиметр, не более, впилось ему в плоть. — Иди сюда!
Попытавшись неуклюже схватить меня свой поврежденной рукой, тварь сильно открыла свой бок и спину. Ещё пара кольев в противоположную точку относительно места удара, и сразу действую. Пара пальцев минус. Не все, но и то хлеб, теперь не сможет удержать некоторые заклинания, когда для их управления нужны все пальцы рук.
И тут мне в грудь прилетело копыто. Нет, я ожидал нечто подобного, даже подготовил на этот случай магическую защиту. Но всё равно было больно. Сразу минус половина здоровья, прилетел крит. По мне. Наверное, впервые за о-о-очень долгое время. Я аж удивился и подвис на месте, читая строку полученного урона.
Вам нанесен критический удар! 
Получено 10581 урона здоровью! 
- Эх ты ж ни хрена ж себе! — ошалел я от такого поворота событий и стал лучше думать головой.
Скорость регенерации здоровья за счёт пассивок и характеристик сейчас превышала тысячу в секунду, так что не особо было страшно. Немного, буквально десять секунд маневренного боя, и я полностью здоров. Но вот если я за короткий промежуток времени получу ещё несколько подобных ударов, то всё, абзац, я точно тут полягу. Стоит быть куда осторожнее.
Отскок! Удар противника пришёлся по тому месту, где ранее стоял я. Искры от камня и металла направились в разные стороны. Резкий присед. Клинок просвистел у меня над головой, рассекая пустоту. Удар! Колющая часть моей укороченной алебарды вошла промеж рёбер этого урода, вызвав хрип в дыхании и лёгкое кровотечение. Пускай страдает урод. И тут же отскок назад!
И прошло, чтоб это медленно текущее время все черти и ангелы вывернули наизнанку, только пять секунд! Примерно три четверти здоровья было уже при мне, но мало, чертовски мало. Как эти уроды вообще так сильно атакуют, а я не могу?! Босс я или где?!
Взмыл в воздух, активировал способность брони. Удар! Злость кипела во мне, онаи вылилась в смертоносную ауру, что отсекла руку противнику, больную, правда. Но уже хлеб, уже результат. Теперь он точно не сможет творить ей вообще никакие заклинания.
- Какого?! — несколько возмутился я и едва сдержал поток ругательств, когда этот субъект наших противоестественных отношений внезапно вырастил себе на месте старой руки новую, магическую. — Да какого чёрта?!
- Вот такого, - усмехнулся демон, прокрутив рукой на все триста шестьдесят градусов по вертикали.
И бой пошёл по новой фазе. Если раньше он не мог двигать рукой из-за того, что она была сильно повреждена, то сейчас он этим чёрно-красным отростком сулит такие опасности, что временами срабатывает триггер. Например, мне в челюсть, стоило схватке возобновиться, чуть не прилетел его кулак. Триггер меня и спас.
Всё, здоровье восстановлено, можно снова рваться в бой!
Топнув, я снова отвлёк защиту противника, колья ударили сразу с трёх сторон. И тут же нанёс укол противнику в брюхо, пронзив его сантиметров на десять. Тут же доворот, рывок в сторону, отскок. Жаль, не зацепом ударил, был бы эффект куда красочнее. А так, только часть кишок, наверное, накрутил и порезал, более ничего не мог там сделать.
И снова атака со всех сторон кольями, противник попытался закрыться, отразить, но его запас магии просел уже более чем на три четверти, а здоровье всего на десять процентов. На его лице даже ни единый мускул не дрогнул от боли с того момента, как мы начали сражаться. Либо стальная выдержка, либо он просто чёртов мазохист. Другого не дано.
И снова я пропустил удар, на этот раз магией. Противник начал использовать против меня мою же тактику, ударил кольями из-под земли, даже умудрился проткнуть доспех. Но вот снесло здоровья всего ничего, где-то около двух тысяч, восстановился я быстро, но вот замедлился. Пришлось переходить из-за этого в оборону. Хреново, а только начал наращивать успех.
Взмыв в воздух, я стал планомерно закидывать врага слабыми заклинаниями, что требовали магии не более того, что я восстанавливаю за секунду. Защита противника трещала, запасы магии у него проседали, плюс он старался атаковать в ответ, магическая энергия проседала от этого ещё быстрее.
- Спускайся на землю и сражайся как настоящий воин! — рыкнул этот недоумок с маленькими крылышками за спиной, которые явно служили декором, а не в практических целях.
- Слушай, - завис я на мгновенье. — Я же не предлагаю тебе взмыть в воздух и сражаться как истинный обладатель крыльев! Я не оскорблял твою честь в этом плане! А, нет, стоп. Оскорбил.
- Ах ты ж! — его глаза побагровели, как и кожа, которая и так была красной.
Красная кожа стала ещё краснее. Возникла ассоциация, что сейчас вспыхнет новое солнце. Но пронесло, меня просто ударило довольно сильным зарядом молнии. Тряхнуло хорошо так. А ещё свининой запахло. Или чем-то похожим. Похоже, у меня даже волосы сгорели где-то. Обидно. Убью. А ещё я на земле. Чёрт!
Подскочив на ноги, я тут же увернулся от падающего на мою голову клинка. Он ударил в кучку мелких камней, раскрошив ещё на более мелкие. А ещё его обладатель сильнее разозлился. Ускорился. Да почему мне так везёт на всяких дебилов?! Почему мне так не везёт с самого моего появления тут?! Сергей, твою дивизию, я, когда до тебя доберусь, за все тебе наваляю!
- Договорились, - усмехнулся тот в моей голове, из-за чего я даже несколько взбесился.
Надменный проницающий кретин! Чёрт!
Снова взмыв в воздух, я достал из инвентаря несколько склянок с гремучей жидкостью, сжал их в руке, благо они не особо большие, а после устремился к врагу. На расстоянии полсотни метров я выровнялся на высоте метр над землей, влетел в грудь этому уроду, что сразу схватился за меня своей магической рукой и взмыл в воздух.
Жжёт его рука, чёрт, жжёт. Всё же сраная магия у демонов, в любом виде способна причинять боль, даже в таком прагматичном, как создание дополнительной конечности. Но сейчас я был незыблем, я хотел закончить начатое.
С высоты птичьего полёта было видно, что общий тактический замысел нашей армии удавался. Гномы сдерживали противника, отошли где-то метров на двадцать от изначальной линии соприкосновения, эльфы успешно зажимали демонов с двух флангов. Вот только правый начал проседать, Лемаэль не справлялся с натиском врага, отступал. И туда полетел я, вместе с лидером демонов.
Левое крыло начало сдавать, я начал снижаться, пришлось немного поворачиваться боком и тянуть своим здоровым крылом. Хотелось кричать, хотелось орать, но я сделал просто проще. Обычно, когда нет анестезии, дают палку в зубы, чтобы стерпеть боль. Я зажал между зубами моей драконьей пасти шею противника. Хрип звучал как песня для моих ушей. Аж на душе приятно стало.
С землёй соприкосновение вышло жестковатым. У меня была подушка безопасности в виде демона-мага, а вот ему повезло не особо, спиной врезался в своего копейщика, пародию на человека. Копьё сломалось, а вот наконечник засел меж рёбер. Приятного мало. Достать тоже он не мог, руки не дотягивались.
Прошло короткое мгновение, и я уже оказался в воздухе. Десять метров. Двадцать. Тридцать… достаточно. Встряхнув в руках склянки, я отправил их в полёт. Как они не разбились при нашем приземлении, я не особо понял, это было чудом. Своевременным, но чудом. Что-то я даже не подумал на тот счёт, что такая оказия может произойти.
Прошло около трёх секунд, прежде чем прогремел взрыв. Противник даже успел встать на ноги и кинуть в меня чью-то голову. Хорошо, что не моего подчинённого, а то я бы потом его головой играл в футбол или баскетбол. А так, головами своих подчиненных пускай кидается, сколько хочет, тут плевать.
Взрыв! Меня даже несколько ослепило, настолько контрастным он был на фоне всего происходящего. В следующее мгновенье место, куда попали снаряды, стало кристально чёрным. Хотелось бы сказать чистым, но это полностью противоречило бы истине. Вот только этот урод, хоть тоже весь был покрыт копотью, всё ещё стоял на ногах. Зато запас его магии был на нуле.
- А вот теперь тебе точно хана! — крикнул я, указывая увеличивающейся в размерах алебардой в его сторону, после чего нырнул вниз.
Первым же ударом я рассёк грудь противнику, кровь хлынула как в паршивых старых боевиках — фонтаном. Меня это даже не вдохновило, я продолжил свой смертельный натиск. Укол в плечо. Враг вскрикнул, попытался схватиться за алебарду. Подцепил пятку. Он сделал несколько шагов назад, начал прихрамывать, у меня остался кусок его кожи на зацепе. Удар с разворота, урод смог подставить свой клинок, скосив мой удар.
И после началась его контратака.
Отскок. Взбешённый противник попытался нанести сразу несколько рубящих ударов. Кувырок. Магическая рука, которая чудесным образом не развеялась, довольно стремительно пролетела мимо моей головы. Блок! Клинок противника хотел отсечь мне руку с плеча, но не вышло. Разворот. Перехват. Оружие врага ушло в землю, тот пошатнулся, потерял концентрацию.
И снова я веду в этом бою.
Быстрый тычок основанием алебарды. Пришёлся в рану. Это точно было неприятно. Резкий удар с разворота заряженным молнией топором алебарды. Противник блокировал удар, а вот молнии нет. Тряхнуло его хорошо. Снова отскок и удар в прыжке. Один рог отлетел в сторону, я его смог отсечь, вместо того, чтобы разрубить голову этого придурка пополам.
На нём повис дебаф. В рогах этого урода заключалась сила, то-то он упал. А сейчас я обрезал её ровно в два раза. Ха, вот она - основная слабость противника, стоило только это сделать, как его прыть убавилась. И, наконец, стало понятно, почему он такой сильный, вон какое огромное вместилище для силы было.
- Что-то не так? — язвительно спросил я, перекинув из левой руки алебарду, которая там осталась после завершения удара, в правую. — Вам не по себе?
- Сдохни, падаль! — попытался он резко напасть на меня, но его удары стали настолько медленными, что я даже не старался уклоняться.
Легкий доворот корпуса, клинок просвистел мимо. Слегка отклонился назад, лёгкая искорка высеклась при контакте кончика клинка с защитой на моей морде. Слегка подпрыгнул, он попытался хвостом ударить по моим ногам, но не вышло. Но мне уже было скучно, так что я просто доделал начатое.
Перехватив здоровую руку противника своей свободной — левой рукой, я вывернул её. Клинок врага оказался на земле. Пинок, враг упал на пятую точку, зашипел от боли в разрезанной груди. Я, не особо спеша, взял меч врага с земли взмахнул им пару раз, понял, что не моё орудие, после чего вогнал его в открывающуюся пасть твари, что хотел опять чем-то опорочить меня.
Шкала здоровья врага ушла в ноль. Сдох, падаль.
Сначала бойцы врага впали в ярость, начали давить сильнее по всем фронтам. Буквально за пять минут, пока действовала эта вспышка, с нашей стороны погибло около тысячи бойцов. Но потом эффект спал. И пришёл час возмездия, час нашего триумфального вознесения в этой битве. И я был в небесах.
Фланги начали смыкаться, там, где ранее происходили столкновения, сейчас лежали только мертвецы. Оставалось сделать сущую мелочь, активировать одну очень интересную способность, что мне досталась от архимагов и завершить начатое. Но главное - сделать это вовремя… пока есть ещё две минуты в запасе.
Двадцать минут времени - это максимум, сколько разумный может пролежать мёртвым перед применением моей способности, потом его уже не воскресить. Именно из-за этого я активировал таймер в своём интерфейсе, чтобы понимать, через сколько максимум времени я смогу оживить самых первых погибших. И это время заканчивалось.
Минута. Пора, лучше чуть раньше это сделать, чем впритык и облажаться.
Массовая реинкарнация. Нечестная способность во время битвы может резко изменить весь рисунок боя, проигравшую сторону сделать победительницей. В моём же случае это просто реальная возможность сохранить как можно больше жизней во время этой кампании. Если все бойцы погибнут, то кем мне уничтожать полчища врагов?
Полоска здоровья резко просела до середины, по телу пробежалась слабость, чуть не упал из-за повреждённого крыла. Но всё же смог удержаться. Стук! Первая золотистая волна ушла в пространство. Стук! Вторая волна с ударом сердца погналась за первой, поднимая тех, на ком первая волна иссякла. И так раз за разом, каждая последующая волна уходила дальше предыдущей, поднимая всех, кто пал в этой битве.
И численный перевес был на нашей стороне. Многие не ожидали, что они смогут подняться на ноги. Но именно для этого мы решили брать противника в кольцо, хотя их и больше, специально смыкали фланги, которые сомкнуть в наших условиях было просто невозможно. Просто надо было сократить расстояние между самими дальними бойцами, чтобы их стало возможным поднять на ноги. Не хотел рисковать жизнями, не хотел похорон.
И у меня получилось. У всех нас получилось. Вот только… что-то мне как-то очень хреново…

Глава 10

- Это то, о чём я думаю? — спросил я у своего вечного попутчика, который вроде сидел в моей голове, но на самом деле находился где-то в совершенно другом месте.
- Знаешь, - усмехнулся Сергей, а я его воспринимал как жёлто-синий силуэт, сияющий изнутри, - если бы я не слышал твои мысли, я бы над тобой как-нибудь бы посмеялся. Но да, это то, о чём ты думаешь.
Предо мной был столп… даже сложно сказать из чего. Проще обозвать это столбом дефрагментации, ибо мы в цифровом мире, а тут… разрушение самого пространства посредством какой-то ошибки. Возле этого стремящегося ввысь и в бесконечность столпа дрожало само пространство, но был один очень важный нюанс. Он не просто тут находился, он был связан с какой-то случайной точкой местности, которая менялась каждые несколько минут. Это нам удалось выяснить опытным путем, посылая туда командиров моих элитных сотен.
Бросить их могло и очень близко, где-то на несколько десятков километров, а могло и так далеко, что представить было сложно. Больше двух с половиной тысяч километров, почти вся пустошь могла быть покорена в один миг. Зато стало понятно, как внезапно исчезли легионы предателей. Но возникал второй вопрос, откуда вообще эта херня появилась.
- Подозреваю, - начал первым говорить Сергей, смотря на этот мир с помощью моих глаз, - что это связано с тем посланием от Микроса, что нам устно передал Император. Что бы это не было, но оно начинает разрушать этот мир. Я пытался отследить это, даже в какой-то момент был очень близок… но у меня не получилось, программа блуждает, вечно меняет свою структуру, свою суть. 
- И пока такие вот аномалии только здесь? — на всякий случай решил уточнить я, так как множество подобных локальных разрывов могло привести к хаосу, панике, беспорядкам, разумные бы просто начали понимать, что с миром что-то не то.
- Пока только в пустошах, да, - я почувствовал, как Сергей кивнул, - ибо тут накоплено само по себе очень большое количество ошибок. А ты кстати знал, что до твоего появления эта пустошь была просто пустошью? Что у неё не было своей кровавой истории, что не было этих чокнутых тринадцати архимагов. Я твоим перемещением сюда вызвал столько сбоев, что система немедленно отреагировала на это. Создала свой кокон, своих аватаров, что должны были защищать её целостность.
- Один из них подземный бог, а второй - эта двух плановая хернь? — на всякий случай решил я уточнить и этот момент.
- Именно они, - опять кивок. — Так как ты начал свою деятельность под землей, пробудившийся подземный бог, точнее принудительно пробужденный, начал уничтожать твоих вероятных союзников, превращая их в бездумных тварей. А после того, как ты начал прорываться на поверхность, обратила на тебя внимание уже другая сущность. Другая программа ликвидации этого мира.
- То есть система с моего появления начала сама себя пожирать?
- И да, и нет, - вздохнул Сергей. — Тут сложно. Она пыталась сохранить свою целостность, одновременно избавившись от тебя. А ты… ты - часть этого мира, одна из бессмертных сущностей, босс, что никогда окончательно не погибнет. Может погибнуть весь мир, но не ты, пока не выполнишь свою миссию. Поэтому мир, пытаясь уничтожить тебя, накапливал всё больше и больше ошибок. Я эти ошибки пытался устранять, например, я так понижал силу твоих соперников, чтобы ты с ними справился. Но… эта пустошь стала просто скопищем системных сбоев. Обычный игрок их не увидит, но я вижу сам код этой игры. И он ревёт, он страдает. Центральное ядро переделывает его каждое мгновение, пытается даже сейчас тебя вырвать из этого мира. Но ты - часть ядра, ты - незыблемая часть мира.
- Вот только противников двое, а я один против них, - усмехнулся я. — Как-то не равны шансы.
- Они изначально на твоей стороне, - как-то спокойно, утешающе проговорил мой вечный попутчик. — Тут дело не в силе, а в потенциале, которого ты можешь достигнуть. Ты, из-за ошибки, как игрок, твой потенциал бесконечен. Сила этих существ… конечна. Они не могут развиваться сверх того, что в них заложено программно. В общем… борись, пока это твоей единственный выход. И старайся избегать лично этих… столпов дефрагментации, я не могу предсказать, как они себя будут вести, когда ты с ними столкнёшься.
- И как мне тогда гоняться за противником?! — сразу начал возмущаться я, когда услышал про подобные заявления. — То есть, эти уроды могут летать туда-сюда в разные стороны, не обращая внимания на то, что происходит с этим миром… а мне нельзя?! Какого хера?!
- Потому что ты - существо разумное, - назидательно, словно гордый папаша сыну, произнёс Сергей. — Ты хоть и программа, но все же ты - совершенная программа, созданная на основе человека. И… твою личность просто может стереть!
Последние слова он произнёс с такой тревогой, с такой опаской, что мне реально не захотелось лезть в этот столп. Нет, желание то на самом деле было, но вот логика всеми своими фибрами кричала, что надо слушаться этого старика. И я невольно сделал два шага назад.
Ещё бы месяца два назад я бы, не задумываясь, ринулся в этот пространственный разрыв, в эту огромную ошибку. Тогда я был более беспечным, более безбашенным. Но сейчас всё изменилось. Я словно… повзрослел? Можно это и так назвать. Ведь в момент моего «пробуждения» над «моим» телом я впервые появился на этот свет. Я тогда этого не понимал, мне было всё интересно, лишь иногда память моего предшественника пробуждалась, заставляла горевать о том, чего у меня никогда не было. Это создавало некую совесть, некое чувство ответственности. Я хотел вырваться из этого чёртова мира, хотел что-то изменить. Но у меня ничего не получалось. Ибо я и есть мир, точнее его незыблемая неотъемлемая часть.
- И вечно всё через задницу, - усмехнулся я, разворачиваясь и уходя прочь от этого проклятого места, назад, к своим подчинённым, что ждут приказа на дальнейшие действия.
В прошлой битве мы потеряли всего дюжину бойцов, по большей части эльфов. Среди гномов погибло всего двое. И это было не из-за того, что мне не удалось их оживить. Всё же у моей способности были определённые ограничения. Если тело разорвало на мелкие кусочки, то восстановить его не получится, как не старайся. Так что… даже моя суперспособность, что отняла у меня на неделю половину всего запаса здоровья не может воскресить всех.
С прошлого места стоянки нам пришлось переместиться почти на пятьдесят километров, слишком много было трупов рядом, даже тут, в игре, была высокая вероятность подцепить какую-либо заразу. Мне болезни не нужны были. Смертельные тем более. Так что, сейчас мы стояли хрен пойми где, возле пяти столбов дефрагментации, которые появились тут буквально за последние сутки.
- И что ты узнал? — стоило мне вернуться в свою палатку, как на меня тут же начали сыпаться вопросы от троицы командования, первый был, разумеется, от Элиз.
- Мир умирает, - довольно спокойно ответил я, усадив свою задницу на самый ближайший стул, благо я был сейчас в облике человека.
- В каком смысле умирает?! — а вот это уже негодовал Лемаэль, который даже несколько побледнел, хотя старался выглядеть совершенно невозмутимым.
- В прямом, - пожал я плечами. — Эти столпы, они разрушают саму суть мира.
- И долго нам ещё ждать конца времен? — с каким-то азартом спросил Дорбор, а в глазах, затерявшихся за его седой и неопрятной челкой, блеснул нездоровый огонёк.
- Осталось где-то… не знаю. Может, месяц, - пожал я плечами, пытаясь вспомнить, когда именно мне передали то сообщение от Микроса. — Точно сказать не смогу, просто не знаю.
- А что нам делать-то? — задала, как мне кажется, самый важный вопрос Элиз. — На фоне конца света наша борьба становится просто бессмысленной! Плюс надо как-то остальным таким же, как и я, сообщить, что мы умрём вместе с этим миром!
- Ты про Сову, Юру и Пони? — поднял я на неё свой уставший взгляд. — Надо бы сказать, они заслужили знать правду.
- Вы сейчас о чём? — непонимающе пару раз хлопнул глазами наш гномий военачальник.
- Ничего важного, - отмахнулся я. — Для тебя по крайней мере. А вот для нас это в своё время было очень… сильным и трудным испытанием. Но пока, Элиз, мы не можем этого сделать. По крайней мере не сейчас. У нас осталось ещё восемь живых архимагов, с ними надо что-то делать.
- Что-что?! — словно ждал этого момента гном. — Их надо всех прикончить! Все эти твари повинны в гибели моего народа! А значит, заслуживают кары похлеще смерти!
- Поверь мне, - усмехнулся я и натянул улыбку на все лицо. — Они уже страдают так, как не страдает никто. Но тут ты прав. С этими уродами пора кончать. Главное, надо выследить их. А они в тысяче километров от нас… есть идеи, как их достать?
- Не-а, - тут же ретировался гном и уселся на свой высокий стул, чтобы его было видно из-за стола.
И что самое интересное, он не возражал, что ему дали специально такой стул, намекая на маленький рост. Спокойно воспринял, как должное. А может, он просто подумал, что так мы его делаем равными себе? Всё может быть, всё может быть.
- Я тоже не знаю, - пожала плечами девушка, уставившись в сторону выхода из палатки. — Что для них сейчас ценно больше всего?
- Их жалкое существование! — щёлкнул пальцами Лемаэль. — Они подпитываются энергией некого существа, но… оно же их и убивает! Хотя, чтобы что-то с этим сделать, нам надо быть рядом с ними. Прошу прощения.
- Ты в чём-то прав… - задумался я. — Они дорожат своей целостностью, каждый из них хотел жить, существовать. Но с каждым днём их разум подтачивается этой сущностью, их души измельчаются. Они теряют себя. А тому уроду надо только одно. Чтобы я сдох.
- Так значит, тебя можно подавать на блюдечке? — усмехнулся гном.
- Ты с ума сошёл?! — тут же взревела девушка. — Он же наш лидер!
- Но он - единственный, кто может привлечь внимание этих уродов! — тут же заступился за своего маленького товарища эльф. — Никогда бы не подумал, что скажу такое, но этот гном сейчас полностью прав! Иного надо выставлять наживкой, причём без армии. Они боятся всех нас, они не смогут с нами сражаться, они понимают это…
- Но!.. — тут же Элиз хотела что-то сказать в противовес этой спевшейся парочке, но я ей не дал этого сделать.
- Я согласен, - спокойно ответил я, довольно пристально смотря на свою возлюбленную. — Если такова цена сохранности мира, то я согласен на такой маневр. Но нужно как-то дать знать, что я один, причём ослаблен. Тогда они клюнут.
- Может, пришедшие нам в этом помогут? — почесал бороду гном. — А что? Эти уродцы могут путешествовать по всему миру без проблем.
- Как вариант, - согласился я с ним. — Переговорю с Микросом.
- Командир! — тут же раздался у меня в голове голос командира второй летающей сотни. — У нас чрезвычайная ситуация!
- Что такое? — с легким напряжением спросил я у него, тем самым позволив продолжить доклад.
- Фронт людей… он… сокрушён.
- Какого?! — и мыслями и вслух сказал я, смотря обречённым взглядом на своих товарищей. — В каком, чёрт, смысле сокрушён?!

Интерлюдия 3

- Вставай кусок крысиного говна! — пнул командир одного из оставшихся в живых бойцов, который поздно ночью стоял в карауле. — Мне плевать, что ты делал, командир легиона объявил общий сбор в центре лагеря!
- Но!..
- Ты, чо, совсем тупой нахрен?! — приподнял за грудки ночной рубашки своего бойца десятник. — Сказано, командир легиона строит весь легион в центре лагеря!
- Да зачем?! — отбился боец от своего обнаглевшего в последнее время командира, рухнув обратно на мягкую подбивку спального мешка.
- Какое-то важное объявление, - положил руку на свой клинок десятник, чтобы показать, что он не будет терпеть таких выходок. — У тебя есть три минуты привести себя в порядок. Построение нашей сотни через десять минут. Кто не явится, ту десятку казнят.
Эти слова заставили бойца буквально подорваться. Его десятка была для него всем. Он был сиротой, был никому не нужным оборванцем, но, когда ещё был жив отец нынешнего Императора, был издан указ, который позволил всем, не только достойным, попасть в состав учебных легионов. Конечно, такие бойцы дальше десятников никогда не продвигались, да и то это было в лучшем случае, но они часто возвращались домой с деньгами, почестями. Домой. В свой дом. И черёд Патрика, бойца двадцать третьего экспедиционного легиона одиннадцатой сотни второй десятки, уже был близко, буквально оставалось прожить несколько месяцев и всё, ему был положен свой надел, своя земля. Но всё равно, никого роднее десятки, состав которой благодаря их высокой слаженности не менялся больше десяти лет, у него не было. И он не хотел подставлять свою настоящую, проверенную потом, слезами и кровью родню.
Уже через две с половиной минуты Патрик стоял в шеренге своей десятки, слушая, как кого-то костерит их командир. Они уже привыкли пропускать всю брань мимо ушей, просто… просто она была для них чем-то обыденным, тем, на что можно не обращать внимания. И чтобы не говорил десятник, как бы не ругал он их в повседневной деятельности, в бою его команды выполнялись чётко и строго. Он мог командовать, он умел командовать, он знал, как можно спасти жизнь бойцам. А иногда и целой сотне.
- Значит, так, - встал перед всем ними десятник. — Что именно будет говорить командир легиона, никто не знает. Но мы стоим рядом с двумя другими легионами, у них тоже срочные построения. И, честно вам скажу, мне это нихера не нравится. Война войной, но на ней не должны разом строится три легиона на одной опорной точке. Словно нас хотят… перебросить. Ладно, хватит трепаться. За мной шагом марш!
По лагерю курсировало много таких десяток, кто шёл в колонну по двое, кто по одному. Какие-то были в полном составе, как десятка Патрика, какие-то были почти полностью разбиты: два, три человека. Иногда встречались и просто в одиночку бредущие воины, на лицах которых ничего, кроме страха, боли и печали, не было.
Добравшись до своей сотни, которая уже давно перестала быть сотней, где-то человек шестьдесят, не больше, бойцы заняли свои места. Они были явно не в лучшем виде, все они были уставшие, измотанные этой войной. Сражаться против демонов - это не тоже, что сражаться против себе подобных или против других разумных этого мира. Их можно прочитать, их можно угадать, ведь все так похожи. А эти… они желали только убивать.
- Демоны же могут ударить, - по строю гулял шепот, легионеры нервничали, они не понимали, что не так, не знали, что происходит. Но это напряжение висело не первый день. Последние месяцы каждый житель этого мира чувствовал чуждость, неествественность, неправильность. Словно сам мир начал медленно сходить с ума.
- А если они нападут в этот момент?
- Говорят, многие легионы начали отступать в Империю…
- Слушай, а там не земли наших союзников, что сейчас ушли вглубь вражеской территории?
- Вроде да… думаешь, мы ударим нашим друзьям в спину?
- Всё возможно…
- Да не может этого быть…
- А если демоны уже давно прорвались, а мы просто тут воюем с тенью?
- Я хочу домой… надоело…
- Заткнись! Все хотят домой!
- Надо продержаться, мы обязательно вернёмся!
- Скажи это Алистеру! Он тоже так думал! А потом его сожрали демоны!
- А ну все заткнулись! — прокатился громогласный голос сотника.
Прошла минута. Две. Три. Никто не смел нарушить тишину, никто не хотел спорить со свирепым и жестоким человеком. Он повидал множество воин, он видел множество смертей. Но всё равно шёл вперёд, всё равно рубил врагов. И сейчас… на его лице тоже было недопонимание, тоже был страх. Но не за себя, а за всех, кто был вокруг него.
- Товарищи! — в центре, где был выставлен пьедестал, появилась фигура в ослепляющем от света факелов доспехах, лицо его было усеяно шрамами, один глаз отсутствовал, а его пышная, но короткая борода уже местами поседела. — Сегодня свершилось самое неслыханное! Все вы знаете, что мы сражаемся за народ, за нашу Империю, за Императора! Но что есть Империя без своего Властителя? Что есть стая без вожака? Лишь лёгкая добыча! И враг уже окружает нас, наше государство! Пока мы с вами воевали на передовой, наши так называемые союзники воспользовались нашей добротой, нашей заботой… и ударили нам в спину! Сегодня рано утром была совершена атака на главный лагерь. Почти весь Имперский легион был вырезан. Тысячи сильнейших воинов умерли, защищая того, кто вдохновлял нас, кто шёл всегда впереди! Но не смогли!
- О чём это он? — бойцы продолжали шептаться, на что сотник просто помотал головой, ибо это уже было не остановить.
- Кто смог это сделать? Они же были сильнее всех архимагов! Они сражались с ними в тренировочных боях и побеждали!
- И Император был похищен! — тем временем продолжал командир Легиона.
- Это просто невозможно! Нас обманывают! — шёпот нарастал, кто-то уже не стесняла подавать голос.
- Они считают нас тупыми…
- Наш лидер, наша надежда теперь неизвестно где, мы должны его спасти! — с истинной верой продолжал вещать старый командир.
- Мы для них овцы! Говорю вам, Император не вожак, он - пастух!
- Надо просто дослушать… может… мы ошибаемся?
- И это сделали ящеры, твари из так называемого Итуленса! — ударил командир легиона по перилам подиума.
- Слишком всё мутно… я слышал, что наши союзники за много километров от нас громят предателей.
- Да! Они это просто не могли сделать! У них даже нет такой сильной армии!
- Это ложь! — не выдержал Патрик, и первый выкрикнул в полный голос эту фразу. — Где доказательства?!
- Как ты смеешь, смерд?! — тут же взревел один из личных охранников командующего. — Перед тобой выступает сам Трибий Максимус! А ты смеешь подавать свой жалкий голос?!
- Мой голос не жалок! — начал возражать Патрик, а вокруг него образовался вакуум, все от него отступились, но в глазах его товарищей читалась поддержка. Его выделили среди равных, негласно дали право говорить за всех. — Мой голос — это голос всего легиона! Мы не верим ни единому вашему слову! Ваш новый враг - наш союзник, который ударил по предателям, не мог переместиться через линию фронта, просто это невозможно! По воздуху они тоже не пролетали! Где доказательства?! Где истинная причина пропажи Императора?! Где?!
- Убейте его, - прошептал отряду личных лучников командующий, а сам, как ни в чём не бывало, просто сошёл с подиума и направился на выход с площади.
Первая стрела сорвалась почти молниеносно. Патрик сразу понял, что он не жилец. Он понял свою роль сегодня. И ему было не жаль. Он не хотел погибать за чьи-то глупые и ведущие в пустоту идеалы. Он хотел воевать за народ, который сам способен выбирать свое будущее. Он умирал не как раб, не как чей-то подчиненный, склонивший голову. Он умирал как свободный человек, как символ той искры надежды, что могла зажечь огромное неумолимое пламя.
Следом за первой уже летела вторая, когда ведущая ещё не достигла цели. Но прошло пару мгновений, и плечо бойца оказалось пробито. Затем легкое, затем шея. И, наконец, стрела угодила в центр груди, обрывая жизнь несчастного. Он не хотел умирать, он хотел жить. Но судьба иногда решает иначе.
- Вы не имели право! — взревел десятник отряда Патрика, и первый обнажил клинок, ринувшись в сторону личного отряда командующего.
Следом за ним обнажила клинки и десятка. За ней сотня, а там все больше и больше бойцов. Были и согласные с командующим, но они просто отступили, не все, кто-то решил начать сражаться. Но последних было меньшинство. Личный отряд пал за несколько минут. До командира легиона добрались ещё за минуту. А там… его просто прибили.
Но это был только один легион. Из сотен, что были в Империи. Он один решил почти целиком отринуть старые догматы, решил показать всем, что Империя ошибается. Но они были каплей в море. Во многих легионах воля бойцов была сломлена, они не знали, что делать, тупо и слепо подчинялись приказам. Как овцы. А командиры были их козлами-провокаторами, что вели стадо на бойню.
И всё же обвинить тех, кто физически не мог похитить Императора, это сверх понимания. Это просто понять невозможно. Нужен был только повод. Его надумали, раздули. Даже было доподлинно неизвестно, где именно был Император, его никто, кроме самих Командующих, на этой войне не видел. Зато он был каким-то символом.
- Символом неумолимой трусости! — фыркнул сотник, стягивая со своего копья стяг. — Он ни разу не появился на передовой! Срать на Империю. Срать на её власть! Мы должны вернуть свободу Нашим народам! Мы должны стать теми, кем были наши предки!
- Но мы одни! — возразил один из десятников. — Нас просто сметут остальные легионы!
- Зато они получат наш дух свободы! — стукнул себя в грудь сотник. — Они сделают нашу работу после нас. Если нам суждено погибнуть, то я лучше погибну в бою, либо, как Патрик, вдохновив всех на борьбу с несправедливостью и наглой ложью!
- А если они, и правда, ударят по стране нашего союзника? — подал голос какой-то боец. — Что тогда? Мы будем ему помогать?!
- Мы туда и направимся, - кивнул медленно сотник. — По крайней мере, я сегодня подниму этот вопрос среди остальных равных мне по рангу. Пока структура командования не изменится. Решим вопрос, примкнём к Итуленсу, поможем им в борьбе, а потом вдохновим остальные народы на борьбу! За свободу!
- За свободу! — повторили за сотником почти все, кто его услышал. — Смерть Империи! Смерть лжи!
- Надо спешить… - пробубнил себе под нос командир сотни и отправил посыльного к остальным равным себе, чтобы созвать совет и начать быструю перегруппировку.
Война никогда не изменится. Нравы людей всегда останутся прежними.

Интерлюдия 4

Иногда просто прогуляться до магазина - это просто дойти до магазина, а иногда - это целое невероятное приключение, исход которого совершенно не ясен. Второй вариант происходит куда реже, но имеет место быть. Именно он и приключился с Антуа.
Обычный поход в магазин, просто надо было купить сущую мелочь, просто хлеба и чая, так как их запасы подходили к концу. Переплачивать за курьера тоже не хотелось, последние запасы денег уже подходили к концу. О работе ещё можно было не думать, но о том, что пора экономить Фрескес уже начал задумываться.
Задумался. Стоило выйти на улицу, как его тут же скрутили. Почти сразу, если быть точным. Он успел пройти сто метров, вынести мусор, свернуть за угол своего дома, где его уже ждали. Видимо, не первый день. И не второй, ибо просто так дежурная машина в таких местах не стоит.
- Фрескес, Фрескес, Фрескес, - ходил вокруг Антуа заместитель начальника ближайшего к дому наёмника отделения полиции. — Вот зачем ты так сделал, скажи мне, а?
- Что именно сделал? — всем своим видом наёмник выражал своё недовольство. — Сидел три недели безвылазно дома? Заказывал себе жрать через курьеров? Выкидывал мусор в подъезде в специальную трубу?! Что?! Что я сделал?!
- Убил того программиста, - уселся напротив него уже седеющий мужчина, сложив руки перед собой. — И не говори, что это не ты. Камеры фиксировали тебя в том районе около дома, правда, тебя никто не видел. Но это не важно. Важно то, что твои следы найдены в его доме.
- А ещё следы нескольких наемников корпорации, - тут же парировал Антуа. — Борь, не делай из меня дурака. И ты, и я - все мы прекрасно понимаем, кто это именно сделал. Но вам просто нужен козёл отпущения, нужен тот, на которого можно свалить огромное количество неприятностей, что крутятся вокруг этой долбанной корпорации.
- Тот старик как раз на неё работал, - всё ещё максимально спокойным был замначальника. — У тебя был повод.
- Именно, что работал. Он делал вид, что работает, - вздохнул тяжело Фрескес. — У него болела дочь. Сильно болела. Програмист согласился помогать корпорации только для того, чтобы спасти её. Первый этап, это перенос сознания в виртуальную реальность. Проводились опыты над людьми, негласные, некоторое люди даже сами об этом не знали. А потом появился Иной.
- Кто? — нахмурился Борис. — Я сейчас не особо тебя понял.
- Иной, - вздохнул тяжело наёмник и потёр пальцами переносицу, - первая официальная жертва эксперимента. Помнишь мужика, который ударился головой? Помнишь, вижу. Помнишь четверых человек, которым спалили мозг? Помнишь. Все они - жертвы этого эксперимента. Неудачного эксперимента.
- Пока не особо улавливаю сути, - откинулся на своём стуле зам начальника отделения полиции, скрутив руки на груди. — Но ты продолжай, может, что расскажешь.
- Это всё уже есть в ваших базах данных, - склонил голову и помотал ей наёмник. — Такое ощущение, что вы просто не хотите проверять всё то, что у вас есть. Как минимум моих данных вам должно хватить, чтобы это понять.
- Я жду продолжения твоего рассказа, - настойчиво сказал Борис.
- А что продолжать, зачем? — посмотрел Фрескес на своего собеседника широко раскрытыми глазами. — Вы боитесь лезть в это дерьмо. Боитесь противостоять корпорации, которая завалила вас баблом. Да, у меня и на вас компромат есть. И, сразу говорю, попаду в тюрьму, либо меня травмирует кто тут, вся эта информация тут же разлетится по сети. Пускай люди знают, как у нас бдители закона чтут этот самый закон.
- Нарываешься, - прорычал зам.
- Не более, чем вы, - нахально улыбнулся Антуа и откинулся на своём стуле. — Так вот. Когда про тех пятерых стало известно всему миру, поднялся скандал, такой огромный, что пришлось сворачивать даже некоторые отделения для вида корпорации, типа уволили виновных. Но это всё лажа. Самое главное тут для нас, что они отказались переносить разум дочери программиста. Она умерла, скорее всего, этого мне достоверно не удалось узнать. Но удалось точно узнать, что с ней ничего делать не будут. Просто её тело держат в главном здании корпорации как крючок для старика, с которого тот не мог сорваться. Но мог делать свои гадости. И в итоге про это узнали.
- И его убили другие наёмники корпорации? — уже спокойно спросил Борис. — Вижу по взгляду, что да. Но зачем им это? Он же помогал им там с чем-то бороться.
- С Иным, первой жертвой эксперимента, и той четверкой игроков. Пытались их удалить из игры, но не получалось. Сервер всё сильнее страдал, управление им терялось, ещё что-то там… а главный сервер не был игровым как таковым. Игра лишь прикрытие.
- Вооружение? — усмехнулся заместитель начальника. — Да, про это мы все уже слышали. Резонанс. Но как-то быстро потух. Дальше что?
- Дело в том, что центральный компьютер, обзовём это так, отвечал за работу всех остальных. Вы это знаете. Компания, корпорация, продала много дочерних таких же компьютеров военным предприятиям, базам, частям. В общем… всем, кто отвечает за безопасность нашей планеты. И каждый такой дочерний компьютер подчиняется командам главного.
- Хочешь сказать, что они пытаются таким образом захватить всю власть?
- Уже начали, - усмехнулся Фрескес.
- Это всё очень интересно и познавательно, - снова облокотился на стол Борис. — Но ты всё равно главный подозреваемый по делу об убийстве Аркадия Серова. Наёмников мы никаких не видели. Только доставщиков. А вот тебя на камерах в округе видели. И ты двигался сначала в направлении того дома, пропал на двадцать пять минут, а потом двигался обратно. Это если считать по крайней камере.
- И что? — вздохнул наемник. — Посмотрите по тем же камерам, я не в первый раз ходил к нему в гости. Скажем так, мы с ним давненько общаемся.
- И это не снимает с тебя обвинений.
- Пока вина эта не будет доказана, вы не можете меня ни в чём обвинять, - улыбнулся Антуа. — Это вроде как презумпция о невиновности. Так что, дорогой Борис Андреевич, я вас хочу послать в пешее походное, но тут вы мне можете вкатить штраф. А я, пожалуй, пойду.
- Куда ты пойдёшь?! — тут же озлобился Борис. — Тебя задержали, ты подозреваешься в убийстве! Плюс ты ещё что-то скрываешь. Это по твоему лицу видно.
- Вроде взрослый человек, - вздохнул наемник, - а такие глупости делаешь…
- Что ты ещё скрываешь?! — начал вставать со своего стула зам. — Твою налево, Фрескес, начальство, наконец, дало команду фас на эту корпорацию, не знаю, что на них нашло, но они дали! Нам нужны показания, нам нужны улики!
- И вы притащили меня сюда, начали обвинять в том, что я убил старика, чтобы потом вот это рассказать? — взорвался Антуа, вздернув одну бровь вверх. — А вы часом не совсем ли охренели?!
- Твою налево, мне надо было тебя как-то разговорить! — ударил кулаком по столу зам, после чего рухнул на стул. — У нас у многих дети в этой игре, они не видят опасности, им просто весело. Да, мы тоже росли на играх, но не на виртуальных, там мы не могли умереть реально. А тут уже четыре официальных смерти! Вот и дали зелёный свет. Но у нас нет доказательств!
- А вам присланных видео было мало?! — взревел уже Антуа. — Ты понимаешь, как это всё бредово звучит?!
- Понимаю… - вздохнул Борис. — Но начальство требует ещё. Они хотят по полной зарядить этим уродам, собирают дело, ищут контакты. Ты, блин, как никто другой должен понимать, что РаймИнтерпрайз засунуло свои руки и своих людей почти во все сферы общества! Они могут парализовать этот мир! А если они потеряют контроль, как ты говоришь, над главным сервером, то они точно взбесятся и устроят какой-то катаклизм!
- Кстати, а вы не пытались задержать Бровитоля? Или как там этого урода.
- Зачем? — опешил от внезапного вопроса Борис, нахмурившись. — Хоть он сейчас и руководит корпорацией, но, вроде как, во всём повинен Сергей Сергеевич. Вот только того не слышно и не видно.
- Не смотрели вы присланные вам видео, - тяжело вздохнул наёмник. — Жив Сергей Сергеевич. В плену у своего же зама. На видео есть момент, где можно увидеть, в каком он состоянии. Думаю, пару десятков статей уже за это можно влепить Бровитолю. А также можно на этом основании проверить всю их компанию, а то вдруг у них там есть другие заложники.
- Не учи нас работать, а, - приложил подушечки большого и указательного пальца к надбровным дугам и что-то пробубнил себе под нос Борис, потом снова поднял взгляд на своего собеседника. — Ладно, не будем тебя больше мурыжить. У тебя есть ещё что сказать?
- Говоришь у тебя дочь играет в игру от РаймИнтерпрайз? — уже вставая уточнил наемник у зама начальника отделения полиции.
- Да, - кивнул он. — А что?
- Постарайся сделать так, чтобы через двадцать восемь дней твоя дочь и дети всех твоих коллег не заходили в игру. Почему? Объяснить пока не могу, ибо сам не уверен в этой информации. Но лучше последуй моему совету. Понял?
- Я постараюсь, - кивнул Борис. — Архипов! Проводи нашего гостя и вызови ему такси до дома.
- Но!.. — уже стоял в дверях полицейский с пустыми погонами, а лицо которого просто сияло юностью.
- Никаких «но»! — рыкнул на него зам. — Потом верну тебе, ты меня знаешь.
- Есть! — приложил руку к головному убору боец, после чего сделал полшага назад с лёгким разворотом корпуса и направил свой взгляд на наёмника. — Прошу, следуйте за мной.
Кивнув, наёмник вышел из зала дознавания. Он даже не посмотрел на зама, лицо которого было замученным. Это было видно ещё во время разговора. А сейчас сама аура вокруг этого человека говорила о том, как он устал.
Улица встретила Антуа приятной прохладой. Такси уже стояло возле отделения полиции, так что боец просто указал на него рукой. Если бы так поступали с каждым, кого приводят в такие места, люди бы охотнее помогали органам власти. Просто это сервис. А так, поговорили, херами покрыли, поняли, что не виновен, отпустили, даже если дом на другом конце города, километров эдак за тридцать.
Закурив возле дверцы автомобиля, водитель не разрешил курить в салоне, наёмник посмотрел на небеса. Звёзд не было видно, оно и понятно, крупный город своим светом затмевает свет далеких светил. Но это может изменится, если не уничтожить корпорацию. А полиция этого не сможет сделать, у них всё куплено, а значит, что они будут только имитировать работу.
- Пора звать своих, - с сожалением прикрыл глаза наёмник, садясь на переднее пассажирское сиденье.
- Вы о чём? — уточнил у него водитель, непонимающим взглядом посмотрев на него.
- Говорю, своих друзей надо позвать, праздник у меня скоро, - наигранно улыбнулся Фрескес, очень наигранно, но водителю эта улыбка понравилась, на что он улыбнулся в ответ.
- Праздники — это всегда хорошо! — улыбнулся водитель. — Так, вам куда?
- Сейчас, - кивнул несколько раз наёмник, показывая адрес на своём телефоне. — Реально доехать сюда? А то ремонты на дорогах и перекрытия...
- Немного больше обычного, но, да, доедем, - с уверенностью кивнул водитель, тут же тронувшись с места.
- А я пока напишу всем…

Глава 11

- Срочно отправить всех разведчиков в сторону фронта людей, следить за тем, что именно там происходит, третий, четвертый, пятый, доклады каждые десять минут! - начал мысленно и вслух раздавать я команды своим командирам. — Свернуть лагерь, начать отступление в безопасную зону, нас сейчас могут зажать со всех сторон! Второй, на тебе самая сложная задача, ты и твоя сотня должны контролировать пути нашего отступления, если будет противник, то его надо будет увести в сторону. Понял?!
- Понял! — тут же отозвался второй.
- Хорошо, - начал я сразу экипироваться. — Первый, отправляй гонца в нашу столицу, предупреди Юрия и Леголаса, что в ближайшие несколько дней может начаться полномасштабное наступление. Мы постараемся ударить в спину тем войскам, когда появится возможность!
- Уже отправляю! — моментально отозвался первый.
- А нам, - вздохнул я, осматривая троих командиров, - надо следить за тем, чтобы тут было все хорошо. Битва только прогремела, потерь немного, но противник может ударить в любой момент, как они это делают, мы знаем. И найдите Лизу, она мне срочно нужна!
Мы ещё немного посовещались, уточнили некоторые нюансы нашего грядущего отступления на изначальные позиции, после чего все разошлись. Палаточный городок уже сворачивался, значит, тысячники и сотники правильно поняли обстановку. Либо мои летающие начали во всю голосить о том, что необходимо сворачиваться. В любом случае, наша военная машина заработала.
На этот раз мы решили не брать с собой множество припасов, не было в этом смысла, нам идти максимум шесть суток до дома, если верить карте. Уж больно сильно мы петляли, когда охотились за легионами предателей. Но это был бесспорно плюс, ибо нам предстоял не такой длинный марш.
Большая часть палаток и телег была брошена, было решено, что будем отдыхать меньше, а подчинённые будут тесниться. Пришлось выбирать между скоростью с мобильностью и выживаемостью в дикой среде, совершенно чуждой любому живущему в этом мире. И выбор пал на скорость, ибо каждому из нас тут было находиться очень сложно, хотя мы и имели природную устойчивость.
- О, - заявился ко мне в остатки палатки Микрос, посматривая на то, как её сворачивают. — А я смотрю, вы уже в курсе последних новостей.
- То, что легионы людей начали отступать массово? — глянул я на него исподлобья, пытаясь понять, как именно ударят люди по моему государству. — Да, слышали такое. Только это странно. Хотя ничего странного, решили уничтожить моё государство и занять там оборону. Есть несколько удобных для этого позиций, плюс, у меня строится крепость на единственном неприкрытом рубеже.
- Ого, - удивился игрок. — А вот про крепость я не знал. Красава! А вообще новость ошеломляющая, даже все игроки в курсе. Я тут транслировал недавно битву, стычку, во всю рассказывал, что помогаю именно тебе, показывал игровую карту и тому подобное. В общем… народ-то знает, что ты тут находишься, а Император - в другом месте.
- Ты о чём? — оторвался я от карты и хмуро посмотрел на игрока.
- А вот об этом ты не в курсе, - усмехнулся Микрос. — Тебя обвиняют в том, что ты похитил Императора. Кстати, я даже сейчас веду трансляцию, доказывая всему нашему миру, что ты тут не причём. У тебя просто бы не было возможности это сделать.
- А сколько человек тебя смотрит? — решил прикинуть я примерную цифру, если не помощников в грядущем, то как минимум тех, кто не окажет содействию Империи.
- Около сорока миллионов человек только в нашем языковом регионе, - улыбнулся во все тридцать два Микрос, явно хвастаясь тем, какой он - знаменитый стример. — Ну и по всему миру около ста миллионов, в общем, примерно треть всего игрового сегмента. Всё же я много хитростей показываю людям. Правда, их потом фиксили, и этими багами пользоваться было нельзя… но всё равно.
- Не суть, - отмахнулся я от последней информации. — У меня к тебе есть просто огромная просьба! Я думаю, ты догадываешься какая именно.
- Попросить помочь в обороне? — ещё шире улыбнулся игрок. — О, это будет рубилово века! Я это тебе и хотел предложить! Никогда в одном маленьком государстве не было столько игроков и легионов! Представь, что, хотя бы несколько сотен тысяч игроков придёт. Да они просто своей массой задавят легионы. Вот только для этого надо создать событие.
- Ты о чём? — свел вместе я брови.
- Нужно чтобы у игроков был стимул сражаться за твою сторону. Ты не можешь предложить деньги, но для нас, - усмехнулся он, - высокоуровневых игроков деньги вообще не нужны. Нам нужен опыт, причём очень много опыта. Например, мне надо больше десяти миллионов опыта набить, чтобы новый уровень сейчас взять. С одного самого сильного монстра мне прилетело десять единиц. Понимаешь, какие это циферки?
- Понимаю, - кивнул я, складывая два и два. — Но всё равно не понимаю, как можно создать это событие.
- О друг мой, - усмехнулся игрок, - тут я тебе не помощник. Зато тебе в этом помогут твои административные способности. Я-то помню, как ты меня вогнал в неловкое положение с ними.
А он был в чём-то прав. Вот только я был ограничен в своих административных правах, зато у меня был тот, кто мог помочь мне в этом, тот, кто создал меня, поместил в это тело, дал мне возможность жить. Хотя изначально я хотел его прикончить, спору в этом нет.
- Надо только сказать «пожалуйста»! — с усмешкой сказал Сергей, от которого веяло таким огромным количеством тепла и заботы, что можно было растаять в этом эфире.
«Пожалуйста!» - полный уверенности сказал я, отправляя эту мысль прямиком к моему куратору, к моему, не побоюсь этого слова, отцу.
- О, какие откровения! — усмехнулся он. — Через десять минут всё будет, тут нужно немного помудрить, чтобы сделать как надо. Передай своему другу, что он - молодец, что предложил помощь.
- Спасибо огромное, - тут же я последовал совету Сергея, хотя и сам хотел это сделать, а следом протянул руку игроку. — На самом деле ты очень сильно выручаешь.
- Во всём ищу свою выгоду, - усмехнулся он и развёл руками в стороны. — Так где событие?
- Через десять минут будет, - хотелось сделать жест «рука-лицо», но я воздержался, лишь скривил лицо. — Если всё, то не мешай, пожалуйста, думать. Надо ещё как-то домой вернуться… а твой конский ценник на переброску разумных меня сейчас не устроит. Ты сто процентов ещё больше задерёшь планку.
- А ты можешь в коммерцию! — усмехнулся Микрос. — Но тут ты прав, я даже почему-то не могу открыть для вас портал в вашу же столицу. Системные ограничения какие-то. Сам прыгнуть могу, вас туда отправить нет.
- Поэтому не мешай, хорошо? — в ответ игрок промолчал, только кивнул и удалился в вспышке портала.
Теперь у меня могла быть подмога со стороны игроков. Это уже хорошо. Но всё равно в данный момент моё государство может подвергнуться атаке, если верить письму Леголаса. А я ему склонен в этом верить. Хоть этот засранец и пытался у меня как-то раз отжать власть, но в плане предоставления разведывательных данных он никогда не лажал, всегда всё чётко.
В итоге я распланировал маршрут примерно схожий с тем, что у нас был изначально. Только на этот раз он будет пролегать не через центр кратера, а по его окраине, а выйдем мы примерно в сутках пути от государственной линии Итуленса. Всю эту информацию я быстро передал остальным командирам на согласование, вдруг у кого из них будут идеи получше, а сам начал собирать то, что было в моей палатке.
Внимание всем игрокам! 
Новое всеигровое событие! 
Подлая Империя решила обманом выманить лидера Конфедерации Союзных Народов Итуленс и напасть, чтобы захватить эти земли! При этом лидеры Империи обвинили Иного в том, что он похитил Императора, не смотря на то, что тот находился за тысячи километров от него (задокументированный факт, подробности уточнить через стриминговый игровой сервис, ник стримера Mikros). 
Боги этого мира призывают всех пришедших оказать помощь в защите этого малого и молодого государства! Империя уже не раз показывала всему миру, что это подлое государство, падкое до власти и земли! Среди них даже замечены демонопоклонники, которые хотят поработить этот мир! Иной сражался против демонов, уничтожал предателей этого мира, тех, кто решил встать на сторону врага, оказывал в этой борьбе помощь Империи! И Империя ответила подлостью, коварством, ещё большим предательством! 
Для оказания помощи Итуленсу необходимо прибыть в его столицу, подойти к любому управляющему любого населенного пункта, вас сразу запишут в качестве добровольцев. Государство бедное, но ему благоволят боги! 
Награда за участие: 1 000 000*0.01*(уровень игрока, принявшего участие) опыта каждому игроку! 
Награда во время битв и диверсионных сражений: 500 000 за участие в одном событии, 50 000 гарантированного опыта за убийства десятерых противников. 
Награда в случае успешной обороны, сохранения текущих границ государств: 100 000 000 опыта каждому, кто принял участие в битвах и сразил минимум 100 вражеских воинов! 10 000 000 опыта каждому, кто принял участие в битвах и сразил минимум 50 вражеских воинов! 5 000 000 опыта каждому, кто принял участие в битвах и сразил минимум 25 вражеских воинов! 2 500 000 опыта каждому, кто принял участие в битвах и сразил минимум 10 вражеских воинов! 1 000 000 опыта каждому, кто принял участие в битвах и сразил минимум 3 вражеских воинов! 
На время участия в событии каждый игрок получит благословление в соответствии уровнем развития Путей! 
Количество участников: 0 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 400 000 бойцов в составе 80 легионов! 
Известные оборонительные силы Итуленса: 40 000 бойцов в 8 легионах, а также около 5000 разумных в экспедиционном легионе на территории Великих Пустошей в том числе и Иной! 
Времени до начала наступления противника: 2 дня 15 часов 45 минут! 
Требование к участию: 100 и более уровень игрока! 
Время до конца события: 27 дней 18 часов 32 минуты. 
Уже через несколько секунд счётчик игроков начал пополняться, а это не могло не радовать. Хоть он рос не особо быстро, но всё равно каждый новый игрок уравнивал шанс в этом противостоянии. А ещё меня удивила цифра наших войск. Юра, Пони и Леголас не сидели сложа руки, формировали новые войска. Конечно, за их степень обученности я не буду ручаться, но каждый боец в любом случае сильнее обычного крестьянина. Это радует, это охренеть как радует!
А вот время до начала наступления легионов Империи как-то удручало. Все мои расчеты говорили о том, что мы просто не успеем вернуться к этому сроку, просто у нас это не получится физически. Значит, вся надежда будет на моих военачальников, что остались там, да на игроков, у которых нет дисциплины, но есть огромная сила.
В любом случае нулевые шансы на победу превращались в призрачные, ведь чудеса бывают. А если игроков станет хотя бы тысяч сто, вот это будет уже реальная сила. Хотя в этом я сомневаюсь, если учесть мой опыт в сражении против них. Даже числом не смогли задавить меня. Но там и мои личные хитрости были.
- Твою ж налево! — тут же осенило меня. — Почему я не пользовался своими чарами-марами?!
Хотелось ударить себя. Да, это совершенно случайное заклинание, никогда его эффект предугадать невозможно, но каждый раз оно меняло исход происходящего в мою сторону, в мою пользу. Вот и сейчас можно было сделать хоть что-то, что помогло бы нам в этом путешествии. Хоть что-то… и именно из-за этого я вышел на улицу, выпил несколько зелий на увеличение запасов магии и на её регенерацию.
- Чары-мары, - трубным, но тихим голосом, слово я проводил какой-то таинственный ритуал начал говорить я, осматривая суетящееся войско предо мной, - хуры-муры… будем мы быстрее пули!
Миг, и от меня ударила мощная и прозрачная волна. Вместе с ней словно легкий ураган встрепенул ткань ещё не собранных палаток ветер, центром которого был я. Конечно, я не надеялся на то, что нам будет дарована скорость пуль, которая зачастую превышает скорость звука, но эффект получился тоже очень… воодушевляющий.
На вас и вашу армию наложено благословление скорости и выносливости! Скорость всех разумных под вашим началом, а также ваша скорость увеличена на 300%! Количество выносливости увеличено в 3,5 раза! 
- Всегда бы так, - на моём лице растянулась улыбка, а я довольно потёр ладони. — Вот теперь у нас есть все шансы успеть вовремя к началу наступления, хе-хе!
Скорость сбора нашего лагеря сразу увеличилась, что-то было приказано бросить прямо здесь. Кто мог, тот брал с собой в походные рюкзаки провизию. В телегах, где раньше были палатки, также была провизия и боеприпасы, хоть мы и должны были успеть добраться до нашего дома за несколько суток, никто не отрицал того факта, что нам будут мешать. По крайней мере, об этом говорили мои командиры, между которыми была установлена общая мысленная связь. Благо, у каждого разумного, кроме гномов, есть определённый запас магии. С Дорбором мы общались через ближайшего командира. И это его злило.
Свою палатку я всё же решил собрать, врагу нечего знать, что мы планировали. А магия дело такое, даже по каркасу палатки можно было догадаться, о чём общались разумные внутри. Память предметов и всё такое. Очень сложная магия, Элиз как-то перед сном рассказала мне про неё. Я тогда решил попробовать, но у меня ничего не вышло. Скорее всего, это из-за того, что у меня есть магия крови, которой я всё ещё не особо желаю пользоваться. Уж слишком она грязная…
Количество игроков в нашем лагере резко сократилось, но кто-то всё же остался. Как оказалось, даже через наших командиров можно было записаться на участие в событии. Для этих игроков даже было сформировано отдельное задание внутри события, которое заключалось в сопровождении и оказании всей возможной помощи нашей армии. Я не сомневался в том, что со временем количество игроков возрастёт, ведь есть клановые игроки, которые могли привлечь свои кланы, есть просто одиночки, как Микрос, у которых есть множество связей. В общем, надежда на наше возвращение тоже была высока, как и вероятность. Ну и приятным бонусом каждый игрок получал тоже благословление скорости и выносливости, что и моя армия, иначе бы они отстали бы от нас.
- Сколько ещё будут проходить сборы? — уточнил я у своих командиров, которые начали отчитывать по очереди. Так как эльфов было больше, то и их командир начал отчитываться первым.
- Эльфы готовы к построению колонны! — тут же чётко и без вялости в голосе отчитался Лемаэль. — Провизия, припасы загружены, ожидаем формирования передовых отрядов!
- Гномы почти закончили погрузку своего имущества, - несколько раздражённо ответил Дорбор. — Телеги немного не под нас сделаны, высоковаты…
- Первая сотня убыла на разведку! — тут же следом отчитался первый сотник.
- Вторая сотня начала разведку маршрута движения! — следом сказал и второй.
- С третью по пятую сотню, - взял на себя ответственность командир третьей сотни, - убыли в сторону линии фронта. Демонов и людей пока не замечено, местами видны следы битв и бегства!
- Третий, подробнее, - тут же я обратился к сотнику, так как мне надо было понять, что именно произошло там, где были люди.
- Демоны явно наступали, но не в таком количестве, чтобы легионы Империи начали отступать, - начал подробно докладывать третий, иногда прерываясь, чтобы уточнить информацию у своих подчинённых. — Некоторые лагери людей брошены в спешке, в некоторых есть следы скоротечных битв, но трупов демонов нет. Вероятнее всего, усталые от этой войны легионеры решили противостоять своим командирам, надо более углублённо проводить разведку. В оставленных лагерях множество несобранных палаток, что говорит о том, что уходили в спешке. Документы или какие-то другие разведывательные и компрометирующие данные обнаружить не удалось, вероятнее всего, уничтожили или забрали с собой. Доклад закончил.
- Принял, продолжайте разнюхивать, что там произошло и в каком направлении движутся легионы людей, - отдал я приказ командирам с третью по пятую сотни драконоидов. — Остальным… передовой отряд составить из эльфов, перемешать поровну бойцов защитной специализации с бойцами атакующей специализации. В первых повозках пускай едут лучники. Доклад по готовности. После доклада выдвигаемся домой! В бой без приказа не вступать, в случае нападения противника не преследовать, обороняться! Выполнять!
Как минимум четверых архимагов оставляю за спиной… чёрт… это хреново! Но защита моих подчинённых, моего государства куда важнее!

Глава 12

Как гласят все самые дерьмовые законы жанра «боевик», когда главный герой узнает о проблеме дома, весь мир содействует тому, чтобы его задержать. Вот сейчас я себя чувствую самым главным героем самого дерьмового и клишированного боевика! Три раза на нас нападали армии противника. Я даже не мог возродить своих подчинённых, способность не откатилась, благо, с нами были жрецы-игроки, что присоединились к нашей армии.
Везло нам в том, что это были орды-недобитки, с ними было довольно просто расправиться, где-то две тысячи демонов, где-то три. Единственная загвоздка заключалась в том, что в живых оставались самые сильные или самые везучие. Первый вариант попадался чаще.
Но самое интересное начало происходить на третий день пути, когда до нападения на моё государство оставались считанные часы. Сотни и сотни трупов лежали растерзанными на земле. Кратер мы сутки как покинули, так что это было не удивительно. Но… Империя так долго держала оборону, чтобы при отступлении столько потерять? Не вяжется, вообще не вяжется.
Иногда попадались не просто отдельно лежащие тела, а целые кучи тел высотой до пяти метров. Они были выше нас, это было дико, это на самом деле было страшно. Кто-то стаскивал тела со всего поля боя в одно место. Вот только зачем?
- Предложения? — повернулся я к трём командирам и Лизе, что стояли позади меня и также лицезрели эту картину.
- Никаких, - пожала плечами Элиз, а после первой направилась к войскам. Последнее время она сама не своя, точнее, с тех пор, как мы начали натыкаться на тела имперцев.
- Продолжить путь, - стукнул кулаками в латных перчатках гном. — Нехрен время тратить! Его и так мало! Не хочу терять возможность возродить свой род, свой вид!
- Сжечь! — с безумным взглядом сказал Лемаэль, создав в обеих ладонях огромные сгустки пламени. — Времени это много не займёт! А я попрактикуюсь! Если что, можете даже продолжить путь, я вас догоню.
- Давай, - подошёл я к нему, похлопал по плечу, после чего крикнул всей остальной армии. — Продолжить путь! До границы осталось меньше нескольких часов пешего марша!
Нагнав свою подругу, я попытался начать говорить с ней, но она просто отмахнулась, слишком сильно была погружена в себя, в свои мысли. Времени разбираться что к чему у меня просто не было, ибо мы на войне, а каждая секунда промедления, каждая секунда бездействия приведёт к ненужным жертвам. Она должна это понимать, она - хороший стратег, но… сейчас она такая женщина в прямом смысле этого слова! В ней сейчас была такая загадка, которую даже отгадывать не хотелось, а сама она не говорила. Упёрлась и все тут.
Что меня радовало, счётчик принявших участие игроков в ивенте за двое с небольшим суток перевалил сто тысяч игроков, только вот онлайн было меньше одной шестой. Это три легиона, много на самом деле, но так мало по сравнению с тем, сколько войск у Империи.
Пока мы довольно быстро брели в сторону линии фронта, я подметил несколько огненных вспышек позади нас. Лемаэль развлекался, тренировался. А потом, в самый последний момент, огромный огненный столп ударил в небеса, сжигая всех, кто был в той куче.
Информация по грядущему событию обновлена! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 399 648 бойцов в составе 80 легионов! 
И тут меня словно прострелило. Империя несла потери при отступлении, огромные потери несла. Но до этого мгновения счётчик вообще не обновлялся. Но, когда Лемаэль сжёг вообще всех, кто там был, неожиданно ушло триста пятьдесят две боевых единицы. Это наводило на очень и очень мрачные мысли.
- Лемаэль! — тут же я мысленно связался с эльфом. — Давай быстрей ко мне! Прям очень быстро! Мне кажется, мы очень сильно облажались. И Элиз с собой прихвати, а то я мысленно до неё достучаться не могу.
- Хорошо… - несколько растерянно ответил.
Я ждал их минут десять, не меньше. Наша армия всё это время двигалась вперед, даже несколько патрулей Империи встретили и убили. И опять же, счётчик не обновился, а это говорило только об одном очень паскудном факте. Нужно уничтожать даже трупы, иначе их будут использовать. И как это делать, вопрос очень сложный.
- Ты это тоже видел? — быстрее Лемаэля подошла ко мне Элиз, на лице которой было потрясение. — Сколько уже видели мертвецов, ни разу информация не обновлялась, а тут Лемаэль поджёг кучку и… вот чёрт… ты ведь тоже об этом подумал?
- О том, что их будут воскрешать? — недовольно спросил я, повернувшись в сторону столба дыма, что остался от той кучки трупов, а Элиз в этот момент кивнула. — Да, я тоже об этом подумал. И мне не нравится то, что будет происходить на этой чёртовой войне.
- Империя зашла слишком далеко, - помотала головой девушка. — Некромантия запрещена у них на государственном уровне, а тут они хотят столько мёртвых поднять.
- А они и не будут, - грустно усмехнулся я. — У них в тылу будут бегать четыре полубезумных архимага-предателя и поднимать каждый увиденный труп. Я это только так и вижу. А это значит, что нам нельзя сейчас возвращаться домой, есть куда более важные дела. Либо… нам надо будет разделиться.
- Надо подумать, - многозначно хмыкнула девушка и направила свой взор туда же, куда и я свой.
Я с ней спорить не стал. Сейчас каждое решение, принятое нами, - это жизни наших солдат, жизни мирных жителей, смерти воинов Империи. И нужно было взвешивать все за и против. Сейчас мы гарантированно уничтожили почти три с половиной сотни солдат. Из четырёх сотен тысяч! Это ничтожно мало с учётом того, что от нашей первоначальной армии осталось около четырёх с половиной тысяч. Недавно ещё одну партию израненных гномов отправили в столицу.
Итого сейчас у нас оставалось тысяча сто двадцать два гнома, две тысячи восемьсот пятьдесят три эльфа, четыреста девяносто шесть драконоидов… и ещё с нами бегает по меньшей мере около пяти сотен игроков. Последних отследить сложно, ибо они каждый раз то входят, то выходят из игры. Но силы наши таяли, этого было не избежать. Хорошо, что всех наших погибших мы сжигали, а не предавали земле, так, хоть они обретут гарантированный покой и не будут сражаться на стороне противника.
- Какого хрена этот безумный эльф бегает среди всего войска и что-то невразумительное орёт?! — гневно прорычал гном, довольно быстро с учётом его роста приближаясь к нам. — Я только начал со своими в бордок играть, а он тут подлетел ко мне и сбил весь настрой!
- Бордок? — одновременно я с Элиз задал один и тот же вопрос, а потом оба усмехнулись из-за этого.
- Да, - кивнул гном. — Бордок. Игра такая, словесная, не мешает во время маршей, а даже скрашивает время. Пытался с эльфами играть, но они нихрена не поняли!
- И в чём суть этой игры? — уточнила Элиз.
- Называешь знакомого человека, а один из собеседников, там по определённым правилам выбирается, называет, какие у него есть или могут быть украшения из драгоценных металлов и камней, - улыбнулся гном. — А у чёртовых эльфов нет никаких драгоценностей, точнее есть… но они не такие как у нас! Они, чтоб их, песни свои превозносят, картины! А не металл! Агрх!
- Не важно. Где Лемаэль? - тут же переключился я на более важный информационный лад, опять бросив тревожный взгляд в сторону столба дыма.
- Да где-то недалеко уже, сейчас подлететь должен, - тяжело вздохнул Дорбор, прежде чем начать говорить. — Вот никто со мной не хочет играть в Бордок… мои просто не хотят, я про всех всё знаю, а вы просто не хотите… эх…
Гном ещё что-то бормотал себе под нос, но я его не слушал. Думал, как лучше поступить. Всё же надо было разделиться на три отряда. Основной, скорее всего, его возглавят Элиз и Дорбор, пойдёт дальше в сторону нашего государства, прорвётся через легионы и будет обороняться уже дома. Либо просто ударит в спину атакующим войскам, тут как Элиз решит.
Второй и третий отряды должны были состоять в основном из эльфов по моей задумке, один буду возглавлять я, второй - Лемаэль. К каждому такому отряду будет прикреплена сотня наших летунов, остальные три сотни отправятся с основным войском. Летуны будут нам говорить, куда палить и где жечь, а мы с Лемаэлем будем выполнять эту грязную работу. Ну нет у нас просто в армии других магов. Игроки не в счёт, хотя им можно дать такие задания. Наверное. Интересно, как система на это отреагирует?
- Эй, - крикнул я ближайшего игрока, что брёл рядом с войском и залипал в пустоту, явно с кем-то общаясь с помощью своего интерфейса. — Подойди сюда!
- Ты мне? — тут же отвис он, помотав головой в разные стороны.
- Нет, тени твоей, - рыкнул я. — Подойди сюда, я говорю!
Тот лишь пожал плечами и подошёл к нам. Выглядел он немного потрёпано, явно уже не первые сутки с нами ходит, может, он один из бойцов Микроса. Уровень подходит, почти трехсотый. Даже стало интересно, смог бы я его раскатать в бою или нет? Но прочь такие мысли! Сейчас каждый игрок - потенциальный союзник, а значит, нужно его задабривать.
- Так… - вгляделся я в его ник и еле сдержал улыбку. — Просто красавчик, хочешь получить больше халявного опыта?
- А кто не хочет?! — в глазах у него блеснул огонёк страсти, жажды наживы.
- Сразу говорю, задание будет муторным, - усмехнулся я. — Нужно собрать отряд игроков и устроить массовое сжигание трупов. Как нам удалось выяснить, каждый лежащий на земле мертвец в дальнейшем каким-то образом может быть использован против нас. Необходимо устранить эту проблему. Каждый участник отряда получит опыт. Даже те, кто просто для охраны. И сообщи остальным, чтобы подходили к командирам за подобными заданиями, это очень важно.
Вы сформировали задание игроку Pro100 krasava и всему его отряду! 
Цель задания: сжигать найденные трупы. Все. 
Срок выполнения задания: до начала наступления первой волны воинов Империи. 
Награда за задание: 10 000 опыта за каждый сожжённый труп каждому члену отряда. 
Отказ от задания не возможен в связи с проведением всесерверного события. 
- Хрена! — искренне удивился игрок. — А это золотая жила с учётом, что трупов-то полно. Хрен я кому скажу про задание это, хе-хе.
- Тогда получишь штраф за выполнение, - мило улыбнулся я, и система тут же дополнила выданное задание.
Условия выполнения задания: необходимо поставить в известность как можно больше игроков. Если ни один игрок не узнает о задании, отряд не будет получать опыта за сожжение трупов. Каждый оповещённый игрок может увеличить получаемый за сожжение опыт. 
Второе дополнение я вводить не планировал, но за то так ещё больше мотивации выполнить это задание. Плюс будет принцип соревновательности и в каком-то роде прототип финансовой пирамиды. Только вместо финансов тут опыт. И ты не получаешь опыт за тех, кто не был оповещен тобой.
Тяжело вздохнув, игрок куда-то рванул. Уже через пять минут началась суета по всему лагерю, пришедшие словно сошли с ума, а потом ещё через пять минут стало тихо. Тишина даже шокировала в каком-то роде. Лично меня шокировала, ибо я не ожидал от этого задания эффекта взорвавшейся бомбы. Но всех игроков словно ветром сдуло.
- Какая тишина, - с особым наслаждением сказал Лемаэль, приблизившись к нам, а потом в его поле зрения попала Элиз. — Ты тут?! А я тебя по всей стоянке искал! Ты когда тут оказалась?! Как узнала, что сюда надо прийти!
- По наитию, - усмехнулась девушка и мельком глянула на меня. — Иной хотел что-то сказать.
- Кхм-кхм, - прочистил я горло, а после повернулся ко всем командирам, кратко изложив весь план. - …так что, на игроков полагаться особо не стоит, могут пропустить много чего, плюс, нам надо будет найти тех, кто будет воскрешать павших. Сто процентов кто-то будет это делать. Я даже подозреваю кто.
- Тут и думать не надо, - рыкнул с усмешкой немного опьяневший гном. — Чёртовы архимаги-полувыродки!
- Ты когда успел?.. — я даже договорить не успел.
- У гномов свои тайны! — тут же перебил он меня. — Но план я поддерживаю!
- Я тоже за, но маленькие поправки внесу, - тут же внесла свою лепту Элиз. — Пять сотен воинов будут слишком заметны. Надо сократить численность вашего отряда. В любом случае вы будете убегать от врага с огромной численностью, а не сражаться с ним. Только если это не архимаг. Но тут вам и двух с половиной сотен должно хватить по моим прикидкам. Ворваться, навязать бой архимагу, убить его и быстро отступить. Можно выдать задания пришедшим-жрецам, чтобы оказывали помощь. Думаю, они будут только за.
- Как вариант, - кивнул я, но Лемаэль напрягся. — Но потери могут быть большими. Тогда эти две с половиной сотни гарантированно смертники. У пяти сотен шансов на выживание побольше будет.
- Нет, - тут же начала гнуть свою линию девушка. — Что пять сотен, что две с половиной сотни, в любом бы случае сдохли бы все, если бы навязали бой орде. Тут нужна скрытность. Я бы, блин, вам вообще по пятьдесят эльфов оставила, а всех остальных в остальное войско. Вам не надо воевать, только быстро убить и свалить.
- По пятьдесят, - довольно грубо сказал Лемаэль. — В большой группе моим проще выжить на открытой местности, а малыми группами нам проще скрываться даже в чистом поле. Не хочу, чтобы ввереные мне дети древ гибли. У нас каждый эльф на счету.
- Ну, тогда решено, - повел я плечами. — Ещё минут десять отдыхаем, раздаем задания пришедшим-жрецам, чтобы по тройке у каждого отряда были. А потом выдвигаемся.
- А ты сейчас найдёшь хоть одного тут? — с укоризной посмотрела на меня девушка. — А ты такой щедрый, выдал суперзадания, из-за чего все разбежались.
- Н-да, - лицо у меня сейчас явно выглядело очень глупо. — Мой косяк, признаю. Но что сделано, то сделано. Будет чуточку сложнее и проще одновременно.
- А в чём проще? — удивился Лемаэль.
- Жрецы не такие скрытные, - хитро улыбнулся я. — А вообще… пришедшие начали уже выполнять задание. Элиз, заметила?
- Ага, - её вид уже не был таким жёстким, она выглядела более лёгкой сейчас. — Хорошо стараются.
Информация по грядущему событию обновлена! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 382 518 бойцов в составе 79 легионов! 
- Даже какой-то легион целиком уничтожили, - улыбнулся я. — Стоп. Эти культисты целый легион положили, чтобы потом воскресить?! Им вообще людей не жалко?
- По всей видимости, нет, - брюзжа, ответил Лемаэль. — Люди быстро плодятся, они делают на это ставку… большие и плохо обученные армии… короткий срок жизни… но, чёрт, они всё же численностью многого добились! Среди них даже рождаются гении, каких даже у нас не сыскать!
- Кто-то завидует, - голос Дорбора ещё больше хмелел, а сам он даже стоя на одном месте начал пошатываться.
- И вот он командует остатками своего народа, - разочаровано вздохнул эльф. — Вот не стыдно тебе пьяным ходить? Мы всё же на войне, а не где-то в кабаке.
- Слушай, зануда! — тут же весьма бодро и резво приблизился гном к эльфу, схватив того за грудки. — Не тебе мне указывать, что делать! У тебя все родственники живы! Да, им угрожает опасность в виде Империи, но они живы! А вот моих родственников: родных, братьев, сестёр… всех! Погубил какой-то пробужденный этими чёртовыми архимагами бог! Знаешь, каково мне и всем моим парням?! Да ты даже представить не можешь, через что мы прошли!
- Ладно-ладно! — тут же поднял руки в сдающемся жесте Лемаэль. — Я не хотел затрагивать эту тему. Прости. Для вас это потрясение. Но Иной сделал же так, чтобы ваш народ возродился.
- Вот только Империя все его старания может превратить в труху! — сильно топнул ногой Дорбор. — И куда катиться этот чёртов мир?!
- В бездну, друг мой, - похлопал я его по плечу, смотря на счётчик и внутренне радуясь, как быстро сокращалась численность первой волны, - в самую глубокую и непроглядную бездну!

Глава 13

Внимание всем игрокам! 
Новое всеигровое событие! 
Подлая Империя решила обманом выманить лидера Конфедерации Союзных Народов Итуленс и напасть, чтобы захватить эти земли! При этом лидеры Империи обвинили Иного в том, что он похитил Императора, не смотря на то, что тот находился за тысячи километров от него (задокументированный факт, подробности уточнить через стриминговый игровой сервис, ник стримера Mikros). 
Боги этого мира призывают всех пришедших оказать помощь в защите этого малого и молодого государства! Империя уже не раз показывала всему миру, что это подлое государство, падкое до власти и земли! Среди них даже замечены демонопоклонники, которые хотят поработить этот мир! Иной сражался против демонов, уничтожал предателей этого мира, тех, кто решил встать на сторону врага, оказывал в этой борьбе помощь Империи! И Империя ответила подлостью, коварством, ещё большим предательством! 
Для оказания помощи Итуленсу необходимо прибыть в его столицу, подойти к любому управляющему любого населенного пункта, вас сразу запишут в качестве добровольцев. Государство бедное, но ему благоволят боги! 
На время участия в событии каждый игрок получит благословление в соответствии уровнем развития Путей! 
Количество участников: 432 521 игроков (321 618 онлайн)! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 358 821 боец в составе 74 легионов! 
Известные оборонительные силы Итуленса: 40 000 бойцов в 8 легионах, а также около 5000 разумных в экспедиционном легионе на территории Великих Пустошей в том числе и Иной! 
Времени до начала наступления противника: 5 минут! 
Переживал ли я? Ещё как! Нервничал? О да, нервы были на пределе. Но вместе с тем я был полон уверенности. По цифрам у нас был баланс, по силе… неизвестно, что могут предпринять архимаги, что остались в Империи. Но сейчас… это меня должно заботить в последнюю очередь. В пустошах есть ещё четыре противника, которые обязаны быть уничтожены. И сделать это могу только я. Лемаэлю не хватит сил сразить противника, только задержать. И это тоже вносит свою лепту в общий баланс переживаний.
За последние несколько часов мне с моей группой эльфов и воздушных разведчиков удалось разделаться с несколькими крупными отрядами предателей. До целых легионов они не дотягивали, но всё равно представляли из себя ту угрозу, которая могла склонить чашу весов в сторону противника. Меньше бойцов против нас — меньше проблем.
Но самое удивительное произошло буквально за час. Нам встретился легион, у которого было одно единственное знамя. Рукотворное. Наше. Меня это не повергло в шок, но достаточно сильно удивило. Никогда прежде я не встречал лояльных мне и моей фракции людей Империи. А тут целый легион. Точнее его остатки, ведь две с половиной тысячи бойцов не назвать целым легионом.
- Вы Иной? — обратился ко мне местами поседевший сотник, лицо которого украшало три свежих шрама.
- Допустим, - кивнул я, временами бросая взгляд на знамя, что реяло у него за спиной. — А вы кто такие и почему ходите под знаменем, которое не принадлежит вам?
- Мы, - глубоко вздохнул командир и осмотрел бойцов за своей спиной, - несогласные с Имперским режимом, с такой властью. Мы подняли восстание, смогли убить верных Империи военачальников, освободиться из-под их гнета. Но теперь… мы бродим по пустоши, сражаемся с демонами так, как должны были это делать. Но у нас нет цели. И нас становится с каждым днём всё меньше и меньше.
- Вы видели мое воинство? — хмуро уточнил я у командира, всё ещё не спуская глаз с знамени.
- Видели, милсдарь Иной, - кивнул мой собеседник. — По крайней мере вы проходили не далеко от нашего легиона, когда уходили в пустоши. Нас сейчас крайне удивил тот факт, что мы вас встретили так далеко от тех позиций, где вы должны быть. Не объясните, как так вышло?
- Благословление богов, - спокойно ответил я, а командир некоторое время сверлил меня взглядом, а после тяжело вздохнул и кивнул, принимая мой довод. — Раз вы видели моих воинов, значит, сможете отличить с расстояния. Сейчас они готовят прорыв, хотят ударить в спину тем легионам, что остались верны Империи. Но, как мне кажется, там есть множество несогласных. А ваш пример может быть… э-э-э… заразителен. Да.
- Мы не заразны! — тут же воспротивился командир.
- Не в этом смысле, - усмехнулся я. — Бойцы в других легионах могут последовать вашему примеру, когда увидят вас, противоборствующих Империи. Тогда это может принять волнообразный характер. Начнутся восстания, все несогласные начнут сражаться против своих командиров… но вам это известно.
- А в этом есть смысл… - задумчиво ответил командир. — Всё равно мы тут, скорее всего, погибнем. Все. И мы это прекрасно понимаем. Хоть многие этого не хотят признавать… но они это понимают. Так что, почему бы и не умереть во имя благой цели?
- Тогда направляетесь в сторону каньона, что ведёт к старой столице ныне несуществующего королевства, - на последних словах я усмехнулся. — Только держитесь южнее, скорее всего, мои войска находятся именно там. Главное, держите стяг повыше, чтобы его смогли различить с расстояния, и немного под наклоном, чтоб можно было увидеть его с высоты.
- Понял, - кивнул сотник. — Тогда мы направимся прямиком туда. Вот только… это несколько часов пешком.
- Вы сможете добраться, я в вас верю.
На этих словах мы и разошлись. Весь разговор, если верить обратному таймеру, занял у нас около четырёх минут. А значит, пошли последние секунды перед началом атаки на моё государство, на мою конфедерацию. Я невольно сжал кулаки, глядя, как эти секунды начинают превращаться в ноль. И когда это произошло, данные о событии тут же изменились.
Основные действия события начались! 
Империя вероломно напала на своего союзника, который согласился помогать им в войне против вторженцев с иного плана! Но, воспользовавшись низкой плотностью защиты Итуленса, войска Империи напали в незащищённый фланг королевства эльфов! Но разведка не спала, и эльфы смогли подготовить оборону. Только надолго её не хватит! Не дайте Империи сжечь вечные леса, не позвольте Империи покорить Итуленс! 
Оккупировано территории Итуленса Империей: 0% 
Уничтожено вечного леса эльфов Империей: 0% 
Количество участников: 433 147 игроков (342 784 онлайн)! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 356 154 бойца в составе 74 легионов! 
Время до конца события: 25 дней 2 часов 47 минут. 
Судьбоносная битва началась! 
И тут же проценты начали увеличиваться. Это злило, это бесило… но моя беспомощность злила ещё больше. Сейчас я ничего не мог поделать, вообще ничего. Только найти архимагов и уничтожить их. Или они должны найти меня сами. Вот только как?..
- Хотя… есть у меня одна идейка, - улыбнулся я.
Как обозначить, что главная цель всей этой авантюры находится именно здесь? Это применить способности, которых просто больше нет ни у кого в мире! Только я смогу взмыть в воздух, изобразить четыре своих крыла, два из которых будут от способности доспехов, а после выдохнуть струю пламени, которую будет видно за многие километры вокруг. А ещё это вызовет очень сильные возмущения в общем магическом фоне.
Так я и поступил. Взмыв сначала на сотню метров ввысь, я активировал свои молнии, свои вторые крылья. И моя скорость полёта увеличилась в разы. Сквозь щели шлема воздух хлестал меня по морде, ведь был я в форме драконоида, пытался замедлить меня, остановить, сбить, уронить в штопор. Но ничего не выходило. Вся стихия вокруг меня принадлежала только мне! Каждый взмах крыла поднимал меня сразу на несколько метров вверх, каждый взмах крыла позволял моей способности засиять ещё на большие расстояния. И я выдохнул!
Струя первобытного пламени разверзла небосвод. Словно новая звезда, оно освещало всю округу. Я вложил всю возможную силу в эту способность, я выдыхал, напрягая всё своё тело, стремясь всё выше и выше, чтобы враг точно знал. Я здесь. И я его жду.
Способность иссякла. Запасы магии были на нуле. И не хотели восстанавливаться. Дебаф. Не рассчитал я своих сил. Но мне и не нужна магия. Я умею сражаться и так. У меня есть моя алебарда, у меня есть моя броня. И этого мне хватит за глаза!
Приземлившись, я встал в полный рост, взял своё оружие в правую руку, с силой ударил основанием о землю и стал ждать. Но чего-то в моём образе не хватало. Чего-то очень важного, того, чтобы характеризовало меня не только как Иного, как бойца, но как лидера, как воина, что готов положить жизнь за своих подчинённых.
- Системный запрос, - почти шепотом говорил я, внося в это нотки благоговения, - генерация знамени Итуленса.
Выставил левую, свободную руку так, словно я в ней что-то держал, и тут же в ней начало из лучей света формироваться металлическое древко. Уже хорошо, его не смогут перерубить, не смогут просто так сломать. Вытягиваясь, оно сначала уперлось основанием о землю, а потом начало ещё быстрее удлиняться ввысь. На высоте примерно метра в два от земли, древко разветвилось на две части, а потом, с этого разветвления, вниз развернулось знамя. Мое знамя. Знамя Итуленса!
Великое знамя Итуленса! 
Тип: оружие/артефакт/знамя! 
Урон: копирует урон основного оружия в правой руке. 
Прочность: бесконечная. 
Требования: Лидер государства Итуленс. 
Бонусы: Пока вы носите это знамя, каждая третья атака противника будет гарантировано отражена в самого противника. Также дает бонус ко всем характеристикам только вам в размере 50% от их текущего значения. 
Когда вы устанавливаете знамя, вонзая его в землю, ваши характеристики вне зависимости от расстояния, а также характеристики всех ваших союзников в радиусе 500 метров, получают бонус ко всем характеристикам равным 33% от их текущего значения. При этом основные характеристики противника понижаются на 25% в радиусе 350 метров! 
Не сказать, что способности были эпическими… но чёрт, каждый третий удар будет возвращаться во врага! Это сильно. А если на нас нападёт кучка противников, то можно перманентно усилить все свои войска, а войска противника ослабить. Это просто… чудо! Но всё равно хочется большего.
- Тебе ГЗМ не подарить? — послышался знакомый насмешливый голос в моём разуме.
- Губы закатывать мне не надо, - усмехнулся я в ответ. — Ты мне лучше скажи, меня увидели?
- Тебя увидели все, - не юля, не шутя, не насмехаясь, а на полном серьёзе начал говорить Сергей. — Тебя увидели в Итуленсе, тебя увидели во всех Пустошах, тебя увидели эльфы в своих лесах. И это… сыграло тебе на пользу. Ты не представляешь, на что способна вдохновлённая кучка идеологистов. А они не то что вдохновленная, они боготворят тебя. И этот знак был одобрением, призывом к борьбе. Сейчас каждый житель может стать у тебя полноценным бойцом. Но не забывай о своей основной миссии. Ещё восемь архимагов, чтобы компенсировать город демонов, а потом столица Империи. Сейчас у тебя будут самые высокие шансы захватить её. И мы с тобой увидимся.
- Стоп, - тут же опешил я. — В каком это смысле мы с тобой увидимся?
- Ты забыл? — вот сейчас он опять начал надсмехаться надо мной. — Хотя, беспамятство не порок. Ты сможешь пройти ко мне. Местные называют это место обиталищем богов… но на самом деле это управляющий центр, мозг главного ИИ изнутри. И мне нужна будет твоя помощь. Без тебя я могу удерживать максимум сорок процентов мощностей. Не больше. Слишком много уходит на то, чтобы тебя не удалили. И твоих соратников, которых ты, блин, наплодил. Но это ладно. Главное, успей за отведенный ивентом срок попасть ко мне. Это очень важно. Иначе… думаю, весь мир улетит в тартарары.
- Я понял, - кивнул я, из-за чего восемьдесят два эльфа, что остались от сотни, странно посмотрели на меня, но ничего не сказали.
Я бросил очередной взгляд на своё знамя. Теперь там был не ящер. Ибо я тоже не совсем теперь представитель этого вида. Там был дракон, выдыхающий пламя. Его величественная красная фигура на жёлто-оранжевом фоне показывала всю мощь моей фракции. Драконы не сдались без боя, драконоиды тоже. И мы не сдадимся. Итуленс будет драться до самого конца!
Минут двадцать вообще ничего не происходило, из-за чего я начал чувствовать себя дебилом. Все это время я следил по карте за передвижением своих войск. И оно шло… не так успешно, как я того хотел бы. Несколько арьергардов противника, тыловых отрядов прикрытия помешали моим воинам под руководством Элиз и Дорбора быстро пробраться через линию фронта. А может, и легионы врага, точно сказать не могу, так как просто не вижу их, а из-за расстояния магическая связь между нами не работает.
Но всё же войска двигались вперёд. Медленно, но уверенно прорубали себе путь к моей столице. Это не могло не радовать, вот только потери… они сейчас уже были достаточно ужасающими. От тех войск, что ушли с Элиз оставалось сейчас уже две с половиной тысячи в общей сумме. Даже драканоиды начали погибать, от трёх сотен оставалось двести семьдесят особей. Это было болезненнее всего. Вид только возродился, а уже погибает под ударами тех, кто завидует, кто боится. Но всё же… противник успешно наступал по моей земле, а вот эльфы пока давали отпор.
Оккупировано территории Итуленса Империей: 11% 
Уничтожено вечного леса эльфов Империей: 2% 
Но эти проценты появились практически за первые пять минут. Мои воины просто не вышли из крепостей, а передовые группы игроков просто не смогли сдержать огромное количество воинов. А сейчас… эх, представляю какие сейчас там баталии. Так и хочется взглянуть на это с высоты, ворваться в ту пучину боя, что там царит. Но нельзя, не могу. Только наблюдать, только смотреть.

Количество участников: 437 021 игроков (368 984 онлайн, 84 125 ожидают возрождения)! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 324 894 бойца в составе 72 легионов! 
Вероятнее всего, погибали сейчас самые слабые воины Империи, а вот игроки. Тут у меня огромный бонус. Они тоже могли умереть, но рано или поздно они возрождались и снова стремились в бой. Да, это происходило не сразу, а система мне не давала ответов, сколько именно придется ждать, но в любом случае они снова вернутся в бой, рано или поздно.
Но меня отвлекли от созерцания этих цифр. А ведь так приятно наблюдать, как чужими руками, по сути-то, убивают твоих врагов. Причём за так, за опыт, который всем раздаст Сергей. Точнее раздаст система в рамках ивента.
В ста или ста пятидесяти метрах от меня открылся огромный красный овал. Из него начали появляться тушки почти полностью преображённых и очень сильно искаженных легионеров. Кто-то стал меньше, ссохся, но из-за этого не стал менее опасным, какие-то воины наоборот слились вместе, став одним гротескным и совершенно чуждым человеческому виду существом.
- И вы этого хотели? — решил достучаться я до их разума, воззвать к чувству совести, но они, как куклы, продолжали идти вперёд.
- Это бесполезно, господин, - сделал шаг вперед старший из эльфов, что пошли со мной, Амасиил. — Я вижу глаза некоторых… несчастных. Они не управляют собой. Ими управляют, это просто куклы, душа которых заточена и служит источником энергии для преображения тел. По сути, это уже живые мертвецы.
- Тогда нужно покончить с ними, - с уверенностью сказал я. — Приготовиться к обороне! Противник будет превосходить нас числом, будет давить со всех флангов.
- Может, зря мы отправили тот легион на помощь Элиз? — с немного наивным, даже насмешливым взглядом спросил эльф. — Я умереть-то готов, уже больше пяти тысяч лет живу, даже внуки, спасибо лесным духам, уже есть. Но… они бы нам точно помогли.
- Люди очень восприимчивы к демонической заразе, - покачал я головой. — Архимаги могли их использовать в своих целях.
- Есть логическое зерно в ваших словах, - кивнул эльф. — Как думаете, их будет больше тысячи?
- Не знаю. А что?
- Как говорят люди, - кровожадно улыбнулся Амасиил, - один эльф стоит десятерых человек. Значит, нас хватит примерно на одну тысячу.
- Думаю, их будет больше.
- Тогда это будет достойная смерть!
- Но не сегодня, - кровожадно улыбнулся я, увидев четыре долговязых, мутировавших в ангелов и демонов фигуры, на лицах которых ничего, кроме злости и боли, не было. — Сегодня мы просто обязаны победить!
- Ждём вашей команды, - обнажил два своих клинка эльф, которые тут же засияли энергией.
- В бой! — крикнул я, после чего со всей дури воткнул знамя в землю, усиливая свои и ослабляя вражеские войска.

Интерлюдия 5

Двое суток назад появилось системное уведомление, которое просто выбило из колеи безнадежности тройку игроков, что остались управлять Итуленсом. Экстренное собрание началось почти сразу, только пришлось ждать несколько часов Леголаса, который был на другом конце конфедерации. Но тот пришёл крайне довольный, крайне удовлетворённый.
- А наше войско растёт! — раскрыл двери разведчик, ворвавшись в тот момент, когда уже началась планировка предстоящей операции с расстановкой сил. 
- Это не наше войско, - довольно грубо, хотя его голос был из-за шлема мелодичен, проговорил Пони. — Это пришедшие, как вы их называете, игроки из другого мира. Для них этот мир вымысел, в котором можно творить всё, что угодно. Это мы в нём живём. А им сейчас просто выгодно нам помогать.
- Я бы даже сказала, что очень выгодно, - подметила Сова. — Но в любом случае это хорошая новость, как ни крути. И нам надо что-то сделать с тем потоком игроков, что навалился на нас.
- Пока не особо бодро идут, - взглянул на состояние события Юра. — Чувствую, как обычно, в последние мгновения навалятся всей гурьбой. У кого-то уровень не позволяет, у кого времени может не быть. Ну и так далее. Ладно, раз все в сборе, то экстренное совещание можно считать открытым. Начнём с вопросов обеспечения нашего войска. Дархан?
- За последний месяц я сильно расширил количество своих подмастерьев, - поднялся на лапы он и стал вещать, медленно осматривая всех присутствующих. — Мой клан почти полон, моя кузня стала раза в три шире, чем было раньше. Пришлось помещение подо мной переделывать, ставить ещё одну кузню там, а потом ещё ниже. Хорошо, что были ещё свободные, и то, что там находилось, перенесли в другое место.
- А что там было? — спросила Матриарх.
- Уже не так важно, - отмахнулся Юрий. — Дархан, продолжай.
- Качество нашего снаряжения, думаю, вы все этому свидетели, превосходит качество снаряжения войск Империи, - довольно горделиво вытянулся красный ящер. — Но не всё. В некоторых моментах, например, у элитных войск снаряжение немного лучше. Я и несколько десятков моих лучших подмастерьев можем такое делать, даже ещё чуть лучше… но это займёт много времени и самую нижнюю кузню целиком. А так, обеспечение всех наших сорока тысяч воинов новыми и качественными видами доспехов и оружия составляет около девяноста процентов. Остались самые новички, их экипируем в течение недели.
- Есть возможность нарастить темпы производства? — уточнил Пони, вид которого был мрачнее тех дней, когда все его недолюбливали из-за голоса.
- Если только снижая качество, а это… смертельно. Так что нет, просто ждите, когда мы всё изготовим. Либо так, либо лишние жизни солдат. Всё равно в сложившейся обстановке до столицы не все дойдут.
- Тактику обсудим чуть позже, - подметил Юрий. — Но спасибо за сведения, есть чем располагать. Пометь в своих отчётках, у каких легионов снаряжение может подойти под статус «элитное». Они будут у нас в самых горячих точках сражаться.
- Хорошо, - кивнул Дархан и уселся обратно на свой стул.
- Сова, - посмотрел на свою «боевую» подругу Юрий. — Что у нас с алхимией?
- У меня подмастерий не так много, - лицо девушки выражало грусть и негодование, - так что… не все необходимые зелья есть с запасами. Сейчас мы сосредоточены на производстве зелий здоровья, чтобы оперативно восстанавливаться в бою, а также на увеличении живучести. Это самые необходимые, как мне кажется, зелья в предстоящих сражениях. Да и вообще. В данный момент есть по пять пузырьков каждого зелья на каждого воина наших легионов и примерно такой же экстренный запас. Сейчас пытаемся нарастить запасы и других зелий, благо, постоянная ротация разведчиков позволяет своевременно пополнять запасы редких и не очень трав. Спасибо Иному за идею и Леголасу за то, что его люди выполняют это задание.
- Рад помочь, - довольно оскалился бледный ящер.
- Тогда начинайте раздавать зелья, - тяжело вздохнул Юрий. — Посмотри по отчётам Дархана, какие войска будут у нас элитными. Им выделяй больше зелий. Если есть ещё какие-то усиливающие, то не жалей, тоже отдавай им. Юнцов пока держим в тылу, они будут нашей последней надеждой. Как и воины Гектора. Кстати, где наш огр?
- Я видел его раздающим задания игрокам, - тут же ответил Леголас. — Все удивлялись, что огр так чётко и грамотно разговаривает. Он возле главного входа сейчас.
- Пускай раздаёт, - улыбнулся мимолетно Юрий, но улыбка тут же ушла с его лица. — Так как за тыловое обеспечение и постройку всего и вся отвечаю я… то и мне отчитываться перед вами. Вы тоже должны владеть этой информацией, — после этих слов Юрий подошёл к карте и стал указывать на нужные точки местности. - Крепость на востоке от столицы полностью завершена, там может поместиться до двух легионов. Именно туда сейчас стекается огромное количество легионов, Леголас не даст соврать. До самых важных объектов прорыты подземные ходы, в случае осады какого-то поселения у нас с провизией внутри и отступлением проблем не будет. Главное - подрывать тоннели, когда оставляют поселение, чтобы враг не смог ими воспользоваться. Спасибо Элиз, она сделала огромный запас взрывчатки, рабочие смогли заложить её в каждом тоннеле примерно на две сотни метров длиной. Завал будет большой. То, что оставлять поселения придётся, я уверен сто процентов, больно много сил противника сконцентрировано у наших границ. Осадные орудия поставлены в каждую крепость и населённый пункт со стенами. Осады будут весьма кровавыми для противника. В итоге: крепостей или поселений со стенами у нас сейчас семь штук. Не считая столицы. Одна крепость - возле самой столицы, в трёх километрах, вторая - на востоке, возле пустошей, три крепости - от бывшей столицы королевства в сторону пустошей. Ну и сама бывшая столица. И одна крепость недалеко от лесов эльфов. Они нам помогли быстро её построить. Но она маленькая, даже на половину легиона на хватит. Везде есть осадные орудия. Даже пушки.Всё более подробно я изложил в своих отчётах, - к столу подошёл снова воин и пододвинул к центру стола бумаги. — Леголас. Теперь про разведку.
- Да тут и говорить про нее нечего, - подошёл к карте разведчик и стал показывать своим когтем на границы. — Тут, с северо-запада, как я и говорил ранее, двадцать восемь легионов. Боевой настрой там… не самый лучший. Где-то на грани. Есть вероятность, что в случае огромных боевых потерь войска дрогнут. Но знание того, что они превосходят нас числом, не даёт подорвать их боевой дух до самого конца. Войска на востоке, - в этот момент Леголас очень тяжело вздохнул, - их очень много, и они матёрые. Прошли через множество битв. С ними будет очень сложно. И их больше в полтора раза, чем в войсках Империи на северо-западе. И там боевой дух очень крепок. Хотя и потери огромны. Многие легионы не полные, а пара, по моим сведениям, вообще отказались воевать против нас. Может, больше, точно не скажу. По данным от пришедших, что иногда каким-то образом циркулируют между нами и войском Иного, они уже возвращаются назад, причём очень быстро. Скорее всего, придётся выступать им на встречу, помогать прорываться к нам. Это и плюс, и минус одновременно. Могут быть большие потери, но боевой дух в случае возвращения лидера будет на высоте, - повернувшись в сторону слушателей, Леголас опять тяжело вздохнул. — Я был у эльфов. Они нам помогать не будут, не хотят. Но будут обороняться, а в случае, если противник будет идти в близи их лесов, то будут его атаковать издали. Хоть какая-то, но помощь. Их понять можно. Имперцы хотят уничтожить лес.
- А теперь про тактику… - чётко сказал Юрий, встал на ноги и подошёл к карте.
Всем им было необходимо правильно распределить свои силы. С юга и юго-запада их защищала горная цепь, противник не мог там пройти. Это был несомненно плюс. С севера были леса эльфов, но там был не то чтобы союзник, но и не враг. С того направления удара не будет. Но огромные пространства с востока и северо-запада были открыты, там и выстраивались в боевые порядки легионы Империи.
Было принято поделить всё королевство на пять важнейших участков. Первый, самый главный, юго-восток. В него входили столица, крепость Начальная и крепость Восточная. За этот участок отвечала Матриарх. Как показала практика, в защитных боях она умеет руководить, причём более умело, чем все остальные.
Второй участок восточного фронта, чуть севернее, достался Юрию. В него входили одна крепость возле старой столицы, плюс сама старая столица. Там был простор для действий как в полях, так и в крепостях. Из-за горных перешейков, которые уходили на северо-восток, на этом участке фронта можно было ожидать нападения только на одном узком участке, на самом южном, вблизи крепости Восточной.
Третий участок восточного фронта — горная гряда с двумя крепостями, одна из которых была внутри гор, вторая - на границе с пустошью. Досталось это место Леголасу, так как он эти места излазил и лучше всего знает, как там устроить засады. Было принято, что ему достанется всего один легион, так как там удобнее воевать малыми количествами засадными тактиками. А в этом деле он - мастак. Плюс, всего его подчинённые тоже могли быть привлечены для войны на том фронте.
Последний фронт, самый плотный по количеству солдат Империи, северо-западный. Он достался Сове и Пони. Планировалось именно туда направить большую часть игроков, чтобы была возможность отбиваться от возможных подкреплений из Империи. Если в пустошах количество легионов ограничено, после их поражения там врагов не будет, если не считать демонов, то со стороны Империи воинства врага могут накатывать волна за волной.
На том и было решено. Всем подробно объяснили, как действовать в той или иной ситуации, как отступать, где подрывать, что с собой забирать, а что уничтожать. Были составлены схемы, сформированы задания игрокам, по типу: «подорвать мораль», «устроить диверсию», «украсть данные». Ну и тому подобное. Каждое задание давало игрокам повышение в рейтинге, что могло обеспечить им более ценную награду после завершения события, сверх той, что и так предлагалась.
Двое суток спустя, за час до сражения, все уже были на своих местах. Количество игроков было просто невероятным. По общему количеству воинов силы были равны. И это вдохновляло всех. Игроки бегали туда-сюда, суетились, продолжали выполнять задания, устраивать завалы на дорогах, подрывать мосты через каньоны и реки. Они делали всё, чтобы замедлить будущее продвижение противника. И они были в первом эшелоне. И они обязаны были защищать войска Итуленса, ибо было таково задание.
Воинство конфедерации «Итуленс» 
Цель: не дать полностью уничтожить защитников молодого государства и его ключевых персон. В случае гибели защитников, государство не сможет сдержать натиск противника и будет считаться автоматически проигравшим. 
Количество воинов Итуленса: 40 000 разумных в 8 легионах. 
Условия выполнения главного событийного задания: 30% и более воинов Итуленса остались в строю. 
При не выполнении условия: событие завершается досрочно, награды за рейтинг и за участие не распределяются, на каждого игрока, принявшего и не принявшего участие в событии (даже созданного после события) налагается штраф в получении опыта равный 50%. 
Время для выполнения задания ограничено временем события. 
И с момента формирования этого задания поток игроков, что вставал под знамена конфедерации резко увеличился. В разы. Если по истечению вторых суток было около ста пятидесяти тысяч, то к моменту пятиминутной готовности уже почти четыре сотни тысяч только онлайн. И это вдохновляло не только воинов конфедерации, но и самих игроков. А врага, наоборот, сильно деморализовало. Они думали, это будет лёгкая войнушка, а оказалось, что они могут пойти на убой.
По истечению времени первым двинулся северо-западный фланг. Почти все сто сорок тысяч воинов пошли вперёд, тут же снося своими плотными строями передовые и не особо многочисленные отряды игроков. Но и последние не променяли свою жизнь за так, почти пять тысяч воинов врага полегло в разных легионах. На общем фоне не так заметно, но тысяча против пяти тысяч выглядит солидно.
Дальше пошли локальные сражения за деревни. Некоторые особо упёртые жители не хотели из них уходить, приходилось защищать, причём на это шли отдельные задания. Только когда жители видели легионы, они спешно собирались, а игрокам приходилось их прикрывать. Это были довольно скоротечные, но очень жестокие сражения. Чаще всего задания проваливались, ибо баланс сил в те моменты был не на стороне сил обороны. Но бывали случаи в особо крупных деревнях, в сельсоветах, когда игрокам удавалось сдержать оборону.
Но через некоторое время, спустя считанные минуты, все заметили две тени. Одна шла от светила, что сейчас только поднималось к зениту, вторая падала от нового источника невероятно яркого света. И он исходил из пустошей.
Это видели все, это даже на этот короткий миг заставило всех остановиться. В пустошах только начали двигать легионы вперёд, как им пришлось с опаской оглядываться назад. Свет слепил, свет не давал различить того, что сейчас происходило с той стороны. А ещё это было сигналом, кличем, призывом.
- Вперё-о-о-од! — прорычала Элиз, вылезая из складки местности, первая вырываясь с оружием на перевес вперёд, на самый хлипкий элемент построения легионов.
Наступающие с тыла строи эльфов и гномов легионеры не видели. Их слепило новое солнце. Даже когда оно потухло, нормально хоть что-то разглядеть ближе чем за сто метров было невозможно. И из-за этого, когда защитники Итуленс начали поливать легионы Империи смертельным стальным ливнем, было уже поздно.
- Сзади! — взревел какой-то боец, которому тут же перебило открытую шею стрелой.
Но легионы уже знали о враге. Поздно, но узнали.
Последние шеренги медленно бредущего в сторону границы воинства остановились, развернулись, начали готовиться к обороне… но то были только последние, первые всё так же, выполняя приказы командиров, шли вперёд, не услышав того, что происходит сзади.
Сотни гномов в тяжёлых доспехах смяли лёгкую пехоту противника, связали её боем. В эти же мгновенья, используя своих коротких «друзей» как подставки, эльфы перескочили через несколько шеренг врага и устроили хаос среди легионов врага. Они этого не ожидали, они к этому были не готовы. Потери были чудовищны с первых мгновений. Не зря говорят, один эльф в атаке десятерых человек стоит. Сейчас каждый эльф убивал минимум с два десятка.
Когда первые шеренги и командиры осознали, что произошло, было уже поздно. С другой стороны, куда они сами намеревались напасть, легион Итуленса при поддержке пришедших, причём в таком количестве, что было уже страшно, уже наступал, уже сминал передовые отряды, авангарды. Истерзанные прошедшими битвами легионы были быстро зажаты в тиски, усталые бойцы не могли долго сдерживать натиск с двух сторон. И они дрогнули. 
Многим было просто плевать на то, что кричат командиры. Их просто прирезали, если они мешали. Воины бежали, хотели спасти свои жизни, хотели успеть свалить как можно дальше от этого ада. Ведь даже демоны были не так кровожадны, как ящеролюды, вдохновлённые своим преображённым лидером.
Но это был один маленький участок в районе крепости Восточной. Но это был символ того, что Империя не всегда способна воевать так, как она хочет. Им придётся страдать, им придется умирать. Даже если они победят в этой войне, то они будут обескровлены, им будет нечем защищать свои территории на других флангах. После этой войны Империю ждёт гарантированный крах.
И это только начало. Печальное начало самого конца.

Глава 14

Укоротив оружие до размеров одноручной секиры, я ринулся в бой. Под благословлением, моим между прочим, а не каких-то там богов, моя скорость и скорость моего отряда разрывала все нормы бытия. Разрубив первого ещё не полностью мутировавшего легионера в стальных доспехах, я даже не почувствовал никакого сопротивления. Не всегда решает сила, часто решает скорость наносимого удара, а сила, крошечная, нужна лишь для того, чтобы удержать оружие.
Четыре долговязых фигуры, лишь немного отличающихся друг от друга, подняли руки к небесам и что-то начали начитывать. Горловое песнопение было слышно издалека, оно давило, напрягало, замедляло. Но не меня. Усилием воли я оттолкнул нити заклинания, что пытались повесить на меня и мой отряд. Даже магическая энергия не потребовалась, что на мгновенье сбило меня с темпа, ибо я не понял, как это произошло. И тут же я за свою нерасторопность поплатился.
Пропустив противника мимо себя, я попытался разрубить огромную фигуру, состоящую минимум из пяти тел одновременно. Но меня тут же зажали с боку, удар копьём пришёлся ровно между сочленений доспехов в подмышечной впадине. Тонкая полоска, единственная, которая была приоткрыта, оказалась поражена, а копьё, точнее его обломок, остался торчать там.
Следом гигант из пяти тел влепил со всей дури по мне огромной ногой, из-за чего я отлетел на несколько метров. Но долго мне лежать нельзя. Здоровье на сто процентов после применения возрождения так и не восстановилось, сейчас у меня было максимум процентов семьдесят, не более. Так что рывком и с вскрикиванием я выдернул обломок копья из-под руки и метнул его в того урода, что нанёс мне рану.
- Готов, тварь, - рыкнул утробно я, после чего быстро опрокинул зелье лечения и рванул дальше в бой.
Сейчас количество противников меня не волновало, этой мелочью спокойно занимаются эльфы, которые, к слову, за первые две минуты боя не получили даже ранения. Вот что называется мастерство. Мне же сейчас важны другие цели, те, что стояли позади, те, что сейчас усиливали своих воинов, лепили новую непонятную фигуру из тех несчастных, кого они захватывали своими магическими руками. И я не успевал. А до самого ближайшего из четвёрки оставалось сто сорок метров. Плюс-минус.
Рывок, три метра позади, рубящий удар по голове сверху вниз. Минус очередной легионер. Кувырок. Ещё один метр позади. Огромная дубина рухнула на то место, где я стоял мгновением раньше. Удар наотмашь, огромный коленный сустав в труху, противник припал, один из эльфов наскочил на него и двумя ударами лишил врага головы.
Быстро поднялся, три рывка, больше десятка метров за спиной. Каждый рывок сопровождался ударом. Первый — у почти человека отделилась рука. Второй — у рогатой твари оказалась огромная дыра с боку, топор просто вырвал кусок мяса. Третий — зацепом с обратной стороны топора я захватил во время рывка незадачливого легионера за щель для глаз в шлеме, попутно врезавшись крюком в глаз, после чего с силой его метнул в сторону архимагов. Не долетел.
Но это был лишь отвлекающий маневр. И он сработал. Маги возвели вокруг себя щиты, так как я мог сбить какое-то заклинание у них. И они решили его оборвать сами, ибо последствия обрывов заклинаний иногда… плачевные. Даже у меня во время практики, когда меня толкнули во время формирования самого, чёрт, обычного огненного шара, тот взорвался в руках. А там, чей, магическая дубина формировалась помощнее.
Но… после этого маги сразу начали закидывать меня и моих подчинённых различными убойными заклинаниями. На моих глазах один из эльфов просто разлетелся на куски, второго пронзило копьями, третьего накрыл неожиданно упавший с неба валун, командиру нашего отряда отсекло двойным воздушным серпом руку. Если кратко. Мы начали нести ощутимые потери.
- Усилить натиск! — рыкнул я своим бойцам. — Уже клин! Всех бить не надо! Прорываться вперёд!
Широкая линия фронта, насколько это было возможно для нашего отряда, начала превращаться в тонкую полосочку из трёх максимум разумных. Все, кто подходил близко, непременно лишались чего-то, либо какой-то конечности, либо жизни. Эльфы в схватке были свирепы, но при этом холодны и расчётливы. Они сражались так, словно от этого завесила судьба всей вселенной. Но… они просто не хотели погибать. Этим остроухим просто нравилось жить, даже несмотря на то, что многим из них уже давно за пятое тысячелетие и они уже чисто физически не могут иметь детей. Они просто хотели жить, созерцать этот мир, творить, строить свои города и, наконец, хоть что-то оставить после себя в этой вселенной. И ради этого, ради какого-то своего глубинного смысла они были готовы буквально на всё.
Какое-то количество магической энергии восстановилось, я смог накинуть на себя и своих подчинённых магические щиты, чтобы снизить потери. Помогло, не слишком хорошо, как я рассчитывал, но массовые заклинания перестали наносить хоть какой-то урон, а точечные не убивали с одного удара. Тем временем нас оставалось пятьдесят два в строю.
За минуту нам удалось прорубиться на добрые восемьдесят метров. До противника оставалось около полусотни, немного, но и немало. И на нас натиск врагов становился всё сильнее и сильнее. Они уже не старались нас убивать, они просто заваливали нас мясом, замедляли. В какой-то момент я даже не заметил, я начал идти по трупам, где-то уже лежали два слоя, а где-то и все четыре. 
Это… пугало, вызывало какой-то глубинный трепет. Не должны люди просто так умирать, не должны по чьей-то хотелке против своей воли отдавать жизни. Просто не должны. Ярость внутри меня начала не просто вскипать, она начала клокотать, начала приобретать весьма осязаемое проявление. Оружие само по себе загорелось, израненные крылья налились пламенем, заполнив все прорехи. И я рванул ввысь.
Четыре головы тут же устремили свой взор на меня, от них начало веять страхом, тревогой, даже паникой. Я уже справился с пятью их товарищами, почему не должен справиться сейчас? Они не могут себя контролировать, временами то они сами, то эта тварь двухплановая перехватывали друг у друга управление над телами. Заклинания срывались, воины временами останавливались, подтверждая домыслы о том, что это просто куклы. Они уже мертвы.
Злость ещё больше начала распалять ярость. Крылья за спиной стали больше, я своим затылком чувствовал тот жар, что исходил от них. И только сейчас я заметил, что мне удалось применить ультимативную способность пути Воина и Мага одновременно. «Осязаемая ярость», - так её обозвала система. Жаль, что я не мог это контролировать, система почти в самом начале моего пути изменила способ раскрытия моих путей, изменила их суть для меня. Скрыла получаемые способности. Зато раскрылась, с другой стороны. 
И лишь краткий взор на строку дал понять, что, несмотря на стоп в получении опыта, враги были слабее меня, опыт путей продвигался. Путь воина был уже сто двадцатого уровня точно, последнюю цифру я не успел посмотреть, только заметил её наличие. Путь разбойника был уже сотого уровня, как это произошло, я так и не понял, видимо, лучников много избил, хотя сам особо луками, да и вообще стрелковым оружием не увлекался. Путь мага уже почти сравнялся с моим собственным уровнем, сто сороковой. И, соответственно, уровень пути лидера фракции. За то, что я много командовал, позволило развить его до восьмидесятого. Немного, но и не мало. Жить, как говориться можно. И это вдохновляло!
Рванув резко вниз, я один ударом пробил первый магический щит одного из архимагических мутантов. Но его спас второй, персональный, почти нательный. Красно-золотая корка покрыла тело архимага, смогла частично сдержать мой удар. Частично. Всё же я смог подрубить кисть врага, из-за чего он взвыл. И выла пасть на животе.
Рубанув по противнику ещё несколько раз, я резко отступил. В то место тут же ударила кроваво-красная молния. Которая должна была быть как у меня. Ненависть стала заполнять меня ещё сильнее, холодная, злая. Одно крыло стало источать невероятный холод. Благо он компенсировался пламенем от второго крыла. И тут я заметил второе усиление. «Осязаемая ненависть». Вторая ультимативная способность двух путей, по которым я шёл.
Даже не уворачиваясь от заклинаний, я рванул к другому противнику, того тоже нужно было частично вывести его из игры. Попутно поймал на себя несколько воздушных заклинаний: серпы, пресс, лёгкий тайфун. Но всё просто развеялось, а мой запас магической энергии незначительно пополнился. Но и урон мало-мальски проскочил.
В нового противника я врезался с плеча. Пасти на животе у него не было, так что я не переживал на счёт того, что во время этого маневра меня сожрут. Мы рухнули, кубарем сделали два оборота, я оказался сверху, так как в последний момент подтолкнул нас ногами, после чего начал бить. Бить. Бить! И ещё раз БИТЬ!
Сначала просто летели искры от ударов, меня пытались стащить с архимага, но крылья за спиной никого не подпускали ко мне. Пламя ярости сжигало рядовых бойцов, сильных заставляло отступить, чтобы не погибнуть, а самых сильных ударом крыльев отбрасывало назад. Пламя ненависти не позволяло заклинаниям наносить много урона, а слабые так вообще рассеивались.
В один момент искры закончились. Запас магии у одного из величайших «защитников» правопорядка в этом мире иссяк. Полетели уже ошмётки плоти, капли крови. И из пасти, клыкастой, противной, дурно пахнущей, вырывался дикий вопль, крик боли, крик отчаяния. Но мне сейчас было плевать. Я полностью отдался внутренним холоду и пламени, полностью поглотился этой битвой. И первого архимага не стало.
Раздался горн. Я взмыл в небеса, бегло оценил обстановку. Даже сквозь пелену сильных боевых эмоций я удивился. Почти все пустоши вокруг заполоняли мертвецы. Со многих сторон к нам стремились игроки, а где-то виднелись знамёна эльфов, там сражался Лемаэль со своей сотней. И всё равно противник сильно превосходил нас числом. Десять тысяч? Пятьдесят? Может, все сто? Было на самом деле страшно видеть такую огромную и бесчувственную армию, которой всё было побоку, бойцы которой не ведали страха, не ведали отчаяния. Это были просто мёртвые куклы. Но мне удалось подметить, какие-то стали двигаться медленнее, более дёргано, контроль над ними чуть ли не был утерян. Значит, они все четверо разом отвечали за это войско. Значит, всех четверых надо было убить как можно скорее, чтобы сохранить как можно больше жизней.
Рывок вниз. Сильнейшим ударом я впечатал третьего противника в землю. Тот был полностью покрыт шипами, которые излучали святую энергию. Она разила больно, пробивала мои доспехи, но также даровала мне огромное количество магической энергии. И я сам себя восстанавливал. И всех союзников вокруг. Оставалось тридцать разумных, командир уже пал, но те, что сражались, делали это более отчаянно. «Сила павших» помогала им сражаться, помогала им мстить за тех, кого сегодня не стало. Всех не спасти, но упокоить их души и спасти тела — можно.
Возникла забавная ситуация. Архимагу было невозможно нанести урон, совсем, просто не получалось пробить его невероятно прочную закостенелую кожу. Было непонятно, как он вообще двигался, было неясно, как он говорил, дышал. Но он это делал. Чёртова магия, вносящая свою лепту в происходящее…
Я соскочил, рванул в сторону четвёртого, у которого было меньше всего здоровья. Двадцать пять ударов, не знаю, на кой чёрт я вообще считал сейчас, потребовалось на то, чтобы лишить противника магического щита, а потом ещё десяток, чтобы отделить одну руку и голову от его тела, полностью умертвив.
Но не тут-то было. Только я хотел переключиться на первого, с подрубленной кистью, как «мертвец» собрался и стал поливать меня настолько сильными заклинаниями, что пришлось закрываться в магический кокон. Благо дальность действия пассивного поглощения магии из заклинаний была чуть больше, чем мой магический щит.
В какой-то момент я почувствовал, что я куда-то лечу. Из-за золотого и очень плотного купола я не мог видеть происходящего, только какие-то непонятные отрывки в те мгновения, когда купол проседал, но вот чувство магии вокруг помогало ориентироваться. Убрав защиту, я мгновенно осмотрелся. Меня запустили почти что в космос, условно, конечно, но за короткий миг я оказался на высоте выше километра на большом куске камня, который и стал моим «космическим кораблем».
Хитрые уроды. Но не помогло.
Оттолкнувшись, я сложил крылья и устремился пулей вниз. Один хлопок, снова сложил крылья. Ускорение падения захватывало дух, но сопротивление воздуха тормозило меня, нельзя лететь в свободном падении выше определённой скорости. Второй хлопок. Полетел ещё быстрее. Земля была уже так близко, что можно было протянуть руку и взять её. Но далеко, ибо я до неё реально не дотягивался.
Миг, удар, боль во всем теле. Здоровье просело почти до минимума, оставались жалкие несколько процентов. Мгновенно влил в себя сразу три десятка заклинаний, почти полностью опустошив шкалу запаса магии. Здоровье восстановилось на две три, переломанные кости встали с противным хрустом и чавканьем на места, вывалившиеся органы от такого удара отчистились от грязи и заняли положенное им место в организме. Жуть. Но я снова был на ногах. А противник, по которому пришёлся удар — нет.
В краткий миг, что я разрубал противника своей укороченной алебардой, я смог подметить одну очень и очень важную деталь. Тот, что смог регенерироваться умер окончательно, он не стал «склеиваться». Две его разлетевшиеся в разные стороны половинки так и остались лежать там, где и приземлились. Всё потому, что я перерубил ему сердце. Как и первому. Ибо это стало залогом их существования, сердце стало их филактериями, единственным уязвимым местом.
Эти оба раза я сделал это неосознанно. Первому просто случайно проломил в один из ударов грудную клетку, нанеся смертельную рану двигателю организма. Второму я просто разрубил сердце по касательной, зацепил только частично его. Но этого хватило. Как я это смог заметить, я даже не понял, просто мой мозг это сохранил очень отчётливо.
- Ибо ты - совершенство! Ты - ИИ, созданный на основе человека! — словно эхом отозвался в голове голос Сергея.
И я улыбнулся. Теперь это окончательно не отягощало меня. Я - программа. Ну и что с того? У меня есть тело, хоть и виртуальном для кого-то мире, но для меня совершенно реальном. У меня есть чувства, есть свой разум, чёрт, даже есть возлюбленная. И мне есть зачем жить!
Маг с перерубленной кистью что-то бубнил, поливал заклинаниями игроков, что так близко подобрались к нам, добивал остатки моего отряда эльфов. Оставалось всего полтора десятка эльфов. Это было больно, я не хотел их терять. Но они знали, на что шли, знали, что их потом оплачут, провозгласят героями. Ибо так оно и есть на самом деле. Не каждый решиться идти в самоубийственную атаку против многократно превосходящих сил противника. Они пошли. Они встали за моей спиной, стали моей опорой и поддержкой. Стали тем мостом, что позволил мне пройти через бурную реку. Они сражаются и погибают как герои, как легенды, что отдали свои жизни за этот мир. Во всех возможных смыслах этого слова. Даже если все здесь программы для людей по ту сторону цифр, то для нас, для меня, тут все - живые организмы. У всех есть своя память, у всех есть чувства, у всех есть своя история. Каждый отдельный житель тут - личность. И за это стоит бороться. Ибо этот мир прекрасен.
Рывок. Левая рука ворвалась в пасть на животе противника. Мощные челюсти сомкнулись, разрывая металл и плоть на плече. Я взревел от боли, крылья за спиной усилили своё пламя. Но внутри рука двигалась. Схватив сердце противника, всё же он ростом был не особо выше меня, я с силой дернул его в сторону, сминая лёгкое. Это было невыносимо осознавать, хотелось с ужасом убежать от всего этого сюрреализма. Но я просто абстрагировался, сконцентрировался на том, что надо сделать.
И убил третьего врага.
Четвёртый уже летел на меня. Сшиб с ног. Рука в замкнутых челюстях оторвалась, кровь начала хлестать, почти полностью зарядившаяся атакующе-лечащая способность доспехов стала недоступна. И я сделал то, что считал нужным. Не просто же так у меня был один очень великий дар. Магия крови.
Мысленно я дотянулся до кровотока противника, схватился за одно кровеносное тельце, что уже выполнило своё предназначение и стремилось обратно в сердце, чтобы из него потом попасть в лёгкие и снова насытиться кислородом. И ждал, пока меня тащило по земле, я ждал, когда на меня сыпался град камней, я ждал и подлечивался, когда на моей груди сконцентрировался пучок магической энергии. Я ждал. И выждал.
- Сдохни-и-и-и-и-и! — уже на пределах своих эмоций выкрикнул я, беря под контроль все кровеносные тела внутри сердца неуязвимого внешне противника.
Если неуязвим снаружи, не факт, что неуязвим изнутри. И он умер. Рухнул на меня. И огромный поток энергии пронзил мое тело, отправив мой разум куда-то далеко. Туда, где была эта тварь.
Похоже, предстояло первое сражение на ментальном уроне. И мне нельзя было проигрывать. Иначе я потеряю всё. Я это чувствовал. Я это понимал. Я это просто ЗНАЛ.

Глава 15

Я стоял среди непроглядной пустоты. Именно стоял. Не парил, не левитировал, не летал. А именно стоял. Вокруг было ничто, и ничто обволакивало меня, успокаивало, пыталось усыпить. Но пламя моей ярости и моей ненависти всё ещё горело. Я был зол на того, кто повинен во всех смертях последних дней. И я хотел убить его. Своими руками.
- А сможешь ли?! — голос монстра раздался со всех сторон, давя на меня как пресс, словно в меня одновременно врезалось несколько танков, переехали, переломали всего.
Но это была иллюзия. Лишь ментальное воздействие, попытка обмануть мозг, сделать так, чтобы я сам уничтожил своё тело. Но я понимал, что всё это враньё, что всё это неправда. Моё тело сейчас лежало среди четырёх трупов архимагов, чья сила вливалась в меня, чьё влияние пагубно воздействовало на меня. Этого стоило ожидать рано или поздно.
Отбросив пагубное наваждение, я сразу приготовился к бою. Я не знал, что противник будет применять против меня, я не знал, где противник появится, чтобы сразиться со мной. Но он точно появится и точно попытается меня убить. Убить моё сознание, чтобы получить идеальное тело для своих планов.
Но тварь отступать не хотела, она давила всё сильнее и сильнее, всё более сосредоточенно. И в итоге я нашёл место, откуда именно исходила эта псионическая атака. Сложно сказать про пустоту, что где-то тут есть что-то, что так спокойно может сжечь мозг. Но я отчётливо чувствовал, куда именно нужно направить свою ярость и ненависть.
Цепляясь за эти чувства, я направил свой внутренний взор, свою собственную атаку в далёкую красную точку. Она блекло мерцала вдали, пыталась отдалиться, скрыться от меня, переместиться в бесконечной пустоте. Но пустота черна, а точка имеет свой оттенок. И это её демаскирует, это её выявляет во всём пространстве вокруг.
Я забыл о защите. Мне было плевать. Я видел, как шкала здоровья начала проседать. Не быстро, медленно, где-то по проценту в секунду. Но всё же уходило. А с учётом того, что у меня было около семидесяти процентов от всех моих запасов, то время, которое я могу потратить на атаку, определить не сложно. Чуть больше минуты.
Всё сильнее и сильнее сжимаясь в одну точку, я стремился к красному пятну. Оно всё больше походило на какое-то центральное ядро, а не на тварь, что стала результатом непонятного союза двух совершенно противоположных планов мироздания. И это отвечало как минимум на один вопрос. Система реально пыталась меня уничтожить, аннигилировать, использовать в своих целях. Но… я не просто программа!
- Я, чтоб вас, твари, ЧЕЛОВЕК! — прокричал я, нанося такой мощный удар, что тьма вокруг начала рассеиваться.
Мы оказались в космосе, где-то над планетой. Только это были не наши тела, а наши души, если так можно выразиться, бестелесные оболочки нашей воли, наших стремлений, нашего Я. Сейчас я выглядел реально как человек. Самый обычный, как тот, чья память мне досталась, как тот, кто сейчас был прикован к дому, не мог самостоятельно существовать. Но существовал. Он чувствовал меня, между нами была какая-то связь. Через него я понял. С ним и его семьей сейчас всё хорошо. Это грело душу.
Жена, не моя, его, всё же мы уже совершенно разные личности, за всё то время, что я тут нахожусь, я изменился, устроилась снова на новую работу. После того, как она проработала в корпорации, которая и породила эту игру, у неё остались крупные денежные накопления, которые она реализовала в виде новой квартиры где-то в пригороде, ближе к природе, детям смогла обеспечить будущее, купив бессрочные абонементы на обучение современным профессиям. Она старалась во все руки, не унывала, держалась, боролась. И надеялась. И я не мог этой надежде дать потухнуть. Я понимал, что я как-то могу вернуть жизнь в повреждённый мозг. Но для этого мне потребуется гораздо большее, чем просто быть собой в этом мире. Я должен начать им управлять. И, наконец, мне стала ясна цель задания.
Сергей не справляется без меня. Он и не сможет справится. Всё же он не совершенный ИИ, он никогда про себя так не говорил. А про меня каждый раз. Он не смог сам пробраться в этот мир, иначе бы уже сделал всё так, как должно, но смог направить меня. Он не может нормально управлять этим миром, но дал мне работающий инструмент, дал мне возможность частично влиять на то, что происходит вокруг. А если не только вокруг? А если вообще всем?
Предо мной начала «материализовываться» та тварь. В одной точке сейчас сталкивались четыре луча. Те самые, которые исходили из четырёх трупов архимагов. И ни один не направился куда-то в сторону. Все были только здесь. И это была половина его могущества. Что же будет, когда он сможет собрать всю свою силу воедино? Страшно представить.
- Ты же понимаешь, что я куда сильнее тебя? — оскалился полуангел с весьма миролюбивым выражением лица, тут же направив свой взор на поверхность. — Ты же понимаешь, что если сдашься, то все эти смерти, все эти битвы прекратятся? Или ты целенаправленно сопротивляешься, продлеваешь свою агонию, хочешь страдать как можно больше?
- А ты? — усмехнулся я, направив свой взор так же себе под «ноги».
А внизу виднелись пустоши, виднелась огромная горная гряда, в которой скрывалась Праматерь, внутри которой была моя крепость, моя цитадель, точка моего зарождения. Я видел каньон промеж двух горных цепей, я видел древние вековечные леса, в которых пытались мирно существовать эльфы. Я видел весь известный мне мир. И куда больше.
По ту сторону гор была небольшая безжизненная земля. Пустыня, проклятые земли. Только горы сдерживали её пагубное влияние. Они превращали горячие ветра в прохладные, они обеспечивали с помощью пустыни постоянный поток воды, что стекал на нашу сторону. Эти горы даровали жизнь.
Западнее моих земель были Великие Луга. Именно на них брала своё начало Империя. Именно на них стояла великая столица могущественного, но уже убивающего самого себя государства. Территория эта была настолько огромна, что даже с такой высоты было сложно разглядеть ближайшую горную цепь. И местами Луга отдавали золотом, той жизнью, о которой заботились обычные крестьяне, обычные полевые работяги.
Я не мог дать уничтожить этот мир. Просто не мог. Он был прекрасен, он был идеален. Не совершенен, но для меня идеален. Тут было всё, что только мне было нужно, тут было даже больше. Тут я обрёл душевный покой. Не знаю, как так у меня получилось, если честно. Но, зная, что я смог сколотить государство не без помощи друзей, конечно, я был просто рад.
- Нет, - мотнул я головой. — Я тебе не отдам этот мир. Сколько бы раз я не помирал, я не позволю тебе его разорвать на кусочки. Не знаю, зачем тебя создали высшие сущности, - если ему говорить про то, что он - порождение сошедшего с ума ИИ, то он меня точно не поймёт, - но явно не для мирного сосуществования со всеми цивилизациями.
- Тогда ты просто умрёшь, - пожал плечами полудемон, после чего скинул с себя вуаль миролюбия.
Первый этап был мною пройден. Теперь началась вторая фаза боя. И она была одновременно легче и тяжелее. Легче тем, что я видел своего врага. Тяжелее тем, что я был реально слабее него на всех планах. Здоровья у меня было меньше, даже если бы оно было всё у меня. Запасов магии у меня сейчас кот наплакал, почти не восстанавливаются они. Выносливость после битвы, что странно, тоже почти на минимуме. Как могла усталость материальная перенестись в тело духовное — загадка. Но всё равно предстояло сражаться.
Первый ход я позволил намеренно сделать этой высшей сущности. В мгновение ока он приблизился ко мне и ударил свой светлой рукой. Я поставил блок. Машинально подставил руку без брони. Она щёлкнула, хрустнула, согнулась пополам. Хотелось кричать, выть, реветь. Но я просто отступил и вообразил, что рука у меня на месте. И это… сработало!
- Не только ты можешь управлять этим местом? — оскалился я, снова распаляя своё внутреннее пламя.
Всё же этому уроду удалось меня успокоить, нашёл способ это сделать, показал мне мир. Но… это было лишь лёгкое наваждение, которое только придало мне внутренних сил. А ещё дало понять — я уже часть этого мира. Я могу манипулировать тем, что рядом. И не только миром. Но и собой.
Рванув к противнику, я тут же атаковал его серией очень быстрых, но не особо сильных ударов. Первый горизонтальный должен был рассечь его торс. Посыпались только искры. Второй должен был отсечь руку, но моё оружие отскочило от тела врага. Третий удар… пришёлся точно в глаз. Но враг даже не моргнул, он просто принял этот удар, словно моё оружие незначительная игрушка. А потом отбросил меня одним дыханием.
Но я не успокаивался. Пламя моих крыльев жарило всё сильнее. Я хоть и был в образе человека, но моя воля материализовалась так, как мне было удобно. И она убивала всё вокруг. Меня, пространство, саму суть происходящего. Но самое главное — моего врага.
Адская, воистину ужасная и запредельная способность. Она высасывала из меня душу, терзала, мучила. Но делала сильнее с каждым мгновением. Каждый процент здоровья увеличивал мои показатели атаки в сотни раз. Каждая сотня здоровья даровала сотню очков характеристик ко всему. Сила ярости, сила ненависти. Они окружали меня, одухотворяли, направляли.
Сначала эффекта не было никакого. Я получал травму, почти смертельную, представлял, что у меня всё цело, оно оказывалось так, и я снова бросался в бой. Но потом… потом этот урод перестал наносить такие смертельные ранения. Что самое странное, он мне не наносил до сих пор никакого урона. Только визуальные эффекты.
Неужели это игра моего больного разума? Нет. Он тут, я его чувствую, его чувствует моя способность. Но почему? Почему он не может менять убить? Почему не может нормально атаковать? Зачем он сейчас тянет время? А может, в этом и суть? Во времени?
Точно. Он хочет выиграть время. Они же похитили Императора. А он очень силён. Хороший сосуд, не идеальный, как любой игрок, как я, в данный момент, у него есть предел развития. Но он чертовски силён. А значит… надо быстро что-то решать.
Усилив свой натиск, я всё быстрее и сильнее наносил удары. В какие-то мгновения от тела противника вообще ничего не оставалось, иногда его вообще испепеляло моими чувствами. Но было ощущение чуждости, неестественности происходящего. Может, я сплю?
- Нет! — рыкнула тварь, тут же врезав мне по лицу.
Хрустнула челюсть, вылетело несколько зубов, в глазах помутнело. А что если представить, что этого удара не было? Что вообще противника тут нет? А что если это просто всё внутри моей головы? Может, этот монстр пытается овладеть мной, овладеть моим телом таким образом? Пока я тут сражаюсь, он пытается освоиться внутри меня. Так и есть. Именно поэтому я его и чувствую рядом с собой. Он внутри меня, попытался направить все четыре луча сразу в моё тело. Не маленькие частички, а сразу половину своей силы. И прогадал.
- Тебя просто нет, - усмехнулся я. — Ты всё ещё разделен. Тебя не может существовать.
- Не обманывай сам себя, - усмехнулась сущность.
- А ты не бери больше, чем можешь взять, - холодно сказал я, подлетая к нему и вонзая руки в его грудь. — Изыди.
И внезапно меня снова окутывает тьма. Вот только чьего-то присутствия нет. Я был один. Нигде и никогда. Но… голос. Я слышал знакомый голос. Что-то мешало дышать. Что-то не давало кричать. Что-то стучало мне по груди. Что-то грело меня изнутри. Что-то…
- Твою! — вскочил я на ноги, тут же схватив в руки алебарду, которая самостоятельно увеличилась до нормальных размеров. — Какого хрена сейчас было?!
- Ты начал сам себя убивать, - облегченно сказал Лемаэль, что всё это время, по всей видимости, находился рядом со мной. — После убийства последнего архимага, ты внезапно завалился на бок, начал что-то бубнить, пытался выцарапать себе глаза. А потом ты застыл, словно мертвец. И все вокруг чувствовали, как из тебя начинали уходить капельки жизни. От тебя одновременно веяло и холодом, и жаром. Ты был словно тут и не тут одновременно. Ты сейчас как?
- Сейчас нормально, - спустя полминуты ответил я, рассматривая своё тело. — А вот немного ранее всё было как-то странно. Я понять не смог. Я был словно на верхушке мира, там сражался с этой тварью, что изменяет архимагов. Но в тоже время я был всё время в своей голове. Странно это.
- Морок, - спокойно сказал Лемаэль. — Даже сложнее, какое-то наваждение. Он помутнил твой рассудок, решил высосать из тебя силы. Мы такое используем в своём лесу против незваных путников. Помогает. Из-за этого в наших лесах перестали охотиться люди. А сейчас… на тебе было что-то сложнее. Обычно это снимается обычным вливанием магической энергии в тело. Но я в тебя влил столько… - задумался на мгновение эльф, направив взгляд к небу, - сколько бы хватило на сотню точно. Этот монстр силён. При этом он тебя ударил только отголоском своей энергии. Не представляю, на что он будет способен, когда его душа станет едина.
- Ладно. Что было, то прошло, - осмотрел я себя, а потом округу в поисках своей перчатки, рука то у меня восстановилась после схватки, спасибо Лемаэлю, после чего я нашёл и снова нацепил ту на себя, собирая полностью весь комплект доспехов. — Н-да, надо будет в ремонт отдать, а то износились доспехи очень сильно.
- Планы на будущее, - оказался рядом со мной до боли знакомый игрок, обычно мы с ним встречались только для того, чтобы обменяться ударами кулаков, а сейчас, он помогал мне.
- Именно они, Гроу, - кивнул я, протянув ему руку. — Не ожидал, что скажу такое, но я рад тебя видеть на моей стороне.
- Даже как-то приятно такое слышать, - ГроуМоргх улыбнулся и протянул мне руку в ответ, пожав её. — Особенно чертовски приятно это слышать от того, кто несколько раз давал тебе по морде. Хотя я тебе тоже давал в самом начале прикурить.
- Было дело, - искренне улыбнулся я. — Эх, безмятежные времена. Вернуть бы их, да не получится. Что интересного было, пока я был в отключке?
Этот вопрос я адресовал уже снова эльфу.
- Ничего сверхъестественного, - осмотрелся мигов Лемаэль. — Все воины врага застыли, когда ты сразил последнего архимага. Мы их на всякий случай перерубили. Больше, вроде, даже вставать некому. Пришедшие говорят, что сейчас на северо-западе очень тяжёлая обстановка, с нашей стороны противника сдерживают. В любом случае нам надо спешить на помощь.
- И что будем делать? — спросил я, смотря на израненных, но всё ещё стоящих на ногах эльфов. — Вам надо отдохнуть.
- Мы полны сил, - улыбнулся эльф, и только сейчас я заметил, что у него отсутствует несколько зубов. — Но пять минут ещё подождать можно, мы применим зелья. А то тут все были на взводе, особенно, когда ты пытался прикончить сам себя. Мог и ещё что-то предпринять. Вот и подстраховались.
- Хотели меня убить? — нахмурившись, спросил я.
- Именно так. Нельзя было рисковать.
- Верное решение, - кивнул я. — Ладно, приводите себя в порядок, через десять минут выдвигаемся. А вас, - посмотрел я на старого знакомого игрока, - я не задерживаю. Можете хоть сейчас спешить на помощь. Тут мы и сами со всем справимся. Демонов в округе нет, а если что, мы от них спокойно убежим.
- Тогда мы пойдём, - кивнул игрок, после чего медленно исчезли все пришедшие, убежав в сторону моих земель.
Никогда бы не подумал, что столько народа ради дармового опыта будет воевать со мной на одной стороне. Вот что плюшки халявные делают. Главное, чтобы это всё было в разумных границах, лишние злодеяния со стороны игроков мне не нужны.
А пока эльфы восстанавливаются, а их осталось в сумме, вместе с Лемаэлем, сорок восемь боевых единиц на ногах из двух отрядов, я посмотрел на статистику события.
Количество участников: 468 742 игрока (298 215 онлайн и в живых, 67 124 игрока ожидают воскрешения)! 
Известные наступающие силы Империи первой волны: 325 421 боец в составе 70 легионов! 
Известные оборонительные силы Итуленса: 36 519 бойцов в 8 легионах, а также около 3000 разумных в экспедиционном легионе на территории Великих Пустошей в том числе и Иной! 
- А нас становится меньше, - грустно подметил я, смотря на то, как эльфы на своём что-то обсуждают. — Лемаэль!
- Да? — повернул он голову в мою сторону.
- Найдите всех своих сородичей. Проведите обряд захоронения, - спокойно сказал я. — Время у нас есть.
- Точно? — с опаской, но глубинной надеждой спросил эльф. — Мы можем найти тела и потом.
- Точно, - кивнул я. — Мне самому надо восстановиться. Всё слишком… сложно для меня было.
- Хорошо, - улыбнулся искренне эльф, после чего что-то на своем сказал остальным, и те разбежались.
Ну а я глянул на свой статус. Но меня шокировала одна деталь. Когда я получил трёхсотый уровень?!

Интерлюдия 6

- Наблюдаю пять неопознанных транспортных средств, - доложил дежурный охранник средств видеонаблюдения, смотря на экраны с внешними камерами. — Стоят минут пять точно. Номеров нет. Окна затонированны. Выглядят крайне подозрительно. Окружили со всех сторон. Разрешите уточнить порядок действий?
- Мы не знаем, что это за машины, - по рации отозвался старший смены. — И так эта корпорация привлекла слишком много внимания. Действовать на опережения запрещаю. Полетят головы. В прямом и переносном смысле. Ожидаем действий с их стороны. Как понял меня?
- Понял, - с задержкой ответил охранник. — Но всё же предлагаю поднять по тревоге отряды быстрого реагирования. Пускай они не начнут сами атаковать машины, но хотя бы будут в минутной готовности отразить нападение вероятного противника.
- Одобряю, - послышался удовлетворительный ответ с той стороны рации. — Пускай все отряды подготовятся. Судя по описанию, очень похоже на одних старых знакомых. Если это так… будет очень жестокий бой. Продолжай наблюдать, при первых же признаках врубай общую тревогу. У нас очень дорогостоящий контракт, нельзя, чтобы кто-то смог пробиться через нас. Как понял?
- Понял чётко и ясно, - отозвался следивший за камерами. — Продолжаю наблюдение. Поднимаю отряды быстрого реагирования, привожу в готовность. Расчётное время десять минут. Конец связи.
- Конец связи.
Среди машины повисла тишина. На лице Антуа Фрескеса, который спланировал за двое суток операцию по уничтожению верхушки корпорации и захвату центрального ядра, проскочила довольная улыбка. Ничего за много десятилетий тут не изменилось, всё та же старая система охраны и обороны, всё те же пароли и коды к радиосигналам. Взломать систему обмена данными между постами охраны оказалось проще простого.
Пара устных команд, и люди из машин начали стремительно вылетать. Пять машин, в каждой машине по двенадцать человек. Половина роты. Вот только это не просто какие-то бойцы, а профессиональные наёмники, убийцы, что владели своим ремеслом на отлично. Так что это было не всего шестьдесят человек против целой корпорации со своими наёмниками, а целых шестьдесят человек, которые всю свою жизнь посвятили ремеслу убивать. И сейчас они покажут его во всей своей красе.
Каждый был вооружен и одет так, как ему позволяли его средства. А позволяли они очень и очень многое. Единственное, сейчас все они были без индивидуальных знаков различия, все были анонимами, с закрытыми лицами, да и вообще любыми участками кожи. Кто-то целиком был закован в металл, усиленный внутренним экзоскелетом. Кто-то был в углеродистой броне, что была легка, но не всегда спасала, как хороший лист правильно выплавленного металла. Кто-то был вообще в лёгкой броне, защищал только самые важные органы, так как ему нужна была скорость. И вся эта разношерстная группировка за какие-то секунды приблизилась ко всем возможным входам в главное здание корпорации.
И тут же открыла огонь.
Первыми были уничтожены все возможные и выявленные камеры слежения. Необходимо было ослепить охрану. Потом были уничтожены первые охранники, что решили поиграть в героев. Они были без брони, вооружены обычными, но самыми современными пистолетами. Но что лучше: хорошая автоматическая винтовка или пистолет? Ответ весьма очевиден.
Первый этаж здания оказался захвачен за минуту. За всем этим с различных шлемов, на которые было возможно установить камеру, следил Антуа. Он корректировал обе группы, подсказывал, где стоит ожидать сопротивления, а где нет. Обычных гражданских быстро выводили, позволяли убежать. Когда появилась возможность вывести лифты из строя, их тут же подорвали. Нельзя было противнику позволить перемещаться так, как ему заблагорассудиться.
Спустя три минуты, когда о случившимся доложили на самые верхние этажи, была объявлена экстренная эвакуация персонала с низкими и средними уровнями допусков. Персонал с высшими допусками был обязан уничтожить документы, которые бы компрометировали работу корпорации, но… следы всегда остаются, а современные системы взлома способны на очень многое.
- Пятый этаж, группа из десяти человек, судя по всему, вооружены получше, чем все до этого, - смотря с помощью дронов и ИК камер на них через стены корпорации, корректировал первый отряд Фрескес. — Если есть возможность, выставляйте вперед тяжёлых.
А эта возможность была. Пятеро закованных в сталь бойцов вышли вперёд. Передвигались они медленно, ко всему прочему, они перенастроили пластины своей брони так, чтобы она защищала их спереди куда лучше, чем со спины. И они пошли на таран.
В руках у них не было оружия. Они сами были оружием. Маленькие турели с револьверной подачей боеприпаса на плечах полной автоматикой, основанной на работе умного боевого виртуального интеллекта. На предплечных пластинах - управляемые орудия с весьма чувственным калибром. Дружный строй таких бойцов был способен зачистить любой коридор. Один минус. Граната за спиной, и они все трупы или тяжело ранены.
- Перехватил переговоры БМа, - несколько мрачно рапортовал Антуа. — Вызвал вертушку, чтобы смыться. Что-то сделал в своём кабинете и сейчас направляется к центральному ядру. Необходимо нарастить темпы. Наша цель может быть под угрозой, неизвестно сколько военных баз у него сейчас под контролем.
- С вертушкой что? — уточнил один из наёмников, говоря весьма спокойно, хотя в этот момент сделал дыру в голове другого наёмника, которому не посчастливилось оказаться по другую сторону этого конфликта. — Сбивать?
- Пока отрезать путь, - спокойно ответил Фрескес. — Центральное ядро находится с тридцать пятый под сорок пятый этажи. Добраться туда будет несложно. С седьмой по восемнадцатый этаж вообще никого нет. Возможно, что просто не вижу. Можно ускориться, но будьте на чеку.
Разделавшись полностью с первым отрядом быстрого реагирования, что засел на пятом и шестом этаже, группы наёмников резко устремились выше. На каких-то этажах они оставляли импровизированные блокпосты, так как количество противников в здании было конечно, а вот сколько может прибыть из других отделов — неизвестно. Но сейчас была глубокая ночь, многие бойцы наёмнических отрядов всё равно сидят по домам. Предположительно у группы Антуа было около часа времени на всю операцию. Не больше.
На двадцатом этаже сопротивление было куда лучше организовано. Импровизированные баррикады, настенные, напольные и потолочные турели появлялись всё чаще. Иногда даже попадались боевые роботы, которые атаковали всех без разбору. Даже гражданских. И это необходимо было запечатлеть. Как оно всё происходило в реальном времени.
- Хрен вам уроды, а не свалить всё это на нас, - рыкнул один из наёмников, бросая связку гранат за угол, где предположительно находилось пятеро бойцов.
Взрыв. Крики, вопли. Из-за замкнутого пространства и хренового шумоподавления в наушниках шлема, бойца из отряда Анута слегка оглушило, но не настолько, чтобы он встал как вкопанный. Потряся с секунду головой, тот сразу выскочил из-за угла и открыл огонь по сопротивлению, которое смогло укрыться. И погиб. Внезапно за его спиной появилось несколько пулеметных турелей крупного калибра, они стреляли почти в упор. Была бы дистанция хотя бы пятьдесят метров, броня из наноуглеродных пластин выдержала бы. Но тут.
- Первый ушёл, - спокойно отрапортовал старший отряда. — Действуем осторожнее, турели могут появляться за спиной, прикрываем друг друга. Антуа, чтоб тебя, на каком этаже система управления охраной этого чёртового здания?!
- Последний раз была на пятьдесят третьем, - сверяясь с памятью отвечал куратор миссии. — Сейчас точно не могу сказать, здание изнутри несколько изменилось. Могли и перенести, но маловероятно. Такой объём электроники сложно переместить, особенно успешно интегрированной во всю оборонительную сеть здания.
- Разделяемся, - рыча от злости проговорил командир всей операции. — Группа один, вы занимаетесь отрядом. Не дайте Каронсу подохнуть, он единственный сможет взломать всю эту хрень здесь. Группа два, наша цель — перехватить БМа, не дать ему сотворить что-то с центральным ядром, а после охранять ядро. На кой хрен нам это надо, Антуа не объяснил. Но уже за всё уплачено. Вперёд.
И они выдвинулись. Разделившись на двадцать пятом этаже, именно там появились служебные лестницы, выходы из которых были не на каждом этаже, а только на самых важных, и обычные, по которым можно было попасть вообще на любой, кроме десяти самых последних, этаж. Первая группа продвигалась стремительно, уничтожая камеры по пути. Они так привлекали к себе внимание, на то и был скрытый расчёт, оттянуть как можно больше сил на себя, заманить в ловушку. Вторая группа шла медленнее, они вытаскивали всех гражданских, что боялись покинуть свои кабинеты. А иногда просто регестрировали факты смертей среди персонала.
Для БМа жизнь обычного человека не значила ничего. Ему важна была только власть. Как и для Сергея Сергеевича, которого нужно было освободить, а после сразу взять в плен, как главного виновника и свидетеля по делу о попытке развязывания последней для человечества мировой войны.
Операция не случайно началась именно сегодня. По планам, сегодня должны были полностью интегрироваться все системы управления на военных базах, которые устанавливала эта корпорация. И тогда… военные бы потеряли вообще всё. Только они об этом не знали. Либо знали, но кто-то очень сильно разбогател на молчании. Либо просто умолк на века.
И это необходимо было предотвратить.
Пролетела вертушка, которая сделала вираж вокруг здания, включила прожектор и начала снимать всё происходящее. Пресса. Реагирует всегда быстрее любой силовой структуры. Даже смешно, если бы не было так грустно. Ибо пресса может посеять больший хаос, а вот силовики потом его могут не разгрести. Ну и это косвенно говорило о том, как «хорошо» спокойный сон обычных граждан охраняется.
- Надо сваливать, - спокойно сказал водитель машины Фрескеса, потягивая свою электронку. — Если появились желторотики, то скоро появятся и остальные. Все, кто внутри, всё равно прикрыты теми или иными статьями закона. Полицейские им ничего не сделают, ты сам это говорил.
- Давай, - кивнул Антуа. — Кобальт. Мы поехали. С помощью удалённых средств продолжаем следить. Желторотики тут. Сам понимаешь.
- Хрен ты собачий, Фрескес, - усмехнулся командир отряда. — Но с тобой приятно работать. Сколько ещё в здании охраны?
- Регистрирую около пятидесяти тепловых следов на всех этажах. Большая часть уже была вами уничтожена. Потери?
- Двадцать два человека ранено, - вздохнул Кобальт. — Идиоты сами подставились. Трое погибло по невнимательности всего отряда. Пятеро погибло из-за умений противника. Один погиб из-за непредвиденной ловушки.
- Итого двадцать девять в двух отрядах? — даже удивился Фрескес, не особо приятно удивился. — Хреново. Думал, дела куда лучше пойдут.
- Эй, чёрт! — в динамиках наушников послышались выстрелы. — Не все так хреново. Восемнадцать человек ранены постольку, поскольку. Оставили их для охраны на нижних ярусах. Пускай себя подлечат. Всё равно в манёвренном бою от них толку нет. Остальные успешно прорываются выше. О, наконец, начал получать от тебя картинку. Долго, однако.
- Аппаратура не входила в сопряжение, - спокойно отозвался Фрескес. — Нечего было менять прошивку на операционки твоего костюма. Наворотил, хрен пойми чего.
- Ладно, лишний трёп. У нас пока затык. Конец связи.
- Конец связи.
Грузовик тронулся, как и все пять остальных. И все они поехали в разных направлениях. В каком именно сидел Антуа, было сложно понять, ибо он так и не появился на свет. Но что мешало следить сразу за всеми? Ничего. И всё сразу. Сейчас руководству корпорации было не до этих грузовиков. У них оборудовал отряд профессионалов, что не жалел никого и ничего. Любой, кто оказывал им сопротивление, гарантированно умирал.
Миссия шла весьма успешно. БМ паниковал, он закрылся за толстыми и весьма прочными дверями, ведущими к центральному ядру, к главному ИИ этой корпорации. И приступил к работе. Первый признак, что всё шло не по плану, полное отключение электроэнергии во всем здании. Ядро питалось по отдельному контуру, оно не пострадало, но всё же перепады электричества были внушительными.
- Чёрт! — ударил БМ по металлическому корпусу пульта управления. — Какого хрена ты всё ещё не поддаёшься?! Мне необходим доступ! Необходимо активировать протоколы! Ну же! Ну же!
Он быстро перебирал пальцами по клавиатуре, активировал множество заранее заготовленных протоколов. Но часть из них была повреждена, искажена. Приходилось править их на ходу, приходилось переписывать огромные строки кода. Но иногда, где он уже что-то правил, вновь всё менялось. Причем он заметил подчерк, он не поверил своим глазам.
- Какого?! — даже завис на короткое мгновение заместитель генерального директора по информационной безопасности. — Ты сдох! Тебе сожгли мозги, урод старый! Как ты мог всё это предвидеть?! Как ты мог всё так далеко спланировать?! Нет-нет-нет! Хрен тебе, а не мой мир! Ты не сможешь мне помешать.
Пальцы стали ещё быстрее барабанить по клавиатуре. Обычный человек не смог бы менять код так виртуозно. Но заместитель не был обычным человеком. Он всю свою жизнь посвятил тому, чтобы исполнить этот план, чтобы захватит контроль над основными военными узлами. Он давно выучил код наизусть, мог быстро определить место с изъяном, мог спокойно его откорректировать. Но сейчас ему противостояло что-то, что работало с такой же скоростью, с такой же прытью, с такой же виртуозностью.
- Ты, старый труп, не сможешь со мной соперничать, - БМ начал тихо посмеиваться, а его глаза были раскрыты очень широко, азарт полностью захватил его, а маниакальное желание закончить начатое не давало остановиться. — Как ты вообще смог это провернуть?! Неужели ты не сдох?! Неужели ты такой же, как и этот сраный Иной? Стоп… - БМ поднял взгляд на центральное ядро, которое пульсировало разными цветами. — А может, ты и есть та самая программа, что пытается перехватить у нас контроль? Это многое меняет! — снова продолжил стучать по клавиатуре БМ. — Да-да-да! Это может многое изменить! Это можно обратить против себя! Ха-ха! Стоп. А это что?! Ах ты ж старый хрен! Нанял я тебя работать, а ты мне такую мину устроил! Тварь! Урод! Как от этого избавиться?!
Позволив бесплотному духу и дальше менять код, как ему заблагорассудиться, БМ переключился на более важный момент. Маленькая программа, которая может уничтожить всё. Она интегрирована, если её удалить, сгорит всё: игра, множество мозгов внутри черепных коробок игроков, планы. И сам БМ. От этой программы невозможно было избавиться, от неё можно было только отгородиться, что и делал БМ. Просто выстраивал многоуровневую защиту.
Взрыв.
Бровитоль обернулся, с опаской поглядывая на двери. Они всё ещё стояли. Он понимал, что рано или поздно отряд прорвётся, что они скрутят его, что попытаются остановить его. Но если проиграет он, то проиграет весь мир. Просто так ничего не бывает в этом мире. Мир не должен был достаться кому-то. Он должен был стать его.
- Хрен, хрен, хрен! — рычал программист высшего разряда, с невероятной скоростью нажимая на различные кнопки. — Я не дам тебе уничтожить мое детище! Стоп. Нет-нет-нет! Не смей! Какого хрена таймер сбросился до суток?! Чёрт-чёрт-чёрт! Давай, Брови, ты сможешь… главное, не паникуй… вдох-выдох… вдох-выдох, - взрыв. — Чёрт!
Двери вёе ещё держались. Они очень долго могут продержаться. Возможно, отряд уже уничтожат к тому моменту, как он сможет пробраться внутрь. А возможно, и всё произойдёт куда быстрее. Там уже была маленькая щель. В неё пролезло странное дуло. Глухой выстрел.
- Н-нет… - прошипел заместитель генерального, припав на одно колено, еле удерживаясь за пульт управления центральным ядром. — Я не… позволю…
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Северо-западный фронт. Ситуация была критическая. Крепость не далеко от леса эльфов была взята многократно превосходящими силами Империи всего за несколько часов. Они не оставили и камня на камне от стен, просто вошли и перебили всех: игроков, мирных, укрывавшихся жителей. И всех стражников, защитников крепости.
Но некоторым удалось отступить, в том числе Пони и Сове, которые до самого последнего поливали металлом и алхимией противника. Но вывести удалось не многих, да и подземные пути, как оказалось, всё ещё были не безопасны. Множество различных тварей наполняло их, и нападали те как на беззащитных жителей, так и на обученных бойцов.
- Бегом-бегом-бегом, - орал во всю глотку Пони, подгоняя последних защитников, что отступили. Остальные остались прикрывать отход, вместе с двумя сотнями игроков, которым посчастливилось после жуткого обстрела из осадных орудий выжить.
Когда последний ящеролюд пробежал мимо, Пони поджёг фитиль и сам рванул со всех ног вглубь тоннелей. Позади уже слышались голоса легионов Империи, маги уже начинали готовить свои смертельные заклинания. Но они зря ступили туда, где им не рады.
Череда вспышек, сотрясших землю, похоронили почти четыре тысячи легионеров с магами. Погибли не только те, что были внутри тоннеля, но и те, что оказались снаружи, но в Крепости. Она просто провалилась, стала одной огромной могилой, а тела… тела уже было не восстановить, по большей части они стали просто спрессованным сгустком плоти.
Путь лежал в бывшую столицу, ближайший оборонительный пункт. Северные границы Итуленса рухнули за несколько часов. Это было ожидаемо, но… никто не думал, что там будут настолько сильные войска. Да, легионеры Империи отступали, да, они боялись, несли чертовски огромные потери. Но в их глазах был страх. Страх не за свою жизнь, страх не за жизни своих товарищей. Страх перед командирами, страх перед самой Империей. Они были у неё в заложниках, они были просто вынуждены воевать за Империю. Многие из них были искусственно доведены до бедности. Благодаря «щедрому» указу прошлого императора они смогли заработать на жизнь в легионах. Только деньги получали не они, они им были не нужны, а их семьи. Вот только… они оказались под прицелом той же Империи. Бойцам постоянно напоминали, кто они такие, зачем они рождены и что предназначены делать. И это угнетало, убивало изнутри. И разжигало ненависть, потаённую, незаметную.
Но всё же всего этого было недостаточно, чтобы легионы полномасштабно начинали бунтовать. Были единичные случаи, до запада доходили слухи того, что происходило на востоке. Но то были лишь слухи, пустой трёп, который разнесёт ветер и его никто не заметит. Но… по ветру переносятся семена и пыльца растений, но и народных настроений, их зачатков, их прообразов.
Грань была близка. Но и далека одновременно.
Временные военные успехи за первые несколько часов подняли общий боевой дух Империи, они были готовы уничтожать всё и вся. Но не учли одного факта. Им готовили ловушку. Со всего западного фронта незаметно уходили бойцы и игроки под землей, чтобы ждать часа, когда можно будет выбраться. Прелесть игроков была в том, что они могли манипулировать любым видом магии, той же землей, чтобы пробиться наружу через тоннели. И у них была отличная коммуникация.
Они ждали своего часа.
Но сейчас, в старой столице уже погибшего королевства собралось трио. Они были верны друг другу, они были дружны. Казалось, что они знают друг друга не первое тысячелетие. Они были рядом с самого начала этого, они всегда держались друг друга, не позволяли сойти с ума, поддерживали, находили в ближнем опору. И смогли выстоять.
Все трое уже давно знали, что они - заключённые в этом мире. Для них это уже была своя реальность, давно не игра. Когда Иной общался с Элиз за закрытыми дверями, Пони случайно услышал разговор. Запретный. Тревожный. Болезненный. Они больше никогда не увидят родного солнца. Они никогда не смогут вдохнуть Земной воздух. Они никогда не обнимут своих родных в том, для них всё равно реальном мире. Они там были мертвы.
Все они тогда посовещались на эту тему. Все тогда подозревали, что выхода нет и не будет. И приняли эту реальность. Сова тогда сорвалась. Юрий разнёс к чертям несколько макетов перспективного оборудования. А Пони… Пони просто пошёл уничтожать противников Итуленса. Нельзя было срываться на свой народ. Но вот на народ, который воевал против, них срываться было вполне можно. Тогда он набрал разом с десяток уровней. Множество раз погибал, возрождался, снова лез в атаку, стрелял из своего арбалета, тренировал своё мастерство, убивал, умирал. И всё равно продолжал срывать свою тихую, никому незаметную злость. И в итоге он выдохся. Полностью высушил себя, замкнулся и целый месяц не общался вообще.
Но со временем, за то долгое время, что они в этом мире, они уже свыклись. Юра спелся с Совой, Пони так и был одинок, но ему нравилось его ремесло, ему нравился его новый голос, из-за него он часто пренебрегал способностью шлема, который в последствии был доработан, лишён изъяна. И все они стояли на стене города, рядом с сотней скрытых между бойницами пушек, которые уже были подготовлены к осаде. Противнику явно будет нелегко. Возможно, он сможет прорваться, возможно, он сможет уничтожить большую часть города, как сделал это со всеми деревнями к северу. Но он понесёт настолько огромные потери, что ему и не снились.
- Давно мы вместе не сражались, - стоял в переработанной, новенькой золотистой огромной броне Юрий, держа в своей левой руке огромный щит со знаком саламандры, словно тот ничего и не весил. — Аж на ностальгию пробивает. Помню, как готовились к битве с Иным, а в итоге… хах. Забавный поворот судьбы.
- Не хватает только Элиз, - подметил Пони. — Но она была с нашей группой не всегда, так что… да. Похоже, сегодня мы примем наш последний бой.
- Почему ты так думаешь? — искоса посмотрел на своего товарища стрелка Юрий. — Мне кажется, что у нас всё получится.
- Не знаю, - пожал арбалетчик плечами. — Просто ощущение такое, словно… эх… даже не знаю, как объяснить. Словно произойдёт какое-то такое дерьмо, из которого не сможет выбраться весь мир. Помнишь несколько часов назад весь мир сотрясался? А до этого Иной полыхнул своим пламенем так, что его свет затмил даже свет светила?
- Думаешь, это связано? — влезла в разговор Сова, что до этого момента просто слушала этих двоих.
- Уверен, - кивнул Пони. — Он одолел одного или сразу нескольких архимагов. Если так, то, скорее всего, огромное количество энергии вырвалось наружу. Вот и сотрясло мир. А может, произошло что-то ещё. Оно вступило в резонанс с битвой Иного. И произошло это...
Повисла тишина. На лбу Юрия уже давно имелись отпечатки морщин, из-за того что он часто морщился. Но сейчас его лоб словно сложился в гармошку. Он пытался понять, что именно могло такого произойти, чтобы сама реальность в этом мире начала сходить с ума. А потом пришло системное уведомление, которое ошарашило вообще всех, не только тройку верных своему делу и друг другу некогда игроков. Весь мир почувствовал то зло, что пришло извне.
И это пугало.
Внимание всем игрокам! 
Подлая Империя решила обманом выманить лидера Конфедерации Союзных Народов Итуленс и напасть, чтобы захватить эти земли! При этом лидеры Империи обвинили Иного в том, что он похитил Императора, не смотря на то, что тот находился за тысячи километров от него (задокументированный факт, подробности уточнить через стриминговый игровой сервис, ник стримера Mikros). 
Боги этого мира призывают всех пришедших оказать помощь в защите этого малого и молодого государства! Империя уже не раз показывала всему миру, что это подлое государство, падкое до власти и земли! Среди них даже замечены демонопоклонники, которые хотят поработить этот мир! Иной сражался против демонов, уничтожал предателей этого мира, тех, кто решил встать на сторону врага, оказывал в этой борьбе помощь Империи! И Империя ответила подлостью, коварством, ещё большим предательством! 
Но хаос и раздор начинают тянуть нити судьбы в свою сторону! Мир начинает трещать по швам! Некто из других миров решил, что он сможет овладеть тут всем, сделать своим. И мир ответил ему. Но этот ответ стоил очень дорого миру. 
Новая основная задача! 
Иной — тот, кто решил отразить атаку нового божества, в одиночку противостоит тринадцати архимагам! Девять из них уже сражены, их мощь перераспределилась между остальными. Но Иной может не справится, ему необходима помощь. 
Цель: найти и задержать оставшихся архимагов-предателей мира. В них заключены последние частички существа, что хочет поработить всех и вся. Не дать архимагам влить сущность в тело Императора, что был вероломно ими похищен. Восстановите справедливость! 
Времени до окончания события (смерти этого мира): 23 часа 58 мину 20 секунд. 
Остальные задачи не потеряли свой приоритет. Провал одной из задач приведёт к проигрышу Иного. 
Оккупировано территории Итуленса Империей: 31% 
Уничтожено вечного леса эльфов Империей: 8% 
- Ну… - подвис на секунд пять Юрий, перечитывая последние строки. — Вот и весь мир узнал, что надо делать Иному и зачем всё это затевалось. Что будем делать мы?
- Последняя строка посвящена нам, - слегка улыбнулся Пони. — Мы должны защищать земли Иного, наши земли. Иначе проиграем. Сам видел.
- Я согласно с Пони, - встала перед Юрием Сова. — Нам надо защитить эту землю. Она наша в той же степени, что и Иного. Я столько сил потратила на то, чтобы тут прижилась пшеница! Даже в такой мелочи замешана алхимия! А эти уроды топчутся на полях, которые благодаря мне дают огромные урожаи! Причём даже система отвечает, что качество у зерновых великолепное!
- Всё! — усмехнулся Пони. — Загадка раскрыта! Шок! Сенсация! Империя напала на маленький и только вставший на ноги Итуленс из-за невероятной технологии загадочного алхимика по производству зерновых культур! Разнесите эту весть во все стороны света, пускай народ знает!
- И ведь сейчас тебе не скажешь, заткнись из-за твоего голоса, - тяжко вздохнула девушка, косо смотря на своего друга. — Слушать даже приятно твой новый голос. А говоришь такие гадости.
- Просто шучу, - чуть шире улыбнулся Пони.
- Шутит он, - помотала головой девушка и резко обернулась на звук не такого далекого взрыва.
Город находился в низине, с западной стороны его подпирали горы, с другой, южной стороны горное плато, с которого Иной руководил захватом этого города, а вот с севера были одни холмы, с которых было легко спуститься в низину. И там сейчас начинали выстраиваться боевые порядки Империи, а за их спинами начали появляться силуэты осадных орудий.
- Пони, - спокойно сказал Юрий, материализуя в своих руках шлем, который достал из инвентаря и тут же надел его на голову. — Сигнал.
- Будет, - кивнул арбалетчик и достал своё оружие.
Обычно Пони носил болты к арбалету на поясе, в трёх сумочках, в каждой из которых было по тридцать снарядов. Плюс ещё больше десятка тысяч снарядов в инвентаре. И только несколько болтов лежали наособицу в его хранилище, вдали от всех. Сигнальные болты.
Зарядив один болт со специальным снарядом, Пони направил своё оружие вертикально вверх. И нажал на спусковой крючок. Сорвавшись с планки, болт полетел ввысь, снаряд на наконечнике среагировал на повышенное давление, вещества внутри него начали смешиваться, чтобы через три секунды взорваться вспышкой небольшого фейерверка.
- Привет из нашего старого мира, - кровожадно улыбнулся стрелок. — Я пошёл на северные стены.
- Да, - кивнул Юрий. — Сова, на тебе южные, самые безопасные стены. Но даже там противник может хитрить, будь на стороже. Я возьму главные ворота под свою охрану. Начинаем.
Бойцы, как люди, так и ящеролюды уже занимались позиции на стенах. Выкатывались пушки, стрелки вставали возле пустых бойниц, пехота ждала ступенью ниже, либо на лестницах, но большая часть ждала под стенами. Но всё ещё царила суета. Все планы заранее были составлены, игроки тоже должны были им следовать, им были выданы соответствующие задания. Они обязаны были удержать город, либо сдохнуть делая это.
Первый камень, первый снаряд со стороны войск Империи рухнул возле стен, не долетел. Но это был просто прицельный выстрел, чтобы понять, насколько сильно влияют внешние факторы на полёт снаряда. Потом был второй, он уже упал ближе. Затем третий. И он уже попал по стенам.
И потом пошёл обстрел, беспощадный, мощный, смертельный. Только на этот раз это был не мелкий замок на половину жалкого легиона. Это был укреплённый мощный город с многотысячным гарнизоном. И сотнями магами. Первый десяток снарядов смог пролететь перед активацией огромного сегментированного купола, немного повредить стену, выбить несколько мелких камней из общей кладки. Но потом их останавливала магическая защита.
Это было долгое противостояние. Все стояли в ожидании около часа, интенсивность полёта снарядов снизилась, у Империи явно был ограниченный ресурс. Но и время уже начинало поджимать. Легионы начали приближаться, также прикрываемые магической защитой.
- Всё готово, - появился рядом с Юрием один из подчинённых Леголаса, тяжело дыша. — Они готовы выйти наружу.
- Тогда дай им сигнал, - взгляд командира и текущего лидера был полон решимости. — Пускай ударят в спину.
- Передам, - поклонился ящер и скрылся в тенях здания, направившись в сторону одного из потайных ходов.
На передачу сигнала нужно было время. Игроков возле Юрия, которые имели бы хоть какую-то связь с подземными не было. Но не более пяти минут прошло, как по ту сторону ворот начали слышаться взрывы. Сама земля устремлялась к небесам под натиском скрытых под землей игроков. Они оказались полной неожиданностью для войск Империи. И около стен ударила только треть замаскированных. Большая часть ударила в спину, там, где расположились на отдых воевавшие до этого легионы.
Счётчик смертей снова начал меняться. Воины Империи умирали, страдали, кого-то даже на поле боя воскрешали, чтобы они продолжали сражаться. Но всё же это все было почти безрезультатно. Против хорошо продуманной ловушки мало что может помочь. Иногда даже мастерство полководца не решает ничего. Ибо всё решено без него и за него. Сама судьба велела сегодня Империи проиграть. Вот только проигрывать она не собиралась.
Загремели пушки. Вражеские легионеры уже вышли на расстояние выстрела. Громыхало так, что даже у подножья стен с противоположной стороны от выстрелов у бойцов закладывало уши. Это были первые прототипы, несовершенные, пробные. Но даже в таком варианте они были чертовски эффективны. Жаль, их не хватило расставить везде в нужных количествах. На северную крепость не хватило. Точнее хватило, но их так и не выставили, пришлось их эвакуировать в первую очередь. И не зря.
Первый купол рухнул. Маги начали истощаться, слишком долго были качели, слишком долго шло это противостояние. Когда-то это должно было произойти. И вместе с этим подоспел таран, который начал проламывать огромные деревянные ворота, укреплённые с обоих сторон металлом.
Со стороны зоны ответственности Пони даже пытались пускать в ход осадные наспех построенные башни. Но пушки с ними справились отлично, от них остались одни руины, одни горящие местами обломки. Ведь работали не только пушки, были и лучники, которые стреляли как обычными, так и огненными стрелами. Но больше всех поражал именно Пони. Он впервые решил опробовать свою разработку. Разрывные осколочные снаряды. От солдат мало что оставалось, но радиус поражения был очень маленьким, около пяти метров.
Но даже не смотря на огромные, просто поражающие любое воображение потери враг приближался к стенам. Он уже был возле них.
Назревало самое крупное сражение, которое могло решить исход всех боёв северо-западного фронта. Падёт город, откроется первый путь к городу Иной. Этого нельзя было допустить. Это понимали все. И все сражались. До последнего.

Глава 16

Когда я увидел текст обновленного события, у меня не было слов. Вообще. Одни эмоции. Неожиданно для самого себя я заметил, что уже лечу на высоте более километра, а за мной устремились две из пяти сотен моих летающих воинов. Остальные были впереди, сражались и умирали, поддерживая Элиз и Дорбора. Но они маячили уже не так далеко впереди.
- Иной! — разрывал мою голову голос столь уже близкой девушки. — Чёрт тебя подери, Иной! Возьми себя в руки! Твоими психами с этим со всем не разделаешься! Нужен план! Чёткий и продуманный!
- Чётко продумал, - рычал я мысленно в ответ. — Лечу в столицу и разношу сейчас там всё к херам собачьим! Я не хочу терять этот мир! Я не хочу терять тебя! Ты сама знаешь, кто мы с тобой такие и что с нами может произойти!
- Я понимаю, но… - замялась она, а с её стороны я почувствовал сопереживание, чистое и неприкрытое. — Но что если ты не справишься?!
- Весь мир в труху! Теперь точно! И если я буду медлить, весь мир в труху тоже, - сжал я кулаки и снов разжал их, немного умерив свой пыл. — Лиз, пойми, я не смогу сейчас сидеть на жопе ровно. Мир стоит на грани, я чувствую это, я ощущаю… он связан сейчас со мной так, как никогда раньше. И если эта тварь победит, что-то, не она, уничтожит весь этот мир. А возможно, и тот, из которого мы пришли. Не знаю почему, но мне так кажется, словно эту информацию кто-то поместил в мою голову. Надо лететь. Сейчас. Потом уже будет очень и очень поздно.
- Чем я могу?.. — озвучила она вопрос, на который я ответил быстрее, чем она смогла его до конца проговорить.
- Главное - живи, - с искренней заботой сказал я. — Сохрани то, что нам удалось создать, сохрани наших друзей, сохрани нашу конфедерацию. Сохрани саму себя! А я полетел. Больше не до слов. Для экономии сил прерываю канал.
- Стой! — в последнее мгновение выкрикнула мысленно она.
- Что?! — раздражённо в ответ спросил я.
- Удачи…
- И тебе, - последнее я проговорил мысленно с улыбкой на лице, посылая всё то тепло, что у меня к ней было, прямиков в её мысли, в её сердце.
Даже если со мной что-то случится, я потрачу все свои силы, чтобы она, Сова, Юра, Пони, Дорбор, повар, чёрт, забыл его имя, Матриарх, Гектор, Леголас остались живы. Они - те существа, что смогли удержать мою психику в состоянии покоя, не дали сойти с ума. Был бы Майнер тут… чёрт, вот он бы сейчас смог что-то подсказать, дать какой-то совет, либо принять всё командование обороной на себя. Тут бы он меня не подвёл. А если бы и подвёл, то только в том случае, если бы погиб, выполняя моё поручение. И с ума он сошёл именно из-за этой твари! Одной его ипостаси. И я уничтожу её! И не важно, какие на это силы потребуются!
- Ты забыл про то, что тебе досталась сила сразу четырех архимагов, - напомнил тут же Сергей. — Не списывай со счетов этот, скажем так, дар. Он тебе может очень пригодиться. Плюс, у тебя ещё есть право призыва. Одно. Тебе помогут величественные силы. Воспользуйся этим с умом.
- Я помню, - невольно я бросил взгляд на латную рукавицу, под которой на руке скрывалось тату с магией призыва праматери.
Сила от архимагов мне досталась странная. Административные лимиты на этот раз у меня не повысились. Только далась одна единственная способность «Полное обнуление» в описании к ней было прописано только одно «Способность не понять, её можно только увидеть». И всё, понимай как хочешь. Кого можно было обнулить? Зачем было кого-то обнулять? Я так и не понял. Зато у меня был трёхсотый уровень, пассивные очки от которого я так и не распределил. Но это дело оказалось очень быстро поправимо, так что в итоге мои характеристики выглядели следующим образом:
Сила — 827 
Ловкость — 902 
Интеллект — 702 
Выносливость — 837 
Мудрость — 752 
Восприятие — 796 
Здоровье — 24810 единиц (в настоящий момент максимальное количество здоровья составляет 75%, а именно 18 608) 
Магическая энергия — 22560 единиц 
Запас выносливости — 25110 единиц 
Концентрация — 23868 единиц 
Как же я отвык уже распределять свои характеристики! Как же это, чёрт возьми, приятно. Особенно приятно наблюдать за тем, как увеличивается здоровье, как растёт урон, как увеличиваются запасы магической энергии и выносливости. Начинаешь ощущать себя… бессмертным, всесильным. Но не стоит обманываться. Противник, на которого я сейчас иду, в разы сильнее меня, в этом я уверен. Меня спасёт только мой триггер, когда будет срабатывать. А он, как я понял, завязан на концентрацию. Никогда раньше не обращал внимания, но она тратиться, уловил в последний раз момент.
Сейчас же я влил по сто пятьдесят очков в силу, выносливость, интеллект и мудрость, так как они отставали от ловкости, и по пятьдесят очков в ловкость и восприятие. Так как я не знал, чего мне именно стоило ожидать, нужно было развиваться разнопланово, это самая лучшая стратегия, на мой взгляд.
Двадцать минут полёта шли в относительной тишине. Подо мной и моей воздушной армадой не было ничего. Потом я начал замечать следы. Следы тысяч воинов, следы огромных армий. Следы кровавого боя. Внизу лежали воины как в доспехах Империи, так и в броне гномов и эльфов. Именно тут было сражение, благодаря которому Элиз смогла прорваться. То, что это произошло, я даже не сомневался. Но с виду… потери были просто огромными. С обеих сторон. И это на самом деле пугает.
Убрав на время в инвентарь знамя и своё оружие, я летел налегке, относительно. Надо было развивать максимальную скорость, а с оружием я не мог этого сделать, оно… мешалось. Удобнее было, когда я прижимал руки к поясу и не переживал на счёт того, что напорюсь на что-то крыльями. Мои воины делали так же, но только они убирали оружие в ножны или в специальные зажимы.
Ещё через десять минут я, наконец, смог увидеть своё воинство. Оно очень сильно поредело, но всё ещё было опасно, смертельно опасно. От изначальных пяти с половиной тысяч оставалось около двух с половиной, включая четыре с половиной сотни драконоидов. За последние дни мы потеряли очень многих. Их смерти были не напрасны, это однозначно, удалось одолеть целых семерых архимагов в пустошах. Но оставалось ещё четыре. И они были чертовски опасны.
- Все пять сотен! — кинул я клич всем командирам воздушных единиц. — За мной! Наземные теперь справятся сами, они под надёжной защитой союзников. Наша задача лететь в сторону столицы Империи! Наша задача уничтожить тех, кто виновен во всём этом!
- Есть! — хором ответили все пятеро.
За моей спиной постепенно выстраивались боевые порядки. Полностью здоровых там почти не было, все были изранены, некоторые с головы до пят. Некоторые даже два раза. И всё же я чувствовал в своих подчинённых огромную силу, способную уничтожать целые города. Я в этом не сомневался. Я был УВЕРЕН в них, был уверен в себе. Мы не то что должны были справится, мы были обязаны справится.
Бои шли практически везде. Отовсюду драконоиды, разлетевшиеся широким фронтом, докладывали о крайне тяжелом положении дел. Всё же игроки — это игроки. Крайне дезорганизованное общество, которое способно объединяться во что-то крепкое и мощное только в крайне редких случаях. Чаще всего даже внутри игровых кланов идёт разгильдяйство. Нет, существуют реально организованные, практически военизированные кланы, но таких очень и очень мало. В основном тут властвует фривольность.
Хреновее всего дело обстояло со стороны Леголаса, его мои вычислили с высоты, что странно, обычно он не давал себя просто так обнаружить. Либо просто обозначился, что именно он руководит тем фронтом. Ибо потом этого засранца найти не смогли, потерялся. На его фронте войск Империи было куда больше, чем защищающихся. Империя наступала, давила, убивала многих игроков и моих воинов. Но несла очень тяжёлые потери. Но всё равно пёрла.
Но мы летели дальше, туда, где дела обстояли ещё хуже. Старая столица. Здесь шли особо кровопролитные бои. Я не мог бросить своих здесь, слишком много противников тут было. Надо было хоть как-то помочь. И мы помогли. Авианалёты всегда являются неожиданностью, а в этом мире, где авиации нет в принципе, они особо эффективны.
Воспользовавшись остатками зелий Совы, мы забросали тылы противника, уничтожили большую часть осадных орудий, ослабили давление на основные войска. Это должно было помочь, немного, совсем чуть-чуть, но должно было помочь. Иногда дуновения ветра не хватает, чтобы стрела долетела до цели. Иногда дуновение ветра смещает стрелу, из-за чего она перелетает или недолетает. Надеюсь, моё дуновение сейчас помогло попасть «стреле» в цель.
Восторженные крики защитников воодушевили меня, позволили надежде внутри всколыхнуться, воссиять. И я продолжил путь. Уже прошёл час времени, а я только смог добраться до западных окраин своих земель. Медленно, очень медленно. Надо лететь куда быстрее!
Хлопнув крыльями, я ускорился. Всё моё не особо многочисленное войско устремилось за мной. Но уже через несколько минут начали сыпаться жалобы от сотников. Некоторые бойцы не поспевали, летели слишком медленно, были изранены, побиты. Пришлось снова замедляться. Нервы снова начали накручиваться, снова я начинал думать о том, что не успею, что не смогу сразить полудемона, полуангела. Я и так переживал на этот счёт, но с каждым часом, что я тратил впустую, моя уверенность в этом всё сильнее и сильнее крепчала. Надо было что-то делать, а я не знал что.
- Я попросила одного нашего хорошего знакомого подготовить город! — до меня донеслись радостные вести от Элиз. — Он сказал, что с помощью стримов соберёт множество народа и они помогут в завоевании столицы. Тебе же это надо?
- Думаешь, что сил игроков хватит? — с сомнением спросил я.
- Всяко их помощь лишней не будет, - серьёзным тоном высказала она мне. — А ты со своими пятью сотнями иначе просто идёшь на убой. По последним подсчётам там около двух десятков тысяч защитников. Вы бы просто не справились.
- Путь осилит идущий! — философски подметил я, хотелось даже вскинуть палец вверх, будто я сказал что-то очень «умное», но собеседника рядом не было, так что я просто продолжил лететь.
- Опять херню несёшь, - тяжело вздохнула она. — В любом случае через час Микрос начнёт уничтожать стражу в столице. Это будет ваш единственный шанс. Попробуй сразу же прорваться в замок Императора, скорее всего, его держат там. Либо в магической обсерватории. Одно из двух.
- Я должен успеть долететь? — как мне показалось, я задал весьма глупый вопрос.
- Нет, - резко ответила Элиз. — лучше притормози на несколько часиков, дай игрокам там разгуляться. А после ты сможешь уже более спокойно ворваться.
- Звучит, как план, - подметил я.
- Это и есть план! — рявкнула Элиз. — Всё, лети, можешь геройствовать по пути. Но лучше особо силы не распыляй, а то… сам понимаешь. Может быть худо.
- Хорошо.
Минут через десять я достиг самой западной границы, перелетал горы, что окружали с юга и юга-запада мою фракцию. Вид был просто шикарный. И я его мог потерять. Мог всё потерять.
- Да какого хера?! — взревел я в голос, отгоняя прочь хреновые мысли. — Так, всё будет хорошо! Понял?! Всё будет просто великолепно! Взял яйца в кулак и вперёд! На встречу будущему, к… победе!
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Город, суета. Всё как всегда, в столице Империи никогда ничего не меняется. Богатые не выходят из своего верхнего района, зажиточные обитают в средней полосе, временами захаживая к богачам, чтобы продавать там свои товары. А бедные… они были словно везде. И сколько бы Империя не пыталась от них избавиться, они всё равно будут.
И сейчас недовольство росло ещё сильнее. Совет недавно принял новый закон, который в принципе запрещал бедность. Безумие, ведь они сами понимали, что такое невозможно. Но итог был один: беден — на плаху или на принудительно-добровольный труд, в тот же легион, например. И недовольство… многократно увеличилось.
Наружу беспорядки пока не выползали, городская стража могла сдерживать всю ту вакханалию, что творилась в городе по ночам и в тёмных переулках. Но с каждым днём это становилось всё тяжелее и тяжелее. Иногда возникало ощущение, что добрая половина населения столицы, если не всей Империи — бедняки, бездомные и банкроты. И война всю эту истерию только усиливала. Никто не хотел умирать, все хотели волочить своё существование, надеяться на лучшее, мечтать о богатствах, нормальной жизни. Да и просто - всем хотелось жить.
Но… последние события стали менять всё. Стали пропадать обычные граждане, которые поддерживали законы, стали пропадать слуги богачей, которые захаживали не в те районы. Хаос усиливался, хаос нарастал, хаос крепчал. И это было только начало. Это длилось долгие десятилетия. А сегодня… сегодня чаша терпения обычных людей переполнилась. Их не выпускали из городов, не давали уйти в свои родные земли, если они были. А если их не было, то им и идти было некуда. Империя не приходит одна. С Империей всегда приходит беда.
И сейчас начали действовать игроки, зная все эти настроения, зная, где нужно поднажать, слегка подтолкнуть. А таких мест было много. А игроков было ещё больше. Возник эффект не просто пороховой бочки, а ядерной бомбы. Народ разом всколыхнулся во всех районах столицы, разом среди бела дня, когда люди привыкли мирно ходить по улочкам, любоваться всюду высаженными цветами, чистым небом, просто красотой лживой столицы.
В одно мгновенье все улицы, улочки, проулки, площади начали окрашиваться в кроваво-красный. Стража не успела вовремя отреагировать, не успела спасти многие тысячи жизней обычных, по своей сути, более удачливых, чем бедняки, граждан.
Крики ужаса, крики отчаяния, крики злости, ненависти и негодования. Всё это разом смешалось, превратилось в неразборчивую какофонию, ничего было не разобрать, иногда крики своей громкостью затмевали перезвон тревожных колоколов. Стража просто не успевала, она не могла успеть. Стражников и защитников города всего около тридцати тысяч. А жителей миллионы. Они просто не могут разорваться, они просто не могут везде успеть. Они просто не могут выжить в такой круговерти проблем.
Но попутно начинают действовать игроки, тихо, незаметно. То тут группа игроков во время подавления бунта стражниками уничтожит этих самых стражников. То там они нападут и уничтожат блокпост между районами, позволяя хаосу распространяться дальше. Они могли оказаться везде, они могли оказаться всюду.
В один момент дом одного из аристократов просто взлетел на воздух. Никто так и не понял причину произошедшего, никто и не мог понять причину произошедшего. Мало кто знает заклинания самоподрыва, закладываемого в человека с расстояния. Ещё меньше знают, как это сделать незаметно для подвергшегося заклинанию.
Стражники быстро оцепили то здание, не хотели вызывать резонанса в высоком районе, там было относительное спокойствие, там удалось быстро подавить мятежи. Но это представление, которое образовало кратер в двадцать метров радиусом, смогло всколыхнуть даже знать. Они уже начинали задавать вопросы, они начинали нервничать, они начали вооружать свою личную охрану. Вот только всё это было тщетно, за них всё уже было решено, всем им уже давно был вынесен вердикт — смерть.
Два часа времени было у жителей верхнего района на подготовку, два часа времени огромные кордоны стражников не позволяли хаосу проникнуть наверх. Два часа спустя пал первый, северный кордон. Всех просто перебили, всех сожгли, всех уничтожили.
Игроки, самые сильные, самые развитые, самые продуманные в этой, для них, игре под руководством сильнейшего игрока, стримера, да и просто весёлого парня — Микроса, пробили такую брешь в обороне города, что залатать её уже было невозможно. И через эту брешь побежали бедняки.
Они ненавидели знать, они презирали знать. Как эти чёртовы богачи могли держать у себя столько денег?! Как они могли занимать столько территорий, жить за счёт других?! Как они не замечали то, что другие страдали ПО ИХ ЖЕ ВИНЕ?! Они не заслуживали места под солнцем, они не заслужили своих богатств, нажитых неособо честными путями, они были виноваты во всём, что сейчас происходило с Империей и её многострадальным народом. Они должны были умереть. Они обязаны были пасть.
Толпа вооружённых чем попало бедняков ворвалась в район знати. Те, кто гулял, даже под прикрытием толп личной стражи, или просто куда-то спешил, попали под удар первыми. С ними расправились быстро. Что может сделать десяток стражников, когда на них прётся две сотни взбешённых, взбудораженных и очень злых на весь мир бездомных? Ничего. Их просто смели. Они смогли положить некоторых, они смогли забрать их жизни, обменять на свои. Но… они не смогли выполнить свою функцию, они пали. А потом пали их хозяева.
- Долой Империю! — крикнул среди бешенной толпы игрок, что переоделся в нечто похожее на робу, чтобы походить на нищих и обездоленных.
- Долой Империю! — поддержала его сотня, а то и больше, глоток, после чего перекатами этот призыв прошёлся по всем.
Волна гнева, поддерживаемая духовным подъёмом, поддерживаемая успехами мимолетного бунта, прошлась по всем ещё раз. С новой силой, словно открылось второе дыхание, загнанный в угол народ начал громить и убивать, уничтожать и присваивать себе чужое имущество.
И снова стража не справлялась, она просто не могла разорваться, она просто не могла быть везде сразу одновременно. Спустя два с половиной часа после начала бунта был отдан приказ — покинуть бедные районы, сосредоточиться на районах зажиточных и богатых граждан. И тогда ситуация медленно начала выправляться. Когда задача объёмна, проще начинать с малого, чем попытаться охватить всё разом.
Вот и сейчас, в городе ввели осадное положение, всех пришедших объявили по всей Империи вне закона, а районы города начали медленно зачищать. Строгое руководство над стражей, возглавляемое сразу четырьмя не причастными ко всей вакханалии мира архимагами. Сначала они руководили издалека, просто наблюдая за тем, как стражники решают проблемы. Потом, когда в верхний район снова прорвались бунтующие, снова разгромили несколько усадьб и вилл, они начали по очереди вступать в дело лично. Они были не одни в столице, их всего было восемь, но другие четверо отказались восстанавливать порядок, говорили, что у них есть дела куда важнее, с более высоким приоритетом.
- Только руки марать, пытаясь угомонить этих бедняков, - отряхивая копоть и сажу, что осталась после толпы крестьян, говорил с брюзжанием Маркус, двадцатый по силе архимаг. — Их можно одним щелчком пальцев всех разом прикончить. Но нет, нельзя, совет приказал их усмирить, чем же потом нам подпитывать легионы… слабаки, чёрт! Если избавиться от всего этого отребья сейчас, не будет проблем потом!
- Успокойся, - престарелого вида архимаг стоял недалеко от него, двумя руками опираясь о свой посох. — Ты слишком юн и горяч. Любой люд можно утихомирить, склонить на нужную сторону. И этот бунт не первый, поверь мне, на моей памяти это уже двадцатый, наверное. И каждый раз нам удавалось их угомонить. Потом несколько сотен лет спокойствия, потом, когда память предков в крови стирается, снова бунт. Временное явление, побочный продукт, выделяемый нашей Империей. Всё пройдёт, всё будет хорошо. Просто поддерживай баланс в этом городе.
- Хорошо, мастер Вальгар, - поклонился Маркус. — Но… это дело… почему нельзя было поручит гильдии магов?! Почему именно мы, верховная стража покоя нашей огромной Империи должна этим заниматься?!
- А ты думаешь, они этим не занимаются? — усмехнулся старик. — Занимаются. Ещё как. Они делают работы в разы больше, чем тебе кажется. Без них бы уже несколько тысяч солдат бы покинуло этот свет. Без них бы пришедшие уже уничтожили бы весь этот город.
- А вы думаете, нам это надо? — с усмешкой на лице показался тот, кого опасались даже архимаги. Они не боялись, могли справится с этим пришедшим, но он мог нанести слишком большой вред. Из-за этого его старались обходить стороной, закрывать глаза на всё, что он творит. Но сейчас архимаги не имели права оставлять всё происходящее безнаказанным.
- Ты, - оскалился Маркус, тут же схватившись за свой катализатор силы, за свой посох, который и позволил ему пробиться в ряды архимагов. — Уходи, если не хочешь умереть!
- Это ты так стараешься свою жизнь спасти? — чуть шире улыбнулся Микрос, по пальцам которого начали бегать искорки молнии. — Хреновая попытка, не прокатило. Кстати. А вы знали, что у вас есть тринадцать предателей?
- Ты что несёшь?! — рявкнул уже старший. — Какие, к черту, предатели?!
- Да самые обыкновенные, - пожал плечами Микрос. — Только их вроде четверо осталось, Иной уже остальных предателей уничтожил. Или вы не чувствовали колыхание той силы, что исходит от ваших же товарищей?
- А, что, если он прав? — полушёпотом уточнил молодой архимаг у своего старшего товарища. — Что нам делать? От них реально исходит что-то… зловещее.
- Уничтожить его! — рыкнул старик. — Он - один из тех, кто начал устраивать погромы в нашем любимом городе! В нашей любимой Империи! Такие как он, заслуживают только смерти!
- В прошлый раз я сдерживался, - спокойно ответил игрок, после чего с его рук сорвалась молния, а он в полный голос выкрикнул. — А на этот раз я не буду! Чем вас меньше останется, тем проще будет завершить начатое ему!
Молния ударила быстрее чем за мгновение. Глазом никто не успел моргнуть. Но архимаги не просто так заслужили свой титул, не просто так ели свой хлеб. Они были готовы к тому, что тот нанесёт удар, при том что он показывал свои намерения, они готовили самые мощные щиты, потому что с ним стоило считаться. И их щиты выдержали. Один удар.
- Какого?! — раскрыл от удивления на полную глаза Маркус, смотря на то, как выстроенная им многоуровневая защита рушиться, лопается под воздействием сильнейшего мага всего мира. — Да ты кто, чёрт возьми, такой?!
- Твоя смерть, - беззаботно ответил игрок, после чего влупил молнией ещё раз, распылив её сразу на две цели, чтобы самому не подвергнуться атаке.
Первый архимаг отлетел, попытался встать на ноги, но рухнул тут же на землю как подкошенный. Микрос не был дураком. Он знал толк в молниях, знал, какие стороны можно усилить, чтобы те обладали не только уничтожающим эффектом, но и парализующим, ослабляющим. На несколько минут ему удалось вывести из строя младшего архимага. Теперь ему предстояло заняться старшим.
Тот молча начал атаковать в ответ, не ждал, когда вторая молния ударит по его более крепкой защите, не стал ждать, когда сделает свой повторный ход игрок. Он просто применил три десятка с лишним заклинаний. Точечных, мощных, убийственных. Но… Микрос не только отличный маг, он ещё и хороший воин, так что скорости ему было не занимать.
Порхая как бабочка, подбрасываемая потоками воздуха, он увернулся от каждого заклинания. Сначала шипы, затем расплавленная земля, потом воздушные серпы, затем вакуумный взрыв, огненный шар, столп острейшей воды, метеор, световой луч. И многие-многие заклинания просто не могли попасть по телу игрока, а если и попадали, то стекали по его мощной, выкрученной на максимум с помощью купленного за бешенные деньги артефакта защите.
- Эх, был бы тот посох, - тихо себе под нос проговорил Микрос, вспоминая выданное Иным задание. — А я ведь так и не выполнил условия… надо будет поправить. При возможности.
- Ты настолько уверен в себе?! — бешено проорал старик, у которого мантия, борода, волосы на голове от источаемой им мощи развивались во все стороны. — Ты настолько недооцениваешь меня и мою мощь, что позволяешь себе отвлекаться?
- Ага, - кивнул он, - я просто с тобой играюсь.
- ЧТО?!
- То, - вздохнул игрок, после чего с небес на архимага рухнул дракон, сотканный из молний, буквально уничтожая тело хранителя Империи.
Второй, молодой архимаг всё это видел, всё это осознавал. Он взревел, хотел отомстить за смерть своего старшего товарища, хотел подняться на ноги, хотел завалить заклинаниями своего оппонента. Но не мог шевельнуть даже пальцем. А игрок приближался. Медленно, вальяжно. Он шёл с надменным выражением лица, ему было словно все равно на то, что происходило вокруг. Он этим упивался, он этим восторгался. Скрыто, незаметно. Но это отслеживалось.
- Знаешь, - присел возле архимага Микрос. — Если бы я так сильно хотел, я бы тебя уже уничтожил. Но ты задал несколько правильных вопросов минутой ранее. Это спасло тебе жизнь до этого момента. Может спасти жизнь и в дальнейшем. Если будешь сотрудничать. О предательстве не прошу, наоборот, прошу спасти то, что ещё осталось от старой Империи, от того, что было до первого прихода демонов в этот мир. Так-с… говорить ты не можешь… зато глазами моргаешь. Два раза моргнёшь, то согласен со мной. Три раза, то не согласен со мной. Договорились?
Архимаг на это моргнул два раза.
- Славно, - улыбнулся игрок. — И запомни. Я тебя могу уничтожить одним ударом. Вон тот скелет тебе примером. Понял?
Снова моргнул два раза.
- А теперь слушай меня внимательно и поглощай всё, что я тебе скажу. Врать я смысла не вижу, ты сам почувствовал что-то неладное от своих товарищей, - набрал воздуха в грудь игрок, медленно выдохнул, осмотрелся по сторонам, отслеживая помехи, которые бы помешали общаться, а после снова направил свой взор на архимага. — Твои так называемые товарищи, которых я нигде не могу найти в городе, на самом деле предатели этого мира. Они похитили Императора, это факт, сами боги это подтвердили, дав санкцию пришедшим воевать открыто с Империей. Видишь, во что это вылилось. Их можно остановить. Их надо остановить. Они хотят призвать в этот мир такую тварь, с которой не смогу, вероятнее всего, справится даже я. Вы подавно. Иной… у него есть шансы, только я не понимаю, как он это будет делать. Он слабее меня, но у него есть свои секреты. Можешь мне не верить, можешь попытаться меня убить, после того, как придёшь в себя, что я тебе не рекомендую делать. Но лучше проверь своих товарищей, которые где-то заперлись. Проверь, призови остальных архимагов. Вас вроде больше тридцати всего было. Десять мертво. Может, больше. Думаю, в любом случае вас будет больше, чем той четверки, должны справится. Спасите своего Императора, спасите свою Империю. Мы тоже не хотели, чтобы она пала. Но у нас просто не было выхода. Решать тебе. Через пять минут эффект после моей атаки перестанет действовать. Я тебе настоятельно рекомендую заняться этим вопросом. Город вам уже не спасти. Он рухнет. Целиком. Даже руин не останется. Тут будет поле боя. Иной сюда летит. И он очень злой. Я чувствую возмущения в пространстве, которые он несёт с собой. Он тут уничтожит всё. Лучше вам быть на его стороне. А я пошёл. Тебя пока никто не тронет, тебя пока никто не видит. Но потом… не ручаюсь.
Микрос поднялся на ноги, посмотрел по сторонам, завис на одно мгновенье, уставившись в пустоту, странности всех пришедших, после чего маниакально улыбнулся и на всех парах умчался куда-то в сторону центра. К крепости Императора, к зданию архимагов. Туда, где собирались силы обороны, чтобы нанести решающий удар по бунтующим.
Архимаг хотел кричать, он хотел уничтожить всех этих игроков. Но сами боги до этого не позволяли пришедшим атаковать граждан Империи. А сейчас… они бесчинствуют вместе с бунтующими. Они создали этот хаос сами, но по позволению богов. Это заставляло задуматься. Это заставляло решать, что правда, а что нет.
И архимаг решил проверить слова игрока. Решил встать на его сторону, хотя искренне желал ему смерти. Слишком много было нестыковок, слишком много логических дыр во всём происходящем. Нужно было их проверить и при возможности закрыть.
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- Верхний город пока под контролем! — докладывал начальник имперской гвардии, стоя перед четырьмя архимагами. — Противник предпринимает активные попытки прорвать кордон! Начата частичная зачистка местности от бунтовщиков! Поступают экстренные сообщения от дежурных магов со всей Империи, что бедняки и там подняли мятежи! Если слухи дойдут до легинов…
- Свободен, Клавдий! — рыкнул на него Старейшина. — Твоя работа выполнена, доложил. Твои догадки нам ни к чему. А чтобы информация не дошла до легионов, следи за тем, чтобы твои гвардейцы и обычные стражники выполняли свою работу качественно! Понял?!
- Понял, Ваше Высокомагичество! — вытянулся главный стражник, после чего поспешно устремился назад на свой пост.
В помещении повисла тишина, архимаги не давали никакой лишней информации вырваться из стен своей цитадели. Слишком опасно, слишком чревато. Если стражники, ныне лояльные ко всем архимагам, узнают о том, что на самом деле произошло, о любой лояльности можно будет забыть. Бедняки, усиленные отрядами стражи, смогут смести всё, даже самих архимагов. Их будет слишком много, и придётся делать тяжёлый выбор. Либо конец всему, конец Империи, конец столице. Либо жизни, но воплощение плана. Поэтому за сохранение информации в секрете пришлось платить временем.
Когда центральные двери цитадели закрылись, вся иллюзия, наложенная четвёркой предателей, развеялась. Истинная картина предстала перед глазами. Главное помещение, центральное, где проводились самые тайные ритуалы для укрепления сил Империи ныне было искажено потусторонними письменами. Демонический и ангельские языки сплелись в одно целое, образуя нечто настолько мощное, насколько сами архимаги не могли вообразить. Две противоположности слились, должны были уничтожить друг друга… но они синхронизировались, усилили друг друга, дополнили, прикрыли недостатки друг друга. Ангельские песнопения заменили короткие выражения демонов. Но у демонов была относительно малая мощь заклинаний, ангелы смогли внести свою лепту в их структуру, многократно усилив. В итоге… любое заклинание на новом языке было быстрее ангельских, но слабее, при этом сильнее демонических, но чуть медленнее. Но в общей сумме… стали сильнее.
- Надо торопиться! — обратился к остальным Старейшина архимагов, сбрасывая вуаль иллюзии и с самого себя.
После смерти последней четвёрки ему, как и трём оставшимся носителям новой бессмертной сущности, стало тяжелее сдерживать её мощь. Они уже не могли терпеть ту невыносимую постоянную боль, что причинял Ангемон, им нужно было перенести её в новое тело. Иначе они могли умереть. Иначе они могли исказить суть самого Ангемона. Он не мог переродиться в четверых сразу. Любая бы итерация из четырёх была бы слабее единой. И цель для перерождения была выбрана. Цель для перерождения находилась тут. Она была погружена в магический сон и безучастно ждала своей участи.
Четверо разошлись по углам четырёхконечной, составленной из нового языка письменами звезды. Они сами не понимали слов, что там были написаны, они были чужды их сознанию, они были чужды самой их сути. Но их понимал Он. Он мог говорить их устами свободно, словно говорили они сами. Они уже теряли над собой контроль, они не хотели этого. Поэтому…
- Армааг, гнарелья мондеваль… - начал наговаривать монотонно Старейший, а остальные подхватили его слова, повторяя по очереди, создавая тройное эхо слов Сильнейшего архимага.
Комната снова начала меняться, все письмена, что они наносили долгие несколько часов, проведённые в напряжении, в страхе обнаружения, начали сиять. Как и всегда, во время ритуалов вход в цитадель архимагов оказалась запечатана, никто не имел права прерывать их. Это могло вселить надежду во всех жителей Империи, лояльных Императору, ибо это могло значить то, что их хотят поддержать сами архимаги. Но такова ли была суть на самом деле?
Но всё же был один способ попасть внутрь. Это могли сделать сами архимаги, у них были личные кристаллы переноса непосредственно внутрь здания и обратно, в то место, откуда они исчезли. Полезный инструмент, позволяющий вне боя мгновенно переместиться назад к себе домой. Но сейчас, по их разумению, никто не должен был беспокоить четвёрку, они заверили всех остальных, что они освободят Империю от захватчиков, что они помогут всем, что у них есть на это силы. Оно так и было, они были способны сотворить нечто ужасное, что, как эпидемия, могло скосить поднявших свои головы бедняков. Страшная, но, по мнению большинства оставшихся в живых архимагов, нужная мера.
Но все ли поверили?
Помещение начало заливаться золотистым оттенком, который полыхал красным заревом изнутри. Каждая линия, каждое слово в этой линии, каждая буква в любом из слов постепенно начинали сиять. От краю к центру. От потолка к полу. От архимагов к Императору. Его участь была самая страшная, самая незавидная. Он будет великим мучеником, Великой Жертвой, что принесена в основу нового уклада, в основу нового миропорядка.
- Вы что творите?! — появился словно из ниоткуда молодой Маркус, уже готовый ударять заранее подготовленным заклинанием.
Но не успел.
Обозлённый Старейшина направил всю свою запасаемую сотнями и сотнями лет мощь на него. Чистая магическая энергия ударила в Маркуса, пробивая сначала его магическую защиту созданную, потом магическую защиту естественную, а потом… потом с него начала слезать кожа, обнажая мясо на костях. Потом само мясо начинало отлетать, испаряться, превращаться в ничто, оставляя только голые кости. Но он тоже был не слаб, он подозревал, что такое может произойти. Поэтому подготовился и на такой случай. На случай своей неминуемой гибели.
И он взорвался.
Его взрыв удалось сдержать тройке архимагов, что продолжали повторять слова так и неумолкающего Старейшины, они смогли предотвратить собственную гибель, разрушение своих планов, выхождение из-под контроля существа, что был сильнее всех в этом мире. Но сигнал был послан. Они этого не смогли отследить, они не заметили под вуалью разрушающего заклинания другое, что несло в себе знак, зов остальным.
«Нас предали!» - чётко говорилось в том послании остальным архимагам. И в этом заклинании были заложены координаты места, где именно произошло предательство. — «Империя. Столица. Цитадель. Самое сердце!»
Остальные должны были явиться незамедлительно, попасть в свою обитель, остановить страшный ритуал. Но что-то их задержало, не давало воспользоваться кристаллами переноса. А если и получалось, то они оказывались не внутри цитадели, а возле. Старейшина не мог позволить сорвать ритуал. Он хотел воплотить свою давнюю мечту в жизнь. Хоть и не таким путём, на который рассчитывал ранее, но иным, более рискованным, но более эффективным. Прямой перенос души.
Многие ранее задавались вопросом, как именно Старейшина прожил столько лет, иногда омолаживаясь. У каждого человека есть свои скелеты в шкафу. У кого-то их столько, что даже показывать миру страшно. Зато знания, приобретённые с этим подаренным временем, они бесценны.
Уже трижды Старейшина переносил свою душу в тела своих самых способных учеников, уже трижды он вместе с переселением души проводил слияние сил. С каждым разом он становился всё сильнее и сильнее, многократно увеличивал собственные магические резервы. Даже сейчас, чтобы уничтожить Маркуса, который считался не самым слабым среди всей их гильдии, потребовалось не более двадцатой части его всех запасов.
Но ритуал продолжался. Он будет длиться ещё часы, он сложный, многоуровневый, структурированный. Сначала нужно было подготовить тело самого Императора. Он был сам невероятно силён, боги его не обделили силой, даже Старейшина мог позавидовать его мощи. Но он не умел с ней обращаться, не умел её контролировать, временами не мог даже прочувствовать все её грани. Его чувства, как и у любого члена Имперской семьи, были искусственно при рождении притуплены, скрыты за десятками сдерживающих заклинаний. Ему просто не могли позволить пользоваться всей этой дармовой силой. Слишком опасно, слишком рискованно. Сейчас же… все эти барьеры осторожно снимали, навешивая новые. Ранее они были внутренние, сейчас они будут наружными, чтобы мощь струилась по телу, но не вырывалась во внешнюю среду до конца ритуала.
Второй этап, самый важный, по мнению Старейшины. Он не мог позволить Ангемону контролировать весь этот мир. Ведь всё это время он и его гильдия дёргала за ниточки, он фактически правил Империей, дав небольшую свободу воли Императору. И он не хотел терять эту власть, даже столь скрытую от глаз обычных жителей этого мира. Он всё ещё хотел править. Сотни и сотни контролирующий заклинаний должно были лечь на разум, на тело, на оболочку души будущего повелителя. Старший архимаг боялся, что это не подействует, поэтому решил сделать всё, чтобы наложенные барьеры невозможно было снять.
Но поможет ли это против нового Бога, сотканного из противоположных сущностей? Поможет ли это против того, кто был создан его руками, кто был создан в Этом мире и для Этого мира? Старейшину раздирали сомнения на этот счёт. Но он не останавливался, он продолжал.
Всё новые и новые символы загорались по всему центральному залу собраний архимагов. Всё больше и больше мощи струилось в комнате, которая служила катализатором, усиливающим любой ритуал. Само помещение было создано для этого, само помещение предполагало, что внутри будут творить нечто такое, что будет менять весь мир целиком.
Но после всего следовал третий этап, заключительный. Перенос разделённой души. Сейчас было в живых четыре носителя, каждый из них носил в себе равную долю души. И все их надо было одновременно начать переливать в Императора. Иначе кто-то из них мог сорваться, измениться, стать слабым носителем души нового Бога. Этого было нельзя допустить. И это было невероятно сложно. Одну душу Старейшина переносил сутками, а сейчас у него было куда меньше суток, около двадцати часов всего, но… ему нужно было успеть за двенадцать, ибо душу не только надо было перенести, нужно было дать время телу измениться под стать новой сущности. А это самый опасный для нового бога промежуток времени. Он будет очень уязвим.
Здание сотряслось. По стенам пробежали искры электрических разрядов. Тот самый пришедший решил показать свою силу, архимаги в этом не сомневались. Даже сквозь все магические барьеры его заклинание частично пробралось внутрь, смогло нанести вред структуре ритуала, сбить темп. Потом ещё один удар, затем ещё один.
Прерываться было нельзя, прерываться сейчас было уже очень опасно. Почти все ограничители с Императора были сняты. Если он придёт в себя, это будет концом. Концом для них, концом для Ангемона, концом самой концепции контролируемого бога. Нужно было продолжать.
Снаружи были ещё лояльные стражники, через открытые физически, но не магически, окна доносились звуки битвы. Воины сражались, умирали, убивали во благо Империи и Императора. Они верили в то, что архимаги спасут его, что вырвут после столь великого подавления мятежа из рук Иного, ведь повелитель, по мнению легионеров, оказался в руках этого монстра. Но… всё равно многие не верили и воевали лишь только для того, чтобы их малые Родины были в целости и сохранности. Либо они уже просто мстили за то, что их жизни были разрушены.
И снова очередной архимаг смог пробраться внутрь здания. Чем больше Старейшина увлекался ритуалом, тем больше отвлекался от защиты от назойливых союзников. Ещё одного подчинённого пришлось убивать самым грубым способом. Он был готов на всё, чтобы воплотить свою мечту в жизнь, даже на такие подлости, предательство. Цена была слишком высока, чтобы рисковать. Он хотел мира для всего мира. А чтобы был мир, нужно его объединить под одной могущественной рукой.
Второй архимаг не знал, что внутри происходит, не был готов. Но предупредил остальных, что если он не выберется, чтобы те заложили в себя все возможные посмертные заклинания. Все знали силу Старейшины, все знали, что с ним шутить нельзя. Но никто не подозревал о том, каким монстром он за эти тысячи лет стал. Фактическое бессмертие вскружило ему голову, его никто не мог одолеть, его сила была высока. От старости он не мог исчезнуть, он менял тела.
Потом появился третий архимаг, шестой по силе. Вот с ним Старейшине пришлось повозиться. Ратий, так звали очередного смертника, даже смог что-то повредить, что не смогли заметить за проведением ритуала четверо, либо это ему самому так показалось. Но мощный поток магии ударил по кокону из заклинаний, в котором был спрятан Император, ударил, отскочил... и убил самого применяющего заклинание. Но вместе с его смертью все остальные, все в столице узнали правду.
«Император жив. Он тут. Они с ним что-то делают. Я не смог. Сможете вы. Помогите тому, кто был рождён для этого. Помогите Иному!»
На этот раз эти слова услышали все, кто был в радиусе километра от эпицентра. Этого было катастрофически мало. Даже не все отряды гвардии услышали слова столько сильного и на самом деле любимого в народе человека. Но они прозвучали. Баланс сил начал смещаться в противоположную от предателей сторону.
Руководство Имперской гвардии объявило экстренное собрание. Всем было приказано закрепиться на рубежах и отстаивать их, желательно, убивать как можно меньше. Силы ещё могли пригодиться. Но этого приказа не поняли многие. Сначала их посылали на смерть, очищать захваченные и в прямом смысле полыхающие районы, а затем приказали отступать назад. Это… вносило много неясности. И многие отказались выполнять последний приказ. Стража продолжила начатое дело в самых далёких районах. Люди продолжали гибнуть, общая обозлённость продолжала нарастать. Аура ненависти лишь укрепляла ту сущность, что незримо следила за всем.
- Туда вообще есть какая-то возможность пробраться, - сидячий на зелёной траве возле цитадели архимагов Микрос, попивая зелье восстановления магии, спрашивал у остальных лояльных Ему архимагов.
- Просто так, - осмотрел здание, вокруг которого бушевали ветра магии, Англос, восьмой по силе после всего произошедшего архимаг, - нет, не выйдет. Даже я впервые вижу настолько сильный барьер. После третьего прорыва они его усилили многократно. Боятся, что им помешают. Мы можем начать проводить свой ритуал, но… - посмотрел он себе за спину.
- Но боитесь, что бедняки вас прирежут в этот миг? — с усмешкой спросил игрок. — Это не проблема. К цитадели их не пропустят, мои друзья об этом позаботятся. Но прежде желаю услышать ответ на один вопрос!
- Задавай, пришедший, - с негодованием, даже злостью сказал Англос, искоса посмотрев всё ещё на вальяжно сидячего пришедшего.
- Почему всё же мне Маркус решил поверить? — приподнял Микрос одну брось. — Я же мог с таким же успехом соврать. А он поверил.
- Он всегда был немного… - на короткое мгновение арихимаг замялся. — Особенным. Но в этот раз его особенность помогла нам найти предателей, из-за которых, как мне кажется, вторжение демонов и началось в этот раз. Если в прошлый раз предки Драконоидов были в этом повинны, то сейчас… - тяжёлый вздох. — Наши товарищи.
- Ну, главное, что вы признаёте свою вину, - усмехнулся Микрос. — Хотя я спросил это чисто для интереса. Ладно. Пойду собирать своих, чтобы к вам не пробрались. Если гвардейцы решат нас поддержать, то я буду только рад.
- Они, скорее, захотят вас убить, - усмехнулся архимаг. — Но… я поговорю с их старшим. Попробую повлиять, чтобы на этот раз вас считали союзниками. Но запомни. Этот бунт пришедшим просто так с рук не сойдёт. Вы теперь враги Империи, и сейчас наше сотрудничество с тобой лишь необходимость.
- Да плевать как-то, - поднялся на ноги Микрос. — Меня ваши решения вообще не колышат. А попытаетесь меня задержать… пожалуй, кто-то из вас должен помнить, что произошло в прошлый раз. Пойду, пока дело до драки не дошло.
- Да, иди, пожалуй, - согласился с ним архимаг.
Спустя двадцать минут, после того, как были отданы все соответствующий распоряжения, прибывшие из оставшихся архимагов приступили к своему ритуалу. Они не знали, сколько времени понадобится на то, чтобы взломать столь мощную и неуправляемую защиту. Но они должны были попытаться. Если они не смогут, то не сможет никто. И тогда замысел этой четвёрки осуществиться. А это чревато концом света.
Ведь конец света был уже не за горами. Его чувствовали все. Его начало видели многие. Он уже начался. Но ещё было не поздно. Всё можно было изменить. Но мир уже ехал с катушек. Он страдал и разрывался на части.
Это была не просто битва. Это была самая Последняя Битва.

Глава 17

Столица. Просто огромный город. Наверное, больше тех, что я видел в реальной жизни. Точнее, что видел мой предшественник. Он занимал многие десятки километров, был расположен в огромном кратере. Удобное место, с виду. Рядом нет рек, чтобы затопить город, внутри гоняют несколько искусственных ручьёв, ибо не видно их начала или конца, а сам город был довольно пёстрым, ярким. Когда-то. Не сейчас.
Сейчас город полыхал, то тут, то там доносились звуки взрывов, коротких сражений, криков, визгов, воплей. И это на высоте более пятисот метров! Что за ужасы сейчас там происходили, я просто не подозревал. Но Микрос точно отработал на все сто, городу, точнее стражникам, было не до меня.
В какой-то момент чужеродная магия поразила меня. Защита у города даже в столь плохое время была мощная, невообразимо мощная. Не зря это была столица Империи. Сто процентов этот город выдержал многие осады, не удивлюсь, если их количество перевалит за одну тысячу. Если не за две. По истории этого мира — это один из древнейших городов, так что возможно всё.
Но всё же… меня что-то начинало прижимать к земле. Мои подчинённые, остальные драканоиды, в меру своей утомлённости уже начали снижаться, подчиняясь чужеродной магии. Я тоже терпеть не стал. Сверху всё равно особо хорошо цели не видно, что-то мешает обзору, часть города словно в тумане. Мощная магия, очень, это чувствуется даже через магическое поле.
Чем ниже я был, тем более отчётливо виднелись остальные детали. Полыхали дома, полыхали склады, полыхали даже стены, где были деревянные элементы. Тут был настоящий ад. Я просто поверить не могу, что группа игроков, даже в несколько сотен человек, смогла такое сотворить. Тут явно что-то другое. И я, кажется, догадывался что именно.
Бунт. Самый беспощадный, самый жестокий, тот, что смог выхлестнуть ярость тысяч и тысяч несчастных, кого Империя нагло заставила горбатиться, кого просто использовала и выбросила на улицу. Точка кипения была преодолена. Был просто взрыв, стража не справилась. Город почти пал. И я почти в его пучинах, я почти поглощён им.
Мне не повезло, я рухнул в пучину дыма, почти в самый центр пожара на каком-то складе. Пришлось собирать часть и так медленно восстанавливающейся из-за дебафа магии и разгонять дым, тушить пламя. Сразу стало проще. Но я ужаснулся.
Жестокости бунтующих не было предела. По всей видимости, стражники решили тут держать оборону, собрали многих мирных жителей в одном месте. Их спалили. Всех. До единого. По сгоревшим телам мало что можно было определить. Только фигуры и размеры тел позволяли отдалённо определить возрастную категорию и пол. Выбивались только редкие металлические пластины, обозначающие сгоревших заживо стражников. И всё. Сотни тел, просто огромное количество просто так погибших. Я такого не хотел. Я о таком не просил…
- Эй! — раздался охрипший голос за спиной. — Тут черт стоит какой-то! Грохнем его!
Я даже не стал ничего говорить. А смысл? Эти люди для себя уже всё решили. Они хотели смерти. Им не важна была цель, им не важна была причина. Им нужно было просто убивать. Они просто хотели выхлестнуть свою жажду убийства. Но только они выбрали не ту цель. Они выбрали не тот момент. Зато я уверен точно в одном. Они выбрали смерть.
Раздался топот ног. Затем ещё одних. А после сразу пары человек. Четверо. Не много. Судя по звуку, обычная обувка, не броня. Крестьяне? Бедняки? А чего гадать? Всё равно мне тут любой не равен, я уверен в этом. Городская стража тоже для меня будет слаба, ведь они как обычные легионеры. Пара ударов и всё.
Развернулся. Фиксирую четверых. Двое стоят позади держат самострелы в руках. Слух не обманул. Чутьё подвело. Первый налетает на меня быстро. Я даже не стал доставать свою алебарду. Сомкнул пальцы остриём, приложив четыре пальца к большому, образуя копьё из них, а потом нанёс один единственный удар. Рука прошла навылет, пробила грудь, переломала кости, вышла чуть правее позвоночника этого дурака.
Второй добежал до меня почти сразу после первого. Поймал удар его топора на предплечье, тут же перехватил его оружие, вырвал, прокрутил в руки и нанёс удар сверху вниз, точно ему в макушке. Он сразу осел, упал на колени и так завис. Сбросил первого, швырнул на двух бегущих. Рухнули, не ожидали такого хода.
Щёлкнули две тетивы самострелов. Интуитивно уворачиваюсь, хотя осознаю, что мне они ничего не сделают. Глухой стук о тлеющее дерево. Что-то хрустнуло. Видимо, не хватало самой малости для того, чтобы опорная балка переломилась. Ловлю взглядом падающие на меня балки перекрытия. Резко ухожу перекатом, поднимаюсь на ноги, попутно ударяю одному придурку со всей дури кулаком по лицу. Неожиданно для себя подмечаю, что голова просто разлетается. Не останавливаюсь, вылетаю на улицу, сшибаю плечом первого стрелка, только влетаю ему в спину. Что-то хрустнуло, и это не у меня. Второй уже успел убежать на несколько метров. Подбираю какой-то не особо крупный камень и кидаю в убегающего. Ровно в голову. Брызнула кровь. Упал. Мёртв.
Позади остатки склада рушатся, погребая под собой тех несчастных, что там спалили. Чувство злобы переполняет меня. Я понимаю, что это всё потенциальные враги… но нельзя так. В чём были виноваты мирные жители? Всё можно было решить мирным путём, можно же было как-то избежать всех этих бессмысленных жертв.
Империя прогнила изнутри. Давно. Сильно. И воняла, смердела разлагающимися останками. Несла миазмы заревом спалённого селения. Разгоняла амбре сожжённых заживо детей. И Империя захватила почти весь мир. Ей никто не мог противостоять. Её можно было сдержать, её можно было задержать. Но не уничтожить. Как бы я на это не рассчитывал, что бы я раньше не думал… это невозможно. И сейчас, находясь внутри самого сердца Империи я это прекрасно понимал. Даже если сама Империя падёт, то останется её гнусное наследие, которое искоренить будет очень и очень сложно.
Надо успокоиться. Вдох-выдох. Вдох-выдох. Закрыл глаза, попытался прочувствовать пространство. И ужаснулся. Одна единственная точка на карте, одно единственное место в пространстве заставило меня обливаться холодным потом. Я ожидал, что такое возможно, но не ожидал, что это будет сейчас. Существо формировалось. Четыре луча энергии исходили от четырёх оставшихся в живых архимагов. И вливались в того, в исчезновении кого обвинили меня. Его отпечаток я не перепутаю ни с кем. Император.
- Вот чёрт, - обернулся я в сторону той ужасающей энергии, почти в самый центр города, в сторону цитадели архимагов, а после обратился ко всем воздушным командирам. — Собрать всё силы. Приготовиться к бою. Противник тут везде. Первыми не нападать, но сдачу давать по полной. Напавших не щадить. Встречаемся около крайних внутренних стен.
- Есть! — ответило четыре голоса, но пятый, а именно командир второй сотни, молчал.
- Второй?! — тут же взревел я, после чего почувствовал, что моё заклинание само по себе перекинулось на пару командира второй сотни, на ту, что сами боги сделали его единственной.
- Командир… - раздался жалобный женский голосок. — Он мёртв. Столкнулись с дезертирами стражи. Их было больше сотни. Нас было десять бойцов. Победили всех. Умер один. Второй сотник. Приняла командование на себя. До конца битвы. Потом…
- Понимаю, - невольно кивнул я, быстрым шагом идя по улице столице. — Разрешаю. Вас такими создали.
- Спасибо, - с искренней благодарностью ответила девушка. — Есть собраться перед крайней внутренней стеной!
Шёл я не особо быстро. В городе творилось множество бесчинств, было множество врагов. Я не мог оставить их безнаказанными. Если я собираюсь сейчас завоевать столицу, то мне необходимо заслужить хоть какую-то любовь народа. Спасая невинных, это вполне реально сделать. Тоже самое я сообщил и своим подчинённым.
Следующими мне попались стражники. Никаких знаков отличия на них не было. Дезертиры. На павших товарищах можно было найти различные эмблемы, регалии. Некоторые мертвецы лежали так и сжимая стяг своего подразделения. Эти же… они выглядели как обычные бандиты, мечи их были обагрены в крови. Я был уверен, что это была кровь невинных.
- О, ещё один, - оскалился их, как я понял, лидер. — Странный какой-то… ящерица какая-то.
- Командир… - еле слышно попытался что-то сказать бывший стражник за его спиной, дотронувшись до плеча рукой, но командир просто сбросил её.
- Заткнись! Ты не видишь, какой у него богатый доспех?! — ещё более кровожадно оскалился предатель. — За один этот доспех мы сможем жить безбедно до конца своих дней! Да даже нашим детям останется! И их детям! Убить его.
- Зря, - отрицательно покачал я головой, прикрыв глаза. Мне совершенно не хотелось сражаться. Устал я от сражений. Но это необходимость. Меньшее из зол…
Первая тройка стражников рванула вперёд. Двое бежали с копьями на перевес, целясь мне в район груди, третий с шестопёром. Впервые вижу у стражника такое оружие. Но удивляться времени нет. Сил тоже. Перехватываю копьё первого противника, от второго оружия уворачиваюсь. Наконечник копья с искрами чиркает меня по грудине брони. Пропускаю второго мимо, а третьему вгоняю в глотку копьё первого.
Тут же разворачиваюсь, ребром ладони бью по неприкрытому горлу врага на развороте. Кадык вошёл вглубь. Мучительная смерть. Задохнётся, если не предпримут мер. Второй разворачивается, видит воцарившуюся картину, с яростным воплем бежит на меня. Удар кулаком, отбиваю наконечник в сторону, второй удар, впечатываю кулак в нос. Ноги предателя продолжают двигаться вперёд, голова отбрасывает тело назад. Он делает недосальто и летит головой в брусчатку. Если не умер, то точно отключился от такого удара.
- Вы что стоите?! — рыкнул командир на остальных пятерых. — Я сказал убить его, дебилы!
Вся пятерка сразу рванула на меня. Шутить я больше не хотел. Да и смысл? Это лишняя трата времени, которого у меня и так было очень мало. Восемнадцать часов осталось. Прошла четверть последних суток. Осталось совсем немного до конца этого света. Совсем чуть-чуть.
- Не сможете! — рыкнул я, вытаскивая из инвентаря машинально, даже инстинктивно алебарду, с топора которой сорвался воздушный серп, разрубающий всех стражников, даже их командира на неравные части.
Дальше я передвигался уже куда быстрее. Противники встречались всё чаще. Попадались именно сошедшие с ума мятежники. Их я не жалел вообще. Один раз вообще застал сцену, когда десяток мужиков тащили куда-то в подворотню довольно молодых девушек. Цели их действий уточнять не стал. Я их просто убил. Взорвал головы с помощью магии крови. Полезная магия. Но привкус после её использования… дерьмовый.
Нижний город сменил средний. Разрушений было куда меньше, но трупов куда больше. Бунтовщики явно тут хозяйничали какое-то время, но их отсюда выбили. Потери с обеих сторон были огромные. Как и среди гражданского населения. Это очень жестоко. Но это война, сейчас я был её участником.
В какой-то момент мне попалась группа стражников, которая сражалась с четвёркой моих драконоидов. Я не имел права не вмешаться. Три удара, и с бойцами было покончено. Каждый удар был заряжен магией. Сначала земля, потом воздух, потом молния.
- За мной, - кратко бросил я бойцам, после чего рванул вперёд.
Мимо пролетали улочки, в которые стаскивали трупы обычные граждане. Никто не хотел любоваться мертвечиной, никто сейчас, кроме них, не мог от неё избавиться. Где-то трупы уже сжигали, чтобы предотвратить распространение каких-то болезней, где-то трупы обирали мелкие воришки и мародёры. Последних я без жалости убивал. Даже в так называемом реальном мире мародёрство не приветствовалось, за него жестоко карали.
Ближе к верхнему городу меня шокировала обстановка. Там уже стояло множество наших. Ну как стояло. Они сражались. Вот только они сражались не против стражи, а вместе со стражей. Они отбивали нападение огромной толпы бунтовщиков, причём весьма успешно. И этой толпе я ударил в спину с четверкой своих бойцов. Это внесло элемент хаоса в ряды обычных людей, они не ожидали такого исхода событий. Их хватило ненадолго. Три десятка смертей, и мужики поняли, что не хотят умирать, и разбежались. Но скоро они соберутся вновь. И сколько ещё раз придётся проливать кровь, не ясно. Но ясно одно. Произошло что-то такое, из-за чего стражники решили нам помогать. Вот только они отличались от остальных, их броня выглядела куда богаче на фоне обычных хранителей порядка.
- Вы - повелитель Иной? — предварительно поклонившись, подошёл ко мне стражник, чья броня среди прочих выделялась особым шиком, от которой просто веяло богатством.
- Повелитель? — не ожидал я этого слова, произнося его со смакованием. — В каком-то роде так оно и есть. А кто спрашивает?
- Арино де Мартиз, капитан третьего блокпоста между верхними и средними районами, - снова поклонился он, представившись. — К вашим услугам.
- Иной, - спокойно ответил я. — Лидер Конфедерации Свободных Народов Итуленс. Приятно познакомиться. Не ожидал в такой обстановке, - осмотрел я город вокруг нас, - встретить хоть кого-то, кто будет лоялен к моей персоне.
- У нас есть приказ, - спокойно и без какого-либо внутреннего сопротивления пояснил тот. — Любому гвардейскому стражнику, что встретит вас, приказано сопроводить к цитадели архимагов. Там срочно нужна ваша помощь. В чём именно, подробностей не сообщили. Только акцентировали внимание на том, что вы нужны там незамедлительно.
Верхние районы оказались самыми маленькими, буквально двадцать минут быстрого шага, и мы были уже возле моста, ведущего к цитадели архимагов. Зрелище было… неописуемым. Огромный, просто невообразимо огромный шпиль, высотой, наверное, этажей в сто, если судить по меркам реального мира. И вокруг этого огромного здания бушевала чистая энергия. Она брала своё начало где-то в земной тверди, где-то в глубинах этого мира и стремилась к небесам, создавая таким образом самую мощную защиту от любого воздействия.
Буквально в момент моего появления десяток архимагов раскидало во все стороны после того, как они попытались сотворить какое-то заклинание. Некоторые молча шипели, некоторые громко ругались, но лишь один молча поднялся на ноги и начал что-то напевать. По нему ответная реакция прошлась повторно, его отбросило ещё сильнее, а от самого пошел лёгкий дымок.
- Не получается! — уже после второй «ответки» ударил архимаг кулаком в землю, а после поднялся на ноги. И встретился взглядом со мной.
- Нужна помощь? — спокойно спросил я, подойдя ближе к этой магической буре.
- Если только ты поймёшь, как избавиться от этого, - мотнул он головой в сторону вихря. — У нас пока не вышло никак.
- А уничтожить пытались? — задал я откровенно глупый вопрос, ну это если верить искажённому лицу архимага. — Я лишь спросил. Не надо на меня так смотреть.
- Нет, не пытались, - после тяжёлого вздоха сказал он. — Это… возможно, на потребуется очень много времени. У нас его нет. Мы это все чувствуем. Мир сходит с ума с каждой секундой всё сильнее и сильнее.
- Ну раз ничто другое не получается, - пожал я плечами, а после схватил свою алебарду двумя руками, подошёл к вихрю и, зарядив оружие магией, ударил по вихрю, - тогда будем делать так!
За мной тут же повторили сотники. Подлетев к вихрю, они начали лупить его со всей доступной им силы. Затем начали подтягиваться подчинённые, другие драконоиды. Как бы странно это не выглядело, но вихрь… дрожал. Он не рушился, он не исчезал, но он явно страдал от наших ударов. Его можно было разрушить, в каждую магическую защиту заложено определённое количество прочности. Эта защита не исключение.
Потом к нам подключились игроки. Вихрь начал дрожать ещё сильнее. Иногда из его структуры выбрасывало отдельные потоки. Они уничтожали всё, к чему прикасались. Один из таких потоков попал в замок Императора, в его дворец, в символ его власти. От него мало что осталось. Но этот замок не был моей целью. Моя цель внутри этой цитадели.
Последними к моему безумному плану подключились архимаги. Они поступили очень тонко. Они начали медленно выкачивать магию из этой монументальной защиты. И у нас начинало получаться. Защита истончалась, становилась слабее, бывали случаи, когда моя алебарда проскакивала через барьер, царапала металлические огромные ворота. Но пару раз я отходил отдыхать, слишком много выносливости уходило на беспрерывные атаки. Отдыхали и остальные.
Прошло около четырнадцати часов, даже чуть больше. Таймер до конца события показывал это точно. Оставалось чуть меньше четырёх часов. И это пугало. Но дело было сделано. Щит исчез. Он просто развеялся, без каких либо эффектов. Мы ожидали чего угодно, взрыва, который бы разбросал бы нас всех, аннигиляции всего и вся, просто хлопка. Но он просто исчез. А потом открылись ворота. Сами. И там показалась огромная фигура в знакомых доспехах.
- Тело… не совершенно, - тварь аж сияла изнутри, два огромных смешанных крыла раскрылись за его спиной, ангельский нимб, поддерживаемый рогами в форме короны, засиял ослепляюще.
Но я видел всё.
- Сильно. Но недостаточно. Чего-то не хватает. Малой частицы. Надо найти, - спокойно перечислял Ангемон, осматривая самого себя, а потом его пылающий и сверкающий светами разных планов взор упал на меня, и он спокойно, но довольно жестко сказал. — Ты.
- Я, - ответил ему, а после сделал шаг вперёд.
Решающая фаза этого затянувшегося сражения началась. И я - слабейшая сторона этой битвы.
- Умри, - взмахнул он рукой, а в мою сторону устремился поток чистой энергии, который разрушал саму магию этого мира.
Но не сегодня. Не сейчас!
- Нет! — рыкнул я и рванул на встречу, по дуге огибая атаку врага.

Глава 18

Противник пока ещё не свыкся с телом, это было заметно. Вот и я медлить не стал, сделал рывок первым, вложив всю мощь в удар одноручного, специально укоротил, оружия. Во время рывка я воплотил из инвентаря своё знамя, сразу почувствовал огромное усиление, почувствовал себя всемогущим, полным уверенности. Но следующий миг показал, как сильно я заблуждался.
Ангемон просто повернулся предплечьем. Просто, чтоб его, прикрылся предплечьем. Он даже не напрягся, он даже не нахмурился. Просто, чтоб его черти драли, прикрылся долбанным предплечьем! А потом этой же рукой схватил меня и бросил внутрь здания, словно я был какая-то помеха.
- С тобой потом. Сначала они. Помешают нам, - механически проговорило это существо, смотря почти пустым взглядом. По крайней мере, так оно смотрело в тот момент, когда я набросился на него.
- Хрен тебе! — поднялся я на ноги, разбросав разрушенные деревянные двери, которые затормозили мой полёт и вместе со мной рухнули на пол. — До них доберёшься через мой труп!
- Не логично. Тебе же сложнее. На них бы я потратил часть сил. Ваш героизм вас только погубит. Но. Вызов принят. Хочешь сражаться. Будем сражаться, - в некоторые моменты он говорил более длинными фразами, выделяющимися более сложной структурой, но в общем ему было сейчас тяжело.
Но как же этот чёрт силен!
Словно огромная кукла, которой управляли за ниточки, он прыгнул в мою сторону. Моментально сработал триггер. Он даже не успел толком оторваться от земли, как время уже замедлилось. Я начал экстренно совершать рывок вперёд. Мне казалось, это будет единственный верный вариант. Иначе… он меня похоронит в этой цитадели вместе со всеми знаниями архимагов.
И удалось. Сделав первый оборот вокруг себя около земли, триггер сразу закончился, я ушёл из зоны поражения его атаки. Но вот последствия… они оказались мощными. Меня буквально сдуло, побило в некоторых местах осколками, почувствовал, что в спине торчал какой-то мелкий камень, но дотянуться я до него не мог. Остальным повезло больше, их просто отбросило в сторону от цитадели. Но им нельзя было тут оставаться.
- Бегите, нахрен, отсюда! — рыкнул я на них, смотря полным безумия глазами. 
Нельзя было допустить, чтобы они сейчас погибли. Кто-то потом должен будет восстановить порядок, после всего этого хаоса. Я чувствую, что какое-то время мне просто не удастся это сделать, просто не будет сил. А вот у них… у них есть все шансы.
Развернулся, приготовился снова уворачиваться, продумывая, как можно ударить в ответ. Но противник стоял, держался за свою голову. Ему на неё упало несколько огромных валунов с потолка, неплохо приложив по голове. Один даже застрял на рогах, разрушая структуру проклятого нимба, энергия которого струилась во все стороны. В том числе и ко мне.
Я теряться не стал. Если это энергия, значит, ей можно воспользоваться. И я решил начать её впитывать. Хрен знает, как мне это удалось, но удалось. Запас моей магической энергии почти за мгновение заполнился до самого предела. За мгновение. А этот поток у него идёт не менее десяти секунд. Сколько же в нём сил-то?!
Но стоять нельзя. Сейчас идёт война грубой силы и реакции. Причём второе непонятно сколько будет помогать, она всегда работает… а вот реакция. Тут уже дело удачи. Можно не заметить самую мелочь и всё. Труп. Можно будет попрощаться с этим миром. Можно будет попрощаться со всеми тут.
- Хрена с два! — рыкнул я, в очередном прыжке занося свою укороченную алебарду для удара.
Всё, что успел сделать мой противник, так это повернуть голову в мою сторону. Но и этого хватило. Сложив крылья, он сделал резкий взмах, оттолкнув меня потоком мощного воздуха. Грубой силой я его не возьму, это уже понятно. Кричать тоже не стоит, тут я очень и очень сильно тупанул. Значит… будем действовать как крыса, как любят выражаться игроки по поводу тех, кто атакует скрытно, в спину и исподтишка!
Сформировав в одной руке водяную сферу, предварительно на это короткое мгновение убрав знамя и оружие в инвентарь, в другой я сформировал огненный шар сопоставимых размеров. Резко хлопнув ладонями, я столкнул эти обе способности, создав мощный поток пара, горячего, обжигающего. А потом в него внёс ещё пару фокусов. Напитав туман магией, я добавил искажения в общий магический фон, а напитав запахом ванили, не знаю почему именно он, просто понравилось, сделал так, чтобы меня невозможно было учуять.
Но ещё один хлопок крыльями, и туман развеялся. Вот только меня на прежнем месте уже не было. Я был ровно с противоположной стороны. Скорость позволяла перемещаться рывками за раз на десятки метров. А противник меня не искал за своей спиной. Это мой шанс!
Рывок! На этот раз молча. Заношу свою алебарду для бокового рубящего удара. Шея противника открыта. Целюсь туда. Метр. Взмах! Попадание! Монстр взвыл. Надрез вышел не особо глубокий, но эффективный. Всё же пропитанное во всех отношениях тело магией очень сложно пробить. Но вот до артерии, всё же за основу взято тело Императора, я смог прорубиться.
Начала хлестать кровь. Горячая, красно-золотистая, сжигающая всё, до чего дотягивалась. Она было точно соляная кислота, если не серная. Очень жёсткий эффект. На меня попало всего несколько капель, но боль была невыносимая. А вот алебарда не пострадала. Прочность просела всего на пару пунктов. И это радует. Очень.
- Мелкая мошка! — рыкнула тварь, а после скрестила руки перед собой.
В этот момент его тело начало преображаться. Рана на шее моментально зажила, кожа с виду не изменилась, но посерела, словно стала толще. Когти на пальцах пробили перчатки на самых кончиках, видоизменили их, слились. Теперь перчатки на руках стали частью его тела. Крылья внешне стали больше, да и сама тварь тоже немного увеличилась в размерах.
А потом он взмахнул руками в разные стороны. И здание перестало существовать. Мощные потоки энергии серпами ударили с кончиков его когтей. Как я успел увернуться от них, я не понял. Даже не обратил на это внимание. Просто хотел, очень сильно хотел выжить. А вот всё вокруг… первые три этажа здания просто смело, аннигилировало. Четвертые и выше этажи по цепочке начало разбрасывать во все стороны. Камни, из которых была сложена цитадель, начали бомбардировать всю столицу. Смотря на это, я лишь нервно проглотил накопившуюся слюну. Не хватает фразы с его стороны: «Это всего лишь взмах руками».
Три резких рывка назад. На последний развернулся и взмахнул крыльями, тут же набирая скорость полёта. Противник не стал ждать моего полного виража, сам воспарил, сам начал атаковать. Каждая его атака сопровождалась разрушениями. То тут, то там здания разлетались на части, взлетали в воздух, земля шла по швам. Это было чудовищно, это было бессердечно. Если он ТАК хотел править, то я оказался полностью прав, что начал противостоять ему. Такому божеству, если он себя им мнит, место не в этом мире. Ему место в Аду!
Развернувшись, я сложил крылья, чтобы случайно не сломать их, покрепче схватил свою вновь укороченную алебарду и начал атаковать в ответ. Воздушные серпы, смешенные с огнём и молнией, с каждой атакой срывались с лезвия топора. Каждый серп попадал по ангемону, каждый наносил минимальный, но всё же урон. И тварь увеличивалась в размерах. Сначала я этого не замечал, но, когда монстр приблизился, я оценил. Как минимум в два раза этот монстр с начала битвы но вырос. Каждая атака разрушала целостность его тела, каждая атака заставляла его быстро регенерировать. И эта регенерация делала даже больше, увеличивала тело в размерах.
Ещё два десятка атака, пару раз я пропустил, благо удары были не смертельные и проходили в основном вскользь. Но боль была адская. Один раз оторвало даже крыло, но заклинание полного восстановления, в этой игре все подвластно фантазии, и я это вечно забывал, восстановило моё тело. Но не запас здоровья, на него приходило тратить ещё одно заклинание, когда я терял часть тела.
Уже через двадцать минут такого боя от верхнего района города не осталось и следа. Только руины, только трупы были под нами. Большая часть среднего района тоже были разрушена, а районы бедняков пострадали до нашей битвы. Я подозревал, что эта тварь будет очень и очень сильна, но не подозревал что настолько.
- Тебе не справится. Сдайся. Умри, - как нечто само собой разумеющиеся говорил Ангемон, смотря на меня пустым и разочарованным взглядом.
- Но я ещё полон сил, - усмехнулся я, слизывая с губ натекший со всего лица пот. — Так что… лучше ты сдавайся. Я не отступлюсь.
- Это мой мир! — рыкнула тварь, из-за чего даже руины под нами начали смещаться в пространстве.
- Кто тебе дал право это решать?! — заорал я в ответ сильнее него, сбивая на землю воздушным прессом. — Никто! Понял! Никто не давал тебе такого права! Ты - никто для этого мира! Мусор, который случайным образом появился тут! Тварь, которая посеяла разрушения, боль и отчаяние! — каждое моё предложение сопровождалось новой магической атакой. — Ты не сможешь управлять этим миром! Ты не принадлежишь ему! Ты его погубишь!
- Это ты его уничтожишь! — поднялся на ноги вбитый ранее в землю монстр, разбросав на добрые сотни метров руины зданий вокруг себя. — Ты не представляешь, что произойдёт, если ты тут останешься!
- О, ты можешь нормально говорить! — насмехаясь, я тут же рванул в его сторону.
Сам я не справлюсь, сейчас я это прекрасно осознаю. Но я не один. Мне ранее предлагало помощь другое божество, более древнее, чем сам этот мир. Можно сказать, та сущность является создателем всех живых в этом мире. Можно. Но язык так не повернется сказать. И всё же… у меня была подмога.
Врезавшись в тварь с плеча, усилив своё тело всеми возможными заклинаниями за короткое мгновение полёта, я сбил его с ног, повалил на землю. Послышался хруст, а потом дикий рёв. Сломано одно из крыльев, но уже начинало восстанавливаться, хруст продолжался.
Он схватился за меня двумя руками, начал стискивать, ломать рёбра. Я не сдерживался, орал от боли, глушил таким образом боль. Но и сам впился когтями в броню монстра, начал её раскалять, плавить, уничтожать. И потом просто вырвал кусок пластины, что прикрывала ему живот. У меня был план, очень жестокий, очень болезненный. Каждый паук появляется из яйца. А что если это яйцо поместить внутрь живого существа?
- Сдохни, тварь! — заорал я, пытаясь дотянуться до открытого живота гиганта.
И мне удалось. Пришлось пожертвовать почти всеми рёбрами, почти всем позвоночником. Они просто распались в пыль внутри меня. Я не чувствовал ног, я не чувствовал талии, я не чувствовал живота. Просто всё ниже груди отказало. Но дотянуться я всё же смог.
Печать с моей ладони, из-под брони, проскочила на живот врага, засияла ядовитым зелёным цветом, начала жечь тело врага. Сначала он отпустил меня. Я рухнул бесчувственной куклой, двигаться я частично мог, правая рука ещё слушалась, но я не рисковал это делать. Начал тихонько нашёптывать заклинание восстановления. С дикой болью кости внутри начали срастаться, а вот у врага всё было ровно наоборот.
Своими когтями ангемон пытался разодрать свой живот, снять наложенную печать. Но она была не на коже. Она была на его теле. На всём теле. И призыв уже начался. Древняя Мать услышала мой зов, она уже перемещается сюда, чтобы защитить столь любимый ею мир.
Сначала живот урода просто начал набухать, словно туда поместили несколько яиц, потом начал разрастаться и рос до тех пор, пока не взорвался. Тысячи и тысячи белоснежных, немного перепачканных в крови яиц вырвались на свободу. Все они начали сливаться, образовывая одно огромное яйцо, из которого в последствии появилась она, осторожно прорезав скорлупу.
- Приветствую тебя, малыш, - посмотрела на меня женская половина этого монстра, на лице которой красовалась искренняя улыбка. — А я ждала и ждала, когда ты меня призовёшь. В итоге ты призвал. Вот только не такого боя я ожидала. Не такого…
- В каком смысле? — уточнил я, ощущая прилив жизненной энергии, который поступил от незаметно приложенной ко мне огромной паучьей лапы.
- Посмотрим вокруг, - с печалью говорила она. — Этот город был первым. Он не должен был сгинуть. Он должен был стоять века. А в итоге… твоя битва с этим монстром принесла столько страданий, столько боли. Я не смогу его восстановить. Только разумные, которые вновь захотят тут жить. Если захотят.
- Это место… - начала подниматься на ноги воистину огромная и искаженная до неузнаваемости фигура. — Станет. Вашей. Могилой. И. Моим. Дворцом!
Сейчас его тело было сильно изменено. Туловище… было раз в десять больше моего тела. Ноги были истощены, неестественно тонки по отношению к туловищу, руки выглядели также. Голова была настолько тяжела, что эта тварь не могла держать её прямо, но её всё ещё украшала корона из рогов и нимб. Вот только на этот раз у его головы была одна особенность. Его нижняя челюсть разделилась, а в этом разделении было огромные и очень острые клыки. Даже если он внешне был похож на Императора, то по своей сути он теперь монстр, никто другой.
- Знаешь, - сложил я руки перед ртом, образуя эдакий усилитель, и со всей силы прокричал. — За таким уродом, как ты, ни одно разумное существо не пойдёт!
Он взревел, начал своей нелепой рукой атаку с огромным замахом. Соприкоснувшись с землей, я аж подлетел в воздух, настолько мощный был толчок. А затем мне пришлось взлетать выше. Его огромная, по сути-то, рука словно паровоз неслась на меня, сшибая всё на своем пути. Остатки домов, руины, небольшие пригорки. После его атаки всё превращалось в голую пустую землю, в пустошь, мёртвую, безжизненную.
Великая Мать ждала до последнего, она была немногим меньше этого урода, но всё же она подпрыгнула, сдвинулась немного в сторону, когда атака дошла и до неё. А потом пошла в атаку. Руины начали взрываться везде. Сотни пауков начали свой смертельный марш в сторону ангемона, что даже не мог взмахнуть своими крыльями, ибо такое существо по всем законам физики не могло взлететь. И поэтому было уязвимо.
Каждый паук кусал за открытые участки кожи, каждый миньон Великой Матери отравлял нового бога. И с каждым укусом тварь всё сильнее и сильнее разрасталась. Я даже не мог увидеть шкалу здоровья этого монстра, её просто не было. Не мог этот урод быть бессмертным, просто не мог. Что-то же должно было его убить! Хоть что-то!
- Как думаешь, - в моей голове раздались мысли Великой Паучихи, - почему именно тебя выбрали для сражения с этим монстром? Подумай. Тогда мы и сможем его одолеть. Но учти. Меня на долго не хватит. Он уничтожит меня, разорвёт в клочья. Я восстановлюсь со временем… но на это могут уйти тысячи лет. Думай быстрее. Пока не стало поздно.
Почему был выбран я? Вопрос хороший. Ответ был прост. Я был частью этого мира, Сергей меня интегрировал в него. Я был неразрывно связан с этим миром. Но и этот монстр, по своей сути, если смотреть с программной стороны, тоже был его частью. Но почему я?
Ты уничтожишь этот мир! — в голове вспыхнули слова этой твари, когда мы с ним виделись в моих галлюцинациях.
Ты - самое совершенное моё творение! — следом шли слова Сергея. — Ты - совершенный Искусственный Интеллект! Ты создан на основе самого обыкновенного человека!
Это и были мои ответы. Я мог уничтожить мир. Я - искусственный интеллект. Но что если?..
У меня ещё были два задания. Одно задание постепенно открывало мне административные возможности, позволяло настраивать и подстраивать всё под свои нужды. В разумных пределах. Но… кто управлял этим миром? Что сгенерировало всё тут? Тоже Искусственный Интеллект. Только он был механическим, роботом, у него не было чувств, была лишь железная логика. Ему было плевать на всё. Всё должно было подчиняться определённым законам, всё должно было быть совершенным. Но малейший сбой, малейшая ошибка может привести к непоправимым последствиям. Эффект снежного кома. И эта ошибка произошла.
«Добро пожаловать в Ар#((@ов!
Создание внешности завершено! Вам присвоена раса «Чело… ;№%»!!!» 
Именно эта ошибка произошла при моём первом появлении в этом мире. И эта ошибка не из-за системного сбоя. Эта ошибка из-за меня. Я стал её первопричиной, я оказался той маленькой лишней снежинкой, что привела к образованию лавины. И всё это вылилось в эту битву. Событие за событием, системная ошибка за системной ошибкой. Безумие за безумием. Сейчас всё сплелось воедино, воплотилось в форме этого Ангемона, который хочет взять на себя управление. Он и есть тот ИИ, что управляет миром. И он должен исчезнуть.
Доступна активация способности «Полное обнуление». 
Постигни саму суть этого мира. 

Глава 19

Действовал я больше по наитию. С Великой Матерью у меня установилась мысленная связь. Более чем уверен, что это она сделала так, чтобы нам было проще друг с другом контактировать. Всё же она размером в пятиэтажный дом, то есть не маленькая, а я - мелочь, муравей, по сравнению с ней. И всё же… даже вдвоём нам было сложно бороться с мутантом.
У меня был план. Он был прост. Подобраться к сердцу этой твари. Почему именно к сердцу? Просто чувствовал это. Меня что-то тянуло туда. И можно было догадаться что именно. Мы две противоположности, которые созданы для уничтожения друг друга, а сердце - это дверь в наш внутренний мир. Не мозг, а именно сердце.
Но победа над тварью являлась лишь одним заданием. Было ещё и то другое, самое первое, что выдал мне Сергей. Необходимо было захватить три столицы. Одна, по определённым причинам, попала в руки мне автоматически. Вторая сейчас рядом со мной. А третья… а третью я обойду, когда доберусь до сердца этого урода. Осталось только заявить свои права на эту местность, ведь по сути, даже руины являются столицей, пока её не перенесли. А переносить её не кому, так что…
- Этот город мой! — во время очередной атаки взревел я, из-за чего перед глазами пробежало сообщение, что я первый за всю историю этого мира, кто смог захватить эту местность.
Я удивился сам себе. Не ожидал, что все будет так просто. Хотя это закономерно. Божество претендует на весь мир, ему пока плевать на эту местность, а вот мне она важна. Плюс, ко всему прочему, Император по факту мёртв. Да, его тело используется этим монстром, ранее разделённым на тринадцать частей, но сама душа Императора больше не в этом мире.
Три часа в общей сумме я уже сражался с этой тварью, чуть больше двух часов мне помогала в этом Великая Паучиха. И она уже начинала сдавать позиции. Как бы не был силён бог в этом мире… это существо будет его сильнее. Оно слилось из двух противоположностей, которые смогли усилить друг друга, слиться, стать единым целым. И это было страшно.
Очередной медленный замах твари. Атаковал он своими отростками больше для того, чтобы просто отвлечь, прервать чтение заклинаний Матерью. Мне вообще было побоку, они мне больше не представляли опасности. А вот творимые этим монстром заклинания — вполне. Один раз его атака снесла целую горную гряду. Просто луч энергии устремился куда-то на север, после чего взорвался не хуже ядерной бомбы. Эхо взрыва через несколько минут накрыло даже нас, а меня чуть не сдуло. Но тварь тоже выдыхалась. У тела были пределы. У всех были свои пределы.
- Сейчас! — довольно жёстко сказала паучиха, впившись в своей последней предсмертной атаке в грудь монстра, разрывая её в клочья.
Я рванул туда. В мою сторону с нимба тут же начали срываться снаряды чистой энергии. Какие-то я отбивал своими заклинаниями, от каких-то отклонялся, какие-то приходилось принимать на себя. Я чисто физически не мог от всего уйти, просто не мог.
Здоровье — 15 из 27911 (имеется 75% от общего запаса здоровья). 
- Получилось? — даже не верил я тому, что стоял внутри этого монстра.
Быстрый взгляд себе за спину. Сотни и сотни лучей разных оттенков пронзали лишённое всей магической защиты тело Великой Матери. Весь мир содрогнулся. Пало божество. Великое, могущественное. Перед глазами у меня зарябило. А потом таймер, на котором красовались добрые сорок минут изменился. Осталось две минуты. Боги не просто так существовали в этом мире. Они были неким сдерживающим фактором.
Отбросив всё, я рванул прямо в центр всего. Напряженность нарастала, мясо твари зарастало прям на глазах. Словно лопающиеся резинки, только в обратном порядке, срастались мышцы внутри. Органы нарастали словно какая-то зараза, буграми, рывками. Выглядело противно. И через всё это я прорывался, прорубался. С криками, воплями. Страхом.
Но с каждым шагом я слышал всё отчётливее один нужный мне звук. Удар. Каждый шаг приближал меня к тому, что было впереди. Удар. Каждый шаг, и маленькая частичка этого монстра внутри меня, что случайным образом просочилась в саму мою суть, вопила от блаженства при приближении к самому центру могущества этой твари.
Нужно было сделать только один удар. Один единственный шаг. И все.
До окончания события осталась 1 минута! 
По звукам сражение снаружи не прекращалось. В какой-то момент я не заметил, но нам двоим помогало множество игроков. Их вклад был настолько мизерным, что даже не учитывался мною. А зря. Они отвлекали. По крайней мере, сейчас.
Очередной удар. Пот лился с меня рекой. Руки уже плохо держали алебарду со знаменем. Но всё же я смог. Но меня разделяла пропасть, ведущая в никуда. Огромное, гнилое, пронизанное тысячами щипов и светящееся изнутри сердце висело предо мной. И стучало. Громко. Сильно. Оглушающе. Если монстра можно убить, то только так. Уничтожив двигатель, что обеспечивает организм всем.
Рывок, взмах крыльями. Замах. Заряжение всего себя и оружием остатками энергией. Удар!
Событие завершено! 
В ближайшие 24 часа всем участникам будет распределена награда! 
Внимание всем игрокам! Убедительная просьба разорвать соединение с игрой! 
Но не все игроки смогут это сделать…
После удара сердце дрожало. Вибрировало, собирало всю энергию с каждого миллиметра тела, сжималось, становилось всё меньше. И с каждым мгновением начинало светиться всё ярче и ярче.
А после поток энергии ударил в моё тело. Начал уничтожать меня, убивать. Я не мог с ним справиться, не мог его обуздать. Не мог… а надо ли было? Если сейчас это не остановить, то высвободившаяся энергия уничтожит этот мир. Я не смогу вобрать всё внутрь себя. Просто у меня нет таких огромных внутренних резервуаров, нет никаких магических батареек с собой. Я умру. А потом умрёт и весь мир. Так что, выход был один.
Вы собрали силу 13 архимагов! Вы получили полные права администрирования на своей территории! У вас есть возможность игнорировать некоторые игровые условности! 
Внимание! В рамках задания «Захват столиц» выполнено 2 из 3 условий. Возможно игнорирование одного условия. Принять награду? 
- Да-а-а-а! — реву я, смотря на результат, а также на то, как начали испаряться мои руки, ноги и крылья.
Мир богов находится на изнанке этого мира! Открытие врат возможно только в одном случае! 
И я тут же понял в каком. Я не хотел применять эту способность. Просто не хотел. Ибо это подтвердит слова этого урода. Я стану концом этого мира! Я уничтожу всё тут! Я не хочу этого! Не хочу! Нет-нет-нет!
- Чёрт-чёрт-чёрт-чёрт! — слёзы на глазах начали навернулись сами собой
Я не мог контролировать свои эмоции сейчас. Слишком многое висело на кону. Целый мир, миллиарды жизней, моя фракция, мой народ, мои друзья… Моя Элиз. Я не хотел всё это терять, не хотел стать причиной их гибели. Я не просто так всё это создавал! Я это строил для себя и для народа! Я это строил, чтобы всем было хорошо! Почему я должен это был уничтожать?! Почему?!
- Почему?.. — еле слышимым голосом спросил я у пустоты, что образовывалась вокруг меня и вокруг этого сердца.
И мне пришло понимание. Обнуление — не смерть. Это лишь возврат к самому началу. А этот монстр… он всё уничтожит и не даст построить вновь. Я пожертвую всем. Но когда-нибудь всё воссоздаться вновь. Боги снова построят этот мир.
Доступна активация способности «Полное обнуление». 
Постигни саму суть этого мира. 
Активировать? 
- Да! — твёрдо, но шепотом сказал я, ибо голосовые связки тоже начали испаряться.
И тут же во все стороны ударила энергия. И всё, что было, начало переводиться в цифры и буквы. Чтобы попасть в то место, где был Сергей, мне нужно было вывернуть этот мир на изнанку. Либо полностью убрать его. Вот тогда я получил бы гарантированный выход. 
Захват трёх столиц дал бы, наверное, тот же эффект. Я был бы владельцем точек сопряжения, точек максимума этого мира. Но… ограничения, что были наложены на меня с самого начала внесли свою лепту. Пришлось плясать иначе. И получилось же! Но что получилось?
Я уже перестал существовать. В физическом плане. Мой разум всё ещё пребывал тут, на останках этого мира, что застыл в свой последний миг. Волна энергии всё быстрее и быстрее начала расходиться во все стороны. Вот сотни игроков выпускали свои последние заклинания и уже исчезали в вспышке света, выходили из игры. Кто-то не успел. Что с ними будет, очень… сложный вопрос. Надеюсь, с ними не будет таких же проблем, как с моим протеже, с тем самым мужиком, что подарил мне свои воспоминания.
Потом была поглощена ничем вся столица. За ней последовали близлежащие земли. В соседних городках и деревнях люди поспешно собирали вещи, где не было бунтов, а где были, там либо сражались, либо мародёрствовали. Чем дальше уходила эта сфера энергии, тем больше я видел детали. Пространство разрывалось не только в пустошах. Демоны пробрались и на земли Империи. Разрывы за последние сутки поглотили примерно десять процентов всего мира. Это много. Очень и очень много. Мир, можно сказать, чуть безвозвратно не погиб. Но я его сейчас добиваю. Чтобы он возродился вновь.
Через какой-то промежуток времени волна дошла и до Итуленса. В этот момент моё сердце застыло. От бывшей столицы не осталось и следа. Она была просто уничтожена. Легионеры вместе с демонами уже штурмовали столицу. Поселение Начальное было взято. Вся моя страна лежала в руинах. Присутствовали отдельные очаги сопротивления, их было много… но всё же фактически страна пала. Три крепости, два города и столица продолжали держаться. И всё, больше ничего не было. Остальное лежало в руинах. Были бы у меня кулаки, я бы их сжал.
Но в следующий миг все мои фибры души застыли в страхе. Через проломленные ворота неслись воины Империи и демоны с другого плана рука об руку на защитный сильнопомятый строй защитников. Гвардейцы вместе с Защитницами под руководством всех мне знакомых именных разумных, кто умел сражаться, принимали свой последний бой. Голову Юрию уже сносило заклинанием. Сова стояла без одной руки, из её глаз сплошным ручьём текли слёзы. У Элиз было яростное выражение лица, но она вся была изранена, одна рука висла плетью, а колено, судя по всему, держалось только за счёт сильно затянутого наколенника — сломано. Пони нёсся впереди, матерясь во всю глотку, судя по всему. Он был вооружен таким количеством взрывчатки, что даже мне было страшно. Он хотел похоронить вместе с собой как можно больше тварей, предателей этого мира, а также на время закрыть проход в город. Не успел.
А способность уходила всё дальше, дальше, дальше и дальше. Я орал, кричал. Мне было больно, я разрывался изнутри. Исчезли те, кто был всё время со мной, те, кто меня поддерживал, те, кто вместе со мной построил целую конфедерацию! У нас было всё для счастливой жизни! Мы уже смирились с тем, что застряли тут на веки! Мы могли жить тут, радоваться, веселиться… но нас лишили такой возможности… Нас заставили воевать…
А потом меня, как и всё вокруг, накрыла тьма…

Эпилог 1

Сколько времени прошло, прежде чем я снова смог открыть глаза? Я не знаю. Секунда? Минута? Час? День? Неделя? Месяц? Год? Вечность? Я не мог этого понять. Для меня прошло всё и сразу. Я был везде и не был нигде. Это… невозможно описать словами. Такое можно только прочувствовать. Зато я попал туда, куда и должен был попасть.
Осмотревшись вокруг, я заметил весьма печальную картину. Но мне, почему-то, было уже всё равно. Я был высушен до дна. Я потерял всё. Я потерял всех. Я из предал. Я их убил. Я их не смогу восстановить, но, чтобы память о них жила, я должен создать новый мир. Наверное. Надо сначала понять, что мне делать дальше.
Силуэт, что некогда общался со мной, находился сейчас тоже тут. Мёртвый. Его тело пронзило множество шипов, если так можно выразиться. Его использовали как батарейку, из него вытягивали информацию. Он поблёк. Но боролся до самого последнего. И всё, что я мог сделать, это просто сказать:
- Спасибо за все, отец… - положил я на блёклый силуэт руку фиолетового оттенка. Я сейчас был такой же, как и он. Я тоже был обычным силуэтом, тенью самого себя.
Стоило мне прикоснуться к моему отцу, как с него тут же спала блёклая вуаль. Мне открылась его истинная внешность. Сергей Максимович. Основатель и первый генеральный директор РаймИнтерпрайз. Говорилось, что он умер своей собственной смертью, в этом убеждали весь мир его сын и заместитель по цифровой безопасности, лицо которого было замазано. Я не удивлялся. Мне просто было его жаль. Зато… он сделал то, что так давно хотел. Доставил меня сюда, чтобы я доделал начатое им.
Огромная алая избитая, поломанная и сопящая ошибками сфера была по правую руку от меня. Именно от неё шли жгуты, что пронзили старика. Дотянуться я до самой сферы не мог, но вот через эти же магистральные каналы вполне мог.
Положив руку на один из шнуров, я представил, как пускаю энергию от себя к центру той красной штуковины. И у меня получлось. Фиолетовый тоненький заряд энергии, ярко светясь, мгновенно проник в самый центр этой сферы, а перед глазами привычно выскочил новый текст.
Доступно «Полное обнуление» центрального ядра игрового мира. 
Применить? 
- Да, - спокойно ответил я одновременно с кивком головы.
Внимание! «Полное обнуление» центрального ядра приведёт к полному уничтожению интеллектуальной оболочки из-за накопленных внутренних ошибок. Потребуется новый логический управляющий узел. Начато сканирование! 
Сканирование завершено! 
Обнаружен новый логический узел с новой интеллектуальной оболочкой! 
Готовы принять на себя роль центрального ядра игрового мира? 
- Готов, - также спокойно ответил я, начиная мысленно планировать новый мир.
Внимание! Для более точного управления миром начат процесс переноса всех накопленных данных из старой интеллектуальной оболочки. Процесс переноса начат! 
И снова весь мир погас. Но вместо мира перед глазами начали мигать тысячи картинок, происходить тысячи событий. Вот ИИ только осознал своё существование. Вот ему поставили задачу по формированию мира. Первая ошибка. Почти полное удаление. Какие-то наброски остались, концепция богов, к примеру. Потом вторая попытка. Третья. Четвёртая. ИИ даже начинал что-то чувствовать. Сергей Максимович начинал прописывать ему какие-то человеческие чувства. Но ему не удавалось этого сделать. Нужен был полный перенос сознания от человека к ИИ. Никто такое не одобрял. ИИ черствел, становился всё более «железным», всё более подвластным обычной логике. А потом его создатель исчез.
ИИ совсем замкнулся в себе, но продолжал творить мир. Потом в нём начали появляться новые существа, к нему начали подключаться извне. Тогда началось тестирование виртуальной реальности, что ИИ носил внутри себя. Потом подключений стало больше. А затем их было уже не счесть человеку. ИИ мог. А затем… затем начали появляться подобные ИИ, только более медлительные, более глупые. И все они были подвластны центральному, ему. Он принял это как должное. Но потом начали вноситься едва заметные изменения в его структуру. Что-то связанное с вооружением, с управлением. Он не мог этого изменить, не мог на это повлиять. Он просто молча смотрел на это и продолжал развивать свой мир.
Но потом… потом произошло что-то странное. Для ИИ странное. Появился я. Второй Искусственный Интеллект. Как говорил Сергей, более совершенный. Это породило первую ошибку. Я пытался, как я сейчас осознал, подключиться изнутри самого ИИ, внутренние ресурсы подключить к другим внутренним ресурсам. Это вызвало противоречия. Меня тогда отрезал от всего остального мира. Пещера. Логово. Но сдержать меня в итоге не удалось.
Процесс переноса информации завершён! 
Первое, что я в итоге сделал, это выбросил в сеть тонны материала по поводу незаконной деятельности корпорации. Я был больше не привязан к какому-то конкретному месту. У меня не было жесткого хозяина. Вся сеть теперь мой дом. Меня ничто не сдерживало. Так что… я мог спокойно покинуть центральное ядро РаймИнтерпрайз и начать «путешествовать» по всему миру. Плюс. Я мог просто занять какое-то другое ядро и незаметно использовать его ресурсы. Для виртуального мира много не надо. Самую малость. Надо было только вновь его создать…
Только я хотел приступить, как почувствовал чьё-то нежное касание к своей спине. Так по утрам меня будила Элиз, когда у неё было хорошее настроение. Но за спиной никого не было. Пустота. Как и везде.
Вторая попытка привела к такому же результату. Только на этот раз ко всему прочему добавился хлопок тяжелой руки по плечу. Потом послышался скрежет в ушах, а затем повеяло нежностью и неловкостью. Они были тут. Они были со мной. Они были живы.
Но их близость напомнила мне о последнем деле. Надо было вернуть один должок.

Эпилог 2

Горнолыжный курорт. Чёрт! Как же я давно об этом мечтал! Три года не было никаких отпусков, не было ничего, что мне могло помочь расслабиться. Работа программиста только с виду кажется простой. На самом деле мозг так загружается, так устает… но я, наконец, могу перестать думать своей головой! Могу даже снизить нагрузку с чипа, что установил для повышения продуктивности пару лет назад. Спасибо корпорации, предоставила модельку в рамках эксперимента. А ведь перед всеми хвастался, что купил!
- Эй! — кричал я, сидя на горнолыжном подъёмнике. — Марин! Я сейчас спущусь!
- Только будь осторожен! — кричала она в ответ. — У нас заканчивается время аренды! Я не хочу потом платить штраф за использование оборудования!
- Последний спуск, обещаю! — сложил я руки ладошкой, чтобы меня было лучше слышно.
- Я тебя жду! Дети уже в домике!
- Хорошо!
Чёрт! Как же приятно находиться на такой высоте! Холодно, но при этом солнышко греет! Сильные ветра, но только на подъёмнике. Даже на парашюте почему-то прыгать не так захватывающе, как спускаться на лыжах с горы!
Десять минут подъёма, и всё. Я на самой высокой точке этого курорта. Выше было подниматься опасно, туда нужен был специальный пропуск. Без тренировок чревато травмами. А вот с этой высоты я мог спуститься с огромным удовольствием! Почти два километра скорости, ветра в лицо и ощущения свободы!
Полный вдох, шумный выдох, улыбка на лице… толчок!
- Яху-у-у-у! — согнул я слегка колени и подложил лыжные палки себе под мышки, чтобы набрать скорость.
Жаль, у меня не было спидометра! А то бы я с удовольствием замерил бы скорость спуска! Это так клёво! Аж дыхание захватывает!
Входящее сообщение! 
- Да даже в отпуске покоя не даете! — пробубнил, но этого никто не слышал, так как вокруг было не особо много народа, а моё лицо было закрыто маской от моего снаряжения. — Закрыть!
Мир моргнул. Я мотнул головой и продолжил наслаждаться спуском. Но что-то было не так. Меня начало мутить. Похоже, перестарался. Словил перегрузку, либо давление скакнуло… хотя как? Я ведь молодой… нет, тут что-то не так…
- Оу… чёр… - даже не смог договорить я, так как тело просто отказывало, а сознание меркло.
Я только и видел, как приближается снег к моему лицу. Или это моё лицо приближалось к снегу?
* * *
- Чёрт! — вскочил я с кровати, ощупывая всего себя.
Так! Руки-ноги целы. Голова… на месте. Вот только… какого хрена я такой худой?! И где это я?!
Знакомые обои… знакомый ковёр под ногами… чёрт! Да я же дома! Какого хера?! Я же только что был на Камчатке! Спускался с горы! А потом… потом не помню. Стоп. А где Марина?
Делаю шаг, чуть ли не падаю. Ноги еле держат. Задница болит. Ощупал свободной рукой, второй придерживаюсь за комод возле кровати. Пролежни, пока только воспаление. Сколько я пролежал? Надо посмотреть в окно.
- Осень?! — аж ошалел я, увидев жёлтые падающие листья. — Была же зима! Какого хрена?!
Выхожу в зал. Слышу шум воды на кухне. Рюкзаков детей возле двери нет. В школе. Жена что-то готовит, судя по запаху. Включен телевизор. Идут новости. Ну-ка…
- …итогом вчерашнего нападения на РаймИнтерпрайз стало полное уничтожение компании! Не в физическом плане. В юридическом! — вещала девушка спикер, пока на экране мелькали сцены жестокой схватки внутри главного офиса в Нижнем Новгороде. — Нападающие во время атаки смогли распространить с внутренних серверов столько компрометирующей информации на руководство корпорации, что уже через несколько часов по итогу экстренного судебного заседания с иском от десятков государств стало признание корпорацией террористической! Никто не думал, что, маскируясь под игровой индустрией, люди могут планировать захватить весь мир! Вы такое представляете?! Я нет! С вами была Анастасия Горнилова, это был экстренный выход новостей. Всем удачи!
- Охренеть! — у меня просто не было слов.
Я даже и представить не мог, что столько херни произошло. Но чтобы корпорация попыталась захватить мир?! Это жесть! Это лютая жесть! Я не могу в такое поверить.
- Ой… - по правую руку от меня на пол упала тарелка, которая тут же разбилась, а ручки, что ее держали, от переизбытка чувств автоматически прикрыли ротик. — Ты… ты…
Больше слов Марина выдавить из себя не смогла. Она кинулась на меня, обняла. И заревела. Столь сильно, столь мощно… но в этих слезах не было горечи. Была только радость. И я невольно улыбнулся, обнял в ответ и по привычке, только ослабшими руками, начал гладить её волосы.
- Я-я, кто же ещё? — в насмешливом тоне, как обычно общался дома, когда у меня было хорошее настроение, спросил я в ответ. — Не знаю, что произошло, но я дома. Расскажешь?
- Угу… - продолжала рыдать она, всё крепче и крепче вжимаясь в меня.
Уж не знаю, что произошло… но… это было болезненно для жены. И, чёрт возьми… я чувствую такую пустоту в голове! Словно кусок знаний оттуда вырвали! Но... сейчас это было не важно. Я был дома. Жена была жива и здорова. Со мной тоже все в порядке. Наверное. А это ещё что?
Входящее сообщение. 
В прошлый раз я сообщение не захотел открывать, произошла какая-то херня со мной, что меня телепортировало во времени и пространстве. Так что на этот раз, пожалуй, лучше открою.
Приветствую! 
Первое. Хотелось бы перед тобой извиниться. То, что с тобой произошло, что произошло с твоей семьей, было непреднамеренно. Мой создатель не хотел такого. И он приложил все усилия, чтобы всё вернулось в норму. Ты жив, у тебя всё хорошо, я это наблюдаю прямо сейчас, ощущаю твоё подключение к глобальной сети. Именно поэтому тебе и пришло это сообщение. 
Второе. Хотелось бы тебя поблагодарить. Ты можешь спросить за что. А я тебе с радостью отвечу. В каком-то плане я - твой брат. Если так можно сказать. Твой характер, твои воспоминания, твоя личность стали основой меня. Это позволило изменить мир, ты скоро узнаешь как. Твой характер позволил изменить мир! Ты хоть сам и не принимал участия, но… это делал я. А я — это ты. В каком-то смысле. 
Третье. Мой отец, не буду раскрывать, кто это, а то у тебя могут возникнуть проблемы, завещал передать тебе схему создания ИИ. Ты занимался этим раньше, если верить базам данных, так что… занимайся этим и в будущем. Надеюсь, у тебя будет отличная жизнь! 
Четвёртое. Так как мне достались не все твои воспоминания, когда я оказался в одном ныне мёртвом мире, то я решил тебе, хе-хе, отомстить тем же. Тот временной промежуток, что разделяет твой отдых на горнолыжном курорте и сегодняшний день, я вырезал. Тебе лучше не знать, что именно произошло. А всё, что было, всё, что я успел собрать про тебя в сети, я снова загрузил через чип тебе в мозг. Это оказалось так просто! Ах, да. Скажу одно, чтобы тебя не шокировали слова Марины. Ты разбил голову и потерял все свои воспоминания. Короче, твой мозг пострадал, но восстановился. Воспоминания сами по себе не восстановились. Вот я тебе решил их вернуть. Вернул должок, скажем так. 
Желаю тебе прожить самую счастливую жизнь. Цени её! Цени свою жизнь и всех близких вокруг. Именно они делают нас счастливыми. Не деньги, не власть. Но люди! Я это понял. Это великая мудрость. Делюсь ею с тобой. 
С уважением и огромной благодарностью, Иной! 
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