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Аннотация
Я попытался написать самое клишированное и тупое произведение жанра ЛитРПГ, что бы посмотреть, получится ли у него набрать популярность, как это делают сотни других таких же клишированных и одинаковых произведений. Надеюсь, что вам не понравится (Потому что, если это кажется вам нормальным произведением, то с вами что то не так.)

Примечания автора:
Лучше прочитайте роман "Чудотворцы". Над ним я хотя бы стараюсь.


Treebuchet
Как я переродился в самом клишированном фентези мире и получил невероятную силу, потому что я главный герой


Глава 1. Грузовик-кун, мой старый друг…

Остановиться ещё не поздно, не лезьте в это болото!

Я всегда знал, что умру нелепо. Но, честно говоря, я надеялся, что это произойдет во время марафонской сессии в моей любимой MMORPG, а не… вот так.
Передо мной, словно кошмарный сон, несся… грузовик. Да, тот самый легендарный грузовик-кун, убийца тысяч бедных отаку, который отправляет их в самые разные фэнтезийные миры. И, судя по всему, сегодня настала моя очередь.
“Ну, это хотя бы оригинально,” — подумал я, глядя, как надпись “Я люблю исекай!” на его бампере приближается со скоростью света. — “Хотя нет, постойте-ка…”
Банальность ситуации била по лицу сильнее, чем сам грузовик. Я — Хиро (да, у меня странные родители), двадцатилетний девственник, задрот, и типичный представитель целевой аудитории для таких вот исекай-историй, стою посреди улицы и смотрю, как моя никчемная жизнь подходит к концу.
В голове пронеслась мысль о недосмотренных сериях аниме, непройденных играх и неопробованных раменах. Жалеть было о чем, но, по правде говоря, я даже немного воодушевился. Ведь, в конце концов, перерождение в фэнтезийном мире — это моя мечта!
“Интересно, какая система мне достанется? Какой класс я выберу? Будет ли у меня гарем?” — эти вопросы роились в моей голове, пока грузовик-кун методично приближался.
За секунду до столкновения я успел мысленно выкрикнуть: “Дайте мне читерские навыки и гарем из эльфиек!”
И вот, темнота.
Когда я открыл глаза, то первым делом почувствовал… влажную траву под спиной. И вонь. Нет, не так. ВОНЬ. Смесь коровьего навоза, грязных носков и чего-то гнилого.
Я попытался сесть, но тело отозвалось болью во всех мышцах. “Похоже, меня переродили в тело какого-то крестьянина,” — подумал я, оглядываясь по сторонам.
Вокруг простиралось поле, усеянное ромашками и… коровьими лепешками. Вдалеке виднелась небольшая деревушка, окруженная деревянным частоколом. “Ну, хоть не в лесу,” — подумал я, пытаясь найти хоть что-то положительное в этой ситуации.
Внезапно перед моими глазами вспыхнуло полупрозрачное окно.
[СИСТЕМА АКТИВИРОВАНА]
“Ну, вот и она,” — пробормотал я, сдерживая зевок. — “Надеюсь, она будет полезной.”
[СИСТЕМА: ПРИВЕТ, ХОЗЯИН! Я — ТВОЙ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ИСЕКАЙ-ПОМОЩНИК! ГОТОВ К ЗАХВАТУ МИРА?]
“Захват мира? С чего бы это? Я просто хочу жить спокойной жизнью в фэнтезийном мире,” — подумал я, но система, казалось, прочитала мои мысли.
[СИСТЕМА: ЧТО ЖЕ ВЫ, ХОЗЯИН? ЗАБЫЛИ, ЧТО ВЫ ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ? ВАМ ПОЛОЖЕНО ЗАХВАТЫВАТЬ МИР, СПАСАТЬ ПРИНЦЕСС И СОБИРАТЬ ГАРЕМ!]
“Ну, принцессу спасти я, может, и не против, но захват мира… это как-то слишком,” — ответил я системе, надеясь, что она меня услышит.
[СИСТЕМА: НЕ ВОЛНУЙТЕСЬ, ХОЗЯИН! Я ВСЕ СДЕЛАЮ ЗА ВАС! ВЫ ПРОСТО НАСЛАЖДАЙТЕСЬ ПРОЦЕССОМ!]
“Отлично,” — пробормотал я. — “Похоже, у меня система с собственным мнением.”
[СИСТЕМА: ПРЕДЛАГАЮ НАЧАТЬ С ВЫБОРА КЛАССА! ВОТ ВАРИАНТЫ: ]
Передо мной возникло еще одно окно, предлагающее на выбор стандартные классы: Воин, Маг, Разбойник, Жрец.
“Ну, тут ничего нового,” — подумал я. — “Воин — слишком скучно, Маг — требует долгого обучения, Разбойник — как-то подло. Жрец? Не, я не святой.”
Я уже собирался выбрать что-то наобум, когда увидел внизу экрана маленькую кнопку: “Скрытые классы”.
“О! Вот это уже интересно,” — подумал я и нажал на кнопку.
Открылось новое окно, предлагающее на выбор:
Избранный драконом
Потомок древних богов
Реинкарнация великого героя
Клишированный протагонист
“Что за…?” — я не успел договорить, как система выбрала за меня.
[СИСТЕМА: КЛАСС "КЛИШИРОВАННЫЙ ПРОТАГОНИСТ" ВЫБРАН! ПОЗДРАВЛЯЮ, ХОЗЯИН! ВАМ ДОСТУПНЫ ВСЕ САМЫЕ КЛИШИРОВАННЫЕ НАВЫКИ И СПОСОБНОСТИ!]
“Что?! Почему “Клишированный протагонист”? Я же не выбирал!” — возмутился я.
[СИСТЕМА: ТИШЕ, ТИШЕ, ХОЗЯИН! ЭТО САМЫЙ ЛУЧШИЙ КЛАСС! ВАМ ДОСТУПНЫ ВСЕ САМЫЕ ЧИТЕРСКИЕ НАВЫКИ! И ГАРЕМ ТОЖЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО БУДЕТ!]
“Ладно, гарем — это неплохо,” — подумал я, немного успокоившись. — “Но что за навыки у этого класса?”
[СИСТЕМА: ВАМ ДОСТУПНЫ СЛЕДУЮЩИЕ НАВЫКИ: ]
Удача +999: Везение во всех ситуациях.
Главный герой-мод: Временно увеличивает все характеристики в критической ситуации.
Сила дружбы: Усиливает атаки, когда рядом друзья.
Неожиданное усиление: Получение новых навыков и способностей в самый неподходящий момент.
Регенерация ран: Быстрое восстановление здоровья.
Обаяние (для девушек): Невероятная привлекательность для женского пола.
“Ну, это звучит неплохо,” — подумал я. — “Хотя и немного… предсказуемо.”
[СИСТЕМА: ПРЕДЛАГАЮ ПЕРЕЙТИ К РАСПРЕДЕЛЕНИЮ СТАТОВ! ВЫ НАЧИНАЕТЕ С 10 ОЧКАМИ!]
Передо мной возникло новое окно со следующими характеристиками:
Сила: 1
Ловкость: 1
Интеллект: 1
Выносливость: 1
Удача: 1
Обаяние: 1
“Что за…?! Почему у меня все по единице?” — возмутился я.
[СИСТЕМА: НЕ ВОЛНУЙТЕСЬ, ХОЗЯИН! ВЫ ЖЕ ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ! ВАМ НЕ НУЖНЫ ХОРОШИЕ СТАТЫ! ВЫ И ТАК ВСЕХ ПОБЕДИТЕ!]
Я вздохнул. Спорить с системой было бесполезно. Я просто распределил все очки в Удачу и Обаяние. В конце концов, с моими навыками и без хороших статов смогу выжить, а вот без гарема… это уже совсем другая история.
[СИСТЕМА: ОТЛИЧНО! ВАШИ СТАТЫ РАСПРЕДЕЛЕНЫ! ТЕПЕРЬ ВЫ ГОТОВЫ К ПРИКЛЮЧЕНИЯМ!]
Я встал и осмотрелся. Деревушка, коровы, навоз… Что-то подсказывало мне, что приключения не заставят себя долго ждать.
И я не ошибся.
В этот момент из деревни выбежала девушка, крича во все горло: “Помогите! На нас напали гоблины!”
“Ну, вот и первое клише,” — подумал я. — “Пора спасать деревню.”
[СИСТЕМА: ОТЛИЧНО! ВЫ ПОЛУЧИЛИ КВЕСТ: "СПАСТИ ДЕРЕВНЮ ОТ ГОБЛИНОВ"! НАГРАДА: ОПЫТ, ДЕНЬГИ, УВАЖЕНИЕ ЖИТЕЛЕЙ ДЕРЕВНИ (И, ВОЗМОЖНО, ДЕВОЧКА В ГАРЕМ)."]
Я усмехнулся. Система знала, что мне нужно.
“Пора действовать,” — сказал я себе и побежал в сторону деревни, спотыкаясь о коровьи лепешки.
Когда я подбежал к деревне, то увидел ужасную картину. Гоблины, маленькие, зеленые и уродливые, грабили дома, воровали еду и домогались до женщин.
“Ну, это уже перебор,” — подумал я. — “Надо их остановить.”
Я схватил валявшуюся рядом палку и бросился в бой.
Гоблины, увидев меня, заржали.
“Что это за слабак?” — прохрипел один из них.
“Похоже, у нас появился герой,” — сказал другой, и все гоблины начали смеяться.
Я проигнорировал их смех и ударил ближайшего гоблина палкой по голове. Он упал, как подкошенный.
“Удача +999 работает!” — подумал я, глядя, как остальные гоблины смотрят на меня с удивлением.
Они бросились на меня, размахивая своими кривыми ножами. Я уклонялся от их атак, как мог, используя свою ловкость (которая, на самом деле, была очень низкой).
В какой-то момент один из гоблинов все же задел меня ножом. Я почувствовал боль в руке.
[СИСТЕМА: КРИТИЧЕСКАЯ СИТУАЦИЯ! АКТИВИРУЮ "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ-МОД"!"]
В тот же миг я почувствовал прилив сил. Мои мышцы напряглись, зрение стало острее, и я почувствовал себя… непобедимым.
Я начал крушить гоблинов направо и налево. Мои удары были быстрыми и точными. Я прыгал, уклонялся и контратаковал, словно профессиональный боец.
Гоблины падали один за другим, словно мухи. Вскоре на земле остались лежать только их трупы.
Жители деревни, наблюдавшие за битвой, аплодировали мне и кричали: “Спасибо, герой! Ты спас нас!”
Я стоял посреди деревни, тяжело дыша, но довольный.
“Ну, вот и все,” — подумал я. — “Первое клише выполнено. Деревня спасена. Пора получать награду.”
И как по заказу, ко мне подошла та самая девушка, которая просила о помощи.
Она была красивой. Очень красивой. Длинные светлые волосы, голубые глаза, милое личико и… эльфийские уши.
“Неужели это…?” — подумал я, предвкушая приятное знакомство.
“Спасибо тебе, герой!” — сказала она, глядя на меня с восхищением. — “Ты спас нас от этих ужасных гоблинов!”
“Не за что,” — ответил я, стараясь выглядеть скромным. — “Я просто делал то, что должен был сделать.”
“Как тебя зовут?” — спросила она.
“Хиро,” — ответил я. — “А тебя?”
“Меня зовут Ариэль,” — ответила она. — “Я — принцесса этого королевства.”
“Что?!” — я был в шоке. — “Принцесса? Здесь? В этой деревне?”
Ариэль усмехнулась.
“Да, это долгая история,” — сказала она. — “Но сейчас не время для этого. Нам нужно бежать. Злой колдун узнал о моем местонахождении и скоро пришлет своих приспешников.”
“Злой колдун? Приспешники? Бежать?” — я не мог поверить своим ушам. — “Неужели это все правда?”
[СИСТЕМА: ПОЗДРАВЛЯЮ, ХОЗЯИН! ВЫ ТОЛЬКО ЧТО АКТИВИРОВАЛИ ГЛАВНЫЙ СЮЖЕТ! ПОРА СПАСАТЬ МИР!]
Я вздохнул. Похоже, моя жизнь в этом клишированном фэнтезийном мире будет далеко не спокойной.
Но, по крайней мере, у меня будет гарем. И читерские навыки.
Что ж, посмотрим, что будет дальше.

Глава 2. Принцесса, побег и клишированный злодей

“Злой колдун, говоришь?” — спросил я, стараясь переварить информацию, которую только что выдала принцесса Ариэль. “И он хочет тебя… чего? Похитить? Убить? Захватить твою силу?”
“Все вместе взятое,” — ответила Ариэль, ее голубые глаза были полны тревоги. “Малдор — злой колдун, мечтающий о мировом господстве. Он считает, что моя кровь, кровь королевского рода, ключ к открытию древней магии, способной поработить весь мир.”
“Ну, это хотя бы оригинально… хотя нет, постойте-ка,” — пробормотал я, закатывая глаза. — “Опять этот злой колдун, мечтающий о мировом господстве. Сколько раз я это уже видел?”
[СИСТЕМА: НЕ ЗАБЫВАЙТЕ, ХОЗЯИН! ЭТО КЛИШИРОВАННЫЙ МИР! ЗДЕСЬ ВСЕ ДОЛЖНО БЫТЬ ПРЕДСКАЗУЕМО!]
“Да, да, я помню,” — ответил я системе, мысленно вздыхая. — “Но нельзя же хоть немного разнообразия?”
“У нас нет времени на разговоры!” — перебила Ариэль, хватая меня за руку. “Нам нужно уходить! Приспешники Малдора могут появиться здесь в любую минуту!”
“Куда мы пойдем?” — спросил я, следуя за ней к выходу из деревни.
“К моему деду,” — ответила Ариэль. “Он — мудрый старец, живущий в горах. Он знает, как защитить меня от Малдора.”
“Мудрый старец, живущий в горах… еще одно клише,” — подумал я. — “Ну, ладно, зато у нас будет шанс получить новые навыки и усиления.”
Мы выбежали из деревни и направились в сторону гор, видневшихся вдалеке. Ариэль бежала быстро, словно знала каждый камень на этой тропе. Я, с моей единичкой в Ловкости, еле поспевал за ней.
“Помедленнее!” — запыхался я. — “Я не такой уж и быстрый!”
Ариэль остановилась и посмотрела на меня с сочувствием.
“Извини,” — сказала она. “Я просто очень волнуюсь.”
Она подошла ко мне и положила руку на мое плечо. В этот момент я почувствовал прилив сил.
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ НАВЫК: "СИЛА ДРУЖБЫ" ВАШИ ХАРАКТЕРИСТИКИ ВРЕМЕННО УВЕЛИЧЕНЫ!]
“О, вот это уже интересно,” — подумал я, чувствуя, как мои мышцы напрягаются. — “Похоже, эта сила дружбы действительно работает.”
Я улыбнулся Ариэль.
“Теперь все в порядке,” — сказал я. “Я могу бежать быстрее.”
Мы продолжили наш путь к горам. По дороге Ариэль рассказала мне о Малдоре, о его злых планах и о древней магии, которую он хочет заполучить.
“Малдор был когда-то уважаемым магом,” — рассказывала Ариэль. “Но жажда власти и знаний свела его с ума. Он начал изучать темную магию, заключать сделки с демонами и совершать ужасные злодеяния.”
“Типичная история злого гения,” — прокомментировал я. — “Что-то типа “Я хотел сделать мир лучше, но меня никто не понимал, поэтому я стану злым и захвачу его!”
Ариэль посмотрела на меня с удивлением.
“Откуда ты это знаешь?” — спросила она.
“Просто догадка,” — ответил я, пожимая плечами. — “В таких историях всегда все предсказуемо.”
Внезапно мы услышали шум приближающихся шагов.
“Приспешники Малдора!” — воскликнула Ариэль. “Они нашли нас!”
Мы спрятались за большим камнем и стали ждать. Вскоре из-за деревьев выбежали несколько фигур в черных плащах. Они были вооружены мечами и луками.
“Они здесь!” — прохрипел один из них. “Ищите ее!”
“Ну, вот и первое испытание,” — подумал я. — “Пора показать этим ребятам, что такое “Сила главного героя”!”
Я выскочил из-за камня и бросился на приспешников Малдора, размахивая своей палкой.
“Что это за идиот?” — прорычал один из них, замахиваясь на меня мечом.
Я уклонился от его удара и ударил его палкой по голове. Он упал, как подкошенный.
“Удача +999 снова работает!” — подумал я, глядя, как остальные приспешники смотрят на меня с изумлением.
Они бросились на меня, размахивая своими мечами. Я уклонялся от их атак, используя свою повышенную ловкость.
Ариэль, не желая оставаться в стороне, достала из-под платья небольшой кинжал и бросилась мне на помощь. Она ловко уклонялась от атак приспешников и наносила им быстрые и точные удары.
“Ого, она умеет драться,” — подумал я. — “Надо будет взять ее в гарем… в смысле, в команду.”
Вскоре мы одолели всех приспешников Малдора. Они лежали на земле, стонали и просили пощады.
“Что нам с ними делать?” — спросила Ариэль, глядя на меня с вопросом.
“Отпустить,” — ответил я. “Пусть передадут Малдору, что мы не боимся его.”
Приспешники Малдора, услышав мои слова, быстро поднялись на ноги и убежали в лес.
“Ты уверен, что это хорошая идея?” — спросила Ариэль. “Они же вернутся с подкреплением.”
“Не волнуйся,” — ответил я. “У меня есть план.” (Плана не было.)
Мы продолжили наш путь к горам. По дороге я рассказал Ариэль о своем плане.
“Мы должны найти союзников,” — сказал я. “Нам нужна помощь, чтобы противостоять Малдору.”
“И где мы их найдем?” — спросила Ариэль.
[СИСТЕМА: ВЫ МОЖЕТЕ НАЙТИ ИХ В ГОРОДЕ ЭЛЬФЕНДОР!]
“В городе Эльфендор,” — ответил я. “Там живут эльфы. Они — сильные воины и мудрые маги. Они могут нам помочь.”
“Эльфендор? Но это же далеко!” — воскликнула Ариэль. “И дорога туда очень опасна.”
“Я знаю,” — ответил я. “Но у нас нет выбора. Это наш единственный шанс.”
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ НОВЫЙ КВЕСТ: "НАЙТИ СОЮЗНИКОВ В ЭЛЬФЕНДОРЕ"! НАГРАДА: ОПЫТ, ДЕНЬГИ, ПОМОЩЬ ЭЛЬФОВ (И, ВОЗМОЖНО, ЕЩЕ ОДНА ДЕВОЧКА В ГАРЕМ).]
“Отлично,” — подумал я. — “Пора отправляться в еще одно клишированное путешествие.”
Мы добрались до гор к вечеру. Было холодно и темно. Мы решили разбить лагерь в небольшой пещере, которую нашли неподалеку.
Ариэль развела костер, а я отправился на охоту. К счастью, я быстро нашел кролика, которого удалось поджарить на костре.
Мы поели и легли спать. Ариэль устроилась рядом со мной, чтобы согреться.
“Спасибо тебе, Хиро,” — прошептала она. “Ты спас меня. Я никогда этого не забуду.”
“Не за что,” — ответил я. “Я просто делаю то, что должен делать.”
Я посмотрел на Ариэль. Она была такой красивой и нежной. Я чувствовал, как мое сердце начинает биться быстрее.
“Неужели я влюбляюсь?” — подумал я. — “Ну, это тоже клише. Может быть мне дадут за это… награду?”
На следующее утро мы продолжили свой путь к мудрому старцу. Дорога была трудной и опасной. Нам приходилось пробираться сквозь густые леса, переходить бурные реки и карабкаться по скалам.
В какой-то момент мы наткнулись на ловушку, расставленную гоблинами. Я наступил на натянутую веревку, и из кустов выскочили несколько гоблинов, вооруженных копьями.
“Опять гоблины?” — вздохнул я. — “Неужели в этом мире нет других монстров?”
Гоблины бросились на нас, размахивая своими копьями. Я и Ариэль достали свое оружие и приготовились к бою.
Но в этот момент произошло нечто неожиданное.
Из леса выскочил огромный волк, рыча и оскаливая зубы. Он бросился на гоблинов и начал их рвать на части.
Гоблины, испугавшись, бросили свои копья и разбежались в разные стороны.
Волк, расправившись с гоблинами, подошел к нам и остановился. Он посмотрел на нас своими умными глазами и зарычал.
“Он хочет что-то сказать,” — прошептала Ариэль.
Внезапно волк заговорил человеческим голосом: “Не бойтесь. Я не причиню вам вреда.”
Я и Ариэль были в шоке.
“Говорящий волк?” — пробормотал я. — “Ну, это уже слишком даже для этого мира.”
[СИСТЕМА: ВЫ ТОЛЬКО ЧТО ВСТРЕТИЛИ КЛИШИРОВАННОГО СПУТНИКА! ПОЗДРАВЛЯЮ!]
Волк усмехнулся.
“Я знаю, что это звучит странно,” — сказал он. “Но я не обычный волк. Я — древний дух, принявший форму волка.”
“Древний дух?” — переспросила Ариэль.
“Да,” — ответил волк. “Я — хранитель этого леса. Я охраняю его от зла.”
“А какое отношение это имеет к нам?” — спросил я.
“Я знаю о ваших приключениях,” — ответил волк. “Я знаю о Малдоре и о его планах. Я хочу помочь вам.”
“И как ты можешь нам помочь?” — спросил я.
“Я могу указать вам путь к мудрому старцу,” — ответил волк. “И я могу защитить вас от опасностей, которые вас ждут впереди.”
“Это звучит неплохо,” — сказал я. “Но почему ты хочешь нам помогать?”
“Потому что я вижу в вас надежду,” — ответил волк. “Вы — те, кто может остановить Малдора и спасти этот мир.”
Я посмотрел на Ариэль. Она кивнула в знак согласия.
“Хорошо,” — сказал я волку. “Мы принимаем твою помощь.”
“Отлично,” — ответил волк, улыбаясь. “Тогда следуйте за мной.”
Волк развернулся и побежал в глубь леса. Я и Ариэль последовали за ним.
“Ну, вот и еще одно клише,” — подумал я. — “Говорящий волк, помогающий героям. Что будет дальше? Эльфы-кузнецы, гномы-алхимики и драконы-таксисты?”
[СИСТЕМА: НЕ ИСКЛЮЧЕНО, ХОЗЯИН! В ЭТОМ МИРЕ ВОЗМОЖНО ВСЕ!]
Я вздохнул и побежал дальше, стараясь не отставать от волка. Впереди нас ждали новые приключения, новые опасности и, конечно же, новые клише. Но я был готов ко всему. Ведь я — главный герой! И я должен спасти этот мир, чего бы мне это ни стоило (почему бы и нет). И гарем, конечно, собрать фулл-гарем!

Глава 3. Мудрец, предсказание и эльфийский лес

Следуя за говорящим волком, которого, кстати, звали Фенрир (ну да, как же без отсылок к скандинавской мифологии?), мы углублялись в горы. Пейзаж становился все более суровым, а воздух — все более разреженным. Я задыхался, как рыба, выброшенная на берег, а Ариэль, казалось, чувствовала себя вполне комфортно. “Принцесса, все-таки,” — подумал я, с завистью поглядывая на ее грациозные движения.
[СИСТЕМА: НЕ ЗАВИДУЙТЕ, ХОЗЯИН! ВЫ ТОЖЕ СТАНЕТЕ СИЛЬНЫМ! ПРОСТО НУЖНО БОЛЬШЕ ГРИНДИТЬ… В СМЫСЛЕ, ПРИКЛЮЧАТЬСЯ!]
“Гриндить? Ну уж нет,” — ответил я системе. — “Я лучше буду спасать принцесс и собирать гарем. Это как-то веселее.”
“Что ты бормочешь?” — спросила Ариэль, подозрительно глядя на меня.
“Да так, ничего,” — ответил я, стараясь не выдать своего разговора с системой. — “Просто размышляю о смысле жизни.”
“А ты философ,” — усмехнулась Ариэль.
“А как же,” — ответил я, гордо выпячивая грудь. — “Я же главный герой! Мне положено быть умным, сильным и немного философствующим… и крутым, харизматичным, непобедимым, выносливым, непревзойдённым, всегда побеждающим, клишированным, удачливым, плейбоем, миллиардером, филантропом.”
Фенрир остановился на вершине небольшой скалы и указал на пещеру, видневшуюся внизу.
“Там живет мудрый старец,” — сказал он. — “Он ждет вас.”
“Ну, вот мы и пришли,” — подумал я. — “Пора знакомиться с еще одним клишированным персонажем.”
Мы спустились к пещере и вошли внутрь. Внутри было темно и сыро. В углу горел небольшой костер, освещая сидящего на камне старика.
Старик был одет в рваную робу, его лицо было покрыто морщинами, а длинная борода свисала до самого пола. В руке он держал посох, сделанный из кости.
“Добро пожаловать, путники,” — сказал старик, его голос был хриплым и скрипучим, словно старая дверь. “Я ждал вас.”
“Вы — мудрый старец?” — спросила Ариэль.
“Меня зовут Эльдар,” — ответил старик. “И да, я знаю немного больше, чем остальные.”
“Мы пришли к вам за помощью,” — сказала Ариэль. “Малдор хочет захватить мир, и нам нужно его остановить.”
“Я знаю,” — ответил Эльдар. “Я видел это в своих снах.”
“В снах? Ну, как же без этого!” — подумал я, закатывая глаза. — “Мудрый старец, видящий будущее во снах. Оригинально, ничего не скажешь.”
[СИСТЕМА: НЕ ЗАБУДЬТЕ СПРОСИТЬ ПРО ПРЕДСКАЗАНИЕ, ХОЗЯИН! ЭТО ОБЯЗАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ СЮЖЕТА!]
“Так что вы можете нам рассказать?” — спросил я Эльдара. — “Какое будущее нас ждет?”
Эльдар закрыл глаза и начал бормотать что-то невнятное. Затем он открыл глаза и посмотрел на нас с серьезным видом.
“Я вижу тьму,” — сказал он. “Я вижу войну. Я вижу смерть. Но я также вижу надежду.”
“Надежду? Это хорошо,” — сказал я. — “А что насчет нас? Какую роль мы сыграем во всем этом?”
Эльдар посмотрел на меня и Ариэль.
“Вы — избранные,” — сказал он. “Вы — те, кто может остановить Малдора и спасти этот мир.”
“Избранные? Ну, конечно!” — подумал я. — “Как же без этого? Главный герой и принцесса — избранные. Дайте мне медаль!”
“Но путь к победе будет нелегким,” — продолжил Эльдар. “Вам придется столкнуться с множеством испытаний и опасностей. Вам придется пожертвовать многим.”
“Мы готовы,” — сказала Ариэль.
“Тогда слушайте внимательно,” — сказал Эльдар. “Чтобы победить Малдора, вам нужно найти три артефакта: Меч Света, Щит Веры и Корону Мудрости. Они обладают огромной силой и способны уничтожить зло.”
“Три артефакта? Ну, это мы уже проходили,” — подумал я. — “Собирать артефакты — это же классика жанра!”
[СИСТЕМА: НЕ ЗАБУДЬТЕ СПРОСИТЬ ПРО КАРТУ, ХОЗЯИН! И ПРО КОМПАС! И ПРО ПОДСКАЗКИ!]
“И где мы можем найти эти артефакты?” — спросил я Эльдара.
“Меч Света находится в Эльфийском лесу,” — ответил Эльдар. “Щит Веры — в Гномьих шахтах. А Корона Мудрости — в Драконьей пещере.”
“Эльфийский лес? Гномьи шахты? Драконья пещера?” — повторил я. — “Неужели в этом мире нет более оригинальных названий?”
“Вам придется отправиться в долгое и опасное путешествие,” — сказал Эльдар. “Но помните: только вместе вы сможете победить Малдора.”
Эльдар протянул мне небольшой амулет, сделанный из дерева.
“Этот амулет укажет вам путь к Эльфийскому лесу,” — сказал он. “Но будьте осторожны: лес полон опасностей.”
“Спасибо, Эльдар,” — сказал я, принимая амулет. “Мы не подведем вас.”
“Удачи вам,” — сказал Эльдар. “И да пребудет с вами сила.”
"Мне не нужна сила, я бессмертный," — ответил Эльдар.
"Вы бессмертный? И в чём же секрет?" — поинтересовался я.
"Мой секрет в том, что я никогда и ни с кем не спорю." — довольно ответил Эльдар.
"Никогда и ни с кем не спорите? Но это же просто невозможно!" — Воскликнул я.
"Возможно!" — Воскликнул Эльдар и умер.
Мы вышли из пещеры в недоумении и растерянности.
“Что он сказал?” — спросил Фенрир.
“Мы должны найти три артефакта,” — ответил я. “Меч Света, Щит Веры и Корону Мудрости.”
“Артефакты? Это интересно,” — сказал Фенрир. “Я слышал о них. Они обладают огромной силой.”
“Мы отправляемся в Эльфийский лес,” — сказал я. “Ты пойдешь с нами?”
“Конечно,” — ответил Фенрир. “Я же обещал вам помогать.”
Я посмотрел на Ариэль. Она кивнула в знак согласия.
“Тогда вперед,” — сказал я. “Нас ждут приключения!”
Мы отправились в путь. Фенрир шел впереди, указывая нам дорогу. Амулет, который дал мне Эльдар, светился тусклым светом, направляя нас к Эльфийскому лесу.
Дорога была долгой и утомительной. Нам приходилось пробираться сквозь горы и леса, переходить реки и болота.
В какой-то момент мы наткнулись на группу разбойников, которые попытались нас ограбить.
“Отдавайте все свои деньги и ценности!” — крикнул главарь разбойников, размахивая мечом. “Иначе мы вас убьем!”
“Разбойники? Ну, как же без этого!” — подумал я, закатывая глаза. — “Опять эти клишированные злодеи, которые ничего не могут противопоставить главному герою.”
[СИСТЕМА: ВЫ МОЖЕТЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ НАВЫК "УДАЧА +999", ХОЗЯИН! ЧТОБЫ ПЕРЕВЕРНУТЬ СИТУАЦИЮ В СВОЮ ПОЛЬЗУ!]
“Хорошая идея,” — ответил я системе. “Посмотрим, что получится.”
Я закрыл глаза и сосредоточился, представляя себе, как мне везет. Затем я открыл глаза и посмотрел на разбойников.
“Знаете что?” — сказал я. “Я передумал. Это вы отдадите нам свои деньги и ценности! Иначе мы вас убьем!”
Разбойники, услышав мои слова, начали смеяться.
“Ты смешной,” — сказал главарь. “Ты думаешь, что можешь нас победить? Нас тут целая банда!”
“А вот и посмотрим,” — ответил я.
В этот момент на разбойников налетел огромный рой пчел.
“Что это?” — закричал главарь.
Пчелы начали жалить разбойников, которые, крича от боли, бросились врассыпную.
“Что это было?” — спросила Ариэль, глядя на меня с удивлением.
“Удача +999 в действии,” — ответил я, пожимая плечами. — “Просто мне очень повезло.”
“Повезло? Да это какое-то чудо!” — воскликнула Ариэль.
“Ну, я же главный герой,” — ответил я. “Мне положено быть везучим.”
Мы продолжили свой путь, оставив разбойников позади.
“Интересно, что будет дальше?” — подумал я. — “Может, мы встретим говорящего кота? Или дракона, который попросит нас спасти его принцессу?”
[СИСТЕМА: ВСЕ ВОЗМОЖНО, ХОЗЯИН! ПРОСТО НУЖНО БЫТЬ ГОТОВЫМ К ЛЮБЫМ КЛИШЕ!]
Наконец, мы добрались до Эльфийского леса. Это было невероятное место, наполненное зеленью и светом. Высокие деревья тянулись к небу, а яркие цветы росли повсюду.
“Это прекрасно,” — прошептала Ариэль, глядя на лес с восхищением.
“Согласен,” — ответил я. — “Но наверняка здесь полно опасностей.”
Фенрир зарычал, предупреждая нас об опасности.
“Мы не одни,” — сказал он.
В этот момент из-за деревьев вышли несколько эльфов. Они были вооружены луками и стрелами.
“Вы кто такие? Я вас не звал!” — крикнул один из эльфов.
“Мы — путники,” — ответил я. “Мы ищем Меч Света.”
Эльфы переглянулись.
“Меч Света?” — спросил один из них. “Зачем он вам?”
“Мы хотим остановить Малдора,” — ответил я. “Он хочет захватить мир, и нам нужна помощь.”
Эльфы нахмурились.
“Малдор?” — спросил один из них. “Мы слышали о нем. Он — злой и опасный колдун.”
“Именно поэтому нам нужна ваша помощь,” — ответил я. “Пожалуйста, помогите нам найти Меч Света.”
Эльфы помолчали, обдумывая мои слова.
“Мы подумаем над этим,” — сказал один из них. “Но прежде мы должны проверить ваши намерения.”
“Проверить наши намерения?” — переспросил я. — “Что вы имеете в виду?”
“Вы должны пройти испытание,” — ответил эльф. “Если вы докажете, что достойны, мы поможем вам.”
“Испытание? Ну, как же без этого!” — подумал я, закатывая глаза. — “Опять эти клишированные испытания, которые главный герой должен пройти, чтобы доказать свою ценность.”
[СИСТЕМА: НЕ ВОЛНУЙТЕСЬ, ХОЗЯИН! У ВАС ЖЕ ЕСТЬ "УДАЧА +999"! ВЫ ЛЕГКО СПРАВИТЕСЬ С ЛЮБЫМ ИСПЫТАНИЕМ!]
“Хорошо,” — сказал я эльфам. “Мы согласны пройти ваше испытание.”
Эльфы улыбнулись.
“Отлично,” — сказал один из них. “Тогда следуйте за нами.”
Эльфы повели нас вглубь леса. Впереди нас ждало новое приключение, новое испытание и, конечно же, новые клише. Но я был готов ко всему. Ведь я — главный герой! И я должен спасти этот мир, чего бы мне это ни стоило. И гарем, конечно, тоже соберу!

Глава 4. Испытание леса, клишированный квест и эльфийская лучница

Эльфы, грациозно скользя между деревьями, вели нас все глубже в сердце Эльфийского леса. Солнечные лучи едва пробивались сквозь густую листву, создавая атмосферу таинственности и волшебства. Ариэль, казалось, наслаждалась каждым моментом этого путешествия, ее глаза сияли от восторга. Фенрир, напротив, был напряжен и насторожен, его чуткий нюх пытался уловить любые признаки опасности.
“И куда мы идем?” — спросил я, стараясь не отставать от эльфов. “Что это за испытание, которое мы должны пройти?”
“Это секрет,” — ответил эльф, шедший впереди. Его звали Леголас… ладно, шучу. Его звали Элронд, что, в принципе, тоже не сильно оригинально. — “Вы узнаете все в свое время.”
“Загадки, тайны, секреты… ну, как же без этого,” — подумал я. — “Опять эти клишированные испытания, которые должны проверить нашу смекалку и ловкость.”
[СИСТЕМА: НЕ ВОЛНУЙТЕСЬ, ХОЗЯИН! ВЫ ЖЕ САМЫЙ УМНЫЙ! ВЫ ЛЕГКО РАЗГАДАЕТЕ ВСЕ ЗАГАДКИ!]
“Ага, конечно,” — ответил я системе, мысленно хмыкнув. — “С моей-то единичкой в Интеллекте…”
Наконец, мы пришли на небольшую поляну, окруженную высокими деревьями. В центре поляны стоял древний дуб, его корни уходили глубоко в землю.
“Это место силы,” — сказал Элронд. “Здесь вы пройдете свое испытание.”
“И что мы должны сделать?” — спросил я.
“Вы должны пройти через лес,” — ответил Элронд. “И найти Меч Света.”
“Пройти через лес? Это все?” — спросил я, удивленно поднимая бровь.
“Не так быстро,” — усмехнулся Элронд. “Лес полон опасностей. Вы столкнетесь с монстрами, ловушками и иллюзиями. И только достойные смогут пройти через него.”
“Монстры, ловушки, иллюзии… ну, вот и полный комплект,” — подумал я. — “Опять эти клишированные препятствия, которые должны помешать нам добраться до цели.”
“И как мы должны найти Меч Света?” — спросила Ариэль.
“Лес укажет вам путь,” — ответил Элронд. “Доверьтесь своей интуиции и следуйте своему сердцу.”
“Интуиция, сердце… что-то здесь не так,” — подумал я. — “Наверняка здесь есть какой-то подвох.”
Элронд подошел к древнему дубу и коснулся его рукой. Дерево засияло ярким светом, и в стволе открылся проход.
“Это врата в лес,” — сказал Элронд. “Когда вы пройдете через них, пути назад не будет. Вы должны будете найти Меч Света и вернуться обратно. И помните: лес испытывает не только вашу силу, но и вашу душу.”
Я посмотрел на Ариэль и Фенрира. Они кивнули в знак согласия.
“Мы готовы,” — сказал я.
Мы вошли в проход и оказались в другом мире.
Эльфийский лес изменился. Он стал темным и мрачным, а деревья — корявыми и зловещими. Воздух был наполнен запахом гнили и страха.
“Что это?” — прошептала Ариэль, прижимаясь ко мне.
“Иллюзия,” — ответил Фенрир. “Лес пытается нас запугать.”
“Но почему?” — спросила Ариэль.
“Чтобы проверить нашу храбрость,” — ответил я. — “И, конечно же, чтобы создать атмосферу таинственности и напряжения.”
[СИСТЕМА: НЕ ЗАБУДЬТЕ БЫТЬ ОСТОРОЖНЫМИ, ХОЗЯИН! В ЛЕСУ МОГУТ БЫТЬ СКРЫТЫЕ ЛОВУШКИ!]
“Я помню, помню,” — ответил я системе, мысленно вздыхая. — “Пора включать режим параноика.”
Мы пошли дальше, осторожно пробираясь сквозь лес. Вскоре мы услышали странные звуки: шепот, стоны и рычание.
“Что это?” — спросила Ариэль, дрожа от страха.
“Монстры,” — ответил Фенрир. “Они где-то рядом.”
Внезапно из-за деревьев выскочили несколько фигур. Это были гоблины, но не обычные. Они были больше, сильнее и злее. Их глаза горели красным огнем, а зубы были острыми, как бритвы.
“Гоблины-берсерки?” — спросил я, удивленно поднимая бровь. — “Ну, это уже что-то новенькое.”
“Они опасны,” — предупредил Фенрир. “Будьте осторожны.”
Гоблины бросились на нас, размахивая своими дубинами. Я и Ариэль достали свое оружие и приготовились к бою.
“Сила дружбы!” — закричал я, вспоминая, что рядом со мной Ариэль.
[СИСТЕМА: ВЫ ИСПОЛЬЗОВАЛИ НАВЫК "СИЛА ДРУЖБЫ"! ВАШИ ХАРАКТЕРИСТИКИ ВРЕМЕННО УВЕЛИЧЕНЫ!]
Я почувствовал прилив сил и бросился на гоблинов. Я уклонялся от их атак, наносил быстрые и точные удары. Ариэль прикрывала меня с тыла, обстреливая гоблинов своими кинжалами. Фенрир рычал и бросался на врагов, отвлекая их внимание.
Вскоре мы одолели всех гоблинов. Они лежали на земле, стонали и просили пощады.
“Что нам с ними делать?” — спросила Ариэль.
“Оставить их здесь,” — ответил я. “Пусть знают, что с нами лучше не связываться.”
Мы продолжили путь, оставив гоблинов позади. Вскоре мы наткнулись на ловушку. Это была яма, прикрытая ветками и листьями.
“Осторожно!” — крикнул Фенрир. “Там ловушка!”
Я остановился и посмотрел на землю.
“Да, ты прав,” — сказал я. “Но как нам ее обойти?”
“Я знаю,” — сказала Ариэль. Она подошла к яме и достала из сумки веревку. Она привязала веревку к дереву и перекинула ее через яму.
“Теперь мы можем перебраться на другую сторону,” — сказала она.
Мы перебрались через яму и продолжили свой путь.
“Умница,” — сказал я Ариэль. “Ты спасла нас от неприятностей.”
Ариэль улыбнулась.
“Я просто хотела помочь,” — сказала она.
“А я и не сомневался,” — ответил я, подмигивая ей.
Вскоре мы услышали чей-то голос.
“Привет, путники!” — крикнул кто-то из-за деревьев. “Вам нужна помощь?”
Мы остановились и прислушались. Из-за деревьев вышла девушка. Она была высокой, стройной и красивой. У нее были длинные рыжие волосы, зеленые глаза и острые эльфийские уши. Она была одета в кожаный костюм и держала в руках лук и стрелы.
“Кто ты?” — спросил я.
“Меня зовут Лира,” — ответила девушка. “Я — эльфийская лучница. Я живу в этом лесу и помогаю тем, кто нуждается в помощи.”
“Эльфийская лучница? Ну, как же без этого!” — подумал я. — “Опять этот клишированный персонаж, который должен стать нашим союзником и, возможно, новым членом гарема.”
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ ШАНС ПОПОЛНИТЬ СВОЙ ГАРЕМ, ХОЗЯИН! НЕ УПУСТИТЕ ЕГО!]
“Нам нужна помощь,” — сказал я Лире. “Мы ищем Меч Света.”
“Меч Света?” — переспросила Лира. “Это опасное дело. Малдор тоже ищет его. Он хочет использовать его силу, чтобы поработить мир.”
“Мы знаем,” — ответил я. “И мы хотим его остановить.”
“Тогда я помогу вам,” — сказала Лира. “Я знаю лес как свои пять пальцев. Я покажу вам дорогу к Мечу Света.”
“Правда?” — спросил я, удивленно поднимая бровь. “А что ты попросишь взамен?”
“Ничего,” — ответила Лира. “Я просто хочу помочь тем, кто борется за добро.”
“Ну, это слишком хорошо, чтобы быть правдой,” — подумал я. — “Наверняка здесь есть какой-то подвох.”
“И почему ты нам так доверяешь?” — спросил я. “Ты же нас совсем не знаешь.”
Лира улыбнулась.
“Я вижу в вас добро,” — ответила она. “Я чувствую, что вы — те, кто может спасти этот мир.”
“Опять эти разговоры про избранных,” — подумал я, закатывая глаза. — “Ну, ладно, зато у нас появился новый союзник.”
“Хорошо,” — сказал я Лире. “Мы принимаем твою помощь.”
“Отлично,” — ответила Лира. “Тогда следуйте за мной.”
Лира развернулась и побежала в глубь леса. Я, Ариэль и Фенрир последовали за ней.
“Надеюсь, она не предаст нас,” — прошептала Ариэль.
“Не волнуйся,” — ответил я. “У меня есть предчувствие, что все будет хорошо.”
[СИСТЕМА: ВЫ ИСПОЛЬЗУЕТЕ НАВЫК "УДАЧА +999", ХОЗЯИН! ВАШИ ШАНСЫ НА УСПЕХ ЗНАЧИТЕЛЬНО ВОЗРОСЛИ!]
“Вот и славно,” — подумал я. — “Пора отправляться в еще одно клишированное приключение.”
Лира вела нас через лес, умело обходя все опасности и ловушки. Она знала каждую тропинку, каждый камень, каждое дерево.
“Она действительно знает этот лес,” — сказал я Ариэль.
“Да,” — ответила Ариэль. “Она — настоящая эльфийская лучница.”
Вскоре мы пришли к небольшому озеру. Вода в нем была кристально чистой, а на дне виднелись разноцветные камни.
“Мы должны перебраться на другой берег,” — сказала Лира. “Там находится пещера, в которой хранится Меч Света.”
“И как мы это сделаем?” — спросил я. “У нас нет лодки.”
“Я знаю,” — ответила Лира. Она достала из сумки веревку и привязала ее к дереву, росшему на берегу. Затем она перекинула веревку на дерево, росшее на другом берегу.
“Теперь мы можем перебраться на другую сторону по веревке,” — сказала она.
“Это опасно,” — сказал Фенрир. “Веревка может оборваться.”
“Не волнуйся,” — ответила Лира. “Я сделаю все, чтобы вы были в безопасности.”
Она перебралась на другой берег по веревке и закрепила ее там. Затем она вернулась обратно и помогла Ариэль перебраться.
“Теперь твоя очередь,” — сказала она мне.
Я подошел к веревке и взялся за нее руками.
“Будь осторожен,” — сказала Лира. “Не смотри вниз.”
Я начал перебираться по веревке. Она качалась и скользила, но я держался крепко. Я старался не смотреть вниз, но все равно чувствовал страх.
Вдруг веревка оборвалась.
“Ааааа!” — закричал я и полетел вниз.

Глава 5. Спасение принцессы

После небольшого отдыха в таверне, мы двинулись дальше, в сторону заколдованного леса, где, по слухам, томилась в заточении принцесса Аврора.
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! ОБНАРУЖЕН КЛИШИРОВАННЫЙ КВЕСТ! "СПАСЕНИЕ ПРИНЦЕССЫ"! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПОДГОТОВИТЬСЯ К ОЖИДАЕМЫМ ПОВОРОТАМ СЮЖЕТА И ПАФОСНЫМ ВЫСКАЗЫВАНИЯМ!]
“Заколдованный лес?” — с сомнением переспросила Лира, поправляя свой лук. — “Звучит как-то… не очень оригинально. Наверняка там будут говорящие деревья, злые феи и куча ловушек.”
“Не волнуйся, Лира,” — ответил я, сжимая рукоять Меча Света. — “Мы справимся со всем. У нас есть я — главный герой! И немного кринжа.”
“И вот это немного кринжа меня больше всего и пугает,” — пробормотала она себе под нос.
Подойдя к лесу, мы сразу почувствовали, что что-то не так. Деревья были высокими и мрачными, их ветви переплетались, словно когтистые руки, тянущиеся к нам. Солнце едва пробивалось сквозь густую листву, создавая ощущение вечного сумрака.
“Тут жутковато,” — прошептала Ариэль, прижимаясь ко мне.
“Расслабься, Ариэль,” — ответил я, стараясь казаться уверенным. — “Все будет хорошо. У меня есть план.”
[СИСТЕМА: РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРОВЕРИТЬ НАЛИЧИЕ ХЛЕБНЫХ КРОШЕК ИЛИ КОМПАСА ДЛЯ НАВИГАЦИИ В ЛЕСУ! ТАКЖЕ НЕ ЗАБУДЬТЕ ВЗЯТЬ С СОБОЙ КАРТУ!]
Я достал из сумки… компас! Да, обычный компас, который я каким-то чудом раздобыл в ближайшей деревне.
“И что, компас сам приведет нас к ней?” — спросила Лира, усмехнувшись.
“Ну… не совсем,” — ответил я, немного смутившись. — “Нам все равно придется немного побродить. Но зато мы не заблудимся!”
“Отлично,” — проворчала Лира. — “То есть, мы будем бродить по лесу, но с компасом! Гениально!”
Мы вошли в лес и начали продвигаться вперед, следуя указаниям компаса. Вокруг нас было тихо и мрачно. Слышались лишь редкие крики птиц и шелест листьев под ногами.
Внезапно, перед нами возникло препятствие. Огромное, переплетенное корнями дерево, преграждающее нам путь.
“И что теперь?” — спросила Ариэль, глядя на дерево. — “Будем его обходить?”
“Нет,” — ответил я, доставая Меч Света. — “Мы его просто… разрубим!”
Я замахнулся мечом и нанес мощный удар по дереву. Меч с легкостью прошел сквозь кору, и дерево рухнуло на землю с оглушительным треском.
“Да, Меч Света — это не шутки,” — сказал я, гордо улыбаясь.
Мы продолжили путь, преодолевая различные препятствия. Мы перебирались через овраги, переходили через реки и продирались сквозь густые заросли.
Наконец, мы вышли на небольшую поляну. В центре поляны стояла… башня! Да, высокая, каменная башня, словно сошедшая со страниц сказки.
“Неужели это она?” — прошептала Ариэль, глядя на башню.
“Похоже на то,” — ответил я, сжимая рукоять меча. — “Приготовьтесь к битве.”
Мы подошли к башне и попытались открыть дверь, но она была заперта.
“Опять заперто?” — проворчала Лира. — “Ну, сколько можно?”
“Не волнуйся, Лира,” — ответил я, доставая… отмычки! Да, набор отмычек, который я каким-то образом умудрился приобрести в предыдущей деревне.
[СИСТЕМА: РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ НАВЫК "ВЗЛОМ ЗАМКОВ" КОТОРЫЙ ВЫ КОГДА ТО ПОЛУЧИЛИ, НО УЗНАЛИ ОБ ЭТОМ ТОЛЬКО ТОГДА, КОГДА ЭТО ПОНАДОБИЛОСЬ. ДЛЯ БОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНОГО ОТКРЫТИЯ ДВЕРИ! В ПРОТИВНОМ СЛУЧАЕ, ВАС ОЖИДАЮТ НЕУДАЧИ!]
Я принялся возиться с замком, пытаясь подобрать нужную комбинацию. Прошло несколько минут, прежде чем замок, наконец, щелкнул.
“Есть!” — воскликнул я, открывая дверь.
Мы вошли внутрь башни и начали подниматься по лестнице. Лестница была узкой и крутой, и каждый шаг отдавался эхом в тишине.
Наконец, мы добрались до самой верхней комнаты. В комнате было темно и пыльно. В центре комнаты стояла… кровать! На кровати лежала… девушка!
“Принцесса!” — воскликнула Ариэль, подбегая к кровати.
Девушка лежала неподвижно, словно мертвая. Она была одета в красивое платье, а ее длинные волосы рассыпались по подушке.
“Она спит,” — сказала Лира, осматривая девушку. — “Наверняка ее усыпили.”
“Надо ее разбудить,” — ответил я, доставая… бутылку с водой! Да, обычную бутылку с водой, которую я всегда носил с собой.
“И что ты собираешься делать?” — спросила Лира, скептически глядя на бутылку. — “Полить ее водой?”
“Ну… да,” — ответил я, пожав плечами. — “Это же классика! Все принцессы просыпаются от воды!”
Я подошел к кровати и вылил воду на лицо спящей девушки.
И… ничего не произошло.
Девушка продолжала спать, словно ничего не случилось.
“Что-то не работает,” — сказал я, разочарованно вздыхая.
“Может, ее нужно поцеловать?” — предложила Ариэль, краснея.
“Поцеловать?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Но… я ее не знаю!”
“Ну и что?” — ответила Ариэль. — “Это же принцесса! И ее нужно спасти! К тому же, это тоже классика!”
Я задумался. С одной стороны, целовать незнакомую девушку было как-то… неправильно. С другой стороны, это был классический сюжетный ход, и, возможно, это единственный способ разбудить принцессу.
“Ладно,” — сказал я, принимая решение. — “Я сделаю это.”
Я подошел к кровати и наклонился над спящей принцессой. Ее лицо было очень красивым и нежным. Я закрыл глаза и поцеловал ее в губы.
В этот момент произошло нечто странное. Вокруг нас вспыхнул яркий свет, и я почувствовал, как меня пронзает разряд тока.
Когда свет погас, я открыл глаза и увидел, что принцесса смотрит на меня с улыбкой.
“Ты… ты проснулась!” — воскликнул я, радостно улыбаясь.
“Да,” — ответила принцесса. — “Спасибо тебе, герой. Ты спас меня от злых чар.”
“Я рад был помочь,” — ответил я, немного смутившись.
“Меня зовут Аврора,” — сказала принцесса, протягивая мне руку.
“А меня Хиро,” — ответил я, пожимая ее руку.
“Ты очень храбрый и благородный,” — сказала Аврора, глядя на меня с восхищением. — “Я никогда не забуду, что ты для меня сделал.”
“Да ладно, что ты,” — замялся я. — “Просто выполнял свой долг, как герой. отплатишь мин… мне когда-нибудь.”
[СИСТЕМА: ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВЫ УСПЕШНО ВЫПОЛНИЛИ КВЕСТ "СПАСЕНИЕ ПРИНЦЕССЫ"! ПОЛУЧЕНА НАГРАДА: ПРИЗНАНИЕ ПРИНЦЕССЫ АВРОРЫ!]
“Что ж, Аврора,” — сказал я, — “нам пора идти. Малдор ждет.”
“Малдор?” — переспросила Аврора, ее лицо омрачилось. — “Ты собираешься сразиться с Малдором?”
“Да,” — ответил я. — “Я должен остановить его.”
“Это очень опасно,” — сказала Аврора. — “Малдор очень силен. Ты можешь погибнуть.”
“Я знаю,” — ответил я. — “Но я должен попытаться. Я не могу позволить ему захватить мир.”
Аврора посмотрела на меня с грустью.
“Я понимаю,” — сказала она. — “Тогда я хочу пойти с тобой.”
“Что?” — переспросил я, удивленно глядя на нее. — “Но… это слишком опасно! Ты не можешь идти с нами!”
“Почему нет?” — спросила Аврора. — “Я тоже хочу помочь тебе остановить Малдора. Я не могу просто сидеть здесь и ждать, пока ты сражаешься за меня.”
Я задумался. С одной стороны, брать с собой ещё одну принцессу в самое пекло битвы было безумием. С другой стороны, отказать ей я тоже не мог.
“Ладно,” — сказал я, принимая решение. — “Ты можешь пойти с нами. Но ты должна слушаться меня во всем. Никаких глупостей.”
“Обещаю,” — ответила Аврора, радостно улыбаясь.
“Тогда в путь!” — сказал я, поднимая Меч Света. — “Навстречу новым приключениям!”
Мы вышли из башни и направились к выходу из заколдованного леса. Аврора шла рядом со мной, и ее присутствие наполняло меня уверенностью.
“Хиро,” — сказала Аврора, глядя на меня своими прекрасными глазами. — “Я хочу кое-что тебе сказать.”
“Что такое?” — спросил я, останавливаясь.
“У меня в комнате остались платья. Ты будешь не против, если я возьму самое лучшее для нашего похода?” — с блеском в глазах сказала она.
“Конечно нет, только давай быстро?” — сказал я.
“Да, это займёт у меня всего пару часов.” — сказала она и быстро убежала.
“Стой!” — Закричал я, пытаясь её остановить. (Я не собираюсь ждать её здесь два часа.)
Подождав несколько минут и так и не дождавшись принцессы, герои решили продолжить свой путь без неё, так что гарем на этот раз не пополнился.

Глава 6. Гидра-мутант, Клинок Света и новое испытание

Десятиглавая Гидра возвышалась надо мной, словно воплощение кошмара, вырвавшееся из глубин преисподней. Каждая голова шипела, рычала и изрыгала потоки огня, льда и яда, превращая пещеру в настоящий ад. Я, с моей единичкой в Силе и Ловкости, ощущал себя жалким муравьем перед лицом разъяренного слона, а если быть точнее — перед десятью разъяренными слонами, каждый из которых еще и плевался смертоносной стихией.
“Ну, это уже явно перебор,” — пробормотал я, отступая назад. — “Даже для этого клишированного мира это как-то слишком нелогично. С чего вдруг у нее выросли новые головы?”
[СИСТЕМА: ТИШЕ, ХОЗЯИН! ВЫ ЗАБЫЛИ, ГДЕ НАХОДИТЕСЬ? ЗДЕСЬ ВСЕ ДОЛЖНО БЫТЬ МАКСИМАЛЬНО ЭПИЧНО И ПАФОСНО!]
“Эпично и пафосно? Да я тут сейчас коньки отброшу, а не эпично спасу мир!” — мысленно огрызнулся я на систему. — “Где моя читерская удача? Где мой “Главный герой-мод”?”
[СИСТЕМА: "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ-МОД" АКТИВИРУЕТСЯ ТОЛЬКО В КРИТИЧЕСКОЙ СИТУАЦИИ, ХОЗЯИН! А ВЫ ЕЩЕ НЕ УМЕРЛИ!]
“И что я должен сделать?” — прошептал я, глядя на чудовище, готовящееся к новой атаке. — “У меня нет ни сил, ни оружия, ни нормальных навыков!”
“Не сдавайся!” — услышал я голос Ундины, доносящийся откуда-то издалека. “Ты должен верить в себя!”
“Верить в себя? Серьезно?” — подумал я. — “В таких ситуациях обычно говорят про силу дружбы или про любовь. Что за банальщина?”
Но, как ни странно, слова Ундины вселили в меня немного уверенности. Я вспомнил о своей миссии, о Ариэль, о Лире, о тех, кто ждет от меня спасения. Я должен был найти в себе силы, чтобы победить это чудовище, даже если шансы на успех были ничтожно малы.
“Ладно,” — сказал я себе, глубоко вздохнув. — “Пора использовать свой самый главный навык — импровизацию.”
Гидра снова атаковала, обрушивая на меня град огня, льда и яда. Я уклонялся от атак, как мог, используя остатки своей ловкости и полагаясь на удачу. В какой-то момент я заметил, что одна из голов Гидры немного отстает от остальных.
“Вот он, мой шанс!” — подумал я и побежал в сторону этой головы.
Гидра попыталась схватить меня, но я успел увернуться и подпрыгнуть. В полете я схватил валявшийся на земле камень и со всей силы ударил им Гидру по морде.
“Ааааа!” — заорала голова, отшатнувшись назад.
“Что это было?” — прорычала другая голова.
“Он посмел нас ударить!” — прорычала третья голова.
“Ну, да, посмел,” — ответил я, ухмыляясь. — “Что вы мне сделаете?”
Гидра пришла в ярость и обрушила на меня всю свою мощь. Я еле успевал уклоняться от атак, чувствуя, как силы покидают меня.
“Похоже, это конец,” — подумал я, падая на землю без сил. — “Я сделал все, что мог…”
Но в этот момент произошло чудо.
Из пещеры выбежали Лира и Ариэль, вооруженные луками и стрелами.
“Мы поможем тебе!” — закричала Лира и начала обстреливать Гидру стрелами.
Ариэль достала из сумки небольшой флакон и бросила его в одну из голов.
“Что это?” — прорычала голова, почувствовав странный запах.
“Это снотворное зелье!” — ответила Ариэль. “Спи, чудовище!”
Голова начала клевать носом и вскоре заснула.
“Отлично!” — закричал я, воспрянув духом. “Теперь мы можем атаковать ее вместе!”
“Сила дружбы!” — закричала Лира, выпуская стрелу, которая пронзила одну из голов насквозь.
“Ура!” — закричала Ариэль, бросая в Гидру еще один флакон со снотворным.
Гидра, атакованная со всех сторон, начала терять силы. Ее головы шатались и падали, а тело содрогалось от боли.
“Мы почти победили!” — закричал я, чувствуя, как “Главный герой-мод” начинает активироваться.
[СИСТЕМА: КРИТИЧЕСКАЯ СИТУАЦИЯ! АКТИВИРУЮ "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ-МОД"! ВАШИ ХАРАКТЕРИСТИКИ ВРЕМЕННО УВЕЛИЧЕНЫ!]
Я почувствовал прилив сил и бросился на Гидру, размахивая своим воображаемым мечом. Я прыгал, уклонялся и контратаковал, как настоящий герой. Мои удары были быстрыми и точными, словно удары молнии.
Гидра не могла сопротивляться. Она была слишком слаба и утомлена. Вскоре все ее головы упали на землю, и чудовище рухнуло замертво.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль, подбегая ко мне. “Мы победили Гидру!”
“Да, мы сделали это!” — ответил я, обнимая ее.
Лира подошла к нам и улыбнулась.
“Вы — настоящие герои,” — сказала она. “Я горжусь тем, что сражалась с вами.”
“Спасибо,” — ответил я. “Но это еще не конец. Нам еще нужно найти Меч Света.”
Я огляделся по сторонам. В углу пещеры я увидел постамент, на котором лежал сияющий клинок.
“Вот он!” — закричал я и побежал к постаменту.
Я взял клинок в руки и почувствовал, как его сила пронизывает меня насквозь. Он был легким, словно перышко, но острым, как бритва.
“Это Меч Света!” — сказал я, восхищенно глядя на клинок. “Он прекрасен!”
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ МЕЧ СВЕТА! ВАША СИЛА ЗНАЧИТЕЛЬНО УВЕЛИЧИЛАСЬ!]
В этот момент произошло нечто странное.
Пещера начала трястись, а потолок — осыпаться.
“Что происходит?” — закричала Ариэль.
“Нам нужно уходить!” — ответил я. “Пещера рушится!”
Мы бросились к выходу из пещеры, но было слишком поздно. Потолок обрушился, завалив выход.
“Мы в ловушке!” — закричала Лира.
“Не волнуйтесь,” — ответил я. “Я что-нибудь придумаю.”
Я посмотрел на Меч Света. Он сиял ярким светом, словно подсказывая мне, что нужно делать.
“Похоже, пришло время использовать его силу,” — подумал я.
Я поднял Меч Света над головой и закричал: “Откройся!”
В тот же миг Меч Света испустил мощный луч света, который пронзил потолок пещеры. Потолок обрушился, освобождая нам путь к свободе.
“Получилось!” — закричала Ариэль. “Мы свободны!”
Мы выбежали из пещеры и оказались на берегу озера. Ундина ждала нас там.
“Вы сделали это!” — закричала она, подбегая к нам. “Вы победили Гидру и получили Меч Света!”
“Да, это было нелегко,” — ответил я. “Но мы справились.”
“Я горжусь вами,” — сказала Ундина. “Вы — настоящие герои.”
“Спасибо,” — ответил я. “Но нам еще многое предстоит сделать. Нам нужно остановить Малдора и спасти мир.”
“Я знаю,” — сказала Ундина. “И я верю, что вы сможете это сделать.”
Она подошла ко мне и поцеловала меня в щеку.
[СИСТЕМА: ВЫ УЛУЧШИЛИ ОТНОШЕНИЯ С УНДИНОЙ! ВОЗМОЖНОСТЬ ВСТУПЛЕНИЯ В ГАРЕМ УВЕЛИЧИЛАСЬ!]
“Что ж, неплохо,” — подумал я. — “Еще один шаг к созданию идеального гарема.”
“Что нам делать дальше?” — спросила Лира.
“Нам нужно отправляться в Гномьи шахты,” — ответил я. “Там находится Щит Веры.”
“Гномьи шахты?” — переспросила Ариэль. “Это очень далеко и опасно.”
“Я знаю,” — ответил я. “Но у нас нет выбора. Мы должны найти все три артефакта, чтобы остановить Малдора.”
“Тогда вперед,” — сказала Лира. “Нас ждут новые приключения!”
“И новые клише,” — добавил я, закатывая глаза.
“Не забудьте поблагодарить Ундину за помощь,” — сказала Ариэль.
“Конечно,” — ответил я. “Спасибо тебе, Ундина. Ты очень нам помогла.”
“Не за что,” — ответила Ундина. “Я всегда буду рада вам помочь.”
“Может, ты пойдешь с нами?” — спросил я.
Ундина немного подумала.
“Я не могу покинуть это озеро,” — ответила она. “Я должна охранять его от зла.”
“Я понимаю,” — ответил я. “Но мы всегда будем рады видеть тебя здесь.”
“Спасибо,” — ответила Ундина. “Я буду ждать вашего возвращения.”
Мы попрощались с Ундиной и отправились в путь. Впереди нас ждали Гномьи шахты, Щит Веры и новые испытания. И, конечно же, новые клише, от которых уже начинало рябить в глазах.

Глава 7. Гномьи шахты, “Каменная рука” и горячее саке

Путешествие к Гномьим шахтам выдалось, как говорится, “веселым”. Фенрир, чуя неладное, постоянно рычал и скалил зубы, а Лира с Ариэль беспрестанно переговаривались, обсуждая какой-то очередной женский “секрет”, суть которого до меня так и не доходила. Учитывая, что я всю дорогу пытался не отстать, и периодически падал, спотыкаясь о камни, я чувствовал себя, мягко говоря, не в своей тарелке.
“Эх,” — подумал я, тяжело вздыхая, — “вот бы у меня был навык телепортации. Или хотя бы навыки быстрого бега… эх, мечты, мечты…”
[СИСТЕМА: ПОДОЖДИТЕ! АКТИВИРУЕТСЯ СКРЫТЫЙ НАВЫК!]
“Что?” — вскрикнул я, неожиданно остановившись. — “Какой скрытый навык?”
[СИСТЕМА: НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ В АНИМЕ (ЗАВИСИМОСТЬ ОТ ТРОПОВ)" АКТИВИРОВАН!]
“Что за…?” — не успел я договорить, как почувствовал, как вокруг меня все изменилось. Мир стал ярче, цвета — насыщеннее, а музыка — пафоснее. В голове зазвучала эпическая мелодия, которая идеально подходила для какого-нибудь опенинга к аниме.
“Что происходит?” — спросила Ариэль, удивленно глядя на меня.
“Кажется, у меня просто приступ,” — ответил я, принимая позу, будто я сейчас буду трансформироваться.
Я поднял руку к небу и закричал во всю глотку: “ГОООООООООЛ!!!”
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ В АНИМЕ (ЗАВИСИМОСТЬ ОТ ТРОПОВ)" ПРЕДОСТАВЛЯЕТ СЛЕДУЮЩИЕ БОНУСЫ: ]
Увеличение силы, ловкости, выносливости (на короткий срок)
Способность совершать нереальные прыжки и акробатические трюки
Вероятность “вспышки ярости” при столкновении с врагом (с последующим усилением характеристик)
Повышение уровня пафоса до запредельных значений
“Так, стоп,” — пробормотал я, пытаясь осознать происходящее. — “Это что, шутка? Или меня сейчас реально сделали главным героем из аниме?”
“Что с тобой?” — спросила Лира, подходя ко мне. “Ты выглядишь… странно.”
“Я… чувствую себя сильным!” — ответил я, сжимая кулаки. — “Прямо как в аниме!”
Я прыгнул в воздух и пролетел несколько метров, приземлившись на землю, как герой боевика.
“Вот это да!” — воскликнула Ариэль, глядя на меня с восхищением.
“Похоже, ты нашел новый способ развлечься,” — усмехнулся Фенрир.
“Пора использовать эту силу на полную катушку!” — воскликнул я, принимая очередную пафосную позу. — “Вперед, друзья! Навстречу приключениям!”
Мы продолжили путь, но теперь все было по-другому. Я прыгал через пропасти, сражался с дикими зверями, используя невероятные приемы, и даже умудрился победить несколько гоблинов, просто напугав их своим криком.
[СИСТЕМА: НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ В АНИМЕ (ЗАВИСИМОСТЬ ОТ ТРОПОВ)" СНИЖАЕТСЯ! ЭФФЕКТ ИСЧЕЗНЕТ ЧЕРЕЗ 10 МИНУТ!]
“Черт,” — подумал я. — “Надо успеть использовать эту силу, пока она не закончилась.”
Наконец, мы добрались до Гномьих шахт. Это было мрачное и унылое место, вход в которое охраняли огромные каменные статуи гномов.
“Здесь опасно,” — сказала Лира. — “Гномы не любят чужаков.”
“Не волнуйтесь,” — ответил я. — “У меня есть план.”
Я подошел к статуям и принял очередную пафосную позу.
“Мы пришли с миром!” — крикнул я, выставив вперед Меч Света. — “Мы ищем Щит Веры, чтобы спасти мир!”
Статуи не отреагировали. Они просто стояли и смотрели на нас своими каменными глазами.
“Не работает,” — подумал я. — “Нужно что-то другое.”
Я вспомнил, что гномы любят пиво.
“Может, им нужно предложить пива?” — спросил я.
“Где ты видел пиво в таких местах?” — удивилась Ариэль.
“Подожди,” — ответил я, снова включая свой аниме-режим. — “Все будет хорошо!”
Я сосредоточился и представил себе… бочку с самым вкусным пивом в мире!
[СИСТЕМА: ВЫ ИСПОЛЬЗУЕТЕ НАВЫК "ВООБРАЖЕНИЕ ГЛАВНОГО ГЕРОЯ"! ДЛЯ ПРИЗЫВА ОБЪЕКТА ТРЕБУЕТСЯ УРОВЕНЬ ВООБРАЖЕНИЯ 100/100!]
“Черт,” — выругался я, поняв, что у меня нет необходимого навыка. — “Придется использовать другой способ.”
Я достал из своей сумки немного сушеных ягод и начал их есть, бормоча себе под нос какие-то заклинания.
“Что ты делаешь?” — спросила Лира.
“Я пытаюсь призвать что-нибудь полезное,” — ответил я.”
Вдруг перед нами появилась маленькая дверца.
“Что это?” — удивилась Ариэль.
Из дверцы вышел маленький гном с рыжей бородой и в кожаном фартуке. В руках он держал маленькую кружку.
“Кто вы такие?” — спросил гном, сердито глядя на нас.
“Мы — путники,” — ответил я. “Мы ищем Щит Веры.”
“Щит Веры? Зачем он вам?” — спросил гном.
“Мы хотим остановить Малдора,” — ответил я. “Он хочет захватить мир.”
Гном нахмурился.
“Я слышал о нем,” — сказал он. “Он — злой колдун. Но Щит Веры не отдается просто так. Его нужно заслужить.”
“И что мы должны сделать?” — спросила Ариэль.
“Вы должны пройти испытание,” — ответил гном. “Вы должны победить “Каменную руку”.”
“Каменную руку? Что это такое?” — спросил я.
“Это огромный каменный голем, охраняющий вход в шахту,” — ответил гном. “Он очень сильный и опасный.”
“Не волнуйтесь,” — сказал я. — “Мы справимся.”
Гном усмехнулся.
“Посмотрим,” — сказал он. “Следуйте за мной.”
Гном повел нас вглубь шахты. Шахта была темной и узкой, стены были покрыты сажей и копотью. Мы шли по узким коридорам, поднимались по лестницам и спускались в глубокие ямы.
Вскоре мы пришли к огромному залу. В центре зала стоял огромный каменный голем. У него были огромные руки, сделанные из камня, и он выглядел очень грозно.
“Это “Каменная рука”,” — сказал гном. “Вы должны победить его, чтобы получить Щит Веры.”
“Это будет нелегко,” — сказал Фенрир.
“Ну, что ж,” — подумал я. — “Пора использовать все свои навыки.”
“Вперед, друзья!” — крикнул я. — “Мы должны победить этого голема!”
Началась битва.
Каменный голем атаковал нас своими огромными руками. Мы уклонялись от его ударов, как могли, но это было очень сложно.
“Он слишком сильный!” — крикнула Ариэль.
“Мы должны найти его слабое место!” — крикнул я.
Вдруг я заметил, что на спине голема есть трещина.
“У него есть слабое место!” — крикнул я. “Атакуйте его спину!”
Мы все бросились атаковать голема. Лира обстреливала его стрелами, Ариэль наносила удары кинжалами, а я, используя свой аниме-режим, прыгал, уклонялся и наносил удары Мечом Света.
Вскоре мы добрались до трещины на спине голема. Я нанес удар Мечом Света, и голем задрожал.
“ГОООООООЛ!” — крикнул я.
Я нанес еще один удар, и голем рухнул на землю, развалившись на куски.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль.
“Мы победили “Каменную руку”!” — крикнул я.
Гном подошел к нам и улыбнулся.
“Вы справились,” — сказал он. “Вы заслужили Щит Веры.”
Гном повел нас в глубь шахты. Там мы нашли огромный зал, в центре которого стоял огромный щит. Щит был сделан из серебра и был украшен драгоценными камнями.
“Это Щит Веры,” — сказал гном. “Он обладает огромной силой и способен защитить вас от любой атаки.”
Я взял Щит Веры в руки и почувствовал, как его сила пронизывает меня насквозь. Он был тяжелым, но я чувствовал себя защищенным.
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ ЩИТ ВЕРЫ! ВАША ЗАЩИТА ЗНАЧИТЕЛЬНО УВЕЛИЧИЛАСЬ!]
“Отлично,” — сказал я. — “Теперь у нас есть два артефакта. Осталась только Корона Мудрости.”
Мы поблагодарили гнома и вышли из шахты.
“Что дальше?” — спросила Лира.
“Нам нужно отправиться в Драконью пещеру,” — ответил я. “Там находится Корона Мудрости.”
“Драконья пещера?” — переспросила Ариэль. “Это очень опасно. Там живут драконы.”
“Я знаю,” — ответил я. “Но у нас нет выбора. Мы должны рискнуть.”
“Тогда вперед,” — сказала Лира. “Но я надеюсь, что там будет не так опасно, как в Гномьих шахтах.”
“Не волнуйся,” — ответил я. — “Я уверен, что мы справимся. Тем более, что теперь у нас есть Щит Веры.”
Но тут же, у входа в шахту, нас встретил гном, который вручил мне небольшую бутылку.
“Это тебе,” — сказал он. “Возьми с собой. Очень поможет в пути.”
Я взял бутылку.
“Что это?” — спросил я.
“Это горячее саке,” — ответил гном. — “Греет душу и помогает принимать правильные решения.”
“Горячее саке? Ну, это уже интересно,” — подумал я.
“Спасибо,” — сказал я гному. “Мы обязательно попробуем.”
Гном улыбнулся и исчез в шахте.
“Что ж,” — сказал я друзьям. — “Пора отправляться в Драконью пещеру. Но сначала… нужно выпить за успех!”
Я открыл бутылку с горячим саке и сделал большой глоток.
В голове у меня слегка помутилось. Я почувствовал прилив сил и храбрости.
“Вперед, друзья!” — крикнул я, размахивая бутылкой с саке. — “Мы победим всех драконов!”
Ариэль, Лира и Фенрир переглянулись, но не стали возражать. Им, похоже, тоже хотелось приключений. И, конечно же, хотелось узнать, что же будет дальше.

Глава 8. Драконья пещера, Цундера-дракониха и чайная церемония

Под воздействием гномьего саке мир вокруг казался ярче, а приключения — ближе. Лира и Ариэль, с опаской поглядывая на меня и на то, как я периодически пытался петь патриотические песни на несуществующем языке, решили держаться от меня подальше. Фенрир же, похоже, просто смирился с моей выходкой и молча шел впереди, вынюхивая дорогу.
“Ладно, ладно,” — пробормотал я, пытаясь собраться с мыслями. — “Саке — это, конечно, хорошо, но нам нужно добраться до Драконьей пещеры и заполучить Корону Мудрости.”
[СИСТЕМА: СОГЛАСЕН, ХОЗЯИН! КРОМЕ ТОГО, ВОЗМОЖНО, В ДРАКОНЬЕЙ ПЕЩЕРЕ ВЫ ВСТРЕТИТЕ НОВУЮ ДЕВОЧКУ ДЛЯ ГАРЕМА! ДРАКОНИХУ, НАПРИМЕР!]
“Дракониху?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Дракониху? Кажется я видел что то подобное в названии.”
[СИСТЕМА: В ЭТОМ МИРЕ НЕТ НИЧЕГО НЕВОЗМОЖНОГО! ДАЖЕ РОМАНТИЧЕСКИЕ ОТНОШЕНИЯ С ДРАКОНАМИ!]
“Ну, ладно,” — подумал я. — “Если уж и собирать гарем, то нужно брать все лучшее. Дракониха — это, конечно, экзотика, но почему бы и нет?”
Мы шли по лесу несколько дней, пока, наконец, не добрались до Драконьей пещеры. Это было мрачное и зловещее место, вход в которое был завален огромными камнями. Над пещерой кружили стаи воронов, каркая маты на вороньем.
“Здесь неспокойно,” — сказала Лира, натягивая тетиву лука без стрелы. — “Нужно быть осторожными.”
“Не волнуйтесь,” — ответил я, доставая из сумки бутылку с саке. — “Белочка нас защитит!”
Я сделал еще один глоток и почувствовал, как по телу разливается тепло.
“Вперед, друзья!” — крикнул я, размахивая бутылкой. — “Мы победим всех драконов!”
Мы подошли к пещере и начали осматривать вход.
“Здесь есть ловушки,” — сказала Ариэль, указывая на тонкие нити, натянутые между камнями. — “Нужно быть внимательными.”
Я достал Меч Света и начал рубить нити. В этот момент из-за камней выскочили несколько скелетов.
“Скелеты?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Видимо, я активировал ловушку. Надо было качаться в интеллект.”
Скелеты бросились на нас, размахивая своими костяными руками. Я и Лира вступили в бой, рубя и стреляя в скелетов. Ариэль держалась позади, оказывая нам поддержку. Фенрир рычал и бросался на скелетов, отвлекая их внимание.
Вскоре мы одолели скелетов, но в этот момент земля затряслась, и из пещеры вылетел огромный дракон.
“Дракон!” — закричала Ариэль. — “Он огромный!”
Дракон приземлился перед нами, испепеляя все вокруг своим огненным дыханием. Он был черным, как ночь, с огромными крыльями и острыми когтями.
“Это Королева драконов,” — сказала Лира, бледнея. — “Она очень сильная.”
“Королева драконов?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Кажется, я уже видел подобного дракона в Minecraft.”
Королева драконов посмотрела на нас своими злыми глазами и зарычала.
“Кто вы такие и что делаете на моей территории?” — спросила она.
“Мы — путники,” — ответил я. “Мы ищем Корону Мудрости.”
“Корону Мудрости? Вы думаете, что сможете ее заполучить?” — спросила Королева драконов, изрыгая пламя. — “Вы слишком слабы!”
“Мы попробуем,” — ответил я, доставая Щит Веры. — “Мы не боимся тебя!”
Королева драконов рассмеялась.
“Вы глупцы!” — сказала она. — “Вы умрете здесь!”
Королева драконов бросилась на нас, испепеляя все вокруг своим огненным дыханием. Я поднял Щит Веры и попытался защититься от огня, но он был слишком сильным.
“Ааааа!” — закричал я, чувствуя, как обгорает моя одежда.
“Мы должны что-то сделать!” — крикнула Лира.
“Я знаю!” — ответила Ариэль. — “Нужно ее отвлечь!”
Ариэль достала из сумки небольшой флакон и бросила его в Королеву драконов. Флакон разбился, и из него вылетел облако дыма.
“Что это?” — прорычала Королева драконов, закашлявшись.
“Это снотворное зелье!” — ответила Ариэль. — “Спи, чудовище!”
Королева драконов начала терять равновесие.
“Не работает!” — закричала Лира. — “Зелье слишком слабое!”
“Нужно что-то еще!” — крикнул я.
Я вспомнил про гномье саке.
“Может, ей нужно предложить саке?” — спросил я.
“Саке?” — переспросила Ариэль. — “Ты с ума сошел? Драконам не нравится саке!”
“Подожди,” — ответил я, снова активируя свой аниме-режим. — “Все будет хорошо!”
Я сосредоточился и представил себе, как предлагаю Королеве драконов самое вкусное саке в мире.
[СИСТЕМА: ВАШ УРОВЕНЬ ВООБРАЖЕНИЯ СЛИШКОМ НИЗКИЙ ДЛЯ СОЗДАНИЯ ОБЪЕКТА! ПОПЫТКА ПРИЗВАТЬ САКЕ ПРОВАЛИЛАСЬ!]
“Черт,” — выругался я, поняв, что у меня ничего не получается. — “Нужно что-то другое.”
Я открыл бутылку с гномьим саке и подбежал к Королеве драконов.
“Эй, ты!” — крикнул я, выплескивая саке ей в лицо. — “Вот тебе, ящер поганый!”
Королева драконов опешила.
“Что это?” — прорычала она, пытаясь вытереть лицо.
“Это горячее саке!” — ответил я. — “Наслаждайся!”
Королева драконов попробовала саке и… удивилась.
“Rfr drecyj!” — прорычала она.
“Чё сказала?” — ответил я. — “Переключи раскладку обратно!”
Королева драконов задумалась.
“Я… я никогда не пробовала ничего подобного,” — прорычала она.
“А что, если… мы предложим тебе чай?” — спросила Ариэль, осторожно подходя к драконихе.
Королева драконов нахмурилась.
“Чай?” — переспросила она. — “Что это такое?”
“Это напиток, который успокаивает и расслабляет,” — ответила Ариэль. — “Он очень вкусный.”
“У меня есть чай,” — сказала Лира, доставая из сумки небольшой чайник, несколько чашек, стол, мешок с сахаром, три торта и рояль. — “Я всегда ношу их с собой.”
Ариэль и Лира начали готовить чай. Они налили воду в чайник и поставили его на огонь. Затем они добавили в чайник заварку и начали ждать, пока чай заварится.
Королева драконов с любопытством наблюдала за ними.
“Что вы делаете?” — прорычала она.
“Мы готовим чай,” — ответила Ариэль. — “Это очень вкусно. Попробуй.”
Когда чай был готов, Ариэль налила его в чашки и предложили Королеве драконов. Лира села за рояль и начала играть на нём "Золотая чаша".
“Попробуй,” — сказала Ариэль, протягивая драконихе чашку.
Королева драконов недоверчиво посмотрела на чашку, но все же взяла ее в руки. Она поднесла чашку к носу и вдохнула аромат чая.
“Пахнет… приятно,” — прорычала она.
Она сделала маленький глоток и… удивилась.
“Это… вкусно,” — прорычала она. — “Что это такое?”
“Ты что, тупая? Это чай,” — ответила Лира. — “Он сделан из целебных трав.”
Королева драконов выпила всю чашку чая и… успокоилась. Ее глаза стали мягче, а голос — тише.
“Спасибо,” — прорычала она. — “Мне стало лучше.”
“Не за что,” — ответила Ариэль. — “Мы рады, что тебе понравилось.”
Королева драконов посмотрела на нас и… улыбнулась.
“Вы — странные существа,” — прорычала она. — “Но вы добрые. Я хочу вам помочь.”
“Правда?” — спросил я, удивленно поднимая бровь.
“Да,” — ответила Королева драконов. — “Я дам вам Корону Мудрости.”
Она подошла к пещере и исчезла в темноте. Через несколько минут она вернулась, держа в руках золотую корону, украшенную драгоценными камнями.
“Это Корона Мудрости,” — сказала она, протягивая корону мне. — “Используйте ее с умом.”
Я взял Корону Мудрости в руки и почувствовал, как ее сила пронизывает меня насквозь. Она была легкой, словно перышко, но полной мудрости и знаний.
[СИСТЕМА: ВЫ ПОЛУЧИЛИ КОРОНУ МУДРОСТИ! ВАШ ИНТЕЛЛЕКТ УМНОЖЕН В 100 РАЗ!]
“Спасибо,” — сказал я Королеве драконов. — “Мы не забудем твою доброту.”
Королева драконов кивнула.
“Удачи вам,” — прорычала она. — “Спасите этот мир.”
Мы попрощались с Королевой драконов и вышли из пещеры.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль. — “Мы собрали все три артефакта!”
“Да,” — ответил я. — “Но это еще не конец. Нам еще предстоит победить Малдора.”
“Мы готовы,” — сказала Лира. — “Мы будем сражаться до конца.”
Я посмотрел на Лиру, Ариэль и Фенрира. Я понял, что они — мои настоящие друзья. Они всегда будут рядом, чтобы помочь мне и поддержать меня.
“Вперед, горем… то есть друзья!” — крикнул я, поднимая Корону Мудрости над головой. — “Мы победим Малдора и спасем этот мир!”

Глава 9. Подготовка к битве, кринжовые тренировки и неожиданное признание

Собрав все три артефакта, мы почувствовали прилив сил и уверенности. Но мы понимали, что победа над Малдором — это не просто вопрос обладания мощным оружием. Нам нужно было подготовиться к битве морально и физически.
“Нам нужна тренировка,” — сказал я, осматривая своих союзников. — “Мы должны отточить свои навыки и научиться работать вместе.”
“Но где мы будем тренироваться?” — спросила Ариэль. “У нас нет подходящего места.”
“Я знаю одно место,” — сказала Лира, задумчиво глядя в сторону леса. — “Там есть древний тренировочный полигон эльфов. Он идеально подойдет для нас.”
Мы отправились к тренировочному полигону, который оказался скрыт в глубине леса. Это было огромное пространство, окруженное высокими деревьями. На полигоне были расставлены различные мишени, манекены и препятствия.
“Вот здесь мы и будем тренироваться,” — сказала Лира, оглядывая полигон. — “Начнем с основ.”
И тут началось.
Лира взялась за обучение Ариэль стрельбе из лука. Ариэль, как оказалось, была не очень хороша в этом деле. Ее стрелы летели куда попало, и попадали не в цель, а в деревья, камни и даже… в меня.
“Осторожнее!” — кричал я, уклоняясь от очередной стрелы. — “Ты же меня убьешь!”
“Прости,” — отвечала Ариэль, краснея. — “Я стараюсь.”
Фенрир, тем временем, обучал меня основам рукопашного боя. Он показывал мне различные приемы и техники, но я все никак не мог их освоить. Я был слишком неуклюжим и медлительным.
“Ты должен быть быстрее!” — рычал Фенрир, отбивая мои слабые удары. — “И сильнее! Ты должен изучить технику боя древних волков — Ихвельнихт.”
“Я стараюсь,” — отвечал я, задыхаясь от усталости. — “Но у меня не получается!”
“Не сдавайся!” — кричала Лира, подбадривая меня. — “Ты можешь лучше!”
Я собрал все свои силы и попытался выполнить один из приемов, но вместо этого… споткнулся и упал лицом в грязь.
“Ааааа!” — закричал я, выплевывая грязь. — “Я ненавижу тренировки!”
[СИСТЕМА: ВАШИ НАВЫКИ ТРЕНИРОВКИ СЛИШКОМ НИЗКИЕ! ДЛЯ УСПЕШНОЙ ТРЕНИРОВКИ НЕОБХОДИМО АКТИВИРОВАТЬ СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕЖИМ!]
“Что за режим?” — спросил я, вытирая лицо.
[СИСТЕМА: АКТИВИРОВАТЬ РЕЖИМ "КРИНЖЕВАЯ ТРЕНИРОВКА В СТИЛЕ НИЗКОБЮДЖЕТНЫХ АНИМЕ ТАЙТЛОВ ИЗ НИЖНЕГО ИНТЕРНЕТА"?]
“Кринжевая тренировка?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Что это такое?”
[СИСТЕМА: ЭТО СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕЖИМ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ ГЛАВНЫХ ГЕРОЕВ АНИМЕ! ОН ВКЛЮЧАЕТ В СЕБЯ САМЫЕ КРИНЖОВЫЕ И ПАФОСНЫЕ СПОСОБЫ ТРЕНИРОВКИ!]
“Ну, ладно,” — подумал я. — “Пора попробовать что-нибудь новенькое.”
“Активировать режим “Кринжевая тренировка в стиле аниме”!” — скомандовал я.
И тут начался настоящий кринж.
Лира, Ариэль и Фенрир, словно по волшебству, надели тренировочные костюмы, которые больше напоминали косплей персонажей из какого-то этти-аниме.
“Что это?” — спросил я, удивленно глядя на них.
“Это наши тренировочные костюмы,” — ответила Лира, краснея. — “Они помогают нам лучше тренироваться.”
“Ага, конечно,” — подумал я, пытаясь сдержать смех.
Тренировка началась.
Лира заставила меня бегать по полигону, крича во все горло какие-то мотивирующие фразы.
“Ты должен стать сильнее!” — кричала она. — “Ты должен защитить своих друзей!”
Ариэль заставляла меня медитировать, чтобы повысить мою духовную силу.
“Представь себе, что ты — источник света,” — говорила она. — “Ты должен сиять!”
Фенрир заставлял меня заниматься йогой, чтобы улучшить мою гибкость.
“Ты должен быть гибким, как змея!” — рычал он. — “И сильным, как медведь! И крутым как… как… дракон!”
Все это было настолько кринжово и нелепо, что я едва сдерживался от смеха. Но, как ни странно, это работало. Мои навыки постепенно улучшались, и я становился сильнее и ловчее.
“Я не верю своим глазам,” — сказала Лира, глядя на меня с удивлением. — “Ты действительно становишься лучше!”
“Это все благодаря кринжу!” — ответил я, улыбаясь. — “Он творит чудеса!”
Ночью, после тренировки, мы сидели у костра и отдыхали. Я смотрел на Лиру, Ариэль и Фенрира и чувствовал благодарность за то, что они были рядом со мной.
“Спасибо вам,” — сказал я. — “Вы — мои настоящие друзья. Я не знаю, что бы я делал без вас.”
“Мы всегда будем рядом,” — ответила Лира, кладя руку на мое плечо. — “Мы — твоя команда.”
“Мы будем сражаться до конца,” — сказала Ариэль, глядя на меня своими прекрасными глазами.
“Мы защитим тебя,” — прорычал Фенрир, показывая свои клыки.
В этот момент Ариэль неожиданно покраснела и отвела взгляд.
“Хиро,” — сказала она, запинаясь. — “Я… я хочу тебе кое-что сказать.”
“Что случилось?” — спросил я, удивленно глядя на нее.
Ариэль глубоко вздохнула и посмотрела мне прямо в глаза.
“Я… я люблю тебя,” — сказала она. — “Я люблю тебя всем сердцем.”
“Что?” — прошептал я, ошеломленно глядя на нее. — “Ты… любишь меня?”
Ариэль кивнула.
“Я знаю, что это неожиданно,” — сказала она. — “Но я не могу это больше скрывать. Я люблю тебя с того самого момента, как ты спас меня от гоблинов, нет, как только увидела тебя!”
“Но… я…” — начал я, не зная, что сказать.
Я никогда не думал, что кто-то может меня полюбить. Я всегда считал себя неудачником и задротом. Но потом я вспомнил, что я главный герой, именно поэтому меня все любят и никто не может мне перечить.
“Не говори ничего,” — сказала Ариэль, кладя палец на мои губы. — “Я просто хотела, чтобы ты знал. Я не требую от тебя ничего взамен.”
Она встала и ушла в лес, оставив меня одного у костра.
Я сидел и смотрел на пламя, пытаясь осознать происходящее. Ариэль любит меня… Это было невероятно.
[СИСТЕМА: ВЫ УЛУЧШИЛИ ОТНОШЕНИЯ С АРИЭЛЬ! ВОЗМОЖНОСТЬ ВСТУПЛЕНИЯ В ГАРЕМ УВЕЛИЧИЛАСЬ ДО 100 %! АКТИВИРОВАН НОВЫЙ КВЕСТ: "ОТВЕТИТЬ НА ЧУВСТВА АРИЭЛЬ"]
“Что ж,” — подумал я. — “Похоже, моя жизнь становится все более и более похожей на самый клишированный исекай гаремник.”
Я встал и пошел в лес, чтобы найти Ариэль. Мне нужно было сказать ей кое-что очень важное. И это было не просто “спасибо”.

Глава 10. Романтика под луной, соперник, пафосная речь и финальная подготовка

Найдя Ариэль, сидящую у подножия огромного дуба и задумчиво глядящую на луну, я почувствовал, как внутри все сжалось. Эта сцена была настолько клишированной и красивой, что я чуть не расплакался от умиления. Лунный свет, таинственный лес, девушка, признавшаяся тебе в любви… просто мечта любого отаку!
“Ариэль,” — позвал я, стараясь, чтобы мой голос звучал спокойно, хотя внутри бушевала буря эмоций.
Она вздрогнула и обернулась. Ее лицо, освещенное лунным светом, было невероятно прекрасным.
“Хиро?” — спросила она, ее голос звучал тихо и неуверенно.
Я подошел к ней и сел рядом. Между нами повисло неловкое молчание.
“Я… я знаю, что ты имела в виду,” — начал я, запинаясь. — “И я должен тебе кое-что сказать.”
“Не нужно,” — перебила она, отводя взгляд. — “Я понимаю. Ты можешь не испытывать ко мне таких чувств. Я не буду настаивать.”
“Нет, подожди,” — сказал я, взяв ее за руку. — “Ты ошибаешься. Я… я очень рад, что ты мне сказала об этом. Ты — удивительная девушка, смелая, добрая и… красивая.”
Ариэль подняла на меня свои глаза, полные надежды.
“И…?” — спросила она.
Я глубоко вздохнул, пытаясь найти нужные слова.
“Я не знаю, люблю ли я тебя так же сильно, как ты меня, ведь я такой оху…” — запнулся я. — “Но я точно знаю, что ты мне очень дорога. Ты — мой друг, моя соратница, моя… часть моей команды. И я рад, что ты есть в моей жизни.”
Ариэль улыбнулась.
“Я рада это слышать,” — сказала она. — “Мне этого достаточно.”
Я взял ее за руку и нежно сжал.
“Ты будешь моей девушкой?” — спросил я, краснея.
Ариэль рассмеялась.
“Конечно,” — ответила она. — “Я всегда буду с тобой.”
Мы сидели под луной, держась за руки. В этот момент я почувствовал себя самым счастливым человеком в мире.
[СИСТЕМА: ОТНОШЕНИЯ С АРИЭЛЬ УЛУЧШЕНЫ! ПОЗДРАВЛЯЕМ!]
Но, как всегда, все хорошее быстро заканчивается. Внезапно из-за деревьев выскочил… человек. Высокий, мускулистый, с длинными золотистыми волосами и стальным взглядом. Он был одет в сверкающие доспехи и держал в руках огромный меч.
“Кто ты такой?” — спросил я, нахмурившись.
“Эээ, Я — Кайл,” — ответил незнакомец. — “И я — твой соперник!”
“Соперник?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “С чего это вдруг?”
“Я тоже люблю Ариэль,” — ответил Кайл. — “И я не позволю тебе быть с ней!”
“Это что, ревность?” — подумал я. — “Опять этот любовный треугольник, который должен добавить драмы в сюжет.”
“Ты не достоин Ариэль!” — крикнул Кайл. — “Ты — слабак и неудачник!”
“Ах ты ж…” — начал я, но тут меня остановила Ариэль.
“Кайл, пожалуйста, не надо,” — сказала она. — “Ты ничего не понимаешь.”
“Я все понимаю!” — закричал Кайл. — “Я вижу, что ты несчастна с ним! Что ты не любишь его!”
“ДА Я ЛЮБЛЮ ЕГО!!!” — сказала Ариэль. — “Хиро — сильный и смелый, хоть и тупой, но я люблю его таким, какой он есть.”
Кайл презрительно усмехнулся.
“Сильный? Смелый? Да он просто задрот!” — сказал он. — “Он не сможет победить Малдора! Он не сможет спасти этот мир!”
“Это еще посмотрим!” — ответил я, сжимая кулаки.
“Тогда докажи это!” — крикнул Кайл. — “Сразись со мной! Если ты победишь, я оставлю вас в покое, стану вашим слугой и спрыгну с обрыва, разбившись о скалы. Если проиграешь — ты извинишься!”
“Сразиться с ним?” — подумал я. — “Это что, очередной этап квеста? Ладно, придется это пережить.”
“Хорошо,” — сказал я Кайлу. — “Я согласен сразиться с тобой.”
“Я ждал этого момента!” — закричал Кайл, выхватывая меч. — “Я покажу тебе, что такое настоящая сила!”
Мы начали бой.
Кайл был очень сильным и опытным воином. Он наносил быстрые и точные удары, и я едва успевал уклоняться от них.
“Он слишком силен!” — крикнула Ариэль, глядя на бой.
Я использовал все свои навыки: “Главный герой-мод” и даже “Силу дружбы”, но Кайл был сильнее. Он с легкостью отбивал мои атаки и наносил мне все новые и новые удары.
“Ты проиграешь!” — кричал Кайл, насмехаясь надо мной. — “Ты не сможешь победить меня!”
В этот момент, получив очередной пинок, я понял, что нужно что-то менять. Я зашел на поле боя, как в старом добром аниме, и начал свою речь:
“Я знаю, что я слаб. Я знаю, что у меня нет твоей силы. Но у меня есть кое-что другое! У меня есть друзья! У меня есть Ариэль! И я не позволю тебе отнять у меня то, что мне дорого! Я буду сражаться до конца! Потому что я свободен! Потому что я родился в этом мире и истреблю всех демонов до единого!”
И тут я, сам того не ожидая, почувствовал прилив сил.
[СИСТЕМА: АКТИВИРОВАН НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ — ВСЕГДА ПРАВ, ДАЖЕ ЕСЛИ ОН ОБЪЕКТИВНО НЕ ПРАВ!" ВАША СИЛА И РЕШИМОСТЬ ВОЗРАСТАЮТ!]
Мои глаза загорелись огнем.
Я перестал уклоняться и начал атаковать Кайла. Мои удары стали сильнее и быстрее. Я больше не боялся боли.
Кайл был удивлен моим напором. Он попытался отбить мои атаки, но это было бесполезно. Я наносил ему удар за ударом.
Вскоре Кайл начал уставать. Он замедлился и стал допускать ошибки.
Я нанес ему мощный удар мечом, и он отлетел в сторону.
“Ты… ты победил меня,” — прохрипел Кайл, падая на колени.
“Да,” — ответил я. — “Я победил.”
Кайл встал и посмотрел на меня с уважением.
“Ты действительно сильный,” — сказал он. — “Я признаю свою ошибку. Я не должен был вмешиваться в ваши отношения.”
Он повернулся к Ариэль.
“Ариэль, прости меня,” — сказал он. — “Я желаю тебе счастья.”
Он ушел в лес, оставив нас одних.
“Ты молодец!” — сказала Ариэль, обнимая меня. — “Ты победил!”
“Это была хорошая тренировка,” — ответил я, улыбаясь. — “Теперь мы готовы к битве с Малдором.”
Мы вернулись к костру и продолжили подготовку к финальной битве. Мы обсудили план действий, распределили задачи и еще раз проверили свое снаряжение.
“У нас все готово,” — сказала Лира, оглядывая нас. — “Мы готовы к битве.”
“Я знаю,” — ответил я, глядя на Меч Света. — “И мы победим.”
Мы поднялись и вышли из тренировочного лагеря. Впереди нас ждала финальная битва. Битва за мир. Битва за будущее. Битва, в которой мы должны были победить.
“Вперед, друзья!” — крикнул я. — “Навстречу приключениям!”
Мы отправились в путь. Нас ждала дорога в столицу королевства, где должен был состояться финальный бой с Малдором.

Глава 11. Путешествие по клишированным локациям: Лес Тьмы, Заснеженные горы и поющий кактус

Собрав волю в кулак (и приняв сочувствующий взгляд от Ариэль по поводу нашей только что образовавшейся романтической связи), я повел отряд на восток, в сторону столицы. По словам Эльдара, именно там Малдор собирал свои силы, готовясь обрушить их на несчастный мир.
“Что ж,” — сказал я, окидывая взглядом своих спутников, — “нас ждет долгое путешествие. Готовьтесь увидеть самые клишированные локации, которые только можно представить!”
“Надеюсь, это будет захватывающе,” — проворчала Лира, поправляя свой лук.
И она не ошиблась. Первой на нашем пути возникла… барабанная дробь …Лес Тьмы!
“Лес Тьмы?” — переспросила Ариэль, сглатывая слюну. — “Звучит страшно.”
“Страшно — не то слово,” — ответил я, закатывая глаза. — “Это место — воплощение всех ужастиков и триллеров, которые ты когда-либо видела. Там водятся оборотни, вампиры, призраки, зомби и прочая нечисть. И, конечно же, там всегда темно.”
Мы вошли в Лес Тьмы, и мои слова подтвердились. Солнце тут же скрылось за густыми кронами деревьев, а вокруг нас сгустилась кромешная тьма. В воздухе повис запах гнили и разложения.
“Бррр,” — поежилась Лира. — “Мне тут не нравится.”
“Потерпи,” — ответил я. — “Самое интересное еще впереди.”
Не успел я это сказать, как из-за деревьев выскочили… зомби!
“Зомби!” — закричала Ариэль, в ужасе отшатнувшись назад.
“Да, зомби,” — ответил я, вздыхая. — “Что-то новенькое, правда?”
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! ЗОМБИ ЯВЛЯЮТСЯ СЛАБЫМИ ПРОТИВНИКАМИ! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ ТРЕНИРОВКИ!]
“Отлично,” — подумал я. — “Пора использовать режим “кринжевой тренировки”.”
Я выхватил Меч Света и начал рубить зомби направо и налево, выкрикивая при этом пафосные фразы.
“Я истреблю вас всех, всех до единого!” — кричал я. — “Я спасу этот мир!”
Лира и Фенрир тоже не теряли времени даром. Лира обстреливала зомби стрелами, а Фенрир рвал их на куски.
Вскоре все зомби были повержены.
“Фух,” — выдохнула Ариэль. — “Это было страшно.”
“Расслабься,” — ответил я. — “Дальше будет еще страшнее.”
Мы продолжили путь через Лес Тьмы, сражаясь с различными монстрами и преодолевая различные препятствия. Мы встретили оборотней, которые пытались нас разорвать, вампиров, которые пытались выпить нашу кровь, и призраков, которые пытались нас напугать. Но мы не сдавались. Мы сражались до конца и побеждали всех врагов. Но мы вам это не покажем.
Наконец, мы выбрались из Леса Тьмы.
“Ура!” — закричала Ариэль. — “Мы сделали это!”
“Да,” — ответил я. — “Но это только начало.”
Следующей на нашем пути возникла… еще одна барабанная дробь …Заснеженные горы!
“Заснеженные горы?” — переспросила Лира, поежившись от холода. — “Я ненавижу холод.”
“Потерпи,” — ответил я, закатывая глаза. — “Здесь будет еще интереснее.”
Мы начали восхождение на Заснеженные горы. Подъем был тяжелым и изнурительным. Снег скользил под ногами, а ветер пронизывал до костей.
“Я замерзаю!” — кричала Ариэль. — “Я не могу идти дальше!”
“Я знаю,” — ответил я. — “Нужно что-то придумать.”
В этот момент я вспомнил, что у меня есть навык “Воображение главного героя”.
“Пора его использовать!” — подумал я.
Я закрыл глаза и сосредоточился. Я представил себе, как из земли вырастает огромный костер, который согревает нас своим теплом.
[СИСТЕМА: АКТИВИРОВАН НАВЫК "ВООБРАЖЕНИЕ ГЛАВНОГО ГЕРОЯ"! СОЗДАН ОБЪЕКТ: ОГРОМНЫЙ КОСТЕР! СТОИМОСТЬ: 100 ОЧКОВ МАГИИ!]
Передо мной возник огромный костер, который согревал нас своим теплом.
“Вот это да!” — воскликнула Лира, глядя на костер с восхищением.
“Я же говорил, что у меня есть план!” — ответил я, улыбаясь.
Мы согрелись у костра и продолжили восхождение на Заснеженные горы. На вершине гор нас ждал… еще одна барабанная дробь …Йети!
“Йети!” — закричала Ариэль, в ужасе отшатнувшись назад. — “Они огромные!”
“Да, огромные,” — ответил я, вздыхая. — “Что-то новенькое, правда?”
Йети бросились на нас, размахивая своими огромными руками. Я и Лира вступили в бой, рубя и стреляя в Йети. Ариэль держалась позади, оказывая нам поддержку. Фенрир рычал и бросался на Йети, отвлекая их внимание.
Вскоре мы одолели Йети, но в этот момент… барабанная дробь, барабанная дробь, барабанная дробь …на нас напала снежная буря!
“Снежная буря!” — закричала Лира. — “Нам нужно укрыться!”
Мы начали искать укрытие, но его нигде не было.
“Мы замерзнем!” — кричала Ариэль. — “Мы умрем!”
“Не волнуйтесь!” — ответил я. — “Я что-нибудь придумаю!”
И тут…
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ-МОД" ДЕАКТИВИРОВАН! ПОЛУЧЕН НОВЫЙ НАВЫК: "МАСТЕР КРИНЖА"!]
“Что?” — прошептал я, ошарашенно уставившись на уведомление. — “Что за Мастер Кринжа? И зачем мне это? И мой главный навык отобрали!?!?!?”
[СИСТЕМА: НАВЫК "МАСТЕР КРИНЖА" ПОЗВОЛЯЕТ ВАМ ПОБЕЖДАТЬ ВРАГОВ С ПОМОЩЬЮ АНЕКДОТОВ И КРИНЖА! ОН ОЧЕНЬ ЭФФЕКТИВЕН ПРОТИВ СЕРЬЕЗНЫХ И ПАФОСНЫХ ПРОТИВНИКОВ!]
“Эм… спасибо?” — пробормотал я, чувствуя, что что-то пошло совсем не так. — “Но зачем мне это посреди снежной бури? Мне нужно согреться, а не рассказывать анекдоты!”
Тем не менее, выбора у меня не было. Режим Главного Героя, который хоть как-то помогал мне выживать, исчез, и теперь я должен был полагаться на свой новообретенный навык.
Я закрыл глаза, сосредоточился и… начал рассказывать анекдот.
“Идет ежик по лесу, видит — кактус. И говорит: «Ничего себе ёлка!»”
Закончив свою гениальную шутку, я открыл глаза и увидел… тишину. Снежная буря не прекратилась, Ариэль и Лира смотрели на меня с недоумением, а Фенрир вообще закатил глаза.
“Что это было?” — спросила Лира.
“Это… мой новый навык,” — ответил я, чувствуя, как щеки начинают гореть от стыда. — “Мастер Кринжа.”
“И что он делает?” — спросила Ариэль.
“Эм… помогает мне побеждать врагов с помощью юмора,” — ответил я.
“И как это должно помочь нам согреться?” — спросила Лира.
“Я… не знаю,” — ответил я, чувствуя себя полным идиотом.
"Я сейчас исправлюсь! Новый анекдот, смешной, точно-точно." — я задумался и быстро выпалил — "В ceкс-шопе появилась новинка — надувная кукла Вуду. Теперь врага можно не только уколоть."
Но тут произошло нечто странное.
Услышав мой анекдот, один из снежных сугробов… начал смеяться!
“Ха-ха-ха!” — хохотал сугроб. — “Это смешной анекдот!”
“Что?” — прошептала Ариэль, ошарашенно глядя на сугроб.
“Я — снежный дух,” — ответил сугроб, превращаясь в маленького человечка из снега. — “Мне понравился твой анекдот. Я помогу вам.”
Снежный дух взмахнул руками, и снежная буря тут же прекратилась.
“Что это было?” — спросила Лира.
“Похоже, мой навык “Мастер Кринжа” действительно работает,” — ответил я, улыбаясь. — “И я только что обрёл нового союзника, благодаря ужасному анекдоту.”

Глава 12. Битвы с клишированными монстрами: Голем, Демон

“Ну, вот и славно,” — сказал я, оглядывая группу после внезапного появления снежного духа. “Всегда приятно, когда тебе помогает рандомный персонаж, возникший из ниоткуда, благодаря сомнительному юмору. Надеюсь, он не будет рассказывать свои анекдоты.”
[СИСТЕМА: СНЕЖНЫЙ ДУХ — ВАШ НОВЫЙ СОЮЗНИК! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПОДДЕРЖИВАТЬ С НИМ ХОРОШИЕ ОТНОШЕНИЯ ДЛЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ БОНУСОВ! А ТАК ЖЕ, ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ФУНКЦИЯ "КЛИШЕ-СЕНСОР". ВЫ НАБЛЮДАЕТЕ ПОВЫШЕННУЮ КЛИШИРОВАННОСТЬ ЛОКАЦИИ!]
“Окей, союзник, так союзник,” — подумал я, игнорируя предупреждение клише-сенсора. “Надеюсь, он не будет рассказывать свои анекдоты. Мне моего “Мастера Кринжа” хватает.”
“Как тебя зовут, снежный дух?” — спросила Ариэль, с любопытством глядя на маленького человечка.
“Зовите меня… Снежок,” — ответил он, поправляя свою шапку из льда. “И я помогу вам пройти через горы. И, если позволите, я хотел бы рассказать вам анекдот…”
“Только не сейчас!” — поспешил я перебить его. — “Мы все еще немного… потрясены битвой с Йети.”
Снежок, слегка обидевшись, кивнул.
Снежок оказался весьма полезным попутчиком. Он знал все тропы и проходы в горах, умел предсказывать погоду и даже защищал нас от диких зверей. Благодаря ему мы благополучно добрались до другой стороны Заснеженных гор.
“Ну, вот мы и выбрались,” — сказала Лира, облегченно вздыхая. “Надеюсь, дальше будет не так экстремально. Хотя… зная этот мир…”
“Ты недооцениваешь силу клише,” — ответил я, загадочно улыбаясь, а клише-сенсор, в свою очередь, начал бить тревогу, сигнализируя о грядущей катастрофе.
Следующей локацией на нашем пути стала… барабанная дробь …Заброшенная крепость!
[КЛИШЕ-СЕНСОР: ТРЕВОГА! КРЕПОСТЬ! ОДНО ИЗ САМЫХ ИЗБИТЫХ МЕСТ В ФЭНТЕЗИ! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРИГОТОВИТЬСЯ К УЖАСНЫМ СЮЖЕТНЫМ ПОВОРОТАМ И НЕСМЫСЛЕННЫМ БИТВАМ!]
“Заброшенная крепость?” — переспросила Ариэль, поеживаясь, а я уже почувствовал, как мое лицо начинает дергаться от предвкушения. “Что там может быть?”
“О, там может быть что угодно,” — ответил я, закатывая глаза, игнорируя предупреждения клише-сенсора. “Призраки, сокровища, ловушки, безумный ученый, проводящий эксперименты над людьми, секретные проходы, тайные общества, драконы, демоны, злые колдуны, заговоры… в общем, полный набор для любителей острых ощущений и предсказуемого сюжета.”
Приблизившись к крепости, мы увидели, что она находится в плачевном состоянии. Стены обрушились, башни покосились, а ворота были выломаны. Повсюду виднелись следы разрушений и запустения.
“Похоже, тут давно никто не живет,” — заметил Фенрир, настороженно оглядываясь, а мое предчувствие еще больше усилилось.
“Не расслабляйтесь,” — ответил я, зная, что рано или поздно что-то произойдет. “Здесь наверняка есть кто-нибудь, кто не рад нашему визиту, или же, что-то, что хочет нас сожрать.”
Мы вошли в крепость и начали осматриваться. Внутри было темно и сыро. В воздухе повис запах пыли и запустения, а также ностальгии по более оригинальным сюжетам.
“Тут жутковато,” — прошептала Ариэль, прижимаясь ко мне, а я начал вспоминать сюжеты всех прочитанных мной ранобэ.
Внезапно мы услышали странный звук. Он доносился из одного из коридоров. Звук, как будто что-то тащили по полу.
“Что это?” — спросила Лира, натягивая тетиву лука, готовясь к возможной опасности.
“Похоже, кто-то нас ждет,” — ответил я, выхватывая Меч Света и чувствуя, как кринж медленно накрывает меня.
Мы пошли на звук и оказались в большом зале. В центре зала стоял… барабанная дробь …Голем!
“Голем?” — переспросила Ариэль, в ужасе глядя на огромную каменную фигуру. “Он огромный! И… я уверена, что видела его в каком-то аниме!”
“Да, огромный,” — ответил я, вздыхая и вспоминая тысячи похожих сцен. “Ну, хоть что-то новенькое. В этой крепости просто обязан быть голем.”
[КЛИШЕ-СЕНСОР: ПОДТВЕРЖДАЮ! ГОЛЕМ — ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ ЭЛЕМЕНТ ДЛЯ ЗАБРОШЕННОЙ КРЕПОСТИ!]
Голем двинулся на нас, размахивая своими огромными каменными руками. Он издавал глухие, тяжелые звуки, и каждый его шаг сотрясал зал. Я и Лира вступили в бой, пытаясь отвлечь его внимание. Ариэль и Снежок держались позади, оказывая нам поддержку. Фенрир рычал и бросался на голема, пытаясь укусить его за ноги (хотя, учитывая его размер, его действия были скорее похожи на раздражающие укусы комара).
Бой с големом выдался тяжелым. Он был очень сильным и выносливым. Наши удары едва ли причиняли ему вред. Он двигался медленно, но его атаки были сокрушительными.
“Мы должны найти его слабое место!” — крикнула Лира, уклоняясь от удара каменной руки. Ее лук, казалось, был единственным, что могло хоть как-то навредить голему.
“Я знаю!” — ответил я, вспоминая, что у големов обычно уязвимое место — это ядро, а также классические уязвимости фэнтезийных существ — вода, огонь, святая магия и любовь. “Нужно попасть в его ядро! Или же, как в некоторых аниме, нужно просто закричать о силе дружбы!”
Но как это сделать? Голем был слишком высоким и хорошо защищенным. Он представлял собой грубую массу камня, и казалось, что его невозможно победить.
В этот момент Снежок подлетел ко мне и что-то прошептал на ухо, вспомнив про свои козыри.
“Я знаю, как тебе помочь,” — сказал Снежок. “Но тебе придется сделать кое-что… несколько безумное.”
“Я готов на все!” — ответил я, вспоминая о том, что я теперь Мастер Кринжа. “В конце концов, это уже вошло в привычку.”
Снежок объяснил мне свой план. Он собирался заморозить ноги голема, чтобы тот не мог двигаться, а я должен был забраться на него и добраться до ядра.
“Это самоубийство!” — крикнула Ариэль, ее глаза были полны тревоги. “Ты упадешь! И сломаешь себе шею! Или же, тебе просто перережет горло!”
“Я должен попробовать,” — ответил я, глядя на нее решительным взглядом и начиная готовиться к тому, чтобы опозориться на глазах у любимой девушки.
Снежок взмахнул руками, и ноги голема покрылись льдом. Голем застыл на месте.
“Теперь твой черед!” — крикнул Снежок, и я начал карабкаться на голема.
Я, вспомнив о том, что я главный герой, начал использовать все свои навыки, чтобы забраться на голема. Это было непросто. Камни были скользкими, а руки уставали. Но я не сдавался. Я лез вверх, несмотря на боль и страх, вспоминая все те аниме, где главные герои преодолевали любые преграды ради победы.
Наконец, я добрался до головы голема. Там находилось его ядро — светящийся кристалл, пульсирующий энергией, который наверняка является уязвимым местом.
“Вот оно!” — подумал я, выхватывая Меч Света. — “Идеальное место для пафосной речи!”
Я поднял Меч Света над головой и закричал: “Я — Хиро! Главный герой, чья сила — в его… ну сильный я короче!”
А после, я со всей силы ударил мечом по ядру. Кристалл разлетелся на мелкие осколки, и голем рухнул на землю, превратившись в груду камней.
“Ура!” — закричала Ариэль, подбегая ко мне. — “Ты сделал это!”
“Да, это было просто,” — ответил я, задыхаясь от усталости и вспоминая, что мне еще предстоит пережить.
Но расслабляться было рано. Вдруг из темноты появился… Демон!
[КЛИШЕ-СЕНСОР: ПОДТВЕРЖДАЮ! ДЕМОН — КЛАССИЧЕСКИЙ ВРАГ ДЛЯ ЗАБРОШЕННОЙ КРЕПОСТИ! А ТАК ЖЕ, РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРОВЕРИТЬ ОРУЖИЕ НА НАЛИЧИЕ СВЯТОЙ МАГИИ!]
“Демон?!” — переспросила Лира, в ужасе глядя на рогатую фигуру. “Что ему тут нужно? И как его вообще призвали?”
“Он, наверное, ищет, чем поживиться, ну или же, очередную жертву,” — ответил я, готовясь к новой битве.
Демон, как и положено демону, оказался весьма сильным противником. Он умел летать, стрелял огнем, обладал невероятной силой и, судя по его мерзкой ухмылке, знал, что это он здесь главный герой.
“Этот бой будет сложным,” — сказал Фенрир, рыча, а я вспомнил все фильмы ужасов, которые когда-либо смотрел.
“Я знаю,” — ответил я, зная, что просто так, демона не победить. “Но мы не сдадимся, даже если придется использовать силу дружбы.”
Мы атаковали демона всей командой. Лира обстреливала его стрелами, Фенрир пытался укусить его за крылья, Ариэль накладывала защитные заклинания, а Снежок пытался заморозить ему хвост, что, правда, ему не особо удавалось. Но демон был слишком силен. Он с легкостью отражал наши атаки, издеваясь над нами в лучших традициях аниме-антагонистов.
Вдруг я вспомнил о своем навыке “Мастер Кринжа”.
“Может, попробовать рассказать ему анекдот?” — подумал я, с надеждой глядя на своего кринжового напарника.
“Эй, демон!” — крикнул я, обращаясь к демону с кривой ухмылкой, которой позавидовал бы любой плохой злодей. “Ты знаешь, почему демоны не ходят в кино?”
Демон остановился и удивленно посмотрел на меня. В его глазах читалось смесь презрения и… любопытства?
“Ну давай смертный, попробуй удивить меня.” — сказал он, скрестив руки на груди.
“Потому что я уже водил туда твою маму!” — ответил я, сжимая кулаки и готовясь к новой волне насмешек.
Вместо этого, демон… засмеялся. Да, я не ослышался. Он громко расхохотался, сотрясая стены крепости.
“Ха-ха-ха! Неплохо!” — хохотал демон. — “ Твой котёл в аду будет горячим! Ты, смертный, умеешь удивлять! С такой шуткой ты в рай точно не попадёшь!”
“Что происходит?” — спросила Лира, в недоумении глядя на смеющегося демона.
“Похоже, мой юмор ему действительно понравился,” — ответил я, потирая подбородок, а в голове у меня промелькнула мысль о том, что я перепутал мир, и попал в комедийный боевик.
Внезапно из-за спины Снежка послышался его голос.
“Король нашёл мешок золота, а там не хватает”.
После чего, демону стало еще смешнее, и он начал кататься по полу в приступе смеха.
“Ладно, ладно! Я должен идти, но ты, смертный, ты мне понравился! Я запомню тебя!” — сказал демон, вытирая слезы, а потом исчез, оставив нас в полном недоумении.
Мы немного пришли в себя, глядя на то, что только что произошло.
“Что ж,” — пробормотала Лира, пожимая плечами. — “По крайней мере, мы не потратили много сил.”
Мы продолжили наш путь, пока не услышали звуки музыки, доносящиеся из-за стен крепости. Оказалось, что это пел… кактус! Тот самый, из анекдота!
“О нет, только не он,” — прошептал я, хватаясь за голову.
Мы не стали его слушать, а просто пошли дальше, ускоряя шаг, ведь нас ждали новые приключения и опасности, и, если верить клише-сенсору, они будут максимально кринжовыми!

Глава 13. Знакомство с новыми персонажами: Хитрый Торговец, Брутальный Воин и… оживший доспех?!

Выбравшись из проклятой Заброшенной крепости (и пообещав себе никогда больше не рассказывать анекдоты демонам), мы продолжили свой путь к столице. Атмосфера была напряженной. Я, с моим новообретенным навыком “Мастера Кринжа”, чувствовал себя клоуном на похоронах, а мои спутники явно начали подозревать, что я не совсем адекватный лидер.
“Надеюсь, дальше будет немного спокойнее,” — сказала Ариэль, стараясь ободрить меня, но в ее голосе звучала натянутость.
“Не стоит на это рассчитывать,” — ответил я, зная, что впереди нас ждет еще много “сюрпризов”. — “Этот мир обожает клише. А значит, скоро мы встретим кого-нибудь… необычного.”
И, как по заказу, из-за поворота дороги выскочила… повозка! Да, обычная деревянная повозка, запряженная двумя старыми клячами. Но это была не просто повозка. Это была повозка ХИТРОГО ТОРГОВЦА!
[КЛИШЕ-СЕНСОР: ТРЕВОГА! ХИТРЫЙ ТОРГОВЕЦ! ОДИН ИЗ САМЫХ КЛИШИРОВАННЫХ ПЕРСОНАЖЕЙ В ФЭНТЕЗИ! БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ, ОН ПОПЫТАЕТСЯ ВАМ ЧТО-НИБУДЬ ВПАРИТЬ!]
“Приветствую вас, путники!” — закричал толстый мужчина с сальными волосами и кривой улыбкой, вылезая из повозки. На нем был одет пестрый костюм, увешанный колокольчиками, которые звенели при каждом его движении. — “Я — Бартоломью Барыга, к вашим услугам! У меня есть все, что вам нужно, и даже больше!”
“Ну, вот и он,” — пробормотал я, закатывая глаза. — “Классический хитрый торговец. Наверняка у него есть зелья, которые лечат все болезни, оружие, которое убивает с одного удара, и карты, которые указывают путь к сокровищам.”
“Что вам угодно, мои дорогие?” — спросил Бартоломью, обводя нас подозрительным взглядом. — “Зелья? Оружие? Артефакты? Карты? У меня есть все! И по самым выгодным ценам!”
“Нам ничего не нужно,” — ответил я, стараясь держаться от него подальше. — “Мы просто проходим мимо.”
“Как же так?” — воскликнул Бартоломью. — “Неужели вам совсем не нужны… секретные товары? У меня есть кое-что особенное, что может вам пригодиться в борьбе с Малдором!”
“Секретные товары?” — переспросила Ариэль, ее глаза загорелись любопытством. — “Что это?”
“О, это кое-что особенное,” — ответил Бартоломью, загадочно улыбаясь. — “Но я не могу рассказать вам об этом просто так. Вы должны заплатить мне за информацию!”
Я вздохнул. Знал же, что так и будет.
“И сколько ты хочешь?” — спросил я, доставая кошелек.
“Все, что у вас есть!” — ответил Бартоломью, ухмыляясь.
“Что?” — воскликнула Лира. — “Ты с ума сошел?”
“Шучу, шучу!” — ответил Бартоломью, похлопывая себя по животу. — “Всего лишь… 100 золотых монет. Это небольшая плата за спасение мира!”
“100 золотых монет?!” — воскликнула Ариэль. — “У нас нет столько денег!”
“Тогда мне очень жаль,” — ответил Бартоломью, пожимая плечами. — “Но секреты стоят дорого. Особенно те, которые могут помочь вам победить Малдора.”
Я посмотрел на своих спутников. Они смотрели на меня с надеждой. Я понимал, что мы не можем упустить эту возможность.
“Хорошо,” — сказал я, доставая из кошелька 100 золотых монет. — “Вот твои деньги. Говори, что знаешь.”
Бартоломью взял деньги и спрятал их в своем бездонном кармане.
“Отлично!” — сказал он, потирая руки. — “Итак, слушайте внимательно. У Малдора есть слабое место. Он боится… щекотки!”
“Щекотки?!” — переспросила Лира, не веря своим ушам.
“Да, щекотки!” — ответил Бартоломью. — “Он жутко боится, когда его щекочут! Если вы сможете его пощекотать, он потеряет контроль над своей магией и станет уязвимым!”
Мы переглянулись. Это звучало слишком нелепо, чтобы быть правдой.
“И откуда ты это знаешь?” — спросил Фенрир, подозрительно глядя на Бартоломью.
“У меня есть свои источники,” — ответил Бартоломью, загадочно улыбаясь. — “И поверьте мне, это правда! Но будьте осторожны! Он не любит, когда его щекочут!”
Бартоломью залез в свою повозку и достал оттуда небольшой предмет, завернутый в тряпку.
“И еще кое-что,” — сказал он, протягивая предмет мне. — “Возьмите это. Это может вам пригодиться.”
Я развернул тряпку и увидел… перо. Обычное гусиное перо.
“Это что?” — спросил я, удивленно поднимая бровь. — “Перо?”
“Это не просто перо,” — ответил Бартоломью. — “Это перо щекотки! Оно обладает магической силой, которая усиливает эффект щекотки в сто раз! Если вы используете его на Малдоре, он просто умрет от смеха!”
Я посмотрел на перо, потом на Бартоломью, потом на своих спутников. Все это было настолько абсурдно, что я не знал, что и думать.
“Что ж,” — сказал я, пожимая плечами. — “Спасибо, Бартоломью. Мы это… учтем.”
Бартоломью залез в свою повозку и уехал, оставив нас в полном недоумении.
“Я не верю, что мы заплатили 100 золотых монет за информацию о том, что Малдор боится щекотки,” — сказала Лира, качая головой.
“И за какое-то дурацкое перо,” — добавила Ариэль, глядя на перо с отвращением.
“Ну, что поделать,” — ответил я. — “По крайней мере, это весело.”
Мы продолжили путь, но в этот раз в воздухе повисла еще большая напряженность. Я чувствовал, что моя репутация лидера была подорвана окончательно.
Внезапно из-за деревьев выскочил …БРУТАЛЬНЫЙ ВОИН!
[КЛИШЕ-СЕНСОР: ТРЕВОГА! БРУТАЛЬНЫЙ ВОИН! ЕЩЕ ОДИН КЛИШИРОВАННЫЙ ПЕРСОНАЖ! НАВЕРНЯКА, ОН ПОХОЖ НА ВИКИНГА ИЛИ ГЛАДИАТОРА!]
И клише-сенсор не ошибся. Передо нами стоял огромный мужик с длинной бородой, в кожаных доспехах и с огромным… топором в руках. Он выглядел так, будто только что сошел со страниц комикса про викингов.
“Кто вы такие и что делаете на моей территории?!” — прорычал воин, грозно нахмурив брови.
“Мы — путники,” — ответил я, стараясь не показывать страх. — “Мы направляемся в столицу.”
“В столицу?” — переспросил воин. — “Зачем?”
“Мы хотим остановить Малдора,” — ответил я.
Воин рассмеялся.
“Малдора?” — прорычал он. — “Вы думаете, что сможете его остановить? Он слишком силен! Никто не может его победить!”
“Мы попробуем,” — ответил я.
“Глупцы!” — крикнул воин. — “Вы умрете! Но я могу вам помочь!”
“Помочь?” — переспросила Лира, удивленно поднимая бровь. — “Зачем?”
“Я ненавижу Малдора!” — прорычал воин. — “Он убил мою семью! Я хочу ему отомстить! Но я слишком слаб, чтобы сделать это в одиночку. Я помогу вам, если вы позволите мне присоединиться к вам!”
“Ну что ж,” — подумал я. — “Еще один союзник. Чем больше, тем лучше.”
“Хорошо,” — сказал я воину. — “Мы согласны. Как тебя зовут?”
“Меня зовут Гром,” — ответил воин. — “И я отомщу за свою семью!”
Гром присоединился к нам, и мы продолжили путь к столице. Но, как оказалось, это было еще не все.
Проходя мимо старого кладбища, мы услышали странный звук. Он доносился из одного из склепов.
“Что это?” — спросила Ариэль, поежившись.
“Похоже, там кто-то есть,” — ответил я, доставая Меч Света.
Мы подошли к склепу и заглянули внутрь. Там никого не было.
“Показалось,” — сказал я, собираясь уходить.
Но в этот момент из темноты вылетел …ОЖИВШИЙ ДОСПЕХ!
“Ааааа!” — закричала Ариэль, в ужасе отшатнувшись назад.
“Оживший доспех?!” — переспросила Лира, не веря своим глазам.
“Ну, это уже слишком!” — пробормотал я, быстро перебирая в голове анекдоты.
Я активировал навык "Мастер Кринжа" и произнёс его… Кринжовый анекдот — "Заходят как то в бар три… три… Блин, забыл."
Навык не сработал, из за того, что анекдот не был назван и доспехи накинулись на меня, пытаясь избить, но БРУТАЛЬНЫЙ ВОИН тут же расправился с доспехами одним ударом руки.
"А ты действительно очень силён." — сказала Лира, и я почувствовал себя бесполезным. Неужели я больше не главный герой?

Глава 14. Развитие навыков и изучение магии: Тренировки под луной, медитация с кактусом и аниме-сенсей

После безумной встречи с ожившим доспехом мы решили немного передохнуть и заняться улучшением своих навыков!
“Нам нужно стать сильнее,” — заявил я, смотря на своих уставших спутников. — “Малдор не будет ждать. Мы должны быть готовы к финальной битве.”
“И как мы это сделаем?” — спросила Ариэль, потирая уставшие плечи. — “Мы и так измотаны постоянными сражениями.”
“Не волнуйся,” — ответил я, загадочно улыбаясь. — “У меня есть план!”
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ КЛИШИРОВАННЫЕ МЕТОДЫ ТРЕНИРОВКИ ДЛЯ МАКСИМАЛЬНОГО ЭФФЕКТА!]
И система, как всегда, была права. Я достал свой потрёпанный блокнот, в котором были записаны все клише, которые я встречал в этом мире, и начал вычеркивать то, что мы уже использовали.
“Хм… тренировка под луной, медитация в горах, обучение у мудрого сенсея… что же выбрать?” — пробормотал я, размышляя вслух.
“Может, просто отдохнем?” — предложила Лира, зевая. — “Я хочу выспаться.”
“Нет, Лира,” — ответил я, качая головой. — “Если можешь не спать — не спи. Сон — для слабаков! ”
“Но я хочу спать!” — проныла Лира.
“Ладно, ладно,” — ответил я, сдаваясь. — “Мы сделаем перерыв… на 10 минут. А потом — тренировка!”
Лира вздохнула, но не стала спорить. Она знала, что спорить со мной бесполезно. Особенно, когда я нахожусь под воздействием клише.
Итак, началась наша кринжовая тренировка.
Ариэль, как бывшая принцесса и будущая королева (а так же… моя девушка…), решила заняться… барабанная дробь …Изучением магии!
“Я хочу стать сильнее, чтобы защитить тебя,” — сказала она, краснея.
“Это очень мило,” — ответил я, поглаживая ее по голове. — “Но как ты собираешься учиться магии? У нас нет учителя!”
“Не волнуйся,” — ответила Ариэль, доставая из сумки… старую, потрёпанную книгу! — “Я нашла это в той заброшенной крепости. Это… гримуар моей прабабушки!”
“Гримуар?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “То есть, руководство по магии от твоей прабабушки? Серьезно? В этом мире даже магию учат по семейным реликвиям?!”
[СИСТЕМА: РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРОЧИТАТЬ ГРИМУАР В СЛУХ, ДОБАВЛЯЯ ДРАМАТИЧЕСКИЕ ПАУЗЫ И ЗАГАДОЧНЫЕ ИНТОНАЦИИ ДЛЯ БОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНОГО ОБУЧЕНИЯ!]
Ариэль открыла книгу и начала читать вслух. Текст был написан на древнем языке, который я не понимал. Но Ариэль читала с такой страстью и выражением, что я не мог не слушать.
“«…и да прибудет с тобой сила стихий… да откроются врата в мир духов… да услышат тебя боги магии…»” — читала она, делая драматические паузы и загадочно понижая голос.
Звучало это, конечно, как бред сумасшедшего, но что-то в этом было… завораживающее.
“Похоже на заклинание из плохого фэнтези,” — прошептал я.
Ариэль закончила читать и закрыла книгу.
“Теперь я знаю, что нужно делать,” — сказала она, сжимая кулаки. — “Я должна почувствовать силу внутри себя и направить ее вовне!”
Она закрыла глаза, представила себя могущественной волшебницей и попыталась призвать магию.
“Стихии, повинуйтесь мне!” — закричала она, вытянув руки вперед.
И… ничего не произошло.
“Что-то не получается,” — сказала она, разочарованно вздыхая.
“Не волнуйся,” — ответил я, поглаживая ее по плечу. — “Главное — верить в себя! И, может быть, попробовать что-нибудь более… кринжовое?”
Ариэль задумалась.
“Может быть, мне стоит… станцевать ритуальный танец?” — предложила она, краснея.
“Ритуальный танец?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “Это что, еще один пункт из гримуара твоей прабабушки?”
“Ну… да,” — ответила она, смущенно улыбаясь. — “Говорят, он помогает установить связь с духами природы.”
“Что ж,” — ответил я, пожимая плечами. — “Попробуй. В конце концов, мы уже ничему не удивляемся.”
Ариэль начала танцевать. Она двигалась грациозно и плавно, словно лебедь на воде. Ее движения были странными и необычными, но в них чувствовалась какая-то сила.
Через некоторое время вокруг нее начали появляться светящиеся огоньки. Они кружились вокруг нее, словно мотыльки, привлеченные светом.
“Что это?” — спросила Лира, удивленно глядя на огоньки.
“Это духи природы,” — ответил Снежок. — “Они пришли, чтобы помочь Ариэль.”
Ариэль закончила танцевать и открыла глаза. Ее глаза светились ярким светом.
“Я чувствую силу!” — закричала она, вытянув руки вперед.
И в этот раз… из ее рук вырвался мощный поток энергии! Он снес несколько деревьев и оставил после себя выжженную землю.
“У меня получилось!” — закричала она, радостно прыгая. — “Я — волшебница!”
[СИСТЕМА: АРИЭЛЬ ИЗУЧИЛА НАВЫК "МАГИЯ СТИХИЙ"! ОНА ТЕПЕРЬ — МОГУЩЕСТВЕННАЯ ВОЛШЕБНИЦА!]
“Вот видишь,” — ответил я, улыбаясь. — “Я же говорил, что у тебя получится. Просто нужно было станцевать ритуальный танец под луной, призвав духов природы!”
Лира, в свою очередь, решила заняться… барабанная дробь …Медитацией!
“Мне нужно успокоить свой разум и сосредоточиться,” — сказала она, садясь в позу лотоса. — “Только так я смогу стать лучше.”
“Медитация?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “И где ты собираешься медитировать? В лесу полно шума и опасностей!”
“Не волнуйся,” — ответила Лира, закрывая глаза. — “Я найду тихое место.”
Она встала и пошла в лес, оставив нас одних.
Через некоторое время она вернулась, держа в руках… кактус!
“Что это?” — спросил я, указывая на кактус.
“Это мой сенсей,” — ответила Лира, садясь рядом с ним. — “Он поможет мне медитировать и раскроет мне секреты стрельбы из лука.”
“Кактус?” — переспросил я, не веря своим ушам. — “Ты серьезно? Ты собираешься учиться стрельбе из лука у кактуса? У тебя что, в голове иголки?”
“Он очень мудрый,” — ответила Лира, глядя на кактус с уважением. — “Он знает секреты вселенной и траекторию полета стрелы. Он рассказал мне все о сопротивлении воздуха и силе гравитации.”
Я посмотрел на Лиру, потом на кактус, потом снова на Лиру. Все это было настолько абсурдно, что я не знал, что и думать.
Лира закрыла глаза и начала медитировать. Она сидела неподвижно, как статуя, и дышала глубоко и ровно.
Через некоторое время я услышал, как она начинает бормотать какие-то странные слова.
“Оммм… кактус… мудрость… гармония… иголки… цель…” — бормотала она.
Я подошел к ней и попытался ее разбудить, но она не реагировала.
“Лира!” — крикнул я. — “Лира, проснись! Хватит общаться с колючим!”
Но она не слышала меня. Она была полностью погружена в медитацию с кактусом.
Я испугался. Что, если она сошла с ума?
“А вдруг она начнет стрелять иголками из себя?!”
Но в этот момент Лира, как по щелчку пальцев, закончила медитацию.
Лира открыла глаза и взяла свой лук. Она натянула тетиву, прицелилась и выстрелила. Стрела пролетела через весь полигон и попала точно в центр мишени.
“Что?” — спросил я.
“Я закончила,” — ответила Лира.
Гром, как и положено брутальному воину, решил заняться… барабанная дробь …Тренировками под луной!
“Мне нужно отточить свои навыки,” — прорычал он, сжимая свой топор. — “Только так я смогу отомстить за свою семью.”
“Тренировки под луной?” — переспросил я, удивленно поднимая бровь. — “А почему именно под луной?”
“Так делают настоящие воины!” — ответил Гром, грозно глядя на меня. — “Лунный свет дает мне силу, а ваши глупые вопросы отвлекают от работы!”
Я пожал плечами. Спорить с ним было бесполезно.
Гром вышел на поляну и начал тренироваться. Он размахивал своим топором с такой силой, что воздух свистел вокруг него. Он прыгал, кувыркался и выполнял различные акробатические трюки.
“Он действительно хорош,” — заметил Фенрир, наблюдая за ним.
“Да,” — ответил я. — “Но мне кажется, что он немного перебарщивает с пафосом.”
Через некоторое время Гром остановился и посмотрел на меня.
“Теперь твоя очередь!” — прорычал он.
“Моя?” — переспросил я, испуганно глядя на него. — “Зачем?”
“Я буду тебя тренировать!” — ответил Гром. — “Ты должен стать настоящим воином! Ты должен научиться сражаться! Или будешь всю жизнь прятаться за юбками девушек?!”
“Но… я не хочу быть воином,” — ответил я. — “Я хочу быть главным героем! И мне нравятся юбки.”
“Это не имеет значения!” — прорычал Гром. — “Ты должен уметь защитить себя и своих друзей! Или ты хочешь, чтобы они погибли из-за тебя?”
Я вздохнул. Он был прав. Я должен был стать сильнее.
“Ладно,” — сказал я. — “Я согласен.”
Гром улыбнулся.
“Отлично!” — прорычал он. — “Тогда начнем!”
Гром начал меня тренировать. Он заставлял меня бегать, прыгать, отжиматься и приседать. Он учил меня различным приемам и техникам.
“Ты должен быть быстрее!” — кричал он. — “Ты должен быть сильнее! Ты должен быть храбрее! А еще, тебе нужно что-то проорать, чтобы все поверили в твою силу!”
Я старался изо всех сил, но у меня ничего не получалось. Я был слишком слаб и неуклюж.
“Ты никогда не станешь воином!” — кричал Гром, разочарованно качая головой. — “Ты слишком жалок!”
Я опустил голову. Он был прав. Я никогда не смогу стать настоящим воином.
Но в этот момент я вспомнил, что я — Мастер Кринжа! У меня есть уникальный навык, который может помочь мне даже в этой ситуации.
Я поднял голову и посмотрел на Грома.
“А что, если…” — начал я, хитро улыбаясь. — “Я попробую тебе… рассказать анекдот?”
“Что? Нееет, ты не посмеешь!” — прорычал Гром, испугано глядя на меня.
“Ты что, испугался?” — спросил я, улыбаясь.
“Нееет! Не делай этого! Одумайся!” — прорычал Гром, но было уже поздно…
“Если идешь охотиться на дракона, то шансы пятьдесят на пятьдесят: либо он тебя…, либо ОНА тебя — зависит от пола дракона…” — крикнул я.
Гром замер на мгновение, а потом сказал — “Ну ты напросился” — и активировал свою элитную боевую технику — Ихвильнихт…

Глава 15. Появление сильного врага: Паломничество к Замку Теней и Рыцарь Смерти

После нескольких дней утомительного путешествия по выжженным землям, зловещий силуэт Замка Теней, обиталища Малдора, наконец, возник на горизонте. Он возвышался над мрачным пейзажем, словно когтистая рука, тянущаяся к небу.
“Ну, вот и пришли,” — сказал я, сжимая рукоять Меча Света. — “Приготовьтесь к худшему. Чувствую, нас ждет не самый теплый прием.”
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! ЛОКАЦИЯ "ЗАМОК ТЕНЕЙ" КРАЙНЕ ОПАСНА! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПРОЯВЛЯТЬ ПРЕДЕЛЬНУЮ ОСТОРОЖНОСТЬ И ПОМНИТЬ, ЧТО КЛИШЕ МОГУТ ПОДЖИДАТЬ ЗА КАЖДЫМ УГЛОМ!]
Мы приближались к замку медленно, стараясь не привлекать внимания. Земля под ногами была покрыта трещинами, из которых вырывался горячий воздух. В воздухе витал запах серы и смерти.
“Здесь очень неспокойно,” — прошептала Ариэль, прижимаясь ко мне.
“Потерпи,” — ответил я. — “Мы почти добрались.”
Внезапно, из-за скал выскочила группа гоблинов, вооруженных копьями и дубинками.
“Гоблины!” — воскликнула Лира, натягивая тетиву лука.
“Опять эти надоедливые твари,” — проворчал Гром, поднимая свой топор.
“Обойдемся без шуток,” — приказал я.
Мы вступили в бой с гоблинами. Они были слабыми и неуклюжими, но их было много. Они набрасывались на нас со всех сторон, пытаясь окружить.
Лира обстреливала гоблинов стрелами, Фенрир рвал их на куски, Гром крушил их своими топором. Ариэль накладывала защитные заклинания, чтобы уберечь нас от ран.
Я, вооружившись Мечом Света, рубил гоблинов направо и налево. Но они все продолжали лезть и лезть. Казалось, что их бесконечное множество.
“Их слишком много!” — крикнула Лира. — “Мы не сможем их всех перебить!”
“Я знаю,” — ответил я. — “Нам нужно прорываться!”
Я собрал все свои силы и нанес мощный удар Мечом Света. Волна энергии прошла сквозь толпу гоблинов, разбросав их в стороны.
“Вперед!” — закричал я. — “Прорываемся!”
Мы бросились вперед, пробиваясь сквозь толпу гоблинов. Они цеплялись за нас, пытались остановить, но мы были непреклонны. Мы шли к своей цели, несмотря ни на что.
Наконец, мы вырвались из окружения гоблинов и оказались перед воротами замка. Ворота были огромными и железными. На них были изображены зловещие символы и черепа.
“Ну, вот мы и пришли,” — сказал я, глядя на ворота. — “Пора войти в логово врага.”
Мы подошли к воротам и попытались их открыть, но они были заперты.
“Они заперты,” — сказала Лира. — “Что будем делать?”
“Взломаем,” — ответил Гром, поднимая свой топор.
“Подожди,” — сказала Ариэль. — “Я попробую открыть их магией.”
Ариэль подошла к воротам и начала творить заклинание. Она читала слова на древнем языке, и ее руки светились ярким светом.
Через некоторое время ворота задрожали и начали открываться.
“Получилось!” — закричала Ариэль, улыбаясь.
Ворота открылись, и перед нами предстал длинный темный коридор.
“Идем,” — сказал я. — “Нас ждет много интересного.”
Мы вошли в коридор и пошли вперед. В коридоре было темно и тихо. Стены были покрыты паутиной и плесенью. В воздухе витал запах сырости и смерти.
Внезапно, из темноты появилась фигура. Она была высокой и худощавой, одетой в черные доспехи. В руках у нее был огромный меч, окутанный темной энергией.
“Кто вы такие и что делаете в моем замке?!” — прорычал голос из-под шлема.
“Мы пришли, чтобы остановить Малдора,” — ответил я.
Фигура рассмеялась.
“Остановить Малдора?” — прорычала она. — “Вы слишком слабы, чтобы сделать это! Я — Рыцарь Смерти, и я не позволю вам пройти!”
Рыцарь Смерти бросился на нас, размахивая своим мечом. Я и Лира отскочили в сторону, уклоняясь от удара.
“В бой!” — закричал я.
Мы вступили в бой с Рыцарем Смерти. Он был очень сильным и быстрым. Его меч был окутан темной энергией, которая причиняла ужасную боль при касании.
Гром атаковал Рыцаря Смерти своим топором, но тот с легкостью отбил его удар. Ариэль накладывала защитные заклинания, чтобы уберечь нас от ран, но Рыцарь Смерти пробивал их своей темной энергией. Фенрир рычал и пытался укусить Рыцаря Смерти, но тот отшвыривал его ногой. В этот момент Фенрир активировал своё боевое искусство — Ихвельнихт, и быстро атаковал рыцаря множественными ударами лап, словно кружась в странном тансе. Рыцарь просто отошёл на пару шагов назад и смотрел на то, как лапы волка рассекают воздух, а сам Фенрир навывает нгеобычную песню.
Я, вооружившись Мечом Света, рубил Рыцаря Смерти, пытаясь пробить его броню. Но она была слишком крепкой. Мои удары не причиняли ему никакого вреда.
“Мы должны найти его слабое место!” — крикнула Лира, уклоняясь от удара меча.
“Я знаю,” — ответил я. — “Но где оно?”
В этот момент мне в голову пришла мысль
“У него нет сердца! Он — нежить! Чтобы победить его, нужно уничтожить его душу!”
Я посмотрел на Ариэль.
“Ты можешь использовать светлую магию?” — спросил я.
“Я попробую,” — ответила она.
Ариэль закрыла глаза и начала творить заклинание. Она читала слова на древнем языке, и ее руки светились ярким светом.
Через некоторое время из ее рук вырвался луч светлой энергии. Он полетел в Рыцаря Смерти и коснулся его брони.
Рыцарь Смерти закричал от боли. Его броня начала трескаться и рассыпаться. Его тело начало гореть ярким пламенем.
“Нет!” — прорычал он. — “Это невозможно!”
Рыцарь Смерти упал на землю и превратился в прах.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль, радуясь победе.
“Да,” — ответил я. — “Но это только начало. Впереди нас ждет Малдор.”
Мы продолжили путь по коридору. Впереди нас ждали новые испытания и опасности. Но мы были готовы к ним. У нас была команда, навыки, говорящий меч… и вера в победу.

Глава 16. Сильный враг: Генерал Глоб, Кринж-апокалипсис и философия скользкости

Продвигаясь по мрачным, как мои попытки рассказать что то смешное, коридорам Замка Теней, я ощущал, как атмосфера становится все более гнетущей. В воздухе витала безысходность, а каждый шорох казался предвестником неминуемой гибели. «Наверняка здесь где-то должен быть мид-босс,» — подумал я, оглядываясь по сторонам. «Нужно немного прокачаться перед неминуемой встречей с главным злодеем, и желательно без очередного любовного признания от совершенно неожиданного персонажа.»
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! КЛИШЕ-СЕНСОР СРАБОТАЛ! ВЫ ЧУВСТВУЕТЕ ПРИБЛИЖЕНИЕ СИЛЬНОГО ПРОТИВНИКА! ОН МОЖЕТ ОКАЗАТЬСЯ НЕ ТЕМ, КЕМ КАЖЕТСЯ, И ВООБЩЕ БЫТЬ ОЧЕРЕДНЫМ ПРИМЕРОМ ДЕШЕВОЙ ЭКСПЛУАТАЦИИ ТРОПА "СИЛЬНЫЙ ВРАГ"]
«Сильный противник, говоришь?» — пробормотал я, настраиваясь на пафосную битву с каким-нибудь закованным в броню рыцарем, одержимым местью. «Надеюсь, это будет не очередное клише в виде рыцаря в черных доспехах по типу того, с которым мы сражались недавно…»
Внезапно, коридор перед нами заволокло густым, зеленым туманом. Видимость упала практически до нуля, и в нос ударил резкий запах хлорки и чего-то протухшего. Из тумана, словно из самых глубин ада, появилась… слизь. Да, самая обыкновенная, зеленая, трясущаяся и противно булькающая слизь. Монстр, которого обычно используют для обучения новичков в самых дешевых РПГ.
“Слизь?” — переспросила Лира, с недоумением глядя на желеобразное нечто, и ее палец непроизвольно потянулся к спусковому крючку лука. — “Это что, шутка? Нам серьезно угрожает… это?”
“Похоже, клише-сенсор немного перегрелся,” — ответил я, почесывая затылок и чувствуя, как моя уверенность в происходящем тает на глазах. — “Ну, что ж, тем лучше. Быстро расправимся с этим… недоразумением, и пойдем дальше.”
Не успел я договорить, как слизь… заговорила! Ее голос, вопреки ожиданиям, был глубоким, бархатистым и до жути зловещим.
“Приветствую вас, герои,” — произнесла слизь, и ее желеобразная масса слегка завибрировала, словно от удовольствия. — “Я — Ри… Глоб, генерал армии Малдора. И вы не пройдете! Вам не удастся помешать планам моего повелителя!”
“Генерал… слизь?” — переспросила Ариэль, не веря своим ушам и едва сдерживая смех. — “Это что, пародия на плохое фэнтези? Мне кажется, я уже видела подобное в какой-то книге.”
Глоб, казалось, был оскорблен в лучших чувствах. Он начал расти в размерах, пока не превратился в огромную, пульсирующую массу, занимавшую собой практически весь коридор. Его тело покрылось острыми, костяными шипами, а внутри желеобразной массы начали виднеться полупереваренные останки доспехов и оружия.
“Вы недооцениваете меня, смертные!” — прорычал Глоб, и от его голоса задрожали стены замка. — “Я поглотил сотни воинов и магов! Героев, рыцарей, даже драконов! Их сила теперь — моя! И вы станете лишь очередным ингредиентом в моем… супе!”
И тут началась настоящая вакханалия хаоса и унижения. Глоб оказался невероятно сильным и быстрым. Он набрасывался на нас, словно зеленый, скользкий торнадо, сметая все на своем пути. Лира выпустила в него десятки стрел, но они просто вязли в его желеобразной массе, словно мухи в липкой ленте. Гром, с боевым кличем, попытался разрубить его своим топором, но Глоб с легкостью поглотил лезвие, оставив Грома с удивленным выражением лица и без любимого оружия. Ариэль пыталась накладывать защитные заклинания, но они не могли удержать чудовищную силу слизи, и ее магические щиты трещали и лопались, словно мыльные пузыри.
“Он слишком силен!” — крикнула Ариэль, с трудом уклоняясь от удара скользкого, как угрь, щупальца. — “Мы ничего не можем сделать! У нас нет ни единого шанса!”
Даже мой Меч Света, казалось, не причинял Глобу особого вреда. Он просто скользил по его поверхности, не оставляя видимых повреждений. “Что же делать?” — думал я, в панике уворачиваясь от очередного удара желеобразной массы. “Неужели мы действительно проиграем эту битву… слизи?”
Глоб, тем временем, продолжал наступать, наслаждаясь нашим отчаянием. Он сжал нас в угол, словно мы были мухами в банке, и приготовился к финальному броску.
“Ну что, герои,” — прорычал он, его голос звучал все ближе и ближе. — “Пора вам стать частью моей… коллекции! Я стану еще сильнее! А вы станете удобрением для замка Теней!”
Я почувствовал, как отчаяние начинает охватывать меня, словно та самая слизь, готовая нас поглотить. Неужели все кончено? Неужели мы, великие герои, падем жертвами самого слабого монстра в мире? Неужели наш поход закончится так глупо и бесславно?
И тут, в самый критический момент, я вспомнил о своем проклятом, но иногда полезном, навыке “Мастер Кринжа”.
“Постойте!” — крикнул я, выходя вперед и принимая героическую позу, которая, впрочем, выглядела довольно нелепо в окружении липкой слизи. — “Тебе кранты! У меня есть… оружие!”
Глоб остановился и с любопытством посмотрел на меня.
“И что же ты придумал, смертный?” — спросил он, ухмыляясь (насколько это вообще возможно для кучи слизи). — “Может, споешь мне колыбельную? Или станцуешь стриптиз? В любом случае, это меня не остановит!”
“Я расскажу тебе анекдот!” — ответил я, скрестив пальцы за спиной и надеясь, что это сработает.
“Анекдот?” — переспросила Лира, с ужасом глядя на меня. — “Ты серьезно? Сейчас не время для шуток! Мы сейчас умрем!”
“Доверьтесь мне!” — ответил я, поднимая руку вверх, словно пытаясь остановить приближающийся поезд. — “У меня есть план! Вернее, у меня есть анекдот!”
Я глубоко вздохнул, собрался с духом и начал:
“Купец!”
Глоб нахмурился, если это вообще можно так назвать.
“Это… не смешно,” — прорычал он, и его голос слегка дрогнул.
“Подожди, это только разминка!” — ответил я, чувствуя, что что-то может получиться. — “Что будет, если скрестить слизь и сопли? Твоя мать!”
Глоб начал трястись, но не от смеха.
“Прекрати!” — закричал он, и его голос стал каким-то писклявым. — “Мне не нравятся твои издевки! Они оскорбляют мои слизистые чувства!”
“Тогда как насчет этого?” — спросил я, чувствуя прилив уверенности. — “У семьи каннибалов умер родственник. И грустно и вкусно.!”
Глоб издал громкий, раздраженный вопль, от которого задрожали перепонки.
“Я убью тебя! Раздавлю! Переварю!” — закричал он, бросаясь на меня с удвоенной силой.
Но я не сдвинулся с места. Я чувствовал, что близок к победе. Нужно было выдать что-то действительно убийственное.
“Подожди, у меня есть кое-что особенное!” — крикнул я, вспоминая самый кринжовый анекдот, который когда-либо слышал. — “Если шаурму завернуть не в лаваш, а в подорожник, кошка оживёт и убежит.”
Глоб замер, словно пораженный молнией. Его желеобразное тело начало трястись в конвульсиях, а из глаз, если у слизи вообще есть глаза, потекли ручьи соплей (или что там у них вместо слез?).
“Нет… только не это…” — прошептал он, и его голос звучал, словно предсмертный хрип. — “Это… слишком… тупо…”
Я понял, что это мой шанс. Нужно было добить его самым мощным оружием из моего арсенала кринжа.
“А вот вам финальный аккорд, генерал!” — завопил я, и мой голос эхом пронесся по коридору. — “Твоя мать настолько жирная, что её чихи образуют дыру в озоновом слое.!”
В этот момент Глоб взорвался! Да, просто взял и взорвался, разлетевшись на миллиарды мелких, зеленых капелек, которые с противным чпоканьем расплескались по стенам и полу. Запахло хлоркой и разочарованием.
[СИСТЕМА: ПОЗДРАВЛЯЕМ! ВЫ ПОБЕДИЛИ ГЕНЕРАЛА ГЛОБА С ПОМОЩЬЮ НАВЫКА "МАСТЕР КРИНЖА"! УРОВЕНЬ ВАШЕГО КРИНЖА ПРЕВЫСИЛ ВСЕ ВОЗМОЖНЫЕ ПРЕДЕЛЫ! ПОЛУЧЕН НОВЫЙ ТИТУЛ: "ПОВЕЛИТЕЛЬ БАНАЛЬНОСТЕЙ"]
“Что… что это было?” — прошептала Лира, с ужасом глядя на то, что осталось от Глоба.
“Похоже, мой стендап оказался смертоносным,” — ответил я, неловко почесывая затылок. — “Кто бы мог подумать, что кринж может быть таким… разрушительным?”
“Я до сих пор не понимаю, что произошло,” — сказала Ариэль, смотря на меня, как на умалишенного. — “Но, пожалуйста, больше никаких приколов от тебя! Моя психика этого не выдержит!”
“Не важно,” — ответил я, стараясь вернуть себе подобие уверенности. “Главное, что мы победили, и теперь можем идти дальше. И да, обещаю, никаких анекдотов… хотя бы пять минут.”
После этой битвы я понял, что “Мастер Кринжа” — это не просто нелепый навык. Это оружие массового поражения, способное уничтожить даже самых сильных врагов. Но я также осознал, что нужно быть крайне осторожным. Слишком много кринжа может привести к непредсказуемым последствиям, таким как массовая истерия, неконтролируемая рвота и полное разрушение четвертой стены. А еще, я пообещал своим спутникам, что постараюсь ограничить использование своего “дара”. Но, как говорится, “никогда не говори никогда”. Особенно, когда впереди нас ждет встреча с главным злодеем, помешанным на пафосе и драме.

Глава 17. Тренировка и усиление: Гринд, бафы от Лиры и смерть от скуки

“Итак,” — сказал я, оглядывая команду, — “мы должны стать сильнее. Гораздо сильнее. У нас нет времени на пустую болтовню и романтические сцены. Нам нужен… хардкорный гринд!”
[СИСТЕМА: ПОДТВЕРЖДАЮ! ВРЕМЯ ПРОВЕСТИ СЕРИЮ КВЕСТОВ ПО ПОВЫШЕНИЮ УРОВНЯ И ПОЛУЧЕНИЮ НОВЫХ НАВЫКОВ! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВСЕВОЗМОЖНЫЕ БАФФЫ!]
“Гринд?” — переспросила Лира, поморщившись. — “Ты хочешь сказать, что мы будем заниматься однообразной и скучной работой?”
“Именно!” — ответил я, с энтузиазмом. — “Как в любой хорошей MMO! Только вместо монстров — гоблины, вместо данжей — заброшенные крепости!”
“Саке и сила дружбы? Звучит… заманчиво,” — сказала Ариэль, с сомнением глядя на меня.
“Начнем с малого,” — сказал я. — “Зачистка окрестностей от гоблинов. Они — слабые мобы, но дают хороший опыт.”
Мы начали зачистку окрестностей от гоблинов. И, к моему удивлению, это оказалось весьма эффективно. Каждый убитый гоблин приносил нам опыт. А чем больше опыта, тем выше уровень. А чем выше уровень, тем сильнее мы становились.
“Хиро, ты уверен, что это нормально?” — спросила Лира, отстреливая очередного гоблина. — “Мы просто… убиваем их. Это как-то… не очень гуманно.”
“Не волнуйся, Лира,” — ответил я. — “Это всего лишь игра. Они появятся снова. Мы просто повышаем свой уровень и готовимся к финальной битве. Ну и пополняем статистику, конечно же!”
[СИСТЕМА: УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН! ХАРАКТЕРИСТИКИ УВЕЛИЧЕНЫ! ПОЛУЧЕН НОВЫЙ НАВЫК: "СИЛА КРИНЖА"! ПАРАМЕТРЫ "САМОЛЮБОВАНИЕ" И "НЕОБХОДИМОСТЬ ПОКАЗАТЬСЯ" УВЕЛИЧЕНЫ!]
“Отлично!” — воскликнул я. — “Мы на правильном пути! Теперь, когда мы немного прокачались, пора браться за что-то посложнее.”
Мы отправились в заброшенную крепость, где нам предстояло выполнить… барабанная дробь …квест!
[СИСТЕМА: ПОЛУЧЕН НОВЫЙ КВЕСТ: "ОЧИСТИТЬ ЗАБРОШЕННУЮ КРЕПОСТЬ ОТ НЕЧИСТИ"! НАГРАДА: ОПЫТ, ЗОЛОТО, РЕДКИЙ АРТЕФАКТ!]
Квест был прост: убить всех монстров в крепости. Нам предстояло сразиться с зомби, скелетами, призраками и, конечно же, с боссом — огромным троллем, охранявшим сундук с артефактом.
“Ну, вперед,” — сказал я, врываясь в крепость. — “За опыт! За золото! За артефакты! И, конечно же, за победу над Малдором!”
Сражения в крепости проходили по стандартной схеме: мы убивали монстров, собирали добычу и двигались дальше. Лира метко стреляла из лука, Гром крушил врагов своим топором, Ариэль накладывала защитные заклинания, а я… использовал силу “Кринжа”!
“Эй, зомби! Ты знаешь, почему они такие медленные? Потому что они нашли свой путь по Жизни!” — крикнул я, вызывая у нескольких скелетов эффект кринжа.
“Ах, эти анекдоты!” — вздохнула Лира. — “Когда ты научишься их рассказывать нормально?”
“Никогда!” — ответил я. — “Это мой стиль! Моя фишка! Моя… кринжевая сила!”
Вскоре мы добрались до босса — огромного тролля. Тролль был сильным и опасным. Он размахивал огромной дубиной и наносил сокрушительные удары.
“Мы должны действовать сообща!” — крикнул я. — “Лира, прикрой нас! Гром, отвлеки его! Ариэль, накладывай бафы! А я… я буду рассказывать анекдоты!”
“Анекдоты?!” — переспросил Гром, тяжело дыша. — “Ты серьезно?”
“Абсолютно!” — ответил я. — “Ведь кринж — это наше самое мощное оружие!”
И тут началась самая безумная часть сражения. Гром, Лира и Ариэль сражались с троллем, а я… рассказывал анекдоты!
“Чем обычно занимаются тролли в своих подземельях? Пишут комментарии на фейсбуке.”
Тролль начал злиться. Он попытался ударить меня дубиной, но я успел уклониться.
“Погодите, у меня еще парочка припасена!” — крикнул я, и от моих анекдотов тролль начал просто терять контроль!
Наконец, после получаса эпичного боя, Гром нанес решающий удар, и тролль рухнул на землю.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль, ликуя от победы.
“Да!” — ответил я, вытирая пот со лба. — “Мы победили тролля!”
Мы открыли сундук с артефактом. В сундуке лежала… барабанная дробь …картина! Да, обычная картина, на которой был изображен… кактус!
“Что это?” — спросила Лира, с удивлением глядя на картину.
“Это… это картина,” — ответил я, пожимая плечами. — “Наверное, это редкий артефакт. Или просто чья-то шутка.”
[СИСТЕМА: АРТЕФАКТ "КАРТИНА С КАКТУСОМ"! ЭФФЕКТ: ПОВЫШАЕТ УРОВЕНЬ КРИНЖА НА 10 %! АКТИВИРУЕТ СКРЫТЫЙ НАВЫК "МЕДИТАЦИЯ С КАКТУСОМ"!]
“Ну, хоть что-то,” — пробормотал я. — “Хотя я ожидал чего-то более полезного.”
Мы покинули заброшенную крепость и продолжили наш гринд. Мы сражались с гоблинами, зомби, скелетами. Мы выполняли квесты, собирали золото и артефакты. Мы повышали свои навыки, и каждый день становились сильнее.
И тут, в самый разгар гринда, произошло нечто неожиданное. Лира подошла ко мне и протянула небольшой флакон.
“Что это?” — спросил я.
“Это… бафф,” — ответила Лира, смущенно улыбаясь. — “Я научилась делать зелья. Это зелье дает… повышенную меткость. И, возможно, немного удачи.”
“Спасибо, Лира,” — сказал я. — “Ты — настоящая молодец!”
“Не за что,” — ответила она, улыбаясь. — “Просто мне было скучно наблюдать за твоим кринжем. Вот я и решила хоть как-то помочь.”
“Ну что ж,” — сказал я. — “Пора воспользоваться этим баффом на полную катушку!”
Мы продолжили гринд. Мы сражались с монстрами, выполняли квесты, повышали свой уровень. И, к моему удивлению, это оказалось довольно весело. Особенно, когда рядом были мои друзья.
Однако, как бы я ни старался, гринд начал меня утомлять. Однообразные сражения, однотипные квесты… все это вызывало у меня зевоту.
“Я больше не могу!” — закричал я, падая на землю. — “Мне скучно! Я хочу чего-нибудь нового! Я хочу… экшена!”
“Ну, хорошо,” — сказала Ариэль, подходя ко мне. — “Давай сделаем перерыв. И я тебе расскажу кое-что интересное.”
“Что?” — спросил я, с любопытством глядя на нее.
“Я узнала о новом квесте,” — ответила Ариэль. — “Он связан с драконами!”
“Драконы?” — переспросил я, загораясь от предвкушения. — “Это уже интересно! Где он находится?”
“В Драконьих горах,” — ответила Ариэль. — “Там, где живет самый сильный дракон в этом мире.”
“Отлично!” — воскликнул я. — “Тогда отправляемся в путь! Нас ждут новые приключения!”
И, оставив скучный гринд позади, мы отправились в Драконьи горы, предвкушая встречу с легендарным драконом.

Глава 18. Встреча с драконом: Кринж-убийца, злодей с гладиолусом и кризис самоидентификации

Утомленные бесконечным гриндом (и, признаюсь, моим неуместным кринжем), мы, наконец, добрались до Драконьих гор. Они возвышались над нами, словно кости древних титанов, устремленные в облака. Холодный ветер завывал в скалах, разнося по округе запах серы и… страха.
“Надеюсь, этот дракон стоит того,” — проворчала Лира, кутаясь в плащ. — “Я уже устала от этих гор. Хочу горячий душ и что-нибудь вкусненькое.”
“Не волнуйся, Лира,” — ответил я, настраиваясь на эпическую встречу. — “Это будет незабываемо. Мы встретим самого сильного дракона в этом мире! Он наверняка мудрый, могущественный и… немногословен.”
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! КЛИШЕ-СЕНСОР СРАБОТАЛ! РЕКОМЕНДУЕТСЯ ПОДГОТОВИТЬСЯ К ПАФОСНЫМ МОНОЛОГАМ, СЕКРЕТНЫМ ТЕХНИКАМ И, ВОЗМОЖНО, ФЛЕШБЭКАМ О ТРАГИЧНОМ ПРОШЛОМ ДРАКОНА!]
Мы начали восхождение на гору, осторожно пробираясь по узким тропам. Вскоре мы вышли к огромной пещере, вход в которую охраняли два каменных голема. (Ну конечно же!)
“Опять големы?” — простонала Ариэль. — “Неужели в этом мире нет других монстров?”
“Потерпи, Ариэль,” — ответил я, выхватывая Меч Света. — “Мы должны пройти. Ради дракона!”
Мы расправились с големами (к счастью, они оказались не такими сильными, как Глоб), и вошли в пещеру. Внутри было темно и влажно. С потолка свисали сталактиты, а на полу валялись кости животных и людей.
“Здесь жутко,” — прошептала Лира, прижимаясь ко мне.
“Не волнуйся,” — ответил я, стараясь казаться уверенным. — “Самое страшное еще впереди.”
Мы шли по пещере, пока не оказались в огромном зале. В центре зала лежал… дракон!
Он был огромен. Его чешуя сверкала, словно тысячи бриллиантов. Его глаза горели, словно два раскаленных угля. Его дыхание обжигало, как пламя.
“Ну, наконец-то,” — сказал я, глядя на дракона с восхищением. — “Это действительно самый сильный дракон в этом мире.”
Дракон открыл глаза и посмотрел на нас. Его взгляд был холодным и надменным.
“Кто вы такие и что вам нужно в моем логове?” — прорычал он, его голос сотряс пещеру.
“Мы — герои,” — ответил я, выходя вперед. — “Мы пришли, чтобы попросить тебя о помощи.”
“О помощи?” — переспросил дракон, усмехнувшись. — “Вы думаете, что я буду вам помогать? Вы слишком слабы и ничтожны.”
“Мы знаем,” — ответил я. — “Но мы — единственная надежда этого мира. И мы не отступим. Я — главный герой этой истории, и я не позволю тебе оставаться в стороне”.
В этот момент произошло нечто невероятное.
[СИСТЕМА: АКТИВИРОВАН НАВЫК "МАСТЕР КРИНЖА"! УРОВЕНЬ КРИНЖА: ЗАПРЕДЕЛЬНЫЙ!]
Дракон, услышав мои слова, начал трястись всем телом. Его глаза закатились, изо рта пошла пена.
“Нет… не может быть…” — прохрипел он. — “Главный герой… Я не могу этого вынести…”
И тут… дракон просто умер. Да, взял и умер. Прямо передо мной.
“Что?” — прошептал я, ошеломленно глядя на мертвого дракона. — “Что это было?”
Лира, Ариэль и Гром молчали, глядя на меня с ужасом в глазах.
“Похоже, мой кринж оказался слишком сильным,” — сказал я, смущенно почесывая затылок.
[СИСТЕМА: ВЫ УСПЕШНО УБИЛИ ДРАКОНА С ПОМОЩЬЮ НАВЫКА "МАСТЕР КРИНЖА"! ПОЛУЧЕН НОВЫЙ ТИТУЛ: "КРИНЖ-КИЛЛЕР"]
“Это… отвратительно,” — прошептала Лира, отворачиваясь.
“Я больше не могу это выносить,” — сказала Ариэль, закрывая лицо руками.
“Может быть, тебе стоит уйти?” — предложил Гром, с подозрением глядя на меня.
Я почувствовал, как во мне закипает гнев.
“Что?! — закричал я. — “Это не моя вина! Это все из-за этого проклятого мира! Он заставляет меня быть таким! Я просто хочу быть нормальным героем!”
“Нормальным героем?” — услышал я голос за спиной. — “Что это еще такое?”
Я обернулся и увидел… мужчину. Он был высоким, стройным, с длинными черными волосами и бледным лицом. На нем был одет элегантный черный костюм, а в руке он держал… гладиолус!
“Кто ты такой?” — спросил я, нахмурившись.
“Меня зовут Зерг,” — ответил мужчина, улыбаясь. — “И я — злодей.”
“Злодей?” — переспросила Ариэль, поеживаясь.
“Да, злодей,” — ответил Зерг. — “Я служу Малдору. И я пришел, чтобы убить вас.”
“Вот как,” — сказал я, выхватывая Меч Света. — “Тогда тебе придется пройти через меня.”
Зерг рассмеялся.
“Ты слишком слаб, чтобы победить меня,” — сказал он. — “Я — самый Злодейский и злой злодей в этом мире.”
“Мы посмотрим,” — ответил я.
Мы начали бой. Зерг оказался очень сильным противником. Он использовал темную магию, чтобы атаковать нас. Лира и Гром пытались его атаковать, но Зерг с легкостью отражал их удары. Ариэль накладывала на нас защитные заклинания, но они не могли долго сдерживать темную магию Зерга.
Я тоже сражался изо всех сил, но Зерг был сильнее. Он отбрасывал меня своими заклинаниями, и я чувствовал, как силы покидают меня.
“Ты проиграешь,” — сказал Зерг, глядя на меня с презрением. — “Малдор скоро захватит этот мир. И ты ничего не сможешь сделать.”
Я лежал на земле, тяжело дыша. Все мои надежды, казалось, рухнули.
Вдруг, Зерг остановился и посмотрел на меня с любопытством.
“Подожди,” — сказал он. — “Ты… ты сказал, что ты главный герой?”
“Да,” — ответил я, с трудом поднимаясь на ноги. — “Я главный герой этой истории.”
Зерг задумался.
“Знаешь что?” — сказал он. — “Я больше не хочу быть злодеем.”
“Что?” — переспросила Лира, не веря своим ушам.
“Я устал от этого всего,” — ответил Зерг, вздыхая. — “Я устал от темной магии, от Малдора, от постоянной борьбы, сжигания деревень, убийства невинных. Я просто хочу… быть счастливым.”
“Но… ты же злодей!” — сказала Ариэль. — “Ты не можешь просто так передумать!”
“Почему нет?” — спросил Зерг. — “В конце концов, это моя жизнь. И я хочу ее изменить.”
Он посмотрел на меня и улыбнулся.
“Я хочу присоединиться к вам,” — сказал он. — “Я хочу помочь вам остановить Малдора. Я хочу стать героем.”
Все молчали, переваривая услышанное. Это был слишком неожиданный поворот.
“Ты серьезно? Но почему?” — спросил я, с подозрением глядя на Зерга.
“Потому-что Гладиолус,” — ответил Зерг. — “Я знаю, что вам трудно поверить в это. Но я говорю правду. Я больше не хочу быть злым.”
Он протянул мне руку.
“Так что?” — спросил он. — “Ты примешь меня в свою команду?”
Я задумался. С одной стороны, принимать в свою команду бывшего злодея было очень рискованно. С другой стороны, Зерг был очень сильным магом, и его помощь нам бы не помешала.
“Ладно,” — сказал я, пожимая его руку. — “Представим, что ты не пытался только что нас убить и никогда не сжигал деревни.”
Зерг улыбнулся.
“Я не подведу тебя,” — ответил он. — “Я буду самым верным союзником и НИКОГДА тебя не предам. Точно-точно.”
И так, к нашей команде присоединился новый участник. Бывший злодей, маг с гладиолусом, и… немного странный парень (Возможно предатель, но это не точно).
“Что ж,” — сказал я, оглядывая свою новую команду. — “Пора отправляться в путь. Нас ждет Малдор!”

Глава 19. Логово Злодея: Эпическая битва, кринж-самоуверенность

После присоединения Зерга (и его бесконечных извинений за прошлое злодейство, которые стали немного надоедать), наша команда, наконец, достигла самого сердца логова Малдора — древней, заброшенной крепости, парящей высоко в горах.
[СИСТЕМА: ВНИМАНИЕ! ЛОКАЦИЯ "ПАРАДНАЯ КРЕПОСТЬ МАЛДОРА" ПРЕДСТАВЛЯЕТ КРАЙНЮЮ ОПАСНОСТЬ! ОСТОРОЖНО: ЛОВУШКИ, ПРИСПЕШНИКИ, НЕОЖИДАННЫЕ СЮЖЕТНЫЕ ПОВОРОТЫ И, ВОЗМОЖНО, НЕОБХОДИМОСТЬ СБЕГАТЬСЯ ОТ ОГРОМНОГО БУЛЫЖНИКА!]
“Ну, вот мы и пришли,” — сказал я, глядя на мрачную громаду крепости. — “Встречайте, логово зла. Интересно, там есть красная дорожка?”
“Сомневаюсь,” — ответила Лира, проверяя тетиву лука. — “Но я уверена, что там полно охраны.”
“Тогда не будем терять времени,” — сказал я, выхватывая меч. — “Пора показать Малдору, кто здесь главный герой!”
Мы ворвались в крепость и сразу же столкнулись с сопротивлением. Орды гоблинов, скелетов, зомби и прочей нежити бросились на нас, пытаясь остановить.
“В бой!” — закричал Гром, бросаясь на врагов с топором наперевес.
Лира осыпала врагов стрелами, Ариэль накладывала защитные заклинания, Зерг применял темную магию, а Фенрир рвал нежить на куски. Я, как обычно, был в центре битвы, размахивая Мечом Света и крича пафосные фразы.
“Вы ничтожны! Я — Хиро, и я сокрушу вас!” — орал я, с энтузиазмом рубя зомби. — “Свет справедливости озарит этот мир!”
И, знаете, это работало! Мои пафосные крики воодушевляли моих товарищей, и они сражались еще яростнее. Вскоре мы пробились через орды нежити и достигли главного зала крепости.
В центре зала, на троне, сделанном из костей, сидел… Малдор!
Он был высоким, худым, с бледным лицом и длинными черными волосами. На нем был одет черный плащ, а в руке он держал посох, увенчанный черепом.
“Приветствую вас, герои,” — сказал Малдор, его голос был холодным и зловещим. — “Я ждал вас.”
“Малдор!” — закричал я. — “Ты заплатишь за все свои злодеяния! Я остановлю тебя!”
“Ты думаешь, что сможешь меня остановить?” — спросил Малдор, усмехнувшись. — “Ты слишком слаб. Ты ничто.”
“Неправда!” — ответил я, сжимая кулаки. — “Я — главный герой этой истории! А ты — всего лишь злодей! Я сильнее тебя! Я умнее тебя! Я лучше тебя во всех отношениях!”
[СИСТЕМА: АКТИВИРОВАН НАВЫК "ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ — ВСЕГДА ПРАВ"! ПАРАМЕТР "САМОУВЕРЕННОСТЬ" ПРЕВЫСИЛ КРИТИЧЕСКУЮ ОТМЕТКУ!]
“Ха! — рассмеялся Малдор. — «Ты — главный герой, и я не позволю…» Как банально! Ты даже не можешь придумать что-то более оригинальное?”
Он махнул рукой, и на нас бросились его приспешники — темные рыцари, маги-некроманты и прочая нечисть.
“Начнем битву!” — крикнул я, и мы вступили в бой.
Лира стреляла стрелами, Гром рубил топором, Ариэль колдовала защитные заклинания, Зерг бросался проклятиями, а я… продолжал кричать пафосные фразы, одновременно пытаясь не получить по голове дубиной гоблина.
“Вы жалкие! Я сокрушу вас всех одним ударом!” — орал я, отскакивая от атаки скелета. — “Сила добра победит зло! Это предопределено судьбой!”
Но, несмотря на мои крики, ситуация складывалась не в нашу пользу. Приспешников Малдора было слишком много, и они были хорошо вооружены и обучены. Наши атаки не причиняли им особого вреда, а они, в свою очередь, постоянно нас теснили.
“Мы проигрываем!” — крикнула Лира, отбиваясь от двух темных рыцарей.
“Неправда!” — ответил я, хоть и понимал, что она права. — “Мы сильны духом! Мы не сдадимся! Мы выстоим!”
Я попытался атаковать Малдора, но он лишь презрительно усмехнулся.
“Ты думаешь, что сможешь до меня добраться?” — спросил он, взмахивая посохом. — “Ты слишком слаб. Ты никогда не сможешь победить меня.”
В этот момент из его посоха вырвался луч темной энергии и ударил меня в грудь. Я отлетел в сторону и упал на землю, потеряв сознание.
“Хиро!” — закричала Ариэль, подбегая ко мне.
Но Малдор не позволил ей приблизиться. Он взмахнул посохом, и Ариэль отбросило к стене.
“Никто не спасет вас,” — сказал Малдор, глядя на нас с презрением. — “Этот мир будет моим. И вы будете моими рабами.”
Он поднял посох и приготовился нанести смертельный удар.
В этот момент я пришел в себя. Я посмотрел на Малдора и почувствовал, как во мне закипает ярость.
“Ты ошибаешься!” — закричал я, поднимаясь на ноги. — “Я не позволю тебе этого сделать! Я — главный герой этой истории! И я всегда побеждаю!”
И тут, словно по волшебству, я почувствовал прилив сил. Мое тело наполнилось энергией, и я почувствовал, что способен на все.
“Это еще не конец!” — закричал я, бросаясь на Малдора.
“Глупец,” — пробормотал Малдор, готовясь отбить атаку.
“Это всего лишь начало,” — сказал я в ответ, готовясь нанести удар.
Далее произошла эпичная битва, которая, по моему замыслу, должна была потрясти основы этого мира.
Я атаковал Малдора с яростью, которую раньше во мне никто не видел. Мой меч светился ярче солнца, и каждый мой удар сотрясал стены крепости.
В этот момент я прокомментировал происходящее, ведь нужно же напомнить, кто здесь главный герой: — “Ты даже не стоишь того, чтобы с тобой дрались всерьёз!”
- “Я одолею тебя, даже не вспотев!”
Несмотря на мои вопли, Малдор был силен. Он отражал мои атаки, колдовал заклинания, и, вообще, всячески демонстрировал свою власть.
Лира, Ариэль, Гром и Зерг тоже не отставали. Они сражались с приспешниками Малдора, отвлекая его внимание и давая мне возможность нанести решающий удар.
И тут я понял, что что-то не так. Малдор, несмотря на свою силу, не использует все свои возможности. Он как будто… играет со мной.
“Что-то тут нечисто,” — подумал я.
И тут… Малдор начал смеяться.
“Ха-ха-ха!” — хохотал он. — “Ты действительно думаешь, что можешь меня победить? Ты — всего лишь пешка в моей игре! Я использовал тебя, чтобы получить то, что мне нужно!”
“Что?” — переспросил я, ошеломленно глядя на него. — “Что ты имеешь в виду?”
“Я расскажу тебе,” — ответил Малдор, перестав смеяться. — “Но сначала… я покажу тебе свою истинную силу!”
В этот момент Малдор взмахнул посохом, и все вокруг нас изменилось. Комната наполнилась темной энергией, и я почувствовал, как мое тело слабеет.
“Что ты делаешь?” — закричала Ариэль.
“Я забираю твою силу,” — ответил Малдор, глядя на меня с презрением. — “Ты думал, что ты — главный герой? Ты ошибался. Я — главный герой этой истории. А ты — всего лишь статист.”
“Нет!” — закричал я, пытаясь сопротивляться. — “Это неправда!”
Но было слишком поздно. Малдор забрал мою силу, и я почувствовал себя беспомощным, как ребенок.
“А теперь,” — сказал Малдор, поднимая посох. — “Прощай, герой. Ты больше не нужен.”
Малдор приготовился нанести смертельный удар.
И тут… я заорал: “Вообще-то, это ты злодей, а я — главный герой! Запомни это!”
И снова, как и в прошлый раз, ничего не произошло!
Я понял, что проиграл. Все кончено. Малдор победил.
“Я был слишком самонадеянным,” — подумал я, закрывая глаза. — “Я думал, что я — главный герой. Но я ошибался. Я — всего лишь… статист.”
Но в этот момент произошло нечто неожиданное.
“Хватит!” — закричала Лира, бросаясь на Малдора. — “Ты не убьешь его!”
Лира, Ариэль, Гром и Зерг атаковали Малдора со всей яростью, на которую были способны. Они сражались, как львы, защищая своего друга.
Малдор был ошеломлен. Он не ожидал такого сопротивления. Он думал, что они сломлены. Но они не сдавались.
Битва продолжалась. Малдор, несмотря на всю свою силу, начал уставать. Он не мог сдержать ярость моих товарищей.
Вдруг, Лира нанесла решающий удар. Она пронзила сердце Малдора стрелой, окутанной светлой энергией.
Малдор закричал от боли и упал на землю. Он был побежден.
“Мы сделали это!” — закричала Ариэль, обнимая Лиру. — “Мы победили Малдора!”
“Нет…” — прохрипел Малдор, лежа на земле. — “Это еще не конец…”
Он попытался подняться, но не смог. Его силы иссякли.
И тут, в лучших традициях злодеев, он засмеялся, но не возродился, а просто рассыпался на прах.

Глава 20. Grand Finale Час Расплаты

Хиро стоял посреди поля битвы, задыхаясь и тяжело опираясь на свой Меч Света. Вокруг простиралась выжженная земля, усеянная обломками камней и осколками надежд. Прах Малдора, некогда могущественного колдуна, теперь развеивался по ветру, словно пепел угасшего костра. Победа… но какой ценой?
Хиро огляделся, и сердце его оборвалось. Там, где должны были стоять его друзья, его товарищи, его семья, теперь лежали лишь бездыханные тела. Лира, с широко раскрытыми глазами, так и не успела натянуть тетиву своего лука. Гром, сильный и непоколебимый, теперь лежал ничком, его верный топор валялся рядом, бессильный и бесполезный. Ариэль, ее лицо искажено гримасой боли, тянула руку к Хиро, словно прося о помощи, которую он уже не мог ей оказать.
Холодный ужас сковал Хиро. Это не могло быть правдой. Они не могли… Они не могли просто уйти. Он должен что-то сделать!
Хиро попытался сделать шаг, но ноги его не слушались. Он хотел закричать, но голос застрял в горле. Он хотел подбежать к ним, вдохнуть в них жизнь, вернуть их обратно… или просто узнать почему они погибли и кто их убил.
Внезапно, Хиро почувствовал острую боль в спине. Будто ледяная игла пронзила его насквозь. Он закашлялся кровью и обернулся.
Позади стоял Зерг. В руке он держал окровавленный меч, лезвие которого все еще содрогалось от недавнего удара.
“Зерг…” — прошептал Хиро, с трудом узнавая своего союзника. — “Что… что ты делаешь?”
Зерг усмехнулся. Его глаза горели ненавистью и презрением.
“Неужели ты до сих пор ничего не понял, Хиро?” — спросил он.
Хиро покачал головой, пытаясь осознать происходящее.
“Но… почему?” — прохрипел он. — “Мы же были друзьями! Мы сражались вместе!”
“Друзья?” — презрительно фыркнул Зерг. — “Ты — жалкий, клишированный ублюдок, получивший все, не приложив никаких усилий. Твоя история банальна и предсказуема. Ты — оскорбление для всех настоящих героев!”
“Что… что ты имеешь в виду?” — спросил Хиро, чувствуя, как жизнь покидает его.
Зерг подошел ближе и наклонился к Хиро.
“Я — попаданец,” — прошептал он. — “Я — герой, которого этот мир действительно заслуживает. Я должен был положить конец тирании злодея.”
“Почему ты… убил их?” — прошептал Хиро, глядя на тела своих друзей.
Зерг промолчал.
“Они были твоей слабостью,” — ответил он. — “Они отвлекали тебя от главной цели. Они не дали тебе стать настоящим героем.”
“Но… ты ведь тоже был с нами!” — воскликнул Хиро. — “Ты говорил, что хочешь помочь!”
“Я лгал,” — ответил Зерг, пожимая плечами. — “Что еще я должен был сказать? Я должен был подобраться к тебе поближе, чтобы нанести решающий удар. И теперь… этот удар нанесен.”
Хиро посмотрел в глаза Зерга и увидел там лишь= ненависть. Он понял, что все это время он был слеп. Он не видел, что творится у него под носом. Он был слишком занят собой и своими героическими планами, чтобы заметить.
“Но… почему я?” — прошептал Хиро. — “Почему я был нужен для этого? Зачем это всё было?”
“Ты был нужен, чтобы ослабить Малдора. Ты был нужной занозой в заднице для того, чтобы он раскрылся, выпустил свою мощь, как раз для того, чтобы я нанёс финальный удар. Ты был оружием, ведомым наивностью, слепо верившим в клише. Прости, но ты даже не поймешь”.
Зерг убрал меч и оставил Хиро лежать одного.
“Ты думал, что ты герой?” — произнёс Зерг. — “А ты просто бессмысленный и тупой персонаж в плохо прописанной книге!”
Жизнь медленно покидала тело Хиро. Он чувствовал, как холод проникает в каждую его клетку. Он смотрел в небо, затянутое серыми тучами, и видел в них отражение своей собственной, загубленной судьбы.
В голове Хиро проносились обрывки воспоминаний: смех Ариэль, ободряющие слова Лиры, суровый взгляд Грома, причудливые шутки Снежка, тренировки Фенрира… Все это было так далеко, так недостижимо.
“Я… я был не прав…” — прошептал Хиро, из последних сил цепляясь за жизнь. — “Я… я не был героем…”
И тут Хиро понял. Он был не героем. Он был лишь пешкой. Жалкой марионеткой в чужой игре. Он был создан, чтобы развлекать читателей своими приключениями, а потом… быть выброшенным за борт, как ненужная вещь.
Ирония судьбы была жестокой. Тот, кто так стремился стать героем, оказался злодеем в чужой истории. Тот, кто так гордился своей силой, пал жертвой собственного высокомерия. Тот, кто так верил в клише, был обманут ими.
Хиро закрыл глаза. Больше не было сил бороться. Все кончено.
Он умер на холодной земле, в окружении тел своих друзей, под мрачным небом, которое так и не увидело рассвета. Умер, так и не поняв, что такое настоящая справедливость, настоящая любовь и настоящая… жизнь.
Конец.

Советую к прочтению мой роман "Чудотворцы".
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