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Аннотация
История одного из многих, выдернутых из комфортного и цивилизованного мира в мертвый город гоблинов.

Примечания автора:
По мотивам вселенной "Город гоблинов" Петра Жгулёва
https://author.today/work/17501


Сiвы
Обречённый


Глава 1

Идя с работы уставший, в страшном сне не мог представить чем этот день в нашем мире закончится — хотя страшный сон как раз таки этой ночью снился. Словно я стою около какого то подвала, и точно знаю, что тьма в нем не содержит ничего хорошего. Вроде никто из нее не выглядывает, ничего не просматривается, но ужас пробирает хорошенько. Отчетливо понимаешь — стоит в нее зайти, и обратно скорее всего не вернёшься. Это пожалуй самые сочные и крупные детали сна, что отразились в памяти, скорее всего по причине эмоциональной составляющей. Конечно после пробуждения осадочек остался, но ничего такого, после полудня о таком и не вспоминаешь. А вот сейчас, идя по улице, вспомнилось, когда перед глазами высветилось
Старт Игры?
Да/Нет(Умереть)
[0]- я прочитал и согласен с условиями Контракта.
Не задумываясь нажал Да, ибо альтернативы в таком выборе как-то не наблюдалось, если ты конечно не самоубийца. И не дав ничего обдумать перед глазами понеслось, затем выдернув в некую сияющую белым пустоту.
Внимание! Предварительное испытание пройдено!
Система активна… Соединение с Сервером… Получение статуса Игрок!
Формируются базы данных для нового мира… Идет сканирование персонажа. Параметры считываются автоматически … Подождите…
И опять же, не дав мне обдумать все это, глаза просто залило строчками некоего интерфейса.
Дмитрий Викторович Серпунин
(…)
Общий ID: неизвестен
Локальный ID: Z-2059
Истинное имя: Дмитрий Викторович Серпунин
Возраст: 23 года (8395 дня)
Раса: человек(95 %)
Пол: мужской
Уровень: 1 (0/20 Очков Системы)
Параметры:
Сила: 8/10
Ловкость: 5/10
Интеллект: 7/10
Живучесть: 5/10
Выносливость:6/10
Восприятие: 4/10
Удача: 1/10
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10
Навыки:
Игрок (F)
— Интуитивно понятный интерфейс (F, 1/1)
— Справка (F, 1/1)
Язык Системы (F, 1/1)
После чего наконец все стабилизировалось. Итак, судя по всему, либо я вляпался во что-то нехорошее, либо сошел с ума. Во втором случае это уже не исправить, так что отбросим пока, да и для бреда все очень детализировано и логично. Значит я вляпался, причем в этом нехорошем сразу дали понять, что церемониться не будут, альтернатива смерть. Судя предыдущим строкам о некоем предварительном испытании, пройденном успешно, кто-то его мог и не пройти. Ладно, надо разбираться, судя по всему тут есть некая справка — своего рода тыкнув по многоточию в скобках после имени, выдало следующее.
Внимание! Желаете сменить ник?
Да\Нет
(60, 59, 58…)
О как, ник — и правда какая то игрушка или что-то, под нее адаптированное. Черт, а времени то всего ничего дали — повертев некоторые варианты, остановился на нике "Серый", который довольно прост и созвучен фамилии.
Желаете скрыть истинное имя?
Естественно, зачем тогда вообще эту байду разводить — удивился я, нажав подтверждение.
Практически следом, не дав даже толком разобраться со всем остальным, разве что понял из справки, 10 в параметрах это своего рода расовый предел человека, преодолеть который обычными тренировками невозможно, понеслось далее.
Внимание! Выберите первоначальный навык
После чего всплыл список на выбор.
(Владение мечом(F,1\5)\Владение кинжалом(F,1\5)\Владение топором(F,1\5)\Владение булавой(F,1\5)\Владение копьем(F,1\5)\ … \Рукопашный бой(F,1\5)
Подозрения, что я вляпался по самую маковку полностью подтвердились — судя по списку навыков, либо убивать буду я, либо меня, ибо для разгадывания шарад данные навыки явно не подходят. Что же выбрать — пожалуй остановлюсь на мече, ибо остальные вещицы на мой взгляд слишком много недостатков имеют. Топор с булавой, как я себе представляю против ловкого противника это сразу смерть, копьё аналогично, оно хорошо только в группе или для охоты на зверя. Кинжал и его аналоги слишком короткие, а длинна оружия решает очень и очень много, ибо мечник более менее знающий свое дело того же человека с ножиком зарежет за 2 удара, ну или чуть больше, если тот больно ловкий будет. Вообщем меч и точка.
Владение мечом
Ранг: F
Уровень:1/5
Описание: Обучает пользователя владению мечом. Минимально адаптирует организм.
Желаете изучить навык?
При подтверждении в голову полились образы всяких стоек, выпадов, ударов, картинка своего рода уязвимых мест и прочие особенности — прям как в матрице загрузили знания, наверно так же веками моргал во время сего процесса. Правда неясно, смогу ли я ими воспользоваться, одно дело картинки в голове, где ты крутой мечник, а совсем другое реальный мир.
Тут меня опять куда то выдернули, после чего я очнулся в комнате со слегка светящимся потолком и голыми стенами. Но хотя бы не ничто, где я даже не ощущаю свое тело — тут вполне себе во плоти, правда ничего больше и нет. Огляделся, как-то неловко, хоть вокруг и никого. Опа, какая то голограмма в виде сумки по центре комнаты. Подошел и коснулся, после чего та стала вполне реальна и шлёпнулась под ноги. В ней некая несуразно-безразмерная одежка, которую впрочем при развороте я зря так обозвал — все продумано, куча ремешков для подгонки, так что неудобств не будет ни у дистрофиков, ни у жиртрестов. Пожалуй я отношусь скорее к первым, ни грамма жира, и мышц не очень много, но как то для работы хватало. Одно только смущает — просто неимоверное количество кармашек, в которые если складывать телефоны, а ничего другое на ум не приходит, можно пол магазина вынести. Разобравшись с одеждой в сумке ещё обнаружилась фляга с судя по запаху тухловатой водой и карта.
Произвести первичную активацию «Оружейной карты»?
Всплыло как только я ее вытащил. Надо полагать это вместо оружия — ну надеюсь нигде не напортачу.
— Давайте меч — на всякий случай вслух произнес я, подтвердив активацию. В голове опять замелькали картинки самых разных мечей, но я вспомнил тот, который мелькал в образах при изучении навыка, и тот не замедлил материализоваться каким-то образом в руке.
— Чудеса да и только — опять вслух произнес я, рассматривая то, что воплотилось из воспоминаний в реальность. А ещё раз так можно? Нет низзя, карта поменяла свой цвет и когда я коснулся ею меча, тот спрятался, схематично начав отображаться в оной. Прикольно однако, если в этой системе все оружие в карты прячется, можно целый арсенал при себе таскать. И тут до меня дошло, на кой ляд нужны эти кармашки. Похоже все тут неплохо продумано — снова пронеслась мысль, пока запихивал карту в кармашек поближе и перекидывал сумку через плечо. Оглядевшись, в комнате обнаружил лишь некие то ли врата, то ли портал, вообщем явно что-то фантастическое. Хотя обнаружил громко сказано — в этом помещении это единственное, что ярко выделялось на фоне голых стен. Подошел и дотронулся до них, после чего вылез отчётливый таймер. Хоть и до конца оставалось минут 12, решил не дожидаться, ибо сразу на ум пришла та табличка с начала игры, где отклонение от какого-то шаблона указаний смерти подобно. Так что шагнул в эту арку, после чего перед глазами опять застрочило.
Внимание! Выбор точки назначения невозможен!
Испытание первое!
Выберите уровень сложности:
Минимальный(F)\Легкий(E)\Нормальный(D)\Выше нормы(C)\Высокий(B)\Очень высокий(A)\Максимальный(S)
Дополнительно: Чем выше уровень, тем выше награда.
Ага, и меньше продолжительность жизни, при которой награда победителю не понадобится. Посмотрел бы я на того идиота, который решил выбрать максимальный после всего, что выдал интерфейс до этого.
Минимальный — тыкнул, и снова следом полетела портянка из текста.
Решение зафиксировано.
Тип: Выживание
Информация:
Небесный город Сар, некогда принадлежащий народу гоблинов. Их боги проиграли и были повержены. Однако, пока все алтари не захвачены, а город не пал, битва продолжается и есть надежда!
Количество игроков: 1000
Глобальная цель:
Уровень сложности: A.
— Добраться и защитить центральный алтарь. Отбить нападение на город.
Награда:
— Вариативно.
Союзники:
— Защитники города.
— Союзные Игроки.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
— Существа Хаоса.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: F
— Продержаться минимум 24 часа не покидая город.
Награда:
— Бонус первой миссии: отсутствует(причина: минимальный уровень сложности)
— Повышение ранга Игрока.
— Координаты Осколка.
— Камень души.
Штраф за провал:
— Неизвестно.
После чего меня уже выкинуло окончательно, благо хоть не десантировали с высоты, иначе бы перелом ног был обеспечен. Хотя и без этого проблем хватало, ибо выкинуло прямо перед тремя низенькими полуросликами темного цвета. Похоже я уже узнал, как выглядят гоблины — ое-ей, похоже меня встречают не хлебом с солью. Двинулись ко мне бодро, у двоих в руках дубинки, третий кинжал достал, и весь вид прям кричит, миром не разойдемся. Вытащил карту из кармана, после чего коснувшись, как-то интуитивно подхватил материализовавшийся меч и стал в стойку. Давай, попробуй меня тронуть. Те сбавили ход, но перерыкнувшись о чем то меж собой, двое сразу начали обходить.
— Э нет, так не пойдет — прокричал я, и следом страх подстегнул начать действовать, ибо стало понятно по рожам, они меня сейчас не пугать, а убивать идут. Взмах около оставшегося по центру и тот отступает влево, после чего само тело как-то извернулось на автомате и выпадом проткнуло обходящего меня справа гоблина.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(2/20)
Руку и все тело пробило чем-то вроде судороги, смешанной с электрическим разрядом, только этот разряд был невыразимо приятный. Лишь в последний момент сумел очнуться и извернувшись, подставить под удар дубинки гоблина меч. Его хоть из рук и не выбило, видно опять навык зарешал, но руку отсушило знатно. Отскочив чуть дальше, произвел новый взмах, после которого дубинка выпала из руки гоблина и тот заорал, зажимая резаную рану на ней. Оставшегося с ножом быстро подойдя, рубанул наотмашь, попав в пересечение основания шеи и плеча.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(6/20)
Последнего же, смекнувшего к чему идёт, и желающего убежать ткнул в спину.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(8/20)
Следом же наступил отходняк. Хоть и эти недорослики на людей были лишь отдаленно похожи, а все равно стало не по себе. Ещё понял, что немного запыхался — хотя и казалось бы, пара ударов, подскоков и все, а гляди ты, выносливость очень даже требуется. Кстати у гоблина с ножом на боку виднеется вполне себе узнаваемая сумка. Сомневаюсь, что он тоже игроком был, а вот то, что он ее у кого то отобрал в это поверю. Сняв ее и заглянув, лишь убедился в этом — порванный комплект игрока, фляга и карта навыка ношение доспехов (F,1/5) с насыщением 7/10 ОС и карта судя по всему ножа, с которым гоблин на меня кидался. Еще по мелочи было съестного и какой то свёрток из тряпок, неизвестно зачем в нее закинутый. Над одним из гоблинов же высветилась голограмма карты, которая как и с сумкой при касании материализовалась, оказавшись пустой картой F ранга.
Открыв описание навыка на ношение доспехов убедился, что это что-то навроде навыка владения мечом. Пожалуй можно брать и изучать, а следом попробовать найти саму броню — ибо успех нынешнего бой это всего лишь результат неумелости противников и собственного везения. И даже так один раз чуть не отгреб дубинкой. Запихнул все в сумку, а пустую объединил со своей — у них оказывается есть свойство масштабирования и при объединении 7 штук судя по всему получится нечто гораздо лучше. Ещё в нее отлично провалились дубинки, словно в подпространство и когда уже намеревался двинуться на поиски брони в городе, как система перед глазами опять настрочила.
Внимание! Корректировка задания!
Тип: мародерство
Информация:
Это небесный город Сар, некогда принадлежащий народу гоблинов. Их боги проиграли и были повержены. Хотя враги отступили, над столицей висит некротическое проклятие. Центральные районы города контролируются нежитью, а окраины подвергаются разграблению уцелевших защитников и их потомков. Некогда союзники, теперь живые и мертвые сошлись в борьбе за доступ к алтарю.
Глобальная цель:
Уровень сложности: A
— Захватить алтари(?) павших божеств и посвятить их новому владельцу.
Награда:
Вариативно, в зависимости от выбора.
Союзники:
— Игроки(1000\1000).
Предполагаемые противники:
— Существа системы.
— Нежить.
— Гоблиноиды.
Локальная цель:
Заявленный уровень сложности: F
— Продержаться 24 часа не покидая город.
Награда:
— Бонус первой миссии: отсутствует.
— Повышение ранга Игрока.
— Камень души.
— Координаты Осколка.
Штраф за провал:
Неизвестно… Корректировка…
— Снижение статуса Игрока до статуса Героя.
— Невозможность системного возврата в родовую локацию до выполнения глобальной цели.
Ух ёлки, и правда вляпался по полной. Ясно — понятно, в центр города ни ногой, если не хочется помереть побыстрее. Немного странные требования — вроде продержаться 24 часа, если не убьют, провалить такое наврят ли возможно будет, разве что силой из города вывезут. Видимо это из-за минимального уровня сложности, в иных вариантах выбора же скорее всего фигурировали какие-то дополнительные требования, провал которых и означал последующие неприятные вещи, что указаны в виде штрафа. И если снижение статуса не очень понятно, чем грозит, то вот отказ в возврате судя по всему на Землю это очень плохо в свете того, что на тебя будут активно охотится черные недорослики и ожившие мертвецы. Тут же меня из размышлений вывел крик помощи где-то позади за домами. Аж передёрнуло от напряжения — судя по всему кому-то не повезло. Помочь и не подумал, поскольку система вначале и схватка с гоблинами ясно дала понять, что я не бессмертный. Глянув же на количество игроков союзников обомлел
Осталось:658/1000
Это что получается, почти половину уже кто-то поубивал — они что, в себя слишком сильно поверили и выбрали посложнее? Или я чего-то не знаю — хотя с другой стороны я тоже тут разминулся от смерти буквально в шаге, ибо выкинуло прямо около гоблинов. Не успел бы взять себя в руки, начав действовать немедленно, и тот черный сморчок точно бы нож под ребра загнал, ему не впервой, судя по вещам, с него снятым. Тут же, поглядев на трупы гоблинов и послушав уже смолкающий крик понял, что валить надо отсюда побыстрее, пока меня не обнаружили. Рванул вообщем как перепуганный заяц, правда при вилянии по проулкам между домами, перед тем как выходить в проход, все же старался оглядывать, дабы не наткнуться на черные патрули гоблинов. А они были, один раз увидел со спины черных недоросликов в количестве 6 штук с здоровенный лбом, который пожалуй даже с меня ростом будет, а я между прочим за метр восемьдесят с копейками перемахнул. Если бы столкнулся с ними, почти уверен, что не отмахался бы.
Отбежав же на солидное расстояние, решил остановиться, да и патрулей как то в округе не видно. Так что можно и по домам пошарится, заодно и броню поищу, а возможно и укрытие, где можно спрятаться. Вот только в большинстве домов стоял полный разгром, словно там производили тщательный обыск, но хозяева после него вместо того чтобы прибраться куда-то спешно сбежали, даже не позакрывав двери, из-за чего уличный воздух наделал делов. Все в пыли, дерево от влаги рассохлось и потрескались, вещи сгнили, разве что в одном из закрытых сундуков нашел кучу неплохих тряпок, поскольку на привычную одежду это походит весьма отдаленно, которые все же решил запихнуть в сумку. Если вдруг ранят, будет чем перевязаться и протянуть 24 часа, а там уже надеюсь свалю на Землю матушку, где должны подлатать и даже риск чего-нибудь подхватить не так страшен. Так что все тряпки, которые были более менее и попадались на глаза летели в сумку. Туда же отправились найденные монеты, вроде бы из меди, хотя фиг знает. Так и ходил по домам, и методом выборки понял, что в низенькие, маленькие и одноэтажные даже заходить не стоит, максимум найду поломанную мебель, а то и вообще завалить может, ибо крыши непонятно вообще на чем держаться.
Так и продвигался, пока на горизонте не увидел даже не дом, а скорее особняк. Три этажа минимум, в отличии от остальных присутствует отделка, даже не посыпалась почти от времени. Сразу же туда и двинулся, внутри найдя покойника, пришпиленного к полу судя по рукояти мечом. А пол я вам скажу из вполне приличных досок состоит. Но не это привлекло мое внимание — покойник был облачён в полноценную броню. И хоть та и пробита насквозь, но целостность сохранила, даже не сильно деформировалась. Вообщем надо брать — и только я примерился, как бы мне вытянуть из него меч, как покойничек ожил и задёргался. Хотя насчёт ожил я явно погорячился, судя по частично видневшиеся рукам и ногам из брони, живым он явно быть не может, да и надпись над ним, словно ник это подтверждает.
Умертвие. Уровень 5
Значит придется добивать, но раз уж у меня зафиксирован подопытный, надо его хорошенько изучить. Первым делом проверим, как он отреагирует на потерю головы. Подойдя спереди и примерившись, взмахом меча практически отделил ту от тела, попав в щель между шлемом и нагрудником. Да так ловко вышло, что даже неверяще посмотрел на свои руки, но тут же вспомнил — навык мечника. Мощная вещь эти навыки, а если прикинуть градацию, это всего первый уровень низшего ранга. Что же тогда будет вытворять тот же гоблин, ранг меча которого на ранг выше моего? Подозреваю, что нашинкует меня как я тех гоблинов, и даже дыхание не собъет себе. Вывод: с игроками лучше не связываться. Тогда как мне этого мертвяка убивать — подумал я, глядя как он нелепо дрыгается. Между прочим, хоть отрубание башки его и не упокоило, но прыти явно поубавило. Далее глянул для напоминания себе характеристики меча. Так, название, размер, вес, а вот — позволяет хранить поглощать 40 % духовной и жизненной силы. Стоп, это что, и есть те волны удовольствия, когда начисляются в интерфейсе в виде ОС?Похоже на то, тогда посмотрим как это сработает на беспокойном покойнике. Достав ножик гоблина, быстро вогнал в обрубок шеи, предварительно отфутболив голову. И действительно, через некоторое время покойник дёргаться перестал, а надпись погасла. Тогда следующий эксперимент — очень мне не понравилось, как волны удовольствия от поглощения ОС могут сбить скажем так боевой настрой, а для долгой и более менее комфортной жизни без лишних дырок в теле — это неприемлемо. Первое что приходит на ум, использовать какую-нибудь изоляцию, скажем те же перчатки. Но за не имением таковых подойдёт и тряпье, зря я его что ли собирал? Аккуратно опустив тряпку на рукоять, обхватил ее. Похоже работает, спокойно вытащил, ничего не поглотив. Ну тогда и поглощать не буду — решил я, хорошенько обмотав нож и спрятав его в сумке. После чего приступил к раздеванию покойничка, перед этим изучив карту навыка на ношение доспехов и немного потупив, пока образы лились в голову(3/20). Покойничек, к слову, на гоблина не тянул, но и по роже понять, хоть примерно кто это был не представлялось возможным, нежизнь деформировала все, оставив вид гибрида упыря с типичным голливудским зомби. Правда этот бы дал мне прикурить хорошенько, если бы не был зафиксирован, даже без брони — ибо когти отрастил как полторы фаланги среднего пальца, и зубы такие, что пасть не закрывается. В беговых качествах я пока его не увидел, но и слава тому, кто этому помешал, надёжно его зафиксировав. К слову у меня чуть пупок не развязался, когда меч вытаскивал, в несколько потходов пришлось. Вытащив его понял, что меч этот годится лишь в качестве тесака, поскольку одна из кромок лезвия убита в хлам, аж до заусениц. Не знаю, был ли он системным, но сейчас точно нет, впрочем это не мешало его мне прихватить. Весит немного, на габариты плевать, да ещё и уменьшение веса от сумки в 10 раз, так что берём. Ну а дальше началось муторное облачение в доспех, причем кое-что пришлось подручными средствами выправлять, те же острые края, вогнутые внутрь, дабы не драли одежду, а вместе с ней и кожу. И все равно местами пришлось наматывать на себя слои ткани, ибо доспех великоват, особенно шлем, так что пришлось наматывать кустарную чалму на голову. После облачения пошарился в доме, но кроме как пополнения оскудневших запасов тряпья и парочке безделушек, навскидку из серебра, брать было нечего. Подозреваю, что причина такого запустения кроется в том, что пошарили тут до меня, возможно даже и не раз. После этого продолжил шариться в домах по району, один раз даже нашел тайник в рассохшейся мебели с золотыми монетами. Тоже забрал, если удастся это добро прихватить с собой, можно будет попробовать обменять на деньги. Выйдя в очередной переулок понял, что доходился — навстречу вышла группа из 5 гоблинов, в главе которой стоял здоровяк, чуть уступающий мне по росту, но не по габаритам. Причем в отличии от оборванцев по бокам, вооруженных чем попало, этот облачён был в кожаную броню и тоже с мечом. Была мысль попробовать убежать, но звуки шагов за спиной и быстрый взгляд назад отсек подобную возможность, позади ещё двое. Окружили и отпускать не планируют. Вперед вышел здоровый и проговорил на вполне понятном мне языке.
— Сдавайся человек, и мы сохраним тебе жизнь! — произнес главный.
Глянул в интерфейс на статистику задания
Осталось:491/1000
Ага, нашел дурака — подумал я, после чего выхваченным из карты мечом сделал неуловимый глазу выпад, целясь в шею. В тело конечно было бы вернее, но броню почти наверняка не смогу быстро и глубоко пробить, а противник серьезный.
Хобгоблин. Уровень 3
Тот хоть и попытался отшатнуться, параллельно запоздало пытаясь парировать, и даже почти увернулся, но тут почти не прокатит и меч кончиком вошёл примерно на 2 пальца под кадык, скользнув по краю брони. Была бы эта другая часть тела, это была бы не слишком серьезная рана, но в этом месте это смерть, хоть гоблин и пытается зажать рану, но текущая кровь неумолимо говорит о том, что он труп. Добить же мне его не дали, поскольку следом посыпались удары со всех сторон, только и успел, что закрыть забрало шлема.
Удар по голове, удар по бедру позади, скрежет железа где то по туловищу.
Прикрываю рукой щель забрала и бью наотмашь мечом влево.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(5/20)
Снова удар по голове, при этом похоже, этот говнюк в щель забрала целил, и хоть и не попал, но зацепив ее, сместил шлем, из-за чего я и так с крайне паршивый обзором практически ослеп. Выпад в ту сторону — вроде попал, но похоже не убил.
Итак 1 убит, 1 скоро будет убит, 1 ранен, 4 осталось, причем двое позади, и именно они сейчас нанесли жесточайший удар в бедро, из-за которого я чуть не завалился вперёд. Это чем же так усердно мне врезали?
Хоть и не упал, но шаг вперёд сделать пришлось, при этом столкнувшись с кем-то слева. Каким-то образом обхватив его за плечи левой рукой, словно старого приятеля, нанес удар эфесом меча в предположительное местонахождение головы. Судя по воплю, попал. Далее разворот с мечом, который снова кого то зацепил, не убил, но главное что после этого наметилась пауза, во время которой я поправил шлем и осмотрелся. Командир отряда валяется, захлебываясь кровью, ещё у одного рана тоже без шансов, ибо разрублена ключица и ниже, аж до начала ребер. Еще один с дубинкой зажимает окровавленный бок, гоблин с топором держится за лицо. Да, тут и без эфеса латной перчаткой удар вышел бы просто кошмарным. Позади же скрючился ещё один гоблин с дубинкой, поддерживая вывалившиеся потроха. О, вот кто мне позади столько неприятностей доставил, сморчок с копьём. Шаг вперёд и перехватываю копьё правой рукой, спрятав в карту меч и достав из сумки левой рукой меч с уничтоженной кромкой, после чего выставляю его вперёд и дёргаю за копью. Гоблин этого похоже не ожидал и спустя 2 шага насадился на меч, пусть и совсем неглубоко, правда я это быстро поправил. Но не успел я его вытащить, как получил сильнейший удар в руку, глянув на которую с ужасом увидел торчащую из локтя рукоять. Самое удивительное, боли практически не было — адреналин или повезло?
Попробовал разогнуть ее и понял, что никак, причем под броней ощутимо кольнуло. Снова разворот и системный меч в правую руку, отпустив рукоять не системного. При развороте кому-то прилетело предплечьем по голове, и, этим кто-то оказался безоружный, судя по всему он и загнал то ли нож, то ли стилет в локоть. За это насадил его уже я на меч по самую гарду.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(9/20)
Остались лишь недорезанные и недобитые, первым делом коснулся картой меча, дематериализовав его, ибо вытаскивать слишком долго и хлопотно. После чего добил держащегося за лицо.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(11/20)
Только вот раненный в бок решил меня не дожидаться и поковылял на всех парах прочь по улице. Догнав через шагов 20 вонзил меч в спину ниже ребер.
Внимание! Вы получили 6 ОС!
(17/20)
Вернулся и из последних сил вонзил меч в последнего что шевелился, с выпущенными потрохами.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(21/20)
Внимание! Вы получили 2-й уровень!
(1/40)
Дополнительно: Вам доступны 2 очка характеристик.
После этого, даже не вынимая меч облокотился на стену и сполз по ней, при этом с трудом открыв забрало. Еще бы немного, и попросту вырубился от недостатка воздуха, сейчас же весь мокрый дышал как загнанная лошадь. Был бы кто из гоблинов жив, сейчас без труда добил бы, но каким-то чудом я справился со всеми. Немного погодя осмотрел заклинившую левую руку — с превеликим трудом, спустя несколько матерных фраз удалось ее расклинить, вытащив что мешало, и с облегчением увидел лишь чуточку крови на кончике ножа. Видно лезвие вошло аккурат под броню, лишь разрезав одежду и возможно чуть-чуть кожи сверху, но при этом уничтожив налокотник. Еле как удалось отсоединить и спрятать в сумку, может что-то и удастся сделать с ним впоследствии. А вот нога и голова пострадали в разы хуже, хоть копьём бедро не пробили, но отбили его хорошенько. Про голову и говорить нечего, звенит в ушах и чуть подташнивает. Судя по всему сотрясение, и интерфейс это подтверждает, подсвечивая насыщенным жёлтым иконку головы. С трудом встав после отдыха хотел было пошариться в имуществе павших, но всплывшая мысль о некротическом проклятии и живых мертвецах заставила чуть притормозить, а следом и надругаться над трупами. Проще говоря поотрубал всем головы, причем настолько точно и без заминок, словно всю жизнь только этим и занимался. После этого собрал карты — язык гоблинов(F,1/1), ловушки(F,1/3), следопыт(F,1/5) и ещё одна F пустышка. Пришла запоздалая мысль, что из-за того, что не добил главаря и гоблина с копьём, как и убив гоблина сломанным не системным мечом, не получил ОС, причем с главаря должно было отсыпать неплохо, все таки не просто гоблин, да ещё и уровень третий, но увы, тогда я смог бы разве что в обморок свалиться. Да и сейчас тошнота усилилась и слегка покачивает, однозначно сотрясение. У главаря обнаружилась сумка мародера Е ранга, судя по всему он собрал ее из 7 F, в которой лежали оружейные карты, съёстные припасы, фляги, веревка, какой то хлам из города в виде статуэток и прочего, что я вывалил наружу вместе с 6 отрезанными человеческими головами: 5 мужских и 1 женская. После этой находки замутило ещё больше, и я поспешно отошел от жуткой находки, вместе с этим осознав, что меня, судя по всему ожидало примерно то же самое. Собрав все остальное оружие в улучшенную сумку, отметив, что она уменьшает вес в 20 раз, да ещё и позволяет переносить, если я правильно понял, предметы из этого мира на Землю. Значит золотишко очень даже пригодиться, и хорошо бы поискать побольше, только вот состояние сейчас— лишь бы не сблевать. В эту же сумку закинул уже имеющуюся, не заморачиваясь с перекладыванием, лишь запоздало сообразив, что эти артефакты могли себя повести неадекватно и попросту скажем удалить при перемещении все, что лежало в рангом ниже. Но хорошо, что тут все продумано и она залетела на ура, уменьшив совокупный вес и сохранив все в целом виде, но похоже скидки не складываются, а берется просто самый больший показатель. Прочапав вглубь города ещё пару проулков, нашел дом с более менее крепкими дверями и закрыл их, подперев хламом, что был под рукой, после чего наконец свалился. Расклеился напрочь, и мутит, и голова кружиться, и нога на пару с головой болит. Явно в таком состоянии даже бой с 2 гоблинами не потяну. Глянув и прочитав описание характеристик, решил что единственное подходящее для меня сейчас это повысить живучесть, причем лучше не жадничать и закинуть 2 сразу. Подтвердив распределение, пожалел что не закинул по одному, ибо что нога, что голова заболели с новой силой, после чего боль распространилась на все тело и меня вырубило.

Глава 2

Параметры:
Сила: 8\10
Ловкость: 5\10
Интеллект: 7\10
Живучесть: 7\10
Выносливость:6\10
Восприятие: 4\10
Удача: 1\10
Расовый параметр:
Интуиция: 3\10
Очнулся фиг знает через сколько времени, но по ощущениям словно целые сутки отдыхал. Голова практически прошла, ощущалась лишь лёгкая ватность, нога вообще не беспокоила, живём и здравствуем если кратко. Заманчиво было конечно отсидеться оставшееся время, и судя по всему вырубился я на часика три, так что по итогу осталось примерно 17 часов до завершения, если сверяться по таймеру в интерфейсе. Но что-то не чувствую я себя в безопасности, вообще чудо, что меня не нашли те же гоблины. Так что лучше постоянно менять дислокацию, да и если быть честным с самим собой, неплохо бы было ещё дома обшарить, коли золотишко и прочее иномирное имущество можно будет забрать. Конечно со одной стороны шанс нарваться выше, но по моему мнению он примерно одинаков. Что так могут те же следы обнаружить, раз навыки подобные имеются, что просто столкнуться, и сидеть трястись от страха явно не идея не очень. Так что выдвинувшись на улицу прошел дальше, попутно выбирая дома побольше и побогаче и собирая там тряпки поприличнее. В одном из домов нашел ящичек с зельями, при взгляде на которые высветилось следующее.
Зелье исц…Корректировка…Зелье некротического иссушения.
Описание: Испорченное некротическим проклятием зелье исцеления. При взаимодействии с органикой разрушает ее. При взаимодействии с живым существом преобразует его в нежить. Скорость вариативна, однако при наличии достаточного количества маны и высокой концентрации примененного зелья возможна практически мгновенная трансформация.
На вид темно зелёные пузырьки в количестве 10 штук, заботливо переложенные соломой. Пожалуй возьму, как оружие вещь сомнительная, поскольку после применения придется разбираться с нежитью, но на крайний случай почему бы и нет. Тут услышал гыркающие звуки, следом за которыми последовали звуки шагов и сразу вспомнил, что примерно так же говорили гоблины. Аккуратно выглянув, увидел проходящих мимо двух темных малоросликов — пожалуй пора бы мне наконец взять в плен местных, и вдумчиво расспросить их, потому как вопросов необъятное множество. Выйдя максимально возможно быстрым шагом, рубанул по ноге первого, что тот сразу свалился, попутно заливая из жутко разверзшейся раны кровью себя и камни, слагающие дорогу. Второй же впал в ступор, глядя как его товарищ упал и орет, так что ни что не мешало мне подойти и резануть его по шее, перерубив там судя по хлынувшей крови все что можно было.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(3/40)
И глянув на подранка понял, что пообщаться не получиться, ибо во первых насыщение карты язык гоблинов лишь 5/10 ОС, а во вторых собеседник с такой быстрой кровопотерей проживет максимум минут 5, опять же флешбеки от навыка мечника, где это место было уязвимым. Так что добил и его, практически отрубив голову.
Внимание! Вы получили 6 ОС!
(9/40)
После чего отрубил голову и первому — увы, но у этих гоблинов оказался только топор, карт же не выпало ни одной, разве что ОС собрал. Насытил карту языка гоблинов и изучил, не откладывая(4/40), странное чувство по итогу, чего то пронеслось в голове, но как понять изучалось или нет. Попробовал что-то сказать, с трудом но получилось, очень непривычно и очень похоже на гырканья, что я слышал между гоблинами.
Дальше двигался осторожнее и не зря — чуть было не попался на передовой отряд местного шамана, судя по висящему на нем мусору в виде каких то косточек, верёвочек и прочего. Кроме него в отряде было штук 6 лбов, как тот с названием хобгоблин и просто не счесть сколько обычных. Да и я особо не разглядывал, а быстро спрятался. Благо те двигались довольно далеко и на глаза я им не попался, однако все равно выждав некоторое время двинулся подальше, ровно в противоположную сторону от потопавшей ватаги. Мне такие приключения и близко не сдались, я бы даже пожалуй против шамана один на один не вышел, ибо мало ли какие магические сюрпризы тот на мою задницу накастует.
И наконец относительная удача — группа из 3 гоблинов, один копейщик, 2 с дубинками, хотя на поясе у одного из них нож, судя по всему несистемный. Тут применил хитрый прием, вышел едва ковыляя им навстречу, держась за грудь. Учитывая же массивную дырень в броне, должно прокатить. И как бы испугавшись, когда их увидел попятился, естественно никакой меч в руках я не держал, только карту и то не на виду. Гоблины же, судя по гадким улыбкам повелись и бодро двинулись ко мне, и копейщик сразу попробовал нанизать меня, воспользовавшись имеющейся брешью. Вот только не ожидал он от меня прыти, а самое главное меча, что смог перерубить древко, правда острие копья прошло опасно близко возле подмышки. Если бы не рубанул мечом, на обратном движении мог бы чего нибудь важное и порезать. Следом же прилетел удар тому, что посередине, в голову и соскользнув по черепу, попутно обрезая все что торчало слева до кости, врубился в ключицу. Кровищи тьма, голова наполовину скальпирована, но ОС нет, значит живой, но явно не боец. Обратное движение и взмах по шее второму с дубинкой, правда тот стоял далековато, но до горла достал, тоже вне игры. Остался бывший копейщик, а ныне воин с шестом, которым он хорошенько меня огрел по боку, продолжить же осыпать меня ударами никто не дал, поскольку я шест левой рукой перехватил, правой же с мечом ударил, правда тот почти увернулся, но бок немного распорол и гоблин шест из рук выпустил, осев, зажимая рану. Тоже отныне не боец, и убежать скорее всего не убежит, так что далее я достал системный нож и стилет и вогнал, обернув тряпками, поочередно в грудь недобиткам, после чего быстро завернул и поместил в вытащенную F сумку. Уже привычными ударами обезглавил покойников, после чего повернулся к последнему выжившему. Крови из раненного бока натекло изрядно, но думаю для беседы сгодиться. Тот к слову смотрел на меня вылупившись, словно я тут в клоунской маске стою.
— Давай поговорим что-ли, двигайся вон в тот дом, только без глупостей — сказал ему, параллельно с этим взяв с собой очередную F сумку, которую решил не объединять с первой, а переложить замотанное в тряпки оружие с опытом.
— Ты зачем трупы осквернил? — спросил гоблин поднимаясь.
— Так вроде как над городом некротическое проклятие висит, я уже встречался с мертвяками и больше не хочется.
— Тогда следовало их сжечь или камни маны из груди вытащить, так они все равно поднимутся, пусть и чуть позже. — более развернуто просветил гоблин, кривой походкой заходя в дом.
Я же аккуратно последовал за ним, и не зря — сморчок попытался ножом сделать во мне лишнее отверстие, только на что рассчитывал неясно, потому как меч я так и держал в руке. В итоге на землю посыпались отрубленные пальцы и нож, а дом наполнился воплем.
Пройдя вглубь и закрыв дверь спросил — Больше фокусов не будет, или на всякий случай отрезать вторую руку?
— И что с того, — со злобой ответил гоблин — у меня все равно конец один.
— Врать не буду, ты в любом случае покойник, но в зависимости от ответов на вопросы и умрёшь по разному.
— Великая щедрость, достойная бога Ы, чего надо?
— Расскажи про этот город поподробнее — попросил я
— Что мне с этого будет, — с усмешкой спросил тот, правда сразу скривившись от боли в ране.
— Убью быстро, а будешь упрямиться, переломать руки ноги и оставлю тут подыхать, заперев дверь, а чтобы ты не скучал притащу твоих безголовых дружков, как ты сказал, они же все равно в виде нежити поднимутся?
Это я конечно блефовал, ОС по любому бы забрал, хотя если действительно рогом упрется, то со злости можно что-то подобное и проделать — но похоже не потребуется, после такой угрозы гоблин как-то неуловимо сбледнул, поменявшись в лице и начал говорить, мне же оставалось задавать уточняющие вопросы.
Итак, ситуация из всего сказанного такова, вляпался я по самые помидоры, ибо глубже некуда — в центре кучкуется нежить, причем не какие то дохлые зомби, а неимоверно сильные твари вроде костяных драконов. Они же совершают иногда карательные полеты к тем, кто всерьез балуется некромантией и фармит на этом уровни или строит проекции алтарей, дабы пробить проход для подкрепления враждебных этому миру сил. Главная цель у врагов, как и у нашей несчастной тысячи это алтарь, и единственная причина его бесхознозности это нежить по центру и завеса, накрывшая мир и убивающая действительно сильных существ. Сейчас же по всем окраинам ходят карательные рейды из местных деревенщин, которые отлавливают игроков и забирают все их имущество — мужиков убивают всех, баб как получится, поскольку те более ценны в качестве пленников. По слухам скоро подойдёт полноценная армия, дабы наконец воскресить гоблинского бога, именуемого "Великий Ы". Сейчас мы примерно на границе сферы влияния нежити и гоблинских рейдов, хотя она весьма условна. Ближе к окраинам города все полегче и по хорошему именно туда и нужно бежать, только как вырваться из практически кольца оцепления гоблинов неясно.
— Мы ждали вас, — уже хрипел гоблин — и сейчас готовы переловить вас по одному, пока вы не стали слишком сильны, а иначе доберётесь до алтаря нашего бога и тогда нам всем конец.
— Ты может удивишься, но мне этот алтарь не сдался от слова совсем, пускай его берет тот, кто знает куда его нести и что с ним делать, меня в этот мир закинули под фактически угрозой смерти и я об этом никого не просил.
— А кто тебя, даже меньше чем ничтожество, спрашивал бы, ваши боги уже заранее минимум половину из вас списали.
— Так это боги постарались, что я тут очутился! — воскликнул я.
— Да, именно они, судя по количеству волн, их минимум трое, благо для нас вы слишком слабы.
— Что, есть кто посильнее?
— Когда приходили золотые обезьяны, вынуждена была вмешаться нежить, дабы разрушить проекцию алтаря.
— Как узнать где я и где центр
— Где стены похуже, там и окраины, не перепутаешь — уже ослабевшим голосом пробормотал тот, после чего закатив глаза отключился. Черт возьми, похоже ещё немного и ему кранты, ибо лужа крови натекла большая — достав топор из карты, и хорошенько размахнувшись врезал по голове, тоже предварительно обмотав рукоять. А вот вытащить было гораздо сложнее, чем засадить, да и в крови измазался, но кое как все же осилил и опустил прямо так в F сумку к уже имеющемуся арсеналу не заматывая. Надо будет, заберу опыт, там скорее всего уже на целый уровень точно есть. Пошарился по дому, но ничего кроме мусора не нашел, даже тряпки и те умудрились истлеть, видно на пользу не пошел им уличный воздух из открытой двери. Да и по словам гоблина, все самое ценное, где могли уже вытащили, как я в принципе и догадывался.
Следом выйдя из дома хорошенько осмотрелся и решил двигаться к ближайшей кольцевой стене, которыми город разграничен примерно как срез молодого деревца. Беспроигрышный вариант, если не встретиться нежить, буду двигаться вдоль стены и где-нибудь, надеюсь, найду пролом или в крайнем случае попробую перелезть. Если же наткнусь на мертвяков, двигаюсь ровно в противоположную сторону. Опасно конечно, но не опаснее, чем как я до этого по домам шарился. Так и продолжил двигаться, пока не набрёл на высоченный дом, видимо особняк в прошлом кого то важного. Решил сверху хорошенько осмотреть все, ибо встречи с нежитью это последнее, чего я желаю. Заметил, только не нежить, а судя по всему игроков и они тоже меня заметили и быстро двинулись ко мне. Всего 4, один вроде с луком, 2 здоровяка и один мелкий и тощий. Что-то мне с ними встречаться не хочется но увы, не успел. Как только вышел из дома, по броне тренькнула и соскользнула стрела, после чего желание высовываться резко пропало.
— Эй, вы зачем по союзникам стреляете — проорал я в дверной проем.
— А мы не признали просто, думали гоблин в броне — ты выйди чтобы знать наверняка, а то гоблины тоже на системном болтать умеют.
Ага, нашли дурака, скорее поверю, что вы вторую стрелу мне засадить куда нибудь. Так что после этих слов побежал наверх по одной из лестниц.
— Он наверх поднимается, Йокто, давай по ногам — проговорили уже практически в помещении, после чего опять тренькнула по броне стрела.
— Ну ты мазила — недовольно проворчал тот же голос.
— Сам бы попробовал по броне работать — огрызнулся судя по всему лучник, после чего, когда я уже почти забежал наверх, чуть выше колена ощутил удар и сильнейшую вспышку боли, после которой лишь чудом не скатился с лестницы.
— Готово, теперь не убежит — довольно проговорил лучник.
— Геркулес вперёд, я за тобой, если что подстрахую и сориентирую — приказал второй голос, судя по всему главарь.
— Осторожно, возьми щит, чтобы на голову чего не скинул — и зашушукавшись, двинулись по лестнице, от которой я отполз чуть в сторону.
Ситуация паршивей некуда, ногу пробили и судя по всему идут убивать. Единственное что приходит на ум, это скинуть зелья, чтобы как минимум кого нибудь убить, а как максимум обвалить лестницу, она на мое счастье из дерева. Кое-как поднявшись на ноги с помощью перил, выставил открытый ящик с зельями на край, предварительно опорожнив его от соломы и половины пузырьков и выждав пока первый игрок с красным ником Геркулес покажет свою голову, скинул вниз. Тот же, увидев такое, очень быстро для своей комплекции поднялся и крикнул — босс осторожнее, и попытался достать меня топором, но увы, не учел что у меня было копьё и хоть верзила его попытался парировать это не помогло. Хотя тут наверно просто повезло и листовидный наконечник, скользнув по краю щита, разворотил бедро. Только вот Геркулес каким то немыслимым образом умудрился отскочить в угол, из которого проорал
— Босс, помоги, этот гад меня порезал.
Ответом послужил просто нечеловеческий вой боли, крик ещё кого-то, после чего жуткий грохот на лестнице. Если это такой эффект от зелья, то даже жутко стало, что такую ядерную дрянь таскал. Вынув меч, поковылял вниз по лестнице понимая, что счёт идёт на секунды. Опасность удара в спину от Геркулеса как-то проигнорировал. Внизу же царил просто кошмар — склянки судя по всему разбились все, при этом разьев доски лестницы. Попал же, судя по всему под эту дрянь главарь, которого убило практически сразу, как только зелье разрушило щит, вон остатки его на руке болтаются. И последствия применения просто ужасны, примерно как кислота, только это зелье похоже высушивало плоть до состояния пепла, в итоге под обрывками одежды просвечивались черные дорожки, а голову обработало почти полностью, изрядно оголив череп. Сейчас же эта тварь, бывшая некогда человеком на полу первого этажа то ли грызла, то ли кромсала своего подельника, пока лучник, с неописуемым взглядом всаживал в нее стрелы. И сейчас стрел из тела уже торчало столько, что мертвяк похож на подушечку с иголками. Лучник правда тут же переключился на меня, как увидел. Первый раз хоть и попал, но броня защитила, а вот второй был почти фатальным, ибо пробил броню и я с ужасом увидел, как стрела сейчас торчит из груди, а в месте попадания разрастается еще один очаг боли. Но впоследствии выстрел ему сделать никто не позволил, поскольку в грудь уже ему на ладонь ушел клинок меча, хотя лучник и пытался своим оружием прикрыться.
Внимание! Вы получили 24 ОС!
Внимание! Уничтожен нарушитель! Вы получили 20 ОС!
(48/40)
Внимание! Вы получили 3-й уровень!
Дополнительно: Вам доступны 2 очка характеристик.
(8/60)
Этот поток сладостной энергии был весьма ощутим, заставив на время позабыть о ранах и едва меня не свалил с ног. Как очухался, вытащил второй меч, с уничтоженной кромкой и поочередно вогнал в спину крест накрест твари, бывшей судя по всему командиром этой веселой компании, при этом чуть не упав от прострелившей ногу и грудь с левой рукой боли.
Внимание! Вы получили 16 ОС!
Внимание! Уничтожен нарушитель! Вы получили 20 ОС!
(44/60)
Вот только нежить при этом не сдохла, а задергалась активнее, судя по всему пытаясь вскочить, но сложновато это было ей сделать, мечами зафиксировал себя не жалея.
Достав последний системный кинжал, как мог навалился на нежить и принялся вгонять ей в спину как швейная машинка понимая, что если он поднимется, я труп. Он или я, других вариантов нет. И через по ощущениям полчаса наконец прошел поток бодрящей энергии.
Внимание! Вы получили 48 ОС!
(92/60)
Внимание! Вы получили 4-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик!
(32/80)
В изнеможении чуть было на уже успокоившийся труп твари не повалился, встряхнула лишь новая порция боли в ноге, так что с натугой присел, облокотившись, глядя как кровь потихоньку стекает на пол по торчащей стреле. Толком отдохнуть и отдышаться же не вышло, потому как просто чудовищный грохот со стороны лестницы заставил содрогнуться и если бы не было ранений, то вскочить, а так получилась лишь вялая попытка. Оглядев причину, понял что неплохо подставился, поскольку забыл про недорезанного Геркулеса. А тот, услышав что возня затихла, решил спуститься, только вот лестница, изрядно повреждённая зельем, судя по всему не выдержала его веса и обвалилась. По итогу Геркулес сейчас лежит на обломках, по виду едва живой, и отныне совсем не ходок, поскольку здоровая нога вывернута под таким углом, что кажется мне никакой костоправ не исправит.
— Ну что герой, похоже допрыгался — поднявшись и доковыляв до него проговорил я.
— Давай насмехайся, сам в стрелах торчащих стоя передо мной, не тяни кончай уже — почти шепотом пробормотал тот.
— Ты хоть объясни, вы зачем ко мне полезли?
— Сам не догадался что ли, лут забрать, тебя на опыт.
— На гоблинов охотиться не пробовали?
— У них нихрена нет, кроме жратвы, да и на крупный отряд нарвались, где половина группы игроков полегла, а тех кто полуживой остался добили, после чего заработали красный статус и решили, что таким способом опыт и лут добывать в разы проще, после миссии же разбежались бы.
Нда, вот же угораздило на таких идиотов без тормозов нарваться — скорее для себя, чем ему пробормотал я, после чего обернув последний системный кинжал вогнал в грудь раненому. Добыча же оказалась крайне мала, судя по всему почти все таскал их главный в сумке, которая воздействие зелья не пережила. С переродившегося главы выпала Е ранга поиск жизни с насыщением 19/100, с лучника владение луком F, насыщение 3/10. Сам лук, как и топор Геркулеса подобрал, хорошо хоть они карты с собой таскали под оружие. Лук практически бесполезен, ибо Робин Гуд недоделанный почти все стрелы вбил в нежить и при попытке вытащить их в руках оставалось лишь древко. Это между прочим серьезная проблема, ведь целых 2 штуки сейчас во мне, и я прямо нутром чую, что ждут меня незабываемые ощущения.
Так что не задерживаясь поковылял отсюда подальше, и через пару проулков, терпя боль в ноге наконец набрёл на дом, пусть и пониже, но очень похожий на тот, в котором меня стрелами нашпиговали. Не мешкая заглянул и убедившись что второй этаж имеется, пусть и с трудом, но забрался и скинул 2 склянки с зельем на лестницу. Валятся мне тут придется долго, а гостей видеть не хочу, очень уж они для моего здоровья дорого обходятся. После этого свалил на пролет весь хлам, что нашел и наконец начал обустраивать себе лежанку.
Первым делом не системным ножом через мат и шипение кое как укоротил древко на ноге, благо в железе было зафиксировано довольно плотно, если бы без брони торчало, фиг бы я такое провернул. Правда тогда и делать ничего подобного не стоило бы, поскольку пилил древко именно для того, чтобы аккуратно броню снять. Кое-как удалось, и от увиденного прям плохо стало. Стрела попала чуть выше колена и пробила ногу почти насквозь, наконечником изнутри подпирая кожу, словно гигантский волдырь. Помня как лихо наконечники слетали с древка пришлось резать, поминая всех чертей, маты и гоблинов бракоделов, что не додумались сделать нормальные стрелы. Когда уже наконечник показался, я конечно попытался вытащить стрелу за него, вот только он ожидаемо остался в руках, а скользкие от крови пальцы на последующих попытках лишь бессильно соскакивали и в конце концов отчаявшись, даже попытался вытащить зубами, но вспышка боли от стрелы в груди быстро намекнула, с чего надо изначально начинать. В груди как ни странно, все оказалось не так страшно, возможно даже обошлось бы, запихни я те же пустые карты в кармашки, по словам гоблина игроки так часто делали, поскольку прочность у карт запредельная. Увы, поздно об этом сожалеть — мелькнула мысль, сразу же вылетевшая от новой вспышки боли. Когда снимал доспех, словно кто-то в месте попадания стрелы плоскогубцами мясо тянул, пытаясь достать его через отверстие в броне. Сняв наконец нагрудник, оказалось, что наконечник тоже слетел, хоть я и пытался действовать осторожно. Впрочем тут без вариантов, пробивать себе грудь навылет явно не не лучшая идея. Как уже было сказано, повезло, в тело вошел наконечник и самую малость древка, так что сам наконечник с трудом, но достать удалось, хотя скорее всего все матерные выражения я перебрал, и скоро на второй, а местами и третий заход пойду. Замотав тряпками как мог, занялся ногой — тащил не зубами естественно, и наоборот со стороны оперения, предварительно его протерев, как и руки и с большим трудом удалось вытащить. Слабость зверская, ещё немного и отрублюсь, а нельзя, поскольку попросту истеку кровью. Максимально плотно замотав ногу, из которой после извлечения стрелы полилось в разы активнее, только на силе воли заставил себя проглотить что-то вроде хлебных лепешек и кусков сыра с крайне специфическим вкусом из запасов гоблинов. После чего кое как переползши подальше от лужи крови, что с меня натекла, раскидал на пол все имеющиеся тряпки и закинув 2 очка характеристик в живучесть отрубился.
Дальше смутно помню как просыпался в кромешной тьме и шарился, ища в сумке фляги с водой, которая показалась просто божественной на вкус, что крайне удивительно. Снова отрывок в памяти, как я просыпаюсь а тело сводит от холода и я пытаюсь буквально замотаться в свою недолежанку.

Глава 3

Наконец пробуждение — голова побаливает, раны тоже, сейчас то ли раннее утро, то ли поздний вечер. Состояние конечно получше того, как я засыпал, но лишь в сравнении. Самая хорошая новость это чувство голода, умирающие жрать обычно не хотят. Прикончив все запасы провизии огляделся, благо это все же было ранее утро. Первым делом глянул на время до завершения миссии и внутри все похолодело, когда увидел следующее.
Глобальное задание(А):не выполнено
Локальное задание(F):выполнено
Погибло:659
Провалилось:208
Выполнили:133
Координаты добавлены
Осколок души помещен в личную комнату
Желаете покинуть локацию?(Да/Нет)
Превышен интервал ожидания(1 час)
Полный писец, я умудрился проспать возвращение на Землю, по итогу чего попросту застрял в этом мире. Не успел обдумать такую шокирующую новость, как на первом этаже уловил наконец беспокоящие меня от самого пробуждения звуки. Глянув вниз был ошарашен снова — нежити на 1 этаже столпилось, словно народу на базаре в выходной день. И вся эта дружная компания из умертвий, скелетов и каких то мелких костяных тварей, шмыгающих туда сюда очень возбудилась при виде меня. Дочапав обратно до своей лежанки из тряпок, напрочь уничтоженный увиденным. Мало того что я застрял в этом поганом мире, так меня ещё обложила нежить, благо хоть тупая как валенок, иначе при таком количестве им не составило бы проблем сделать нечто вроде ступенек из своих же товарищей. Вообщем ситуация близкая к безнадежной, так что с такими мыслями снова не заметил как вырубился.
Проснулся судя по солнцу уже около полудня и сразу же вспомнил свою крайне печальную ситуацию. Первым делом поднялся и немного подвигался, сканируя себя на предмет самочувствия. Слабость конечно была, но терпимо, думаю в броне ходить смогу, и даже прикончить парочку гоблинов — а вот насчёт трёх и больше за раз сомневаюсь. В интерфейсе конечно выделялось жёлтым места ранений от стрел, но не сравнить с теми бордовыми отметинами, что были до того как я вырубился. Кстати судя по всему провалялся я явно больше суток, минимум двое, а может и больше, таймера то нет больше для ориентирования. Потихоньку снова облачился в броню, как-то без нее уже чувствую себя неуютно, даже не смотря на полученные в последнем бою ранения. Урок я кстати усвоил и отныне кармашки были заполнены картами, на сколько хватило, особенно напротив дыры от меча в центре. Подвигавшись понял, что не смотря на слабость сражаться смогу, правда очень недолго — но естественно, ни о каком бегстве от нежити не может идти речь, как и бое с таким количеством противников. Ради интереса даже из окон повыглядывал, и увиденное лишь добавило пессимизма — около дома виднелись стоящие скелеты и мелкие твари, похожие на собак, собранные из костей. Так что вариант с бегством отпадает — даже если умудрюсь быстро спуститься, эти товарищи быстро скуют меня боем, а на шум из дома выбежит целая орава. Просто убежать тоже скорее всего не получиться, броня как оказалось не делает меня бессмертным, уверен даже 2–3 этих тварей хватит, чтобы свалить с ног или нащупать слабые места, которых только добавилось после последней стычки. Вывод прост — нужно убить их всех, используя преимущество высоты и хорошей защищённости.
Без особого энтузиазма достал лук, убогий колчан явно не к нему с 6 стрелами и карту навыка лучника. Подумав ещё понял, что не особо много потеряю, насытил карту и изучил(25/80). В голову снова полились образы стоек, правильного обращения с луком и прочее. Был соблазн попрактиковаться, но единственное что сумел повторить, это натягивание тетивы, стойки и прицеливание и понял, что броня весьма ограничивает возможности. Но снимать ее естественно не стал. Подумав ещё, прокачал лучника до 2 уровня(5/80), и прождав новую волну образов, начал применять навык на практике. Увы, самые худшие ожидания оправдались, хоть и попали 4 стрелы в голову умертвиям, оставшись там, но немертвых это совсем не впечатлило. Как были неживые, так и остались, только взбудоражил всю толпу и показали на практике, что попусту слил ОС и стрелы. Лучше бы даже не пробовал, а оставил бы как неприятный сюрприз гоблинам, они стрелу в башке наврят ли переживут. Срочно нужен другой подход. Подумав ещё немного и так ни к чему и не пройдя, решил закинуть оставшиеся 2 очка в интеллект, потому как голой силой тут ничего не сделаешь. Только после этого сразу понял, что это не компьютерная игра и сразу по несколько очков в параметр кидать явно не лучшая идея, потому как в голову сразу ударило, после чего прочувствовал целый спектр неприятных ощущений, а в интерфейсе силуэт головы окрасился смесью зелёного и жёлтого.
Параметры:
Сила: 8\10
Ловкость: 5\10
Интеллект: 9\10
Живучесть: 9\10
Выносливость:6\10
Восприятие: 4\10
Удача: 1\10
Расовый параметр:
Интуиция: 3\10
Не сказать что после этого стал умнее, но как мне кажется, мысли в голове начали ворочаться активнее и спустя некоторое время наметился план. Первым делом достал карту копья и материализовав его прикинул длину. Впринципе если заморочиться можно достать им до мертвяков снизу, перед этим расчистив баррикады на лестнице. Далее хорошенько потренировался доставать и прятать его в карте. После наконец, разобрав завал, приступил к экспериментам. Выводы были не очень, и план сильно подкорректировался в процессе, поскольку первоначально думал просто колоть в голову немертвых и ждать пока те упокоятся. Но практика показала что простым уколом ничего мертвецу не сделаешь, даже если весь наконечник уходит в голову. Конечно можно и подержать, только вот его товарищи на это безобразие реагируют очень бурно, стремясь повиснуть как можно большим числом на нем и пытаются вскарабкаться по копью, по итогу чего я чуть вслед за ним не улетел из-за ощутимых рывков, а один раз чуть не выпустил. Да и после сообразил, что даже если такой вариант бы и сработал, через десяток убийств мертвецы бы, используя своих упокоенных товарищей вполне себе смогли бы дотянуться до края лестницы, и либо ко мне залезли бы, либо попросту ее оборвали. Тогда и пришла в голову идея — а зачем препятствовать, бери и тягай копьём мертвяков наверх, благо где-то две трети из них скелеты, которые весят явно не очень много, копьё на достаточно толстом древке, опять же системное, должно выдержать. А если прицепиться пассажиров больше одного, просто прятать копьё в карту. Воодушевившись этими мыслями принялся за реализацию.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(9/80)
Это был первый клиент, и заставил он меня изрядно поработать. Как оказалось, таскать их не так уж и легко, либо срываются, либо цепляются целой гроздью, либо цепляется умертвие, которое хрен вытащишь, так что попыток было под десятку. А когда затащил наконец, выяснилась ещё одна проблема — неясно как его убивать. Лупил топором, изрядно разбив и перекосив череп, только это хоть немного и убавило прыти, но не убило. Разбитые кости рук тоже не особо впечатлили, а вот когда разворотил грудину, скелет наконец рассыпался. Следом повалился и я, параллельно разглядывая кучу царапин от подобия когтей этой твари. Не будь у меня брони, был бы я почти наверняка мертв, ну или лежал бы в луже крови, едва дыша, весь исполосованный когтями. Вообщем надо что-то с этим делать, если так каждого скелета убивать, то до ночи так провозюкаюсь. Вытащил F cумки из Е ранговой, принялся складывать кости в нее во-избежании их поднятия по новой и скажем так для чистоты и порядка, поскольку очень не хочется, затащив очередную тварь, оступиться из-за чье то берцовой кости и сломать из-за нее уже свою. Поэтому все в сумку, при этом отметив какое то странное образование в центре груди. Словно вместо сердца начал формироваться тоненький костный пузырь. А ведь скелет перестал буйствовать лишь после повреждения грудины, уж не это ли его слабое место? Воодушевившись этой мыслью затащил второго и на этот раз попробовал меч, который после нескольких ударов сработал.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(11/80)
Похоже что самый простой способ-это разбить в груди нечто вроде магического сердца, гоблин гад, кстати, насчёт этого молчал. Интересно, с умертвиями это тоже сработает? Вообщем таким макаром и принялся потихоньку ловить большую рыбу и маленькую.
Внимание! Вы получаете 4 ОС!
(15/80)
…
Внимание! Вы получаете 2 ОС!
(80/80)
Внимание! Вы получили 5-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 2 очка характеристик.
(0/100)
После взятия уровня свалился на пол, ибо по ощущениям было все равно как пол дня вагоны разгружал. Был даже соблазн снять броню, особенно когда приноровившись начал практически одним точным ударом разрушать сердце, упокаивая скелетов, но решил не рисковать. Вот и вымотался по итогу, и решив прокачать на этот раз выносливость, правда памятую о негативном опыте прошлого усиления закинул всего 1 единицу, но и так скрутило изрядно, особенно в районе груди. Оклемавшись принялся дальше уничтожать скелетов.
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(8/100)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(51/100)
На этом снова решил остановиться и передохнув, приняв решение повысить уровень владения мечом, ибо иногда все же промахиваюсь с ударом, хоть и понимаю как и куда бить. Стоило это 20 ОС, да и поток образов был скудноват, вот только результат был ощутим на практике, руки словно разморозились, особенно в районе кистей.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(33/100)
…
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(48/100)
Следующее усиление тоже пошло в ранг мечника, доведя его до F(3/5), после чего хорошенько подумав, начал заполнять карты навыков, такие как поиск жизни Е ранга и выпавший из скелета зеркальный взгляд, тоже Е ранга. Увы, но целиком заполнить не удалось по причине резкого уменьшения количества скелетов, выудить которых из общей массы была та ещё задачка. Так что опять принялся за мозговой штурм и не придумал ничего лучше, как точно так же таскать уже умертвий, только не копьём, а веревкой из тряпок. Но первые же опыты ничего не дали — тряпки либо рвались, либо узлы развязывались, то ли руки у меня кривые, то ли канат из всяких лохмотьев крайне не надёжная вещь, особенно когда на него цепляется горстка мертвяков. Патовая ситуация проще говоря — я не могу убить их, они добраться до меня, вот только время работает не на меня, поскольку после энергичной работы в качестве грузчика захотелось жрать, да и раны таким нагрузкам не обрадовались, напомнив о себе с новой силой. Снова пришлось скорректировать план, и решил попросту если не убить, то всю эту ватагу максимально покалечить, после чего в ход пошел топор, которым выломал перилла и принялся таскать что потяжелее и прицельно скидывать на жуткие рожи снизу. Получалось с переменным успехом, но нескольких завалил наглухо, что тока ручками и ножками дрыгать могут, остальные обзавелись вполне видимыми отметинами на головах.
Поглядев же снова оказалось, что умертвий осталось не так уж и много, навскидку не больше 20, если конечно на улице не оттираются в уголочках. Но даже так счёл риск приемлемым и в силу того, что все предметы потяжелее оказались сброшены, принялся с помощью топора за разборку мебели и скидывать обломки под лестницу. Снова умаялся писец, но результат того стоит, мертвяки практически цеплялись за край, всего-то сантиметром 10–20 не хватало. Опять испытал идею с канатом из тряпок и тут это сработало, правда главным образом потому, что связал комплексный канат и очень осторожничал, скидывая вниз. Все таки если зацепится парочка или больше, то обрыв почти наверняка. Так что рыбалка продолжилась с переменным успехом в виде обрывов и вскоре 2 Е ранга карты были заполнены, даже осталось немного (34/100), благо с умертвий и ОС больше падало, и пустые карты F ранга. Так же выпали Диверсант(F,1/1)(8/10), поиск жизни 3 шт(F,1/5), взор мертвеца 2 шт (F,1/5), аура иссушения(Е,1/3)(45/200), Английский язык(F,1/1)(9/10), Следопыт(F,1/3)(5/10). Так уже у одного из умертвий оказалась на теле сумка мародера Е ранг, причем слитая с ещё одной, в которой обнаружилось системное оружие в виде карт, опять отрезанные головы, правда неясно кого, поскольку головы эти мумифицировались и самое главное еда, но тоже изрядно подпортившаяся. Особенно мясо, высохшее до состояния дерева и то ли творог, то ли сыр, рассыпающийся как мел и на вкус как отвар полыни, так что полетело это добро в угол, на пару с плевками. А вот лепешки усохнув, сохранились неплохо, правда их пришлось малость раздробить и класть в рот по маленьким кусочкам, ожидая пока размякнут, потому как грызть их это явно лишиться зубов. Еще было зерно какого то злака в небольшом мешочке и опять же фляги с комплектами игроков.
Хоть с едой вопрос и решился, оставаться тут мне хотелось все меньше и меньше, поскольку серьезные немертвые из центра могут нагрянуть с минуты на минуту, и любезно поинтересоваться, кто тут шалит. Так что чуть ли не бегом прикончил остатки умертвий и костяных тварей, которые на поверку оказались достаточно хрупкими и умирали с 1 удачного попадания копья. Попробовал было поднять сумку с костями телами умертвий и понял, что даже волоком ее с трудом сдвинуть могу, так что решил попросту оставить на втором этаже, спрятав в углу. Конечно она бы мне пригодилась, но я ещё жить хочу, а прикинуть что может возродиться из такой горы подходящего для некромантии материала вполне себе могу, и скорее всего это нечто последует за мной. Так что лучше пожертвовать сумкой, чем пожадничав, склеить ласты. Еще в процессе удалось заполнить и изучить навык Английского языка и диверсанта. Остальные конечно были перспективнее, но требовали магическую энергию. Спустившись и добив быстренько тех, кто оставался(68/100), быстренько побежал по кварталам подальше, благо нежити в округе не было видно, вся в дом сбежалась.

Глава 4

Пробежка увы, длилась недолго, до момента, когда в поле зрения показалась стена. И это была очень плохая новость, которую осознал слишком поздно, поскольку если в начале шастали гоблины, а сейчас нежить, значит я прилично сместился в к центру. И самое неприятное, когда это осознал, попытавшись развернуться и убежать, этого сделать не получилось. Меня окружила нежить, и это далеко не те хлюпики безмозглые, которых я несколько десятков упокоил в доме. Тут они и строем ко мне выдвинулись, и оружие в конечностях держат, причем явно не для красоты или попугать, у одного даже кожаная броня, пусть и истасканная имеется. На вид же точно такие же скелеты и умертвия, как в доме, но какая весомая разница, когда ими командует незримый и умный кукловод. Единственное что несколько обнадёживает и вызывает недоумение — вся эта братия не нападает. Теснит да, не даёт вырваться из окружения, но не нападает. Значит почему-то нужен живым, ибо разделать меня с их оружием им бы удалось в два счета. Это не гоблины деревенщины, которых я раскидал, тут даже броня роли не сыграет.
Ничего не оставалось, как последовать навязчивому приглашению незримого кукловода, который наконец пригнал меня к солидному сооружению около стены. На вид очень похоже на смесь замка и хрущевки, количество которой этажей сократили до трёх. Массивные же прутья из то ли металла, то ли дерева наконец оформили назревавшую мысль — это же тюрьма. Время и кое-кто ещё ее потрепали, во многих окнах не хватало прутьев, на первом этаже вообще новый вход кто-то проделал, то ли магией, то ли артиллерийским снарядом. Стена тоже не блистала красотой, трещины и громадный скол сверху, из-за чего при особом желании можно даже попробовать рискнуть и перелезть. Только вот можно не спешить, нежить пригнала меня сюда, выстроилась в нечто вроде оцепления, ясно намекая, что лучше не буянить. Что же, пока не будем, а осмотрим данное местечко и заодно отдохну, ибо нежити было как то плевать на мою скорость, гнала на пределе сил. Двинулся к пролому, и когда заходил внутрь даже шуганулся, ибо на броню что-то упало, даже мелькнула паническая мысль, что как возьмёт и обвалиться кусок здания. Но вроде обошлось, больше никаких признаков обвала не заметил, поэтому двинулся дальше и очень быстро вдалеке послышались шаги и разговор минимум двоих. Как только они показались в поле зрения выдохнул, игроки земляне, хотя в статусе значиться герой у обоих, Йоран и Марию. Один типичный европеец, второй то ли испанец, то ли мексиканец по виду, вообщем что-то с юга, уровни первые. А вот они, меня заприметив радости по виду не испытали, подбежали и с подозрением, чуть ли не наперебой выпалили.
— Ты откуда тут взялся?
— С улицы зашёл, откуда ещё.
— Где именно — как-то нездорово оживились те, чуть ли не обступив меня.
— Да вот, буквально в нескольких шагах пролом, бегемот пройдет, правда сверху что-то сыплется, но раз до сих пор не обвалилось, значит ещё простоит.
— А ну ка пойдем покажешь — чуть ли не требовательной интонацией сказали оба, после чего я заподозрил неладное.
Да не вопрос, — шагнув назад в ту комнату, где был пролом и оказал на него — а вам зачем?
И тут произошел прям совсем нежданчик, Марию подхватил меня за руку и прошипел со злостью в лицо — ты что, с нами шутки шутить вздумал?
— Да какие шутки то, вы о чем вообще?
— Тогда зачем нас в комнату привел, где даже в окне полноценные решетки, давай показывай как сюда забрался — это подключился Йоран.
— Хорошо хорошо — после того как отвиснул от таких заявлений произнес я, аккуратненько высвободившись из захвата.
— Вот я, вот как вы говорите стена, а вот я в нее захожу — и я спокойно вышел через проход, наблюдая как эта парочка все равно как зависла, после чего начала метаться и орать в духе "куда этот мудила делся и что мы с ним сделаем за такие шутки, когда снова встретим".
Я же после таких заявлений возвращаться не спешил, ну его нахрен, они то ли обдолбанные, то ли ещё какая то дичь происходит, но то что данное заведение перепрофилировалось из тюрьмы в дурдом ясно точно. Так что ожидал минут тридцать, пока наконец эта веселая парочка не свалила, только после этого отважился продолжить исследования. Около входа обнаружились ещё трое — Вильям игрок 2 уровня, Роджер и Света герои 1 уровня. Во избежании на этот раз беседу решил провести немного другим способом.
Всем здрасте — обратил таким образом внимание на себя.
Все резко встрепенулись и в ответ посыпались вопросы. Умудренный опытом про выход не заикался, хотя он располагался практически в шаговой доступности, банально соврал, что загнала нежить по темноте, после чего очнулся тут. Аккуратные попытки вызнать насчёт причин проваленной миссии ни к чему не привели как и то, сколько они тут сидят. Оказалось та веселая парочка это часть их компании, которая пошла искать выход и судя по всему делать это будет ещё очень долго. Вообщем же сложилось впечатление, что им всем хорошенько мозги отформатировали, с виду нормальные и беседы ведут нормальные, но как касается некоторых тем, лицо становиться каменным, глаза стеклянными и так сидит несколько секунд тупит, после чего начинает беседу по новой. Страшное зрелище, особенно когда нет объяснения данному явлению, лишь догадки.
Далее произошло совсем уж несуразица — Света, хорошенько подвиснув во время разговора, после начала прямо намекать на уединение. Да что там намекать, прямо сказала, мол следует расслабиться, и если бы не остановил, скинула бы все прямо тут, при всех. Я же быстренько подумав согласился, но естественно ни о каких сексуальных утехах речи быть не может, лишь желание разобраться. Ну а если что, с бабой справиться легче всего, хотя убивать ее будет наверно сложновато. Одно дело гоблинов пришельцев резать или игроков, что в тебе дырок стрелами наделали на адреналине и совсем другое считай беззащитную девушку. Просто буду надеяться, что до этого не дойдет, да и неприятных сюрпризов быть не должно, ибо считай только инициированный игрок нулевка. В крайнем случае можно снова сбежать на улице. Пустив даму вперёд, сам подмечал все детали, выискивая аномалии и нашел. Волосы в районе шеи-затылка словно глючили, изображение то дергалось, то размазывалось и если бы не вглядывался, возможно даже пропустил бы. Если и кроется где-то аномалия поведения, то только тут. Войдя же в комнату вслед за проводницей, закрыл дверь и запер ее засовом.
Света же понимающе улыбнулась и принялась раздеваться, и фигура у нее очень даже ничего, ещё бы в 20 то лет, а именно столько на вид ей и было.
Что, так и будешь в этих железяках стоять — полностью раздевшись и подойдя вплотную спросила она, я же не мешкая привлек ее к себе, после чего быстро ухватив сдернул что-то с затылка, при этом чуть не выдрав прядь волос. Только вот визга не последовало, поскольку как только я снял это нечто, девица, сползши по мне, рухнула на грязный пол. Я же уставился на нечто, напоминающее мокрицу из костей, величиной со среднюю картошку, что зажал в руке.
Некропаразит. Уровень 1
Вот значит как, подумал я, после чего выхватил топор и швырнув данную тварь о стену, окончательно ее раскрошил обухом.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(69/100)
Следом же появилась карта, подобрав которую много вопросов отпали.
Карта особенности Клетка разума(F,1/5)
Из описания следовало лишь то, что она позволит открыть параметр Разум и входить в скажем так некое альтернативное пространство. Впринципе почему бы не изучить, ОС хватает, так хоть может эти паразиты под контроль не возьмут.
Внимание! Вы желаете изучить особенность клетка Разума.
Поздравляем! Открыт параметр Разум!
Пси:100/100
Круто, чего уж там — переместив новую шкалу отображения как я понял Пси энергии глянул на оставшиеся 59 ОС. Можно качнуть и дальше, но сначала хотелось бы понять, что это такое в целом.
Внимание! Вы входите в клетку разума!
Оказался в настоящей бездне, в которой лишь едва просвечивались какие то отблески, как звёзды на ночном небе. Сама же клетка выглядела как 2 небольшие плоскости в виде пола и потолка, слегка освещенные. Вокруг же кромешная пустотелая тьма, что даже подойти к краю страшно. Оглядевшись с удивлением увидел рядом похожую конструкцию без потолка и поменьше с уже знакомой тварью из косточек, которая сейчас прыгала на краю разрыва между нашими площадками, стремясь дотянуться. Кажется примерно так и происходит взятие под контроль, после чего начинается настоящий дурдом. Интересно, а я так смогу как эти твари, делать из существ своих марионеток? Было бы неплохо, особенно в этом мире. Глянул на шкалу энергии — тратилась понемногу, когда я находился в этом мире, но не критично. Ведь это вроде как мое пространство, а что-нибудь создать смогу или нет. Скажем самое простое, тот же камень. Получилось, пусть Пси и потратилась, но теперь есть оружие — прицелившись, швырнул камень в тварь и даже попал. Только рано радовался, этой мелюзге он кажется пришелся по вкусу и на моих глазах она его в некотором роде дематериализовала, лишь лёгкое облачко энергии осталось, которое сразу струйками втянулось в нее, после чего эта мерзость запрыгала пуще прежнего.
Ладно — сказал я, никуда не убегай, ща вернусь
Внимание! Вы выходите из клетки разума!
Приняв окончательное решение улучшил клетку разума до (F,2/5) повысив резерв Пси до 200. На большее ОС не хватит, следующее улучшение стоит 40, а осталось лишь 39, обидно прям.
Внимание! Вы входите в клетку Разума!
Ух ты, а площадь пола и потолка выросла, и сейчас мелкая тварь вплотную подходила к моей площадке, правда зайти почему то не могла, словно некий барьер отталкивал. Подойдя к твари вплотную, попытался оттолкнуть и тоже ощутил некое сопротивление, словно в реку руку погрузил и ее течением толкает ко мне. Приложив усилие все же пролез, после чего хорошенько пнул эту мелочь, от которой в процессе отлетело несколько фрагментов, а она сама потеряла весь задор. Получается эта мелюзга опасна лишь для обычных людей, если ты хоть немного овладел Разумом, то размажешь эту мелочь в пыль — сделал вывод я. Оглядел вражескую площадку и не нашел никаких отличий. Тут вспомнил про то, как лихо распылила камешек эта тварь — а если попробовать примерно то же самое?
Ударил по краю площадки, ничего, попробовал отломить — тоже не сработало. Похоже нужен другой подход. Материализовал кирку, на которую неплохо потратилась Пси и размахнувшись, врезал по краю. Ха, получилось, кусок откололся и полетел в бездну, правда мелочи это не понравилось и она снова побежала ко мне, правда очень неуклюже. Первой мыслью было запустить её в бездну, словно мячик для гольфа клюшкой, только использовать для этого кирку, но потом сообразил, что вообще то нахожусь на вражеской площадке. А ну как, тварюшка сдохнув, таким образом дематериализует площадку и я полечу вслед за ней. Так что просто огрел её ещё раз, слишком не усердствуя, после чего наученный опытом, ломанул кусочек площадки, предварительно держа за край. Получилось на ура, трещина, прошедшая от удара дала возможность отломать ещё кусок и уже с ним я продолжил эксперименты. Оказалось распылять предметы так же просто, как и создавать, и за это даже дали энергии, причем гораздо больше, чем я потратил на кирку и всю эту активность. Лишь каких-то 27 единиц не хватило до полного резерва. Интересно, а если перетащить обломки на свой остров, они сохранятся? Проверил, быстро зайдя и выйдя из клетки и успех, обломок остался. Затем принялся ломать все, периодически перекидывая обломки к себе, которые пусть и с небольшим трудом, но проходили через некую границу. Видно что-то вроде ментального барьера, а вообще хрен его знает, потом разберемся. Так отломав и перетащив 5 обломков, ещё 2 разложил, восполнив резерв, причем система отметила мои труды, повысив резерв Пси на единичку, так что сейчас красовалось гордое.
Пси:197/201
Отлично, значит в теории можно даже таким образом прокачиваться, главное чтобы не попалась рыба покрупнее, которое уже мой островок сожрёт как бутерброд. Кстати надо бы что-то вроде решетки сделать, а ну как что нить прилетит из бездны, как оказалось она не совсем пустынна. Вернувшись на свою платформу, перед этим ещё раз хорошенько огрев тварь, вышел из клетки разума. А в реале ждало меня чудесное открытие — оказывается эта мелкая дрянь все это время находилась рядом со мной и судя по всему не оставляла попыток сделать меня марионеткой. Сейчас же, очухавшись, спешно удирала, параллельно стремясь накинуть невидимость снова. Однако не очень получалось, но все равно побегать за этим тараканом с топором пришлось изрядно — все таки дисбаланс на лицо, неповоротлив как беременный медведь в этой броне.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(41/100)
Она кстати была похоже второго уровня, и сейчас я могу прокачать следующий уровень клетки разума, что незамедлительно и сделал(F,3/5),(1/100)
Чуть подумав, закинул оставшееся очко характеристик в ловкость, думаю она пригодиться и ох хо, каким я был наивным. Сразу же после этого тело скрутила такая боль, словно все суставы начали весьма садистским и варварским методом проверять на предел гибкости. А это было больно. Нет, это было ОЧЕНЬ БОЛЬНО. Сравнится это лишь с тем, как я стрелы из себя доставал, только там болело локально, а тут все тело выкручивают.

Глава 5

Хрен знает, сколько эта пытка продлилась, но очнулся я судя по одевшейся и пришедшей в себя девушке сильно позже того момента, когда решил поднять характеристики. Та кстати, смотрела на меня почему то недобро, я даже переполз подальше к стеночке и приготовил карту меча под руку.
— Если бы ты не корчился так на полу в муках, я бы тебе их сама обеспечила — произнесла наконец та, заметив мои телодвижения.
— И с чего такая немилость — полюбопытствовал я.
— А, то есть раздеть и воспользоваться мной, пока я без сознания нормально — с негодованием произнесла Света.
Я малость охренел, от таких заявлений, но быстро опомнившись спросил.
— Так ты что, вообще ничего не помнишь?
— А что я должна помнить, как ты меня изнасиловал? — продолжала возбухать та.
— Ладно — произнес я, — проведем краткий исторический экскурс. Тебя я не раздевал, ты и сама отлично справилась, и уж тем более не трахал, ибо во первых не до того было, во вторых в силу определенных причин, я тут уже даже отлить буду опасаться, а в третьих ты хоть представляешь сколько нужно времени, чтобы все это снять? — при этом постучал по нагруднику.
Теперь уже ступор возник у девушки, после чего та уже тише спросила.
— Это правда?
— Кривда жизни, мне делать больше нечего, в осаде нежити, когда по этому сооружению ползает куча некропаразитов на пару с твоими зомбированными дружками трахать незнакомых баб. Конечно если бы я думал головкой, а не головой, то возможно бы и повелся на твои заигрывания, но тогда бы и ты об этом не узнала.
— Ничего не понимаю — произнесла та.
— А что тут непонятного, с возвращением в реальный мир, Герой по имени Света и рассказывай все по порядку.
— В смысле герой?
— В статусе так написано, какой уровень сложности брала, если не секрет?
— Лёгкий.
— Серьезно, в в себя так поверила — удивился я.
— Ну там же было написано, что чем выше сложность, тем выше награда, потом конечно поняла свою ошибку, когда в требованиях было указано набрать 2 уровень.
— А награды хоть какие давали — уточнил я.
— Удвоение опыта, камень души, координаты и повышение ранга Игрока.
— Понятно, ну в моем случае наград считай и нет, знал бы, взял бы лёгкий, ОС бы подкинули неплохо.
— Ну да, 5 уровень — покосилась та.
— Как сюда попала ты и вся дружная компания помнишь?
— Нежить окружила, мы пытались прорваться, но нескольких убили, остальные же начали убегать и последнее, что помню как входим в это сооружение, дальше ничего.
— Понятно, судя по всему была взята под контроль паразита, в итоге чего провалила миссию — кстати, в группе же игрок остался, второго уровня, что про него скажешь?
— Был один из тех, кто попытался прорваться через группу нежити — а ты тут откуда и как вообще выжил?
— Если вкратце, много убивал и много получал, в том числе и люлей — повезло найти карту навыка на ношение доспеха и сам доспех, иначе сдох бы в одной из первых стычек, кстати, а что за навык ты выбрала вначале?
— Магический дар.
— Да ладно, я что-то такого не видел в списке.
— Остальные мне говорили то же самое
— И как, умеешь что-нибудь, там шар огненный запустить или заморозить?
— Нет, похоже для этого нужны навыки.
— Печально тогда все для тебя, считай мечник без меча. В статусе какая энергия прописана — снова уточнил я
Пишет мана, 100/100
Хмм, тогда тебе повезло — и вытащил Е ранга карту поиск жизни. Жалко конечно, все таки дохрена ОС спустил, да и были надежды это изучить, но сейчас понял, что она максимум на что годиться пока, это положить в кармашек вместе с пустышками. А вот если отдать ее, по факту из нынешней недомагички может получиться неплохой сенсор, правда не факт, что эти паразиты будут ощущаться этим навыком, но альтернатива в виде того, чтобы шарится по коридорам и вглядываться в них, пытаясь разглядеть невидимок ещё сомнительнее. Но самое главное меня захватил азарт практически халявной прокачки Пси энергии, ибо мелочь эта сделать по факту ничего не может. А вот я, разрушая ее платформы, сделаю очень много. Вообщем стоит рискнуть.
И протянул ей карту поиска жизни Е ранга, полностью заполненную.
— Давай изучай и пойдем пробовать охотиться.
— А это не опасно?
— Насчёт тебя хз, но если что, сниму бяку, один раз же получилось, сейчас будет ещё проще, уверен, а вот сидеть тут и дожидаться реализации планов нежити точно опасно, не забавы ради же она сюда всех живых сгоняет.
Света же колеблясь, карту все же приняла и изучила, и судя по тому как та рассыпалась, после чего некоторое время стояла в прострации.
— Ну как, давай рассказывай что и как?
— Сейчас, его надо активировать — отозвалась, после чего затараторила.
Это что-то вроде пятен, тебя виду как красный, в коридоре несколько синих отметок, мелких, одна над дверями, вторая на стене.
После этого обрадовавшись, быстро открыл дверь и выхватив меч спросил, указав на стенку над дверным проемом — здесь?
Света кивнула и я быстро высунувшись, махнул вдоль стены, выбив некропаразита из невидимости и сбил на землю, после чего быстрым ударом добил.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(2/100)
Где второй — быстро спросил девушку, высунувшуюся следом.
Та указала на стену напротив, примерно в 2 шагах от меня и на высоте в районе груди. Несколько взмахов параллельно стене и снова тварь сброшена вниз, правда ее я уже решил не убивать, а схватив аккуратно поколотил по стене, дабы хорошенько покалечить, после чего быстро затянув стоящую в ступоре Свету обратно в комнату и заперся.
Хоть и держал голой рукой эту мерзость, на поверку ничего такого — небольшой компактный скелетик, верхней частью пытается цапнуть, ну и Пси энергия чуть тратиться, видно пытается пробиться через ментальный барьер, но таким темпом ей придется часик другой мой резерв опустошать.
Внимание! Вы входите в клетку Разума!
Картина же предстала передо мной примерно такая же, разве что кирки и осколков платформы в первый заход не было. А так очередная мелочь снова пытается пробить ко мне, но тут я уже научен, что делать. Примерился и на очередном прыжке подловил ударом тварь, хорошенько ее откинув. Пожалуй даже мог бы вообще скинуть в бездну, если бы не сопротивление некой границы при размахе, бил то стоя на своей территории. Но твари хватило и этого, лежит едва шевелится, парочка косточек отдельно валятся. Снова примерившись, ломанул платформу, правда на этот раз вышло похуже, поскольку отколовшись, 2 огромных куска полетели в черноту. Печально, зато следующие удары принесли результат в виде ещё 7 обломков, правда 4 из которых пришлось поглотить. Закинув все к остальным, вышел из клетки, и добил паразита.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(3/100)
Опыта увы мало, зато резерв Пси поднялся ещё на 2 единички, итого
Пси:279/302
Неплохая прокачка, если наловчиться так можно и целую сотню нафармить, кстати только сейчас обратил внимание, что та единица взяла и сгорела при повышении. Судя по всему системе на эти единички в резерве глубоко наплевать, оперирует сразу сотнями, да и в статусе отображается их количество. Так что если хочу повысить резерв, об улучшении через очки характеристик или прокачке особенности придется забыть, пока не наберу сотню, тогда и посмотрим.
— И что это было — уставившись на меня, спросила Света.
— Ничего особенного, у тебя что по расходу энергии на сканирование?
— Тратиться немного и зависит от радиуса, сейчас в резерве 76/100 и потихоньку восполняется.
— Отлично, тогда вперёд на охоту, радиус делай шагов 5–7 примерно, больше смысла нет — с задором и предвкушением произнес я, открывая дверь.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(4/100)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(57/100)
Пси:306/317
Как и предполагал, никто из паразитов мне в качестве противника был не соперник, из-за чего щёлкал их как орешки, параллельно с этим при удобном случае разрушая их иллюзорные мирки. Причем довольно быстро сообразив, что безбожно туплю и материализовал подобие кляксы липучки, после чего потерять фрагменты стало почти невозможно. Правда 2 раза не рассчитал ее прочность и вязкость, из-за чего первые эксперименты по ее применению в прямом смысле полетели в бездну. Зато потом все пошло как по маслу и сейчас у меня в клетке разума накопилась приличная горка. Еще из этой мелочи выбил несколько пустых F карт, ещё одну на клетку разума и навык Е ранга Ментальный взлом(1/3),(78/100).
Надо полагать, используя его эта мелочь делала из людей своего рода дурачков, промывая мозги. Не медля его изучил(35/100), только вот в бою эта вещь не особо пригодиться, поскольку требует контакта и либо времени, либо вход в иллюзорное пространство. Воoбщем разве что попробовать на пленных гоблинах или качнуть, но для этого нужно повышать уровни, а тратить заначки на такую сомнительную вещь не готов.
На этом все хорошее временно закончилось, поскольку стемнело, а высматривать выбитых из невидимости тварей по потемкам, не говоря уже о неровностях в коридорах плохая идея, так что свернув охоту, вернулись в уже знакомую комнату. Света поначалу конечно принялась убеждать вызволить из под контроля ее соратников, но я быстро дал понять, что делать этого не намерен, объяснив что не имеет смысла, пока сооружение кишит некропаразитами. На самом же деле весомая причина отказа это опасения ночевать с незнакомыми людьми, я бы и эту бабу выпроводил, только вот был риск что ее опять возьмёт под контроль паразит. Иди потом ее, ищи по коридорам, а сенсор пока нужен позарез. Вообщем ночевали в одной комнате, хорошо хоть не впритирку, тряпок хватало, да и барышня не горела желанием мягко говоря, побегав в броне и как минимум несколько суток не мывшись, пахло от меня явно не розами. Тем лучше, не придется вздрагивать от каждого шороха, все таки эти бои с ранениями сильно пошатнули мою цивилизованность и теперь любого человека воспринимаю на предмет того, а убьет он меня сейчас или нет. Так что сняв с себя всю броню и сложив в уголке, вместе с этим ужасаясь, как ее ушатали скелеты когтями, поцарапав все что можно, скинул сумку под голову и кое как укрывшись тряпьем через некоторое время вырубился.
Очнулся же по причине усердной тряски за плечо, по итогу чего место в месте попадания стрелы снова заныло. Уже на каких-то рефлексах выхватил из карты меч и чуть не зарезал свою соседку, в последний момент переведя удар в сторону от Светы, которая сейчас отшатнувшись, сидела с круглыми от страха глазами.
— Больше так не делай — проговорил я, убирая меч в карту.
Она лишь кивнула и так же на меня глядя, отползла к противоположной стене, я же принялся разматывать повязки на ранах. Итог весьма понравился, на месте попадания в грудь все засохло и прилично затянулось, с ногой чуть похуже, если позади дыра была похожа на ту, что в груди, разве что побольше, то вот в месте выхода получился бугрящийся шрам с чуть красноватой кожей по краям. Даже подумал было, что воспаление, но ощупав, сильной боли не ощутил, да и встав на ноги понял, что по сравнению со вчерашним пробуждением стало лучше. Вообщем о ранах беспокоиться не о чем, можно даже не перематывать, только комплект игрока сменил и добавил в нагрудные кармашки ещё пустышек, после чего уже облачился в броню. Хорошо хоть барышня догадалась отвернуться в процессе моих переодеваний, а то неловко бы получилось, для нее уж точно.
— Ну что красавица, давай есть, и на охоту — и после этого вывалил из мешка все съёстные припасы, которые и состояли только из высушенных лепешек до состояния камней.
— А ничего другого нет? — спросила та.
— Ещё есть зерно, но это совсем край, эти сухари получше будут, вчера ел, вроде не гоняло в кустики — и протянул одну из фляг.
Света конечно поначалу скептически смотрела на такие изысканные блюда, но видя что я ничего не предлагаю более а наоборот, быстро уменьшаю уже имеющиеся запасы подключилась. Был конечно вариант ничего не давать, но слабость и голодные обмороки явно мне не нужны, ибо неизвестно сколько они тут сидят, поэтому лучше поделиться.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(36/100)
…
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(67/100)
Пси:314/329
Все, похоже вычистили всех. Навскидку так около сотни по итогу, неслабо, правда выхлоп по ОС маленький, да и Пси нафармил меньше, чем ожидалось. Думал хотя бы до 350 добить, но увы, одно лишь радовало — приличная горка обломков платформ. В итоге пришлось идти освобождать "зомби". План был прост — я сразу хватаюсь за первого, кто мне попадаться и таким образом нащупываю тварь и убиваю ее в клетке разума, в то время как Света удерживает и забалтывает второго. После чего занимаюсь уже им, конечно они оба после уничтожения паразита должны отключиться и никаких эксцессов быть не долно, но хрен его знает как в итоге получиться.
Прошло все с троицей около выхода на удивление без осечек, правда из-за скорости опыта получить не удалось, как и Пси, зато через ментал убивать такую мелочь почти так же просто, как и в реале. Хрясь материализованные молотом и готово.
С парочкой бродяг возникли осложнения, поскольку те, несмотря на промытые мозги меня узнали и кинулись ловить. Но очнувшаяся троица, которых быстренько Света ввела в курс дела, помогла, задержав буйных. По итогу оставалось просто подойти и убить мелочь, причем с последней удалось даже получить опыт(68/100) и обломки.
После новой волны расспросов и введения в курс дела, пока я смирно стоял в сторонке, ибо отдуваться за все пришлось Свете, но к ней явно больше доверия, чем к какому то головорезу в броне с 5 уровнем, которого все впервые видят. Но рассуждения все же пришлось прервать, ибо время работает против нас. Возможно уже сейчас сюда выдвинулась карательная экспедиция по причине массового упокоения паразитов. Или на очереди плановый осмотр западни, в любом случае нежить согнала не для того, чтобы живых пряниками кормить.
— Итак, прошу внимания — как известно, все мы тут собрались по настойчивому приглашению нежити и думаю не стоит дожидаться ответа, зачем нас сюда согнали. Посему хочу услышать варианты как отсюда выбраться.
— Да что тут думать, прорываться и все?
— Ещё варианты?
— Попробовать перелезть через стену.
— Навыки альпинизма есть или чего то похожего?
— Нет, ловкость 8/10, насколько я знаю, самый высокий параметр у всех за исключением тебя.
Попытка неплохая но мимо, во первых не факт что получиться, во-вторых как минимум немертвые это не проигнорируют и снова создадут окружение, а проигнорировать не должны, поскольку я уверен, что у них есть что-то вроде командира, в третьих перед тем как сюда попасть я хорошенько порасспрашивал гоблина и немного побегал по городу, из чего следует вывод, что за стеной такие же владения нежити, причем чем дальше вглубь, тем серьезнее нежить. Света рассказала в общих чертах, что вы делали попытки вырваться из окружения — сколько в итоге полегло?
— Много — хмуро произнес Вильям, видимо здраво прикинул шансы выжить.
— Может в этой тюрьме есть тайные входы — с воодушевлением произнес Роджер.
— И как мы их найдем — все так же хмуро произнес Вильям.
— Погоди погоди — прервал его я, — идея в самом деле неплохая и может сработать, в отличии от перспектив прорыва через оцепление. Только искать будем не тайные проходы, а канализационные трубы или их древний аналог, город все таки довольно большой, хоть и средневековый, будем надеяться что местные коротышки до этого додумались.
А как искать то будем
У Светы есть поиск жизни — ответил я. Если в коллекторе будут живые или мертвые, мы это увидим. Просветим сначала всю землю вокруг, сколько позволит нежить, если ничего не найдем, обыщем все сооружение до кирпичика, если тоже облом, все же попробуем взобраться на стену и по ней пробежать отсюда как можно дальше.
Все, базара нет — ответил Вильям и мы все вместе принялись группой таскаться под двору, пока не случится нежданчик.
— Я получила магическое истощение — остановившись, сообщила Света.
— Как это — спросил не один я.
— Похоже оно дается при полном опустошении резерва, срок восстановления около 12 часов.
— Вот дерьмо — выругался я, при этом взяв этот момент на заметку.
— И что, будем ждать целые сутки, или попробуем сбежать по стене — произнес кто-то.
— Ждать точно не выход — ответили ему.
— Я же, поразмыслив немного, принял решение — возможно конечно глупость сделаю, но торчать тут ещё сутки точно не намерен. Оттащив за руку Свету чуть подальше и быстро проговорил — значит так, сейчас дам в руку оружие с законсервированным опытом. Как только поднимешь уровень, закинешь очки характеристик в магию, ясно?
И вытащил кинжал, которым убил одного из тройки гоблинов.
Под взглядами остальных та размотала рукоять и судя по дрожи в теле опыт поглотила, только уровень не изменился. Ладно, достал ещё один, и вот тогда уровень скакнул на второй. Я же быстро убрал оружие в сумку, разорительно конечно, но я думал будет хуже, видно дамочка кого-то порешить все же умудрилась в этом мире.
— Все, истощения нет — сообщила она и все выдохнули, правда парочка судя по всему жадных взглядов сосредоточилась на моей сумке. Судя по всему, как выберемся, бежать от этой компашки надо будет быстрее, чем от гоблинов.
— Нашла что то — наконец проговорила Света спустя некоторое время.
— Большое пятно, живое, тут внизу — и указала на ничем не примечательное место.
— Будем копать — произнес я, после чего начал в этом месте рыхлить землю. Совсем скоро к этому процессу подключились все — рыхлили острыми кусками стены, выгребали руками, процесс конечно шел медленно, но энтузианизм и количество рабочих рук сделали свое дело, как и системные сумки, в которые землю скидывали и перетаскивали, и наконец откопали кое-что интересное. Сначала было не совсем понятно, но после выяснилось, что оголилась часть громадного куска стены, судя по всему именно его не хватает на оной. Да уж, магия творилась явно не шуточная, такие громадные куски камня отшвыривать. Частично прикопанный же кусок стены в какой то момент вздрогнул и вполне себе отчётливо шевельнулся. Как мгновением позже сообразил, словно что-то под ним хорошенько на него навалилось, пытаясь выбраться и от этого как то резко всем, включая меня копать перехотелось, и мы быстро забежали обратно в здание.
— Это чего сейчас было — проговорил кто-то.
— Походу мы наконец откопали кого-то живого, который почувствовав окно свободы, решил попытаться выбираться — ответил я.
— А если он выберется — после этого вопроса все как то резко сбледнув с лица, затихли и начали переглядываться.
— Так надо его убить, пока не выбралось — ответил Вильям.
Хорошо пошли — сказал я, доставая меч, у нас двоих хоть какие то шансы.
Когда выйдя, подошли к яме, обнажающей осколок стены, никаких признаков буйства не наблюдалось. Словно всем это почудилось.
Давай, я подстрахую — сказал весь бледный Вильям.
Да уж, вроде с нежитью сталкивался, а стоит дрожит как осиновый лист. У меня же как это ни странно, особого страха небыло. Скорее лёгкое волнение и предвкушение — деформация личности на лицо. Скоро и день без убийств будет казаться пресным и унылым, а подстёгивает это скорее всего отвратительная механика ощущения от поглощаемого опыта. Словно наркоман какой то, очень продуман этот момент, быстро снимает все рамки дозволенного.
Аккуратно спустившись в яму и чуть подумав, принялся вгонять меч под виднеющийся край куска стены. И через некоторое время в кого то попал и судя по очень сильной волне удовольствия, кого то непростого.
Внимание! Вы получили 127 ОС!
(195/100)
Внимание! Вы получили 6-й уровень!
Дополнительно: Вам доступны 2 очка характеристик.
(95/120)
— Похоже убил — озвучил очевидную мысль я Вильяму.
— Ага — ответил тот, продолжая стоять в ступоре, сжимая свое оружие в виде боевого топора.
— Сходи за Светой, пусть проверит на всякий случай.
И через пару минут вокруг ямы собрались все, с любопытством туда взирая.
Отметка не исчезла — со страхом проговорила Света, после чего уже абсолютно все сбежали, поскольку опять камешек тряхнуло, чуть не опрокинув стоящего меня на нем.
Я же после безуспешных попыток снова убить кого то неспокойного под обломком банально уселся на него. Конечно лучше было бы сбежать, только вот куда и зачем? Проще дождаться, пока неведомое нечто хоть немного покажется и попробовать убить с выйгрышной позиции. План был хороший, только неведомый кто-то решил действовать по-другому и я почувствовал нечто вроде ментального давления наверное. Словно кто-то потихоньку на голове стягивает кожу, параллельно сжимая, но вместе с этим ощущаешь холод. Дело серьезное, поэтому лучше не медлить.
Внимание! Вы входите в клетку разума!
То что я там увидел переместившись, ошарашило. Громадная платформа практически примыкала к моему жалкому огрызку и тут уместно сравнение крышки от люка и футбольного поля. Даже края вдалеке и то с трудом были видны. Рядом же с моей границей стоял он — громадное гуманоидоподобное существо, рост метра 3, а то и выше, комплекция соответствующая качку, кожа серая, черты лица явно инопланетные.
— Приветствую Игрок — пронеслось с его стороны.
— Ты кто такой?
— Можешь называть меня странник Ноши — прям величественно произнес тот, словно я букашка по сравнению с ним. Что самое интересное, никакого отторжения эта мысль не вызвала — это он что, мозги мне сейчас промывает или что это за воздействие? Правда стоило так подумать, как это чувство тут же пропало.
— Это что сейчас было, какой то навык? — спросил я.
— Нет, всего лишь моя воля — улыбнулся тот.
Так слово за слово завязался разговор. С его слов странник Ноши оказался тут по случаю, точнее приняв миссию, сбегая от кого то. Уточнять что конкретно тот не стал, зато поведал, что некропаразиты его детище. Точнее это существа из его разума, воплощённые в реальности и на тот момент были живы. Созданы были для того, чтобы откопать своего хозяина, закопал которого один из приспешников Великого Ы.
— Похоже не врёт — про себя отметил я знакомое имечко, если конечно в мозгах у меня не покопался.
По его словам на тот момент откопаться не составило бы особого труда, но Ы поставил завесу, убивающую всех достаточно сильных, да ещё и навесив проклятие. Все вместе чуть было странника Ноши не прикончило, поэтому пришлось действовать таким экстравагантным способом, вместе с этим маскируясь. Впрочем и это ничего не решило — нежити было много, живых мало, а те кто тут бывал были достаточно сильны, чтобы сбросить ментальный контроль. Да и его прислужники вскоре переродились в нежить и стали более неподконтрольны. Зато для нежити эти существа оказались настоящим подарком и та начала использовать данное место как тюрьму и площадку для опытов. Только стечение обстоятельств в виде волн игроков и потянувшихся за ними гоблинов позволило страннику начать действовать, ибо сильной нежити другие заботы появились. Далее больше шла речь про мой мир, а так же ответы на множество вопросов уже от меня. И пожалуй все было хорошо, пока у меня не начала закрадывается мысль — а с чего это он со мной так откровенен. Ведь первая реакция на меня была весьма логична и в духе этого существа — я червь, он бог, судя по пропасти развития между нами. Тут же его будто подменили, словно с умудренный дедушкой общаюсь, которому хватает терпения обучать бестолковую собачку или обезьянку, что с трудом говорить выучилась. С чего такая щедрость — делиться практически бесценными знаниями, да еще не требуя ничего взамен. Если только расчет на то, чтобы потянуть время. Это все я обдумывал, продолжая с тревогой задавать вопросы, уже зачастую глупые и невпопад, примерно так же отвечая, однако никаких признаков недовольства не увидел. Точно, тянет время для чего-то — уже с полной уверенностью подумал я, при этом на моем лице судя по всему нечто отразилось, после чего Ноши резко оборвал начавшуюся фразу и рванул к моей платформе.
Внимание! Вы выходите из клетки Разума!
Сразу же после давление на голову обрушилось снова. Эдак меня надолго не хватит — подумал я, после чего материализовав из карты копьё начал пропихивать под скалу. Было сложно, но благо рыли большим квадратом, поэтому копьё под нужным углом расположить удалось, после чего начал то пропихивать практически на все древко под обломок, то доставать обратно, меняя углы. Сломать если и опасался, то лишь поначалу, потом давление на разум вытеснило все мысли и сомнения, оставив лишь одну — либо я быстро избавлюсь от такого чудовищно сильного врага, либо мне конец. И уже когда боль в голове стала почти невыносимой, а меня самого начало захлестывать отчаяние, что не справлюсь, почти заставляя все бросить и бежать от этой твари, пусть даже на строй нежити, копьё уперлось во что-то. Явно не земля и не камень, поддается с трудом. Навалившись изо всех сил и даже показалось, что услышав треск древка копья, наконец почувствовал как то проваливается дальше, пока меня не вырубило словно сильным ударом по голове.

Глава 6

Когда очнулся, первым делом глаза резанули логи системы.
Внимание! Вы получили 408 ОС!
(503/120)
Внимание! Вы получили 7-й уровень!
(383/140)
Внимание! Вы получили 8-й уровень!
(243/160)
Внимание! Вы получили 9-й уровень!
(83/180)
Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик!
Внимание! Вы уничтожили могущественное существо!
Получено достижение "Убийца чудовищ 1"!
Разблокирован параметр Известность(+1)!
Получено малое отклонение разума. Срок восстановления 1 ч 38 мин 40с
Охренеть можно, похоже неслабого перца завалил, правда сейчас голова просто раскалывается, будто по ней крепко били. Впринципе недалеко от истины, просто били ментально, ещё легко отделался наверно. Вывод из всего этого следует, что рядом с могущественными игроками даже чихать не стоит, желательно бежать как можно быстрее, молясь чтобы им лениво было догонять. Насколько я понял, этот хрен по имени Ноши не один месяц так пролежал, возможно даже больше года и не сдох, при этом чуть не сделал так, чтобы сдох я. Хотя уверен, что поначалу планы были у него на всю нашу компашку совсем иные. Сфокусировавшись взглядом, увидел полупрозрачную карту, выпавшую судя по всему из него.
Тень в системе(D,1/1)
— Позволяет полностью скрывать системные данные.
— Позволяет создавать ложный профиль данных в системе. Откат неделя.
— Позволяет избегать некоторых наказаний от системы.
— ???
Насыщение:
491/500
Нихрена себе джекпот, как мне рассказывал Ноши именно анонимность позволяет перспективным игрокам в молодых мирах возвыситься, в противном же случае их поминают под себя боги, либо уничтожают как конкурентов. А если ты присягнул богу, и выражается это в пожертвовании привязанной к своей душе филактерии, он же камень души, то ты в прямом смысле становишься рабом божьим. В молодых мирах системы, вроде нашего это не так сильно выражено, больше пряником завлекают поначалу, да и конкуренция между молодыми богами нешуточная. А вот в старых мирах за утаивание филактерии тебя не просто сначала убьют, а перед этим хорошенько помучают, чтобы другим неповадно было. И в этом отношении данный то ли навык, то ли особенность позволяет шастать где угодно, если конечно не делать глупости. Вообщем однозначно надо брать, единственное только смущают вопросики в конце, но от этого обычно не умирают, система в критических случаях стараться предупреждать, опять же если верить словам Ноши. Закинул недостающий опыт(74/180) и изучил, после чего навык в профиле выглядел так.
Тень в Системе (D,1/1)
— Позволяет полностью скрывать системные данные.
— Позволяет создавать ложный профиль данных в системе. Откат неделя.
— Позволяет избегать некоторых наказаний от системы.
— Убирает большинство стандартных бонусов(Подробности: неизвестно).
А вот это прям лютая ложка коричневой субстанции. Знал бы такую подставу, фиг бы согласился, или хотя бы подождал немного. Да уж, не все навыки одинаково полезны, будем иметь на будущее в виду, а так же возможно искать навык на удаление навыков, чтобы снести это. Анонимность это конечно круто, но не такой ценой. Если я правильно понял, речь идёт о бонусных навыках при преодолении барьеров, например прокачал выносливость на 10/10, а тебе выпадает марафонец, пассивно увеличивающий выносливость на сколько то там. Это конечно с чужих слов и возможно все не так страшно, но именно в молодых мирах это весьма полезно, поскольку бонусы ещё начисляются за первенство. И как я понял, с этим всем я пролетел. Обидно писец, но пока ничего не поделаешь. Кстати судя по всему, этой вещицей и владел Ноши, что и позволило набрать такое могущество — ну если он из старых миров и уже прокачан, то для него этот то ли навык, то ли особенность весьма полезна.
Кое как поднявшись и убрав в карту копьё. В здании как оказалось, вся компания валяется в отключке — похоже и им прилетело, а поскольку параметр разум открыт не был, ударило ещё ощутимее, чем по мне. Ну тем лучше, не будем беспокоить и обшарим вещички странника, уверен у него должно быть много чего интересного. Причем стоит поспешить и добраться до его тела как можно быстрее, не ровен час поднимется в виде нежити, тогда и не рад буду, что его прикончил. Откопать же спустя приличное количество времени удалось немногое: лишь карту семя воли (F,1/5), несколько пустых карт раба Е ранга и карту чертоги разума(D,3/5). После чего случилось ожидаемое, при взгляде на которое мороз пошел по коже. В прокопанной дыре что-то заворочалось, а справка системы выдала.
Лич. Ранг С. Уровень???
Словно этого было мало, за спиной началось какое то нехорошее движение, судя по шуму — оглянувшись же увидел настоящую армию мертвых в главе с каким то массивным и черным, словно в броне по виду, скелетом. Только при рассмотрении это оказалось его естественная защита. Это подстегнуло рвануть в здание так, что похоже я раньше никогда так не бегал. Выглядывая в окно, попутно раздавал пинки лежащим с матами, особо не разбирая куда в итоге лупил. В ответ же от очнувшихся полетели маты в мой адрес.
— Придурки, заорал я, надо сейчас же валить, мертвяки какого то хрена заявились. И тут на улице бахнуло так, что будь в этом сооружении окна, повылетали бы все. Выглянув, увидел как двое боссов сцепились, обмениваясь то ли магическими, то ли физическими на запредельных скоростях ударами, а вокруг, добавляя веселья метаются обычные скелеты с умертвиями, пусть и вооруженные.
Я повернувшись, быстро проговорил — так, мертвяки чего то не поделили и сцепились, валим отсюда все вместе и очень быстро, иначе все тут ляжем. И не дожидаясь никакой реакции рванул к знакомому мне пролому. Соподвижники же меня быстро обогнали на улице, ещё бы, попробуй побегай за ними в броне — только вот нежить как оказалось не совсем тупая, нескольких своих братьев оставила в оцеплении, в результате чего самых резвых впереди так же быстро на костяное оружие в виде то ли кольев, то ли мечей и нанизали. Оставшиеся, включая девушку затормозили, и очень зря — когда я поравнялся с ними, вокруг бегали уже встречавшиеся мне подобия то ли котов, то ли собачек, именуемых костяными химерами. Что было дальше разглядеть возможности не было, поскольку безногий костяной утырок, которого кто-то очень хитро прикопал, рванувшись, обхватил за ногу, из-за чего я хорошенько хряснулся о землю, аж картинка поплыла. Правда привели в чувство быстро обрушившимися от скелетов ударами, а при попытке подняться на спину вскочила судя по всему химера. Перевернувшись, вроде бы стряхнул ее, правда ситуация была паршивей некуда–2 скелета рядом, безногий утырок никуда не делся, химера тоже, в результате чего удары сыпались со всех сторон, если бы не броня, конец без вариантов. Выхватил меч и рубанул безногого, по средоточие не попал, но кости рук потеряли целостность и освободившись, сделал несколько перекатов лежа. И тут же получил колющий удар в грудь, причем не абы куда, а в дырку в броне, и если бы не карты в кармашках, я труп. А так просто воздух из груди выбил один из скелетов, зато сам за такое безобразие поплатился.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(78/180)
Далее взмахом меча упокоил некрохимеру, с обычным скелетом такой удар бы точно не сработал, но не с этой мелочью.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(80/180)
Всего то — отметил я, за некропаразитов иной раз столько же давали.
Ударом по химере открылся, чем не замедлил воспользоваться скелет, попытавшись ударить по шее. Прикрылся рукой, и опять же, если бы не броня, не помогло бы, а так хоть и отсушило руку, а сустав отозвался болью, больше никаких последствий. Скелету же ещё один удар сделать было не суждено.
Внимание! Вы получили 6 ОС!
(86/180)
Заметив ещё приближающихся скелетов, умертвий и некрохимер вскочил и побежал дальше. Как это у меня в броне получилось, сам удивился, как удивился и тому, что удалось проскочить мимо всей этой оравы, пусть и пришлось отклониться чуть в сторону. Упокоил по пути лишь выскочившую наперерез некрохимеру, причем достаточно массивную.
Внимание! Вы получили 10 ОС
(96/180)
Смотреть же что с остальными даже не подумал, лишь по крикам мельком понял, что без шансов, сам то чудом вырвался. Не сбавляя темпа так и бежал, стараясь придерживаться прямой линии, чтобы отдалиться как можно дальше от нежити, а особенно от тех двух выродков бездны. Да что там, я с гоблинами готов чаи гонять, лишь бы больше не встречаться с подобными мертвяками. Хаха, миссия по захвату Алтаря, пускай ищут идиотов в другом месте, если в центре таких черных костяных предводителей куча, то больше я к городу и близко не подойду. Наконец на горизонте показалась очередная стена, из-за которой пришлось сделать приличный крюк, дабы перебраться на ту сторону. Темп драпанья я конечно чуть сбавил, но мысль о том, кто может заявиться за мной следом мигом выбивала глупые мысли об отдыхе. Переход на ту сторону нашел в какой то башне, забравшись в нее и еле продравшись через громадную трещину в одной из стен. Интересно все таки узнать, это от каких магических навыков город пострадал примерно как при артобстреле. Боги что ли так баловались?
Следующая стена показалась на горизонте примерно через час, и вот через нее перелезть не составило никаких проблем, поскольку ее изрядно потрепали судя по всему гоблины, разбирающие ее на запчасти под свои нужды. Кстати о гоблинах — мой бег не прошел незамеченным и сейчас у меня на хвосте группа из 4–5 недоросликов. По приближении к окраинам города, стена на которых если и была, то когда то настолько давно, что сейчас ее даже признаков не наблюдается. Да и домики убогие, построенные из саманных кирпичей, а то и чего похуже, сейчас почти развалились. Паровоз же из гоблинов к тому времени вырос до примерно 10, только ширина моего шага спасает, иначе бы в броне быстро догнали. Поначалу было опасение, что пошлют за всадниками, и тогда точно не сбежать, но увиденная кромка леса послала волну облегчения. Только дайте в лес зайти и чуть оторваться, а там следы навыком запутаю так, что до завтра разбираться будете. Так и продрался наконец через пролесок из густого и колючего кустарника, наподобии нашей малины. Мне то плевать, весь бронирован, а вот гоблинам через такое ломиться будет проблемно, однако как оказалось, проблем это не вызвало и для преследователей. Зато вызвало кое-что другое — когда я нагло ломился, под ногами иногда прошмыгивало нечто маленькое и шустрое. Тогда подумал что это ёжики или ещё какие то лесные зверушки, но когда преследователи за спиной подали голос, сигнализирующий о возникших у них проблемах я понял, что никакие это не ёжики. Малость отбежав, наконец решил передохнуть, тем более перед глазами высветилось следующее.
Внимание! Параметр выносливость повышен естественным образом (7)
А что так можно было — с удивлением пролепетал я отдыхая и переводя дыхание, параллельно осматриваясь. И тут наконец заметил то, что ошибочно принимал за ёжиков, ну с моим то восприятием не удивлен. А был это паук, комплекцией схожий с тарантулом, но размером с кошку или даже скорее небольшую собаку. И сейчас эта мерзость деловито сменила ко мне, чтобы уже через мгновение попытаться впиться то ли жвалами, то ли ещё какой то гадостью, что заменяла ей пасть в голень. С омерзением рубанул тварь наотмашь.
Внимание! Вы получили 3 ОС!
(99/180)
И с новым зарядом бодрости в виде тени арахнофобии рванул подальше, забыв о всяком отдыхе. Я конечно не брезглив, но это уже перебор — проговорил то ли мысленно, то ли себе под нос, вспоминая эту омерзительную тварь. Не знаю сколько по времени бежал, но к тому времени уже начало смеркаться, хвоста тоже за собой не наблюдал, и решил что паучки гоблинов изрядно озадачили и вынудили прекратить преследование. Конечно в нынешнем состоянии изучать навыки не самая лучшая идея, но оставлять все как есть, надеясь на русское авось смерти подобно. Поэтому изучил навык следопыт и прокачал его до (F,3/5),(32/180) и подождав, пока образы уложатся в гудящей башке потихоньку потопал дальше, уже используя данные знания. Как уже позже осознал, выучил данный навык не зря, ибо по тому пролому в лестной растительности не выследил бы меня только слепой. Так что ещё побродив и поблудив почти по темени наконец прилёг на ночёвку. Доспех естественно снимать не стал, лучше заработать побаливающие бока, чем шастать в лесу с громадными пауками считай в одних подштаниках. Разве что перед тем как лечь накидал вокруг сухих веточек, от разумного это конечно не спасет, но кто-нибудь навроде паука должен нашуметь и разбудить в теории.
Немного беспокоясь, зашёл в клетку разума, все таки тот странник Ноши мог в моем иллюзорном мире основательно подгадить, даже малое отклонение дали, не просто же так. Только ничего я не обнаружил, даже запасы разбитых платформ валялись по центру. Стоп, а это что ещё за хрень плавает? На фоне черноты это было похоже на картинку в микроскопе, где бактерии плавают в плотной спайке друг с другом в виде колонии. Только тут никакого единого стандарта и размера небыло — отчетливо виднелись 3 доминирующих сегмента, остальное же тяп ляп и кое как залепило все бреши. Это же нечто поняв, что обнаружено попыталось напасть, облепив большую часть тела. Довольно успешно между прочим, обволокло словно кисель и если бы я не материализовал кинжал, который понаделал дырок в этой амебе, заставив отпрянуть, было бы туго. Полагаю что обычный человек или игрок был бы обречён, поскольку даже и не заметил бы вмешательство подобной сущности. Сейчас же ситуация в корне изменилась, уже я преследовал тварь, нанося удары, что развоплощали сегменты внутри ее тела, только вот по самым главным попасть не удавалось, амёба ловко лавировала и перемещала их внутри себя, только вот все равно была отныне обречена. И когда размер сократился раза так в два, взмолилась.
— Пощади великий.
— Ого, ты и говорить умеешь?
— Да, великий.
— Тогда выкладывай что ты такое и что тут делаешь.
— Призрак, попал сюда вместе с вами при перемещении в клетку разума.
— Ты что, в моей голове сидел?
— Можно сказать и так.
— И залез ко мне по доброте душевной, надо полагать — и чего мне везёт на всяких гавриков, стремящихся промыть мозги. Ладно, сейчас кое-что опробуем, не дёргайся.
Опробовать решил навык ментальный взлом — и эксперимент был весьма удачным, позволив считать мысли призрака. Опасения мои оправдались в полной мере, как только бы я уснул, эта амёба взяла бы меня под контроль и пошла бы заниматься своими делами. Как например искать места с большим количеством маны, подцепил же я его, когда перелазил через стену. Та башня судя по всему некая ловушка для подобных бесплотных существ, выбраться из которой можно только подселившись в тело. Кстати как оказалось эта амёба не только подсасывала потихоньку жизненные силы, так ещё и своего рода отключила некоторые механизмы регулирования в моем теле. Проще говоря, мой марафонский забег стал бы невозможен без этого, правда скорее всего, завтрашнее утро меня не обрадует. Как бы не пришлось закидывать ещё единичку в живучесть, чтобы не ходить как столетний дедушка. Впрочем за это я не в обиде, без этого допинга мог бы и не оторваться. Увы, действие навыка быстро закончилось, точнее я прервал его действие, чтобы не спустить резерв Пси до нуля. И уже его использование заставило пересмотреть свои планы — хоть я и прочел лишь скажем так текущие урывки мыслей призрака, этого было достаточно, чтобы понять, он много знает.
— Ну что, мой дорогой и призрачный друг, убить тебя конечно очень хочется во избежании проблем, но у меня есть вариант интереснее и мы можем быть полезны друг другу. После чего быстро вышел из клетки и схватив в руку карту раба вернулся.
Принимай предложение или я просто тебя тут добью — параллельно с этим развоплотил один из кусков платформы, восполняя Пси.
Безымянное существо приняло рабский контракт!
— Отлично — удовлетворенно произнес я.
— Запрещаю пытаться взять под контроль меня, пытаться убить или навредить тем или иным способом. В случае моей гибели приказываю убить существо, заключённое в карту.
— Эй, мы так не договаривались — возмущенно донеслось от призрака.
— Ну извини, одна из встреч неплохо прочистила мозги на тему доверия к существам Системы, своего рода небольшая подстраховка. А сейчас пора баиньки — кстати, как с тобой можно связаться, кроме клетки разума?
— Никак на моём уровне развития.
— А что нужно, чтобы тебя немного подтянуть?
— Мана и желательно сильное тело в качестве носителя.
— Ладно, посмотрим, сейчас я выйду из клетки и спрячу тебя в карту, чтобы ты мои силы не тянул.
Выйдя из клетки, коснулся себя картой и убедившись, что призрак туда переместился, уснул.
Пробуждение встретило болью во всем теле. Глянув в интерфейсе что и как, ужаснулся. Все тело окрашено в нечто между оранжевым и зелёным, но больше в оранжевый, голова стопроцентно оранжевый, левая рука насыщенностью чуть-чуть перешагнула оранжевый и добавились оттенки красного, особенно в суставе. Попытка встать, с трудом увенчавшаяся успехом явственно дала понять, что опасения насчёт допинга от призрака были не напрасны. Сейчас я настоящая развалина, которая и от гоблина убежать не сможет. И что самое печальное, хотелось жрать, а еды не было. Конечно вокруг лес и можно попробовать найти съестное, но во первых что-то меня более не тянет пока на приключения. Во вторых же жрать иномирные плоды и ягоды не самая лучшая идея, даже если найду. Я в земном лесу не все ягоды смогу отличить от ядовитых, про грибы и говорить нечего. Поэтому выпустил призрака, приказав тому слиться со мной.
Внимание! Вы входите в клетку разума!
— С возвращением призрачный друг.
— Приветствую великий.
— Давай без этого чинопочитания — поморщился я.
Вообщем так, из-за вчерашнего многокилометровой забега с препятствиями я временно небоеспособен как минимум. Поэтому придется тебе немного полетать в округе и найти источник провизии, идеальный вариант небольшая деревня. Из нынешних запасов провизии только зерно, на крайняк конечно пережевать может и сгодиться, но это резерв, да и сдается мне, желудок такой экзотике не обрадуется. Посему данными вопросами следует озаботиться прямо сейчас. Жду тебя примерно до полудня, если возникнут какие то проблемы вытащу призывом за счёт карты, но это самый крайний случай, так что постарайся не искать приключений на свой призрачный зад. Все понятно?
— Да
Внимание! Вы вышли из клетки разума!
Далее немного подвигавшись понял, что без повышения живучести никак. Заодно можно и интеллект довести до предела, бонусов конечно скорее всего не получу, но хоть что-то. Закинул туда и туда и после некоторого ожидания, пока неприятные ощущения пройдут, глянул профиль.
Параметры:
Сила: 8/10
Ловкость: 6/10
Интеллект: 10/10
Живучесть: 10/10
Выносливость:7/10
Восприятие: 4/10
Удача: 1/10
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10
Дополнительно:
Разум:3/10
Свободных очков:6
Подумав далее, решил во первых прорвать первый предел в живучести, ибо если что вдруг, даже не смогу такими костылями исцелиться. Правда тут проблема, на разблокировку требуется 50 ОС, да ещё 10 надо придержать, вдруг призрак все же влипнет в передрягу. Но это можно поправить — достаю из сумки первым делом нож из под умертвия.
Внимание! Вы получили 20 ОС
(52/180)
Мало, пожалуй добавлю от гоблина еще, игрока оставим напоследок, если не хватит.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(56/180)
Увы, не хватило жалкие 4 единички. Ладно, ничего не поделаешь.
Внимание! Вы получили 32 ОС!
Внимание! Уничтожен нарушитель! Вы получаете 20 ОС!
(108/180)
Черт, надо было сразу ножик от добитого Геркулеса хватать, а гоблинов и мертвяка оставить. Забыл я как то, что за красных ещё 20 накидывают в качестве приза. Ладно, чего уже теперь.
Вы желаете прорваться через первый предел живучести(50 ОС)?
Шанс успеха 95 %
Подождите…Успех. Лимит параметра живучести повышен до 15!
(58/180)
Странное чувство было, как то сдавило, нечем дышать на некоторое время стало, но так же быстро прошло. Перекинул сразу в карту раба 10 ОС на перемещение(48/180), а то мало ли, возьму и забуду. Хватит того, что умудрился проспать возвращение на Землю. Было бы неплохо ещё интеллект поднять для синергии с Разумом, но там 80 ОС, поэтому никак. Подумав ещё, закинул по единичке в выносливость и силу, именно это сейчас более важно. Остальные же свободные очки решил пока не трогать, мало ли куда пригодиться. Памятуя о том, что это все не игрушки, закидывал по одному — и если с выносливостью все прошло хоть и немного болезненно, но терпимо, то вот сила снова дала испытать гамму острых ощущений. Это было очень похоже на повышение ловкости, только тут вместо того, чтобы выкручивать суставы, растягивали мышцы. Все одновременно и это охренеть оказывается как больно. Может быть, будь я в нормальном состоянии, все прошло бы полегче, но увы, имеем то что имеем. Посему извивался и скрипел зубами по ощущениям полдня, хотя на самом деле вероятнее всего прошло не более получаса. Вообще такой вид самосовершенствования мне крайне не нравиться, может на Земле какое обезболивающее надыбать, если вернусь туда или навык найти на отключение боли. Ну или на крайняк уронить что-нибудь себе на голову, чтобы отключиться — хотя нет, последнее явно полный бред. Но делать с этим надо что-то однозначно, я ж не мазохист черт возьми. Когда наконец боль отпустила, список параметров выглядел так.
Сила: 9/10
Ловкость: 6/10
Интеллект: 10/10
Живучесть: 10/15
Выносливость:8/10
Восприятие: 4/10
Удача: 1/10
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10
Дополнительно:
Разум:3/10
Свободных очков:4
Хоть в интерфейсе спектр цвета ощутимо качнулся в сторону зелёного, что-то делать и двигаться не хотелось совершенно. Думаю самое время разобраться с завалами в иллюзорном пространстве.
Внимание! Вы входите в клетку разума!
Встретила меня все та же гора обломков платформ, а так же нож, кирка, молот и нечто вроде липкой сети с деревянными ручками. Хоть странник Ноши и рассказывал кое-что об этом мире, следовало бы его слова проверить. Первым делом создал обычный цветочный горшок, в котором максимально подробно воссоздал землю. Чернозем, получилось вполне себе неплохо, правда сам горшок получился явно не из глины, больше на нечто искуственное смахивал, хоть и покрашен. Эдакий пластик, но тоже не он. Далее создал алюминиевое ведро и кружку к нему. На этом бы мои эксперименты и закончились, ибо резерв почти достиг дна, но развоплощенные обломки быстро решили эту проблему. Далее начал создавать на центре ладони воду, которая начала активно стекать в ведро — и это начало жрать энергию гораздо активнее. Так что запасы обломков снова начали уменьшаться, но не настолько активно, чтобы об этом сильно беспокоиться. Далее приступил к самому главному — по словам Ноши, на уровне развития клетки разума максимум что можно создать это предметы. Комната позволит создавать растения. Чертоги разума— животных. Ну а дальше он не уточнял, по его словам, не следует смотреть в такие дали, переводя на русский не по сеньке шапка.
Но проверить все же было интересно. Поэтому создав семечко, аккуратно воткнув его в землю и полив принялся за счёт энергии пытаться проращивать. Но нихрена не вышло — спустя где-то двух с половиной слитых в пустую резервов, вытащил семечко и осмотрел. Ничего не поменялось — попробовал расковырять или хотя бы очистить тоже ничего, словно камень. Проверка ударом молота показала что семечко это является не более чем исскусной поделкой из все того же материала, что и горшок. Оставив подобные эксперименты занялся более полезным делом — переработкой обломков в металлические прутья и создание из них решетки. По словам Ноши, этот мир не такой уж и пустынный и из бездны вполне себе могут пожаловать гости. Конечно от серьезных тварей это не защитит, скорее просто добавит изюминки к лёгкой закуске, но от кого то вроде некропаразитов или чего то подобного остановит неплохо. Да и я только сейчас заметил, что манипуляции и эксперименты не прошли бесследно.
Пси:153/351
Не знаю сколько времени я занимался возведением ограды, причем в конце концов потолок решил убрать и точно так же закрыть решеткой. Этим высвободил ещё массу энергии, что позволило завершить задуманную мною конструкцию, попутно заимев ещё несколько единичек к резерву.
Пси:357/359
Красота однако, теперь никакая тварь просто так не пролезет — внизу и руку в отверстие решетки просунуть тяжеловато, сверху зазоры чуть побольше, но тоже не вылезти. И все это венчает дверь из тех же прутьев на вполне себе обычных и современных завесах, правда размера побольше. Вплотную к границе с бездной не строился, дабы была возможность оббегать вокруг куда требуется. После на оставшиеся количество обломков попробую поэкспериментировать с созданием колючей проволоки или банальных шипов, но это после, сейчас отдыхать.
Внимание! Вы выходите из клетки разума!
Ух ёлки, голова гудит, словно перепил и снова в оранжевым спектром в схеме подкрасилась. Да и солнце вполне себе высоко, полдень. Думаю стоит подождать призрака, если он не заявиться, появиться повод для беспокойства уже у меня. Благо хоть отследить можно по карте, живой или нет. Поднявшись снова как старый дедушка принялся потихоньку пробовать разминать затекшее тело, насколько это было возможно в броне.

Глава 7

Спустя ещё приличное количество времени заглянул в клетку разума и убедившись, что никого нет активировал призыв через карту, после чего его выпустил.
— Рассказывай скиталец, куда ты угодил в своих похождениях — сказал я, увидев после перехода в клетку разума знакомую амебу.
— Если кратко, меня пленил шаман, заключив в какой то кристалл — ответил тот.
— Черт, я же просил не нарываться, мне твои приключения обошлись в 10 ОС!
— Знаю, не совсем дурак ведь — огрызнулся тот, — но там без шансов было, как ни остерегайся, деревня была относительно небольшой, начал ее по краям аккуратно обследовать и около одного из домов мигнуть не успел, как затянуло в ловушку.
— Говоришь нашел деревню — уточнил я — и сколько примерно в ней народу?
— Небольшая, домов на 20, точнее не скажу, самое главное воинов практически нет, одни гоблинши с детенышами, скорее всего все мужики дружно побежали вашего брата резать, это тоже одна из причин, почему попался, думал все кто достаточно силен ушли, кто же знал, что шамана в охранении оставили.
— А ты уверен, что это шаман а не банальная ловушка навроде той, из которой я тебя невольно вытащил?
— Уверен, он кристаллы менял, в магическом спектре прямо сиял.
— А из воинов много кто остался в деревне? — полюбопытствовал я, обдумывая уже начавший зарождаться план.
Несколько на стенах видел, в кожаных доспехах, и в доме шамана минимум двоих успел заметить, когда в ловушку затягивало.
— Черт, последней новостью не обрадовал, двоих я быстро и тихо не сработаю, а без ликвидации шамана первым делом нечего и думать о том, чтобы по деревне пошариться. Ты можешь как-нибудь посодействовать?
— Гоблина, пока тот спит, могу взять под контроль, но потребуется некоторое время — ответил тот.
— Хмм, а если по голове настучать?
— Тоже должно сработать — ответил призрак.
— Тогда план такой — первым делом идём к дому шамана, после чего я вырубаю одного из воинов и убиваю второго. Ты вселяешься в первого и вместе идём к шаману — он может как-то определить, одержим ли кто-либо призраком или нет.
— Без проблем, это одна из причин, зачем его вообще держат.
— Тогда вариант такой — я иду сразу, ты позади, вроде как пленного ведёшь и примерно об этом и скажешь.
— Ага, прикольно, только боюсь не сработает — отозвался призрак.
— Есть идеи получше? — огрызнувшись спросил я.
— Да ладно, мне то что, если маг тебя какой пакостью долбанет, хоть шанс будет, в отличии от меня, главное перед тем как помереть освободи.
— Посмотрим — коротко отрезал я, больше никак эти высказывания не комментируя.
— Сейчас идём — спросил призрак.
— Сдурел что ли, это тебя никто не видит, а моя тушка станет видна как только из леса выберусь, ждём ночи как минимум, а ещё желательно вообще перед рассветом пойти. Сейчас же вернёмся по своим следам в кустики с пауками, там они с гоблинами сцепились, если что-нибудь найдем то и в деревню идти не придется.
— Вопрос нет, погнали, вдруг гоблинов не всех сожрали, хоть камни маны достанутся.
— Тебе они зачем не напомнишь?
— Кушать их буду, ах да, ты уверен что следы найдешь?
— Должен, следопыт то прокачан.
Внимание! Вы вышли из клетки разума!
Хоть и с трудом, свои следы найти смог, периодически правда петляя. Зато когда дошел до места, где навык следопыт изучил, отметины в лесной растительности различались словно хорошенько вытоптанная тропинка. Тут же нашел и следы гоблинов, меня безуспешно пытавшихся найти. Это плохо — значит пауки их хоть и потрепали, но всех не убили, следовательно ничего мне скорее всего не светит. Но с другой стороны ничего не мешает проверить.
Снова колючий кустарник, в котором виднеется натуральный пролом от бегущего не так давно меня и гоблинов. Шурх… и в голень получаю небольшой тычок, после чего мгновенно выхваченным мечом практически располовиниваю пытавшегося пробить своими жвалами мою броню паука.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(50/180)
Ну хоть так по количеству опыта, мелочь а приятно, правда сейчас отчётливо осознал, что реакции не хватает. Как и скорости восприятия — при нападении паука разглядел лишь едва смазанную тень. Пора бы это исправить, все таки восприятие прилично отстаёт даже от ловкости. Хуже только интуиция и удача. Отошел по своим следам подальше от этих зарослей, ибо повышение параметров вещь такая, что может вырубить на раз. То то пауки обрадуются подарку в виде очередного куска мяса, пусть и поковырять его придется. После этого закинул 2 очка характеристик в восприятие естественно по очереди. Ощущения в целом неприятные, но не сравнить с повышением ловкости или силы. Так, в глазах резь, все тело резко зачесались, в ушах позвенело с перерывами, пару раз из-за чесотки в носу чихнул. Правда на второй единичке навскидку все эти настройки усилились, так что больше решил не вкладываться. Да и в любом случае 2 очка надо оставить на живучесть под запас.
Внимание! Вы получили 4 ОС
(54/180)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(89/180)
Не сказать что после повышения восприятия стал мега быстрым, но сейчас большую часть ударов пауков получалось либо избегать, нанизывая их заранее, либо уворачиваться. Думаю далее надо ловкость поднять, но с другой стороны зачем, если на мне броня? Двигаться все равно из-за нее в разы быстрее не буду, а снимать ее нет, увольте. Без нее мне тут как минимум бы все ноги погрызли, а если пауки эти ядовитые, сдох бы после первого контакта. Хмм, а вот это интересно — набрел на какую то трещину в земле, которую примерно по центру расширили до круглого отверстия и устлали паутиной. Потыкав в паутину не удивился тому, как из норы начали выбегать ее обитатели.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(91/180)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(117/180)
Ха, самые лёгкие ОС за все время, стой да подлавливай мерзких обитателей, с которых хоть и мало опыта идёт, но это отлично компенсируется количеством. Интересно, их тут ещё много и почему они наоборот не прячутся, лишь завидев ту кучу, что осталась от их товарищей. После чего мелькнула догадка — они скорее всего что-то защищают, например свое гнездо, в котором по любому сидит кто-то по серьезнее. После этих мыслей резко перестал дразнить поверхность норы и отошёл. Здорово ведь рисковал получается, наврят ли глава гнезда обрадуется такому резкому сокращению обитателей, может вылезти и поинтересоваться, кто тут озорует и так желает познакомиться лично. Нахрен нахрен, после чего отошёл подальше и подумав, заглянул в клетку разума.
— А я уж думал, когда наконец смекнешь, что с огнем играешь — с ходу припечатал призрак и добавил — кстати неплохую ты тут конструкцию организовал, прям впечатляет.
— Что скажешь насчёт этой норы?
— Скажу лишь то, что задушевным беседам с мамочкой по поводу своего плохого поведения ты не обрадуешься.
— Есть хоть приблизительные догадки, насколько сильна тварь и реально ли ее завалить.
— Ну возьми и засунь свою голову и посмотри, если она тебе нужна для того, чтобы есть.
— Иными словами?
— Валить отсюда надо, а не нарываться на неприятности — кратко изложил призрак.
— Стоп как ты сказал, заглянуть — ухватился я за такое предложение.
— Сбрендил что ли?
— Да нет, погоди ты
Внимание! Вы выходите из клетки разума!
После этого достал карту
Зеркальный взгляд(Е,1/3)
— Позволяет перенаправить направление взгляда от любой поверхности, словно лучу света от отражающей поверхности.
— Потребляет любую из мистических энергий. Расход вариативен и зависит от расстояния и времени действия. Откат 30 мин.
Насыщение:
88/100 ОС
Вернувшись в клетку сразу спросил.
— Ну как, сгодиться.
— Понятия не имею, в любом случае если верить описанию, выглядит неплохо, так что почему нет, да и заполнена почти полностью.
После этого не откладывая изучил навык(105/180) и не мешкая, использовал, прикинув угол отражения. После активации взгляд словно отделился от меня и полетел в точку, на которой я фокусировался, после чего отразившись, сместил направление. Увы, но изменять угол или направление стало невозможно, и что самое обидное, я не попал. Увидел лишь, что нора уходит дальше и все, ещё бы немного подкорректировать и просветил бы на всю длину. Правда там дальше света поменьше, но хоть что-то. Хорошенько все рассмотрев и запомнив, прекратил действие навыка и глянул на количество оставшейся энергии. Фигня, всего 38 единиц потратило. Если бы не откат, раз 6–8 можно было бы подряд использовать. Единственное неудобство это долгая настройка, в бою не используешь точно, только разведка. Но о потраченных ОС не жалею, на пауках вон сколько набил. Через полчаса глянул ещё раз, но хоть и попал куда нужно из-за правильно выбранного угла, роли никакой не сыграло из-за кромешной тьмы. Вообщем ну его нафиг, этих пауков в норе, разве что ещё по зарослям походить и поискать одиночек.
После активных поисков нашел лишь ещё 5 похожих нор и одну громадную, в которую и медведь пролезет. Зеркальный взгляд показал, что ход чуть углубляясь, идёт параллельно поверхности, но дальше опять таки рассмотреть что-либо было нереально. В процессе поисков прикончил ещё несколько пауков, добив в резерве ОС до (121/180). На месте же стычки гоблинов с пауками лишь остались пятна темного цвета, судя по всему кровь и порядком потоптанный и поломанный кустарник с травой. Если что-то и было, кто-то это прикарманил. Снова вернулись мысли обследовать нору более подробно, но естественно не сейчас, а после рейда в деревню, если он конечно пройдет удачно. Оставшееся время провел в блужданиях по округе, параллельно с этим уточняя у призрака те или иные интересности. Так например набрёл на силок, судя по всему на лесную дичь, правда сейчас он был в неактивном состоянии. То ли хозяева не удосужились взвести его и бросили, что глупо, ибо он под теми же дождями сгниет, либо что более вероятно обходить их пока некому и дичь сорвалась, учитывая близость пауков, возможно даже и не сорвалась, а ее сожрали. Значит и правда в деревне гоблинов по минимуму и шанс на успех рейда как никогда высок. По все тем же указаниям призрака подошёл вплотную к деревне и прокравшись к стене пролеска встал за достаточно широким деревом и принялся с помощью зеркального взгляда осматривать деревню. Все таки для разведки данный навык очень неплох. Параллельно с этим уточнял детали у призрака и таким образом рассмотрел крышу домика шамана. Далековато он, почти центр деревни, но в ограде обнаружилось слабое место — пауки может через нее не перелезут, по крайней мере сразу, а вот я смогу. В целом же план составлен и доработан, остается лишь дождаться темноты, но до нее всего ничего, небо уже окрасилось в бледно оранжевый. Отдалившись от деревни, пока было время вытащил все свое тряпье и принялся его уродовать и обматывать доспех. Знания диверсанта сработали, что металлические части отлично звуча при соприкосновении, а у меня их дохрена мягко скажем. По итогу стал похож на подобие мумии, но плевать, главное чтобы никто не увидел и не услышал. Выбирал кстати тряпки потемнее, некоторые вообще пришлось извазюкать в земле — в довершении всего обмотал ступни для заглушения звука шагов.
Все, готово — удовлетворенно заключил я, осматривая итог своих трудов. Снова занял позицию для наблюдения и дождавшись пока окончательно стемнеет, аккуратно двинулся в деревню. Домов и правда было прилично, 23 насчитал, но возможно их больше, вокруг деревянная ограда из кольев, которая изрядно состарилась и рассохлась. Не удивлюсь, если через лет 10 ее можно будет крошить руками словно хлеб. Своего рода стражники сидят на 2 входах в деревню, изредка совершая прогулки. Это все я успел заметить пока сидел в ожидании. В остальном же слова призрака и того гоблина подтвердились, в деревне остались гоблинши, их дети и старики. Конечно было стрёмно лезть, даже не из-за подавляющей численности а из-за моральных терзании. Одно дело резать гоблинов, напавших на тебя или охотящихся, с этим проблем нет, достаточно лишь вспомнить отрезанные головы, но совсем другое нападать самому на их женщин и детей. Если что-то пойдёт не так, то будет резня, уж об этом иллюзий я не испытывал. Однако вспомнив тот факт, что я тут застрял очень надолго и другого шанса не представиться, задушил все сомнения. Либо я сейчас решу проблемы с продовольствием, либо попросту сдохну. После этого уже заряженный некой отчаянной уверенностью с трудом перелез через прохудившуюся в примеченном месте ограду. Нашумел самую малость и чуть обождав и осмотревшись, наконец подобрался к дому шамана. Перед заходом в дом проинструктировал призрака.
— Короче говоря, я глушу первого и валю второго, после чего касаюсь — как возьмёшь тело под контроль, кодовое слово «Сапёр».
— Понял — ответил призрак.
Затем подумав немного, решил поэмпровизировать. Все таки нахрапом дом штурмовать страшновато. Начал попросту кидать в дверь камешками и реакция не заставила себя ждать. Та открылась и из нее чуть ли не вывалился здоровенный гоблин, пожалуй лишь немного уступающий мне в росте. Я же наблюдал с помощью все того же зеркального взгляда как тот нагнулся и рассмотрев валяющиеся снаряды проворчал и скрылся. Повторил операцию и на этот раз дверь чуть не впечаталась в стену дома, настолько широко откинулась.
— Слыш, засранцы — проорал тот — если поймаю, надеру зад, после чего будете целую неделю на побегушках у Рына бегать.
После столь эмоциональной речи он так же активно захлопнул дверь. Пора — прокравшись, постучал и изнутри донеслось.
— Ну все засранцы, вам ***!
Надо же, даже системного языка гоблинов не хватило, чтобы перевести последнее. После этого дверь снова откинулась, но я время не терял и замахнулись топором, хорошенько огрел по голове вышедшего.
Внимание! Вы получили 34 ОС!
(155/180)
Упс, что-то пошло не по плану, хотя бил обухом. Из открытой двери, параллельно с шумом падающего уже трупа донеслось.
— Ну что, отловил засранцев?
Стремительно шагнув внутрь без промедления огрел говорящего дубинкой. Тот повалился и на этот раз сообщения об получении опыта не пришло. Надеюсь порядок, бить старался слабее — не мешкая коснулся, после чего втащил труп первого гоблина в дом и запер дверь. Оглушенный очухался и произнес «Сапёр», после чего я спешно вытащил из сумку верёвку и принялся ее накидывать на руки, имитируя связанные. Следом скинул сумку и вручил призраку, при себе оставив лишь карту с мечом.
— Что там у вас за шум — недовольно донеслось из глубины дома, после чего зажёгся синеватого отлива источник света.
Я двинулся вперёд к нему, следом призрак, и как увидели судя по всему шамана, из-за спины донеслось.
— Поймал человека, что с ним делать
Ну наконец то — довольно произнес шаман, осматривая приближающегося меня. Только на кой ты его сюда притащил…Я делаю ещё шаг и на этих словах гоблин осекается. Все, ждать больше нельзя — скидываю веревки с рук и выхватываю меч, который погружается в живот шаману, на лице которого пронеслось за мгновение до этого осознание чудовищной ошибки.
Тревога — успел едва прохрипеть тот и в тело через меч хлынул поток энергии.
Внимание! Вы получили 73 ОС!
(288/180)
Внимание! Вы получили 10-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик
(48/200)
Доступно использование боевой формы!
На несколько секунд отключился, поскольку поток энергии был весьма сильным, хоть и не сравнить с тем, что был из странника Ноши. Параллельно почувствовал холод впереди и это мигом взбодрило, как и звук чьего то падения позади. Не раздумывая обернулся, чтобы в ту же секунду получить колющий удар ножом от гоблинши. На вид молодая, если бы не специфические черты лица, дал бы лет 17–18 не больше, а так фиг знает. Снова спасла броня, хотя тычок вышел очень сильный, но противница видимо под обмотками не успела разглядеть доспех и в порыве злобы ткнула куда придется и в итоге нож просто соскользнул, вон как глаза горят. Следующий удар нанес уже я, и хоть гоблинша почти увернулась, но тут почти не прокатит, был бы доспех возможно бы даже царапины мой меч на нем не оставил — а так пусть и поверхностная, но жуткая рана от ключицы до практически правого бедра, почти мгновенно начавшая заполняться кровью. Пируэт меча и тот погружается в живот противница, и по руке в тело снова понеслась сладостная волна.
Внимание! Вы получили 108 ОС!
(156/200)
Охренеть, — прохрипел я, полный трындец. Немного очухавшись и внимательней осмотревшись, увидел упавшего гоблина, в теле призрака, на пояснице которого расплывалось пятно. Подозревая нехорошее рывком двинулся к нему и в ответ мне уставился мутный и непонимающим взгляд. Снова удар в голову и переход в клетку разума. Облегченно выдохнул, увидев знакомую амебу.
— Повезло что нож был не системным, иначе кранты — произнес тот.
— Вселиться по новой сможешь?
— Да, но срок эксплуатации тела из-за дырки изрядно сократился, плюс придется постоянно накачивать себя маной.
— Хорошо, делаем как в первый раз.
Вышел и коснулся бесчувственной тушки, которая спустя более продолжительное время все же шевельнулась и просипела "Сапёр". Я же стащив системную сумку, и повесив ее на плечо забрал висящие карты.
Первая, выпавшая из шамана, была особенностью Эфирный бассеин (F,1/5), вторая же, выпавшая из гоблинши Эквивалентный обмен(Е,1/5).
Тут услышал какой то звук за дверями комнаты. Встрепенувшись и подняв меч, аккуратно пошел внутрь, и при открытии двери, как только засек движении, больше на нервах, рефлекторно, чем осознанно рубанул наотмашь со всей силы. По руке что-то промелькнуло в виде стандартного ощущения поглощения энергии, но на этот раз это было нечто символическое. Быстро вернувшись и взяв судя по всему магический светильник, в синеватом отблеске которого, уже в шоке увидел труп гоблина ребенка. На вид не больше 7–8, хотя хрен его знает. Быстро захлопнув дверь с жутким произведением своих рук вернулся обратно.
— Разобрался что там за шум? — спросил призрак
— Ребенок, гоблин — машинально ответил я
— Повезло что не взрослый, ломанулся как лось по темени туда, по голове бы схлопотал, шлем то ты с себя стащил, так что вполне мог повторить участь первого охранника шамана.
— Ты знал что тут кроме шамана и охранников мать с ребенком?
— Да нет, откуда, я же говорил, при подлёте к дому мгновенно затянуло, а шаман как то со своей родней не знакомил, да и что бы это изменило?
Многое — ответил я, находясь в той же прострации.
— Погоди, ты что из-за мелкого гоблина переживаешь — и подойдя вплотную и глянув, резко влепил затрещину.
У меня словно мозги перезагрузились и я уставился как баран в ответ.
— Свои моральные терзания запихни куда-нибудь поглубже и не доставай, пока я не скажу — жестко отчеканил тот — дело не ждёт.
После чего принялся рыться в уже открытом сундуке.
— Гляди чего нашёл — и поднес мне карту.
Я прочитал вслух описание.
Карта навыка Эфирное предсказания(Е,1/5). Копия(92 %)
Описание:
— Позволяет раз в неделю заглянуть в 3 произвольные точки будущего. Предельный интервал предсказания 10 дней. Стоимость активации 300 единиц Эфира и 100 единиц на каждую секунду созерцания будущего.
— Есть возможность разбить на 3 применения. Цена активации и расхода та же, срок ожидания 2 дня.
— Есть возможность редактирования воспоминаний при наличии особенности Комната разума и выше для недопущения изменения текущей линии времени на альтернативную. Стоимость вариативна и зависит от времени использования навыка.
Насыщение:
53/100 ОС
— Классная вещь правда, жаль что на эфире, а значит бесполезна.
— Почему вдруг — удивился я.
— Потому что Эфир ты хрен где найдешь, даже я про него только слышал сильно мельком, адептов же данной мистической энергии в глаза не видел, а повидал много, три жизни большей части и куча урывков.
— Про этот эфир что ли — вытащил карту с особенность, после секундного обзора которой глаза у призрака выпучились
— Ты где это взял? — произнес тот.
— С шамана выпала — просто ответил я.
У тебя точно удача до сотни не прокачана? — с подозрением спросил то ли в шутку, то ли серьезно призрак, после чего выпалил.
— Изучай и никому не показывай, лучше прямо сейчас. И пожалуй нам стоит координально пересмотреть планы на будущее — лихорадочно произнес тот, после чего принялся дальше копаться в сундуке. Снова вытащил карту и кинул мне.
Магический посох(Е)
Описание:
— Усиливает заклинания на 10 %, основанные на мане.
— Позволяет поглощать 50 % духовных и жизненных сил.
— Масштабируемость. Есть возможность улучшить путем насыщения ОС.
— Хранилище маны(708/1000)
Насыщение:
(3/500)
— Это себе забирай, мне без надобности по причине ограничения только для маны у меня же Пси.
— Да, только вот это все равно оружие Е ранга, так что лучше им врагов добивать — изрек тот, впрочем принимая посох, судя по всему сразу же принялся поглощать резерв.
— Так о чем ты хотел переговорить — напомнил я.
— О нашем сотрудничестве — скажу честно, если бы не выпавшие и имеющиеся у тебя навыки, при первом же удобном случае как это у вас говорят, попросту слил бы.
— Не удивлен, продолжай.
— Надо же, ожидал другой реакции, главным образом проблема что я не в лучшей форме и процесс восстановления связан с чрезмерным риском, да ещё и застрял как и ты на этой планете. И тут подворачиваешься ты, выходец из совсем молодого мира с уникальным набором навыков и особенностей. Конечно если бы ты не изучил эту свою тень в системе, было бы проще тебя убить и воспользоваться самому, и поверь, карта раба не остановила бы, если бы они так хорошо работали, пол системы бы в рабах ходило. Как давно в ваш мир пришла система?
— Понятия не имею, но меня затянуло буквально не больше недели назад.
— Монстры в мир ещё не полезли — уточнил призрак
— Насколько я знаю нет.
— Значит недавно — утвердительно произнес тот, после чего добавил — что то ты не очень удивлен последнему вопросу.
Есть такое, перед тем как тебя подцепил, имел неприятную беседу с одним могущественным существом по имени Ноши, с него же кстати и выпала карта на эту особенность, он же и поведал много интересного в том числе и о взаимоотношениях между существами системы.
— Какой ранг и уровень?
— Понятия не имею, не было возможности посмотреть, но менталистом был запредельной силы, минимум чертоги разума, а то и выше, правда очень сильно ослаблен, но когда после смерти поднялся и выкопался, высветилось Лич С ранга.
— Обалдеть, крупно же тебе повезло — а как убить умудрился не расскажешь?
— Копьём затыкал.
— Да ладно.
— Он под землёй долгое время лежал, судя по всему был ослаблен, да и опыта за него дали всего ничего, тоже как то повлияло наверно — вообщем думаю просто оказался в нужное время в нужном месте.
— А что-нибудь с него умудрился стащить кроме особенности?
— Карту семя воли, более не успел — он поднялся и пришлось срочно драпать, да и вдобавок целая орава нежити набежала.
— Жаль, у него наверняка вещички были просто закачаешься, насчёт семя воли повремени с изучением.
— В чем там проблема?
— Эта сила как граната из вашего мира в неумелых руках, хоть и достаточно универсальна — считай волшебная палочка, только она не особо различает пожелания и если пожелаешь какую нибудь глупость, на этом все закончится. Ее обычно используют демоны, но там у них все просто — единственное желание убивать и мучить, поглощая души, а если что-то идёт не так, последствия компенсирует прана, правда с мозгами все равно проблемы, из-за этого демонов нигде и не любят.
— А компенсировать это интеллектом можно?
— Откуда мне знать, я такой хренью не баловался.
— Просто Ноши кратко поведал, что она тоже на интеллект завязана, как и разум, получиться по итогу синергия способностей.
— Тогда да, есть смысл попробовать, но сначала эфир — настоял призрак.
— Почему эфир?
— Потому что возможность предвидеть неприятности и не влипнуть в них это залог долгой жизни.
— Ему это не помогло — и указал на труп шамана.
— Потому что способность не прокачивал, да и так, вспомни что он не особо удивился, увидев тебя, словно ожидал, просто судя по всему в деталях ошибся.
— Было такое — не стал отрицать я.
— Вернёмся же к тому, с чего начинали — если у тебя получиться вернуться в свой мир, это будет настоящая зона прокачки и усиления уже для нас обоих.
— На людях что ли прокачиваться будешь?
— Нет, хотя это и самый простой путь, но за такое ваши боги быстро развоплотят, а вот прибывающие орды захватчиков можно уничтожать в промышленных масштабах, даже искать не придется, достаточно лишь держаться около тебя и система все сделает на отлично. И самое важное — никто действительно серьезный сунуться не должен, молодые миры поначалу находиться под своего рода защитой, поэтому нам с тобой очень даже по пути. И начнем мы с полной зачистки этой деревеньки, мана в посохе только аппетит раззадорила.
— В смысле зачистки, хочешь всех тут поубивать?
— А что тебя смущает — с удивлением ответил тот.
— Не, это без меня, мне убийств детей на сегодня хватило.
— Ты что, совсем дурачок, или параметры интеллекта в седалище запихнул, это обычная практика Игроков.
— Ты это сейчас серьезно?
— Да представь себе, выдает обязательную миссию на сокращение популяции, чем больше вырежешь, тем выше награда, пару раз даже лично участвовал.
— Полный пипец — произнес я в прострации.
— Ты что думаешь, что когда в ваш мир повалят волны стервятников, будут перебирать кого убивать, а кого нет. Ааа, все понял — это не более чем моральные установки цивилизованности и морализаторства. После этих слов подобрав нож убитой гоблинки, на моих глазах под уже кажущегося мертвенным освещением профессионально вскрыл грудину шамана.
— Учись салага — сказал тот, копаясь в дыре, после чего извлёк небольшой камешек голубоватого цвета и обтер его и свои руки о занавески.
— С тебя чистоплюй-морализатор, ещё такой же камень, вытащишь из этой девки, где он наглядно показал — и задумавшись спросил — из кого особенность эфира выпала?
— Шаман — в шоке ответил я.
— Тогда ещё поищешь в нем нечто похожее, сразу скажу, в башке можешь не искать, в конечностях тоже, но где конкретно средоточие эфира понятия не имею, так что приятной работы, а я пока обыщу дом.
Давай в темпе — гаркнул он, выводя из ступора нерешительности, — ещё полно работы.
Я же вытащив системный нож, подошёл к мёртвому шаману и сам не веря в то, что сейчас делаю начал копаться в открытой ране. Так, в голову сказал не лезть, конечности тоже, тогда начнем с того, что ближе — легкие. Немного покопавшись нащупал нечто инородное в губчатой массе и используя нож, извлёк
Сконденсированный эфир 108 ед.
На вид похож на кварц, только очень мутный и белый, словно молоко залили внутрь. Машинально вытер его и руки с ножом о все ту же несчастную занавеску, после чего повернулся к гоблинше. Нет, это точно пипец — подумал я и в этот момент в комнате, где лежал мертвый ребенок раздался шум возни, после чего пару раз грохнуло и опять немного пошушукав стихло. Дверь открылась и в проёме показался призрак.
— Ты какого хрена полностью комнату не проверил — с порога заявил он — там ещё двое мелких было, если бы они не тихарились, а позвали бы на помощь, нас бы в этом доме уже похоронили.
— Ну извини, резать женщин и детей для меня пока в новинку, в отличии от некоторых — с явной злобой огрызнулся я.
— Ладно проехали, чего взять с чистоплюя — отозвался тот и произнес — давай сумку и заканчивай с этим — и указал на труп гоблинши и шамана.
Я хотел было снять с плеча, как меня грубо прервали.
— Да нахрена мне твоя, пустую F давай.
Молча вытащил и протянул, после чего снова уставился на труп гоблинши. Чистоплюй значит, ну ладно — и поменяв нож на топор, с замаху обрушил его на грудь, разворотив ее. Немного замутило когда начал копаться, но быстро прошло — видно убийства и прочие ужасы потихоньку становятся нормой, скоро и потрошение трупов зайдет на ура. Наконец нащупал твердое и вырвав вместе с обрывками чего то красного с помощью ножа наконец освободил, и снова вытер руки и все остальное о занавеску, на которой скоро чистого места не останется.
Камень маны 631 ед.
И тут в дверь послышался стук, на который быстро прибежал призрак.
— Свет накрой — быстро скомандовал он, параллельно оттаскивая труп первого охранника. Дом погрузился во тьму, после чего отчётливо проскрипела дверь.
— Помогите, жена рожает, что-то не так идет — с ходу произнес незнакомый голос.
— Сам хозяина уламывай — произнес призрак, после чего послышался звук возни и закрытия двери.
— Свет — отрывисто бросил призрак.
Я убрал тряпку со светильника, после чего увидел как призрак буднично и хладнокровно нанес пару ударов ножом в спину лежащему гоблину.
— Быстро сюда, бери посох и добивай пока не сдох — командовал тот.
Я подошёл к нему и вытащив из переданной мне карты посох, ударил им по голове лежащего. Это оказалось достаточно, видно ножевые ранения были смертельны, достаточно было лишь коснуться системным оружием.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(158/200)
— Чего делать будем — спросил я
— Теперь уже поздно метатся, совсем скоро его семья или соседи поднимут шухер по поводу пропавшего, начинать надо немедленно. Вот держи — протянул мне колчан с паршивенькими стрелами, уже мне знакомыми. Навык есть, так что пользоваться умеешь, но сначала начнем без них. — И шлем напяль, а то прилететь может.
— Ты что, предлагаешь деревню под нож пустить — изумленно проговорил я.
— Нет блять, ждать пока местные окружат и поднимут на вилы, или опять начать бегать — только боюсь от местных не очень получиться, они эти леса как свои пять пальцев знают, да ещё и подмогу позовут. Валим всех, но так и быть, раз напарник чистоплюй и слюнтяй, детей и баб беру на себя, на тебе же мужики, но входишь в дома первый, ибо на тебе хоть броня есть, а я ещё несколько новых дыр в теле не переживу, а сменить тело пока не смогу, так что прикрываю и запихни свои моральные принципы подальше, иначе в ближайшее время без меня все это разгребать будешь.
После такого монолога, тот в считанные секунды вскрыл грудину гоблину и вытащил очередной камень, после чего рванул на улицу и мне ничего не оставалось как последовать за ним. В голове же был полный сумбур, но кое-что все же всплывало отчетливо — что я не хочу тут сдохнуть, а если вся деревня дружно навалиться, это вероятно произойдет, если начать упрямится. Не хочу по ночам бегать по инопланетному лесу, где пауки размером с собаку, злые гоблины и ещё черт знает что. После осознания всего этого кошмара, все остальное отодвинулось на задний план.
Первым делом займёмся стражниками — на улице уже на ухо прошипел призрак и шустро потопал в нужном направлении. Я же посеменил за ним и вскоре мы подошли к нужному строению. Пожалуй его можно было охарактеризовать гибридом трактира и казармы. Как призрак снял то ли сторожа, то ли часового даже не заметил, пока меня практически за шкирку не ткнул в полутруп. Что делать я уже понял без подсказок.
Внимание! Вы получили 11 ОС!
(169/200)
— Вперёд — ткнул меня в спину, подталкивая к двери.
Вытащив меч, и вместе с этим весь разум и можно сказать душу залила обречённость напополам с решительностью. Словно некая грань упала внутри, что-то сломалось и после этой ночи прежний я окончательно умер, явив на свет некий гибрид меня и призрака. Дальше все было словно машинально, практически никаких эмоций.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(171/200)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(203/200)
Внимание! Вы получили 11-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 6 очков характеристик!
(3/220)
Это был уже третий дом, после трактира. Как и обещал призрак, женщин брал на себя, мне же давая просто коснуться посохом. В одном из домов были дети и на мои просьбы, он их просто вырубил и запер где-то навроде каморки. Хотя подозреваю причина была больше не в жалости, а что за детей ОС не дают. После этого парочка душегубов в лице нас спалилась, когда толстая гоблинша, выйдя из соседского дома и разглядев происходящее, заорала и кинулась обратно к себе. Двери призрак выломал, и мы справились там со всеми, правда если бы не броня, нанизали бы меня на вилы.
Внимание! Вы получили 18 ОС!
(21/220)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(35/220)
Семья попалась большая и попытавшись дать отпор шумела на всю округу, особенно та гоблинша. Так что по выходу встречала полная делегация — старики, пара мужиков, бабы, где то позади в свете факелов мелькнули мелкие силуэты. Быстро швырнув призраку копьё я оглядев толпу ещё раз, поднял забрало и стараясь прикрыться рукой прокричал на гоблинском.
— Всем бросить оружие и…
Договорить не успел, поскольку в нос и часть левой щеки что-то ощутимо врезало, затопив сознание сильнейшей болью. Он всего один — через урывки разобрал я. Быстро ощупав лицо с облегчением выдохнул — не знаю что это было, главное не стрела, иначе я был бы труп. Между тем ко мне уже бежали самые смелые, я же задвинув забрало, быстро воткнул меч в землю и выхватив лук, начал на удивление быстро и ловко посылать смертоносные гостинцы один за другим. Пусть стрелы были и говеные, движения сковывала броня, да и освещение паршивое — но все это нивелировало расстояние, практически в упор работал, а когда первые набегающие упали а следующие остановились, стало ещё проще. Тут уже работал не на скорость, а точность, так что за свой необдуманный штурм селяне заплатили очень серьезно — пока не стали разбегаться положил больше половины точно, израсходовав почти весь колчан. А кто успел добежать, взял на копьё призрак. После чего началась бойня, пусть и травмированных, но врагов. И тут уже никаких колебаний не было — их все вытеснила злоба и боль в лице.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(39/220(
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(68/220)
Когда добивал последних, местные опомнились и начали посылать стрелы. Целили почему то в основном в меня, что было практически бесполезно, но у самого чуть поджилки не трястись во время очередного треньканья. Очень живы в памяти воспоминания, как я такие подарочки из ноги и груди доставал. Когда же попали и в призрака, тот тоже огорчился и начал заходить во все дома подряд и горе тому, кто там до сих пор оставался. Мне же оставалось лишь страховать, но даже так несколько стариков и гоблинш попали под мой меч(74/220). И такой ответ на удивление возымел эффект — побежали из деревни все или почти все.
— Наконец то дошло — удовлетворенно произнес призрак, заляпанный кровью как мясник с бойни. Да и у меня видок наверно не лучше.
— Представь, эти деревенщины меня демоном обозвали, похоже никогда с ними не сталкивались, раз такие глупости несут.
Я же различал слова но не воспринимал толком смысл — навалилась какая то вялость, апатия, просто хотелось прямо на улице лечь и плевать на последствия.
— Давай сумку Е ранга, надо все ценное собрать.
— Хорошо, но это без меня, я сейчас вырублюсь.
— Нет, сначала усиление — а потом баиньки, — за мной.
Я же поплелся следом, вскоре оказавшись около довольно большого помещения с ещё большей площадью, окружённой хлипкой на вид оградой. Внутри же бегали судя по всему местная скотина, как минимум самые большие очень на наших коров смахивали.
— Держи — и вручил мне копье — забивай всех и можешь идти спать.
— А без этого никак?
— Неа — отрицательно покачал головой тот — будешь упрямиться, пинками заставлю.
— А не побоишься в ответ копьём получить?
— Не, ты малохольный, а не тупой, да и выбора особого нет, либо так, либо тебя сольют первые серьезные враги или толпа таких же деревенщин чуть покрепче и получше организованная.
Вздохнув и принял неизбежное, потому как спорить не хотелось уже совсем, принялся из-за ограды тыкать копьём. Навыка увы не было, животные бесились, пугались, дергались, так что провозился черт знает сколько времени, при этом получив не так уж и много ОС(95/220). Призрак же куда то сбежал поначалу, но к концу бойни вернулся, ещё больше измазанный в крови, словно на пару со мной животных резал. Кажется мне, что извазюкался он, вскрывая трупы гоблинов и доставая камни маны. При мне вон один в рот закинул, отчего меня прям передёрнуло.
— Все, можешь идти спать, я покараулю — отозвался тот, после чего я зашёл в первый попавшийся дом и свалился на какую то лежанку.

Глава 8

Проснулся в паршивой состоянии, поскольку все то время, пока спал снилась муть напополам с кошмарами — но причиной пробуждения послужила тряска за плечо.
— Подъем салага, быстрее жри, доделаем дела и пора побыстрее сваливать отсюда, причем чем дальше, тем лучше.
На словах о еде в нос прям ударила вонь свернувшейся крови, из-за чего изрядно замутило. Увидев мое состояние, призрак протянул одну из системных фляг.
— На глотни, взбодришься хоть — машинально сделав это, чуть было сразу не выплюнул, какая то кислятина, явно содержащая спирт. Поморщившись закрутил и вернул.
— Это местное вино что ли?
— Ну а что ты ожидал, божественную амброзию что ли у деревенщин найти?
Что удивительно, аппетит все же появился, правда чтобы поесть, вышел на свежий воздух, там хоть немного сдувало вонь от окровавленных доспехов. Поев уже известный мне аналог хлеба в виде лепешек спросил у призрака.
— В деревне ещё кто-то остался?
— А что, хочешь продолжения ночного веселья? — хохотнул тот.
— Пошел ты — злобно огрызнулся я.
— Не обижайся — примирительно сказал призрак — пошли поможешь в одном деликатном деле.
В предрассветных сумерках картина, что предстала перед моим взором напрочь перечеркивала все кошмары. Некогда это было по всей видимости то ли локальным рынком, то ли ещё чем то, что по итогу образовалась пусть и небольшая, но площадь. Тщательно уложенные камни, подозреваю что из разобранной стены хорошенько позаботились, чтобы никакой травы, грязи и прочего не было в помине. Только сейчас тут была навалена куча изуродованных тел гоблинов.
— Итак, мы пришли — расскажу и поясню вкратце твою задачу, пока ты дрых, а у меня образовалось некоторое количество свободного времени, мне наклюнулась одна интересная идейка. Если выгорит, погоня задержаться на более долгий срок и выйдет более многочисленной, что для нас не критично, потому как что десять отличных бойцов, что сто, если догонят итог один. Если же нет, особо по времени не потеряем. Я уже кое-что подготовил, по ходу дела доделаю остальное — на тебе самое главное. План таков, коль местные жители настолько шокированы были ночным налетом и приняли нас за демонов, этим стоит воспользоваться, поскольку именно это они и будут говорить, когда позовут подмогу. Твоя задача все это — и указал на тела гоблинов — расположить максимально страшно в твоём понимании. Вроде как мы и правда демоны и по крайней мере попытались провести ритуал по пробитию прохода в этот мир. Вопросы, только кратко и быстро?
— Почему я?
— Потому что у меня полный бардак в воспоминаниях, и если я начну строить прокол в мир демонов, у меня это вполне может получиться, и тогда погоня гоблинов за нами это будет меньшая из проблем.
— Ладно, а почему бы не предположить, что у меня может точно так же случайно получиться?
— Шансы на это минимальны, мир твой в системе новый и подобным знаниям взяться неоткуда.
— А если все же получиться?
— Тогда разгребать это будут местные, а мертвяки в этом помогут и им станет резко не до нас, в любом случае хуже чем сейчас ситуация не будет в краткосрочной перспективе. Ах да, вот пускай рядом будет — и скинул со своего плеча сумку.
Я же тронув ее, почувствовал вес килограмм на двадцать и это с уменьшением веса в столько же раз.
— А не много ли ты в нее навалил — уточнил я, параллельно прикинув, насколько тяжело будет это тащить.
— Выносливость поднимешь и никаких проблем, ты уровни за ночь взял и параметры вроде не раскидывал. Все я ушел.
Я же принялся за раскладывание трупов. На удивление, как то не очень шокирующе этот план воспринял, ну подумаешь трупы гоблинов потаскать, на фоне того, что мы натворили ночью, все равно что поесть. Хотя вероятнее всего это выверт психики — отстраненно размышлял я, укладывая их в классическую пентаграмму из круга и пятиконечной звёзды. Размеры площади и количество материала такое позволяли, да и призрак периодически притаскивал очередное тело. Внутри же секторов добавил парочку закорючек и символов, выдуманных с бухты барахты. Пускай пришедшие разбираются и гадают. Вернувшийся снова призрак прокомментировал.
— Все трупы вроде бы собрал, что были в деревне — и оглядев пентаграмму изрёк — оригинально и просто, но недостаточно кроваво, надо бы подправить, давай топор.
Смысла спорить и что-то возражать не было, поэтому получив желаемое, он начал без затей рубить головы и складывать по центру. Опять поразила точность и выверенность движений, наверняка не в первый раз и даже не второй таким занимается. Итогом данной работы была выступившая горка по центру, при этом он умудрился ничего не затоптать и не сдвинуть
— Вот теперь все гораздо правдоподобнее и красивее, валим отсюда.
И уже в лучах полноценного рассвета двинулись по лесу, выбирая направление подальше от города и этой деревни.
Марш бросок вышел долгим и на пределе сил, пусть и не бежали, но груз в виде сумки и бурной ночи сказывался. В конце концов призрак рухнул и произнес.
— Все, эта тушка ещё протянет не более получаса, забирай все и добивай, только сначала зайди в клетку и убедись, что я там, а то неловко выйдет, если прикончишь вместе с гоблином.
Монолог его закончился отключкой и немного подождав убедился, что призрак вышел, добил гоблина ножом и посохом.
Внимание! Вы получили 10 ОС!
(105/220)
После не мешкая поместил призрака в карту, дабы тот не истощал и так оставшиеся силы.
Подумав хорошенько и понял, что самое время раскидать очки характеристик. Снова накинувшись на еду, на этот раз запихивая в себя чуть ли не силой в определенный момент. При усилении все равно не пропадет, а преобразование пройдет быстрее и мягче, если верить словам странника Ноши, плюс меньше на себе тащить. Начал с выносливости, сейчас это самый важный для меня параметр. Закинув 1 и спустя некоторое время, когда спектр ощущений схлынул, причем на этот раз даже особой боли не было. Ну или я просто привык. Легкое онемение в груди, потом нечто вроде щекотки тоже внутри и наконец волна по телу. При этом заметил, что если раньше живот был буквально набит и никакого желания проглотить хоть что-то, то сейчас хоть и нет явного чувства голода, но от мысли подкрепиться не воротит. С воодушевлением снова принялся набивать себе пузо, после чего закинул ещё единичку, доведя выносливость до предела. В этот раз прошло все гораздо неприятнее, боль распространилась от груди по всему телу, потом вообще сознание немного поплыло, похоже даже с обилием еды перебарщивать с параметрами не стоит. Очухавшись начал прикидывать что поднимать далее.
Сила пока не нужна, и так неплохо, ее можно было бы поднять, если бы давали бонусы, но увы, не в моем случае. Ловкость тоже не особо полезна, хотя иной раз об этом задумывался, чуть не падая, оступившись в прохождении очередного бурелома. Главное же, что останавливает, это запредельная боль, после которой скорее всего отключусь и самое неприятное, что придется снимать доспех, когда меня выкручивать будет. В прошлый раз это очень мешало. Учитывая же погоню, что-то мне это делать страшновато. Два отстающих параметра в виде удачи и интуиции тоже идут лесом, все эти предчувствия и прочее не вызывают особого доверия, удача же вообще никак не поможет. Разум же хочется хоть на единичку качнуть естественным образом, поэтому тоже пока мимо. Остается восприятие, в которое и закинул единицу. Уже знакомая словно перенастройка органов чувств, и мир стал неуловимо другим. Добавилось множество неуловимых деталей, которые в комплексе с навыком следопыта просто затопили голову знаниями. Неплохо, очень неплохо — и тут вспомнил наставления призрака, изучить эфир при первой возможности. Почему бы и нет, самому даже интересно, что же это такое, что даже призрак возбудился, увидев эту карту. Судя по его обмолвкам, стану эдакой бабой Вангой, только настоящей.
Внимание! В связи с наличием схожей мистической энергии, стоимость открытия данной особенности увеличена(100 ОС)
Вот как, это же кажется Е ранг по цене, однако неприятно. Но мне как раз хватает. И как только подтвердил, лёгкие словно залила какая то жидкость и я в прямом смысле начал задыхаться. Попытавшись откашляться, сделал только хуже, в лёгкие, особенно правое, будто перца насыпали. Мог бы орать, орал бы как резаный, а так лишь пытался булькать. И уже когда в глазах поплыли кровавые пятна, постепенно темнея, наконец удалось вздохнуть. Кашлял после такого я наверно полчаса, вдобавок к этому устало матерясь. Очень страшное чувство все таки, хочется вздохнуть, а не можешь, словно лёгких нет.
Поздравляем! Открыт параметр Эфир (+1)!
Сила: 9\10
Ловкость: 6\10
Интеллект: 10\10
Живучесть: 10\15
Выносливость:10\10
Восприятие: 7\10
Удача: 1\10
Расовый параметр:
Интуиция: 3\10
Дополнительно:
Свободных очков:3
Разум:3/10
Эфир:1/10
В интерфейсе же появился дополнительный белый индикатор, сейчас полностью заполненный. Жаль, но пока Вангой мне не стать, нужно изучить соответствующий навык и резерв поднять минимум до 400. Отдохнув и снова поев, но уже не битком, снова двинулся ориентировочно в прежнем направлении, но сейчас старался не оставлять следы, периодически даже петляя. Во время этого в голове только и мелькали мысли о этой ночи, о пребывании в этом мире, как надолго я тут застрял и прочее. Все это лишь вгоняло уже не столько в печаль и моральные терзания, сколько в злобу на тех, кто выдернул меня из обычного мира и повседневной жизни и сотворил из меня массового убийцу, который по ночам спать не сможет из-за кошмаров. Как жить в обычном человеческом обществе с таким грузом, пусть оно и просуществует относительно недолго, если верить двум независимым источникам информации. И неважно, что это гоблины, кроме специфических черт лиц, цвета кожи и прочих особенностей они принципиально от людей не отличаются. Это не пауки и не нежить. Да и к тому же, на моей совести ещё трупы четырех игроков — да они пытались меня убить, но что это принципиально меняет? Вообщем произошел какой-то эмоциональный отходняк, то злоба наказывала, то кровавые воспоминания, словно специально отпечатавшиеся в памяти будто фотографии, из-за чего просыпалось чувство вины, которое гасилось новой порцией злобы. Плюнув на все, сделал снова привал и вытащил из карты призрака, после чего зашёл в клетку разума.
— Слушай, ты помнишь свой момент становления игроком, расскажи все — с ходу огорошил я.
— Думаешь я все помню — произнес тот — я так то не полноценная личность, а гибрид из осколков душ, воспоминания которых и послужили созданию чего то нового, что сейчас перед тобой.
— Ну хоть что-то помнишь?
— А зачем спрашиваешь, скажи прямо, время сэкономим без глупого хождения вокруг да около.
— Сегодняшняя ночь покоя не дает — честно признался я.
— А, все те же моральные терзания — скажи, а ты до попадания сюда и становления игроком кого-нибудь убивал?
— Нет.
— Тяжёлый случай, ничем помочь не могу тогда, поскольку мое мировоззрение несовместимо, отвечу на твой вопрос, из воспоминаний одного из главных осколков я выходец из старого мира. Жесткая иерархия, кастовая система, практически полное подавление игроков местным божеством, рейды в соседние миры без сильных хозяев или к тем, кому наплевать, что на их планетке обитателей немного прореживают, поскольку их десятки миллиардов. В памяти тысячи битв, если не больше, одна из которых закончилась вот так — и он проболтался вверх вниз своей амебой. Извини что сумбурно, многое додумывать пришлось, одни обрывки, может даже не этой души. Но кое-что посоветую — если совсем хреново, займись делом.
— Ещё кого то зарезать — с усмешкой спросил я — боюсь не сильно поможет.
— Нет, ты же открыл Пси энергию и даже развил чуть-чуть, пусть и через Систему, развивай ее дальше уже сам, попытайся почувствовать для начала.
— Как ты это себе представляешь?
— Сложно, долго и муторно, но возможно — пойми, система всего лишь интерфейс, особенно это касается мистических энергий, адепты например из моего мира чаще всего развивали тот же магический дар в основном путем медитаций и прочих ухищрений.
— То есть хочешь сказать, что можно ту же Пси развить без вложения ОС, причем не только резерв, но и большее.
— Именно, тем более у тебя особой альтернативы пока нет, навыки автоматически в виде бонусов сыпаться не будут, так что никаких больше терзаний и приступай.
— Хорошо, а с чего начать?
— Материала под ногами куча, распыли и попытайся получившуюся энергию сжимать и рассеивать, а лучше сам, я с этой энергией дел не имел, как и с эфиром, поэтому мои советы могут во вред обратиться. В идеале бы у системы нужные знания купить, но пока данные костыли недоступны. Ах да, и спрячь меня в карту перед своими экспериментами, для меня Пси энергия непригодна и может повредить основу.
— Хорошо, все понял— и закинув того в карту, быстро вернулся.
Хмм, сжимать и развеивать, ну ладно — взяв один из обломков распылил его и часть сразу поглотилась, полностью восполнив резерв, а оставшееся начало рассасываться, словно капля красителя в стакане воды. Нет, так не пойдет. Начал создавать крохотную комнатку из тоненьких стен и распылив кусочек внутри, прикрыв и убедившись, что ничего не улетучивается позже забрался туда, сев в стандартную позу лотоса и перед этим натаскав туда материала. Спустя тонну бесплотных попыток отчаялся, нет руками я вполне себе мог скажем так сгустить плавающую энергию, но вот на большее увы, был неспособен. Лишь парочка единичек к возросшему резерву Пси не позволила все бросить, что-то ведь все же получается и развиваеться, раз резерв растет. Еще через кучу попыток что-то нащупал — в очередном порыве сложил руки так, словно леплю снежок вокруг очередного сгустка, сформированного руками, начал его сжимать, мысленно акцентируя внимание, чтобы через дырочки и щели между пальцев ничего не просачивалось. Сначала попытки были безуспешны, но потом на пределе концентрации все же удалось сжать этот комок энергии, практически не допустив его рассеивания. Потренировавшись ещё, постепенно убирая из этого процесса руки, на что резерв отреагировал вполне благосклонно, вплотную приближаясь к 360. Финальным же закреплением стало формирование пусть и слегка концентрированной в виде мандарина энергии, лишь едва-едва выделяющегося на общем фоне. Но я это проделал без рук, и решил на этом закончить, правда смущало витающее в воздухе количество энергии. Рассеется ведь, будет немного жаль — и тут меня осенило. Надо просто ее потратить на создание предметов, а потом их так же распылять, практически безотходное производство. Этим и занялся напоследок, на что резерв как бы оценив, подрос до.
Пси:361/361
Выйдя из клетки почувствовал лёгкое то ли покалывание, то ли онемение в висках. Похоже злоупотреблять подобными тренировками все же не стоит, эдак и мигрень, а то и чего похуже заработать можно. Интересно, а интеллект на это влияет? А воля? Ну вторая думаю точно да, только призрак посоветовал с ней не спешить, и тут пожалуй ему доверюсь. Насчет первого потом уточню у него же, ибо альтернативных источников информации пока нет. Далее опять полубег, полуходьба по лесу, вместе с этим старался заботится о скрытности. Идти старался так, чтобы солнце с одной стороны было, это хоть какой то ориентир, а то ведь можно и круги спокойно наворачивать, сам того не осознавая. Пока бродил, наткнулся на одного из самых страшных зверей в лесу — медведя. В моем же случае ещё хуже, маленького медведя. Страх от подобной встречи пожалуй сравним с столкновением с группой разумной нежити. Очень уж живо представилось, как сейчас из кустов выбегает мамаша и просто сминает своим весом, после чего просто рвет. Очень тихо и аккуратно пятясь потопал обратно, и зайдя в какие то кусты рванул подальше, уже не заботясь особо ни о дороге, ни о следах, ни о том, как быстро вымотаюсь.
Не знаю сколько так бежал, но по итогу вымотался прилично и снова решил сделать привал. Лучший отдых это смена деятельности, поэтому снова зашёл в клетку и принялся пытаться манипулировать энергией. Сначала был неприятно удивлен, поскольку то, что в прошлый раз пусть и с трудом, но получилось сейчас не давалось никак. Но начав тренировку с тех же действий по сжатию энергии руками и ее удержанию, а после концентрированию все же заметил, что дается все легче. То есть прогресс есть и немалый, то над чем в первый раз бился попыток пятьдесят-сто навскидку, сейчас получалось примерно в четырех из десяти случаев. Так же проделав весь путь первой тренировки получилось воспроизвести шарик и удерживать его. Максимальное время где-то секунд двадцать, но это субъективно, ибо подсчет вел про себя. Резерв тоже подрос, правда гораздо меньше чем прошлый раз, всего до 363.Но хоть на этот раз при выходе никаких неприятных ощущений. Дилемма — либо страдай, работая на пределе, либо прогресс по чайной ложке в сутки. И последний на сегодняшний день забег завершился, когда отчётливо все начало окрашиваться в оранжевый, да ещё на фоне солнца, противоположная от него сторона горизонта окрасилась в прям зловещие бордово-желтые цвета.
Причиной же тому послужило грозовое облако, жуткое и величественное зрелище, которое отчётливо просматривалось даже сквозь жидкие кроны лиственного леса. Плохо дело, как бы ночка не получилась ураганной, с ливнем, вспышками молний и прочим весельем. Словно в насмешку, подтверждая данные предположения, пусть и глухо, но вполне отчётливо прогудело. Была мысль сейчас попробовать спешно нарубить веток и построить шалаш, но быстро понял глупость подобных мыслей. Если хлынет ливень, это не спасет, а ничего из того, что могло бы сделать меня сухим в наличии нет. Плюнув на все, снова уселся поесть и поднял восприятие ещё на единичку. После снова потренировался в клетке разума, правда особо не усердствовал, в основном оттачивая опробованные до этого действия. Когда вышел, стемнело пипец, правда причиной тому послужил не закат, хотя и он тоже отчасти, а скорее завеса грозовой хмари, позади которой вспыхивали проблески молний. Не откладывая двинулся по лесу дальше, ибо поспать все равно не удастся, отдохнуть тоже, а промокать неважно где, сидя под кустом или топая по лесу. Главное не заболеть после такой ночки и не навернуться, сломав что-нибудь, но надеюсь что задранные характеристики помогут этого избежать. Между тем громыхало уже очень даже ничего, словно где-то поблизости громадные железяки роняли в кучу таких же железяк, а молнии вспышками лупили так ярко, что реально страшно становилось. Все таки в городе обычно молнии в землю не лупят, да и гроза стихает из за многочисленных громотводов, а тут прямо над головой лупит, иной раз бахая так, что вздрагиваешь. Параллельно этому поднялся и загудел ветер, зашелестев кронами и с неба упали первые, ещё пока редкие и мелкие капли, что умудрялись пробиться через листву. Чуть погодя зашелестело вверху серьезнее и тут даже не понять было, ветер это или усиливающийся дождь. И тут наконец, всерьез зашумев, полило. Да ещё как, словно из ведра хлынуло. Пришлось даже забрало опустить, дабы глаза сильно не заливало. Но даже так, промок в считанные минуты, ощущая как вода вполне отчётливо течет по спине, рукам, ногам, благо не особо холодная. Запоздало сообразил, что если погоня не двинулась следом сразу, то после найти меня по следам будет гораздо сложнее, смоет все. Разве что шаманов пригонят и те навыки начнут использовать. Вообщем дождь, тем более такой сильный определенно на руку — все это обдумывал, мерно вычавкивая по образовавшемуся болоту. Молнии же потеряли интенсивность и задор, как-то неуловимо отойдя дальше и мелькая куда более приглушенными вспышками. Дождь тоже кончился, только когда сказать сложно, поскольку лёгкий и довольно холодный ветерок не утих, роняя с крон капли. Но и это вскоре закончилось, осталось лишь болото под ногами, которое не оставляло никаких надежд на комфортную ночёвку. Так что так и пробирался по ночи неизвестно сколько времени, да ещё и неизвестно куда топая, ориентиров то нет. Лишь когда действительно на все тело опустилось изнеможение такой степени, что плевать было где заснуть, хоть в луже, на последних остатках сил нашел место поприличнее и посуше.
Когда вырубился даже не вспомнил, лишь проснулся весь разбитый. Хорошо хоть не сопливый а то и чего похуже. Наелся снова до отвала и зашёл в клетку, где принялся манипулировать с энергией. Получалось в разы лучше, поэтому решил опробовать кое-что новое — наоборот, вместо сжатия стал контролируемо разреживать, увеличивая шарик, при этом не теряя и крупицы содержимого. Получалось не очень, мозги прямо кипели, особенно когда то сжимал шар, то разжимал и Пси от таких упражнений набрал аж более 20 к резерву. Сам в шоке был, когда единички посыпались в плюс. Таким образом к заветной набранной сотне и проверке теории, ответ, правда я уже знаю от призрака, осталось всего ничего.
Пси:386/386
Посмотрев же на полный резерв и оскудневшие запасы обломков понял, что я болван. Все это время после выхода оставлял резерв забитым под завязку, хотя мог его потратить на создание все тех же иллюзорных предметов, таким образом опустошив, после чего спокойно бегать по лесам, пока резерв сам по себе набирается. Скорее всего тут сыграли халявные и обильные запасы обломков, а когда они из-за моих экспериментов изрядно сократились, начал наконец думать. Слил резерв наполовину, после чего вытащил призрака.
— Что-то у тебя видок не того — сказал тот.
— Ночка снова бурная выдалась, вечером ливень зарядил с грозой, так что пришлось как минимум полночи по лесу топать, ибо заснуть один хрен никакой возможности не было.
— Дождь это хорошо, следы скроет видимые, значит гоблины потащат на поиски шаманов. За тобой точно никто не двинулся?
— Кроме медведей, никого не видел.
— А по тренировкам энергии как, уже ощутил энергию Пси?
— Пока нет.
— Почему, материала же хватает — и указал на куски платформ вперемешку со слитками металла, в которые сливал излишки энергии.
— Первый раз когда перенапрягся виски ломило — отрезал я.
— Это не повод заканчивать, лучше головную боль потерпеть, чем быть убитым в очередной стычке из-за собственной лени. Головная боль не оправдание, оправданием может служить лишь отклонение, да и на этом останавливаться не стоит, попробуй начать взаимодействовать еще и с эфиром, можешь даже прямо в дороге это делать. Если через сутки не будет результата, в следующей стычке мамаш гоблинов и их детей будешь сам убивать, так что не разочаруй. На этом все, давай прячь в карту и вперёд шагай, скорость сейчас наше спасение.
Вот говнюк а, знает, чем к стенке припереть — мысленно процедил я. Придется и правда мозги себе вскипятить тренировками, ибо мирное население, пусть и иного вида, убивать действительно больше не хочется от слова совсем.
Значит пока иду по лесу, пробовать использовать эфир. Но как?. Средоточие вроде бы лёгкие, но не нюхать же в самом деле все подряд. Надеюсь обычного контакта будет достаточно. Только что использовать и как — наврят ли травинка или земля что-то пробудит, эфир это информация, о будущем например, насколько можно судить по тому же навыку, но если попробовать наоборот, заглянуть в прошлое. Решил брать и использовать методом перебора предметы что найду по дороге. Воодушевившись, принялся за дело, но увы, ничего. Даже единички из резерва не потратилось. Но других идей как его использовать у меня нет, разве что навык изучить и использовать в качестве наглядного примера. Только для него нет ни ОС, ни нужного количества в резерве.
Перебрав стандартные для леса предметы, начал использовать что-нибудь необычное. И спустя прилично пройденное расстояние найти это удалось — чей то фрагмент скелета, а если быть точнее, одной из конечностей. Кто был его обладателем представить было совершенно невозможно, одно можно было сказать точно, кисть явно была развита настолько, чтобы что-то хватать и удерживать, но большее увы, никак. Обрадовавшись взял такую находку в обе руки и зашагал дальше, принялся снова пытаться нащупать прошлое. Затея конечно скорее всего гиблая, этот фрагмент успел травой зарасти, лишь мое восприятие и то, что практически наступил на эту кость позволило ее не пропустить. Однако ничего лучше найти не удалось, посему работал с тем, что есть. Лишь к обеду наконец нащупал ту ниточку, по которой удалось продвинуться — если на пределе неких внутренних сил сконцентрироваться и захотеть заглянуть в прошлое данного предмета, появляется на грани слышимости то ли гул, то ли помехи как в радио. Я бы все это списал на давление или перенапряжение и прочее подобное, после чего забыл бы, но в интерфейсе был четкий знак, что иду в нужном направлении.
Эфир:98/100
Снова перекусив и на этот раз не отвлекаясь, принялся дальше хватать эту незримую нить и что-то начало получатся. В какой то момент шум стал вполне ощутимым, картинка перед глазами поплыла и я уже было подумал, что все, предел, как словно прорвалась незримая граница а я провалился в некое воспоминание.

Глава 9

Пасмурный день, все тот же лес. Меня охватывает неконтролируемый страх, почему не знаю. За деревьями мелькает силуэт, что быстро пропадает, но та секунда его созерцания дала бурную пищу для воображения и новой порции страха. В нем неправильно все, это не может существовать в нашем мире. Словно в насмешку наконец это появилось передо мной, из-за чего тело просто парализовало от ужаса. Оно было определенно антропоморфным и прямоходящим или по крайней мере пыталось таковым казаться в меру своего понимания и возможностей. Торс был жутко гипертрофирован, громадная и костлявая грудная клетка, тощий живот и достаточно крупный таз с такими же тощими конечностями, при этом не возникало сомнений — догнать и разорвать кого-то подобное существо не затруднит ни капли. Верхние же конечности вывернуты под неправильным углом, словно суставы могут вертеться практически во все стороны. Голова с колтуном волос или чего бы то не было, жуткие косые черты лица, эдакая смесь азиатских черт с признаками генетического заболевания, навроде синдрома Дауна. Только вот стоило глянуть в глаза, параллельно отмечая практически полное отсутствие носа и ушей, те пронзили ужасом до самых глубин души.
Вот ты и попался букашка — прошелестел голос, после чего ухмылка существа вдруг преобразилась в нечто другое, похожее на недоумение, которое впрочем смотрелось не менее жутко от подобной твари.
Ты кто такой — снова прошелестела тварь и я, наконец осознав все, зашелся в приступе паники. Срочно сбежать, выйти, вырваться отсюда любой ценой. Картинка снова поплыла, попутно искажая голос что-то говорившей твари, превращая в омерзительный стрекот. Очнулся же на земле и первым делом выблевал все, что не переварилось в желудке. После этого почувствовал непреодолимую жажду. Выхлебав такое впечатление, что полфляги воды, откинулся на спину, приходя в себя.
— Что это мать его было? — в шоке произнес я.
Заглянул в интерфейс и после этого беспокойства лишь добавилось
Эфир:0/100
Внимание! Вы получили малое опустошение эфира. Использование данной особенности недоступно. Ориентировочное время восстановление 24 часа.
— Да ну его к черту, использовать это ещё раз — выкрикнул я, с омерзением выкидывая из рук останки.
Срочно хотелось вполне себе эмоционально выговориться, и я даже знаю кто попадет под раздачу.
— Иди ты нахрен со своим эфиром, вот что я тебе скажу, напарничек — с порога начал я, — пробуя по-твоему совету его натренировать, взял в руку какую то гадость, вероятно чьи то останки, и ко мне в видении такая чупакабра пришла, что я удивлен, что просто сильным испугом отделался, а не энурезом с заиканием.
— Погоди погоди, давай-ка по порядку — радостно и воодушевленно сказал тот, будь у него руки, не удивился бы, если бы он их потёр.
— Знаешь, меня как-то не очень радостно, ты бы хоть в общих чертах к таким приколам подготовил, если у меня чердак поедет, встрянем оба.
— Откуда мне знать как работает эфир, я же сказал, действуй на свое усмотрение, рассказывай что сделал.
— Сначала пробовал по аналогии с Пси, не вышло, потом пришел к тому на основе описания особенности, что эфир как бы несёт в себе информацию, после чего попытался через этот самый предмет заглянуть в прошлое.
— Зачем — удивился призрак.
— Затем что будущее, судя по расходу навыка мне не по карману, значит не стоит даже пытаться и начать с чего нибудь попроще. Ну а проще же считывать информацию о уже случившемся, чем о том, что может случиться.
— Интересная теория и что дальше.
— Дальше не знаю, думаю в некотором роде это получилось — методом перебора нашел чей то огрызок скелета и судя по всему увидел кому он принадлежал или кто его хозяина сожрал.
— Интересно интересно — и что, настолько страшная тварь была?
— Не то слово, до сих пор как вспомню, поджилки трясутся, такой ужас был лишь когда покойный странник Ноши поднялся в виде лича. Да и ещё, эта тварь говорила со мной.
— Ты уверен — недоверчиво уточнил призрак.
— Более менее, по крайней мере морда определенно переменилась в какой то момент, после чего та начала спрашивать, кто я, а на этом все, ибо задушевные беседы вести с ней был не настроен.
— Не знаю не знаю, нужно больше информации, но даже так я доволен, можешь пока отдыхать и не лезть в эфир. Но про Пси не забывай, уже совсем немного осталось до четырех сотен.
— Спасибо, что разрешил, благодетель — с издёвкой ответил я.
— Ладно, давай меня обратно в карту.
Спрятав его снова, немного отойдя потопал дальше. Все таки шок от подобного видения не отпускал. Так что не удивительно, что под грузом впечатлений и обдумывания не заметил, как вышел на пусть и заросшее, но плоскогорье, в итоге чего провалился в какую то дыру. То ли потерял бдительность, то ли она была изрядно заросшая, что кстати сыграло в плюс, поскольку верхний настил из всяческих растений порвался не сразу и позволил значительно снизить высоту падения, которая была бы метра 3–4, если бы он порвался сразу и я туда проскользнул. А так в последний момент цепляясь, очень легко отделался, всего лишь ушибы, отбитая спина и ободранные ладони. Но осмотревшись, даже в тусклом свете стало ясно, выбраться прям никак. Более того, сейчас вообще лучше не дергать я, поскольку сейчас стою на не таком уж и большом уступе, который далее переходит в крутой скос. Оступившись же, покачусь, и если глубина будет достаточна, долетят одни ошметки с гнутыми железяками. Похоже опять попал в неприятности. Вытащил призрака и осмотревшись, дабы тот узрел глубину задницы, в которую я вляпался, перешёл в клетку разума.
— Это к чему ты сейчас мне все показывал, нашел отличное место пересидеть? Ну такое себе, мне не очень нравиться, особенно проход снизу.
— Нет, я в него провалился и жду советов.
— Какие советы, доставай огниво из сумки, разжигай подобие факела и вперёд искать ещё один выход, тут карабкаться это практически самоубийство.
— Думал скажешь что-нибудь новое, впрочем за прихваченное огниво спасибо, только вот я не знаю, как им пользоваться.
— Сначала достань, а потом задавай глупые вопросы, оно вообще то магическое.
И действительно, на огниво это было совсем непохоже, обычный каменный блин и все, чуть утолщенный.
— И как этим пользоваться?
— Сначала факел сооруди, дальше мой выход.
С факелом вышла заминка, из мусора, который я падая, увлек за собой, на полу удалось откопать кривую ветку, на которую кое-как намотал обрывки сухой травы и прочего мусора, что тут валялся. Это между прочим весьма занятно, учитывая вчерашний ливень. Может тут сквозняк все сушит быстро?
Закончив, соорудив такое убожество, что без слез и не взглянешь. И тут камень начал нагреваться сверху. Не долго думая поднес свое убогое произведение, и оно задымившись вспыхнуло, кидая блики по стенам. Неплохо, правда как мне сейчас камень огниво забрать. Но попробовав дотронуться с удивлением понял, что он едва теплый. Да уж, магия как она есть. Спуск вниз вышел напряжённый, все таки пол под приличным углом, только неровности позволяли не скользнуть вниз, прокатившись до самого конца. Факел же быстро прогорел, но ветка кое как тлела, давая шанс увидеть хоть немного неровности снизу. Не знаю сколько времени спускался, но к тому моменту, когда ноги почувствовали относительно ровную поверхность, палка погасла окончательно. Параллельно с этим где-то со стороны раздался цокающий звук, следом шум чего-то хлопающего и удар, сбивший с ног и заставивший хорошенько треснуться гранью шлема о землю. И это очень хорошо, потому как если бы я его предварительно не напялил перед спуском, чувствуя что нечто подобное может произойти, то звёзды из глаз и шишка на лбу была бы гарантирована, и это минимум. Между тем неведомый противник не отстал и нанес ещё один удар в спину. Перевернувшись и выхватив меч, ничего не увидел, кромешная тьма с ничтожным проблеском где-то очень далеко, показывающая выход и то, что я не ослеп. Однако на помощь пришла система, подсветив информацией во тьме.
Пещерный нетопырь. Ранг Е. Уровень 5
Не задумываясь, кольнул прямо под надпись. Зашипев, тварь наконец слезла с меня, но судя по шаркающим звукам, отступать не торопилась, как и умирать. Пару раз махнул на звук мечом, и получил в ответ по руке с мечом, едва его не выронив. Понятно, так дело не пойдет, лучше уйти в глухую оборону. Так и крутился, прикрываясь левой рукой, горько жалея о том, что в деревне не попался хороший щит. Несколько ударов пропустил, которые хорошенько отбили левую руку, поскольку эта тварь целила в голову и щель забрала в шлеме. В одну из атак все же подловил эту гадость, судя по агрессивному шипению и цоканию, попал неплохо. Воодушевившись, пошел на сближение и через пару ударов все было кончено.
Внимание! Вы получили 40 ОС!
(45/220)
Фух, отбился кое-как, все таки этот бой был даже не на пределе физических сил, а скорее внимательности и координации. Думаю без повышенного восприятия не осилил бы. Глянув на далёкий отблеск, понял что надо крепко подумать и самое главное пока свалить в освещённую часть. Кто знает как в следующий раз обернется столкновение с очередным таким монстром. Тут заметил выпавшую карту — взяв ее и прочитав и с досадой выругался.
Ночное зрение(Е,1/3)
Описание: Активный навык, позволяющий при активации видеть лучше в темноте. Потребляет ману, стоимость вариантивно и зависит от уровня освещенности.
Насыщение:94/100
Обидно, опять гребаная мана, карт на особенность для открытия которой я так и не выбил ранее, да и теперь даже если и выбью, будет бесполезно в силу увеличения стоимости изучения. Спрятав ее аккуратно полез наверх, ощупывая каждый сантиметр поверхности. Очень уж не хотелось покатиться вниз. Добравшись снова начал беседу с призраком.
— Как ты уже заметил, поход не очень задался, меня там чуть не съели.
— Зато и опыта накинули неплохо, ещё 5–6 таких и новый уровень или улучшение навыков. Кстати карту на предвидение заполни, чем раньше откроем навык, тем лучше.
— А не перспективнее ли ночное зрение, я же как слепой котенок в этих пещерах.
— Какой толк от него, сам же понимаешь, что на мане работает.
— Но ведь ты можешь его изучить?
— Нет, я новое существо, не инициированное в системе, поэтому путь закрыт.
— Хорошо, а есть вариант тебя инициировать?
— Есть, но он тебе не понравиться, да и для меня это риск.
— И все же.
— Тебе надо опять спуститься вниз и найти подобную тварь и убить, при этом не поглощая опыт.
— Шутишь что ли, или серьезно? Я с одной с трудом справился, при этом все прошло не совсем гладко.
— Как оказалось в одной из атак меня зацепили за ладонь и слегка порезали, правда если бы не латная перчатка, подозреваю все было бы очень печально.
— Тебе в любом случае вглубь пещеры лезть, альтернативы нет, заодно и меня прокачаешь?
— А чего ты в деревне то не проделал то же самое.
— Я пробовал, но опыт шел гоблину, а не мне, сейчас же попробую рискнуть и поглотить в призрачном виде лично.
— Ладно, если других вариантов нет, то придется, по крайней мере это в разы лучше, чем деревни гоблинов вырезать.
— Ну вот, я знал что ты отнесётся к данной идее позитивно, идём?
— Погоди, отдохну чуток, заодно прокачаю разум, не терпится добить до сотни.
— Как скажешь, но не затягивай, пока есть свет, возможно отступить если что и отдохнуть, по темноте же есть все риски заблудиться.
Первым делом слил в карту ночного зрения опыт, насытив ее(39/220), после поразмыслив, закинул остальное в карту Эфирное предсказание(Е,1/5),(92/100).
Следом вернулся в клетку и проведя стандартный разминочный комплекс принялся расширять и сжимать шарик, имитируя то ли пульсар, то ли магическое сердце. И это дало поистине невероятный результат, особенно когда я в него добавил энергии.
Пси:394/394
Ну уж нет, либо сейчас доведу до 400, либо в очередной будущей стычке все окончиться печально и тут Пси, подобравшись почти вплотную, словно пробила некую границу и заструилась по телу, путь и в иллюзорном мире. По ощущениям было похоже на одновременно и фиолетовый свет перед глазами, и лёгкую прохладу и в то же время вполне ощущающуюся мощь. Словно стоишь в отдалении неимоверной воронки урагана и до тебя наконец дотянулся крохотный порыв того буйства. Очнулся спустя некоторое время, главным образом от сообщения системы.
Внимание! Параметр Разум увеличен естественным путем(+1)!
Обалдеть, получилось — в восторге глянув внутренний резерв, лишь убедился в этом
Пси:400/400
Правда обломков платформы практически не осталось, лёгкие огрызки того богатства. Добавив к ним слитки, спустив три сотни резерва, вышел из клетки, чтобы ощутить всю прелесть быстрой прокачки. Голова прям разламывалась, намекая что я прилично надорвался в своих тренировках. Впрочем плевать, на фоне прокачки телесных параметров это потерпеть можно.
Снова аккуратно спустившись, немного походил, внимательно прислушиваясь к окружению, но ничего похожего на приближающегося противника не заметил. Лишь лёгкое, на грани слышимости шевеление где-то сверху и то не уверен. Может просто в ушах шумит на фоне головной боли. Собравшись с духом, тихонько звякнул лезвием о камни и тут стало ясно, что звуки сверху это не иллюзия и не шум в ушах. Зашелестело сейчас вполне отчётливо, да ещё эти противные цоканья. Мгновением позже посыпались лёгкие толчки, словно меня чем то мягким засыпают, только вот вполне отчетливая боль на левой ладони дала понять, что сейчас меня просто засыпали противники. Пару раз махнув мечом, понял что влип, поскольку на каждый удар посыпался ворох уведомлений.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(1/220)
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(2/220)
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(3/220)
Внимание! Вы получили 3 ОС!
(6/220)
…
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(17/220)
Отмахнувшись и переместив их подальше, начал спешно карабкаться вверх, пока на мне вполне отчетливо копошилась целая куча тварей. Я же к этому времени успел обзавестись кучей укусов левой ладони, несколько на правой и ещё вроде как то шею умудрились оцарапать. До глаз и лица не долезли, потому как едва лишь почувствовав, что впереди прицепились и активно шевелиться какая то дрянь, пытаясь пролезть в щель забрала, рефлекторно смахивал ее левой рукой. Кое-как удалось сбежать, оставив вполне отчётливый шум и цоканье в темном зеве отверстия пещеры.
— Полный трындец, — констатировал я, осматривая залитую кровью руку.
Если бы не броня, обглодали бы до косточек. Кое как обмотав руку тем, что было, как и вторую, оставив лишь небольшую прореху в центре ладони для поглощения ОС. Так же намотал подобие шарфика на шею. Неясно на сколько этого хватит, но пакость эту, что я так сильно взбудоражил, надо хотя бы частично подсократить, иначе ночью сожрут живьём. Неизвестно сколько их там в подземелье, надо хотя бы около себя взбудораженных поубивать. Стоило чуть двинуться в темноту, как на меня снова накинулись. На этот раз было чуть проще, я частично различал мелькания в тусклом свете, но минус в том, что надо было быть очень аккуратным, чтобы в очередной раз махнув не оступиться, прокатившись вниз. Однако прижавшись к боку пещеры, удалось вполне успешно зачистить всю эту мелькающую нечисть, оставив лишь шевелящиеся недобитки на земле. Подхватив несколько живых тушек за судя по всему остатки крыльев, после того как подобрал вполне отчётливо висящие карты, оказавшиеся практически все пустышками F ранга в количестве 9 штук и одна карта эхолокации(F,1/3) с насыщением 1/10. ОС же собрал за убийства вообще каплю, всего (21/220). В свете же, рассмотрев подробнее тварей, оказалось что это летучие мыши, правда эти были все лысые и большего размера.
Ночной крылан. Ранг F. Уровень 1
Гласила надпись над одной из тварью.
Уже в клетке сказал призраку.
— Вообщем я сейчас добью их кинжалом, ты попробуешь поглотить ОС. Я начну отсчёт примерно на 500 секунд, ты к концу отведённого времени должен закончить свои дела и вернуться в мое тело, а то ведь если я тебя случайно коснусь, произойдет развоплощение, насколько я знаю, и нам бы этого не хотелось обоим.
— Так ты просто картой кинжал забери — предложил призрак.
— Точно, забыл про такую фишку, но все равно, жду примерно 500 секунд, после перемещаюсь в клетку и жду итогов эксперимента.
После этого вогнал кинжал в одного из недобитков и сказал.
— Давай, после чего уселся на камни и принялся осматривать свои раны. Увы, в последней зачистке чёртовы твари умудрились прокусить даже мои забинтованные как у мумии руки. И что самое неприятное, судя по всему в их слюне находилось нечто кроворасжижающее, потому как даже мелкие прокусы продолжали пусть и потихоньку, но сочиться, обагрив все руки. Чертовы твари, уж лучше с громадными нетопырем сойтись, чем с этими кусачками вампирами. Тут заметил кое-что странное — в какой то момент недобитки дружно уставились на рукоять кинжала, торчащего из своего собрата, после чего дружно прошипели и поползли в его направлении. Надо же, судя по всему призрака учуяли — отстараненно подумал я.
Закончив отсчёт переместился и спросил.
— Как успехи?
— Никак, судя по всему слишком слабая тварь, за которую дали меньше единицы, попробуй прикончить второуровневую.
— Понял принял, кстати заметил как они возбудилась а тебя?
— Ещё бы, они в некотором роде магические существа.
— Даже так — удивился я, — может хоть из них магический дар выпадет?
— И не мечтай, я по сравнению с ними по качеству и количеству маны архимаг, думаю это не более чем рудимент, позволяющий чувствовать ману и подпитывать ею себя, эдакая подкормка, я уже встречал нечто подобное и скажу одно — если там их достаточно много, существам, владеющим магией, сюда путь заказан, а ещё это значит, что рядом есть область с повышенной концентрацией маны.
— Так это то, что мы искали, гоблинов, сюда сунувшихся, здесь живьём сожрут и обглодают.
— Как и меня вне карты или твоего тела, так что грош цена мне тут как разведчику, я скорее светильник для этих мотыльков.
— Ладно, может удастся пробраться подальше в пещеры, сам сказал где-то есть источник маны, может там этих тварей не будет.
Зато будут твари похуже — удрученно произнес призрак.
Выйдя из клетки, добил одноуровневых, как и сказал призрак, по итогу получив с них нихрена и запоздало подумав, что можно было бы попробовать добивать их посохом, у него ведь процент поглощения выше. Вогнав в последнего кинжал и снова принялся за отсчёт, параллельно с этим заполнив и изучив навык эхолокации(12/220). Снова прочувствовал весь спектр неприятных ощущений, которые вылились в жуткую чесотку и тянущую боль в районе ушей. Запоздало подумал, что сглупил, и сейчас навык отрастит вампирские уши или вообще сделает из меня лопоухого слоника, но в конце трансформации стянув шлем и ощупав, облегчённо выдохнул. Если что-то с ними и случилось, то на форму практически не повлияло. А вот итог не порадовал, поскольку он во первых работал навык крайне паршиво, во вторых не работал совсем, когда я в шлеме. Последнее разочаровало настолько, что отчётливо почувствовал считай выкинутые впустую 9 ОС. Лишь чуть позже успокоил себя тем, что возможно с его повышением до Е ранга что-то перемениться. А ну и главное, чтобы навык выдавай хоть какую то картинку, приходилось самому издавать определенного диапазона звуки, опытным путем оказалось, что самый удобный это уже слышимое мною цоканье. Вообщем получил по итогу опять неюзабельную хрень, либо шлем снимать, чтобы осмотреться с риском что тебе местные вампиры всю кожу пообдирают, либо ходить как слепой котенок. Одна надежда, что в пещере есть альтернативные выходы и она целиком не забита этими тварями, а то и чем похуже. Примерно закончив отсчёт убрал кинжал в карту и переместился в клетку.
И результат сразу же был виден без вопросов.
Безымянный юнит F.Призрак. Ранг F.Уровень 1
— Ну я смотрю сработало неплохо — утвердительно полу просил я.
— Да, только магический дар надо подтянуть, судя по интерфейсу, сейчас расход больше, чем приход, если не вытягивать из тебя жизненные силы.
— И сколько надо ОС для начала.
— Ну шаг уровня у меня всего 10, поэтому минимум 50 для повышения, а дальше смотреть по ситуации. Еще как вариант очками характеристик качнуть, но опять же барьеры, которые уже на 5, разве что мудрость гораздо выше.
— Давай-ка я кое-что проверю.
Вышел из комнаты и поместил призрака в карту раба.
Безымянный юнит
Раса: Призрак
Ранг: F
Уровень:1(2/10 ОС)
Характеристики:
Интеллект:5/5
Стабильность:10
Восприятие:3/5
Удача:4/5
Мудрость:12/15
Дополнительно:
Количество главных душ:3
Осколков душ:38
Слияние:68 %
Свободных очков:0
Навыки:
— Юнит(F)
— Язык системы(F,1/1)
— Справка(F)
Особенности:
— Малый магический дар(F,1/5)
— Вы магическое существо, +10 к мудрости, возможность эволюции путем поглощения маны.
— Бесплотность
— Паразитизм
— Захват контроля
— Поглощение
— Парение
— Все, можешь не говорить что и как, через карту раба после инициации все отлично видно.
— Это потому что я ничего не скрываю в силу определенных причин — недовольно произнес тот.
— Хорошо, скоро пойдем на охоту, только подумаю как бы мне руки уберечь, чтобы эти лысые летучие мыши мне их до костей не обгрызли.
Следующие по ощущениям несколько десятков минут провел за придумыванием и реализацией защиты рук и не придумал ничего лучше, чем снова обмотать все наглухо, в основном левую руку, которой прикрывают и отмахиваясь от тварей, что лезут в шлем. Кровь, наконец в порезах свернулась, но вытекло ее столько, что глянуть страшно, скорее всего лишь до предела задранная живучесть и выносливость не позволила свалиться от кровопотери и лежать на камнях сваренным овощем.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(13/220)
…
Внимание! Вы получили 0 ОС
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(27/220)
На этот раз мечом звякнул гораздо тише, и количество слетевшихся тварей было терпимым, даже не покусали, хотя я был уверен, что этого не избежать, лишь вопрос времени. Заодно подобрал ещё стопку из 24 F пустышек, ещё несколько карт эхолокации, уменьшение веса (F,1/5), к сожалению тоже работающее на мане, поэтому очередного бесполезного навыка. Да и опыта по сравнению с усилиями мизер, по ощущениям за жалкой горсткой полчаса мечом махал, взмок и устал, несмотря на выносливость и такой выхлоп. А большее количество тревожить чревато, опять все руки искусают. Только без призрака и зачищенной стартовой зоны, где реально снять шлем и использовать навык эхолокации не двинуться, поэтому приготовившись, хорошенько лязгнул мечом о кинжал, после чего шустро полез наверх, параллельно чувствуя, как потихоньку стекают по спине, ставшие внезапно холодными, струйки пота и не мудрено. От моих выкрунтасов зашумело так, будто ливень хлынул, а следом меня просто облепили. Уже не отмахиваясь и перебирая ногами всеми конечностями, практически вслепую как то взлетел наверх, и близко не заботясь о осторожности подъёма. Правда до рук снова добрались, но быстрый уход не попрощавшись предотвратил сильно неприятные последствия. И стоило выйти на освещенный участок, как большинство тварей отлипло и вернулось во тьму, но что удивительно не все. То ли сильно настырные, то ли света не бояться. Спешно принялся их сбивать, стараясь максимально травмировать, а не убить. После чего тщательно обошел и вытащив посох принялся выбивать первоуровневых.

Глава 10

Внимание! Вы получили 1 ОС!
(28/220
…
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(33/220)
А неплохо все таки, посохом убивать гораздо выгоднее, правда скорее всего, от такого варварского обращения он долго не протянет. Следом уже отработанной схемой вгонял кинжал в тварь и ждал, итогом чего был наконец поднятый уровень у призрака и ещё 4 ОС запаса. Было предложил ему использовать для этого посох, но тот категорически отказался аргументируя тем, что неизвестно как тот поведет при контакте. Может возьмёт и осушит даже с основания, может ману высосет, и итог будет примерно тот же. Призрак мне объявил, что и так сильно рисковал, в бесплотном виде прикасаясь к системному оружию и чудо, что все закончилось удачно. Еще поведал крайне неприятную новость, ему за уровни свободные очки не выдаются, поэтому путь пока у него один для прокачки— это повышение уровня магического дара. После этого проделал ещё 4 вылазки, набив себе (138/220) и призраку 3-й уровень и ещё (12/30), а ещё заработав себе множество укусов. Сюда бы навык вроде железной кожи, и можно бы было ОС лопатой грести, а так это чисто мазохизм, которым я уже сыт по горло.
Призрак же своими рассуждениями не обрадовал, сказав, что без зачищенного куска пещеры хотя бы около входа даже думать нечего о том, чтобы он чего то там разведал. Я же решил не откладывать в долгий ящик и поднять Клетку разума до (F,4/5),(78/220), после чего пересилил себя на ещё один мини заход, добив количество ОС до (81/220) и ещё раз попытался улучшил клетку разума, но система меня обломала, хорошенько шибанув мне по голове и написав следующее.
Попытка преобразование особенности Клетка разума в Комнату разума провалилась.
Вы получили малое отклонение Разума! Ориентировочный срок восстановления 12 часов!
(1/220)
Обидно было пипец как, столько усилий с укусами и ОС, а в итоге пшик. Не обрадовал даже поднявшийся резерв.
Пси:576/576
Но это слабое утешение, на фоне жуткой головной боли. Похоже не стоило так спешить. Расстроенный так и сидел в постепенно сгущающиеся сумерках, слушая как постепенно ко мне подбираются крыланы из зева пещеры. А это опять чёртовы укусы, когда и так все руки бинтованы-перебинтованы. И тут такая злоба захватила, на этих крылатых тварей, на треклятых богов, что судя по всему зашвырнули в этот мир, на гребанную систему с ее постоянными внезапными обломинго и мазохисткими штучками. Уже мало что соображая заорал в шевелящуюся тьму.
Ну давайте чёртовы твари. Посмотрим, кто у кого отсосет — заорал во тьму, и из нее, игнорируя чахлые закатные отблески светила, что в эту дыру не дотягивались, начала потихоньку налетать ждущая там орава. Дальше воспоминания были предельно смутны, разве что боль в ладонях помню отчётливо, что начисто снесла остатки здравомыслия, выпуская гнев и злобу, полностью захватившие разум.
Очнулся же от лучей солнца, проникающих каким то образом в дыру и невыразимого смрада, что бил прямо в нос. После попыток пошевелиться к ним добавилась сухость во рту, словно в него насыпали песка и голод, правда тот был на почетном втором месте. Оглянувшись с омерзением начал откидывать от себя уже гниющие тушки крыланов, пол которыми буквально усеян, но только начав это делать, согнулся в приступе острой боли. И было отчего. Руки были прям обезображенны, множество порезов, проколов, крохотных рваных ран усеивали всю поверхность. На них буквально не осталось живого места, и вдобавок ко всему они распухли раза в два. Попыток их сжать даже не предпринимал, и так было больно. Вот это прям беда — начал раздумывать я, попутно смекая, какие приятные ощущения ждут при доставании и открытии фляги, не говоря о всем остальном. Глянув же в интерфейс, дабы оценить всю серьезность травмированных рук, испытал шок от логов.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(2/220)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(220/220)
Внимание! Вы получили 12-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очков характеристик!
(0/240)
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(1/240)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(242/240)
Внимание! Вы получили 13-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 6 очков характеристик!
(2/260)
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(3/260)
…
Внимание! Вы получили 0 ОС!
(189/260)
Охренеть, это что такое было то — у меня крышу сорвало и я покрошил всю стаю? Ладно, благо кое-кого я в карту не загонял и тот должен все рассказать.
Когда заглянул в клетку встретила такая фраза от призрака.
— Браво браво браво, как говорят у вас, это было бессмысленно, но круто.
— Расскажешь вкратце, а то последнее, что помню— это как ору в темноту полную хрень и боль в руках.
— Охотно, похоже тебя накрыл по самую макушку нервный срыв, похоже погорячился я в деревне с тобой и бесследно подобное не прошло, признаю. Вообщем, ты как натуральный берсерк ломанулся в самую кучу стаю крыланов, попутно громко матерясь, аж заслушался. Сделать я ничего не мог из-за твоего запретного условия, максимум на что меня хватило это немного ослабить боль в руках. Естественно на них радостные твари накинулись ты быстро ослабел от перенапряжения и потери крови. Пусть все же подавляющую часть стаи ты перебил, но и оставшихся хватило, чтобы чуть ли не высосать тебя досуха, поэтому ещё немного и все. Спасла, думаю, задранная живучесть, правда если бы не я, вынужденный существовать в твоём теле и таким образом едва не сведя тебя в могилу, раньше бы очухался, а так имеем то, что имеем. Те крыланы что выжили, попив кровушки свалили, новые не прилетели — сильно повезло тебе в этом плане. Вообщем отдыхай, отъедайся и залечивай свои грабли, они ещё пригодятся и постарайся больше так не делать, ведь действительно по самому краешку прошёлся.
Весело, ничего не скажешь — резюмировал я, выходя из клетки и терпя боль с трудом открутил крышку у фляги, после чего выхлебал остатки воды из нее. Следом пошло сало с прожилками, отдающее правда ромашковый запахом, видно какая то экзотика в приправах, но даже так с гоблинский хлебом все заходило на ура. Наевшись наконец, немного прикинув и вложил единичку в живучесть, ибо явно будет не лишним в этих пещерах, да и руки быстрее заживут. И те действительно отозвались болью и чесоткой, которую вынужден был потерпеть где-то с часик, после чего отек спал и раны стали беспокоить не так сильно. Правда есть захотелось снова, но это не проблема, еды набрали в деревне с запасом. Далее, глянув параметры и прикинув за и против, закинул единичку в восприятие, это единственное что может помочь сейчас в пещерах.
На этом решил остановиться ненадолго, урок с просранными 80 ОС на неудачную попытку запомнился отчётливо. Хотя стоп, подумал я, а может я снова туплю, игнорируя такой параметр как удача. В любом случае хуже не будет, а он как раз таки и отвечает за шансы тех же прорывов через барьеры и прочее в этом духе. Закинул сначала одну единичку и о чудо, не почувствовав абсолютно ничего, вторую. Главное чтобы мне в качестве отката за быстрое повышение не подвалила полоса невезения, с системы станется проделать нечто подобное. Глупости конечно, эти нюансы насчёт параметров мне и Ноши, и призрак разжевали, но нет-нет, а все равно в голову подобное лезет.
Сила: 9/10
Ловкость: 6/10
Интеллект: 10/10
Живучесть: 11/15
Выносливость:10/10
Восприятие: 8/10
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10
Дополнительно:
Свободных очков:2
Разум:5/10
Эфир:1/10
Снова осмотрел и проверил на подвижность руки — живучесть определенно творит чудеса, есть конечно побаливания и покалывания, но с этим можно махать мечом.
— Ну что, есть планы что делать дальше — спросил у призрака.
— Только вниз, проверить насколько ты своим ночным психозом сократил численность кровососущей дряни. Но перед этим повысь эфир хотя бы на ранг и заодно прорви предел в интеллекте, пока свободные ОС есть.
— А если опять произойдет фейл, как прошлым вечером.
— Не должен, но так и быть, часик отдохни, заодно разгреби завалы валяющейся под ногами тухлятины, а то неловко будет поскользнуться и оступиться на очередной дохлой тушке, прокатившись вниз.
Выйдя из клетки принялся перематывать ладони, ибо мыши начали уже разлагаться и пованивать, а трогать их голыми, да еще и раненными руками безумие. Что-то они быстро между прочим развонялись, суток ведь еще не прошло, явно без магии тут не обошлось. Тряпок, что досадно, практически не осталось целых и без кровавых пятен. Еще на две перемотки хватит максимум, а ведь у меня их было немеряно, из города гоблинов, что видел, себе тащил.
Следующие по ощущениям пару часов прошли в монотонном складывании дохлятины в F ранговую сумку. Сначала хотел вываливать все на свет в уголок уступа, но вовремя одумался, что это плохая идея. Во-первых если я решу тут остаться или вернуться, места чтобы расположиться не будет совсем, во вторых вся эта куча будет смердеть не передать словами как, они уже воняют. Все не уместилось, точнее как, оно бы уместилось, но тогда сумку было бы не поднять. А мне её ещё вниз тащить, где вывалю ее в темноту. Но все равно расчистил прилично, килограмм на 30 сумка потянет, хорошо хоть после помещения в E ранговую, вес уполовинился. Эдакий не баг а фича. Спуск с таким грузом прошел все же без особых проблем. Отойдя чуть в сторону, при этом не теряя тусклый отблеск входа, принялся потихоньку вываливать всю эту тяжесть. Просто перевернуть мешок не рискнул, шуметь очень не хотелось пока что, да и ноги завалить может. После завершения гадких дел отошёл поближе к входу и тихонько звякнул мечом по камню. Ничего. Звякнул опять чуть сильнее. Тоже ничего, звякнул уже нормально и лишь тогда услышал хлопанье и цоканье, но если сравнить с тем что было это вообще ни о чем. Да и судя по всему благодаря повышенному восприятию, начал различать некое мелькание. Подождав пока подлетят и разрубив вроде бы всех, остался ждать ещё. И спустя примерно минут десять тишины и спокойствия, если исключить шевеление недобитков снизу, прям расслабился.
— Похоже и правда всю область около входа зачистили — обратился я к призраку.
— Сейчас поднимемся наверх и займёмся прокачкой. Ты наконец изучишь ночное зрение, я подтяну эфир и попробуем наконец осмотреться и понять, насколько глубока кроличья нора.
И бодро полез наверх, все таки без целой горы дохлятины лазить тут уже плевок дело, поскольку мозги и руки уже запомнили самый удобный маршрут, да повышенное восприятие помогло ещё сильнее. Надо бы ещё ловкость подтянуть, чтобы совсем как боженька тут шастать, не опасаясь свернуть шею, но это после.
— Принимай — и вытащил карту навыка ночного зрения и та спустя некоторое время рассыпалась.
— Проверь тут на свету, сколько маны тратит, а то ведь можешь и высушить себя в темноте
— Этот навык не так работает, там за счёт усилий все рассчитано, чем сильнее в темноту всматривается, тем лучше картинка, так что не беспокойся.
Я же поднял особенность эфирный бассейн(F,2/5),(169/260) и слава системе в кои то веки худшие подозрения не подтвердились и после открытия особенности, далее прокачка идёт со стандартными значениями ОС. Повышение же прошло очень хорошо, лёгкий зуд в лёгких, из-за которого немного покашлял и все, не сравнить с первым разом. Воодушевившись поднял его ещё до (F,3/5),(129/260) и в этот раз прошло значительно тяжелее, как будто снова что-то в легкие залили, которое не выкашлять. Закончил с этим, после чего приступил к главному, барьер интеллекта.
Вы желаете пробиться через первый предел параметра Интеллект(80 ОС)?
Вероятность успеха 97 %
Подождите…Успех! Лимит параметра Интеллект повышен до 15!
(49/260)
Сила: 9/10
Ловкость: 6/10
Интеллект: 10/15
Живучесть: 11/15
Выносливость:10/10
Восприятие: 8/10
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 3/10
Дополнительно:
Свободных очков:2
Разум:5/10
Эфир:3/10
— Все, я закончил — объявил я призраку.
Снова спуск вниз, после которого сказал призраку.
— Попробуй сначала просто вылезти, после чего прячься обратно и ждём. Если налетят сваливаем и будем думать, что делать дальше.
— Хорошо — ответил тот.
После этого для меня потянулись секунды и минуты предельно напряжённого ожидания, при котором я внимательно вслушивался и всматривался в окружающую тьму. Было очень страшно снова услышать многочисленный шелест летящей стаи под аккомпанемент цоканья. И таки дождался, на этот раз даже был сбит с толку, поскольку хлопанье было, а на меня никто не попытался сесть или вцепиться. Лишь когда получил удар по голове и увидел довольно большой силуэт осознал, что ко мне прилетела тварь покрупнее. Только вот на этот раз мое повышенное восприятие сыграло немалую роль и спустя несколько обменов ударами я по ней наконец серьезно попал, после чего та зашипела и попыталась уползти. Но кто ей уже даст?
Быстро обмотав рукоять меча тряпкой, наконец более менее прикинул где она и пару раз попытавшись ткнуть, наконец попал в мягкое, после чего вогнал меч на сколько смог и немного погодя и прислушиваясь, не прилетел ли кто-то ещё на возню и с облегчением поняв, что тихо, присел рядом с тварью передохнуть, параллельно с этим перейдя в клетку и обращаясь к призраку.
Бона аппетит, надеюсь меч ты увидишь, с неё должно побольше накинуть.
— Благодарю — изрядно повеселее судя по голосу ответил тот.
Я же снова начал прислушиваться к звукам в пещере. Но все было тихо. Похоже мелочь мы выбили, а эта здоровая махина, судя по всему тоже нетопырь, залетела откуда-то издалека, вероятно почуяв засветку маны от призрака. Выждав, наконец аккуратно вернул меч в карту через прикосновение, а то мало ли, следом переместился в клетку, где увидел призрака.
Безымянный юнит. Призрак. Ранг F. Уровень 4
Кстати я тут подумал — отозвался призрак, — я пока повременю с повышением магического дара, поскольку мельком рассмотрел в ночном зрении, кто к нам прилетел. Если к нам прилетит нечто подобное но уже D ранга, привлеченные моей засветкой, то боя даже не будет. Она попросту вцепившись, поднимет тебя под свод и уронит, после чего спокойно пообедает тем, что осталось. Это даже если учесть, что она не будет обладать какими-нибудь навыками, а она будет.
— Все настолько плохо?
— О да, уж поверь — сказал призрак.
— Ладно, раз ты осмотрелся, что скажешь о пещере вообще?
— Мы в дерьме по самую макушку и края не видно — шутливо произнес тот.
— А если серьезно грот примерно с ваши девятиэтажки высотой, в стороны неизвестно насколько огромен, так что летать тут сможет кто угодно, вплоть до дракона, но есть и хорошая новость, слева и на приличном расстоянии есть нечто похожее на очередную дыру или спуск, похожий на этот, только сразу разочарую, судя по всему он ведёт вниз.
— Предлагаешь лезть в эту дырень?
— Да, но попозже, мне надо ману восстановить, а тебе снять шлем и осмотреться самому, крыланов я не заметил.
— Нет, я не рискну, у меня до сих пор руки не зажили.
— Да, вот только сделать это придется, если дыра закончиться тупиком, вернуться в более менее безопасное место и отдохнуть не сможем без более детальной разведки. У меня же там расход маны при применении навыка будет огромным.
— Ладно уломал — ответил я, и после некоторой возни стянул шлем с головы его эхолокацией осмотрелся.
И правда здоровенный грот, края которого не видать, правда рельеф был крайне размытым, так что напялив шлем обратно ответил.
— Херня, ничего тут не запомнишь, перспективнее из дохлятины цепочку проложить, но это опасно, так можно что-нибудь нехорошее, прикормив, к себе подманить.
После этого двинулся снова вверх и устроил отдых с перекусом. Солнце же где-то в тучах спряталось и стало ощутимо темнее, так что дождавшись, когда призрак восстановиться, чему кстати поспособствовали камни маны, которые тот оказывается накидал в сумку, снова отправились вниз.

Глава 11

После начался долгий путь к второму спуску, долгий потому, что через каждые шагов десять приходилось уточнять у призрака направление и сверяться, то и дело ныряя в клетку и обратно, отчего Пси ощутимо просела и добавила единиц к резерву.
Пси:143/587
Учитывая такой прирост, можно с преобразованием клетки в комнату и повременить. Наконец до следующей дыры я добрался и первое, что почувствовал это ощутимый сквознячок. А ещё тот факт, что он теплый и очень влажный. Будто в какой то люк заглянул, правда тут не воняло.
— Твой выход — сказал призраку — гляди что там, ибо я ни черта не вижу.
Спустя некоторое время тот отчитался.
— Проход ведёт дальше, под наклоном, конец не наблюдаю, провалов тоже, ответвления есть, но незначительные.
— Понятно — вздохнул я и полез — что было гораздо неудобнее, чем лазить по первому проходу, хоть у этого прохода уклон гораздо меньше, но поскольку ходить пришлось чуть согнувшись, иначе башкой, точнее шлемом то и дело звякал о потолок, после чего внутренне содрогаясь.
Спустя изрядно пройденное расстояние в такой позиции поясницу начало сводить, ибо доспех лег своим грузом прямо на позвоночник, хотя до этого упирался куда то в пояс, но ближе к тазу. Так что приходилось делать перерывы. И уже прилично так прошагав снова спросил призрака.
— Глянь что там, а то у меня такое впечатление, что, то ли к центру планеты шагаем, то ли к чертям в преисподнюю.
Призрак чуть погодя дал ответ.
— Вижу вдалеке небольшую засветку, точнее сказать не могу, маны немного осталось. Кстати магический фон тут повыше, чем сверху.
— Надо же, значит точно скоро куда-то придем.
И правда, спустя ещё по ощущению часа шарканья наконец я уже сам увидел подобие освещения, а ещё через некоторое время дошел до очередной пещеры.
— Затерянный мир, мать его за ногу — прокомментировал я открывшийся вид, при этом едва выпрямившись, так спину свело.
Данная пещера была как бы не повыше первой и точно не уступала ей размерами, если не превосходила. В камне стен, сталагмитах и сталактитах, потолке виднелись какие то кристаллы, излучающие тусклый оранжевый свет, словно старая и тускла лампочка накаливания, но учитывая их количество, недостатка в освещении не было. Так же с потолка то и дело капало, что в комплексе породило просто аномальные заросли сочной травы. Больше всего она была похожа но осоку, но очень мясистую. Подойдя же ближе, с омерзением увидел, как на нескольких полуобъеденных листьях сидят лысые гусеницы цвета гнилых овощей и с аппетитом ее пожирают. Присмотревшись увидел навскидку ещё несколько десятков, что занимались тем же самым, жрали неведомые заросли. Хорошо хоть эти заросли не располагались повсеместно, были куски голой скалы, так что при желании вполне себе можно было пройти там, не собирая на себя всю эту гадость. Кстати насчёт гусениц я все же погорячился, больше всего они походили на огородных слизней без рожек, только эти какие-то слишком длинные и потолще будут.
— Что скажешь — обратился к призраку
— Магический фон тут изрядно повышен и все это буйство растительности, как и свет его порождение.
— Меня больше обитатели интересуют этого подземного мира.
— Сильных магических засветок не вижу — отчитался тот.
— Понятно — удрученно произнес я, — тогда взлети и осмотрись повыше, надеюсь тут из-за магического фона местная живность реагировать не будет.
Как оказалось впоследствии, это была ошибка, поскольку секунд через 5 послышалось вполне отчётливое шуршание чего-то приближающегося.
Быстро назад — прокричал я призраку и в ту же секунду на меня выскочило и понеслось нечто напоминающее полностью облезлого, с зеленоватым отливом, сильно недоросшего страуса.
Подземная куропатка. Ранг F.Уровень 1
Чуть меня не снеся, ибо дури в ней было немеряно, как и веса, я с трудом опрокинул ту на землю и прижав, свернул голову. Бить мечом опасался, можно задеть призрака. Тут же послышалось шуршание ещё и я, быстро убедившись через клетку, что призрак во мне, немедленно достал меч и не раздумывая снёс выбежавшим ещё 2 куропаткам головы, очень они удобно торчали.
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 0 ОС!
(49/260)
Вот жеж, за таких тварей и по нулям. Правда уже чуть позже сообразил, что это они не меня атаковали, а просто поперли на нечто их притягивающее. Неужели и тут засветки маны агрят всю живность почище, чем красные тряпки быков. Если так, то для призрака очень плохие новости, его повышение маг дара откладывается на неопределенный срок, как и его путешествия в одиночестве. Тем временем тональность шума от травы сменилась, как бы раскинувшись по сторонам, а по центру зашумело значительно сильнее, заставив меня рефлекторно отступить к проходу. И когда я увидел закачавшиеся верхушки буйной растительности не задумываясь рванул вглубь тоннеля и не зря, потому как вслед за мной рванула тварь, значительно превосходящая по размеру куропаток.
Пещерный стервятник. Ранг F+.Уровень 3.
Промедли я на миг, и моя броня познакомилась бы с подобием клюва этого чудовища, и тут уже точно бесследно все не прошло бы, как минимум вмятины, а скорее всего полноценное пробитие, особенно в слабые места. Повезло, что тварь замешкалась в проходе, что позволило вытащить копьё и вогнать его в не успевшую увернуться тварь.
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(61/260)
Ну и махина — вертелось в голове, пока осматривал тушу. Тоже лысая, да ещё и покрыта какой то слизью, цвета чуть потемнее куропаток, эдакий болотно-гнилостный, оглядев внимательнее клюв лишь убедился, что ничем хорошим его удары бы для меня не закончились.
— Плохо дело — резюмировал я призраку, попали из огня да в полымя, единственный плюс в том, что все отлично видно.
— Да уж, я заметил, эти облезлые курицы с долотами твою броню расклюют на ура — добавил призрак.
— Пока отдыхаем и ждём, что все успокоится.
Выйдя из клетки, обнаружил, что заявились падальщики в виде громадных жуков, правда при ближайшем рассмотрении все их тело покрыто тысячами мелких, блестящих ворсинок, на которых блестели капли. Чуть позже выяснилось, что это далеко не вода, а нечто вроде наружной пищеварительной системы, поскольку облепив трупы эти жуки начали на глазах их растворять, сами при этом надуваясь.
— Прекрасный затерянный мир под землёй на поверку оказался сущим кошмаром — вслух произнес я, удобнее устраиваясь на отдых. Что-то не рискну я ходить по этим жукам, они поди и ноги мне так же растворят, а выйти минуя их никак, поскольку дохлый стервятник забил проход. Остается ждать. Разбирая карты, наткнулся на много интересного, я то их с мышей собирая, даже толком не смотрел, поскольку львиная их часть это F пустышки, которых за все время набралось уже 188шт, не считая тех, что на груди в кармашках. Вот например из мышей новое: поиск маны(24 шт), поглощение маны(13 шт), энергетическая подпитка(мана)(29 шт) все F без развития уровня с различным насыщением. Так то хлам хламом, для меня то точно. С Е ранговыми было поинтереснее, магическое сканирование(Е,1/3) и всеядность по одной карте. Первая похоже выпала с нетопыря, вторую же забрал только что со стервятника. В деревне же тоже ничего толкового не выпало, лишь профессии вроде рыбака или кожевника. Хоть бы хоть навык охоты вместо этого мусора дропнулся, так нет. Продолжая рыться в сумке, обнаружил подлянку от призрака — оказывается малый магический дар с гоблинов мне выпал во время резни. Естественно, в то время я кидал карты в сумку не глядя, не до того было. И вот сейчас я обнаруживаю целых ДВЕ карты на малый магический дар в сумке с оружием. Конечно можно было бы списать все на ошибку, но что-то слабо верится.
— Как это называется по-твоему — первое что спросил у призрака, когда вошел в клетку.
— Разумный подход — четко ответил он. Я же тебе объяснял, эфир гораздо перспективнее, а изучи ты по дурости ману, пришлось бы 51+ уровней набирать. Так что радуйся, что уберег от соблазна и возможно спас жизнь. Попади ты сюда с магическим даром, сожрали бы местные зверушки еще в первом тоннеле.
— Если бы не твой эфир с его глюками, я бы возможно вообще сюда не провалился.
— И драпал бы по лесу от спецов следопытов не зная куда и зачем.
— Зато сейчас лазаю по дырам в пещерах подземного мира, где все пытается меня попробовать и переварить, в чем тогда принципиальные различия?
— Как минимум преследователям придется лезть следом, где местная фауна встретит как полагается, особенно если это сильные маги. Или ты думаешь, что мыши переростки и эти облезлые курицы это вершина пищевой цепочки?
— Ладно убедил, но в следующий раз о таком прямо говори, а не реализуй свои хитрые планы по тихому, напарничек — и вышел из клетки.
С картами вроде разобрался, далее снова прокачка, ведь сейчас есть достаточное количество ОС для прокачки эфирного бассейна. Думаю фейла быть не должно, ибо я все же выждал, да и удача побольше. Спустил весь опыт и теперь в интерфейсе красовалось.
Эфирный бассейн (F,4/5)
(2/260)
Конечно лёгкие снова забило, так что попырхать пришлось, но терпимо. Боялся лишь что шум может привлечь местную живность, но обошлось или же живности было глубоко плевать. Кстати я же теперь могу изучить и использовать навык эфирного предвидения.300 эфира на активацию и 100 на 1 секунду созерцания, правда после этого буду пустой, но неважно, откат все равно три дня минимум. Может хоть это хоть даст намек, куда идти и как выбраться из этой дыры, а то перспективы переть наугад сильно напрягают. Только вытащив ее, совсем забыл, что там не хватает 8 ОС. Закинул двойку к ней и принялся обдумывать, как бы найти ещё 6 ОС, и чтобы меня не заклевали местные облезлые птички.
Вспомнил про лук и покопавшись в сумке, нашел 2 колчана стрел, крайне паршивых, некоторые так вообще без металлического наконечника, из кости острие. Но как по мне, в самый раз против таких врагов, осталось в этих зарослях найти кого-нибудь на убой. Воодушевившись достал лук и полез обратно, благо мерзкие падальщики расползлись чуть подальше, изрядно набухнув и практически ничего не оставив от тушек. Ради интереса даже попытался их системное название рассмотреть, но ничего не вышло. Параллельно с этим, когда вылез провел эксперимент — максимально подробно рассмотрел место, где располагается тоннель, после чего быстро перешёл в клетку и представил все в качестве фотографии на пластинке из все того же материала пластика, что и одиноко стоящий горшок с землей. Получилось, пусть и не с фотографической точностью, кое-где поплыло, но если что, место узнать смогу на раз. Воодушевившись пошел дальше по прогалинам с копьём, тщательно прислушиваясь, но похоже, пока мана всплески около себя не сделаешь, зверьё не зашевелится. Правда один раз нога провалилась в полость, величиной с ведро, из которой прям стаей полетело нечто похожее то ли на мух, то ли на бабочек, только размерами эдак в раза два-три больше земных. Вся эта ватага большей частью скрылась в стороне тоннеля — теперь понятно, что крыланы жрут. Не удивлюсь, что и слизни-гусеницы это их первая стадия. С такими зарослями они тут наверно как саранча плодятся.
Тут на этих мыслях зацепился за что-то и посмотрев на ноги, обалдел. Ногу медленно обхватывало зелёное нечто, напоминающее лиану. Долго не думал, копьё в карту, кинжал вместо него, шах шах и готово. Но посмотреть, к чему приделаны эти ловчие щупальца все же любопытно. Аккуратно пройдя за ним, вместе с этим тщательно "фотографируя" местность, дошел таки до главного стебля.
Плотоядный вьюнок. Ранг F-.Уровень 13.
Мощно, подумал я и вогнал копьё. Однако опыта не последовало а окружающие стебли-лианы начали активно шурша шевелится. Понятно, так не очень получается. Вернул копьё в карту и ударил мечом. Понадобилось ударов семь, которые обкорнали его до торчащего на десяток сантиметров пенька.
Внимание! Вы получили 10 ОС!
(10/260)
Неплохо, то, что надо, не зря последовал. При более тщательном осмотре лианы оказались с шипами, причем подозреваю, что те с сюрпризом в виде какой нибудь ядовитой гадости. Опять броня спасла, чёртовы блин подземелья. Тут в скафандре лазить надо, а не в броне. Да ещё и быть тише воды и ниже травы. После этого как-то эти заросли начали еще больше пугать, может лучше вернуться к крыланам? По своим следам и фотографиям местности успешно вернулся обратно, где вложил недостающие 6 ОС и изучил навык Эфирное предвидение(E,1/5),(4/260). После чего тут же его использовал в режиме одно созерцание, все равно больше не потяну.
Миг и я отказываюсь в уже другой по цвету пещере, передо мной куча каких то вещей и самое главное перед глазами в руке карта с названием.
Карта возврата(Е…
Снова вернулся, только на этот раз все застыло как и я, а перед глазами надпись.
Желаете стереть воспоминания(80 Пси)?
Отказываюсь, мир отмирает и система выдает еще.
Параметр Интуиция повышен естественным образом(+1)!

Глава 12

Вот значит как это работает — удовлетворенно подумал я. По крайней мере теперь знаю, что где-то в пещерах валяется мой счастливый билет. Да ещё и интуиция прокачалась, много ли ее так поднять можно, вот что интересно? Осталось лишь найти отправной билет отсюда, а значит в пещерах я надолго и поиски выхода второстепенная задача.
После этого мгновенно перенёсся в клетку и сфотографировал запомнившуюся мне картинку из видения, после чего повернул ее призраку и произнес.
— Не зря ты меня пинал учить эфир и этот навык и правда неимоверно полезен.
— Это — и показал на фотографию, — наш билет отсюда.
— Так так так, вижу ещё позади кучу всякого барахла, но нечетко — рассмотреть не успел?
— Нет, только карту, одна ведь секунда была лишь на все про все.
— Да, карта позволит выбраться, но ее возможно нужно будет еще насытить сотней ОС, плюс из пещеры скорее всего не выберешься сразу, придется выйти на поверхность и там как повезет, пока связь с сервером не установиться.
— Спасибо за разъяснение, мысли, как этот участок пещеры найти есть?
— Судя по стенкам, там подобных кристаллов нет, что тут в стенах понатыкано. На кромешную тьму эта часть пещеры тоже не смахивает, значит надо либо тут бродить в поисках новых тоннелей, либо подниматься наверх к крыланам и делать то же самое. Пожалуй лучше начать отсюда. Кстати попробуй выковырять кристаллы из стен, может смогу их маной запитывать или ты с помощью камней, получиться вполне себе светильник.
Посмотрев же, насколько хорошо память сохраняет картинку, пусть и не в отличном качестве изображения, радикально сменил подход в разведке. Сначала как бы прицеливался, а затем через отражение с помощью зеркального взглядом делал фотографии сверху от потолка, будто с какого-нибудь квадрокоптера. Правда продвижение ощутимо замедлилось, поскольку пару раз такая разведка выхватывала силуэты пасущихся куропаток. Не знаю, насколько они агрессивны, но больше я связываться с ними не рискну, больно они великоваты. Зато плотоядные вьюнки не пропускал и топориком срубал всех, что были по пути, и даже чуть подальше, благо сверху их заметить раз плюнуть. Своей то ли корневой системой, то ли активным поглощением маны, они не давали рядом траве расти, образуя эдакие круги солнышки темного цвета. Правда до первого рекордсмена по ОС дотянули лишь двое, остальные давали мягко говоря маловато. Зато риск минимален — быстро подошёл с топориком и чах под корень — этого достаточно, чтобы оружие высосало ОС. Итог охоты выглядел очень солидно, 57/260 ОС, можно было бы ещё больше набрать, но решил не наглеть и придерживаться стеночки пещеры. Во первых чтобы не потеряться, карта сверху хорошо, но и полностью на нее рассчитывать не стоит, я ее больше для того, чтобы вырезать очередной кустик используя и после вернуться. Во вторых не я такой тут самый крутой и умный, умеющий прокачиватся. Кто знает, какие тут монстры выросли в центре пещер. По пути же попадались изрядно заросшие проходы и ответвления в стене, которые пока решил игнорировать, держась в главном гроте. Логичнее как мне показалось, сначала обойти его, а после лазить по отноркам черт знает где, рискуя быть заваленным, поскольку некоторые проходы выглядели очень ненадёжно. Вскоре же пронеслись сомнения по поводу верности данного предположения, поскольку под ногами ощутимо захлюпало и зачавкало. Пока это просто мокрые остатки травы, при нажатии на которую проступает мутная вода, но тенденция нехорошая. Трава же в таком болоте по мере продвижения становилась пожиже, воды побольше, и теперь ноги отчётливо проваливались в полноценную грязь. Оставалось двигаться по краю грота, как по серпантину, но не это вызывало тревогу, а живность в этой жиже. Пару раз отчётливо видел, как нечто поднимало бурунчик в одной из громадных луж, где-то что-то хлюпало и чавкало, а воздух наполнился не очень приятными ароматами, словно дохлятину и помои в воду скидывали.
— Призрак, как думаешь, мы тут не задохнётся, все таки пещера, а не открытое болото.
— Понятия не имею, но воздух тут ходит и вполне неплохо, раз даже когда в нее вошли не смердело, но если голова закружится или что-нибудь в этом роде произойдет, не медли.
— Это я уже понял, просто спросил на всякий случай.
Между тем жижи было уже по колено и она начала ощутимо присасывать ноги ко дну, да ещё и всякая болотная растительность, плавающая на поверхности, начала наматываться на ноги, из-за чего ее приходилось резать. Умотался, как мужик в поле, спина вся мокрая, как и лицо, пот опять глаза застилает. Из-за этого и проморгал атаку уже водных существ, похожих на громадных головастиков. Рубанул уже постфактум и попал по одному из них.
Головастик глубинных болот. Ранг Е.Уровень 2
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(65/260)
Вытащив, ужаснулся виду этой твари — по центру пасть как у кракена с множеством зубов, образующих натуральную тёрку. Цвет практически черный, в болоте хрен увидишь — такая в ляжку вцепиться, проще будет кусок мяса вырезать, чем отодрать. Следом пришли в голову новые мысли — если это головастик, то кто из них вырастает черт возьми. С похолодевшей от страха спиной бодро почухал к стене, но получил разряд. Скорее всего электричество, очень уж сильно тряхнуло, но не остановило, поскольку сразу после, споткнувшись, окунулся в жижу и это мигом взбодрило. Какие то жалкие минуты потребовались, чтобы вскарабкаться на более сухой участок стены, после чего наблюдать, как внизу беснуется местная разновидность земноводных. Однозначно, по воде мне путь заказан — подумал я.
Пуфх — донеслось до меня и в следующую секунду увидел летящий шарик чего то нехорошего. Размером с яблоко и светился желтоватым. Увернуться не успевал никак, да и некуда тут уворачиваться, оставалось лишь парировать мечом. Этим конечно избежал для себя прямого попадания, но успех был лишь относительный, поскольку жидкость успешно стекла по лезвию, отчего руку словно кипятком облили. Не раздумывая сунул ее в воду, плевать на этих тварей, лишь бы унять нестерпимую боль, смыв едкое нечто. Тварей в воде вся эта возня не на шутку возбудила и те полезли ко мне на уступ, наплевав на свою естественную среду обитания.
Пуфх — снова сигнал того, что в меня запульнули. Резанув по уступу мечом, располовинив, таким образом головастика.
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(77/260)
Плюхнулся на землю, и следом в стену врезался очередной сгусток. Шустро поднялся и вовремя, по земле, выныривая из болота лезли все новые и новые твари. Наплевав на сохранность меча, принялся рубить их, словно ножом свежую зелень, нередко высекая искры.
Внимание! Вы получили 8 ОС!
Внимание! Вы получили 16 ОС!
Внимание! Вы получили 8 ОС!
Внимание! Вы получили 4 ОС!
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(117/260)
Вроде все, осталась лишь тварь в болоте, плюющаяся в меня кислотными снарядами. Они кстати уже успели залить все едкой жидкостью, из-за чего пришлось опять залезть в воду, все таки остаться без ботинок и кожи ног крайне хреновая перспектива. С трудом, но я ее засек на очередном плевке — нечего было и думать, чтобы подобраться к ней с мечом, она минимум в пятидесяти шагах от меня, но к счастью у меня имеется лук. Несколько выстрелов и вроде бы попадание, после чего все сменилось на тревожное ожидание, через некоторое время сменившиеся робким облегчением. То ли сдохла, то ли отступила. Осмотрел обожженную руку — кошмар, словно и правда чем то кислотным облили, надеюсь не ядовито. Кроме того самый жирный из головастиков умудрился в многострадальную руку своим электрическим навыком ударить, перед тем, как подох. А ведь ещё не зажили многочисленные раны от крыланов. Меч конечно держать можно, и даже им пользоваться, но только через боль. Как же меня все это достало — снова с накатывающей злобой подумал я. Правда в этот раз себя контролировал, но боль все равно выматывала нервы, пока снова двигался по стеночке, уже не забираясь по колено. Но это не уберегло от новых атак — после первой удалось получить (186/260), большая часть из общего запаса пришлась на изрядно отожравшегося головастика и судя по всему он ударил по мне своим электрическим навыком, во время которого я неосторожно коснулся стены и из-за чего обожгло уже левую ладонь. Видно разряд электричества прошел в стену через нее и это было ещё больнее чем кислота. Следующие атаки были по сравнению с этими ни о чем, в следствии слабости самих тварей и очень хорошо, поскольку ещё одного такого электрического головастика я мог и не пережить. В итоге удалось собрать (231/260), немного не дотянув до нового уровня. Лишь когда показался очередной проход, облегчённо выдохнул — хоть там можно спрятаться от вездесущих тварей. Только радость омрачилась тем, что это был очередной спуск и в силу того, что под ногами было болото, в него оно и сливалось. Хотя сливалось громко сказано, скорее едва цедилось. Виной всему массивный затор из гниющих растений, его практически закупоривший. Возможно даже именно это и послужило причиной такого обильного затопления, возможно в прошлом это был обычный ручей. Но пробраться в него можно было лишь расширив или ползком протиснуться, рискуя застрять.
Стоп, а это идея — воодушевившись подумал я. Раскидать этот затор и устроить всей этой водной нечисти осушение, а после ходить и спокойно рубить тех, кто не успел слинять. Электрические удары будут малоэффективны, да и большие экземпляры можно будет спокойно обойти. Плюющиеся гадины тоже проблем не доставят, поскольку не смогут спрятаться, даже наоборот, с них можно будет получить неплохое количество ОС, легко подобравшись. Они явно головастикам не уступают, а может и превосходят оных в развитии. А ещё это вопрос не столько фарма, сколько продвижения далее, поскольку пещера, как и болото отнюдь не заканчиваются. Так что лучшее, что можно сейчас сделать, это разгрести затор и слить всю эту гадость вниз, облегчив себе дальнейшее продвижение. Только одно смущает — это дело явно не для покалеченных рук, но с другой стороны, я уже почти взял уровень. Думаю стоит рискнуть и взвесив все, забрался чуть повыше и закинув 2 очка в живучесть, принялся набивать желудок запасами еды из сумки.
Сила: 9/10
Ловкость: 6/10
Интеллект: 10/15
Живучесть: 13/15
Выносливость:10/10
Восприятие: 8/10
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 4/10
Дополнительно:
Свободных очков:0
Разум:5/10(Пси:138/596)
Эфир:4/10(Эфир:1/401)
Изучая профиль, очень смущало практически полное отсутствие эфира в резерве. Такое впечатление, что он не восстанавливается совсем, по крайней мере, отличия от Пси энергии в скорости восполнения разительны. Пси к слову только радует, осталось всего ничего для получения ещё одной единички в разуме. Этим пожалуй и стоит заняться, руки лучше пока не тревожить. Следом пошел процесс нервного ожидания, увы, но добиться прошлого ощущения энергии как и повышение разума не получилось, то ли тогда просто повезло, то ли энергии сейчас не хватает, поскольку запасы платформ и даже собственные слитки испарились, словно их никогда и не было. Остались лишь пластины фотографии, горшок с ведром, инструменты и комнатка для экспериментов. Ну и естественно решетка.
Хотя главная причина как мне кажется это отсутствие возможности сконцентрировано погрузиться в процесс, все таки я не в начале пещеры заседаю, где было почти безопасно, а в центре болота, кишащего монстрами. Так ничего и не добившись, плюнул и сконденсировал в металл остатки Пси энергии хотел уже выйти из клетки, как призрак огорошил вопросом.
— Когда руки заживут, продолжим двигаться вглубь болота или начнем осматривать ответвления?
— Зачем куда-то уходить, мы тут надолго — ответил я.
— Не понял, ты что охотиться в этой клоаке собрался — скверная идея, уж лучше пойти в заросли и продолжать рубить вьюнки, чем месить грязь тут, рискуя быть зажаренным очередным головастиков или получить кислотный подарок в лицо. Кстати говоря это был навык, основанный на мане и нам крупно повезло, что на эти безобразия не прибежал кто-нибудь посерьёзнее.
— Понятно, значит плевунчиков вырубать первыми, насчёт охоты да, поохотится, но на своих условиях. Я же не зря тут остановился, видишь проход, почти забитый.
— И что, он скорее всего затоплен, если планируешь по нему сбежать, сильно сомневаюсь, что получиться.
Погоди, а вот насчёт затопления это плохо — обескураженно произнес я. Возможно я сейчас совершил ошибку, если этот затор спереди лишь цветочки, то осушить болото будет практически без шансов.
Плюнув на все, в прямом смысле полез в небольшое отверстие сверху и действительно, дальше тоже была стоячая вода. Вытащив же мана камень, соединив с кристаллом и тщательно все осмотрев, облегчённо выдохнул — да, ниже по течению тоже все изрядно загажено, но с этим порогом из растительности не сравниться. Выбравшись, при этом измазавшись как свинья, снова уселся на относительно сухой выступ, при этом довольный как слон.
— Видел, что по ту сторону? — спросил у призрака
— Да, такая же клоака, как и тут, в которой ты решил поплавать, при этом заманчивая камнем маны всех монстров округи.
— Я его несколько секунд держал, чтобы осмотреться, будем надеяться, что никто не приплывает. Да и он не так фонить должен, как например ты.
— Ну тогда колись, на кой тебе сдалась эта дыра?
— Ты видишь на каком уровне располагается вода до затора и после?
— Погоди-ка, ты что, хочешь его разобрать, спустив всю воду и устроив монстрам в воде глобальное осушение?
— Именно, с помощью системных сумок раскидаю эту кучу мусора, после чего вся вода должна устремиться вниз, как из бачка в толчок, после этого охота на головастиков и прочих тварей, кто бы тут не прятался, пройдет на раз два. И самое главное, не придется ползать по колено в мерзкой жиже, трясясь от сырости и нервного напряжения, рискуя получить удар электричество из воды, не говоря уже о плевках.
— И поэтому ты решил вылечить руки — ну честно говоря, план рискованный, но если сработает и мы действительно тут все высушим, местные твари и правда нам сделать ничего не смогут. А это просто немерено опыта, так что дерзай.

Глава 13

Осмотрев руки и подвигав ими понял, что пока что-то сложно будет делать продуктивно, а кое-как можно и полгода провозится. Лучше двинуться назад к проходу наверх, надо выспаться, ибо устал просто писец, а завтра денёк будет не проще.
Что хорошо, на обратном пути через болото никто не напал, видно тех, что были вырезал, а новые около стен не очень стремятся поплавать. Хотелось бы кстати узнать, что они жрут такой пастью, неужели куропаток?
Добравшись наконец до тоннеля, при этом едва не заблудившись в траве, несмотря даже на костыльную картографию сверху, прошел несколько десятков шагов в пещеру и там же завалился.
Пробуждение вышло что называется, как всегда и ничего нового. Болело все тело, вероятно спанье в полной выкладке не прошло даром. Уверен, попытайся я провернуть нечто подобное с моей изначальной живучестью и выносливостью, заработал бы букет воспалений всего, что только можно. Сейчас конечно тоже не сахар, но поев и чуточку размявшись, почувствовал себя вполне сносно. Руки опять же зажили, правда это никакая не регенерация к сожалению, отметин на коже столько, словно я ее обжёг. Особенно это касается левой руки, там наверно даже отпечатки теперь снять будет проблематично. Правая чуть лучше, но лишь тыльная сторона, что в момент контакта с кислотой обхватывала рукоять. Добрался к проходу с затором почти без приключений, убив лишь несколько залетных головастиков, почти взяв уровень (254/260).
Ну что, понеслась — произнес я и вытащив F ранговую сумку начал собирать остатки растительности, иногда перерубая стебли мечом. И если поначалу все шло неплохо, то потом засмердело так, что начало натурально глаза выедать. Пришлось попеременно задерживать дыхание, стараясь дышать в стороне и изменить стратегию разбора завала. Если раньше планировал снимать слой за слоем, то теперь начал ожесточенно пробивать канавку. Может хоть это смоет разлагающуюся сверху органику, как и вонь. Только вот дело стопорилось — видно перед затоплением тут все изрядно заросло, переплетаясь между собой, из-за чего пришлось работать топором. Но вот спустя по ощущениям часа полтора и несколько ходок с вываливанием натурального силоса, в прорубленной канавке побежала вода. С этого момента процесс пошел быстрее — мелкий мусор, ил и прочее летело в нее, смывая вниз, крупные фрагменты помещались в сумку и уносились подальше. Но очень быстро я понял, что так дело не пойдет, поскольку по мере углубления канавы течение становилось все сильнее, а когда же превратиться в бурлящий поток, ничего сделать будет невозможно и края останутся нетронутыми, а по узкой канавке вода будет сливаться до второго пришествия. Так что снова изменил тактику, начав подкапывать засор позади. Риск конечно — если вся эта громадина поедет под давлением воды сверху, сметёт меня и не заметит, но учитывая габариты затора, пока можно рискнуть. Так и работал, фактически по колено в вонючей клоаке, но жить захочешь не так раскорячишься, так что снова умотавшись вусмерть, разобрал примерно половину. Пора, подумал про себя, вытаскивая меч вместо топора и принялся перерубать многочисленные то ли ветки, то ли корни по бокам. И ничего я этим не добился, оставшаяся куча слишком тяжёлая, чтобы ее сдвинул натиск стоячей воды, так что отдых, на этот раз без перекуса, поскольку вонь отбила весь аппетит после снова принялся за разбор завала. Оказалось что вся эта растительность была очень хитро между собой переплетена и уложена, поскольку моя гора, которую я натаскал с помощью сумки, уже превзошла по размерам этот затор раза в два. В какой то момент даже подумалось, что я маюсь хернёй и это непотребство мне ни за что не пробить, но нет. Канава потихоньку росла, и поток в ней, уже даже чуть порыкивающий, достиг ширины моих плеч и глубины с половину колена. И тут внезапно характер течения изменился, заревев, подобно водопаду, начал бодро вымывать мусор позади. Сначала подумал было, что засор провалиться вниз, из-за чего выпрыгнул как ошпаренный, но после разобрался, что происходит. Похоже нечто подобное этому засору сформировалось ниже по течению, его ненадолго застопорив до этого момента. Скорее всего причиной тому послужил массовый сброс мелкого мусора. Но в отличии от этого нагромождения, тот не состоял из переплетённых стеблей, подобно корням, а просто из кучи, которая накопив перед собой изрядное количество воды не выдержала. И сейчас все это добро несется по тоннелю, подобно паводку.
— Не повезло тварям, ниже по течению, даже земноводных изрядно поболтаем и потрясет — вслух резюмировал я и принялся дальше разбирать все, уже не заморачиваясь и скидывая практически весь мусор в ревущий поток. Если что, пробьет, никуда не денется. И вскоре под гнетом воды сорвалась вниз правая половина затора, вслед за которой устремился настоящий водопад.
— Да наконец то, так вам всем тварям, сейчас вы тут запрыгаете от такой усушки — в восторге проорал я.
Спустя еще полчаса заряженного энтузиазмом ударного труда пала и вторая половинка, и тут уже можно было полноценно сказать — это настоящий водопад, что втягивал воду в себя, подобно насосу, ревя на всю округу. А вот и первые пассажиры — громадной величины подобие жабы затянуло в водоворот, та даже квакнуть не успела, как и я посмотреть что это на самом деле такое и какой у него ранг и уровень.
Счастливого путешествия, земноводная гадина, надеюсь тебе понравиться — на адреналине прокричал я, при этом чавкая ногами и отбегая вдоль стены по уже разведанному маршруту.
Не стоит знакомиться со всеми обитателями этой клоаки, которых засосет в это сливное отверстие, вполне допускаю, что некоторых гостей я могу и не пережить. Так что отдалившись к краю болота с нетерпением стал наблюдать за уровнем воды. Поначалу конечно было практически незаметно, так что я во время ожидания накопил неплохую горку материала в клетке разума. Эфир к слову не прибавил в резерв даже единички, что начало всерьез меня беспокоить, уж не поломалась ли чего. От призрака увы, информации тоже не было, так что остаться лишь ожидание, что эта ситуация как-нибудь выправиться сама по себе. Между тем уровень воды все же упал, обнажив наводную и подводную растительность. Двинувшись обратно к уже протоку, начал замечать шевеление в слое растительности и ила. Правда подходить ближе пока не рискнул, пускай дальше вода уходит. Жадность и нетерпение тут плохие союзники, лучше пускай часть живности сбежит, чем снова получить разряд электричества. И вот наконец спустя продолжительное время свершилось — некогда затопленная по колено местность превратилась в эдакое дно засохшего озера. Конечно ноги ещё цеплялись за растительность и немного увязали в иле, но главное, что воды практически не было и сейчас на поверхности бессильно шевелили грязь твари, некогда заставившие меня серьезно напрячься, а теперь неспособные сделать ничего. Мелких головастиков без церемоний разрубал мечом, с более крупными же осторожничал и затыкивал копьём. Все таки подо мной не резиновый коврик, вблизи даже будучи в таком беспомощном состоянии могут неплохо шарахнуть
Внимание! Вы получили 8 ОС!
Внимание! Вы получили 24 ОС!
(263/260)
Внимание! Вы получили 13-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 2 очка характеристик!
(3/280)
Вот и окупились траты на живучесть — удовлетворенно подумал я, продолжая как аист вышагивать и тыкать то копьем, то мечом в разное шевеление!
…
Внимание! Вы получили 32 ОС!
(169/280)
А вот этот головастик был реально жирным, даже опасался, что вполне сможет долбануть и на более дальнем расстоянии. Но в итоге сдох как и все.
Внимание! Вы получили 20 ОС!
(189/280)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(280/280)
Внимание! Вы получили 14-й уровень!
Дополнительно! Вам доступно 4 очка характеристик!
(0/300)
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(12/300)
…
Внимание! Вы получили 44 ОС!
(202/300)
Этот был последним в относительной близости к краю стены, и польстился я разве что из-за его упитанности и не прогадал. Почти полсотни с одной твари. Но увы, дальше располагался центр некогда затопленных земель. Решил пока вернуться к стене и отдохнуть, все таки даже сейчас ноги иногда изрядно застревали в ямках с илом. Но результаты превзошли все мои ожидания, как и призрака, с которым перекинулся парой слов. Он же кстати посоветовал пока не лезть в центр, намекая, что там может водиться рыбка, которая пока не по зубам. Из тварей же в плане лута выпадали в основном пустышки Е ранга, которых набралось уже 34 шт. Помимо этого выпал навык Парализующий разряд(F,1/3) что уже не удивительно, основанный на мане. Но это меня совершенно не расстроило, на фоне всплеска адреналина от блестяще реализованной идеи даже полное отсутствие выпавших карт никак не смогло бы испортить настроение. Пожалуй так хорошо я себя не чувствовал со времени попадании в этот мир.
— Ну что, мой призрачный друг, чего далее мне делать — я планировал пройти дальше и вырезать всю эту болотную живность, до которой смогу дотянуться, но ты меня стопорнул, поэтому слушаю твои предложения.
— Остановил я тебя из-за вполне обоснованных опасений — уже забыл про плюющуюся кислотой тварь?
— Нет, но их тут пока нет, по пути лишь головастики и что-то вроде рачков ничего не попалось, считай халявный опыт, бери и собирай, может она была в единичном экземпляре?
— Или они все водиться там, где живности побольше, и я почти уверен, это центр болота и окраины около зарослей.
— Ладно, признаю, не подумал, и что делать — развернуться и отказаться от халявы?
— Нет, но не стоит туда соваться с мечом наголо — во первых подними восприятие до капа и открой барьер, во вторых прокачай лук насколько сможешь, потому как с мечом на этих, как ты сказал, плевунчиков, идти очень плохая идея.
— Понял, мудрый сенсей, исполняю — отшутился я и напоследок сказал — тебе карта навыка этого недоэлектрошока не нужна, выпала как раз заполненная.
— Все потом, тут маной светить явно не стоит в любом случае.
Вышел и отойдя на место посуше у стены, первым делом закинул 1 единицу в восприятие и переждав неприятные ощущения от настройки органов чувств, закинул ещё одно. Замутило конечно прилично, но как мне кажется, все преобразования стали проходить значительно легче. Конечно правильнее сейчас пробить барьер, но боюсь фейла, как с клеткой разума. Поэтому изрядно поев, решил качнуть навык стрельбы из лука.
Внимание! Вы хотите улучшить навык владение луком(60 ОС)?
Уровень навыка повышен(F,3/5)
Внимание! Вы хотите улучшить навык владение луком(80 ОС)?
Уровень навыка повышен.
Внимание! Ранг навыка Владение луком преобразован и повышен до Е!
(62/300)
— Вот черт, и тут облом — едва переместившись в клетку, с ходу огорошил призрак. Я рассчитывал что тебе дадут школу, но похоже из-за своей особенности ты пролетаешь и с ней.
— И что это значит?
— Пока ничего критичного, но вот если выберемся из этой дыры, будут проблемы впоследствии. Это либо искать сильных существ, которые смогут посвятить в какую либо из школ, либо искать через сервер. Но главная проблема в том, что есть весьма серьезное предположение, что даже если возьмёшь какую либо из школ, в получении ее навыков тоже будет обломинго.
— Да, неприятно вышло
— Не то слово, это ещё хуже чем срезанные бонусы, по сути, если такая паршивое предположение подтвердиться, останется тебе лишь создавать свою собственную школу, правда смысла в этом практически нет, в ближайшей перспективе по крайней мере точно.
— Так а навыки тогда есть смысл прокачивать?
— Есть конечно, но на фоне адептов школ, ты все равно будешь смотреться бледновато.
Вернувшись из клетки осмотрелся. Да уж, поднятое восприятие явно имеет минусы, поскольку вонь подобия силоса с новой силой начала истязать мой нос. Но зато ощутимо увеличился обзор — если до этого центр был в подобие сумрака, то сейчас открыл на мое обозрение все свое великолепие. Но даже так края пещеры я так и не разглядел, зато стало ясно, как эта полость до сих пор не схлопнулась. Всему виной колонны, относительно тонкие своей высоты, похожие на потёки породы. На эту мысль наталкивало и то, что на них не светились кристаллов, которые в остальном же усеивали поверхность всего, разве что только в самом болоте их не наблюдал. Шагая далее, непроизвольно морщился с непривычки из-за напрочь промокшей одежды под доспехом. Еще один минус восприятия, как и ощущение того, насколько я весь извазюкался. Отвлеченный этими размышлениями и попутно истреблением головастиков, чуть не пропустил атаку
Пуфх — снова кислотный шар, который на мое счастье почти промазал, поэтому удалось отклониться и бодро перебраться назад.
Пуфх — на этот раз я засек тварь, далеко сидит сволочь, добежать и зарезать нет никакой возможности. Но не беда, сейчас проверим стоило ли навык лучника потраченных ОС.
Так началась своеобразная дуэль. Увы, несмотря на повышение ранга, потратил 4 стрелы, прежде чем попал. То ли доспех мешал, то ли стрелы поганые, хотя ставлю на то, что все вместе сыграло. К слову повысив ранг, в полной мере оценил качество лука — интересно узнать, где игрок его надыбал, подозреваю что из оружейной карты первой миссии. У гоблинов разве что стрелы спёр. К сожалению, после попадания, тварь стрелять не перестала, но обойдя ее по кругу удалось подойти поближе и выстрелить примерно в ту точку, из которой и летели ко мне шарики с неприятным содержимым. Молчание ее по мере моего приближения лишь подтверждало, что, либо тварь сдохла, либо я ей попал куда нужно. Подойдя вплотную, был впечатлен видом твари. Эдакая помесь черепахи и двустворчатого моллюска, из панциря которой торчали сифоны. Сейчас в них торчала стрела и судя по всему именно это послужило причиной прекращения атак. Правда когда я подошёл, тварь раскрылась, вытянув на меня пачку ложноножек, этим ещё больше напоминая моллюска, но этим лишь облегчила мне работу.
Болотная Беззубка. Ранг Е+.Уровень 12
Внимание! Вы получили 72 ОС
(158/300)
В воздухе проявилась карта. Кислотный заряд(Е,1/3), естественно работающий на мане. Хотя подозреваю, в довесок к этому будет еще анатомическое несоответствие, так она сразу полетела в сумку. Зато количество полученных ОС поразило в самую душу, вернув позабытое уже чувство удовольствия от получения опыта.
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(166/300
…
Внимание! Вы получили 54 ОС!
(328/300)
Внимание! Вы получили 16-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик!
(28/320)
Это была уже третья беззубка, которую я убил, и вот она мало того, что приподнесла сюрприз, плюнув кислотой, пусть и из поврежденного сифона, но брызги долетели. Опять же, без брони поплатился бы изъеденной кожей, а так разве что чуть-чуть в щель шлема затекло, опалив щеку и наверно окончательно испортило комплект новичка. Конечно я постарался все быстро смыть, но отсутствие воды сыграло злую шутку и теперь кожу ощутимо саднило. Самое же неприятное, тварь скрылась своей скорлупе, из-за чего ее пришлось натурально вскрывать, но хотя бы это прошло успешно. Лезвие меча в щель, чуть пошерудить и готово, едва успел отскочить, когда моллюск переросток попытался в агонии захватить ноги. Ради эксперимента даже эту тварь разворотил окончательно, но кроме потрохов, внутри ничего. С нее же выпал навык Подводное чувство(Е,1/1), опять работающий на мане.
Еще по пути попадались головастики, но эти какие то мягко говоря маленькие. Видно эти моллюски их успешно проредили. Снова огляделся и прям ощутимо засосало под ложечкой, поскольку на приличном расстоянии заметил движение. Судя по всему приличных размеров тварь, похожая на помесь жабы с крокодилом, мельком виденная в потоке, успешно устроила перекус беззубкой.
Либо быстро валить, либо наглухо валить — быстро пронеслось в голове и уже спустя секунду решение было принято и я доставал лук. Нет, о героизме речи и быть не может, и уж тем более о чем то вроде авантюризма. Просто по такому болоту в броне от этого крокодила уйти шансы ничтожны, да и куда. Значит остается убить. Первая стрела полетела в цель и отчётливо показала, что не все так однозначно. Да она воткнулась, но на фоне размеров твари и глубины прокола, это не более, чем царапина. Зато жабу я активно заинтересовал и та несколькими громадными скачками пересекла половину расстояния. Из за ее перемещения, попал я лишь еще один раз, но на этот раз хорошо, в подбрюшье, и там стрела ушла по самое оперение, правда подозреваю из-за того, что подловил в нужный момент в прыжке. Та недовольно заурчала и принялась обходить кусачую добычу. Мне же лучше, такая махина бы меня смела на раз, если бы продолжила свои гигантские скачки. Уже вблизи оценил ее мощь — высотой почти по грудь мне, то бишь примерно метр, в длину же с полтора меня думаю дотянет, а в прыжке, когда лапы задние лапы выпрямлены и того больше. Кожа покрыта многочисленными неровностями и буграми, издали походившими на панцирь.
Лишь бы не ядовитая — пронеслось в голове.
Получив же несколько стрел в морду снова изменила тактику, на ходу выстреливая языком. Наверно я ожидал чего то подобного, когда та приготовилась, поэтому и попал прямо в пасть стрелой и сбил атаку. Тут прошло нечто странное — жабу выгнуло, пасть чуть открылась и из нее раздался отвратительный звук вроде кваканья, только очень сильно искаженный. После чего та кинулась на меня, сбив с ног и почти заглотив. Следом тело сотряс разряд электричества, из-за чего на по ощущениям несколько секунд потерял сознание. Очнулся лишь после того, как лицо заволокло жижей, при этом опалив уже поврежденную часть щеки. Зажмурившись, вытащил из карты меч и кинжал, после чего принялся пытаться кромсать и резать, только вот проблема в том, что зажало меня капитально и единственное что удалось сделать это протолкнуть перевернуть и толкнуть кинжал куда то, после чего вокруг начался сущий кошмар. Пару раз сильно сдавило, и уверен, не будь на мне брони, выдавило бы все из меня как из пончика начинку, после чего вытолкнуло и в лицо дохнуло прохладой. Открыв глаза, сразу ощутил нестерпимую резь в них, но успел разглядеть в считанных сантиметрах ограду из зубьев пасти. В панике снова зажмурился и задействовал единственное, что было возможно — эхолокацию. Отчасти получилось, по крайней мере картинка пасти этой зверюги высветилась более менее, после чего я не задумываясь, каким то образом умудрился перевернуть меч и ударил им куда то вверх, затем ещё и ещё, пока меня снова не сдавило.
— Ну все, похоже отбегался — подумал я и тут меня снова начало колбасить и тиски немного ослабли, позволив вдохнуть хоть какой то воздух, который хоть и жутко смердел, но был все же воздухом.
Внимание! Вы получили 54 ОС
(82/320)
— Получилось — неверяще уставился на сообщения от Системы. Завалил эту тварь, которая меня фактически сожрала. Передохнув и отдышавшись через приоткрытую пасть, из нее выбрался, правда перед этим пришлось ее немного расширить, подрезав то ли мышцы, то ли связки на краях, потому как их немного свело.
Выбравшись, в шоке уставился на издохшее можно сказать чудовище. О чем я только думал, навязывая бой — драпать надо было и надеяться, что дохлые моллюски его заинтересуют больше, чем шустрая и убегающая добыча.
— Я бы на твоём месте от такой твари бежал, сверкая пятками, а не из лука пытался убить — подтвердил мои мысли призрак. А ещё тебе придется это вскрыть и вытащить кинжал, торопиться уже некуда.
— Блин, совсем забыл — удрученно вздохнул в ответ и вышел из клетки.
Опа, а из жабки то карта выпала, ну ка.
Пфф, пустышка D ранга, явно не стоило того, чтобы быть проглоченным. Да и по ОС как то маловато — рассуждал про себя я, вгоняя меч в бок. На удивление тот входил с чудовищной неохотой, главным образом потому, что норовил соскользнуть. Топор тоже показал себя не с лучшей стороны, кожа промялась и оттолкнула лезвие, словно упругая резина. А вот копьё пробило дырку и наконечником ушло внутрь, после чего вокруг словно некий сегмент сдулся. Расковыряв таким образом дыру в туше побольше, ибо после прокола резалось все отлично и покопавшись в потроха, таки вытащил кинжал, после чего взяв одну из пустых фляг, принялся ее наполнять и обливать себя водой из болотных луж. Пусть она тоже не первой свежести, но по сравнению с тем, в чем я перемазан, она считай без запаха. После такого приключения решил снова вернуться назад и ещё поднять восприятие, да будет конечно неприятно и больно, но следующую встречу с жабой могу и не пережить. Поэтому снова повернул назад, при этом чуть отклонившись, и по итогу зарезав ещё несколько беззубок, с одной из которых выпала карта Фильтрация воды(Е,1/1), и головастиков, получив по итогу ещё опыта(181/320).

Глава 14

Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Восприятия(80 ОС)?
Шанс успеха 95 %
Подождите…Успех! Предел параметра восприятие повышен до 15!
Не мешкая сразу вложил единичку, и снова накрыло весьма серьезно, при этом больше всего отдало в голову, словно не восприятие, а интеллект повышаю. Почему то показалось, что именно в этом причина, мозги банально плавятся, не успевая обработать всю поступающую информацию. Ну тогда добавим единицу к нему, надеюсь радикально хуже не станет. И верно, лёгкая боль в висках и ощущение щекотки внутри головы и все. Конечно до нормального состояния далеко, но я уже забыл если честно, каково это, чувствовать что тебя ничего не беспокоит. Так что терпимо.
Далее, глянув на оставшуюся почти сотню, принял решение разблокировать выносливость.
Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Выносливость(80 ОС)?
Шанс успеха 91 %
Шансы не обрадовали, но деваться некуда.
Подождите…Успех! Лимит параметра выносливость повышен до 15!
Итого осталось всего (21/320), с которыми далее ничего не сделаешь. Осмотревшись, сейчас в глаза бросилась куча мелочей, ранее ускользающих. Например, что вода продолжала уходить и сейчас осталась лишь слизкая черная масса, обволакивающая все дно. Значит и правда я тут устроил локальный армагедон болотной флоре и фауне, и стоит поспешить пройтись хотя бы по стеночке до выхода из болота, а то ведь головастики вполне могут сдохнуть без меня, или их сожрут. Сомневаюсь, что нынешние монстры в виде жаб вершина пищевой цепочки. Но даже так, у меня фора — наземные обитатели надеюсь пока не прочухали, что тут болото усохло, а если и так, то кормятся где поближе. А местные обители, кого не засосало, сейчас валяться полудохлые на дне или тоже активно скачут по болоту пируя. Поэтому поднявшись быстро припустил вдоль стены, попутно осмотрев место слива. Да уж, вода сейчас едва журчала, эдакий небольшой ручеек, через который видно голую скалу. Ниже в тоннеле все стены зачистило по пояс напрочь, от былых заторов не осталось и следа. Двигаясь дальше, опять начали попадаться головастики.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(25/320)
…
Внимание! Вы получили 20 ОС!
(324/320)
Внимание! Вы получили 17-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик!
(4/340)
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(12/340)
…
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(286/340)
Все перерыв, даже с десяткой выносливости устал. Кстати неплохой кандидат на повышение, наравне с восприятием, которое все же сыграло роль и возможно уберегло от встречи с очередной жабой переростком, которая тоже что-то активно пережевывала вдали. Хотя лучше спрошу у призрака, может он что дельное посоветует?
— Вкладывай в ловкость — коротко и ясно тот обозначил свою позицию.
— Зачем, я же все равно в броне — удивился я такому совету.
— Не суть важно, лучше не допускать таких перекосов в параметрах, а то превратишься в неповоротливого немоща. Думаешь почему так часто мазал по жабе или почему шанс прорыва пределов так снизился. Это все из-за перекоса в характеристиках.
— А как же например интуиция или удача.
— Это другое, они не телесные параметры, удача так вообще пока не нужна, за исключением прорывов, а вот то, что ты превратишься в неповоротливую тушку из за перекоса и тебя продолжат лупить все, кому не лень — это факт.
— Ладно, но как мне в броне то повышать этот параметр, меня же крючить начнет, как при изгнании демона.
— Терпи, ничего не поделаешь, а насчёт изгнания демона я бы кое-что рассказал, но время дорого. Так что вперед, и ладно, так уж и быть, я могу приглушить боль, если позволишь, но по итогу все пройдет в разы больше и итог будет немного хуже, а следующее повышение вернёт все так сказать с процентами.
— Тогда не нужно, я понял что лёгких путей не будет — ответил я и зажал древко копья в зубы, повысил на единичку ловкость. Ух как меня крутило и потряхивало, уже и подзабыл это прекрасное чувство. Когда же все прошло, лишь волевое усилие заставило закинуть ещё одну единицу туда же. Черт, не стоило торопиться, я думал что хуже быть не может. Оказывается вполне себе может, и выворачивали меня столько, что я счёт времени потерял и похоже вообще вырубился. Очнулся от того, что в нос попала мерзкая масса со дна болота, в которая я скатившись с уступа, считай чуть не утонул. Копье с отметинами на древке валялось в нескольких шагах. Однако изрядно меня накрыло, хорошо хоть тварей неподалеку выбил, а то неприятно бы все закончилось. Немного подвигавшись убедился в том, что призрак херни не посоветует. Пропала некая скованность, теперь пожалуй можно попробовать и попрыгать в доспехе, как и уворачиваться, а не стоять истуканом, принимая на нее удары. Тут почувствовал, как захотелось прям жрать, забравшись обратно где посуше и ополоснув руки и лицо, принялся за еду. Конечно запашок от меня был ещё тот, но даже это не испортило аппетит, как и настроение от одного только взгляда на параметры.
Сила: 9/10
Ловкость: 8/10
Интеллект: 11/15
Живучесть: 13/15
Выносливость:10/15
Восприятие: 11/15
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 4/10
Дополнительно:
Свободных очков:2
Разум:5/10(Пси:523/597)
Эфир:4/10(Эфир:1/401)
Скинув накопившийся резерв энергии Пси в овеществленном виде и чуть подумав, решил улучшить навык Ментальный взлом. Кто знает, когда снова будут накопленные 200 ОС, а на мой взгляд, это пока одно из самых перспективных вложении в навыки.
Вы хотите улучшить навык Ментальный взлом(200 ОС)?
Сила навыка увеличена. Выберите дополнительную ветку усиления навыка:
1. Просмотр при касании текущих мыслеобразов в сознании существа.
2. Использование ментального щупа в качестве проводника для считывания мыслей(физический контакт не обязателен).
3. Экономия энергии при активации навыка.
4. Увеличение эффективности навыка против адептов Разума и существ выше вас по рангу, а так же использующих защитные навыки ментального типа.
Надо же, насколько серьезно отличается прокачка Е и F ранга. Ну тут лучше откидывать что точно не требуется. Экономия энергии сразу мимо, ибо и так хватает, а если что очками характеристик добавлю к резерву. Ментальный щуп тоже, поскольку это судя по всему для развитых адептов Разума, я же данную энергию даже ощутить толком не могу, был лишь разовый условно положительный опыт. Возможность ломать разум прокаченных противников перспективно было бы, будь он атакующим навыком, а так мимо, потому как лучшее, что я могу пока сделать, увидев игрока выше меня по рангу это убежать. Та же жаба вроде как D ранга это наглядно показала, хотя она не игрок, а безмозглый монстр. Остается первый вариант, заодно и узнаю, что будет со стандартным чтением мыслей. Пропадет или это будет в качестве дополнительной настройки. Подтвердив первый вариант с удовлетворением глянул на результат.
Ментальный взлом(Е,2/3)
Зашёл в клетку и проверил на призраке — отлично, мысли читаются на ура, и тут же всплыло понимание, как заглянуть и увидеть образы, но при попытке это сделать Пси ухнула вниз и я едва успел выйти из клетки, дабы не получить отклонение. Вообщем потратился определенно не зря. Еще бы добить наконец шесть сотен и прокачать я до комнаты, надо лишь накопить достаточно энергии для прорыва последних жалких единичек. Кстати по словам призрака, я как раз после этого получу +1 к разуму за переход на Е ранг и +3 за первый уровень Е ранга, итого будет идеальные 10 единиц, на которых можно спокойно снимать барьер и прокачиваться дальше.
Пока же надо бы восполнить недостаток ОС, заодно двигаясь вдоль стены пещеры в неизведанную сторону, пока живность не передохла. Продвинувшись дальше понял, что поторопится и правда стоило, некоторые головастики и правда похоже сдохли, так как не давали опыта. Правда тут же меня поджидал сюрприз, сравнимый с джекпотом. Довольно большое углубление местности, шагов в 20 длинной и 2–5 шириной, вероятно бывшее русло ручья, судя по форме. Вода из него не ушла и сейчас оно буквально кишело живностью. Головастики, рачки, все это носилось туда сюда, по сути запертое в импровизированном бассейне.
— Ну это прям подфартило — высказался я вслух и хорошенько оглядевшись и не увидев никого, кто бы мог мне помешать. Лезть в эту лужу я поостерегся, ибо обитателей там столько, что если долбанут током, возьмут количеством. Зато копьём работать в самый раз, и хоть навыка соответствующего не было, тут он особо и не требовался, знай себе тыкай в лужу и в половине случаев кого-то проткнешь.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(90/340)
…
Внимание! Вы получили 16 ОС!
(348/340)
Внимание! Вы получили 18-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик!
(8/360)
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(16/360)
…
Внимание! Вы получили 28 ОС!
(360/360)
Внимание! Вы получили 19-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 6 очков характеристик.
(0/380)
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(4/380)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(382/380)
Внимание! Вы получили 20-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик.
(2/400)
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(14/400)
…
Внимание! Вы получили 48 ОС!
(364/400)
Это было самое лёгкое поднятие уровней. Просто настоящая жила золота, только гораздо круче. В этот момент я осознал, что до этого маялся хернёй, рыская по болоту и добивая одиночных головастиков, а нужно было искать нечто подобное. Легко и без риска поднял почти полторы тысячи ОС. Безумие да и только. Но и хорошее когда-нибудь заканчивается, может тут ещё и есть живность, но разглядеть ее уже невозможно среди кучи дохлятины. Словно сельди в бочке — пришло на ум сравнение. Дальше продвигался уже не заморачиваясь с одиночными целями, тем более на поверку те оказывались часто дохлые. Но даже так удалось почти вплотную приблизиться к достижению 21 уровня(388/400). Правда чем дальше двигался, тем суше становилась земля, то ли тут вода быстрее отступила, то ли так уже повсеместно все начало подсыхать. И естественно, все головастики оказались большей частью дохлые.
— Похоже халявная прокачка закончилась — горестно резюмировал я призраку, какие на этот раз будут советы?
— Улучши эфир, надо разобраться, почему такая проблема со сбором энергии?
— А может так и должно быть?
— Может, но все равно подними ранг способности до Е, раз уж с разумом пока временный затык, да ещё и резерв восполнить для применения предсказания.
— До отката навыка ещё больше суток.
— Ничего, сейчас важнее снова заглянуть в будущее, вдруг появятся ещё подсказки, где искать карту возврата.
— Хорошо, а как насчёт навыка эквивалентного обмена?
— Я уже забыл, что это и откуда.
Вытащил карту и вернувшись в клетку прочитал.
Эквивалентный обмен (Е,1/5)
Позволяет конвертировать очки системы в любую из мистических энергии. Коэффициент 1 к 1.
— Разорительно очень — резюмировал в итоге призрак. Сгодиться разве что в крайнем случае, если проблема набора эфира в резерв не решиться.
Вышел из клетки разума и первым делом улучшил особенность эфирный бассейн.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность эфирный бассейн (80 ОС)?
Подождите…Успех! Особенность эфирный бассейн преобразована в Эфирное озеро(Е,1/5)!
Эфир(+1)
Эфир(+3)
На удивление, в этот раз все прошло как по маслу, конечно лёгкие снова наполнились чем то, что было не вздохнуть, не выдохнуть, однако на этом все. Ничего запредельного и близко не произошло или фейла как с той же клеткой разума. К сожалению дальше эфир придется прокачивать либо очками характеристик, либо естественным образом. Если сейчас попробую поднять уровень особенности, чувствую ничем хорошим это не закончиться, поскольку упрусь в барьер.
Дальше на очереди эквивалентный обмен. Пусть сейчас он в качестве вложения ОС выглядит сомнительно, но повышение уровня навыка внушает оптимизм, что коэффициент измениться в куда лучшую сторону. Правда насыщение карты навыка, как оказалось, было по нулям, но ничего, ОС хватит.
Насытив карту навыка(208/400) и изучил. Ничего особенного, просто настройка выбора энергии и все. Никаких к слову откатов и тем более ограничений, сливай ОС сколько угодно.
Вы желаете улучшить навык эквивалентный обмен(200 ОС)?
Сила навыка увеличена. Коэффициент конвертации энергии 1 к 2!
Да, черт возьми, предположение подтвердилось. Одно плохо, поднимать ранг дороговато, но даже так, если им активно пользоваться, это окупиться в разы. Тем более чем раньше его поднимешь, тем потенциально меньше потеряешь ОС. В идеале прямо сейчас следует поднять уровень до 21 и прокачать этот навык, а после ментальный взлом и уже затем сливать опыт на все остальное. Только где бы сейчас опыта набрать, головастики то похоже почти все сдохли. Значит придется опять идти в центр и резать беззубок, при этом вертя головой на 360 градусов, чтобы очередная жаба меня окончательно не слопала. Значит следующий кандидат на усиление это восприятие. Закинул одну единичку в него, затем, немного подумав в выносливость. Хоть и не сильно заметно, но когда затыкивал лужу и ее обитателей, под конец начал выдыхаться. Сейчас же, если что, придется в прямом смысле быстро бегать, так что именно это на мой взгляд именно то, что нужно. Выносливость тоже на удивление поднялась без особых проблем, похоже и правда отстающая ловкость все тормозила, или же я просто привык к боли и всяческому дискомфорту.
Сила: 9/10
Ловкость: 8/10
Интеллект: 11/15
Живучесть: 13/15
Выносливость:11/15
Восприятие: 12/15
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 4/10
Дополнительно:
Свободных очков:6
Разум:5/10(Пси:342/597)
Эфир:8/10(Эфир:800/800)
Как закончил и передохнув продолжил двигаться вдоль стены и вышел на окраину болота. Правда вплотную не подходил поскольку там царило просто буйство жизни, разглядел минимум несколько жаб, и просто дохренища то ли куропаток, то ли стервятников, на таком расстоянии хрен разберёшь, да и я не всматривался, а сбежал сверкая пятками. Похоже центр болота пока гораздо безопаснее, чем окраины, но единственная добыча сейчас это беззубки.

Глава 15

Внимание! Вы получили 48 ОС!
(56/400)
Внимание! Вы получили 64 ОС!
(120/400)
Внимание! Вы получили 40 ОС!
(160/400)
Эти беззубки были на один зуб, оказывается низкая ловкость действительно влияла на меткость, да и подходить к ним было не так страшно, зная что вполне реально увернуться от плюхи. Итог значительное сокращения промахов, навскидку не более два из десяти, без брони есть уже твердая уверенность, что мазать перестану вообще. С последней беззубкой так вообще обнаглел и всадил стрелу всего то с 20 шагов, не больше, для меня считай в упор работать. А вот следующий экземпляр заставил напрячься, потому как разглядел я его ещё издали и даже подумал, что это сидящая в засаде жаба, но обождав порядочно времени и убедившись в неподвижности, медленно приблизился и осмотрел таки натуральный горб.
Зрелище немного напугало, поскольку этот экземпляр превосходил все остальные на порядок, створки как приличного размера валун, сифоны такого размера, что если они хоть немного эластичные, я смогу пролезть, что скрывается внутри и думать страшно.
Пуфх — и я едва успел разминуться с громадной, величиной с хорошенький арбуз, плюхой, что пролетев дальше разорвалась при касании о землю, разливались большой лужей, от которой немедленно потянулись струйки неких испарений. Понял не дурак, отхожу назад. Но азарт великое дело, особенно если представить, сколько за нее отсыплет опыта. Явно тварь D ранга, а если и уровень подняла прилично, то вообще улёт.
Отстраненно подумал, что сейчас во мне говорит скорее не здравый смысл и даже не жадность, а ломка, как у наркомана, желающего почувствовать волну наслаждения от получения огромного количества опыта. Правда эта разумная мысль была отодвинута в сторону, конечно будь это жаба или иное существо, способное двигаться, сбежал бы без колебаний, а так это считай стеклянная пушка, которую выкатили на крайне неудобную для неё местность. Единственное, что мне остается — сделать так, чтобы перестала стрелять, а после слажу с ней на раз. Поэтому отдалившись, принялся выпускать стрелы, целясь в сифоны и быстро понял, что придется рискнуть. На излете пробивная способность существенно ниже, а сифоны у этой твари достаточно прочные, так что лишь одна стрела воткнулась в стенку, да и то на чуть-чуть. Так начал аккуратненько подходить ближе, все время смещаясь, не давай твари прицелиться и выпускал стрелу за стрелой. Конечно жаль было запасы стрел, но тут не та ситуация, чтобы экономить. И вот особо удачный выстрел пробил сифон насквозь и спустя какое то время вместо привычного звука выстрела от беззубки донеслось нечто смазанное, скорее напоминающее спущенный из шины воздух и вместо заряда вверх полетел то ли фонтан, то ли струя кислоты, облив все неподалеку.
Приблизившись ещё и выбрав самые лучшие стрелы, пробил сифон ещё в паре мест, чтобы наверняка, но тварь больше даже не пыталась стрелять. То ли поняла бесполезность этого метода атаки, то ли неудачный выстрел не прошел для неё бесследно. Правда, приблизившись почти вплотную, озадаченно оглядел эту громадину. Подходить ближе естественно нельзя, либо своими ложноножками захватит, а у нее они явно немаленькие, либо кислотным фонтаном окатит. Но и стрелами я нанес максимум возможного ущерба, ибо в панцирь стреляй не стреляй, что о стенку горох. Тут наверно даже автомат не возьмёт сразу, разве что прицельно лупить чуть ли не в упор в одно место, рискуя получить рикошет. Немного подумав вспомнил про зелье иссушения. Насколько я помню, оно органику разъедает покруче ядреной кислоты, а у меня их все равно 3 штуки пылится. Да, тут это идеальная ситуация для его применения и вытащил его, прицелился и попал в панцирь, естественно разбив бутылочку и результат не замедлил себя ждать. Похоже это было на действие кислоты, но лишь отдаленно. Нет, лучшее сравнение это невидимое жидкое пламя, что прогрызает дыру и узкие прорехи в местах стекших остатков зелья. О, похоже тварь пробрало — в бешенстве та раскрылась, показывая свое нутро, сравнимое с ужасными морскими монстрами из мифов. Но я как то незаметно привык к подобному, и только этого и ждал с копьём, которое незамедлительно погрузилось практически на метр, после чего рывком отступил. Все, рано или поздно системное оружие высосет тварь и та сдохнет. А если процесс и затянется, можно и мечом поработать, когда ослабеет. Но сейчас прямо неистовствует, пытаясь то ли выдернуть копьё, то ли уползти, то ли закрыть судя по всему изрядно терзающую ее прореху на панцире. Эта пляска продолжалась минут 20 и закончилась тем, что ложноножки опустились на землю едва шевелясь, что позволило наконец приблизиться и добить тварь мечом через прореху, перед этим ее просканировав.
Королевская беззубка. Ранг D.Уровень 19.
Внимание! Вы получили 461 ОС!
(621/400)
Внимание! Вы получили 21-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик!
(221/420)
Не разочаровала тварь и стоила своих сил. Поток ОС едва не свалил меня с ног. Конечно это не джекпот из лужи головастиков, но тоже по ОС вполне прилично. И тут послышался какой то нехороший звук, похожий на свист, от которого внезапно проснувшаяся чуйка пришла в движения, намекая что пора сваливать. Быстро подхватив выпавшую карту, оказавшуюся картой навыка Кислотная волна(D,1/1) поспешил к ближайшему от меня подобию укрытию — сливному отверстию, в которое я спустил болото. Уже подбегая услышал вполне отчётливый свист воздуха и оглянувшись, чуть не построил кирпичный завод на месте болота. Меня нагонял натуральный птеродактиль, только не земной, а соответствующий габаритам данной пещеры и больше смахивающий на дракона. В его пасть пусть и с трудом, даже местная жаба может поместиться, про меня же говорить нечего. Это подстегнуло меня ускориться так, словно я ставлю мировой рекорд и возможно даже я был близок к нему, поскольку успел скрыться в тоннеле. Но на этом приключения были не закончены, поскольку местная птичка деловито просунула пасть и завизжала таким отвратительным звуком, что у меня казалось разом лопнули барабанные перепонки и вскипели мозги.
Ментальная атака!
Отрапортовал интерфейс красными буквами перед глазами. Вот тебе и адепт разума, сейчас обыкновенная птичка переросток вскипятит мозги.
Вы входите в клетку разума!
И как только я туда провалился, меня чуть не сдуло ураганным ветром. Призрак едва успел за меня спрятаться, иначе размазало бы его о решетку и выкинуло в бездну. Спрятав его в комнате для экспериментов и оглядевшись не увидел даже, откуда идёт воздействие, словно со всех сторон штормит и противника не видно.
— Ну уж нет, так просто не возьмёшь, птичка — процедил сквозь зубы я и принялся накопленные запасы перегонять в энергию и ее же преобразовывать в щитки металла, которыми начал закрывать бреши в решетке. И на удивление это сработало, воздействие ощутимо снизилось, позволив хоть немного осмыслить все. Имеющихся отложенных запасов не хватит, но что же делать, едва ли птичка так просто отстанет. Скрепя сердцем пустил в ход сначала ведро, после горшок, инструменты и наконец комнатку для экспериментов с энергией, снова спрятав призрака где потише, а затем и пластинки фотографии.
Внимание! Параметр Разум повышен естественным образом(+1)!
Этого как раз и хватило, чтобы закрыть почти все, оставив незначительные прорехи и полностью нивелировать вредоносное воздействие на клетку разума. По итогу осталось жалких 14 единиц Пси в резерве и бункер в стиле хаоса.
Вы выходите из клетки разума!
Да вопль птицы ещё вкручивал я в уши и мозг, но по сравнению с воздействием до этого это ничто. Птичка же поорав ещё несколько минут наконец захлопнулась и вытащив свою хлеборезку, напоследок словно разочаровано крякнула и неуловимо скрылась, после чего я, отойдя на несколько десятков шагов в изнеможении рухнул в ручеек на дне, хорошо хоть не лицом, а седалищем. Нашел себе приключение на голову в прямом смысле слова, аж в ушах звенит и поджилки трясутся. Да уж, это не практически беспомощную беззубку на суше накалывать на копье, тут прям на своей шкуре почувствовал мощь высокорангового существа. И стало как днём ясно, что мне с такими монстрами ловить нечего.
— Видел это — спустя время обратился к призраку
— Ага, славная птичка, D ранг точно, повезло что не схарчила, точнее ты вовремя кеглями своими двигать начал, как узнал то?
— Понятия не имею, чуйка подсказала.
— Даже так, а может что-то другое?
— Да нет, такое разве что используя эфир провернуть можно — и на этом осекся увидев ушедшие почти три сотни эфира из резерва.
— Что, это все таки эфир помог — спросил призрак, верно истолковав мою паузу.
— Ага, почти три сотни как не бывало.
— Я же говорил, эфир настоящее сокровище, которое хрен найдешь. Сколько осталось до отката навыка предсказания?
— Меньше суток уже.
— Отлично, подымайся и ищи место посуде, выспись, а там уже определимся что и как — тем более ты как я понял ещё и разум поднять умудрился?
— Да, только дороговата цена оказалась, дорогу назад теперь можно и не найти без фотографий.
— Плевать, у нас один путь — найти карту возврата и свалить, пока не укокошили.
— Это уж точно, вообще не понимаю, как жив до сих пор.
Поднялся и почухал в некоем подобие канализационного коллектора. Не уткнуться бы в тупик или что ещё хуже, застрявшего представителя фауны этих болот. Вопреки же опасениям, удалось найти ответвление посуше с тупиком и хорошенько поразмыслив, решил наконец разоблачиться и хоть немного ополоснуться, а то скоро под ней нарастёт ещё одна броня, от которой сдохнут местные обитатели. Из-за зверской атаки, источник которой скурпулезно собран в результате посещения всех злачных мест и сбора их ароматов. И одной из первых жертв буду я. Кое-как обмывшись и очистив комплект новичка благодаря замечательному свойству сумки, правда он все равно годится лишь на тряпки, а не для ношения, так что добавил к ну натурально кучу мусора, что нашел в сумке в качестве альтернативы тряпья и отключился.

Глава 16

Пробуждение вышло таким необычным, что даже поначалу не поверил. В кои-то веки тело не ломило, не крутило, нигде серьезно не болело и ничего не затекло. Сказка да и только, чуть ли не танцевать хотелось от радости. Правда та, тут же сменилась осознанием того, где нахожусь, но это лишь чуть поубавило пыл, а не погасило его напрочь. И пожалуй самое время на этой позитивной волне качнуть разум.
Внимание! Вы хотите улучшить особенность клетка разума(80 ОС)?
Подождите…Успех! Клетка разума преобразована в комнату разума(Е,1/5)!
Разум(+1)
Разум(+3)
Отлично, практически никаких неприятных ощущений, что само по себе невероятно при таком скачке развития. Тогда продолжим.
Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел параметра Разум(50 ОС)?
Вероятность успеха 89 %
Подождите…Успех! Лимит параметра Разум повышен до 15!
(91/420)
Все прошло просто замечательно, несмотря на заниженный относительно других, что были до этого, шанс прорыва. Да немного неприятных ощущений испытал, словно нечто в голове надули и лопнули, по итогу окатив волной лёгкой боли, но на этом все. По сравнению с той же ловкостью, считай безболезненно. Кстати самое время ее повысить, один хрен тут буду отслеживать я, пока предсказание не откатиться. Да и брони пока на мне нет — неуютно конечно и даже немного страшно, но раз до этого не сожрали, то и после как-нибудь обойдется. Тем более я так подозреваю, птеродактиль переросток может сейчас караулить выход, а пока он там, никакая букашка мимо него не сунется, так что можно выдохнуть. Разве что снизу кто приползет, но тут уж ничего не поделаешь. Закинул единицу в ловкость и переждав комплекс острых ощущений, сделал перерыв на поесть. Заметил ещё то, что броня все таки мешала и сейчас все прошло гораздо быстрее по времени, чем прошлое усиление. С другой стороны возможно это только кажется. Перекусив и отдохнув, пошел на второй заход, подняв ловкость до предела и немного подумав и обождав, закинул ещё единицу в силу. Было больно и даже очень, а ещё после второго усиления снова захотелось жрать. И куда только все это девается? — отстранено подумал я, приканчивая очередной кусок сала и осмотрев оставшиеся запасы озадачился. Похоже скоро придется либо урезать себе паек, либо пробовать на вкус местных обитателей. То то я смотрю, что сильно быстро бегал в последний раз — всему виной оскудневшие запасы и как следствие изрядное уменьшение веса сумки. Буду надеяться, что повторять жуткий опыт с деревней не придется.
Сила: 10/10
Ловкость: 10/10
Интеллект: 11/15
Живучесть: 13/15
Выносливость:11/15
Восприятие: 12/15
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 4/10
Дополнительно:
Свободных очков:5
Разум:10/15(Пси:1000/1000)
Эфир:8/10(Эфир:573/800)
Оглядев себя кое как, а после используя зеркальный взгляд убедился в очередной раз толковости советов призрака. Потому как в один момент поинтересовался, а не превращусь ли я в амбала, на котором либо броня разойдется, либо его задушит, если буду повышать силу, на что получил вполне четкие рекомендации — если держать все в балансе, то халком не станешь, разве что немного подрастешь и прибавить в мышцах, но не критично. И вот оглядывая себя убеждаюсь в этом, параллельно рассматривая шрамы от ран. Все таки живучесть это не регенерация, шрамы остаются и с этим придется что-то делать, а то такими темпами превращусь в детище Франкенштейна, на котором можно показывать наглядно результат воздействия того или иного оружия и как он выглядит спустя время. Что печально, больше было заняться нечем, поскольку повышение пределов ловкости и силы стоит по сотне ОС, а с этим пока напряжёнка. Был конечно соблазн поднять интеллект, но вспомнив что сегодня почти вдвое скакнул параметр Разум, решил не рисковать. То же самое касается и восприятия, подниму и мозги снова закипят. Интуиция поднимать не вижу смысла, потому как эфир работает в разы лучше, удача тоже мимо. Поднял бы эфир, но вспомнив что с ним какие то проблемы решил не трогать, вдруг будет облом с предсказаниями, а так как раз при его повышении и конвертации опыта на 2 раза может хватить использовать навык на 1 секунду.
Покончив со временем с размышлениями, и облачившись в броню двинулся вглубь тоннеля, посчитав что неважно чего там в предсказании увижу. Все равно путь назад заказан из-за птички, поэтому стоит дойти хотя бы до развилки и я и сделал и не долго думая, повернул туда где повыше и соответственно посуше и уткнулся в тупик. Снова назад и вниз, и вот очередная развилка ниже по течению, правда на этот раз все выглядит по иному. В тоннеле далее потоп и пройдя по нему лишь убедился, что дальше либо нырять, либо разворачиваться. Похоже мусор болот все же застрял ниже по течению, а накопившаяся вода, продавив слабое место в стенке пещеры, ринулась дальше. Пройдя еще чуть дальше заметил на мокрой и грязной поверхности вполне отчётливые следы, причем натоптана была целая тропинка. Следы явно не людей и не гоблинов, вот вполне отчётливые точки когтей. Двигаясь далее, через несколько развилок, которые я отчетливо сфотографировал и складывал в комнате, заметил ещё остатки жизнедеятельности некий существ, уже выбравшись туда, где посуше — вот кость обгрызенная валяется, вот какая то кучка мусора, характер которого не предполагает нахождение его в пещере.
— Есть мысли, что за существа тут могут обитать? — спросил у призрака.
— Без понятия — емко ответил тот и я решил остановиться и понаблюдать.
Если тут настоящие тропинки натоптали, то явно скоро увижу обитателей, главное чтобы те слишком крутые не оказались, но судя по следам и характеру деятельности опасаться особо нечего. Больше похожи на неразумных тварей, а с неразумными тварями в тесном коридоре можно сладить, лишь бы громадной толпой не навалились. Прошел час, другой и ничего — как то подозрительно, но жаловаться не стоит, только-только перестал получать тумаки. Наконец откатилось эфирное предвидение, которое я тут же активировал.
Снова картинка поплыла перед глазами, я в похожей по окраске и поверхности пещере, а передо мной стоит существо с ножом. Ну чисто вылитый голлум, только он изрядно подкачался, растерял все остатки волос, стал менее лупоглазым и отрастил клыки с когтями.
Пещерный Нургл
На этом быстро прервал действие навыка, помня как он дорого обходиться. К сожалению с восприятием времени вышла нестыковка, по итогу чего созерцал 2 секунды и в итоге снова почти обнулил резерв эфира. Спасибо хоть что истощение не заработал.
— Смотри — обратился к призраку, после чего материализовал практически полноценную фотографию из видения.
— Системная справка обозвали это пещерным нурглом, что скажешь?
— Знаю таких, мерзкие твари в основном неразумны, но плодятся в просто неимоверных количествах при наличии еды и маны.
— Этот экземпляр из видения не похож на безмозглую тварь, вон как системный нож уверенно держит.
— Не знаю, в этом мире множество нюансов, может нынешние нурглы резко поумнели, хотя верится в это с трудом. Даже их вожаки и то не умнее первообезьян ведут себя, не говоря уже о гоблинах.
— Так может это вожак?
— Непохоже, слишком мелкий и тощий, но нам явно к этим ребятам надо идти, фактура стен пещеры очень похожа на фотку, где ты карту возврата лицезрел. Следовательно мы на верном пути, так что вперёд.
— Вперёд так вперед — мысленно вздохнул я, предчувствуя новую порцию тумаков.
Внимание! Параметр Интуиция повышен естественным образом(+1)!
Вот, прямое тому подтверждение, мне в этой пещере намнут бока голумы инопланетного разлива. Относительно неплохое настроение улетучилось вмиг, после чего пришла вспышка злости. Ненавижу того урода, что закинул меня в этот мир, как и Систему, уже сделавшую меня головорезом. В таком раздрае и попалась на глаза металлическая решетка двери с рожей на той стороне. Ба, да это же эльф, ухи острые, сам долговязый и аристократично-смазливый. Ну если честно я уже и не удивлен. Правда рожа у эльфа была прям скажем не того, видно его изрядно голодом морили.
— Эй, человек, выпусти нас отсюда — потребовал тот.
— Зачем — с ходу отозвался я.
— А что ты хочешь взамен, могу при наличии у тебя пустых карт навыки скопировать. У тебя же мана в качестве мистической энергии?
Что-то он больно болтливый не по делу — подумал я и перешёл в клетку к призраку.
— Быстро вали его — с ходу припечатал тот.
— Уверен — уточнил я.
— Да, это же эльфы — с нажимом утвердительно-недоуменно произнес призрак.
— Может хоть навык попробуем у него навыки все же скопировать — в очередной раз закинул предположение я.
— Вали его немедленно — уже истерично чуть ли не проорал призрак.
Вышел и глянул ещё раз на того, кто так переполошил призрака.
Лируэль. Игрок(С). Эльф(С). Уровень???
Вот дерьмо — в шоке произнес я и не задумываясь выхватив колбы с зельем иссушения швырнул одну за другой. Первая разбилась о прутья решетки, осколками и содержимым плеснув попытавшемуся увернуться эльфу в лицо. Вторая пролетела мимо и разбилась где-то в глубине клетки. Затем раздался жуткий вой эльфа и настолько витиеватые выражения, что произошел натуральный разрыв шаблона, который немного вернул меня в реальность. Это явно не эльфы из фентези, может даже вообще не эльфы а похожие на них существа, которым система подобрала максимально похожее по смыслу и пониманию название. Вскоре вопли и ругательства стихли, но хрена с два я открою клетку с этим монстром даже для того, чтобы смертельно раненного добить.
— Не очень получилось — отчитался я призраку.
— Ничего, нормально, пока ему явно не до тебя будет — успокоил тот.
— Пока же проверь вторую клетку, только на глаза ее обитателям не попадайся после всего этого, ты понял меня?
Оглядевшись заметил второй проем. Используя зеркальный взгляд, осмотрел содержимое второй клетки. Тут были эльфийки, минимум три и сейчас они дружно уставились в ту сторону, где я стоял, затем словно что-то почувствовав отчеканили с ощутимой ненавистью.
— Ты пожалеешь о том, что сделал, грязная обезьяна.
Да уж, тут диалога явно не будет, лучше промолчать и свалить. Вот только когда быстренько пробегал по коридору мимо их камеры, система выдала следующее.
Внимание! На вас наложена великая охотничья метка!
Вот жеж, ненавижу эльфов. И чего теперь делать? Разве что надеяться, что особенность, порезавшая мне все бонусы, начнет хоть что-то возвращать с процентами и скроет статус, нивелирована последствия этого безобразия.
— Беги беги, обезьянка, долго не набегаешься — донеслось мне вслед.
Это мы ещё поглядим — мысленно ответил я, убегая все дальше по пещере, пока не вышел к очередному расширению грота.
Он же был явно рукотворным, правда сейчас с ним стряслось форменное несчастье, которому я похоже максимально поспособствовал. Значительная его часть была затоплена, оставив небольшие крутые склоны по бокам, на которых немного сидело обитателей данной пещеры. Уже знакомые из второго видения подкаченные голумы, еще больше их сидело на крышах затопленных недохижин по центру грота. И их тут было прям много, больше сотни хижин точно, а на каждой не меньше 5 существ. Вдали же, на небольшом возвышении располагался замок с проходом в пещеру по центру, разглядев которую повнимательнее, узнал пещеру из первого видения. Нурглы, а это безусловно были они, меня заметили, но спускаться со своих укрытий не начали и понятно почему — вода принесла с собой множество обитателей, из-за чего то тут, то там образовывались всплески. Все, больше медлить не стоит, пан или пропал и либо я сейчас найду искомое, либо так и буду ползать по пещере или лесу незнакомого мира, пока не сдохну от очередной твари. Самый правильный способ добраться это естественно двигаться по краю пещеры, попутно вынужденно вырезая всех находившихся на нем. Но перед этим надо пробежать к этим склонам по чертовой воде и тут никак не отвертишься. Разве что…
Не долго думая достал лук и принялся выбивать нурглов, которые от моих стрел посыпались со склона, ведь каждое попадание практически гарантировало скатывание раненного в воду, где подобно пираньям кружили кучи головастиков и прочей живности. Выбив так всех, до кого смог дотянуться и попутно подняв вой, рычание и клекот от ее мерзких обитателей во всей пещере быстро побежал к склону и не без проблем добрался до него. Какая-то заблудившаяся тварь успела цапнуть, но попала по броне, поэтому тут же поплатилась.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(95/420)
Следом же начали получать свое нурглы, до которых не дотянулись руки — на крутом склоне без оружия у них не было и шанса, существа F ранга, не больше гоблинов только и могли со скоростью черепахи шаркать по склону, в то время как я, копьём и мечом дотягивался до кого хотел, и с перемещением проблем не испытывал благодаря повышенным параметрам. Но и ОС с этих тварей, в отличии от тех же головастиков шло в разы меньше, добравшись до замка, который на поверку оказался не более чем неплохо выдолбленной в скале поделкой. Причем вблизи стала отчетливо видна грубость и неумелость выполненной работы, так даже неумехи под градусом не сделают. Полученных в итоге ОС не хватило даже на взятие очередного уровня (408/420). В самом замке меня встретили отлично, причем не хлебом и солью — штук 30 обычных коротышек во главе со лбом, которому даже моя макушка будет не выше переносицы. Оценив габариты этой твари, я наплевав на мелочь поблизости, начал обстрел из лука и очередной из стрел попал в шею, повредив нечто важное, из-за чего тот осел, напоследок взрыкнув и после меня натурально выдавила на проем выхода из замка навалившаяся мелочь. Пожалуй единственное, что меня спасло, это бездарность их командира, который не отрезал меня от выхода, который позволил занять выгодную точку для обороны и спокойно перебить их там, где решает лишь умение. Быстро прикинув заодно и прокачал то, чем очень давно и активно пользуюсь.
Внимание! Вы хотите улучшить навык владение мечом(60 ОС)?
(348/420)
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(350/420)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(396/420)
Внимание! Вы хотите улучшить навык владение мечом (80 ОС)?
Подождите…Успех! Навык повышен до Е ранга.
Доступен выбор школы!
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(318/420)
…
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(336/420)
Неплохо получилось, но чувствовалось, что маловато для активного усвоения всех знаний. Получил своего рода куцый огрызок вместо полноценной базы. Надо будет уточнить у призрака нюансы, ибо есть ощущение, что я чего то не того сделал. Это блин интуиция все виновата, после ее повышения начал всерьез прислушиваться к своим ощущениям, что иногда весьма полезно, особенно в комплексе с эфиром, но вот например сейчас немного мешает и отвлекает. Ух ты, а здоровяк не сдох ещё, вон справка четко выдает над ним.
Вожак пещерных нурглов. Ранг Е.Уровень 10.
Да уж, всего Е ранг, а меня если поймает, в бараний рог скрутить не напрягаясь. Даже сейчас подходить страшно, когда он в громадной луже крови валяется. Решил эту проблему копьём.
Внимание! Вы получили 80 ОС!
(416/420)
Совсем немного не хватило до уровня, но так даже лучше. Пройтись по всему замку и заодно найти искомое, у меня прямо дежавю уже, навеянное видением. В итоге убедился в том, что это не совсем замок, скорее главная хижина и склад по совместительству самого главного нургла либо в округе, либо в этой пещере и сам глава был тут. Только в очень плохом состоянии. Ноги поломаны, весь погрызен и кое как перемотал, левой руки нет. Похоже именно он встретил лицом к лицу вторжение болотных обитателей и не вывез.
Предводитель нурглов. Ранг D.Уровень 38
Ужасно сильный противник, габариты с халка, такой жабе рот способен порвать, не заморочившись особо, но судя по всему что-то пошло не так и вот он тут, лежит на настиле из соломы, правда в сознании и промолвил, обратившись ко мне.
— Человек, откуда ты и как сюда пробрался.
— Не поверишь, сверху — иронично ответил я и чуть было не поплатился, поскольку этот здоровяк из последних сил попытался вскочить и схватить единственной рукой.
Но опять же моя ловкость и его крайне хреновое состояние позволили увернуться, но даже так это было чертовски близко. Больше я такой ошибки не допустил и привычно достав лук, вогнал этому здоровяку в грудь несколько стрел.
— Стой — прохрипел тот — давай договоримся.
— Уже предлагали и знаешь что случилось после — произнес я.
— Что? — бросил тот.
— Нечто подобное — ответил я и материализовавшимся копьём ткнул ему в лицо. Попал в скулу, по кости которой наконечник скользнул в глаз, собственно куда я и целился и с превеликим трудом вошёл в него, а на меня посыпались сообщения.
Внимание! На вас наложена большая охотничья метка Нурглов!
Внимание! Вы получили 912 ОС!
(1328/420)
Внимание! Вы получили 22-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 7 очков характеристик!
(908/440)
Внимание! Вы получили 23-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 9 очков характеристик!
(468/460)
Внимание! Вы получили 24-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 11 очков характеристик!
(8/480)
Внимание! На вас на вас наложен статус — Враг нурглов!
Отныне все нурглы будут стремиться убить вас не смотря ни на что!
Это я увидел, очнувшись на полу после просто опустошающей волны энергии. И подобное мне отнюдь не понравилось, надо срочно с этим что-то делать. Похоже самое время активировать свою особенность по сокрытию статуса.

Глава 17

Выбрав соответствующую иконку в интерфейсе навыка и настроив отображающую информацию попытался активировать, но хрен там, система выдала это.
Перенастройка отображаемых данных недоступна(Отсутствует связь с сервером)
— ***, чего же ты раньше то об этом ничего не сказала ***! — от души выматерился я и нырнул в комнату разума.
— Призрак, выручай, я в дерьме по самые уши — с ходу пролепетал я.
— Быстро обыщи труп нургла, у него наверняка должен быть пространственный артефакт, после быстро ищи карту и как найдешь, скинь в артефакт все более менее осознаваемые системой вещи на складе и быстро вали отсюда — коротко и ёмко проиструктировал тот и я не задумываясь принялся за дело.
Оказалось и правда на руке нургла был пространственный артефакт D ранга. Быстро заглянул в него и не обращая ни на что внимание просмотрел карты в нем. Карт было достаточно, но в основном навыки и уже когда хотел закрыть, нашел искомое. Карта возврата, причем полностью заполненная. С души прям камень свалился, вот он, билет в родной мир, воспоминания которого уже отдалились настолько, что казалось они из прошлой жизни, осталось всего лишь выбраться на поверхность и найти зону, где связь с сервером работает. С браслетом к слову пришлось повозиться, тот ни в какую не хотел сниматься с руки сдохшего нургла.
Решил все по итогу просто и изящно — закинул в него эту тушу через открывшееся окно в хранилище, оказалось он и такое умеет, а следом подобрал и надел, в полной мере ощутив сколько весит в нем целая куча барахла и туша нургла, пусть и порезанные в весе. Спешно ее выкинув, причем та вывалилась полностью голой с облегчением выдохнул. Без этой громадины вес вроде и ощущался, но бегать и будет несложно, так что не задумываясь начал скидывать в него содержимое склада. Чего тут только не было, системное оружие в картах и без, системные сумки, которые к слову заполненные не помещались в браслет, из-за чего пришлось спешно их переносить в мою, благо сумки Е ранга в количестве 3 штук были пусты, а остальные, заполненные, легко залетели в мою. Еще в браслет полетели некие, скажем так остатки чего-то высокотехнологичного, что я тоже решил прихватить, возможно конечно мусор, но зачем-то же его нурглы с собой притащили. А вот на что забил, так это на кучу всяких запчастей из монстров, места и веса занимают много а польза сомнительная. Как и оставшееся барахло на складе, конечно в спокойной обстановке прихватил бы все и уже потом бы раскидал, что и как, но сейчас мне придётся спешно убегать и каждый лишний грамм это минус к процентам успеха возвращения в мой мир. В идеале бы вообще все бросить и с картой возврата бежать, но жадность напополам со здравым смыслом возобладали, если или когда выберусь из этого мира, по словам нескольких источников все не закончиться и подобные миссии будут повторяться снова и снова. И для того чтобы не оказаться снова в ситуации, подобно этой, следует рискнуть и набрать всего по максимум, чтобы не было мучительно больно впоследствии. Выбежав из замка и немедленно двинувшись вдоль стены по склону, когда услышал внезапно подымающуюся волну из шума, состоящую из визга, рева и многочисленные шлепков и плюхов. Оглядевшись просто остолбенел от ужаса — все до этого стоящие на крышах нурглы, сейчас бешено сверля меня глазами ссыпались в воду, наплевав на все.
— Полный ***, подумал я, глядя как на меня прёт натуральная орда тварей, которую совсем не заботили чудовищные потери такой безумной атаки. То тут то там в толпе вздрыгивало и спотыкаясь, падало и погружалось в воду уже по виду безжизненная туша твари — головастики били ударами не переставая, но даже так большинство прорвется. Естественно пытаться воевать с ними сейчас это чистое безумие, так что не задумываясь и на пределе сил побежал по склону, молясь всем кому можно, чтобы сейчас не оступиться, полетев в воду, или того хуже подвернуть ногу. Побежал туда, куда знал и где был уверен в выходе. Вот пробежал мимо сидевших в камере и обалдевших от такой наглости эльфиек, вот ответвление, где я ночевал. Уже изрядно выдохшись, дотянул до выхода в осушенное болото и не доходя немного остановился оглянувшись. Вроде бы все тихо, нурглов не видно, неужели оторвался — забрезжила робкая надежда. Куда там, пещеру пронзил чудовищный рык, похоже одного из вожаков и это очень плохо, раз эти твари еще есть. Сел на землю и обречённо выдохнул, переводя дух — похоже так просто от них не отделаться, здорово я их огорчил, прикончив их предводителя. Вот на грани видимости в тоннеле появились первые особи преследователей, ещё не обнаруживших меня, но бодро двигающихся ко мне. И действительно, куда им ещё двигаться в тоннеле. Тут их и встречу — прирезать первых самых наглых, смелых и безмозглых а после, когда остальных тут накопиться, рвануть отсюда надеясь, что птичка выберет не меня. Визг заметившей меня твари оповестил всех остальных, заставив поторопиться и попутно завершив недолгий отдых. Меч в одну руку, кинжал в другую — ну давайте, вы страшны только количеством и качеством своих лидеров.
Раз и подрубаю шею первому, после чего тот грохается на землю. Два — еще один получает режущий по животу, заставивший остановиться и придержать свой пыл и заодно собственные потроха. Три двое других запинаться о своих раненных товарищей, из-за чего образуется зерно начавшейся свалки, в которую я добавляю суматохи режущими и иногда колючим ударами.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(10/480)
….
Внимание! Вы получили 6 ОС!
(148/480)
Все, надо валить, их тут уже набралось просто капец. Единственное что не даёт сломить и затоптать меня это выросшая мини плотина из трупов и не совсем, которая даже начала задерживать воду, уже чуть подкрашенную от пролитой крови. В принципе я бы рискнул и дальше так их резать, даже не смотря на несколько опасных моментов и утерянный системный кинжал, но позади толпы безмозглых тварей, что со скоростью черепахи лезли на горку трупов, то и дело оступаясь и падая, заметил несколько изрядно выступающих на фоне сборища силуэтов. Вожаки нурглов. Нет, с этими ребятами ловить нечего, только издали стрелами попробовать снять. Но их у меня осталось не так уж и много, а самое главное попробуй выстрели, когда едва успеваешь отбиваться от прущей на тебя толпы. Без шансов, надо бежать. И я снова побежал под словно разочарованный вопль тварей. Бежал недолго и вот он выход.
Только бы не сцапал — вертелась мысль про возможно караулящую меня птичку и наконец выбежал, быстро повернув в сторону. Огляделся и вроде никого нет, неужели исполинский птеродактиль куда то свалил. Ага как же, вот он, вдали вполне отчётливое движение. Ничем другим, кроме этой птички, на такой высоте, быть не может. Уже не колеблясь побежал вдоль стенки под начавшие нарастать вопли нурглов позади. Только бы не сцапали, только бы не сцапали — билась мысль.
Сто шагов, двести, триста, четыреста — рискнул оглянуться и как только мозг обработал картинку вдали, припустил прочь ещё быстрее. Несколько силуэтов громадных летающий тварей пикировали на все разливающуюся из прохода, подобно воде, толпу нурглов, из которой торчали словно прыщи вожаки. И вся эта орава двигалась за мной, наплевав на чудовищные потери. Просто пронизывающее до жути зрелище, словно не на толпу тварей смотришь, а на свет приближающегося поезда в тоннеле. Ломанулся в заросли не задумываясь о том, что там может прятаться. Лишь после сообразил, что так могу и в тупик себя загнать, а мне нужно выйти к знакомому проходу вверх, а ещё надеяться, что пещеры изрядно охладят пыл и сократят численность так желающих до меня добраться тварей. Глянув зеркальным взглядом с потолка, на краю видимости заметил стену и двинулся к ней, чуть сбавив темп отдыхая. Все таки такой марш бросок даже с моими повышенными характеристиками то еще испытание.
— Призрак, если что подключай мне второе дыхание, иначе нам каюк — на секунду заглянув в комнату, оповестил я его и так же быстро выскочил, попутно изменив условия в карте раба. Вот стена, вот уже запомнившиеся ответвление. До прохода наверх осталось не так и много. Черт, шум травы спереди. Глянул снова зеркальным взглядом. Неужели нурглы или их вожаки до меня успели добрались? Нет, всего лишь местные облезлые птички переростки. Ну давайте, по сравнению с вашим старшим братом вы всего лишь ощипаные курицы. Первый стервятник попытался пробить мне грудь. Немного отклонился и переместился вперёд, замах и раз. Голова отлетает а тушка, вопреки опасениям рухнула следом без всяких дрыганий и беганий без головы.
Внимание! Вы получили 20 ОС!
(168/480)
Следующая была чуть поумнее и попыталась несколькими ложными атаками отвлечь, но сама от копья увернуться не успела.
Внимание! Вы получили 56 ОС!
(224/480)
Ого, в два раза превосходила свою товарку, если судить по количеству полученных ОС.
Ещё изрядное количество раз по пути подвергался атакам подобных птичек, из которых одна была поистине рекордсменом и лишь только ее завидев, выхватил лук и вогнал парочку стрел в голову. Бойлер переросток от этого не сдох, но хватку подрастерял и был нанизан на вертел в виде копья, отдав мне 108 ОС. Если бы не чудесное свойство системы, позволяющее практически мгновенно извлекать с помощью карты из туши твари оружие, фиг знает сколько бы возился и по итогу бы наверно не отбился от следующих, что на пару с предыдущими атаками дали мне уровень.
Внимание! Вы получили 16 ОС!
(494/480)
Внимание! Вы получили 25-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 13 очков характеристик!
(14/500)
Внимание! Вам доступна возможность перерождения!
Открыть подробнее…
Неплохо, даже в мыслях не было, что достигну подобного, подумать только, перерождение какое то.
— Не в курсе, что это за перерождение такое — быстро спросил у призрака
— Если кратко возможность развиться в другое существо и один из способов повысить расовый ранг.
— А может в нургла переродиться, чтобы эти товарищи отстали — иронично спросил я.
— Плохая шутка — отрезал призрак.
Знаю — ответил я и продолжил продвигаться, попутно сверяясь сверху с местностью и стеной, заодно отбиваясь от облезлых куриц. Хорошо бы, если бы и нурглов они так же доставали — подумал я, добивая очередную, от которой умудрился получить удар. Она хоть и поменьше оказалась, из за чего собственно и смогла увернуться от копья, но вмятину оставила на нагруднике серьезную, немного выше и попала бы прореху. Следующий удар к слову нагрудник уже может и не пережить, как и я.
Внимание! Вы получили 12 ОС!
(148/500)
И вот наконец добрался к проходу наверх и вроде бы оторвался пока от преследователей, но уверен, это затишье перед бурей. Облезлые курицы переростки не просто так на меня активно ломились, они на засветки маны от нурглов бежали, я лишь оказался на пути. Проход наверх встретил темнотой, но отличия разительны по сравнению с воспоминаниями ранее, надо же как восприятие хорошо работает, добавляя деталей и в целом улучшая обзор даже в такой тьме. Стоит его пожалуй улучшить, ибо дальше тьма будет такая, что хоть глаз выколи, а мне именно туда и нужно. Заодно придется качнуть и интеллект, иначе мозги вполне себе могут вскипеть, проверено. Забравшись внутрь прохода, закинул 2 единицы сразу в интеллект и одну в восприятие. Нечего рассусоливать, нурглы могут появиться в любой момент, уже сейчас по тоннелю почти непрерывным, пусть и редким потоком проносятся мухи, вероятно встревоженные прущей оравой преследователей. Замутило после повышения параметров знатно, но недолго, правда на этом лучше закончить. Не хватало ещё тут вырубиться, вот преследователи то обрадуются.
Сила: 10/10
Ловкость: 10/10
Интеллект: 13/15
Живучесть: 13/15
Выносливость:11/15
Восприятие: 13/15
Удача: 3/10
Расовый параметр:
Интуиция: 5/10
Дополнительно:
Свободных очков:10
Разум:10/15(Пси:677/1002)
Эфир:8/10(Эфир:73/800)
Отдохнуть успел, когда донеслись звуки нурглов. Первые были в таком состоянии, что жалко смотреть — весьма массивные раны, словно кто-то секатором тела на прочность попробовал. Явно работа стервятников, у меня бы такой же автограф на груди был бы, если бы не броня. Впрочем мне же лучше, может завалю к чертовой матери проход и оторвусь от этих тварей, хоть на время, чтобы подняться наверх. Тут же шевельнулась неприятная мысль, что проходов, подобных этому могут быть несколько и если вдруг нурглы пройдут по одному из них наверх и зажмут с двух сторон, мне конец. Но отбросил эту мысль пока — даже если они где-то и выбрались, им предстоит столкнуться с крылатым кошмаром в виде мышей, а поскольку нурглы тоже магические существа, им там будет очень весело, так что должен успеть отступить, при этом вынудив дорого поплатиться нурглов за охоту на меня, я уже не тот робкий цивилизованный гражданин при попадании в город в начале миссии.
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(152/500)
…
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(456/500)
Пожалуй, если бы не опасения удара в спину и все увеличивающийся поток встревоженных насекомых, остался бы тут и дальше и кто знает, возможно бы перебил большую их часть. Вымотанные, раненные и зажатые в тесном своде пещеры не смогли противопоставить ничего ни копью, ни мечу, разве что изрядно его поцарапали древко копья когтями. Поначалу я действительно хотел завалить им проход, но после поступил хитрее. Как только нурглов накапливалось столько, что даже один с трудом протискивался, отступал выше и наваливал очередной такой затор. В результате твари в прямом смысле умылись кровью. Но больше оставаться тут не рискну, ибо ощутимо свербит на подкорке мысль, что такое будет продолжаться недолго и вожаки что-нибудь придумают, да и видимость стала гораздо хуже, так что быстро двинулся наверх. Вот снова грот пещеры, вдали и правда жуткий шум, цоканье и рык. Действительно, ещё немного и окружили бы. На меня тоже налетели крыланы, опять начав кусать за руки, вынуждая отбиваться.
— ***, что же вы все на нурглов не слетелись, мерзкие твари — мысленно выругался я, несмотря на изрядно сократившуюся стаю крыланов, все равно продолжающий получать укусы.
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(457/500)
…
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(501/500)
Внимание! Вы получили 26-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 12 очков характеристик!
(1/520)
Хоть меня и прилично искусали, добраться до относительно более светлого участка местности я смог. Там я вполне смог различать силуэты крыланов и сократить количество укусов. Почему не отступил выше? А смысл загонять себя в тупик, если уж принять бой, то именно тут, в крайнем случае отступив прямо к дыре наверх. Был шанс что там откроется связь с сервером, но взвесив все за и против, решил на такое не рассчитывать. По словам призрака даже на поверхности этого мира связь сквозь пелену защиты великого Ы с трудом проходит так что пока нет, загнать себя в тупик я успею. Конечно если бы я тут продолжал получать множество укусов из-за неспособности вовремя убивать крыланов, я бы двинулся дальше, но увеличенное восприятие и ловкость, а так же изрядно уменьшившееся количество летающих тварей, как и интеллект позволяли вовремя реагировать на пытавшуюся вцепиться в кисть летучую мышку.
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(2/520)
…
Внимание! Вы получили 3 ОС!
(287/520)
Вот сейчас я устал и всерьез задумался о перспективности подобного опорного пункта. Мышей я тут нарубил, словно капусты на щи, вокруг настоящий ковер из дохлятины, из-за чего приходилось отходить для свободы маневра, но даже так место уже закончилось. А ещё я выдохся, хоть и старался экономить силы и отдыхать. Самое паршивое, что мыши не заканчивались, словно растревоженный улей те кружили, метаясь вокруг, норовя пристроиться куда-нибудь. Пора снова отступить, а то ведь свалюсь от усталости и кровопотери, как уже было. Кое-как взобрался на будто месяц назад виденный кусочек пещеры, над которым виднелось небо. Совсем близко, а не достать. Естественно никакой связи с сервером не обнаружилось и я в отчаянии опустился на каменный пол, вслушиваясь в нарастающий гвалт внизу. Неужели этих чертовых голумов так много, что их по пути не истребили ни головастики, ни гигантские родственники птеродактилей, ни стервятники с прочими неизвестными мне тварями высокой растительности, как и высохшего болота. И даже чудовищный натиск крыланов и кто бы там не был, как и такие же потери не утихомирили их жажду поквитаться с врагом в лице меня. Знал бы я, что в итоге этим кончиться, пальцем бы этого громадного нургла не тронул. Хотя впрочем там было без шансов, браслет то был у него и карта в нем. Так что один хрен его пришлось бы убивать и в итогу все пришло бы к тому, что я расхлебываю сейчас. Но стоит ли, сейчас раскисая, горевать о том, что тебя разорвут голумы переростки. Либо я сейчас разберусь с остатками тварей, сколько бы их небыло, а после найду выход отсюда, либо стоит прямо сейчас вогнать в себя меч и дождаться осушения. Или ещё лучше, отдать тело призраку. Впрочем у того есть выбор, стоит мне отвязать карту и тот выпорхнет из этой клетки, словно птичка.
— Какие дальше будут советы по вытаскивания собственного седалища из дерьма — устало спросил я у призрака.
— Не расписать и не сдаваться — ответил тот.
— Хорошая идея, только ситуацию это не изменит — парировал я.
— Ты знаешь, сколько я был в ситуаций, подобной этой — полувопросительно ответил призрак.
— Сколько бы не было их, по итогу ты оказался тут в виде осколка души, слепленной с такими же бедолагами — ответил я.
— Но я всё ещё существую, а значит ничего ещё не закончено — отрезал тот.
— Да уж, воли к жизни тебе не занимать — устало ответил я и спустя несколько секунд в голове пронеслось "Воля".
Это же именно то, чего сейчас не хватает. Вытащил уже давно забытую карту от странника Ноши.
Карта особенности Семя Воли (F,1/5)
Да нет, скорее всего не прокатит и все же попробовал ее изучить.
Внимание! В связи с уже имеющимися схожими системами мистических энергий, стоимость внедрения увеличена(500 ОС)!
Да ладно, всего 500.Я почему то думал, будет не меньше тысячи — это же всего ничего сейчас, уровень как раз достаточен и осталось всего ничего, меньше половины от некогда астрономической для меня суммы. Конечно я помнил про побочки от этой мистической энергии, но в моем ли положении о таком переживать, да и высокий интеллект, как и Разум должны помочь их нивелировать. С этими мыслями снова вступил во тьму, из которой доносились звуки, сравнимые с преисподней.
— Ни шагу назад, идём прямо в бездну — с нездоровым воодушевлением произнес я и не будучи атакованным крыланами, достал один из камней маны и швырнул тот во тьму. Это взбудоражило ночных стражей этой пещеры, но как-то слабенько, похоже нурглы все же изрядно их потрепали и стянули на себя.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
(289/520)
…
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 32 ОС!
(518/520)
Последняя громадная тварь едва не похерила все мои планы, заявились под конец и едва не вынудив взять уровень. Но снова повезло, каких то 2 единичек не хватило, так что только сейчас я понял, насколько был близок к эпикфейлу. Вынужденно отступая, при этом пряча руки и кое как ими же отбиваясь от остатков налетевшей мелочи, вынужденно спрятав сейчас все колюще-режущее. Еще не хватало добить эти 2 единички и взять уровень. Второй раз набрать полтысячи я почти уверен, уже будет не суждено.
Вернувшись к началу, снова вытащил карту и успешно вложил почти весь накопленный опыт.
Внимание! Вы хотите изучить особенность Семя воли(F,1/5)?
Подождите….Успех!
Открыт параметр Воля(+1)!
Странное это было чувство, никаких негативных ощущений, но эмоциональные качели и некое странное чувство в голове определенно было. Словно ты поистине всемогущ и лишь по щелчку пальцев сможешь убить всех обитателей этих пещер, из-за чего все тело наполняется решимостью, то ты чувствуешь себя таким беспомощным, что пальцем пошевелить не способен. И такое продолжалось и продолжалось, пока система не сообщила об успехе. Неизвестно, как эта палочка-выручалочка будет работать, но почему то кажется, что поможет и не долго думая, вложил еще свободных очков в данный параметр, пока не почувствовал отчетливо, что хватит. Что же, пока стоит хоть немного оклематься, все эти забеги с битвами вымотали пипец, но звуки потасовки все ближе. Похоже, метка не даёт гадким тварям меня потерять, а значит бой неизбежен. И вот они, лысые, покусанные, чертовски злобные лезут наверх.
— Ну давайте, посмотрим кто кого — прокричал я с ядерной смеси из отчаяния и решимости продать свою жизнь подороже.
Вот первые твари уже вплотную подошли ко мне и познакомились с мечом, вот одна из них подставилась и хорошенький пинок отправил ее вниз, попутно увлекая за собой ещё несколько. И хоть они были вымотаны и многие ранены, их было много и за всеми хоть и удавалось поспевать, но долго в таком темпе не продержусь. Вот допустил ошибку и лысая башка вцепилась в руку. Конечно тут же поплатилась за это вбитым в голову кинжалом, но пока разбирался с ней, влезли ещё. Благо тушки дохлых тварей под ногами и склон играли мне на руку, создавая очередное препятствие на пути.
— Давайте гадкие твари — со злобой проорал я — сунься.
А они почему то наоборот, остановились, а задние так вообще начали пятиться.
— Что за нахрен, вы что, сбежать и решили.
И да, та часть тварей, как оказалось небольшая, позади которой никого не было и правда начала отходить. Целую группу безмозглых тварей остановила обреченная решимость и воля одного человека, уже едва стоящего на ногах. И возможно даже они бы окончательно и бесповоротно обратились в бегство, если бы не пришли ОНИ. Вожаки нурглов, рыкнувшие позади и погнавшие жалкие остатки своей стаи на убой. Двое были роста, что я макушкой точно не достал бы до их переносицы, а последний, который и рыкнул, настоящая машина для убийства.
— Без шансов — обреченно подумал я, добивая ближайшего и доставая лук, к которому остались жалкая десятка стрел. Поначалу попытался выбить здоровяка но быстро понял, что бесполезно, там где стрелами удалось удачно попасть, те входили на жалкие пару сантиметров, а морду тот прикрывал. Для такой громилы все равно что уколы или комариные укусы. Переключился на соседних и одного удалось убить или очень тяжело ранить, попав стрелой в районе переносицы. Со вторым такой фокус не прошел, потому как получив несколько стрел в грудь, но неглубоко, спрятался за главным, что неумолимо карабкался вперёд. Приготовившись встретил его в стойке с копьём и ударом ткнул в грудь. И ничего — оно лишь немного воткнулось, оставив ничего не значащую царапину и заставив того лишь оступиться. Но нет худа без добра — больно хитрый второй зря прятался за спиной, поскольку оступившись, здоровяк пихнул своего товарища, из-за чего тот кубарем покатился вниз. Каким бы ты не был крепким, гравитация решает — может он и выжил, но точно не боеспособен. Следующим оружием был испытан меч, ударивший в корпус со всего размаха и снова ничего, тварь даже не дернулась и удовлетворённо рыкнув, ударил в ответ. Бил лапой и хоть я не в курсе, как лягаются лошади, но думаю это даже посильнее будет. Удар, отдавшийся металлическим скрежетом напополам с хрустом, выбитый из груди воздух и я отлетаю в стену, где сознание заливает волна нестерпимой боли, от которой даже возможно на несколько секунд отключился. Очнулся, когда громадная тварь вплотную подошла ко мне и протянула свою лапу с явно нехорошими намерениями. Не задумываясь, вцепился в нее, терпя вспышки боли, второй рукой с ножом принялся бить в корпус, держа правой за лапу и не давая снова ею меня швырнуть. Удар, ещё удар и вот лезвие вместо казалось бы каменной плоти с трудом проходит в нечто уже более податливое и вожак зарычав, в бешенстве ударят меня пару раз о пол и уже когда я почти разжал хватку, его пасть тянется к моему лицу, раскрывается, я слышу скрежет зубов о металл шлема, а глаза заливает едкая слюна, заставляя зажмуриться. Далее давление перемещается ниже, в лицо по бокам впивается железо, следом опять скрежет, невыносимая боль от давления на скулы и челюсть, после чего раздается жуткий треск, отдающиеся в мозг.
— Это конец — подумал я и последнее, что я успел почувствовать, это заливающая лицо волна горячей жидкости вместе с болью и непереносимую тяжесть в груди, после чего на фоне густеющей темноты система выдает.
Внимание! Вы получили 392 ОС!
(890/520)
Внимание! Вы получили 27-й уровень!
Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик.
(370/540)
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