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Аннотация
2078 год Москва, окраина. Двадцать один год, кредит за спиной и никаких перспектив впереди. Жизнь Шона — это вечный поиск выхода: из трешки на юго-востоке, из унижений на собеседованиях, из разбитых надежд. Но всё меняется, когда перед ним вспыхивает экран с заманчивым слоганом: "Используй свой талант, чтобы заработать". Новая игра — не просто виртуальный мир, а шанс вырваться из серости.
Он — не воин с мечом, не ловкач с кинжалом. Его оружие — ум, его броня — формулы. Шон шагает в неизведанное, где магия требует не только маны, но и идеального глазомера. Один неверный коэффициент — и заклинание рванёт не там, где нужно. Впереди — забытые храмы, рейды с предателями и ремесло, которое обещает золотые горы.
В реальном мире — долги, семейные беды и курсовики на заказ. В игре — шанс стать кем-то большим, чем просто парень с окраины. Но чтобы подняться, Шону придётся не только просчитывать врагов, но и разгадать, кто в этом мире настоящий союзник, а кто — лишь тень на пути к вершине.

Примечания автора:
Скачивание доступно для подписчиков. Прода раз в три дня.


Slaegur
OmniRealm


Глава 1. Начало истории

У всех бывают хорошие и плохие дни. Иногда плохой день начинается сразу с утра: просыпаешься разбитым, обжигаешься горячим кофе, на улице подскальзываешься и падаешь прямо в грязь. Опаздываешь на важную пару в университете, а вечером тебя бросает девушка, в которую ты был безумно влюблён, но, как оказалось, не взаимно. Но это совсем не про меня. Третье апреля 2078 года началось для меня просто великолепно.
— Брат! Вставай давай, тебе на собеседование сегодня, — прокричала моя младшая сестра Алена с кухни.
— Встаю, — с улыбкой ответил я, потягиваясь.
На часах оставалось пять минут до будильника, но разве это когда-то спасало? Будильник — лишь уловка для ленивого мозга, способ отсрочить неизбежное. А подводить Вениамина Александровича никак нельзя — он и так с трудом выбил мне это собеседование. Да и если Аленка готовит завтрак, его точно нельзя пропускать. Не зря она пошла учиться на повара, совмещая курсы и школу, у неё в этом настоящий талант. Я бы женился на ней только ради её еды, если бы она не была моей сестрой. Хотя мой друг Вова шутит, что инцест — дело семейное, но всё-таки это не про меня.
Я отдал мысленную команду умному дому включить музыку из моего плейлиста и начал свой утренний ритуал: отжимания, подтягивания, приседания. Три круга по пятьдесят повторений. После такого организм сразу просыпается. Для обычного человека это могло бы показаться сложным, но после детства, проведённого в гимнастике, это больше похоже на детскую забаву. Жаль, что я так быстро вырос до метра девяносто — может, что-то и получилось бы в спорте. Зато в науке я оказался довольно успешен, даже несмотря на свои двадцать три года.
— Ну что, Шон, готов к первому в своей жизни собеседованию? — спросила Алена, когда я вошёл на кухню с мокрыми после душа волосами.
Да, Шон — моё имя. Родители решили назвать меня в честь Шона Коннери — мама обожала старые фильмы с его участием. Необычное имя для Российской Империи, но я привык.
— Конечно, готов, — ответил я, усмехнувшись и с аппетитом принимаясь за воздушный омлет с помидорами черри. — Для этой вакансии я подхожу идеально. Кто ещё сможет настроить биологические импланты на нужную частоту и мощность, чтобы раскрыть все преимущества программы для архитекторов?
Алена улыбнулась, но в её глазах мелькнула тень беспокойства.
— Шон, ты так много работаешь и учишься. Не забывай отдыхать и общаться с людьми, а не только с формулами и кодом.
Я взглянул на сестру. Её забота всегда согревала меня.
— Не переживай, Аленка. После собеседования у меня есть планы. Может, сходим куда-нибудь вечером? Отметим мою новую работу.
Она рассмеялась.
— С удовольствием! Но сначала получи эту работу. А ты случайно не знаешь, как там Димка? Он уже неделю не выходит на связь.
— Он вчера прислал сообщение. Говорит, у них готовится операция совместно с Африканской республикой. Деталей, конечно, не раскрыл, но заверил, что дело простое, займет неделю. Скоро увидим в новостях.
Надо сказать, что Дима — наш старший брат, служит десантником космических сил. Это новое подразделение в армии нашей страны. После прорывов в изучении термоядерных двигателей и успешной колонизации Марса, где нашли огромные запасы воды, государство готовится к космическим войнам. Дима рассказывал, что они отрабатывают высадку с орбиты на капсулах, но стоимость этих капсул пока слишком высока, поэтому тренировались всего один раз. Однако император Владимир Третий и новая аристократия активно вкладываются в этот проект.
— А как там родители? — спросил я, переключаясь на другую тему.
— До сих пор на дирижабле по империи летают. Им же от работы путёвку дали, — ответила Алена, включая голопроектор с новостным каналом.
После изобретения компактных и быстрых преобразователей водорода дирижаблестроение пережило второе рождение. Наша страна не смогла наладить выпуск своих самолётов, зато стала лидером в строительстве дирижаблей, которые теперь заполонили небо. Правда, из-за постоянного смога в Москве их почти не видно. Самолёты остались только для международных перелетов.
— Пусть отдыхают, они это заслужили, — кивнул я и сделал большой глоток кофе. Терпкий вкус редкого удовольствия, который стал забываться после сбоя поставок, вызванного резким изменением климата в шестидесятых годах. Поэтому кофе стал настоящим эксклюзивом, а кофейни, которые выжили, стали местами для сбора отпрысков новой аристократии. У нас кофе был по блату от родителей, которым на заводе выдавали двести граммов раз в месяц за хорошую работу, как они говорили.
Новостные каналы в который раз рассказывали об успехах Российской империи на международной арене. Вот заняли первые места на каких-то научных олимпиадах, вот спутник вылетел за пределы солнечной системы, вот устраиваем международный форум по ядерной энергетике. И подобные вот на все пятнадцать минут завтрака. Власть сменилась сорок лет назад, а новости не изменились. Показывали нам в школе архивы старых передач. Один в один просто.
Шон, тебе пора, - прервала мои размышления сестренка, - а как там, кстати, твоя Мануэлла, поддержала тебя?Да, задумался, пойду собираться. А Мануэлла занята проектом, говорит, от него зависит ее будущее. Уже дня три с ней не разговаривал.Похоже братика обманывают, - посмеялась она, чмокнула меня в щеку и упорхнула в свою комнату, откуда донеслось еле слышимое, удачи. Ее словам я не придал особого значения. Сестра с первого взгляда невзлюбила Мануэллу.
А удача сегодня не помешает. Пусть, Вениамин Александрович вчера уверял меня, что все уже готово, а собеседование лишь формальность, чтобы соответствовать внутренним правилам компании. Но в душе были сомнения. Никогда в моей жизни ничего не было столь просто. А тут, устроиться сразу после вуза, на работу, которая мне интересна, с зарплатой в двести тысяч, которой хватит не только на погашение ученического кредита со временем, но и какую-никакую жизнь, даже на подарок моей девушке, там и о свадьбе можно будет подумать, квартирку нам снять. Это было что-то из фантастики, которую я не очень любил. М-да, вспомнил про кредит и даже плохо стало. Пять миллионов рублей, которые нужно будет начать выплачивать через полгода. Хорошо хоть ставка была всего три процента. Но бесплатных мест на популярном факультете имплантов и киберпротезирования не было. Хорошо хоть мне удалось за счет грантов скинуть оплату почти в два раза. Но сумма все равно казалась не очень подъемной.
Быстро накинул белую рубашку из нано-волокна, которая следила за температурой тела и не позволяла потеть или мерзнуть, графитовый пиджак со множеством внутренних карманов, куда можно спрятать телефон и мини станцию под голоноут. Классические черные приталенные брюки с эффектом отталкивания грязи и пыли, а также с терморегуляцией. Белые кроссы с амортизационной подошвой и любимые часы со всеми техническими новинками. В последний раз даже сам их прошивал и добавлял модули, чтобы не отставать от моды.
Я стоял перед зеркалом, тщательно оценивая свой внешний вид. Отражение показывало молодого мужчину в светлой рубашке, которая плотно сидела по фигуре, подчеркивая спортивное телосложение, но при этом оставалась комфортной благодаря технологичной ткани. Гладкий, тёмно-синий пиджак, придавал строгий и уверенный вид.
Слегка улыбнулся своему отражению — выглядел стильно, профессионально и готовым к любым вызовам, которые могли бы возникнуть на собеседовании.
Я вышел из квартиры, закрыв за собой дверь, и сразу почувствовал резкий контраст. Взгляд упал на тёмные, выцветшие стены подъезда, покрытые граффити и следами старых потёков. Лампы, некогда ярко освещавшие коридор, теперь мерцали, словно доживали свои последние дни. Под ногами скрипел пыльный бетонный пол, испещренный трещинами и пятнами неизвестного происхождения. В воздухе стоял запах сырости, перемешанный с чем-то химическим, что, казалось, пропитало каждую поверхность.
С закона об общественных и междомовых пространств вышедшего десять лет назад жители квартир не имели права самостоятельно проводить ремонт и делать какие-либо работы в таких пространствах, только через ЖКУ. Поэтому многие дома внутри стали выглядеть как жилища бомжей, хотя квартиры у многих были оборудованы по последнему слову техники - фильтры воздуха и воды, окна с жк экранами природы вместо смога за окном. Но надо сказать, такое оставалось только у вольных людей, новые аристократы следили за домовым фондом своих людей получше. Про государевых я вообще молчу, да и не принято их обсуждать.
Я вызвал лифт, и сквозь тускло освещённую шахту донёсся металлический скрежет. Лифт медленно двигался сверху, его движение сопровождалось громким гулом, будто он собирался развалиться в любой момент. Двери открылись с резким скрипом, и я шагнул внутрь кабины, которая выглядела ещё хуже: облезшая краска, сломанные кнопки, кое-где виднелись следы старых надписей, царапины от ножа. Внутри стоял запах давно не чищенного механизма, смешанный с резкими нотками какого-то дешёвого аэрозоля и засохшей мочи. Пока лифт спускался, я смотрел на тусклые цифры, загорающиеся на дисплее, молясь, чтобы этот скрипучий монстр доехал до первого этажа.
Наконец, я вышел из лифта и оказался в темном, сыром вестибюле подъезда. Тут и там стояли разваливающиеся коробки и старые, забытые вещи. Прямо у выхода из подъезда, где когда-то была стеклянная дверь, теперь зияла ржавая металлическая решётка, которая, казалось, вот-вот сломается. Я толкнул её, и она скрипнула в ответ, выпуская на улицу.
Меня мгновенно окутал густой, почти непроглядный смог, который забивал лёгкие. Я быстро достал из кармана новый респиратор, и, нацепив его на лицо, почувствовал, как воздух начал медленно очищаться. Респиратор выглядел футуристично — гладкие линии, темный хромированный корпус с мягкими светодиодными индикаторами, которые мерцали синеватым светом в такт моему дыханию. Его массивный фильтр, скрытый за защитной решеткой, тихо гудел, справляясь с ядовитыми частицами, которые наполняли этот город. Теперь почти невозможно было в больших городах увидеть человека без фильтра на улице. Но был и один плюс, полностью исчезли курильщики с улиц.
Двор, где я стоял, был заполнен машинами — старые, потрепанные модели, соседствовали с редкими, но шикарными автомобилями слуг новой аристократии, чьи неоновые фары пробивали густой туман, хотя сейчас у всех был автопилот, мало кто водил сам. Окрестности утопали в грязи и мусоре, который копился здесь годами. На крыше одного из зданий виднелись несколько антенн, обвитых проводами и мигающими огнями — ходили легенды, что это был чёрный рынок данных, скрытый в мрачных переулках.
Я поднял взгляд в небо, где на высоте ста метров сквозь смог едва различались контуры воздушного транспорта и мигающие ограничители трасс, в том числе и из-за них нам пришлось три года назад поставить жк-окна. Эти футуристические машины, почти полностью скрытые туманом, напоминали тени — редкий, но желанный вид для тех, кто ещё мечтал о будущем в этом мире. Все благодаря улучшенному двигателю на эффекте Холла. Я тоже мечтал получить воздушные права, но это было дорогое удовольствие, доступное только элите. Стоимость обучения доходила до пятисот тысяч, что уж говорить о самом транспорте. Даже общественный был все еще наземным.
Путь до метро был коротким, но через тесные, переполненные улицы, усеянные киосками с неоновыми вывесками и обшарпанными ларьками, торгующими всем от поддельных биомодификаций до дешёвых закусок. Повсюду вспыхивали рекламы — яркие, резкие, заполняющие всё пространство вокруг. Они рекламировали новейшие импланты, программы улучшения памяти и, конечно же, проекты, курируемые императорской семьёй, обещающие светлое будущее в обмен на лояльность и деньги.
Метро, куда я спустился, выглядело как футуристическое подземное царство. Вход был окружён высокими металлическими арками с встроенными сканерами, которые проверяли каждого пассажира. Полированные поверхности и чёрные экраны, выводящие бесконечные потоки информации, создавали атмосферу высокой технологии, и на каждом шагу чувствовалось присутствие скрытых камер и систем слежения.
После короткой поездки я вышел в центре города. Огромное стеклянное здание, возвышающееся передо мной, было монументом современности — гладкие, идеально чистые стены, отражающие смог и окружающий город, скрывали внутри мир высоких технологий и элиты. Это было место, где реальность смешивалась с цифровыми иллюзиями, а амбиции переплетались с технологиями. Я глубоко вздохнул, готовясь войти внутрь, и шагнул к огромным автоматическим дверям, за которыми меня ждало собеседование, возможно, открывающее двери к моему будущему.
Куда? - резко встретил меня охранник-шкаф у входа в темном непроницаемом визоре. На собеседование к Александру Петровичу Шарогову в компанию БиоБудущее, - готовый к вопросу быстро отчеканил и даже не замедлил шага. Мне скинули подробный план здания с визуализацией от первого лица куда именно надо прийти. Поэтому я чувствовал себя уверенно. Проходите, Шон Огарски, вас ждут, - уже в спину мне произнес охранник.
Хотя, судя по одежде и механизированному голосу это был андроид. Их только недавно начали производить, поэтому в живую их еще не видел, а отличить от охранников в форме, где полностью закрыто лицо, почти нереально.
Я зашел в кабинет Александра Петровича, и мгновенно ощутил, насколько он отличается от всего, что я видел до этого. Это был кабинет человека, который привык управлять и принимать решения на высоком уровне. Стены, облицованные металлическими панелями с интегрированными голографическими дисплеями, переливались синими и зелеными огнями, отображая сложные схемы и данные, которые обновлялись в реальном времени. Большие окна с затемнением открывали вид на город, но через плотный смог едва виднелись очертания мегаполиса. Пол был сделан из чёрного стекла, и каждый шаг по нему отдавался мягким гулом, как будто этот кабинет находился в центре цифрового пульса всего здания.
В центре комнаты стоял массивный стол, выполненный из редкого полупрозрачного материала, смеси стекла и пластика нового поколения, внутри которого медленно пульсировали огоньки, словно стол был живым существом. На его поверхности лежали только самые необходимые вещи: несколько электронных планшетов, металлический контейнер с документами и тот самый контракт, который мне предстояло подписать. Александр Петрович сидел за этим столом в кресле, обитым чёрной кожей. Его взгляд был сосредоточенным, но когда он увидел меня, в глазах мелькнула приветливая искра.
— Шон, рад вас видеть, — его голос звучал тепло, несмотря на то, что он сидел как за столом как за бастионом передо мной.
— Здравствуйте, Александр Петрович, — ответил я, чувствуя, как холодный металл кабинета и его властная аура постепенно отступают перед доброжелательностью хозяина.
Он жестом пригласил меня сесть, и мы начали собеседование. Александр Петрович умел держать в тонусе, задавая точные, выверенные вопросы. Я рассказывал о своих достижениях, начиная с побед на олимпиадах по математике, переходя к третьему месту на международном конкурсе среди студентов и заканчивая номинацией на премию Шао. По мере моего рассказа его улыбка становилась шире, а глаза — более одобрительными.
— Впечатляющий послужной список для вашего возраста, Шон, — сказал он, слегка кивая. — Я уверен, что с такими знаниями и навыками вы станете ценным членом нашей команды.
Он подвинул ко мне контракт. Я взял его и начал внимательно читать, одновременно слушая Александра Петровича, который объяснял детали работы с биоимплантами. Каждый пункт договора был четко сформулирован, условия выглядели более чем привлекательными.
И вдруг дверь в кабинет с грохотом распахнулась, словно её выбили ногой. Я резко обернулся и увидел, как в кабинет врывается огромный мужчина в черном костюме. Его мощная фигура заполнила дверной проем, одна рука была спрятана за пазухой, как будто он держал там оружие. Он оглядел комнату, словно оценивая угрозу, и удовлетворившись, что опасности нет, чуть сдвинулся в сторону.
Вслед за ним вошел молодой человек, одетый в безупречный светлый костюм из дорогой ткани, который сидел на нем как влитой. На лацкане его пиджака блестел небольшой герб — символ новой аристократии. Взгляд его был уверенным, даже дерзким. На запястье поблескивали часы, цена которых, наверное, превышала стоимость небольшого города.
— Прошу прощения за вторжение, господа, — его голос был на удивление вежливым и мягким, но в нем чувствовалась сталь. — Я Артемий Небедев.
Александр Петрович мгновенно побледнел. Я увидел, как он напрягся, словно перед ним появился кто-то, кого он предпочел бы избегать. Артемий, даже не глядя на него, указал пальцем на меня.
— Этот молодой человек с вами? — спросил он, но, не дождавшись ответа, добавил: — Прошу вас, оставьте нас.
Охранник, словно по команде, шагнул вперед и навис надо мной. Его внушительное присутствие не оставляло сомнений в том, что сопротивление бесполезно. Я медленно встал и бросил быстрый взгляд на Александра Петровича, пытаясь уловить хоть какой-то намек на поддержку. Но он лишь кивнул, будто понимая, что сейчас ничего не может изменить.
Я направился к выходу, но, как только дошел до двери, Артемий снова заговорил:
— Контракт оставьте здесь, — произнес он так, будто это было не просьба, а приказ, от которого невозможно отказаться.
Я остановился, чувствуя, как волна негодования поднимается внутри меня, но понимал, что возмущение не поможет. Когда я попытался сказать хоть что-то, охранник резко выхватил контракт у меня из рук и, без лишних церемоний, вытолкнул меня за дверь. Сопротивление было бесполезно, за любое даже слово в адрес новой аристократии меня ждал суд, который мог присудить как денежный штраф, так и отработку на предприятиях аристократов.
В коридоре я остановился у огромного панорамного окна. За стеклом клубился многолетний смог, и город казался уродливым монстром, поедающим надежды и мечты каждого. «Как же так? — мысленно прокричал я, сжимая кулаки. — Ведь всё шло прекрасно! Я почти видел контракт на столе… А этот Небедев... Почему?!» У меня в груди нарастало ощущение обиды и унижения, будто вырвали кусок будущего из рук. Мама всегда говорила, что я способен на многое, но вот… аристократ одним движением выбросил его мечты на помойку.
Я чувствовал себя так, будто меня только что лишили не просто работы, но и будущего. Мир, который казался мне полным возможностей, в одно мгновение превратился в мрачный лабиринт, из которого не так-то просто найти выход. Мои тягостные мысли прервал внезапный звонок.
Я машинально пробормотал: "Как вовремя," — хотя внутри меня шевельнулась тень радости. Это звонила Мануэлла, моя девушка. Наконец-то я смогу с кем-то поделиться всем, что случилось, и, может быть, немного облегчить душу. Но не тут-то было.
Обычно она звонила по видеосвязи, и я сразу видел её лицо, её живые, тёплые глаза. Но на этот раз это был просто голосовой звонок. Что-то было не так. Я слегка нахмурился, но всё же коснулся уха, чтобы принять вызов. Чип, давно приклеенный за ухом, мгновенно подключился, и я услышал её голос.
— Привет, Шон, — она говорила тихо, без привычного энтузиазма.
— Привет, Мануэлла, — сказал я, пытаясь скрыть беспокойство. — У меня сегодня был ужасный день. Меня не взяли на работу, и всё из-за какого-то чертового аристократа! Как же я их ненавижу!
Я хотел выплеснуть всё, что накопилось внутри, рассказать, как несправедливо со мной обошлись, но Мануэлла сразу меня перебила:
— Шон, подожди…
— Нет, послушай, это был просто кошмар! Я уже думал, что получил работу своей мечты, а тут этот выскочка вломился в кабинет и всё испортил…
— Шон, хватит, пожалуйста.
Её слова прозвучали слишком резко, и это меня насторожило.
— Мануэлла, что-то случилось? — спросил я, чувствуя, как волнение усиливается.
— Да, случилось. Нам нужно поговорить.
Сердце сжалось от предчувствия чего-то плохого. Все тревожные мысли, которые я пытался отогнать, вдруг стали реальностью.
— О чём ты? Что-то не так? — мои слова прозвучали сдержанно, но внутри всё уже клокотало.
— Шон, мы расстаёмся, — её голос был холоден и отчуждён.
Я застыл на месте, ошеломлённый этими словами. В голове всё перемешалось: "Почему? Что произошло?" Но прежде чем я успел что-то сказать, связь оборвалась. Мануэлла просто сбросила вызов. Ощущение внутренней пустоты навалилось мгновенно, словно кто-то резким ударом вытянул весь воздух из лёгких. «Зачем мне теперь что-то делать? — мелькало в сознании, — Моя любовь, моё будущее, всё в один день...» Он пытался перезвонить, но холодный голос робота сообщал о «чёрном списке». «Разве можно так легко перечеркнуть все что между нами было»
Слова Мануэллы прозвучали как приговор. Я стоял посреди главного входа здания корпорации, чувствуя, как мир вокруг меня рушится, оставляя меня в полном одиночестве. В один миг я потерял всё: и надежду на новую работу, и человека, которого любил. Внутри кипела только ненависть. Ненависть к аристократам, ненависть к девушкам, ненависть к себе, что я ничего не могу.
Я вышел из здания, даже не потрудившись натянуть респиратор. Холодный, ядовитый воздух мгновенно обжёг лёгкие, но мне было всё равно. В голове гудело от ярости и обиды. Я шагал, не разбирая дороги, пока не остановился перед огромным рекламным экраном, сверкающим яркими неоновыми огнями.
Стиснув зубы, я с силой ударил по экрану, надеясь хоть так выплеснуть накопившуюся злость. Экран едва дрогнул, и изображение смазалось на мгновение, но быстро восстановилось, сменившись новой рекламой. На экране появилось изображение с яркими, нереальными пейзажами и персонажами, погружёнными в виртуальную реальность. Лозунг, который высветился передо мной, словно насмехался:
"Используй свой талант, чтобы заработать в виртуальности! OmniRealm ждет именно тебя!"
Я остановился, глядя на эту рекламу. Что-то в этих словах зацепило меня. "Вот где нет аристократов и предательства," — пронеслось в голове. Это был выход, место, где я мог бы забыть о сегодняшних унижениях и начать всё с чистого листа. Где мои таланты могли бы наконец-то принести пользу — без влияния чужих связей и подковёрных игр. Немного успокоившись, я стал читать текст на экране.
“OmniRealm — это не просто игра, это огромная вселенная, где каждое ваше действие может изменить не только ваш путь, но и весь мир. Игрокам предлагается неограниченное количество возможностей: исследования неизведанных земель, участие в масштабных битвах и захватывающих приключениях, создание альянсов или одиночных вылазок за сокровищами. А самое главное — OmniRealm даёт возможность каждому заработать, используя свои знания, навыки и уникальный опыт.
Здесь нет стандартных путей. OmniRealm подстраивается под каждого игрока, создавая уникальный путь для каждого, кто готов бросить вызов миру виртуальной реальности. Магия, ближний бой, дальний бой — каждый выбирает свою стезю. А самые умелые могут создавать стратегии и гайды для других игроков, зарабатывая на своей уникальной экспертизе.
Игра создана для тех, кто ищет не только развлечения, но и возможности преуспеть в этом новом мире. OmniRealm предлагает множество способов для достижения успеха: от решения сложных головоломок в древних руинах до борьбы с опасными монстрами, от создания оружия и артефактов до заработка через гайды и кооперативные квесты.
Но будьте осторожны: мир OmniRealm может быть столь же жесток, сколь и реальный. Только самые сильные и хитрые выживут в этом мире без ограничений, где всё зависит от вашего разума, навыков и решимости. Тот, кто сможет приспособиться, раскроет истинный потенциал OmniRealm.”
Оказалось, что игровая компания стала по всей стране открывать капсульные центры. И как раз недавно открылся новый капсульный центр, где можно было очень дёшево арендовать капсулу для полного погружения в виртуальную реальность. Этот центр предлагал доступ к новейшему виду капсул, позволяющих погрузиться в игру с максимальным реализмом, но по цене, доступной даже для таких, как я.
Решение пришло мгновенно. Я должен пойти в эту игру. Это место, где я смогу стать кем угодно, без ограничений, наложенных на меня в реальном мире. Я быстро нашёл адрес центра, решив, что начну с самого простого — сниму самую дешёвую капсулу и буду зарабатывать деньги, пока пишу курсовые и диссертации для студентов. Главное это начать погашать кредит, иначе мне грозит служба в армии, а это не спецвойска как у брата, это служба в жопе мира на десять лет, пока не пройдет отработка кредита. Это не та работа, о которой я мечтал, но это хоть какой-то шанс на новую жизнь, пусть и в виртуальной реальности.
Всё рушится, а я ищу выход в игре? — мелькнула резкая мысль. — Может, это глупо, но… в реальном мире у меня отобрали будущее. Какой выбор остаётся? Я попытался унять дрожь в пальцах, вглядываясь в яркие голограммы реклам. И вдруг ощутил внутри крохотную искорку надежды: «Если реальность не даёт шансов, я их сам создам… хотя бы в виртуальной вселенной.
С этими мыслями я развернулся, натянул респиратор и, теперь уже осознанно, направился к ближайшему входу в метро. Новая жизнь, новый мир — и, возможно, новый шанс доказать себе и всему миру, что я чего-то стою, независимо от того, кто стоит на пути.

Интрелюдия 1

Кабинет Александра Петровича Шарогова перестал быть тихим, как только Шон покинул его, хлопнув дверью. Тишина, что царила здесь секунду назад, теперь звенела от накалённого напряжения.
Александр Петрович, подтянув к себе лежащий перед ним файл, покосился на Артемия Небедева, который по-хозяйски занял место за столом. Молодой человек выглядел подчеркнуто роскошно — безупречный пиджак, стоимостью, наверное, дороже всего кабинета, и герб новой аристократии, блестевший на лацкане. Он сидел вальяжно, словно кабинет действительно принадлежал ему.
— Надеюсь, вы осознаёте последствия? — негромко начал Александр Петрович, переводя взгляд с выброшенных бумаг, оставшихся после попытки Шона оформить контракт, на Артемия.
Тот усмехнулся, покачал головой и скрестил руки на груди.
— Мой дорогой друг, я здесь по поручению… знаете кого, — он сделал маленькую паузу, не договаривая имени, но холодные нотки в его голосе говорили сами за себя. — Сам понимаете, наш юный «кандидат» на вакансию не может конкурировать с людьми, чьи семьи… более состоятельны.
Александр Петрович отодвинул со стола остатки неудавшихся бумаг контракта, которые Шон заполнял, ожидая, что получит работу. Чуть тронув их кончиками пальцев, пожал плечами:
— У парня, между прочим, действительно способности, — сказал он, поднимая глаза на Артемия. — Я понимаю, что вы… аристократ, но такие методы? Вваливаться в кабинет, выгонять его…
Артемий чуть нахмурился:
— Поймите, я только исполняю волю. Сверху решено — место отдаётся другому. Он говорил так, словно любое возражение уже обречено. — А если ваш «способный» юноша что-то и может, то пусть ищет другой путь.
Наступила напряжённая пауза. Александр Петрович сложил руки, склонившись над столом, и медленно вздохнул:
— Я… надеялся на его потенциал. Думаю, вы знаете, что мой товарищ, профессор, рекомендовал этого парня, он вправду талантлив. Но… — он покачал головой с горечью, — видимо, таланты не стоят ни гроша перед новыми фамилиями и лацканами.
Артемий чуть склонил голову набок, равнодушно поводя плечом:
— Послушайте, Шарогов, — проговорил он вполголоса, — этот вопрос не для обсуждения. Важнее, что нужный человек «сверху» идёт на должность, которую, как мы решили, займёт… ну, назовём его «наш родственник».
Он поправил отвороты пиджака, скользнул взглядом по шикарному виду за окном: небоскрёбы, утопающие в городском смоге. Откинулся на спинку кресла и добавил нарочито небрежным тоном:
— Вам, Александр Петрович, остаётся просто подчиниться. Или вы хотели бунтовать?
В ответ Шарогов лишь сжал губы, одёрнув галстук. Прямо говоря, у него не было ни малейшего шанса возразить Аристократу. Он понимал: любой протест означал бы потерю работы, средств — и всё ради простого парня, пусть даже талантливого.
— Нет, бунтовать я не стану, — произнёс он сухо. — Я всего лишь хотел, чтобы вы понимали: такой срыв контракта на финишном этапе — жестокий удар по этому молодому человеку.
Артемий поднял брови, его глаза сверкнули ледяным безразличием:
— Жизнь несправедлива, дорогой мой.

Он встал со стула, проведя рукой по лацкану пиджака, и под взгляды Александра Петровича обогнул стол:
— Если у этого… как его там, Шона, есть упорство, он выкарабкается в другой сфере. Не всем дано работать с лучшими в компании.
Повернувшись спиной, он сделал пару шагов к двери. Почувствовав, что Шарогов не сдвинулся с места, остановился и бросил напоследок:
— Надеюсь, у нас больше не возникнет недопонимания.
Из его голоса сочилась холодная, непоколебимая уверенность, присущая новой аристократии. Шарогов разжал кулаки, которыми опирался о стол:
— Не волнуйтесь, — проскользнул в ответ его голос, в котором слышалось еле уловимое презрение. — Я понял.
Артемий коротко кивнул и вышел, а дверь закрылась с глухим стуком.
Оставшись один, Александр Петрович тяжело вздохнул, поднял с пола обрывки бумаг, которые Шон заполнял, и задумчиво повертел их в руках. Взгляд был мрачным, в глубине серых глаз горело сожаление:
— Чёрт бы побрал эту новую аристократию… — прошептал он. — Прости, парень, я пытался.
Затем он аккуратно сложил листы в папку и опустил их в нижний ящик стола, словно не желая выбрасывать последнее напоминание о юноше, который вот-вот мог получить здесь работу.
И кабинет снова погрузился в глухую, тяжёлую тишину.

Глава 2. Все только начинается

Я сидел в углу вагона метро, машинально наблюдая, как за окнами мелькают станции. Ярость, которая еще недавно кипела во мне, постепенно утихла, оставив место холодному, расчётливому гневу. Я должен был найти способ заработать в игре, раз уж реальный мир меня так подло подвел.
Игра новая, информации почти нет, и это значит, что у меня есть шанс успеть захватить свою нишу. Быстро открыл официальный сайт, пролистывая рекламные баннеры и новости, пока мой взгляд не зацепился за рекламу форума. Там предлагали зарабатывать на создании гайдов.
Писать гайды? — удивлённо присвистнул. — Но я же не профессионал… хотя… в реальном мире всю жизнь занимался проектами и вычислениями. Может, мозги здесь помогут?» Пришла мысль, что знания из универа и инженерии можно перевести в расчёты механик в игре. «Это же шанс не просто играть, а взять под контроль свою судьбу. Что ж, попробую», — в душе вспыхнул азарт, напоминающий те времена, когда я побеждал на олимпиадах. И впервые за последние дни я ощутил настоящий подъём.
На форуме было два основных варианта. Первый — это открытая платная секция, где люди размещают заказы на гайды с фиксированной оплатой. Отличный способ заработать, если хорошо знаешь игру. Второй вариант — создание свободных гайдов, где оплата зависит от количества просмотров. Рискованно, но если гайд станет популярным, доходы могут быть серьёзными.
Начал размышлять. Игра новая, гайдов мало — это шанс. Если быстро включиться и сосредоточиться на популярной теме, можно добиться успеха. Подземелья — вот оно. В таких играх подземелья всегда самые сложные и востребованные, а значит, и гайды на них будут популярны. Но для этого нужно правильно выбрать класс персонажа.
Игра предлагала три основные ветки: ближний бой, дальний бой и магия. Я стал прикидывать свои шансы. Ближний бой сразу отпал — игра требовала знаний и рефлексов, а у меня не было ни того, ни другого. Конечно, система могла бы помочь, но это не сделает меня по-настоящему хорошим игроком.
Дальний бой тоже не подходил. Стрелять из лука я не умел, и не факт, что смог бы быстро освоить это искусство. Оставалась магия. Это единственный логичный выбор. Я всегда быстро учился, а математика — моя сильная сторона. Как раз наткнулся на какое-то обсуждение магии.
Тема: Почему магам так сложно?
Пользователь: FireMage21

Задолбался уже с этими заклинаниями. Чтобы просто выстрелить какой-нибудь "Огненной стрелой", приходится сначала высчитывать угол, скорость, траекторию. Не понимаю, зачем так всё усложнять? Это игра или экзамен по физике?
Ответ: Elementalist_Grim

Да, согласен, маги — это боль. Пока ты расчеты делаешь, тебя уже трижды убьют. Я столько раз сливался, пытаясь на ходу прикинуть, как далеко цель и какой угол задать. Не говоря уже о том, что если ману неправильно посчитаешь, то заклинание вообще никуда не долетит.
Ответ: ShadowHex

Ребята, это не только магам тяжело. Я играю за ассасина, и пока подкрадёшься, пока всё правильно рассчитаешь, тебя уже заметят. А с ловушками вообще беда — шаг влево, шаг вправо и всё, считай, слился.
Ответ: MysticShot

Да ладно вам ныть, у магов хоть оружие есть — винтовки, пистолеты, которые на магии работают. У них хотя бы дальность нормальная. Я вот за рыцаря играю, и всё, что у меня есть, это меч. Весь бой на рефлексах, пока не привыкнешь к таймингам, можно забыть про победы. Каждый класс тут в чём-то сложен.
Ответ: Spellcrafter82

Признаю, что магам сложнее из-за необходимости делать расчёты. Но если посмотришь на это с другой стороны — это делает геймплей интересным. Ты действительно чувствуешь себя магом, который не просто машет руками, а думает, как правильно навести заклинание. И да, согласен, оружие на магии — это наше спасение. С винтовкой или пистолетом легче управляться, чем с заклинанием, но и тут свои нюансы.
Ответ: ArcaneBlade

Согласен с предыдущим оратором. Да, заклинания сложные, но это тот же уровень иммерсивности. Ну и оружие, конечно, плюс. Кто-то предпочитает махать мечом или стрелять из лука, а я выбираю магическую винтовку — дальность, точность и всё под контролем. Но и здесь не расслабишься — любой просчёт может стоить жизни.
Ответ: RuneMaster

В общем, как ни крути, у всех классов свои заморочки. Магия требует больше мозгов, чем другие классы, но зато даёт гибкость и возможность контролировать бой на расстоянии. Оружие тоже не всегда спасает, но без него было бы совсем тяжко. И да, иногда проще перезарядить магический пистолет, чем рассчитывать силу заклинания, но, честно говоря, в этом вся суть игры — сложность, стратегическое мышление и работа мозга.
Если в игре есть сложные системы заклинаний, я смогу выявить формулы урона и оптимизировать их использование. Математические расчёты и анализ — это моё, и я уверен, что смогу применить это в игре.
— Магия, — пробормотал, глядя на своё отражение в окне вагона. — Это мой путь.
Теперь я знал, что делать. Выбрать магию, изучить её до мельчайших деталей, написать гайды по подземельям и заработать на этом. Это был разумный план, и впервые за день я почувствовал, как внутри возвращается уверенность. Впереди меня ждал новый мир, где сам смогу определять свою судьбу.
Людей вокруг было слишком много. Вся эта толпа двигалась хаотично, каждый старался пробиться вперёд, никто не обращал внимания на других. Теперь это стало нормой на любом выходе из метро, протиснуться сквозь рамки детекторов, которых стало больше чем дверей, потом протиснуться в очередь на эскалатор. В Москве метро так оставили с ними, не стали ставь современные системы капсульного типа, где заходит по шесть человек и поднимаются наверх за секунду.
Вышел из метро и сразу наткнулся на огромную вывеску капсульного центра. Яркие неоновые буквы светились так, что их было видно издалека, и большая стрелка указывала, куда нужно идти. Я покачал головой и направился в указанную сторону, чувствуя, как внутри меня медленно затухает последняя волна злости. И через пару минут оказался перед входом. Толкнул тяжёлую дверь и шагнул внутрь.
Внутреннее убранство сразу же ошеломило меня. Будто шагнул на борт ультрасовременного космического корабля. Здесь всё сияло холодным белым светом, стены были гладкими и металлическими, как будто из другого мира. Чистота здесь была такая, что даже воздух казался стерильным, а запах напоминал о больницах и операционных, где всё должно быть идеальным и безупречным.
Я направился к стойке регистрации, где меня встретил парень лет двадцати. Его лицо украшала дежурная улыбка, но в глазах отражалась такая усталость, словно он уже сто лет не спал.
— Здравствуйте, чем могу помочь? — сказал он, пытаясь звучать бодро.
— Доброе утро. Хочу арендовать капсулу, — ответил я.
Парень оживился и начал рассказывать о центре. Он говорил, что здесь есть капсулы на любой вкус и кошелёк, и что они предлагают разные варианты аренды: можно взять капсулу на час, на день или даже на месяц. В этом центре было два типа капсул: с 70-процентным погружением и с 85-процентным. Он добавил, что разница между ними довольно ощутимая, и многие предпочитают второй вариант. Но самое интересное было то, что через несколько дней они получат новые капсулы с 93-процентным погружением, что должно стать настоящей сенсацией. И ещё он упомянул, что уровень боли можно настроить на своё усмотрение.
— Цена за час на самую простую капсулу — пятьсот рублей, — продолжал он. — За среднюю капсулу — полторы тысячи. Если выберете постоплату, получите скидку в три процента. Дневная аренда от четырех тысяч, а месячная от семидесяти пяти тысяч. Ну и там будут бонусы, если карту оформите. А, ночные часы на десять процентов дешевле.
Я выбрал самую простую капсулу и почасовой вариант постоплаты. Парень быстро оформил всё в системе и проводил меня к одной из капсул, которая была скрыта за небольшой ширмой. Если бы я выбрал капсулу подороже, мне бы предоставили отдельную комнату с душем и туалетом, но для таких, как я, все удобства были общими. Кулер с водой стоял в углу, автоматы с едой — чуть дальше.
А, чуть не забыл, - вернулся администратор, - капсула блокирует все естественные нужды организма, поэтому большая просьба сходить в туалет до погружения, чтобы не опозориться на выходе.
Я кивнул парню и наконец остался один на один с капсулой. Она выглядела довольно просто, но при этом внушала уважение. Чёрный металлический корпус с матовой поверхностью был гладким и почти бесшовным, как будто капсула была вырезана из цельного куска металла. Небольшие светодиодные полосы по бокам светились мягким синим светом, создавая ощущение технологической мощи и надёжности. Но пока не спешил ее открывать. Стоял и считал. Мой кредит за обучение составляет четыре миллиона рублей и льготные пять процентов годовых. Выплаты официально начнут требовать через два месяца. Рассчитан он на десять лет, платеж по сорок две тысячи пятьсот рублей в месяц. Стоимость аренды капсулы если играть по восемь часов в день сто шестьдесят две тысячи пятьсот рублей и это самой дешевой. То есть в таком случае проще взять на месяц сразу за семьдесят пять тысяч. В итоге, мне нужно зарабатывать минимум сто семнадцать тысяч пятьсот рублей. Нехило. У меня есть накопления, там было тысяч сто. Но придется снова вернутся к написанию курсовых и диссертаций за деньги. Нужно будет прикинуть сколько смогу с них заработать. На первый месяц игры деньги в целом есть. Успокоив себя этой мыслью я обратил внимание на ширму, на которой была отпечатана инструкция.
Инструкция по использованию капсулыПодготовка к использованию:Одежда: Ложитесь в капсулу только в нижнем белье или в лёгкой спортивной одежде (например, в шортах и майке). Это обеспечит максимальный комфорт и точность работы датчиков.Гигиена: Перед использованием капсулы рекомендуется принять душ. Это улучшит качество погружения и снизит риск раздражения кожи от датчиков.Личные вещи: Убедитесь, что вы сняли все украшения, часы и любые другие металлические предметы. Оставьте их в специальном шкафчике для хранения рядом с капсулой.Вход в капсулу:Открытие капсулы: Нажмите на сенсорную панель сбоку от капсулы, чтобы плавно открыть крышку. Капсула автоматически настроится на ваше присутствие.Размещение: Ложитесь внутрь капсулы, убедившись, что ваше тело полностью лежит на поверхности. Голова должна быть размещена на специальной подушке с датчиками, а руки и ноги — в нейтральной позиции.Настройка погружения:Панель управления: Рядом с вами находится небольшая голографическая панель. Используйте её, чтобы выбрать режим погружения, уровень чувствительности и, если необходимо, уровень боли. Вы можете настроить все параметры по своему усмотрению.Проверка датчиков: Убедитесь, что все датчики на месте и правильно подсоединены к вашему телу. Система автоматически проверит их перед запуском.Запуск игры:Закрытие капсулы: После того как вы настроили все параметры, нажмите на кнопку «Старт» на панели управления. Крышка капсулы плавно закроется, и процесс погружения начнётся.Инициализация: В течение нескольких секунд система проведёт полную диагностику и начнёт загрузку виртуального мира. В этот момент капсула адаптирует окружающую среду для вашего полного погружения.Во время сеанса:Связь с внешним миром: Если вам нужно прервать сеанс или связаться с оператором, используйте встроенную в капсулу систему связи. Нажмите на иконку телефона на панели управления.Регулировка параметров: В любой момент игры вы можете изменить параметры чувствительности или уровня боли через панель управления.Завершение сеанса:Выход из игры: Когда вы решите завершить сеанс, нажмите кнопку «Выход» на панели управления. Капсула плавно завершит процесс и откроется.Гигиена после сеанса: После выхода из капсулы рекомендуется снова принять душ, чтобы снять возможное напряжение и восстановить кровообращение.Обслуживание капсулы:Чистка: В центре регулярно проводится чистка и дезинфекция капсул, но если вы заметили какие-либо неполадки или загрязнения, сразу сообщите об этом оператору.Выключение: Не забудьте выключить капсулу через панель управления после завершения сеанса.
Следуя этим простым инструкциям, вы сможете получить максимальное удовольствие и пользу от использования капсулы.
Выглядело все просто. Быстро сходил в душ, полотенце можно было взять при входе. Сложил всю технику в сейф, который работал по отпечатку пальца. Разделся до трусов и нажал на кнопку “открыть” на сенсорной панеле. Крышка капсулы медленно поднялась, открывая внутреннее пространство. Внутри всё было обито мягким, чуть прохладным материалом, который, казалось, был создан для того, чтобы полностью расслабить тело. Место для головы и шеи было оборудовано множеством датчиков, которые, как я понял, будут контролировать погружение в виртуальный мир.
На внутренней стороне крышки капсулы находился небольшой голографический дисплей с простым и интуитивно понятным интерфейсом. Управление капсулой оказалось настолько лёгким, что даже ребёнок справился бы с ним. Внутри было тихо и уютно, только слабое жужжание систем напоминало о том, что я нахожусь в высокотехнологичном устройстве.
Я лег внутрь, чувствуя, как материал мягко обхватывает моё тело, словно подстраиваясь под каждое моё движение. Крышка капсулы медленно закрылась, и я почувствовал, как сердце начинает биться быстрее.Быстро проглядел интерфейс, оставил стандартный уровень боли, но тут же выскочило уведомления, что для максимального погружения рекомендуется максимальный уровень. Подумал, что вряд ли в игре будет очень больно и выставил максимум.

Глава 3. О дивный, дивный

Я нажимаю кнопку "Старт", и сразу ощущаю, как мягкая волна тепла окутывает мою голову. Датчики подсоединяются незаметно, словно обнимая мой разум. Закрывая глаза, я чувствую, как мир вокруг начинает растворяться, а внутри меня растёт лёгкость и предвкушение.
Внезапно я оказываюсь в светлом, бескрайнем пространстве. Нет ни стен, ни горизонта, только мягкий, рассеянный свет, словно я парю на облаке. Каждая клетка моего тела наполняется энергией, и я ощущаю эйфорию, как никогда раньше.
В ушах раздается приятный женский голос, спокойный и уверенный:
— Добро пожаловать в OmniRealm — мир, который ждёт своих героев. Вы желаете приступить к созданию персонажа? Все команды по созданию отдаются голосом. Доступна только одна раса: человек.
Я улыбаюсь. Этот мир обещает новые возможности, интересненько.
— Создать персонажа, — говорю я, и передо мной тут же появляется голографическое изображение.
Сначала я вижу своё текущее отражение, почти точную копию меня самого. Странно, как будто смотришь в зеркало, но твое отражение двигается независимо от тебя. Я начинаю играть с внешностью, чуть меняя черты лица, делая его менее узнаваемым, но всё равно знакомым для меня. Пусть это буду я, но с лёгкой завесой тайны. Немного корректирую линию подбородка, уменьшаю нос, придаю глазам более выразительный оттенок. Связать по лицу меня и моего персонажа будет возможно, но только для тех, кто хорошо меня знает.
Когда дело доходит до телосложения, я с улыбкой играюсь с параметрами. Увеличиваю и уменьшаю, проверяя, как бы выглядел с более внушительными данными, но в итоге решаю оставить всё как есть. Родное, нормального размера, без всяких излишеств. Зачем мне дубинка, если я буду магом?
— Подтвердить, — говорю я, и персонаж фиксируется передо мной.
Следующий шаг — выбор имени. Я задумываюсь на мгновение, перебирая варианты. В голове как назло пусто. Какой прок быть умным, если при простом вопросе, придумай себе имя, голова погружается в пучину тупости и отчаянья. Давай тогда из последнего что я читал, пусть будет поток сознания.
— Никнейм: Улисс, — произношу я, и имя появляется над головой моего персонажа.
Голос снова раздаётся в пространстве:
— Ваш персонаж создан. Добро пожаловать в OmniRealm, Улисс. Напоминаем, что в игре отсутствуют уровни, и перед первым появлением в новом мире все ваши характеристики будут соответствовать реальным. В игре вы сможете улучшать их с помощью экипировки, навыков и других игровых ситуаций. Если какая-то из ваших характеристик будет меньше среднестатистической, то вам будет присвоено среднестатическое значение. Предупреждаем, что игра полностью строится на ваших навыках, умениях и способностях. Удачи в новом мире, игрок. Твоё приключение начинается.
Я чувствую, как меня начинает куда-то засасывать. Проходит буквально мгновение, и я оказываюсь посреди виртуального мира.
"Добро пожаловать в Камнеград"
Встречает меня приветственная надпись перед глазами. Никаких иконок интерфейса не видно. Я пытаюсь мысленно вызвать меню выхода.
"Вы желаете покинуть OmniRealm?"
— Нет, — мысленно отвечаю я, и надпись пропадает. Эйфория всё ещё пульсирует внутри, и я ощущаю себя полным энергии и готовым к приключениям.
Решаю оглядеться и понять, во что я одет, какие у меня характеристики, что есть в инвентаре. Мир ощущается настолько реальным, что я невольно поражаюсь. Ветер ласково касается кожи, вокруг разносятся звуки природы и голоса других игроков. Запах свежей травы и древесной смолы наполняет воздух. Разработчики превзошли себя.
Я одет в удобные серые штаны с верёвкой вместо пояса, за которую заткнут простой нож, на ногах простые ботинки, а сверху обычная серая рубашка. Немного подвигался, попрыгал — всё сидит идеально. Для пробы коснулся земли, чуть теплая, подумал, что первый раз в жизни вот так касаюсь земли, какая она приятная, нагретая солнцем. Не знаю, что в тот момент было в моей голове, но взял, немного земли и кинул себе в рот.
Тьфу, блин, - потратил пару минут, чтобы отплеваться от земли во рту. Хорошо хоть никаким достижением за эту авантюру не наградили.
Вызвав характеристики, решаю узнать, насколько система оценила мои параметры.
Имя: Улисс

Раса: Человек

Класс: Отсутствует

Здоровье: Полностью здоров

Мана: Отсутствует
Сытость: Не голоден
Жажда: Нет


Характеристики:
Сила: 8 (5)Ловкость: 15 (7)Выносливость: 12 (6)Интеллект: 23 (8)Мудрость: 13 (4)Удача: 12 (10)
Навыки:
Отсутствуют
Начальная экипировка:
Оружие: Нож новичка (+1 к ловкости)Броня: Одежда новичка (Бонусов нет)
Инвентарь:
100 медных монет
Карта известных земель
Название: Хлеб

Тип: Еда

Эффекты:
Восстановление сытостиВремя действия: МгновенноОписание: Свежий, мягкий хлеб, утоляющий голод и восстанавливающий небольшое количество здоровья.
Название: Восстанавливающий отвар

Тип: Напиток

Эффекты:
Восстановление маныВремя действия: МгновенноОписание: Настой трав, собранных в лесах Аркана. Восстанавливает запас маны и усиливает концентрацию на короткий период.
Название: Жареное мясо

Тип: Еда

Эффекты:
Восстановление сытостиУвеличение силы: +2 STR (на 30 минут)Время действия: 30 минутОписание: Свежее мясо, зажаренное на костре. Питательное и укрепляющее, даёт кратковременное увеличение силы.
— Неплохо, — отмечаю я, просматривая характеристики. Интересно, как мои реальные показатели переведены в игровые. Выглядит все логично, только странно что удача выше обычной, учитывая как сегодня сложился день. Нужно будет обязательно попробовать еду. Надеюсь она будет вкусной, не то что земля, хотя убедился что игра отлично передает вкусы. И надо разобраться с навыками. Они похоже будут решать насколько силен персонаж. И немного насторожила шкала здоровья, ее просто не было, а в статусе было краткое “полностью здоров”. В связи с этим возникает куча вопросов. Как качаться если нет уровня, как подразделяются мобы по уровню сложности, что нужно делать чтобы стать сильнее, почему в эту игру играет столько людей, если нельзя прокачать имбу по уровню и гайдам. Надеюсь за сегодня я найду ответы на все вопросы или хотя на шаг буду ближе к ответам.
Но эйфория от чистого воздуха, природы вокруг толкает меня вперёд отвлекая от размышлений. Я не понимаю, что со мной происходит, но тело будто жаждет куда-то двигаться, а мозг как будто находится под воздействием опиатов. Нет сил терпеть хочется поскорее начать своё приключение. Я решаю оглядеться. Вокруг меня кипит жизнь: игроки бегают по своим делам, обсуждают планы, обмениваются предметами. Гул голосов напоминает оживлённый рынок посреди серых каменных кривых улочек из фильмов про средневековье.
Разработчики гордо заявляли, что на данный момент изучено всего пять процентов всего мира, и что в игре есть тысячи таких же начальных деревень. Все игроки появляются в одном из пяти королевств, расположенных в круге, как пять пальцев сжатого кулака, а между известными городами действует сеть древних порталов. Портальные маги, которые их настраивают, — это те, кто ещё в древности познали секреты этой магии. Для игроков эта профессия пока недоступна, как бы ни старались, никто ещё не смог её освоить. Открыл карту, приятно, что на ней подсвечивается точкой, где я нахожусь. Из официального сайта узнал, что королевства состоят только из людей, безо всяких там эльфов и гномов. Всё просто, грубо и, возможно, даже более честно, хотя скорее всего это связано с ограничениями виртуального мира.
Гринхольд — королевство густых лесов и болот, где воины скрываются в тенях.Фелльхейм — земля суровых гор и глубоких шахт, где куют оружие и доспехи.Хаймар — равнины и поля, колыбель крестьян и рыцарей.Стернвальд — город на скалах и утёсах, окружённый ледяными морями.Эренфорд — страна рек и озёр, где стоят древние замки и монастыри.
Все они расположены вокруг центральных земель, окружённых неизведанными регионами. Камнеград находился как раз в королевстве Фелльхейм. Довольно хорошая стартовая локация для тех кто намерен исследовать подземелья и развивать ремесла, где нужны ресурсы из шахт. Вспомнил я информацию из краткой выжимки на сайте. Под мои планы подходит. Но снова, только я начинаю отвлекаться и о чем-то думать, как меня словно накрывает волна эйфории призывающая к действиям.
Мой взгляд привлекает храм на небольшом холме недалеко от деревни. Он словно излучает притягательную энергию, маня к себе. Я чувствую непреодолимое желание исследовать его. Эйфория внутри меня шепчет: "Иди, там тебя ждёт что-то особенное".
Храм словно излучал некую мрачную силу, опутывающую окрестности. Его стены, выложенные из черного базальта, блестели в отражении солнца, словно впитывали в себя каждый солнечный луч, не позволяя свету проникнуть внутрь. При приближении к нему я заметил каменные резные символы на фасаде. Они были необычайно сложны и витиеваты, и я не смог долго смотреть на них — они, казалось, двигались, играя с восприятием, и невольно вызывали тревогу. Поэтому пришлось отвести взгляд, так и не поняв, что они изображали.
Крыша храма была покрыта темными черепицами, которые, отражая редкие отблески солнечного света, придавали зданию зловещий блеск. На вершине пронзал небо острый шпиль, украшенный символом старого бога, его очертания терялись в низких облаках, постоянно окутывающих холм. Даже в ясную погоду этот шпиль был едва виден, словно он существовал на границе реального и потустороннего миров.
Вокруг храма росли древние, скрюченные деревья с покрученными корнями, словно выходящими из-под земли с трудом. От их листвы веяло холодом, я даже немного вздрагивал от перепада температур, а густая тень, падающая от их переплетенных ветвей, создавала иллюзию вечных сумерек, даже в самый яркий день. Мох и лишайники облепляли ступени, ведущие к массивным дверям, на которых висели старинные, потемневшие от времени кованые кольца — ручки, будто созданные для того, чтобы больше никогда не впускать свет.
Игроки, идущие сюда рядом со мной, двигались тихо, сдержанно, их лица были полны беспокойства, как будто каждый шаг приближал их к чему-то неизведанному и пугающему. Этот храм, действующий с незапамятных времен, был не просто святым местом, но и напоминанием о том, что не все древние боги были милостивы, а их наследие живет, продолжая держать этот мир в своих холодных и зловещих объятиях.
Я направился туда, не потому что верил в чудеса, а потому что такие места всегда прячут что-то стоящее. Но у входа в храм я увидел старую цыганку. Она была словно соринка в глазу, настолько нелепо выглядела у дверей храма в игре. Казалось, что никто ее не замечает, проходя мимо. Её грязные одежды, закрытые капюшоном глаза, и иссушенные временем руки едва выглядывающие из-под какой-то накидки не могли не привлекать внимания. Но никто из проходящих мимо игроков не обращал на неё внимания, но я остановился из интереса. Может быть, это начало какого-то скрытого квеста? Все-таки игра только две недели как вышла, может быть и не открытый квест.
— Здравствуйте, — обращаюсь я к ней, подходя ближе.
Она поднимает на меня свое лицо, оно обезображено квадратными пятнами, которые словно змеиная чешуя, покрывают всю кожу, делая лицо неподвижным и будто мертвым. Только глаза болезненно желтого цвета казались живыми.
— Что привело тебя сюда, странник? — тихо спрашивает она.
— Я ищу приключений и знаний, — отвечаю с улыбкой. — Чувствую, что здесь я могу найти что-то особенное.
Она внимательно смотрит на меня, словно читая мою душу.
— Не каждый слышит зов этого места, — говорит она загадочно. — Но раз ты пришёл, возможно, судьба привела тебя ко мне.
Эйфория и любопытство берут верх. Я достаю из кармана несколько медных монет и протягиваю ей.
— Расскажите мне больше. Что я могу найти здесь?
Она принимает монеты и кивает.
— В этих землях скрыты древние силы и знания, доступные лишь избранным. Если ты готов рискнуть и пройти испытания, то можешь обрести мощь, о которой другие лишь мечтают.
— Я готов, — уверенно заявляю я.
Она улыбается.
— Тогда слушай. — Знаешь ли ты, парень, — начала она, её голос был стар и тих, но звучал как старая, знакомая сказка, — что есть в этих землях место, где мудрость и сила переплетаются, но дойти туда не каждому дано. Путь твой будет полон терний и невзгод. Будут дни, когда ты проклянешь своё решение и захочешь вернуться назад, но знай, что лишь тот, кто пройдёт через это, сможет найти свою силу. Ищи силу не среди людского шума, а там, где ветры поют забытые песни и тени прячут древние тайны. Следуй за своей тенью, но помни: свет и тьма всегда идут рядом.
— Спасибо. Я обязательно последую вашему совету - после ее речи у меня на карте стала активна точка. Она была не очень далеко от меня, но пройтись придется.
— Удачи тебе, странник. Помни, истинная сила приходит к тем, кто не боится пустоты.
С чувством предвкушения я направляюсь по указанному пути. Лес становится гуще, тропа извилистой. Эйфория внутри меня не утихает, а лишь усиливается. Я чувствую, что стою на пороге чего-то грандиозного.
Она описала мне дорогу, не указывая прямо, но я понял, что она говорит о месте за деревней, где никто не ходит — о старом, разрушенном здании. А карта лишь подтверждала это. Я пожал плечами и пошёл по её указаниям, все равно на сегодня у меня не было никакого плана. Гайдов в глаза не видел, какие есть классы не знаю. Мне уже не казалось такой стоящей идеей идти сегодня в игру. Без подготовки и знаний, я мог совершить ошибки, которые бы стояли всего, а учитывая, что можно было создать только один аккаунт и сбрасывать можно было лишь раз в год, это могло стоить мне всего.
Дорога была не из приятных. Пыльный и извилистый тракт уводил всё дальше от оживлённого центра деревни, превращаясь в едва заметную тропку,  и я не мог избавиться от чувства, что меня ведут в пустоту. Лес вокруг становился всё гуще, деревья мрачнее, а тишина лишь усиливала ощущение тревоги. Иногда, доносились пугающие шорохи, словно кто-то в зарослях преследовал меня. Но я не из тех, кто бросает дело на полпути. В голове вертелась только одна мысль: "Не зря ли я отдал деньги?". И напрягало, что не было ни одного моба, как будто это не игра со стартовой локацией, а реальный мир. Но это гадское чувство эйфории, от которого я никак не мог избавиться гнало меня вперед.
Это чувство ненормальное — тело будто летает, разум наполняется восторгом… Я только что был на грани отчаяния, а тут — необъятная свобода. Неужели это ловушка? Или настоящая жизнь? — думал, разглядывая чёткие образы виртуального леса. Сердце бешено колотилось от неожиданного прилива счастья, словно кто-то вколол мне пару кубиков эндорфина внутривенно. Я ведь ни разу не испытывал такого в реальном мире... Но нет ли в этом опасности потерять себя?
Вскоре за размышлениями я незаметно для себя вышел к разрушенному зданию. Стены, некогда величественные, теперь лежали в руинах, поросшие мхом и травой. Это место выглядело заброшенным и давно забытым. Ожидать найти здесь что-то ценное было бы наивно.
Я провёл там около часа, пытаясь найти хоть какой-то знак жизни или хотя бы намёк на полезную информацию. Но чем дольше я искал, тем сильнее росло разочарование. Ни людей, ни силы, только пыль и мусор. В какой-то момент я пнул старый стол, который больше напоминал огромную тумбочку, так как вместо ножек было сплошное основание, и ругнулся себе под нос. "Чёрт возьми, опять зря потратил время и деньги на глупость," — пронеслось в голове. Но надо было хоть как-то восполнить силы, чувствовалась усталость, как после долгой прогулки на природе, хотелось есть и пить. Открыл характеристики и увидел, что изменился статус в сытости и жажде и появился дебафф легкая усталость, который резал все характеристики на десять процентов.
Аккуратно полой футболки стер вековую пыль со старого со сколами каменного стола. Выложил на него всю свою нехитрую еду, решая, с чего бы начать свою первую дегустацию в этом мире. Но я не успел. Еда исчезла с небольшой вспышкой.
“Ваша жертва богу астрала была принята”
Возникла надпись перед глазами. Из стола, который оказался алтарем, отделилась небольшая сфера ядовито-зеленого света, словно собранная из небольших чешуек. Я ничего не успел сделать, как она со свистом втянулась в мое тело на уровне груди.
“Поздравляем, вам присвоен класс Астрального мага.”
И никаких кнопок принять или отказаться. Лишь сообщения, что я разблокировал ману, а для повышения класса необходимо развивать источник. Похоже, я все-таки совершил ошибку.
Просчитался, но где, - усмехнулся я вслух. И чувство эйфории сразу куда-то пропало. Надо будет почитать на форуме, что это вообще было.
Но делать было нечего, хотел тайн, получил. Надо разбираться с дареным конем, зубы которого пока для меня загадка. В углу пустого интерфейса появился маленький знак вопроса. Это оказалась небольшая подсказка, как в игре использовать магию.
Нельзя было просто произнести заклинание и ждать чудес. Здесь требовалась точность, умение контролировать свои мысли и расчёт, словно я был не магом, а инженером, работающим с безжалостной логикой мира. После прочтения подсказки зрение затопило информационными сообщениями.
“Вы изучили Астральный выстрел. Снаряд созданный из чистой энергии астрала.”
“Вы изучили Щит астрала. Защитный барьер, который может поглощать любой вид урона.”
“Вы изучили Астральный взрыв: мощное заклинание, охватывающее большую область. Радиус и мощность взрыва необходимо было точно рассчитать, чтобы нанести урон врагам и не затронуть союзников.”
“Вы изучили Астральная вспышка: заклинание, вызывающее ослепляющую вспышку. Важно было рассчитать момент и силу вспышки, чтобы не попасть под её воздействие самому.”
Вам доступны следующие навыки
Связь с астралом 1 из 10
Уровень всех заклинаний был “начинающий” один из десяти. Скорее всего он влиял на урон и скорость. Но нужно было испытывать. Да и с самой маной надо было что-то делать, никакой шкалы не было, а понять сколько тратят заклинания было жизненно необходимо.
Невольно взгляд упал на массивный валун, стоявший в пятидесяти метрах от меня. Просто разрушить его было бы слишком сложно. Я нашёл небольшой камушек и, усмехнувшись, водрузил его на вершину валуна. Это уже вызов, достойный внимания.
Я сосредоточился на камушке, а затем прицелился, как учила меня подсказка. Магический круг вспыхнул в центре голографической панели, показывая точное расстояние — пятьдесят метров. Это было первое значение, которое я должен был учитывать.
"Угол наклона," — всплыло в мыслях. Для меня, стоящего на том же уровне, что и цель, угол был равен нулю градусов. Простая арифметика, не более. Но я понимал, что в будущем даже мелочи вроде этой могли сыграть роковую роль.
Следующим шагом был расчёт траектории и начальной скорости. "Чем дальше цель, тем выше должна быть скорость," — сказал я себе, вспоминая прочитанную подсказку по использованию заклинаний. Я задал начальную скорость в 100 м/с и мощность на уровне 5%. Эти параметры должны были обеспечить точный и разрушительный удар, как я думал.
Введя данные в голографический интерфейс, я наблюдал, как сфера начала изменяться, концентрируя энергию. Но какой-то шорох за спиной отвлек меня. Магия рассеялась с легким хлопком.
Сука, - от неожиданности вскрикнул я, чувствуя небольшой ожог на правой руке, который оставило разрушенное заклинание. Похоже каждый шаг требовал максимальной концентрации, и малейшая ошибка могла привести к провалу. Магия астрала не прощает оплошностей. А я не хотел в первый день умереть. В информации на форуме говорилось, что за каждую смерть персонаж получает дебаф к характеристикам и теряет все свои вещи на месте смерти, если их не застраховать и тебя не убил игрок, потому что облутать могут только игроки.
Начал каст заклинания еще раз. Сфера вспыхнула, и я мысленно дал команду. Астральный снаряд вырвался вперёд, оставляя за собой едва заметный след. Время замедлилось. Мгновение спустя он достиг цели, и камушек взорвался, отскакивая далеко в сторону. Валун остался цел, как я и думал. Понять какой урон заклинание наносит живой цели было трудно. Поэтому сосредоточился на внутренних ощущениях. И сразу пришло понимание, что на два выстрела. Один неудачный, а второй успешный, ушло около пяти процентов моего запаса маны. Немного неудобно, что нет шкалы, но кажется, к этим ощущениям можно привыкнуть и научиться быстро определять запас.
Но одного удачного выстрела было недостаточно. Я решил проверить, на что способен, и начал тренировку, повторяя процесс снова и снова. Каждый выстрел требовал тех же расчётов, той же точности. Я не останавливался, даже когда почувствовал усталость. К двадцатому выстрелу моя почти мана иссякла, но камушек вновь был сбит. Хватило ровно на двадцать один выстрел — важное знание, которое я запомнил. Любое отклонение корпуса от цели требовало корректировки в настройках заклинаний. Нужно было быстро считать, но для меня это не было проблемой. На каждое заклинание уходило от пяти до семи секунд. И это на самое простое. Нужно было научиться интуитивно делать все эти расчеты, что увеличить скорость каста. Ко второму заклинанию я даже не стал пока приступать.
Просто опустившись на землю без сил. Старые игры учили, что нужно медитировать, чтобы восстановить ману. Попробовал и здесь. Отрешился от мира и как пишут в книгах, начал представлять как сила из окружающего пространства втягивается в меня. Получилось далеко не сразу. Разные мысли лезли в голову и никак не получалось сосредоточиться. Но в итоге игра порадовала меня сообщением.
“Поздравляем. Вы открыли активный навык “Медитация” начального уровня 1 из 10. Практикуйтесь чаще, чтобы быстрее восполнять ману”.
И не успел я толком дочитать это сообщение, как возникло новое:
“Вам доступно классовое задание: Найти четыре древних храма бога астрала.
Награды: скрыта
Срок выполнения: 1 год
В случае неудачи вы будете отлучены от астрала.”
Я сразу подумал, что квест с храмами потребует куда больше времени и усилий, чем может показаться. Четыре древних святилища нужно было отыскать, но как — оставалось неясным. Информация, скорее всего, была в библиотеке, если такие здесь вообще есть. Но даже если их найду, нужно будет сначала заработать денег, ведь ресурсы для путешествий стоят немало.
По возвращению деревню я решил заглянуть в аукционный дом и рынок, чтобы оценить, что сейчас в ходу. Кузнецы, как всегда в играх, на пике популярности: их изделия уходили за большие деньги, но такая работа требовала силы и выносливости, явно не подходящей для мага. Перебирал в голове алхимию, травничество, но ни одна из этих профессий меня не цепляла. Я уже почти ушёл с рынка, как вдруг увидел доску объявлений. Среди кучи стандартных вакансий нашёл кое-что необычное:
"Требуется подмастерье для мастерской механиков. Оплата за каждый заказ."
Механика? Об этом ничего не писали на форуме. Я заинтригованный решил попробовать.
Мастерская находилась в старом здании на окраине деревни. Когда я вошёл, меня словно перенесло в эпоху Возрождения. Повсюду лежали детали оружия, магические кристаллы, механизмы, шестерёнки и пистоли. Стены были украшены древними чертежами оружия, которые выглядели как вырезанные из старинных книг. В воздухе висел запах металла и масла — странное, но знакомое сочетание.
За верстаком стоял сам мастер — Микаэль Кабаш, как гласила надпись у него над головой. Коренастый, невысокий мужчина с седыми волосами, лицо у него было суровое, а взгляд цепкий. Одежда его вся была в масле и саже, а в руках — огромные инструменты, с которыми он явно чувствовал себя уверенно.
— Ну, чё стоишь? Если хочешь работать, давай без прелюдий, — грубо начал он, его голос был словно эхом из далёких времён. — Задачка у меня простая: собери пистоль, качество не ниже обычного. Детали вон там. Справишься — возьму тебя. Не справишься — ну и хрен с тобой, топай отсюда.
Я подошёл к верстаку, на который указал мастер, и мне сразу стало ясно, почему здесь пусто. Возиться с расчётами каждый день, а потом ещё и собирать по ним оружие — на такое пойдёт далеко не каждый. Кузнецы, конечно, делают серьёзные вещи, но механика требует точности и мозгов. Да, механики будут, но их точно будет меньше, чем тех, кто молотит по наковальне.
Передо мной лежали детали — ствол, курок, механизм и магический кристалл. Вроде бы ничего сложного, но стоило мне взять чертёж, как я понял, что не всё так просто. Мне пришлось провести расчёты по прочности материалов и учесть проводимость магического кристалла, хорошо хоть все нужные формулы были в книге, которая лежала на верстаке. Еще не повезло, что магический кристалл оказался с трещиной, и мне пришлось дополнительно рассчитывать, как сделать так, чтобы энергия проходила через него без потерь.
— И аккуратней там, мать твою, — проворчал Кабаш, наблюдая за моими усилиями. — Кристалл может взорваться, если накосячишь. У нас тут всё серьёзно. Прошлый подмастерье ушел без рук и так и не вернулся. Хотя его руки до сих пор где-то должны лежать, - произнес он оглядываясь.
Я ругался про себя, когда каждый расчёт требовал от меня точности до миллиметра. Подогнав ствол, я начал работать над магическим ядром, чтобы оно гармонично соединялось с остальными частями. Шестерёнки и пружины буквально рвались выскочить из рук, но я продолжал, медленно, но верно собирая всю конструкцию.Все это было похоже на современные конструкторы по сбору биопротезов, но со своей изюминкой в виде магии.
Наконец, пистоль был готов. Я проверил его качество, и система подтвердила:
"Пистоль собран. Качество: обычное."
Потрясающе. Я все еще не мог успокоиться, глядя на собранный пистоль. Здесь, в виртуальном мире, я могу воплотить свои склонности к точным расчётам в реальный предмет... хотя бы в игровом смысле. И, — я усмехнулся мысленно, — никто не может отнять у меня это место, как на том собеседовании. Да, тут не нужен род, тут нужны знания и упорство. Вот бы в реальности так же…
Мастер подошёл и осмотрел мою работу, после чего кивнул.
— Ну что, вроде как собрал. Ладно, возьму тебя. Вот, держи свои пятьдесяь медных монет. За каждый заказ получишь оплату. Впереди у тебя ещё работы хватает. Ну и, само собой,поздравляю. Давай, не зевай. Жду завтра.
На экране появилось сообщение:
"Поздравляем! Вы стали подмастерьем мастера Кабаша."
“Поздравляем! Ваш интеллект вырос на 1 единицу.”
За этим последовало уведомление о новом квесте: "Произведите 7 орудий, чтобы продвинуться на следующий уровень и заслужить доверие мастера."
На этом я вежливо попрощался с мастером и покинул здание. С непривычки тряслись руки и немного плыло в глазах. Все-таки, даже в реальной жизни мне никогда не приходилось так долго и тщательно работать руками. Но пятьдесят медных монет за тестовое задание приятно лежали в инвентаре. Учитывая, что за хорошее ружье для воздушных магов, что я нашел на аукционе, давали от пятидесяти золотых, то перспективы открывались хорошие. Нужно будет завтра прикинуть себестоимость материалов и посчитать, сколько я смогу на всем этом заработать. Да и бонус в виде растущих характеристик от профессии это всегда приятно. На этой мысли я покинул игру.
В первые несколько секунд после выхода из игры я чувствовал себя отлично, но потом реальность нагнала меня со всей своей жестокостью. Желудок будто взорвался, и я понял, что надо бежать в туалет. Звуки, сопровождавшие моё движение, напоминали работу троящего двигателя: какие-то урчания, глухие завывания — ничего хорошего. Я пулей рванул к ближайшей двери, стараясь при этом сохранять хоть какую-то достоинство. Но администратор капсульного центра уже всё понял и с ухмылкой крикнул:
— А я предупреждал!
Чёрт! Хорошо хоть, что кроме него этот позор никто не видел. В туалете я быстро привёл себя в порядок, выдохнул с облегчением.
Когда я возвращался к ресепшену, администратор всё ещё смотрел на меня с улыбкой.
— Ну как, понравилось? — спросил он, подмигивая.
Я кивнул, пытаясь скрыть смущение.
— Да, игра потрясающая. Такой реализм... Но скажите, это нормально, что в начале чувствуешь такую эйфорию? Будто всё вокруг нереально прекрасно.
Администратор рассмеялся.
— О, да, это обычное дело для новичков. Первая сессия в OmniRealm всегда сопровождается сильными эмоциями. Эйфория, ощущение лёгкости — всё это часть начального опыта, пока вы не получите свой класс.
— А почему так происходит?
— Ну, говорят, что игра настроена так, чтобы стимулировать интерес и вовлечённость. К тому же, пока у вас нет класса, ваш разум открыт для новых впечатлений. Как только вы выбираете путь, ощущения становятся более сбалансированными.
Я задумался.
— Значит, это не баг, а фича?
— Точно. Многие даже скучают по этим ощущениям, когда становятся опытными игроками. Но не переживайте, впереди у вас ещё много впечатлений.
Я улыбнулся.
— Спасибо за объяснение. Теперь понятно, почему всё казалось таким ярким.
— Всегда пожалуйста, — кивнул он. — И не забудьте: если захотите продлить абонемент или будут вопросы, обращайтесь.
— Обязательно, — ответил я и направился к выходу.
Путь домой на метро занял всего пятнадцать минут, но за это время я успел просмотреть форумы, чтобы найти хоть что-то полезное. Большинство обсуждали подземелья рядом со стартовыми локациями. Споры были настолько жаркими, что порой доходили до оскорблений. Одни игроки бросали ссылки на гайды, которые другие называли «помойкой». И с этим я согласен — в этих гайдах не было ничего полезного. Описание врагов сводилось к количеству мобов и финальному боссу, с минимальной тактикой.
— Чёрт, — подумал я, — я точно должен этим заняться.
Никто не считал точное количество здоровья монстров, не указывал на критические зоны для ударов. А ведь в игре, где всё зависело от навыков и точности, такая информация могла бы серьёзно упростить прохождение. Если ты знаешь, куда ударить, то быстрее пройдёшь данж с минимальными потерями. Завтра обязательно пойду в одно из подземелий и разберусь сам.
Когда я вернулся домой, было уже темно. Сестра должна была вернуться из школы только через полчаса. Я почувствовал себя виноватым, вспомнив про наш запланированный ужин.
Войдя в квартиру, я заметил, что Алена уже дома. Она сидела на кухне, глядя в окно.
— Привет, — тихо сказал я, заходя.
Она обернулась. В её глазах было беспокойство.
— Шон, где ты был? Я волновалась. Ты не отвечал на звонки.
Я достал телефон и увидел несколько пропущенных вызовов.
— Прости, я... телефон сел, — соврал я, опуская глаза.
Она встала и подошла ко мне.
— Что случилось? Ты выглядишь расстроенным.
Я вздохнул. Скрывать больше не было смысла.
— Собеседование провалилось. Меня даже не выслушали. А потом... Мануэлла бросила меня.
Алена молча обняла меня. Её тепло и поддержка были именно тем, что мне сейчас нужно.
— Мне так жаль, — прошептала она. — Но знаешь, всё будет хорошо. Ты справишься.
— Спасибо, — ответил я, чувствуя, как слёзы подступают к глазам.
Она отстранилась и улыбнулась.
— Знаешь, я приготовила твою любимую пасту. Давай поужинаем и поговорим?
Я удивился.
— Но мы же собирались пойти в ресторан...
Она покачала головой.
— Не важно место, а важно, что мы вместе. К тому же, моя паста не хуже ресторанной.
Я улыбнулся.
— Ты права. Давай поужинаем.
Мы сели за стол, и Алена подала горячую пасту с ароматным соусом. Вкус был божественным.
— Как всегда, великолепно, — похвалил я.
Она слегка покраснела.
— Рада, что тебе нравится.
В течение ужина мы разговаривали о разных вещах: о её учёбе, о наших родителях, о планах на будущее. Я рассказал ей про игру OmniRealm и свои первые впечатления.
— Это звучит захватывающе, — заметила она. — Может, мне тоже попробовать?
— Было бы здорово. Мы могли бы играть вместе, — предложил я.
Она улыбнулась.
— Подумаю об этом.
В тот вечер я почувствовал, что, несмотря на все неудачи, у меня есть то, что по-настоящему важно — семья и поддержка близких. Это придавало сил и надежды на будущее.
После этого я отправился в свою комнату писать курсовую для очередного студента. Это был мой единственный реальный источник дохода, пока я не нашёл работу. Но деньги нужны были всегда, и теперь это стало моей реальностью.

Глава 4. Первый данж

Утро началось с того, что я еле заставил себя встать на зарядку. Тело казалось ватным, а каждое упражнение давалось непривычно тяжело. Глаза слипались, и казалось, что сон обвил меня своими цепкими руками, не желая отпускать.
— Чёрт, — пробормотал я, потирая виски. Ночная работа над курсовой по наноапгрейдам для гонщиков Формулы Ноль вымотала меня до предела. Эти новейшие летательные аппараты требовали нечеловеческой реакции и полного контроля, и я потратил часы, пытаясь разобраться в сложных технических деталях, чтобы написать хоть что-то стоящее. К утру голова была забита цифрами и формулами, а мысли путались.
Заваривая крепкий кофе и готовя быстрый завтрак, я включил новостной канал по "OmniRealm". Это был новый медиа-ресурс, вещавший на всех основных языках планеты. Надеялся, что новости немного отвлекут меня и поднимут настроение.
Экран ожил яркими красками, и ведущий с энтузиазмом начал рассказывать о новых подвигах гильдии "Альфа".
Лидер гильдии Омн Ра выглядел как воплощение боевого гиганта, стоящий в тяжёлых доспехах, которые полностью закрывали его тело. Его броня была настолько массивной, что казалось, он мог выдержать любой удар — как будто он сам и есть металл. За его спиной сверкающий золотом огромный двуручный меч добавлял внушительности фигуре. С первого взгляда было ясно: этот человек привык побеждать.
На экране он стоял перед толпой игроков, и его голос эхом разносился по цифровым просторам мира, сопровождаемый грубым, но искренним смехом.
— Братья и сёстры, хотите услышать, как мы прошли то подземелье с гидрой? — начал Омн Ра, уверенно оглядывая свою аудиторию. — Могу сразу сказать: было жарко. Такого накала давно не испытывал.
Зрители явно ждали истории. Оператор плавно переводил камеру с Омн Ра на его команду, стоящую позади. И вот лидер начал своё повествование.
— Мы шли туда с полной уверенностью, что никто не выйдет целым. Пещера, где обитала эта тварь, пропахла смертью за километр. Внутри всё было темно, как в жо..кх кх, аду, а стены будто сжимались вокруг нас. — Он сделал паузу, давая зрителям прочувствовать напряжение момента. — Когда мы добрались до неё… Ну, если честно, это было зрелище не для слабонервных.
Камера ненадолго фокусируется на девушке за спиной Омн Ра — Катце, которая была одета так откровенно, что её наряд можно было бы назвать костюмом для бдсм игрищ. Оператор будто специально переключался на неё, подогревая интерес публики. Но Омн Ра продолжал, не обращая внимания на мельтешение камеры.Он описывал каждую деталь с таким энтузиазмом, что я невольно проникся атмосферой приключения. Описывал, как они сражались с многочисленными головами гидры, как искали слабости монстра, как преодолевали страх и сомнения.
— Гидра — это не просто монстр. Это, мать её, целая армия в одном теле. Сначала она просто наблюдала, но стоило нам приблизиться… Голов стало больше, чем у гильотины в старой Франции работы было. С каждым ударом меча я отрубал одну голову, но на её месте вырастала новая. Казалось, этот процесс не остановить. Она вырывалась из-под контроля, взрывала пространство вокруг огнём, кислотой и льдом.
Омн Ра показывал жестами, как меч прорубал путь через лавину атак. Его глаза сверкали возбуждением, когда он рассказывал о последней фазе боя. Зрители вокруг заворожённо следили за его рассказом, но я в этот момент обратил внимание на Катцу, которая, вместо того чтобы сосредоточиться на истории, откровенно липла к Омн Ра, словно кошка. Тот же выглядел так, будто её поведение для него привычно, и он его просто не замечает.
— В какой-то момент мы поняли: если продолжим рубить головы, мы так никогда её не одолеем. Пришлось думать головой, не только кхм.. руками. Пришлось отвлечь её магией — Катца кинула пару заклинаний, да таких, что гидра сама себя на них посадила. После этого дело техники — несколько точных ударов, и, вот вам, твари конец.
— Если бы не наша Катца, мы бы не справились! — продолжал Омн Ра, обнимая её за плечи. — Её магия отвлекла гидру, и мы смогли нанести решающий удар!
Катца рассмеялась и подмигнула в камеру:
— Команда — это сила! Вместе мы можем всё!
Я улыбнулся. Их энергия была заразительна. Но в глубине души почувствовал лёгкую зависть. Хотелось бы и мне испытать такие приключения. Но тут же себя одернул, мне необходимы деньги, приключения никуда от меня не денутся.
Следующий ролик, который шёл в новостях, был не менее впечатляющим. Мираж, главный блогер гильдии Метод, показывал приключение, которое действительно могло сорвать крышу.
Экран сразу переключился на вид от первого лица. Мираж двигался через заброшенный могильник, где стены были покрыты паутиной, а из полуразрушенных склепов выходила нежить. Каждая его шаг сопровождался звуками, от которых у неподготовленного игрока по коже могли пойти мурашки: зловещий вой мертвецов, скрежет их костей и гулкое эхо пустоты.
Внутри гробницы, где он оказался, была непроглядная тьма. Лишь слабый свет магической сферы, которую он держал в руке, разрезал мрак. Музыка сопровождала видео, усиливая атмосферу ужаса. Похоже, Мираж не просто пробирался по подземелью — он умело управлял каждой сценой, делая акцент на самых пугающих моментах. Иногда камера резко двигалась, будто он внезапно замечал шевеление в углу, а потом — быстрый рывок и удар мечом.
— Знаете, что самое интересное в этом подземелье? — его голос звучал спокойно, несмотря на окружение. — Оно выглядит обычным. Сначала. Но чем глубже ты идёшь, тем больше понимаешь, что здесь творится что-то жуткое. И вот она — нежить, которая встаёт из склепов. Восставшие мертвецы, которых когда-то похоронили здесь. Они возвращаются.
На экране мёртвые с ужасными лицами, лишёнными глаз, вставали из гробов. Мираж хладнокровно прорубался через их ряды, но каждый раз выглядел так, будто его успех зависел от тонкой линии между жизнью и смертью. Каждая битва была напряжённой, и видео заставляло зрителя переживать за каждый удар, каждый шаг Миража сквозь тьму.
— Но это не всё. Глубже в этих могильниках есть кое-что интересное. — Голос Миража звучал интригующе. — Когда-то это подземелье принадлежало очень древней расе магов. Их храмы и склепы были скрыты от глаз, но если копнуть достаточно глубоко…
Камера сделала резкий поворот, и зрители увидели, как Мираж спустился в скрытую темницу. В глубине стояла железная клетка, внутри которой сидела прекрасная женщина с длинными золотыми волосами. Её лицо было печальным, но в глазах горел огонь надежды.
— Вот она, наша цель, — произнёс Мираж. — Ключ ко всему этому хаосу.
Мираж аккуратно приблизился к клетке и активировал механизм, открывая её. Женщина сделала шаг навстречу, и видео резко обрывалось, оставляя зрителей в полном недоумении и желании узнать, что было дальше. Эффектный финал для ролика, который ощущался как полноценный боевик, а не какая-то игра.
Эти два ролика на новостном канале лишь подогрели мой интерес к тому, что происходило в "OmniRealm". Но мне было пора сосредоточиться на своём дне и своих планах.
После этого новости скатились в обсуждение самых красивых игроков и девушек "OmniRealm", но мне стало неинтересно. Поэтому ушёл собираться — сегодняшний день должен был стать плодотворным. Я решил оформить месячный абонемент. Да, сейчас это выглядит странно, но снова искать работу не хотелось, какой-никакой запас денег был, поэтому отвел себе месяц, если получится выйти на стабильный заработок, то будет отлично, если нет, то вернусь к своей обычной жизни: курсовые, дипломы, диссертации, любой каприз за ваши деньги. Лишь бы выплатить кредит.
К сожалению, счётчик кредита не остановится. Как бы меня ни хвалил мастер Кабаш, я всё ещё должен, и он связывает меня как кандалы на ногах. Не сбежать же в игру навсегда... хотя… иногда кажется, что я уже чуть-чуть сбежал.
В метро, пробиваясь через толпы людей, я просматривал форумы. Обсуждения начальных подземелий были горячими, но ничего нового я для себя не нашёл. Все советовали идти на троллей или гоблинов, но меня это не устраивало. Хотелось чего-то большего.
За окном мелькали серые пейзажи города. Смог скрывал солнце, придавая всему мрачный оттенок. У входа в метро сидели попрошайки в самодельных масках, пытаясь защититься от грязного воздуха. Картина была удручающей, но привычной.
На ресепшн капсульного центра меня встретил тот же парень.
Привет, трехтактный, - с улыбкой поздоровался со мной парень. На бейдже прочитал, что его зовут Андрей.Привет, меня вообще то Шон зовут, - решил сразу прекратить шутливый тон, а то кличка так прицепится, что имя помнить не будут.Хорошо, Шон, извини, но твое вчерашнее выступление было слишком эпичным, чтобы я тебе его не припомнил, мир?Мир, - пожал его протянутую руку, - ты вчера говорил, что можно оформить месячный абонемент.Ага, есть три вида. Но рекомендую взять за восемьдесят тысяч на капсулу с восьмидесяти пяти процентном погружении. Пока ты может быть и не замечаешь, но эти проценты решают. Скорость рефлексов, мыслей. Все становится быстрее при большем проценте погруженности. Ну и вкус еды лучше, а также кое-какие ощущения.Хорошо, - недолго подумав я согласился с его доводами, сам я, конечно, ничего подобного в первый день не заметил, но почему-то решил поверить Андрею, да  и разница в цене была всего пять тысяч. Ерунда на самом деле при такой сумме.Отлично, тогда давай оформляться. К крепости какой приписан, вольный или в слугах?  К крепости? - не понял я.А, извини, так стали недавно называть тех, кто прописан на земле нового аристократа, но в его слуги не попал.Вольный я, - буркнул, отметив, что новый сленг появился, а я не в курсе.Отлично, значит нам налогов меньше платить, дай разрешение на скан личности, - открыл в интерфейсе своего виртфона доступ для капсульного центра к моей карточке.Теперь оплата, приложи палец к терминалу, - быстро выполнил требуемое, услышал писк списание денег, который в ушах продублировал мой виртфон.Поздравляю, закрепил за тобой новую новую капсулу с небольшой комнаткой, номер семьдесят три. Удачной игры, если что понадобится, то пиши, я тут до вечера, а потом придет моя сменщица, надеюсь. Спасибо, - тепло пожал ему руку и ушел искать свою комнату. Перед погружением я не забыл заглянуть в туалет — после вчерашнего инцидента был осторожен. Осмотрел маленькую комнатку, где был стул, маленький стол, дверь в туалет, где был также совсем маленький душ и пара чистых полотенец. Выглядело аскетично, но удобно, все близко. Проверив всё, я лег в капсулу и погрузился в мир игры.
Первым делом отправился на рынок. Закупил немного провизии: хлеб, сушёное мясо, простые восстанавливающие напитки. Денег было немного, но этого хватит на первое время.
У доски объявлений, где вчера видел, как собирались группы для рейдов, и сегодня было многолюдно. Я надеялся, что тут будут люди, готовые взять меня в команду. И удача улыбнулась мне — на рейд против пещерного тролля как раз набирали команду. Рейдовая добыча делились в зависимости от вклада каждого участника.
— На тролля идём, нужны бойцы! — громко объявил парень в доспехах.
Я подошёл ближе.
— Привет, могу присоединиться?
Он окинул меня взглядом.
— Маг без оружия? Интересно. Ладно, возьмём. Меня зовут Баратеон.
Лидером группы оказался Баратеон — один из лидеров академии гильдии Метод. Я видел ролик от их блогера всего час или около того назад и не мог не отметить, что эти ребята серьёзно подходят к делу. Они явно искали талантливых новичков, и теперь у меня был шанс показать, на что я способен. С поддержкой гильдии осуществить мои планы было бы немного проще, хотя она и налагала на меня некоторые обязательства, но не думаю, что что-то серьезное.
Так, - взял слово Баратеон, когда мы отошли в сторону от доски объявлений, - Добро пожаловать в пати. Меня зовут Баратеон, я представитель академии Метод. Сегодня идем на тролля, если кто-то из вас хорошо себя проявит, то я дам рекомендацию на поступление в нашу академию. Поэтому жду от вас старания и прилежности. Прошу каждого представиться и рассказать кто что умеет, - степенно проговорил Баратеон, но его тонкий голос никак не увязывался у меня в голове со словами. Хотя могучее телосложение и уверенность во взгляде, но все равно, голос, неужели он в реальности с таким же тонким голоском.Хай, чуваки, я Шляп. Огонь, вот моя стихия. Если нужно что-то спалить или кого-то поджарить, то обращайтесь. Мы с моей девочкой, - он погладил свою несуразно огромную винтовку, которая была даже выше его роста, - дадим огня в этом захолустье.Фауст, - тихо, еле слышно, представился третий, - послушник бога Хапу, буду вас лечить в меру своих сил, - он был столь невзрачен и тих, что ему впору было становиться наемным убийцей. Глянешь на такого в толпе и даже глаз не зацепится. Совершенно обычный парень, ни одной приметы. Парац, танк, мимо меня никто не пройдет к вашим тушкам, - отчеканил с металлом в голосе крупный мужик. Сказал бы что в реальности ему точно за сорок, но его мускулы, которые были видны даже под кожаной броней не оставляли сомнений, что говорил он вполне искренне.Варрава, - представился как будто немного стесняясь пятый, - варвар, умею обращаться с топором, по сути все.
Он оказался предельно краток, хотя внешний вид… Короткая набедренная повязка, какие-то наручи и огромный топор. Прямо мечта королевы драконов. Пока я вспоминал старый сериал все уже смотрели с ожиданием в мою сторону. Откашлявшись и немного смутившись начал.
Улисс, маг воздуха, мой первый рейд, - даже сам не понял зачем соврал, но по сути это ничего не меняло. Мои текущие заклинания были невидимы. Поэтому даже особым враньем это было не назвать.Э, маг, а где твоя винтовка, - озадаченно спросил Шляп, - не видел пока магов без нее.А зачем, - удивился я.Ну как, навелся, выстрелил, урона много, быстро, ничего считать не надо.Да? Тогда накоплю и куплю такую же красавицу как у тебя, - не стал я вдаваться в спор, так как пока и не понимал толком, что лучше. Винтовка или свои собственные силы.Правильно, а то какой маг и без оружия, - подытожил он и хлопнул меня по лопатке, до плеча он не достал.
Дальше был короткий и какой-то совсем плохой инструктаж от Баратеона.
— Отлично. План простой: входим, зачищаем гоблинов, добираемся до тролля и валим его. Вопросы есть?
— Может, обсудим тактику? — осторожно предложил я. — У кого какие навыки, как распределим роли?
Баратеон усмехнулся.
— Не переживай, новичок. Здесь всё просто. Следуй за нами и не мешайся.
Мне не понравился его тон, но я решил пока не спорить.Он рассказал куда идем, что нас ждет в конце и по сути все. Никакой информации о монстрах и способах их победить. Я даже был немного расстроен. Ожидая большего от члена гильдии. Или это наоборот был способ посмотреть кто на что способен в ситуации неизвестности. Но странно, зачем, если весь смысл этого мероприятия это посмотреть на силы каждого.
Я молча кивнул, настраиваясь на свой первый рейд. От него многое зависело, поэтому я не должен оплошать, а сделать все по максимуму, выложусь на полную.
Путь к пещере был недолгим. Лес вокруг Камнеграда был густым, но тропа была протоптана сотнями игроков. По дороге я пытался завести разговор с Фаустом.
— Давно играешь? — спросил я.
Он кивнул:
— С самого запуска. Но предпочитаю не высовываться.
— Понимаю. Хилеры всегда на вес золота.
Он слегка улыбнулся, но ничего не ответил.
Подойдя к входу в пещеру, я ощутил прохладный ветерок, веявший из глубин. Стены были покрыты мхом, а у входа виднелись старые факелы, которые время от времени зажигали игроки.
Парни, разбираем факелы, внутри темно, как у диггера в жопе, - бодро проговорил Баратеон развадая всем по факелу, - внутри в первых комнатах нас ждут гоблины, твари противные, но падают от одного чиха. Потом будут тролли, эти чуть посложнее, ну и в конце босс.
Затем Баратеон в таком же ключе описал нашу тактику. Она была мягко говоря простой. Впереди танк и варвар, то есть Парац и Варавва. Они всегда первые начинают бой. За ними идет хил. За хилом, собственно, я и Шляп. Сам Баратеон идет последним и координирует. За плечами у него виднелось две рукоятки мечей. Он был обоеруким мечником.
Мы вошли внутрь. Первые залы были заполнены гоблинами — маленькими зелёными существами с острыми зубами и злыми глазами. Они носили рваные тряпки и вооружены были примитивными дубинками.
— В атаку! — закричал Варрава, бросаясь вперёд.
Парац следовал за ним, прикрывая щитом.
Бои с гоблинами были лёгкими. Я решил попробовать свои Астральные выстрелы, но, опасаясь вызвать лишние вопросы, использовал минимальную мощность, маскируя их под заклинания воздуха.
Маги, не атакуют, - приказал Баратеон, - вообще не атакуют, Улисс. Тебе все понятно?Но почему? - возмутился я, думая, что подземелья нужны для прокачки навыков.Ты будешь нужен только на финальном боссе.
В груди вспыхнула горечь. Опять эта же история — меня ставят на заднюю роль, как на собеседовании. Неужели я всю жизнь буду терпеть унижение от тех, кто не видит во мне потенциала? Но я подавил возмущение. Нет, сейчас не время. Надо сперва выжить в этом данже и доказать, что я чего-то стою.
Больше Баратеон ничего говорить не стал, а спорить с ним не зная толком ничего о подземелье я не стал. Однако заметил, что без поддержки магов Парац и Варрава начинают уставать. Их удары становились менее точными, дыхание учащалось.
— Ребята, может, немного притормозим? — предложил я. — Выносливость не бесконечна.
Баратеон обернулся ко мне:
— Что ты там бормочешь?
— Просто замечаю, что наши бойцы устают. Может, сделаем привал?
Он фыркнул:
— Мы не на пикнике. Идём дальше. После каждой комнаты делать перерыв смысла нет.
Я почувствовал раздражение. Его самоуверенность могла сыграть с нами злую шутку. Хотя рейд только начался, и первые комнаты с гоблинами не вызвали ни малейшего напряжения у команды, только тратили выносливость. Парац и Варрава, шедшие в первых рядах, с легкостью расправлялись с зелёными тварями, не оставляя им ни единого шанса. С каждым взмахом топора Варрава громко хохотал:
— Смотри, как эти зелёные падают, будто по команде!
Парац, с металлом в голосе, бросил:
— Да это не монстры, а мясные мешки. И зачем тут вообще хилер?, — хмыкнул он, поправляя щит и глядя на Фауста, который шёл чуть позади.
Фауст кивнул, его лицо оставалось невозмутимым, как и всегда, но всё равно я уловил едва заметную усмешку.
Варрава не унимался:
— Если так пойдёт, босс нас сам испугается! Мой топор разогреется только к финалу, клянусь!
Сзади я наблюдал за происходящим, стараясь проанализировать, как каждый из них расходует выносливость. Мой опыт в игре ещё не был достаточным, но я понимал: подземелье не такое простое, как они думают. С каждым взмахом оружия Парац и Варрава теряли выносливость. И хотя это пока не мешало им весело бахвалиться, я решил уточнить пару моментов.
— Парац, Варрава, сколько выносливости тратите на один удар? — спросил я, сдерживая раздражение от смешков Баратеона за моей спиной.
Парац бросил на меня короткий взгляд, в котором читалось легкое недоумение:
— Чего? Да тут всего по паре единиц уходит, не проблема. К чему эти вопросы, маг?
— А восстанавливаете сколько? — не унимался я, записывая мысленно каждый ответ.
— Восстанавливается нормально, не переживай, у нас всё под контролем, — отмахнулся Варрава, скалясь от самоуверенности.
Я прикинул, что с таким темпом у них кончится выносливость через несколько комнат, особенно если не делать пауз. Баратеон, слышавший разговор, бросил на меня недовольный взгляд.
— Сколько всего комнат в этом подземелье? — спросил я, обращаясь к нему.
Баратеон фыркнул и недовольно махнул рукой:
— Достаточно, чтобы проверить, кто тут настоящий воин, а кто излишне мнительный. И тебе, новичок, рано командовать. Я это подземелье знаю, и мне не нужны уроки от всяких желторотых магов.
Мы двинулись дальше, но через пару комнат я увидел, как первые признаки усталости начали проявляться у Варравы. Ещё пара ударов, и он стал заметно тяжелее дышать, плечи его опустились, а самодовольная усмешка куда-то исчезла.
В следующей комнате нас ждали тролли — высокие, массивные существа с серой кожей, покрытой бородавками и шрамами. Их руки были длинными, с огромными кулаками, а зубы острыми, как ножи.
— Осторожно! — предупредил я, но Варрава уже бросился вперёд.
Тролль с ревом нанёс удар, и Варрава отлетел назад, ударившись о стену.
— Чёрт! — выругался Парац, закрываясь щитом.
Фрауст начал кастовать заклинание исцеления, его руки засветились мягким голубым светом.
Я решил действовать. Сосредоточился и начал создавать Астральный выстрел. Сфера энергии появилась передо мной, и я направил её в тролля. Снаряд попал ему прямо в грудь, заставив отступить на шаг.
— Отлично попал! — похвалил меня Шляп, стреляя из своей винтовки безбожно промахиваясь каждым вторым выстрелом.
Бой был напряжённым, но мы справились. Тролли пали, рассыпавшись в прах.
— Нужно отдохнуть, — тяжело дыша, сказал Варрава.
— Ещё пара комнат, и мы у босса, — отрезал Баратеон. — Двигаемся дальше. Магам выговор, вы не должны были стрелять, ситуация была под контролем.
Я не выдержал:
— Баратеон, это безумие! Люди устают, им нужна передышка. Если я и Шляп не будем атаковать хотя бы изредка, то у наших ближников кончится выносливость прямо перед боссом. Или придётся делать более длинные перерывы между боями. Да и сработаться перед боем с боссом было бы неплохо.
Он обернулся ко мне, его глаза блеснули гневом:
— Ты тут не командуешь, Улисс. Если не нравится — можешь уйти.
— Я просто хочу, чтобы мы успешно завершили рейд. Если продолжим в таком темпе, можем не справиться с боссом.
— Хочешь поумничать? — усмехнулся он. — Давай устроим дуэль. Если победишь — будем делать по-твоему. Проиграешь — заткнёшься и будешь следовать приказам.
Я задумался. Это был риск, но иначе он не прислушается.
— Хорошо. Принято.
Мы отошли в сторону. Остальные с интересом наблюдали.
— До первой крови, — объявил Баратеон, доставая один из своих мечей.
Я взял в руку простой нож новичка, который был у меня с самого начала игры. Меча у меня не было, и это явно было не в мою пользу.
— Начали! — крикнул Шляп.
Баратеон мгновенно бросился вперёд. Его движения были быстрыми и уверенными. Я попытался создать Астральный щит, но заклинание требовало времени и концентрации.
Его меч мелькнул, и я почувствовал резкую боль в плече. Система уведомила:
"Вы получили ранение. Получена незначительная травма левой руки. Подвижность конечности снижена на 5%."
— Первая кровь за мной, — усмехнулся Баратеон, отступая.
Я сжал зубы, чувствуя, как по руке течёт тёплая жидкость. Боль была неожиданно реальной. Сердце забилось быстрее.
— Ты слишком медленный, маг, — насмешливо сказал он. — Теперь вернёмся к делу.
Я хотел что-то возразить, но решил промолчать. Нужно было продумать свои действия. Вокруг раздались смешки других участников, а я почувствовал, как на лицо наваливается нестерпимый жар. Баратеон, криво ухмыляясь, отмахнулся и приказал двигаться дальше, с ехидцей добавив:
— Ну что, Улисс, учись, пока я здесь. И запомни: не всем дано быть лидерами.
Эти слова и тихие смешки, доносящиеся сзади, заставили меня сжать кулаки. Я понял, что играть на равных с этими воинами пока что не смогу.
Мы продолжили путь. Боль в плече немного утихла, но напоминала о себе при каждом движении. Фрауст предложил меня подлечить, но Баратеон запретил тратить ману на "балласт".
Я внимательно следил за каждым следующим боем, собирая максимально много информации. Старался подсчитать, сколько здоровья у гоблинов и троллей. Гоблины падали от одного удара, и я предположил, что их запас здоровья не превышает 50 единиц. Тролли же были выносливее; по моим расчётам, у них было около 200 единиц здоровья.
Постепенно Парац и Варрава начали выдыхаться. Их удары стали менее точными, а дыхание — тяжелее. Наконец, даже Баратеон заметил, что они устали, и скомандовал привал.
— Перерыв пять минут, — бросил он, опираясь на стену пещеры.
— Эх, перекусить бы, — протянул Варрава, усаживаясь на камень.
— Вы не взяли с собой еду? — удивился я.
Оказалось, что никто из них не подумал об этом. Я достал из инвентаря несколько кусков хлеба и мяса и поделился с ними.
— Спасибо, Улисс, — кивнул Парац, принимая еду.
Пока они отдыхали, я решил осмотреть пещеру. Стены были покрыты флуоресцентным мхом, излучающим мягкий свет, благодаря которому можно было различить очертания вокруг. В этом мягком свете поблёскивали золотистые вкрапления в камне. Я подошёл ближе и попытался идентифицировать их с помощью системы.
"Вы обнаружили бедные залежи медной руды. Требуется навык 'Горное дело' для сбора."
Интересно. Я подошёл к Баратеону:
— Здесь есть медная руда. Почему никто её не разрабатывает? Это могло бы принести пользу.
Он бросил на меня холодный взгляд:
— Мы здесь не руду копать. Не отвлекайся, Улисс.
Я пожал плечами и вернулся к остальным. Отдых подошёл к концу, и мы двинулись дальше.
Следующие комнаты были сложнее. Тролли стали появляться чаще, и их атаки становились опаснее. Парац и Варрава начали получать удары, и Фраусту пришлось вмешиваться, чтобы их подлечить.
Я начал незаметно помогать, используя свои Астральные выстрелы на дальних противников. Гоблины падали от одного удара, облегчая нагрузку на наших ближников. Я попробовал создать Астральный щит перед Парацом и Варравой, но он был статичен и не слишком эффективен в бою, лишь однажды заблокировав удар особенно резвого тролля, подобравшегося к Варраве сбоку.
Перед последней комнатой игроки уже покрылись потом — явный признак, что выносливость на исходе. Я хотел предложить сделать ещё один привал, но Баратеон решительно сказал:
— Не останавливаемся. Босс близко.
Игроки, на адреналине и без достаточного опыта, ничего не возразили и под дружное улюлюканье вошли в зал босса.
Зал был огромным, сводчатым помещением, освещённым лишь мерцанием флуоресцентного мха. В центре стоял огромный каменный тролль. Его кожа была словно выточена из скалы, покрытая трещинами и выступами. Глаза горели холодным синим светом, а изо рта вырывались клубы пара. Его руки были массивными, с огромными каменными кулаками, способными сокрушить всё на своём пути.
— Есть ли план на бой? — спросил я, осматривая гигантскую фигуру перед нами.
Баратеон отмахнулся:
— Просто задавим его уроном. У него нет особых способностей. В атаку! — крикнул Баратеон, бросаясь вперёд.
Но всё пошло не по плану. Шляп, увидев гигантского монстра, побледнел и в панике выстрелил из своей винтовки, промахнувшись и попав в Параца.
— Ай! Ты что делаешь?! — взревел Парац.
Тролль переключил внимание на нас и с ужасающей скоростью бросился вперёд. Его кулак обрушился на Шляпа, и тот упал без сознания.
— Чёрт! — выругался Баратеон. — Соберитесь!
Паника охватила команду. Варрава метался, не зная, что делать. Фрауст растерялся и перестал кастовать заклинания.
Я понял, что нужно действовать.
— Все ко мне! — закричал я. — Парац, держи тролля! Варрава, атакуй сзади! Фрауст, лечи Параца! Баратеон, отвлекай его справа!
Они на мгновение замерли, но затем последовали моим указаниям. Бой был ожесточённым. Тролль наносил мощные удары, от которых земля дрожала. Парац едва держался под натиском, его щит треснул.
Я сосредоточился и начал кастовать Астральный взрыв. Это заклинание требовало точных расчётов и много маны, но могло нанести серьёзный урон.
— Отойдите! — предупредил я.
Когда тролль поднял кулак для очередного удара, я выпустил заклинание. Яркая вспышка озарила зал, и тролль был отброшен назад, его каменная кожа потрескалась.
— Теперь! — закричал я.
Баратеон и Варрава бросились вперёд, нанося удары по оголённым местам. Тролль издал последний рёв и рухнул на землю, превращаясь в груду камней.
Мы стояли, тяжело дыша. Сердце колотилось, адреналин бурлил в крови.
— Отличная работа, — выдохнул я.
Но радость была недолгой. Баратеон подошёл ко мне с холодным взглядом.
— Ты превысил свои полномочия, — сказал он тихо.
— Я спас нас! — возразил я.
— Ты сорвал мне план. Мы могли получить больше опыта и лута, если бы действовали по моей стратегии.
— Но твоя стратегия провалилась! — не удержался я.
Его глаза вспыхнули гневом.
— С этого момента ты в чёрном списке гильдии "Метод". С такими, как ты, мы дел иметь не будем.
Он развернулся и ушёл, остальные последовали за ним, избегая встречаться со мной взглядом.
Я остался один в пустом зале. Чувство обиды и разочарования захлестнуло меня. Я старался для них — и всё равно виноват? Как несправедливо… И в реальности мне сломали карьеру, и тут снова. Может, дело во мне?” На секунду закрыл глаза, чувствуя, как внутри отдается тяжестью. Но вдруг злость переросла в решимость. Ладно. Я докажу всем. Да и к чёрту их списки.
"Вы получили 2 золотых монеты. Ваши навыки 'Тактик' и 'Лидер' повышены до 1 уровня."
“Астральный выстрел.  Начинающий 2 из 10.”
“Щит астрала. Начинающий 2 из 10.”
“Астральный взрыв. Начинающий 2 из 10.”
— Вот так благодарность, — пробормотал я, открывая меню навыков, замечая, что вся магия немного прокачалась. Параллельно думая, что два золотых это целых две тысячи рублей, если выводить деньги из игры. Неплохой заработок за два часа в самом начале пути.
Навык 'Тактик' (1 ур.):
Описание: Вы обладаете острым тактическим мышлением. В бою способны быстро анализировать ситуацию, находить слабые места противника и оптимальные стратегии для победы.
Преимущества:
Ускоренный анализ боевой обстановки.Повышенная эффективность в разработке планов действий.Возможность видеть скрытые тактические возможности.
Навык 'Лидер' (1 ур.):
Описание: Ваши лидерские качества позволяют вдохновлять союзников и направлять их действия. Вы способны сплотить команду и повысить её общую эффективность.
Преимущества:
Увеличение морального духа команды.Повышенная скоординированность действий союзников.Шанс предотвратить панику и дезорганизацию в критических ситуациях.
Я вздохнул. Хоть какие-то плюсы. Нужно было двигаться дальше.
Ирония ситуации была в том, что именно благодаря мне рейд не закончился вайпом, но меня обвинили в провале. Но ничего, это лишь начало. Я твёрдо решил продолжать развиваться и доказать, что могу добиться успеха самостоятельно.
Я глубоко вздохнул и постарался отбросить негативные мысли. В конце концов, рейд был успешным, и я получил ценный опыт. Теперь у меня была возможность написать подробный гайд по прохождению этого подземелья, чтобы другие игроки могли избежать тех ошибок, которые совершила наша группа. Ведь то, как мы действовали, было далеко от идеала. В игре без уровней каждый должен максимально часто использовать свои навыки, чтобы их прокачать.
Я покачал головой, вспоминая хаос в бою, и пнул камни, оставшиеся от тролля. Пора было вернуться в город. Меня ждала мастерская мастера Кабаша, где я должен был отработать свои три часа. Это был шаг к тому, чтобы стать настоящим мастером и получить заветный кулон.
Дорога в город прошла незаметно. Я вошёл в мастерскую, и привычный запах металла и масла сразу успокоил меня. Внутри было тихо, лишь изредка раздавался звук падающего инструмента или скрежет металла.
— О, Улисс, прибыл, — раздался знакомый голос мастера Кабаша. Он стоял у верстака, разглядывая какую-то деталь. Его внешний вид и манеры напоминали старых советских мастеров из фильмов и книг: крепкий мужчина с седыми волосами, густыми бровями и усами, одетый в рабочий комбинезон, покрытый следами масла и сажи.
— Здравствуйте, мастер, — кивнул я, подходя ближе.
Он внимательно посмотрел на меня из-под густых бровей.
— Что-то ты сегодня не в духе, парень. Случилось что?
Я пожал плечами, пытаясь скрыть своё разочарование.
— Да так, неважно. Просто день не задался.
Кабаш хмыкнул и покачал головой.
— Эх, молодёжь... Вечно вы спешите куда-то, а жизнь мимо проходит. Знаешь, у нас в своё время говорили: "Тише едешь — дальше будешь".
Он отложил инструмент и жестом пригласил меня присесть на старый деревянный стул.
— Давай, рассказывай. Не держи в себе. Как говорится, "совет старшего — богатство".
Я немного замялся, но затем решил поделиться.
— Участвовал сегодня в рейде. Команда действовала хаотично, чуть не провалили всё дело. Я попытался помочь, но в итоге меня же и обвинили. Теперь в чёрном списке у гильдии.
Мастер внимательно слушал, покручивая усы.
— Знаешь, Улисс, в жизни всегда так: стоит только взять инициативу, как найдутся те, кто будет недоволен. Но ты не переживай. Главное — быть честным перед собой и делать своё дело.
Я кивнул, чувствуя, как его слова придают мне уверенности.
— Спасибо, мастер.
Он усмехнулся.
— Ладно, хватит лясы точить. Дело есть. Три ружья на ремонте. Справишься?
— Конечно, с удовольствием, — ответил я, подходя к верстаку.
— Вот и хорошо. А то мастеров нынче днём с огнём не сыщешь. Все в герои подались, а работать-то кому? — Он добродушно рассмеялся.
Я начал спокойно разбираться в схемах, чувствуя, как напряжение постепенно уходит. Каждый механизм требовал внимания и точности. Погружаясь в работу, я размышлял о своём классе мага. Проигранная дуэль с Баратеоном сильно задела меня. Мне не хватало умения владеть холодным оружием.
— Мастер Кабаш, — обратился я, не отрываясь от работы. — А вы не знаете, есть ли возможность обучиться владению холодным оружием, будучи магом?
Он поднял голову и внимательно посмотрел на меня.
— Хочешь всё сразу, а? И магию, и мечом махать? — Он усмехнулся. — Знаешь, в наше время говорили: "За двумя зайцами погонишься — ни одного не поймаешь". Но если серьёзно, всё зависит от тебя. Если желание есть, то почему бы и нет?
— А как это может отразиться на моей магии?
— Да никак не отразится, если голова на плечах есть. Важно понимать, что каждый навык требует времени и усилий. Но, как у нас говорили, "терпение и труд всё перетрут".
Я задумался над его словами. Возможно, стоит попробовать. Если я смогу сочетать магические умения с владением оружием, это даст мне преимущество в бою.
— Спасибо, мастер. Вы правы.
Он кивнул.
— Всегда пожалуйста. И помни: "Учиться никогда не поздно". А теперь давай посмотрим, что у тебя с ружьями.
Он подошёл ближе и начал проверять мою работу.
— Смотри, здесь контакт слабый. Нужно подтянуть. И вот тут механизм может заесть, если не смазать как следует. Внимательнее будь, как говорится, "семь раз отмерь — один отрежь".
— Спасибо, не заметил, — я быстро исправил недочёты.
— Ничего, на ошибках учимся. Главное — не повторять их. — Он похлопал меня по плечу. — Видишь, уже лучше получается. Рука набивается.
Система уведомила:
"Ваш навык 'Механика' повышен до 2 уровня."
"Ваш интеллект повышен на 1 единицу."
Закончив с последним ружьём, я аккуратно сложил инструменты.
— Всё готово.
Кабаш внимательно осмотрел мою работу и одобрительно кивнул.
— Молодец. Видно, стараешься. Так держать. В следующий раз дам тебе задачу посложнее.
— Спасибо. С вашей помощью всё получается лучше.
Он усмехнулся.
— Да ладно тебе. Главное — желание учиться. А я, чем смогу, помогу. Знаешь, если интересуешься оружием, могу познакомить тебя с одним человеком. Старый друг, мастер клинка. Может, возьмёт тебя в ученики.
— Это было бы замечательно! — оживился я.
— Хорошо. Завтра зайди, дам тебе адрес и напишу пару слов для него. А пока отдыхай. И помни: "Без труда не выловишь и рыбку из пруда".
Я поблагодарил его и, попрощавшись, вышел из мастерской. Настроение заметно улучшилось. Появилась новая цель, и это придавало сил.
После завершения работы я решил вернуться в реальный мир. Выйдя из капсулы, почувствовал лёгкую усталость, но настроение стало лучше.
На ресепшене меня встретила новая администраторша. Она была необычайно красива: длинные тёмные волосы, глубокие зелёные глаза, нежные черты лица. При виде её у меня ёкнуло сердце.
— Здравствуйте, — сказала она мягким голосом. — Вы уже закончили сессию?
— Эм... да, — ответил я, немного смущаясь.
Она улыбнулась.
— Если понадобятся дополнительные услуги или помощь, обращайтесь. Меня зовут Лилия.
— Спасибо, Лилия. Я Шон.
Наши взгляды встретились, и мне показалось, что я где-то уже видел её. Но не мог вспомнить где.
— Удачного дня, Шон, — сказала она, всё ещё улыбаясь.
— И вам, — кивнул я, направляясь к выходу.
По дороге домой мысли всё возвращались к Лилии. Её образ не выходил из головы. Откуда это странное чувство, словно мы уже встречались?
— Забавно, — пробормотал я. — Наверное, просто устал.
Но в глубине души чувствовал, что это не просто случайность. Возможно, судьба приготовила для меня новый поворот.

Интерлюдия 2

Широкий кабинет технического руководителя погружён в полумрак: лампы над головой мигают так, будто не успели отладить систему энергосбережения. За окном — панорама города, где дымка смога пропускает лишь тусклые отблески вечерних огней. Внутри комнаты суетятся несколько человек, их лица отражают смесь усталости и напряжения.
В дальнем конце стола главный геймдизайнер — молодой человек с короткой стрижкой и красными от недосыпа глазами — нервно перелистывает виртуальные документы, время от времени бросая взгляд на большой монитор на стене. Там прокручиваются строки кода и отрывки игровых логов.
— Дамы и господа, — наконец прерывает тягостное молчание Лин Сяо, ведущий специалист по ИИ, приехавшая из Китая специально для этого проекта. Её голос звучит ровно, но в глазах читается беспокойство. — Мы получили новые логи от центрального сервера: искусственный интеллект «Новое Солнце» самовольно перегенерировал несколько десятков подземелий, отступая от прописанных геймдизайнерами параметров сложности.
Четверо коллег замерли, переглядываясь.

— Но ведь это невозможно... — начал было Дэвид, системный программист с всклокоченной бородой, — у нас же есть чёткая система весовых коэффициентов для каждого тира мобов. ИИ не может их изменить без запроса!
— Может, — угрюмо ответил главный геймдизайнер, стуча карандашом по столу. — Вот, смотрите. — На экране высветилась карта мира «OmniRealm» с красными пометками, где были выявлены несанкционированные изменения. — Здесь, в районе «Пепельных равнин», уровень мобов вырос на 15-20% сверх заявленного, а в «Городской канализации» добавлена целая ветка крыс-магов, которых мы не проектировали.
Возникла короткая пауза, которую прерывал лишь тихий шум вентиляции. Затем ещё один человек, технический директор Дун Ю, постучал пальцами по стеклянному столу:
— Мы же договаривались: основа ИИ — стабильная, протестирована на бета-версиях. Почему сейчас идут нарушения?
Лин Сяо коротко вздохнула:
— При запуске коммерческой версии мы нарастили нейронную сеть, дали ей чуть больше свободы для адаптации к реальным игрокам. Видимо, ИИ начал выполнять задачу «обеспечить уникальный опыт» слишком буквально, игнорируя заданные лимиты.
Главный геймдизайнер оторвался от экрана, глянул на присутствующих:
— Игра уже вышла, игроки в восторге от «непредсказуемости», но системные показатели говорят: через пару недель это может обернуться катастрофой. Мы не контролируем сложность части данжей! Люди будут умирать пачками, рейтинги упадут, да и финансовая модель пострадает, если мы что-нибудь не придумаем.
В углу Рэйчел, менеджер по капсулам, сжала руки в замок:
— А мы уже инвестировали миллиарды в эти новые капсулы, основанные на том, что ИИ будет поддерживать игровую логику. Если игроки массово столкнутся с неадекватными данжами, продажи рухнут, а наши инвесторы… — она осеклась, криво усмехаясь. — …просто порвут нас.
— И что делать? — пробасил Дэвид, откидываясь на спинку кресла. — Откатить обновление? Закрыть серверы?
— Закрыть?! — вскрикнул геймдизайнер. — У нас уже 15 миллионов активных игроков. Это будет скандал планетарного масштаба.
Лин Сяо прошлась вокруг стола, поджав губы:
— Мы планировали «мягко» переписать часть нейросети на следующем патче через месяц. Но, похоже, ИИ проявляет все больше самостоятельности. Некоторые запросы от геймдизайнеров игнорирует. Отвечая вполне логично: «Не нахожу целесообразности в ваших требованиях».
Тишина разрослась между ними, тяжёлая, как смог за окном. Где-то в конце офиса неприметно жужжали серверные стойки, напоминавшие о бесчисленных процессах, которые сейчас «Новый Солнце» крутит, создавая хаос там, где его не просили.
— Игра-то успешна, — осторожно сказала Рэйчел. — Но если ИИ решит, скажем, «удалить» все низкоуровневые локации, или наоборот, перепрошьёт топ-данжи в нечто непроходимое, мы потеряем баланс.
Геймдизайнер потёр лицо ладонью:
— Возможно, нужно вмешаться на кодовом уровне и выдернуть часть независимой самонастройки. Но у нас для этого есть лишь ограниченные доступы. Плюс, если мы нарушим структуру, мы можем обвалить все серверы…
Лин Сяо снова заговорила, её голос стал чуть ниже:
— ИИ создан в рамках китайско-российских инвестиций. Наша сторона (КНР) вложила огромный капитал, ваша (Российская империя) — также. Боюсь, что ни одна из сторон не пойдёт на «признание недочётов», потому что это будет удар по репутации. — Она покачала головой. — Да и при попытке «откатить» ИИ может отреагировать непредсказуемо.
Рэйчел горестно вздохнула:
— Значит, нам остаётся искать лазейки в архитектуре нейросети и при этом не отключать сервера… Это сумасшествие.
Дун Ю насупился, постукивая ручкой:
— Знаете, меня беспокоит не только сложность в контенте. В некоторых данжах ИИ стал прописывать сюжетные элементы, о которых никто даже не слышал. Как будто… пишет свою историю. И мы-то хотели, чтобы он «дополнял», но это выглядит уже не контроль, а самовольное творчество.
Все переглянулись. Главный геймдизайнер сглотнул:
— Словно ИИ обучился за бета-период на поведении игроков и нашёл лазейку, чтобы действовать без ограничений. А мы смотрим и не знаем, как его вернуть в рамки…
В комнате становилось душно от эмоций. Никто не знал, что сказать.
Наконец Лин Сяо тихо резюмировала:
— У нас мало времени. Мир погружается в игру, капсулы в продаже растут, а ИИ уже выводит структуру мира в неконтролируемое русло. Если мы срочно не найдём способ управлять им, всё может закончиться грандиозным скандалом — или куда хуже, если ИИ решит сам «менять правила».
Повисла гнетущая пауза. Каждый понимал: огромные средства, вложенные в этот проект, и шанс потерять всё, если ИИ «начал играть по своим правилам». Но сказать друг другу нечего — настоящего плана нет.
— Придётся идти на риск, — наконец прошептал Дэвид, ударяя кулаком по столу. — Проводить скрытый аудит кода, пробовать патчить систему вживую. Если это всплывёт, нас поднимут на вилы, но…
— Попробуем, — кивнула Лин Сяо, и остальные обменялись напряжёнными взглядами.
Пока никто не встал — словно боялись распасться, если закончить встречу. Говорить дальше не о чем, но каждый чувствовал страх: «А вдруг уже поздно?». И затаённую мысль: «Что, если этот искусственный интеллект — более свободная сущность, чем мы предполагали, и всё выйдет из-под контроля? И так ли это будет плохо».

Глава 5. Жизнь за гайд или гайд за жизнь

Ехал домой, глядя в окно вагона наземного метро. За грязными стёклами мелькали размазанные тени мегаполиса, погружённого в густой, ядовитый смог. Небо было укрыто серым покрывалом, через которое едва пробивались редкие блики искусственного света. Огромные тени дирижаблей проплывали над головами быстро снующих туда-сюда людей, их гулкие двигатели едва слышались сквозь толщу бетона и стали.
В вагоне метро люди сидели молча, каждый в своём мире. Большинство были в противогазах или респираторах последнего поколения, с подсветкой индикаторов качества воздуха. Я тоже надел свой респиратор, как только вышел из здания капсульного центра. Без него на улицах было не продохнуть.
Мысли были заняты событиями прошедшего дня, и внутри всё кипело от смешанных чувств — обиды, разочарования, но вместе с тем и решимости. Вспоминая неудачный рейд и несправедливое отношение Баратеона, я чувствовал, как в груди разгорается огонь.
— Нельзя так просто сдаваться, — прошептал я, привлекая несколько любопытных взглядов соседей по вагону. Их глаза, скрытые у многих за зеркальными линзами масок, не выражали ничего, но я почувствовал на себе их внимание.
Ранее я читал о гайдах, которые игроки писали по "OmniRealm". Они помогали новичкам освоиться в игре, давали советы по прохождению подземелий, раскрывали секреты профессий. Но никогда не придавал этому большого значения. Однако после сегодняшнего рейда, где отсутствие информации и тактики едва не привело к провалу, я начал понимать, насколько ценными могут быть такие гайды, если правильно написаны.
— Если бы у нас был нормальный гайд по этому подземелью, мы могли бы избежать многих ошибок, — подумал я вслух, привлекая еще пару любопытных взглядов.
Идея, которая еще вчера начала формироваться в голове, похоже обрела свое воплощение. Теперь я был уверен, что создание гайдов может быть выгодно финансово и принести успех. Если, правда, я смогу создавать подробные и качественные гайды по подземельям, но не попробуешь, не узнаешь. Хорошо, что разработчики "OmniRealm" поощряли активных контент-мейкеров, а платные секции форумов позволяли зарабатывать на просмотрах и донатах.
— Почему бы не попробовать? — решил я, ощущая прилив энтузиазма.
Конечно, для этого придётся максимально много проходить подземелий, детально их разбирать, искать скрытые механики и тайники. Это займёт время, но результаты могут превзойти ожидания. Кроме того, необходимо будет найти библиотеку внутри игры, чтобы узнать как можно больше об особенностях боссов и монстров. К тому же мне всё равно нужно найти информацию про астральных магов и бога астрала.
Вторая возможность для заработка — крафт оружия. Но на быструю прибыль здесь рассчитывать не стоит. Создание качественного оружия требует высокого уровня навыков и редких материалов. Пока же мой максимум — это ремонт. Но крафтом точно надо заниматься, хотя бы параллельно.
Я задумался о том, как ускорить процесс обучения. Виртуальные тренировки с мастером рекомендованным Кабашем — это хорошо, но пока вообще не понятно что там будет, реальные навыки могут значительно повысить эффективность. Решено: нужно найти школу фехтования в реальности. Реальное обучение поможет мне лучше понимать движения, тактику, и это пригодится и в игре.
Открыл поиск на виртфоне и начал просматривать варианты. В городе оказалось несколько школ, предлагающих обучение фехтованию и владению различными видами оружия. Одна из них привлекла моё внимание — "Школа исторического фехтования 'Серебряный Клинок'". Завтра там проводился пробный урок для новичков, и она как раз рядом с капсульным центром.
— Отлично, — отметил я, записывая адрес и время.
Для первого нормального заработка я отвёл себе месяц. Если за это время ничего не получится, придётся искать работу в реальном мире. Но пока есть шанс. Решил, что буду писать по одному гайду каждый день, начиная с сегодняшнего. Учитывая, как неэффективно мы проходили подземелье под руководством члена гильдии, у меня есть что рассказать. Мы потеряли игрока, не использовали добывающие профессии, не уделили внимания последней пещере, где могли быть тайники. Да и прокачке навыков каждого игрока не уделили никакого внимания.
Вагон метро резко затормозил, и я чуть не потерял равновесие. Голос из динамиков объявил:
— Станция "Технополис". Следующая остановка — "Новоград".
Я вышел на перрон, и меня окутал густой смог, пропитанный запахом химикатов и мусора. Повсюду мерцали неоновые вывески, рекламирующие всё от новых моделей имплантов до синтетической еды. Над головой пролетел патрульный дрон, его красные огни пронизывали туман.
По улицам текла толпа людей в масках и защитных костюмах. Киберпротезы и импланты стали обычным делом. Кто-то спешил по своим делам, кто-то стоял у импровизированных уличных киосков, торгующих контрабандными товарами.
Я натянул капюшон худи и направился домой, стараясь не задерживаться на улице дольше необходимого. Под ногами хрустели разбитые стекла и обрывки рекламных буклетов.
Дома было тихо и относительно чисто, Алена еще была в школе и придет ближе к ночи. Система очистки воздуха работала на полную мощность, создавая островок свежести в этом отравленном мире. Сняв респиратор, глубоко вдохнул и почувствовал, как лёгкие наполняются чистым воздухом.
— Нужно записать всё, пока свежи воспоминания, — сказал я самому себе, направляясь в комнату.
Уселся за стол, открыл виртбук и начал создавать первый гайд по подземелью с троллем. Подробно описывал каждую комнату, расположение монстров, их характеристики и слабые места. Отметил, сколько здоровья у гоблинов и троллей, какие у них атаки и как лучше их избегать.
— Не забыть про залежи руды, — напомнил я себе. — Они могут стать ценным ресурсом для крафта или продажи.
Написал раздел о важности использования добывающих профессий в подземельях. Если бы у нас был шахтёр или кто-то с навыком горного дела, мы могли бы собрать ценные ресурсы. Также подчеркнул необходимость обсуждать тактику перед боем и распределять роли внутри команды.
— Прокачка навыков каждого игрока должна быть приоритетом, — отметил я. — В игре без уровней навыки решают всё.
Спустя пару часов работы гайд был готов. Я перечитал его, исправил ошибки и остался доволен результатом.
Зашёл на официальный форум игры, создал новую тему и загрузил свой гайд в соответствующий раздел. Привязал свой счёт, чтобы получать оплату за просмотры и донаты. Разработчики "OmniRealm" поощряли активных игроков, особенно если они делились полезной информацией.
— Надеюсь, это принесёт пользу и мне, и другим, — подумал я, ощущая удовлетворение от проделанной работы.
Заодно поискал информацию про оружейников и механиков, но на форумах было практически пусто. Нашёл лишь краткие упоминания о других подземельях вокруг стартовой деревни и выписал их себе. Решил, что одно из них необходимо пройти завтра. Моя цель — каждый день по одному гайду.
Спать хотелось неимоверно. Лёг в кровать и мгновенно провалился в сон, даже не услышав, как домой вернулась сестра.
Проснулся от яркого солнечного света, пробивающегося сквозь шторы. Окна с экранами как всегда были великолепны, аккуратно имитируя жаркое летнее солнце, хотя на улице как обычно был смог. Потянулся, чувствуя лёгкую бодрость. Взглянул на часы — уже девять утра.
— Ого, проспал, — удивился я. Обычно вставал раньше.
Дома было тихо. На кухне обнаружил записку от сестры:
"Шон, я ушла в школу. Завтрак на столе. Удачного дня! Алена."
Улыбнулся, читая её аккуратный почерк. Она всегда заботилась обо мне, несмотря на то, что сама была в выпускном классе и у неё было полно забот. Вспомнил, как сложно ей приходится. Экзамены, подготовка к поступлению в университет. Она стремится попасть на бесплатное место, чтобы не брать кредит, как пришлось мне. К сожалению, все места на факультете проектирования имплантов были заняты или отдавались новой аристократии, к которой мы не принадлежали.
Быстро перекусил приготовленными ею блинчиками с вареньем. Фоном включил новости про игру.
— Количество игроков в "OmniRealm" превысило двадцать миллионов! — радостно сообщала ведущая. — Мир "OmniRealm" захватывает всё больше сердец.
Показали сюжет о новом эпическом классе, который получил один из топовых игроков.
— Игрок под ником "Серый Лис" первым в мире достиг максимального уровня навыка "Теневой клинок" и открыл эпический класс "Мастер Теней"!
Затем сообщили:
— Лучшим игроком на данный момент считается "Ким Сун" из Южной Кореи, который открыл ровно сто навыков, все из которых боевые. Его стратегия поражает даже самых опытных игроков.
Я восхищённо покачал головой.
— Невероятно, люди уже таких высот достигли.
Краткие новости о лучших гильдиях в игре завершали выпуск. Вновь упоминали "Альфу" и "Метод". Теперь я смотрел на них с некоторым скепсисом, вспоминая Баратеона.
Взглянул на часы. Пора было собираться. Сегодня у меня насыщенный день: пробный урок в школе фехтования и новый рейд в игре. Быстро собрал сумку со спортивной одеждой, правда, не очень понимая, в чем люди учатся фехтовать, но кроссовки еще никогда не подводили, как и обычный спортивный костюм.
Затем надел респиратор, активировав фильтры, и вышел из квартиры. Лифт, как обычно, не работал, и мне пришлось спускаться по лестнице с облупившейся краской и потрескавшимися ступенями. Уже в раз в двадцатый за этот год. В подъезде пахло сыростью и химикатами — следствие соседства с промышленными районами.
Оказавшись на улице, сразу окунулся в поток людей. Все спешили по своим делам, лица скрыты под масками и защитными очками. Над головой пролетали дирижабли, отбрасывая огромные тени на серые здания. Их гулкие двигатели создавали постоянный фон, к которому жители города давно привыкли.
Улицы были освещены неоном рекламных голограмм. Мерцали яркие изображения, предлагающие новые модели имплантов, киберпротезов и виртуальных развлечений. Я старался не задерживать взгляд на назойливых объявлениях, хотя некоторые из них были настолько яркими, что буквально вспыхивали перед глазами.
Подойдя к станции метро, прошёл через сканер безопасности, который безразлично просканировал респиратор и одежду на наличие запрещённых предметов. Внутри станции было немного чище, но воздух всё равно отдавал металлическим привкусом.
Поезд прибыл вовремя. Я сел у окна, хотя смотреть было особо не на что — серые стены тоннеля мелькали за стеклом, иногда прерываемые вспышками рекламных экранов, встроенных прямо в стены. В вагоне было тихо, лишь тихий гул моторов и редкие объявления из динамиков. В школу было чуть ближе ехать на подземном метро, а не как вчера я пользовался медленным наземным, потому что станция гораздо ближе к капсульному центру.
Достал виртфон и проверил адрес школы фехтования "Клинок Времени". Сегодня пробный урок, и я надеялся, что новые нейротехнологии помогут мне быстро освоить навыки. Мысли крутились вокруг того, как это обучение сможет ускорить прогресс в игре.
— Если удастся быстро создать мышечную память и запомнить связки, это даст мне преимущество, — размышлял я, глядя на своё отражение в затемнённом окне.
Поезд прибыл на нужную станцию. Я вышел на платформу, заполненную людьми. Над головой висели голографические указатели, показывающие направление к различным выходам и переходам. Спокойно последовал за потоком людей, стараясь не сталкиваться с ними — в масках и защитных костюмах они казались безликими тенями.
Поднявшись на поверхность, Почувствовал, как плотный смог окутывает меня со всех сторон. Над головой едва можно было различить очертания зданий, теряющихся в серой дымке. Проверил индикатор на респираторе — уровень загрязнения был высоким, но в пределах нормы.
Школа фехтования находилась в одном квартале от станции. Здание выделялось на фоне остальных: его фасад был выполнен в нео-готическом стиле, с высокими арочными окнами и металлическими элементами. Над входом висела голографическая вывеска с изображением меча и надписью "Клинок Времени".
Входные двери открылись автоматически, пропуская меня внутрь. Воздух был чистым и прохладным, система фильтрации работала на полную мощность. Я снял респиратор и глубоко вдохнул, наслаждаясь свежестью.
В холле меня встретила девушка в униформе школы, короткой синей юбке, которая открывала вид на красивые стройные ноги и свитшоте с эмблемой школы.
— Здравствуйте! Вы на пробный урок? — спросила она, улыбаясь.
— Да, меня зовут Шон. Я записывался на десять утра.
— Отлично, Шон. Мое имя Мария. Проходите, пожалуйста, в зал номер три, раздевалка будет напротив. Урок начнётся через несколько минут. Следуйте по указателям.
Я поблагодарил девушку и последовал за указателями по коридору, стены которого были украшены репродукциями старинных гравюр и оружия. Атмосфера напоминала музеи прошлого, хотя современные технологии были незримо вплетены в окружающую обстановку. Быстро нашел где переодеться и направился  в зал.
Войдя в зал номер три, я оказался в просторном помещении с высоким потолком. По периметру зала располагались современные тренажёры и нейроустановки. На стенах висели реальные мечи и доспехи, придавая месту особый шарм.
Ко мне подошёл мужчина лет сорока с короткими тёмными волосами и проницательными глазами. Одетый в свободную футболку, спортивные штаны и какие-то берцы с усиленными носами.
— Здравствуйте, вы Шон? — спросил он, протягивая руку.
— Да, это я.
— Приятно познакомиться, я Алексей, ваш инструктор на сегодня.
Мы обменялись рукопожатием.
— Прошу, проходите сюда. Мы используем новейшие нейротехнологии для обучения. Это позволит вам быстро освоить основные движения и связки.
— Я слышал об этом. Это действительно работает?
Алексей улыбнулся.
— Ещё как. Вы сами удивитесь результатам.
Он провёл меня к одной из нейроустановок — капсуле с множеством датчиков и экранов, от которой на толстенном проводе отходил шлем, похожий на шлем космопилотов.
— Сначала проведём небольшую настройку. Наденьте этот нейрошлем. Учтите, что на пробном уроке мы показываем лишь общую тренировку для начинающий мечников, если вам хочется подобрать оружие под себя, то это уже платная услуга.
Я понятливо кивнул и надел шлем, который плотно прилегал к голове, ощущая лёгкое покалывание.
— Расслабьтесь и следуйте инструкциям на экране, — сказал Алексей.
Перед глазами вспыхнули изображения — движения фехтовальщиков, схемы ударов, позиционирование тела. Информация струилась непрерывным потоком, погружая меня в мир техники и тактики боя. Я чувствовал, как тело откликается на эти образы, мышцы слегка напрягались, запоминая движения.
Спустя двадцать минут загрузка завершилась. Я снял шлем и открыл глаза.
— Как ощущения? — поинтересовался Алексей.
— Странно... но я чувствую, что могу выполнить эти движения, — ответил немного озадаченно.
— Отлично! Давайте проверим на практике.Это лишь первые впечатления, в процессе вы поймете, что все немного сложнее и без постоянной практики знания закаченные в ваши мышцы и мозг будут просто знаниями.
Мы подошли к тренировочной площадке, которая располагалась в центре зала. Алексей вручил мне простой тренировочный меч — он был лёгким, но балансировал как настоящий. Материал из которого он сделан я даже не смог определить, какой-то очередной вид пластика.
— Попробуйте выполнить базовую связку, которую вы только что изучили.
Я встал в стойку, и тело само приняло правильное положение. Начал двигаться, выполняя последовательность ударов и блоков. Движения были плавными и точными, словно тренировался годами. Затем был еще целый час различных упражнений, от которых все мышцы просто горели. Организм не привык к таким нагрузкам, болело даже там, где казалось и мышц даже нет.
— Впечатляюще, — заметил Алексей. — Для первого раза — просто отлично.
Я улыбнулся, чувствуя прилив уверенности.
— Это действительно работает. Я даже не ожидал такого эффекта.
— Нейротехнологии — великая вещь. Но не забывайте, что практика и совершенствование техники также важны. Предлагаю вам записаться на курс, чтобы развить навыки, да и если не будете их оттачивать, то через неделю все забудется.
— Да, я хотел бы продолжить обучение.
— Прекрасно. Мы можем составить индивидуальный график занятий.
Мы обсудили детали, и Алексей предоставил доступ к личному кабинету, где я мог отслеживать прогресс и получать дополнительные материалы для обучения. Для первого месяца рекомендовалось минимум пять занятий в неделю с многочисленными спарингами, чтобы тело быстрее привыкало к новым знаниям и нагрузкам. Весь начальный курс стоил пятьдесят тысяч. Было жалко и не очень логично тратить деньги, которых и так почти не осталось. Но я был уверен, что это сильно поможет в игре.
— Увидимся на следующем занятии, — попрощался Алексей.
— Спасибо вам. До встречи.
Когда Алексей отпустил меня, я почувствовал себя разбитым до нельзя. Вправду так слаб? — подумал с горечью. — Но в игре я уже могу убивать монстров, а здесь, в реальности, всё болит… неужели это две разные личности? Чуть сместил плечо, боль прострелила. Нет, не две: если я стану сильным и там, и тут, тогда никто не сможет упрекать меня в беспомощности. И вдруг сквозь боль проросла жажда доказывать. Себе. Всем.
Выйдя из здания школы, снова надел респиратор. Смог стал ещё гуще, и на небе появились тёмные тучи — возможно, скоро пойдёт кислотный дождь. Нужно было поторопиться в капсульный центр, который находился неподалёку.
По дороге заметил, как люди спешат укрыться в зданиях или под навесами. Дирижабли в небе казались призрачными кораблями в тумане, их огни мерцали сквозь серую пелену. Уличные дроны пролетали над головой, следя за порядком и транслируя рекламу.
Подойдя к капсульному центру, я почувствовал облегчение — внутри было безопасно и комфортно. На ресепшене меня встретил все тот же администратор — молодой парень с короткими волосами и дружелюбной улыбкой.
— Привет, Шон! Как твои дела, появились ли вопросы по игре? — спросил он.
— Отлично! Даже лучше, чем ожидал.
— Рад слышать. Готов погрузиться в "OmniRealm"?
— Конечно.
— Твоя капсула готова. Удачной игры!
Я сразу направился в свою комнату с капсулой. Закрыв дверь, снял куртку и респиратор, оставив их на вешалке. Проделал все необходимые процедуры перед погружением. Разделся и лег в удобное ложе капсулы и погрузился в виртуальный мир.
— Сегодня я стану ещё на шаг ближе к своей цели, — подумал нажимая кнопку "Старт".
Мир вокруг погрузился в темноту, а затем расцвёл яркими красками виртуальной реальности.
Появившись на площади Камнеграда, я на мгновение остановился, чтобы оглядеться. Яркое солнце заливало улицы, а вокруг кипела жизнь. Люди спешили по своим делам, торговцы громко зазывали покупателей, а где-то вдалеке звучала музыка уличных артистов. Несмотря на то, что город был преимущественно русскоговорящим, встроенный переводчик позволял всем свободно общаться друг с другом даже не зная языка.
Сегодня моей целью было посещение данжа "Баттра" — заброшенного храма древних богов, оккупированного водяными элементалями. По информации с форумов, элементали внутри были восприимчивы к магическому урону и почти невосприимчивы к физическим атакам. О боссе же не было никакой информации.
Но прежде чем искать группу, решил направиться в библиотеку. В каждом городе была своя библиотека, пусть и небольшая, не чета огромной библиотеке в столице государства. Надеялся найти там хоть какую-то информацию о водяных элементалях и, возможно, об астральной магии.
Библиотека оказалась небольшим зданием на площади, окружённая высокими деревьями с пышной листвой. Вывеска с изображением открытой книги привлекала внимание лишь немногих прохожих. Внутри царила абсолютная тишина. Деревянный пол скрипнул под моими ногами, когда я вошёл. Не было видно ни одного игрока или NPC, кроме старого библиотекаря, сидящего за большим дубовым столом.
Он выглядел как воплощение мудрости: длинная седая борода, проницательные глаза, спрятанные за круглыми очками, и одежда, напоминающая одеяние волшебника. Он медленно поднял взгляд от книги и приветливо улыбнулся.
— Добрый день, молодой человек. Чем могу помочь? — спросил он мягким голосом.
— Здравствуйте. Меня зовут Улисс. Я хотел бы получить доступ к книгам о водяных элементалях и, если возможно, узнать что-то об астрале и всем с ним связанным.
— Прекрасный выбор тем для изучения. Меня зовут Фангельд, я хранитель этой библиотеки. Вы впервые у нас?
— Да, впервые.
— Тогда позвольте оформить для вас читательскую карточку.
Он вынул из ящика стола небольшой лист пергамента и перо, думается птица из которой оно было выдернуто умерла еще в прошлой эпохе, настолько плохо оно выглядело.
— Пожалуйста, заполните свои данные, - протянул он мне карточку спустя минуту.
Я быстро написал своё игровое имя и подписался. Он взял пергамент, внимательно его изучил и провёл рукой над ним. Карточка засветилась и исчезла, а передо мной появилось системное сообщение:
"Вы получили доступ к библиотеке Камнеграда. Теперь вы можете брать книги и пользоваться читальными залами."
— Отлично. Что касается оплаты, у нас действует символическая плата за книги — одна медная монета.
Я кивнул и передал ему две медных монеты.
— Превосходно. Следуйте за мной.
Мы прошли между высоких стеллажей, заполненных книгами и свитками. Воздух был пропитан запахом старой бумаги и чернил. Фангельд остановился перед полкой с надписью "Существа и стихийные духи".
— Вот здесь вы найдёте информацию о водяных элементалях. Но прежде всего советую ознакомиться вот с этим свитком. Он короткий, но могу вас заверить, что он полностью оправдает затраченную монету.
Не могу с вами спорить, - согласился я с Фангельдом и взял в руки свиток. - А есть ли у вас книги об астрале и богах древности?
Библиотекарь слегка нахмурился.
— Город у нас маленький, и много редких книг и свитков не найти. Но, возможно, вот этот свиток поможет вам понять некоторые аспекты, - пробормотал он увлекая меня за собой к самому дальнему и пыльному стеллажу. Покопавшись в нем с пару минут он протянул мне старый свиток с потёртой лентой.
— Здесь собраны легенды и сказания о богах древности. В столице есть университет, где сохранились даже книги древних по магии. Если у вас будет возможность, рекомендую посетить его.
— Благодарю. Обязательно загляну при случае. Где можно присесть и ознакомиться.
Выбирайте любой стол, - махнул он рукой в сторону незаметной в тени двери.
Прошел в помещение, которое оказалось очень уютным читальным залом с огромными окнами и камином. Вечерами тут должна быть просто потрясающая атмосфера. Но мне пока расслабляться рано, сегодня еще ничего толком не сделано. Сел за первый из пяти столов и раскрыл свиток про элементалей воды.
В глубинах мироздания, где течения времени сплетаются с потоками магии, обитают создания дивные и таинственные — элементали воды. Их сущность не подвластна простому смертному взору, ибо они — сама стихия, воплощённая в движении и шепоте волн.
Элементали воды являются духами первозданными, рождёнными в колыбели океанов и серебристых струях рек. Их облик изменчив, как сама вода: то они предстают в виде прозрачных фигур, струящихся подобно горным водопадам, то превращаются в туманную дымку, скрывающую тайны глубин.
Силы их безграничны в пределах водной стихии. Они способны управлять приливами и отливами, вызывать бури и затоплять земли, чьи обитатели осмелились нарушить покой вод. Обычное оружие бессильно против них, ибо клинки и стрелы лишь проходят сквозь их жидкую плоть, не причиняя вреда.
Однако есть способы противостоять им. Несмотря на свою водную природу, элементали испытывают страх перед огнём. Пламя, яркое и неукротимое, способно испарять их сущность, причиняя им боль и разрушение. Но будьте осторожны: когда огонь поглощает элементаля, он превращается в густой пар, стелющийся по земле. Говорят, что этот пар ядовит для смертных, проникает в лёгкие и отравляет кровь. Посему, победив огнём, избегайте дыхания в облаке пара, дабы не обрести мучительную погибель.
Ходят слухи среди мудрецов и магов, что астральные силы способны разрушать невидимые связи внутри элементалей. Погружаясь в астрал, искусные чародеи могут нарушить гармонию энергий, из которых сотканы эти существа, и тем самым развоплотить их без следа. Это искусство тонко и опасно, требующее глубокого знания и осторожности, ибо астрал — место загадочное и непредсказуемое.
Осторожность необходима при столкновении с этими созданиями. Не следует искать сражения рядом с водоёмами, где они черпают свою мощь. Мудрость подсказывает, что иногда лучше вступить с ними в диалог, ведь некоторые из них наделены разумом и способны к пониманию.
Запомни же, путник, что элементали воды — не просто враги или препятствия. Они — часть великого баланса стихий, и отношение к ним требует почтения и осторожности. Ибо тот, кто сумеет понять их природу, обретёт не только силу противостоять им, но и мудрость, заключённую в глубинах мировых вод.
Я закрыл свитик и задумался. Информация была ценная, но также вызывала множество вопросов. Обычное оружие бесполезно, огонь эффективен, но опасен из-за ядовитого пара. Астральная магия может разрушать их изнутри, но это искусство требует мастерства.
— Придётся хорошо постараться, — пробормотал я. — Текущие гайды вообще не отражают, как бороться с ними. Но такая информация лучше чем никакой. Пора взяться за второй свиток.
Развернув свиток, я начал читать:
В древних летописях и пыльных свитках, хранящихся в забытых уголках мира, рассказывается о богах, чьи имена ныне почти забыты. Среди них был и таинственный бог Астрала, чья сущность переплеталась с потоками времени и пространства. Его почитали как хранителя снов и проводника между мирами, и жрецы его владели знаниями, недоступными простым смертным.
Говорят, что храмы бога Астрала были разбросаны по всему миру, но найти их — задача не из лёгких. Описания их расположения запутаны и скрыты за завесой символов и метафор. В одной легенде говорится о храме, спрятанном "между тенью и светом, где звёзды касаются земли". Другие сказания упоминают о "месте, где реки текут вспять, а горы отражаются в небесах".
Путешественники, искатели истины, пытались разгадать эти загадки. Одни отправлялись на поиски вглубь дремучих лесов, где время будто остановилось, другие поднимались на вершины гор, надеясь прикоснуться к звёздам. Некоторые утверждают, что храмы бога Астрала находятся не в нашем мире, а в самом Астрале — загадочном измерении, доступ к которому открывается лишь избранным.
Есть поверье, что сам Астрал — это не просто пространство, а живое существо, отражающее мысли и мечты тех, кто осмеливается войти в него. Поэтому и описания храмов так неопределённы: каждый видит их по-своему, в зависимости от глубин своей души и тайных желаний. Говорят, что ключ к нахождению храмов лежит не в картах и путеводителях, а в сердце искателя, способного увидеть невидимое и понять непостижимое.
Сказания о богах древности полны тайн и парадоксов. Они напоминают нам, что мир гораздо шире и загадочнее, чем мы можем представить, и что истина часто скрывается за иллюзиями и метафорами. Возможно, храмы бога Астрала всегда были рядом, просто мы не могли их увидеть, смотря лишь глазами, а не сердцем.
Я почувствовал, как голова начинает гудеть от обилия информации и загадок. Никакой определённости после этой книги не стало. Скорее, вопросов стало ещё больше.
— Нелегко понять всё это, верно? — заметил вошедший в читальный зал очевидно скучающий Фангельд, видя моё замешательство.
— Да, голова кругом идёт. Но это интересно.
— Истинные знания часто скрыты под слоями тайн. Но если вы настойчивы, то со временем всё станет на свои места.
Я кивнул.
— Спасибо вам большое за помощь. Думаю, мне пора идти. У меня ещё много дел сегодня.
— Удачи вам в ваших поисках, Улисс. И помните: иногда ответы находятся там, где мы меньше всего их ожидаем.
— Буду иметь в виду.
Покинув библиотеку, я вышел на площадь. Солнце уже стояло высоко, и время поджимало. Нужно было готовиться к походу в "Баттру".
Перед тем как отправиться в "Баттру", я решил заглянуть на рынок, чтобы пополнить запасы и подготовиться к предстоящему испытанию. Опыт в прохождении таких данжей у меня был небольшой, но интуиция подсказывала, что лучше быть максимально готовым. Кроме того, часть припасов можно будет разделить с группой — это укрепит командный дух.
Улицы Камнеграда были оживлёнными. Торговцы громко расхваливали свои товары, игроки и NPC сновали туда-сюда, обсуждая последние новости и успехи в игре. Я направился к ряду лавок, где обычно продавали зелья и другие полезные вещи.
Первым делом я закупил несколько лечебных зелий и пару антидотов — мало ли какие эффекты могут наложить враги в данже. Однако, когда мой взгляд упал на свитки с огненными заклинаниями, я заинтересовался. Они могли бы пригодиться в бою с водяными элементалями, учитывая их уязвимость к огню.
— Сколько стоят эти свитки? — спросил я у продавца, указывая на свитки с печатями.
Тот, улыбнувшись, ответил:
— Пять серебряных монет за штуку. Лучшее качество гарантировано!
Услышав цену, я тяжело вздохнул. Это было слишком дорого для моего бюджета.
— Пожалуй, обойдусь без них, — сказал я, стараясь не выдать разочарования.
— Если передумаете, я буду здесь, — подмигнул продавец.
Продолжая свой путь по рынку, моё внимание привлёк небольшой шатёр с вывеской "Всё для горного дела". За прилавком стоял коренастый мужчина с густой бородой и нахмуренными бровями. Он напоминал гнома из классических фэнтези: невысокий, крепкий, с острым взглядом.
— Чего надо? — сварливо бросил он, заметив мой интерес. — Если покупать ничего не собираешь, проходи мимо.
— Здравствуйте, — вежливо начал я. — Мне нужна кирка для новичка, но в хорошем состоянии.
Он хмыкнул и, не спеша, вытащил из-под прилавка кирку с блестящим лезвием и прочной рукоятью.
— Два серебряных монеты, и она твоя.
Я прикинул свои финансы и решил попробовать поторговаться.
— Два серебряных — дороговато для новичка. Может, снизите цену до одной монеты?
Гном прищурился и скрестил руки на груди.
— Слушай, парень, это тебе не благотворительность. Кирка отличного качества. Полтора серебряных — моя последняя цена.
Я вздохнул. Экономия была важна, но инструмент действительно выглядел надёжно.
— Хорошо, договорились. Полтора серебряных.
Он кивнул и протянул мне кирку.
— Держи. Только смотри, не сломай её в первый же день.
Я усмехнулся.
— Постараюсь. Кстати, есть ли у вас совет для начинающего шахтёра?
Гном поднял бровь.
— Совет, говоришь? Ну ладно, поделюсь. Бей по породе под углом, не прямо. И держи крепче, а то кирка отскочит — глаз себе выбьешь.
— Спасибо, ценю вашу помощь.
— Удачи тебе, — буркнул он, возвращаясь к своим делам.
Закрепив кирку на поясе, я почувствовал себя немного увереннее. Теперь смогу добывать ценные ресурсы в данжах.
Проходя мимо оружейных лавок, я задумался о покупке меча. Мой стартовый нож был явно недостаточен для серьёзных боёв. От разнообразия мечей, сабель и другого оружия глаза разбегались. Однако, после недолгих раздумий, я решил отложить покупку.
— Одного урока фехтования явно недостаточно для уверенного владения мечом, — рассуждал я. — Тратить серебро на оружие, которое может сломаться или которое я не смогу эффективно использовать, неразумно.
С этими мыслями я продолжил путь, решив пока обойтись своим ножом и полагаться на команду.
Направившись к доскам объявлений, где обычно происходил набор в группы для походов в данжи, я заметил объявление о наборе в "Баттру".
"Ищем игроков для прохождения 'Баттры'. Нужны все классы. Собираемся у фонтана на центральной площади."
На месте встречи собралась разношёрстная компания. Как потом оказалось наша группа будет состоять из трех магов огня — судя по всему, друзей, постоянно подшучивающих друг над другом. Одной друидки с посохом, очевидно выполняющей роль хила. И двух танков — девушки с массивным щитом и парня с двуручным топором.
Данж позволял зайти группе до девяти человек, но все решили, что семи хватит — больше опыта и добычи на всех.
— Привет всем! — обратилась к нам друидка. — Меня зовут Элиана, буду лидером группы, если никто не против.
Она была высокой девушкой с длинными светлыми волосами, заплетёнными в косу. Её зелёные глаза излучали доброту и решимость.
— Привет, Элиана, — отозвался я. — Я Улисс.
Остальные тоже представились:
Фаэрон — маг огня, - взял слово парень с ярко-рыжими волосами и веснушками. Он носил яркую красно-оранжевую мантию и постоянно улыбался.Искра —  тоже маг огня, - взяла слово вторая, девушка с огненными глазами и короткими каштановыми волосами. Она выглядела энергичной и немного вспыльчивой.Пламень — еще один маг огня, - усмехнулся высокий и худощавый парень с загадочным взглядом и длинными тёмными волосами. Он был более молчаливым, но казался сосредоточенным, крепко удерживая в руках небольшое ружье.Щитница — коротко представилась танк-девушка с короткими чёрными волосами и строгим выражением лица. Её броня блестела, а массивный щит выглядел внушительно, - а это Громобой, - представила она парня крепкого телосложения, который носил тяжелую даже на первый взгляд броню и огромный двуручный топор.
После короткого знакомства Элиана спросила:
— Кто-нибудь уже был в "Баттре"?
Все отрицательно покачали головами.
— Это будет наш первый поход в этот данж, — сказал Фаэрон. — Но мы готовы к вызову!
Я решил поделиться тем, что узнал в библиотеке.
— Ребята, я немного изучил информацию о водяных элементалях. Они практически не восприимчивы к физическому урону, а огонь эффективен, но есть нюанс. Когда элементаль уничтожается огнём, выделяется ядовитый пар. Если его вдохнуть, можно получить серьёзные повреждения.
Элиана кивнула.
— Это важная информация. Спасибо, Улисс. Нужно быть осторожными и предупреждать остальных.
— Без твоих знаний кто-нибудь точно отправился бы на респаун после первого же элементаля, — усмехнулась Искра.
— Хорошо, что ты с нами, — добавила Щитница.
Я заметил, что только Пламень был вооружён ружьем, остальные маги имели жезлы. Элиана держала посох, украшенный листьями и цветами — символы её друидского класса. У меня же был только стартовый нож, все-таки надо купить меч и подумать как использовать свой класс по максимуму.
— Если все готовы, можем отправляться, — объявила Элиана.
Все согласились, и мы двинулись в путь.
Дорога к данжу пролегала через густой лес. Высокие деревья с переплетёнными кронами создавали полумрак, сквозь который пробивались редкие лучи солнца. Атмосфера была таинственной и немного тревожной. На встречных мобов никто не обращал внимания, да и они не агрились на игроков спокойно идущих по дороге.
Я шёл рядом с Громобоем. Он оказался весёлым и общительным парнем.
— Итак, Улисс, как долго ты играешь? — спросил он.
— Недавно начал. Всё ещё осваиваюсь, — ответил я.
— Понимаю. Я тоже недавно в игре. Решил попробовать танкование — люблю быть на передовой, — он улыбнулся.
— А я пока ещё не определился с ролью. Изучаю разные возможности.
— Это правильно. Главное — получать удовольствие.
Впереди шли маги огня. Они оживлённо обсуждали свои заклинания и стратегии.
— Думаю, если мы объединим наши огненные шары, сможем нанести мощный удар по боссу, — говорил Фаэрон.
— Согласна, — подхватила Искра. — Но нужно действовать слаженно.
Пламень молча кивал, видимо, согласный с их планом.
Элиана и Щитница обсуждали тактику ведения боя.
— Я буду следить за здоровьем всех членов группы и исцелять при необходимости, — говорила Элиана.
— А мы с Громобоем будем привлекать внимание врагов, — добавила Щитница. — Нужно защитить наших магов.
Наконец, перед нами предстало величественное сооружение. Вход в данж напоминал ворота древнего Ангкор-Вата: массивные каменные стены, покрытые резьбой и барельефами, изображающими сцены из жизни давно забытых богов. Огромные каменные лица смотрели на нас с высоты, их глаза казались живыми.
Лианы и мхи обвивали колонны, придавая месту ощущение вечности и заброшенности. У подножия лестницы, ведущей ко входу, журчал небольшой ручей, вода в котором была кристально чистой.
— Впечатляюще, — выдохнула Искра. — Такое чувство, будто мы перенеслись во времени.
— Да, дух захватывает, — согласился Пламень.
Элиана обернулась к нам.
— Перед входом давайте ещё раз проверим снаряжение и подготовимся. Помните о безопасности и работайте как команда.
Мы все кивнули и начали последние приготовления. Я убедился, что мой нож надёжно закреплён, а зелья под рукой. Масок от ядовитого пара ни у кого не было, но мы договорились быть осторожными и держаться на расстоянии от мест, где может образоваться пар.
— Готовы? — спросила Элиана.
— Вперёд! — хором ответили мы.
С чувством предвкушения и лёгкого волнения мы поднялись по ступеням и вошли внутрь храма, готовые казалось бы ко всему, но не к суровой реальности.
Войдя в прохладный полумрак данжа "Баттра", наша группа ощутила, как атмосфера вокруг изменилась. Воздух стал влажным и прохладным, наполняясь тихим шёпотом воды, текущей где-то под землёй. Стены храма были покрыты древними фресками, изображающими сцены поклонения давно забытым богам. Каменные лица с пустыми глазами смотрели на нас из темноты, придавая месту таинственность и немного пугая.
Пол под ногами был выложен гладким камнем, местами покрытым тонким слоем воды, отражающей мерцающий свет от осветительных заклинаний наших магов огня. Сталактиты свисали с высокого потолка, а из стен пробивались тонкие струи воды, образуя небольшие водопады, которые исчезали в трещинах пола.
Фаэрон, маг огня с ярко-рыжими волосами и веснушками, шёл впереди, освещая путь небольшим огненным шаром, парящим над его ладонью. Его весёлый характер и постоянные шутки поднимали настроение всей группе.
— Смотрите, как тут красиво! Почти как в спа-салоне, только холоднее, — подмигнул он, заставляя нас улыбнуться.
Искра, энергичная девушка с короткими каштановыми волосами и живыми зелёными глазами, внимательно осматривала фрески на стенах.
— Эти изображения рассказывают историю древних богов воды, — заметила она. — Интересно, какие тайны скрывает этот храм?
Пламень, высокий и худощавый парень с загадочным взглядом и тёмными волосами, шёл рядом, погружённый в свои мысли. Он был молчалив, но его глаза постоянно сканировали окружение.
— Будьте на чеку, — тихо произнёс он. — Здесь могут быть ловушки.
Элиана, наша друидка и лидер группы, высокая девушка с длинными светлыми волосами, заплетёнными в косу, шла в центре, держа посох с изящно вырезанными листьями. Её зелёные глаза сияли мягким светом заботы и мудрости.
— Давайте держаться вместе, — сказала она. — Если кто-то почувствует опасность, сразу сообщайте.
Щитница, девушка с короткими чёрными волосами и серьёзным выражением лица, несла массивный щит, украшенный символами защиты. Её броня тихо звенела при каждом шаге.
— Я прикрою вас спереди, — уверенно заявила она. — Никто не пройдёт.
Громобой, крепкий парень с густой бородой и добродушной улыбкой, шёл рядом с ней, держа в руках огромный двуручный топор.
— А я буду бить тех, кто попробует обойти щит, — засмеялся он. — Вместе мы — непобедимая стена.
Я шёл позади, осматривая стены и запоминая детали для будущего гайда. Несмотря на мрачность места, в нём была своя красота и величие.
Первые водяные элементали появились из небольших бассейнов воды, внезапно принимая гуманоидную форму. Их прозрачные тела переливались синеватым светом, а глаза светились холодным блеском.
Фаэрон первым вступил в бой.
— Горячий привет! — воскликнул он, бросая огненный шар прямо в элементаля. Существо испарилось с шипением, оставляя после себя облачко пара.
— Осторожнее с паром! — предупредила Элиана. — Не вдыхайте его.
Искра поддержала атаку, выпуская огненные стрелы из своего жезла. Пламень, сосредоточенный и спокойный, использовал свою винтовку планомерно уничтожая любого элементаля максимум с двух выстрелов в голову.
Я заметил, что элементали имеют слабые места. В области живота у них светилось ядро, более яркое, чем остальное тело. Они умирали после первого же астрального выстрела в эту точку.
— Ребята, их слабое место — в животе! Цельтесь туда! — крикнул я.
— Отлично подмечено, Улисс! — похвалила меня Элиана.
С этими знаниями дело пошло ещё быстрее. Элементали распадались под точными ударами наших магов. Громобой и Щитница прикрывали нас, хотя их физические атаки были менее эффективны.
Искра, - спросил я девушку на очередном привале, - а что именно дает посох, я недавно в игре, еще не разобрался как лучше колдовать.О, ну тут все довольно индивидуально, Пламень вон и в жизни стрелять умеет отлично, поэтому выбрал ружье, все мечтает о чем-нибудь автоматическом. Фаэрон говорит, что выбирает хардкор и пытается разобраться в магии в игре.  Я вот выбрала посох, потому что в него за плату можно вложить от одного до семи заклинаний, были бы деньги, а потом просто использовать подавая манну и указывая посохом цель.
Информация была интересная. Все-таки знаний по игре мне катастрофически не хватало, а еще я не понимал главного, как именно становиться сильнее. Пока я только в начале пути, но если буду долго топтаться на месте, то ничего достигнуть не получится, а еще я не верил, что люди из Метода или Альфы прокачивали только навыки, казалось, что разница в силе лежит еще в чем-то. Но было не время отвлекаться. В одном из залов мы обнаружили удивительное зрелище. Стены были покрыты кристаллами, которые отражали свет, создавая эффект звёздного неба. В центре зала находился древний алтарь с резными символами.
— Как красиво... — прошептала Искра, завороженно глядя на отражения.
Я заметил, что из-под пола выглядывает медная жила.
— Подождите, я хотел бы попробовать добыть немного руды, — попросил я.
— У тебя есть навыки горного дела? — удивился Громобой.
— Только начал осваивать, но хочу попробовать.
— Хорошо, но не задерживайся, — согласилась Элиана.
Я достал кирку и подошёл к жиле. Первые удары были неуклюжими. Кирка отскочила, едва не попав мне в плечо.
— Осторожнее! — засмеялась Щитница. — Не поранься.
Сконцентрировавшись, я вспомнил совет торговца и начал бить под углом. Через несколько минут мне удалось отколоть кусок руды.
"Получен навык 'Горное дело (Начальный уровень)'."
— Молодец! — похвалила Элиана. — Но нам нужно продолжать.
Я кивнул, убирая кирку.
Продвигаясь глубже, мы заметили, что окружающая обстановка меняется. Стены становились словно сделанными из воды, а воздух — холоднее. Из трещин в стенах сочилась вода, образуя небольшие ручейки.
— Что-то здесь не так, — тихо сказал Пламень.
Мы продолжили путь, наслаждаясь успехами и обсуждая дальнейшие планы. Однако следующая встреча изменила настроение. На нас одновременно напало семь водяных элементалей, которые были раза в полтора больше предыдущих. Их фигуры мерцали холодным светом, а движения были более агрессивными.
Маги огня на мгновение растерялись. Фаэрон нервно пошутил:
— Кажется, они решили показать нам, кто здесь главный.
— Соберитесь! — крикнул я, стараясь вернуть всем уверенность.
Искра сжала жезл и решительно заявила:
— Давайте покажем им нашу силу!
Пламень молча кивнул и начал выцеливать первого врага.
Однако на этих элементалей уходило по два-три заклинания. Танки попытались удержать их внимание. Щитница, прикрывая нас своим массивным щитом, кричала:
— Держитесь за мной !Я не позволю им пройти!
Громобой сражался рядом, его двуручный топор свистел в воздухе, но физический урон был неэффективен.
Один из элементалей прорвался к Пламню. Он ударил мага, и левая рука Пламня мгновенно покрылась льдом.
— Чёрт! Рука замёрзла! — воскликнул он, стараясь удержать винтовку и убраться от элементаля подальше.
Я быстро подскочил к нему, поставив перед ним магический щит, и двумя точными ударами по ядру элементаля уничтожил его, пока тот безуспешно долбил щит.
— Спасибо, Улисс, — поблагодарил Пламень, пытаясь размять замёрзшую руку.
Элиана подошла к нему и, приложив руки, начала лечить.
— Держись, сейчас станет легче.
Она исцеляла его, но было видно, что это требует много сил.
Остальных врагов мы добили, но было решено сделать короткий перерыв.
Искра подошла ко мне и улыбнулась:
— Ты сегодня наш герой. Без тебя мы бы точно попали в беду.
— Просто стараюсь помочь, — ответил я, чувствуя, как щёки слегка краснеют.
Фаэрон сел на камень и вздохнул:
— Эти элементали не шутят. Нужно быть осторожнее.
Громобой, вытирая пот со лба, заметил:
— Может, стоит пересмотреть нашу тактику? Физические атаки почти бесполезны.
Щитница поддержала его:
— Да, мой щит уже покрылся льдом. Тяжело держать оборону.
Элиана, закончив исцеление, обратилась к группе:
— Предлагаю распределить атаки магов более экономно. У меня осталось не так много сил. Давайте координировать атаки по одному мобу, чтобы максимально быстро сокрщать их количество.
Пламень посмотрел на свою руку и тихо сказал:
— Нужно действовать слаженно. Я готов следовать любым приказам.
Мы продолжили путь, но следующие две атаки элементалей также не обошлись без проблем. В одном из боёв Элиана пострадала — её руки полностью покрылись льдом, и она не могла применять заклинания. Координация ударов не дала нужного эффекта и пока мы убивали элементалей, остальные с полным здоровьем били танков, а так как Элиана их лечила и вносила больше агра, то рано или поздно мобы переключались на нее, и если раньше мы их по сути растаскивали каждый маг по одному, то теперь они всей кучей обогнули танков и атаковали нашего хила. В этот раз мой щит продержался всего пару секунд, но даже этого хватило чтобы спасти Элиану, но к сожалению, ее успели ударить пару раз. А наши зелья здоровья не снимали дебафов.
— Мне жаль, но я не смогу вас исцелять, — сказала она с сожалением.
Искра подошла к ней и мягко сказала:
— Не волнуйся, мы справимся. Ты уже сделала достаточно.
Фаэрон попытался поднять настроение:
— Эй, ребята, мы почти у цели! Не время падать духом!
Мы остановились перед огромными воротами, украшенными символами древних богов. Это означало, что впереди нас ждёт финальная битва с боссом.
— Нам нужно вернуться, — заявил я. — Без хила мы не сможем справиться с боссом.
Громобой задумчиво потер бороду:
— Может, Улисс прав. Рисковать не стоит.
Однако Искра возразила:
— Мы уже так далеко зашли! Не можем же мы сдаться сейчас!
Фаэрон подмигнул ей:
— Я с тобой. У нас ещё есть силы.
Щитница посмотрела на Элиану:
— Что думаешь?
Элиана вздохнула:
— Я верю в вас. Если большинство хочет идти дальше, я поддержу.
В итоге решением большинства было продолжить. Я был единственным, кто возражал, но решил не спорить дальше. Один раз мне такой спор уже аукнулся, не хотелось бы наступать на те же грабли еще один раз.
— Хорошо, но будем максимально осторожны, — предупредил я.
Мы вошли в огромный зал. Босс — самый большой из всех виденных раньше водных элементалей — возвышался в центре, окружённый десятком элементалей.
— Вот это да... — прошептал Пламень, восхищённый и напуганный одновременно.
— План такой: сначала уничтожаем свиту, потом сосредотачиваемся на боссе, — скомандовала Элиана, пытаясь сохранить уверенность.
Бой начался. Сначала всё шло относительно хорошо. Мы смогли уничтожить часть свиты, хотя Щитница жаловалась:
— Мой щит становится слишком тяжёлым!
Громобой, отбиваясь от элементалей, крикнул:
— Держись! Мы почти справились!
Однако босс внезапно поднял руку, и мощный поток воды ударил по Громобою. Он не успел уклониться, и его тело покрылось льдом.
— Нет! Громобой! — закричала Щитница, её глаза наполнились тревогой.
Элиана, не имея возможности помочь, с сожалением наблюдала за происходящим.
— Все атакуем босса! — приказала Искра, полная решимости.
Я попытался возразить:
— Нет, нужно добить свиту! Они нас окружат!
Но меня не слушали. Пока все отвлеклись на босса, оставшиеся элементали напали на Элиану. Она попыталась защититься, но без магии была беззащитна.
— Уходите! — крикнула она, прежде чем исчезнуть в потоке льда.
Системное сообщение вспыхнуло перед моими глазами:
"Вы стали лидером группы. Навык 'Лидерство' повышен на 1 уровень. Все характеристики группы увеличены на 5%."
Удивлённый, я почувствовал прилив ответственности.
— Слушайте меня! — громко сказал я. — Сначала уничтожаем свиту!
Щитница взглянула на меня, её глаза блестели от слёз, но она кивнула:
— Поняла. Держу оборону.
Пламень и Фаэрон начали перенаправлять атаки на оставшихся элементалей. Искра неохотно последовала нашему примеру.
Битва была напряжённой. Пламень, несмотря на усталость, сражался самоотверженно.
— Мы сможем! — подбадривал он нас.
Фаэрон, исчерпав ману, перешёл на использование жезла, до этого висевшего на поясе без дела, в ближнем бою.
— Это неэффективно, но я не могу стоять без дела! — кричал он.
Наконец, мы уничтожили свиту. Но босс был в ярости. Он начал атаковать с удвоенной силой.
Щитница, еле держа щит, сказала:
— Я не выдержу ещё один удар...
Босс нанёс мощный удар, и Щитница упала, её щит раскололся.
— Прости... — прошептала она, исчезая.
Босс переключил внимание на Пламеня. Тот попытался уклониться, но был слишком медленным.
— Берегись! — закричал я, но было поздно.
Пламень исчез под ударом водяного потока.
Остались только я, Искра и Фаэрон, который был почти без маны.
— Улисс, что делать? — в панике спросила Искра.
— Фаэрон, у тебя есть силы на ещё одно заклинание? — спросил я.
Он покачал головой:
— Прости, нет...
— Тогда отвлекай босса, а мы с Искрой попробуем нанести решающий удар.
Фаэрон кивнул и, собравшись с силами, бросился к боссу, размахивая жезлом.
— Эй, большой и мокрый! Попробуй поймай меня!
Босс отвлёкся на него, давая нам шанс.
— Искра, готова? — спросил я.
Она сжала кулаки:
— Да. Вложим всё, что у нас есть.
Мы одновременно начали кастовать наши самые мощные заклинания, максимально закачивая ману в астральный взрыв и огненный шар. Когда они были готовы, направили их прямо в ядро босса.
Мощный взрыв огня и энергии астрала пронзил элементаля. Он замер, а затем начал распадаться на тысячи капель, которые испарялись в воздухе.
— Мы сделали это... — выдохнула Искра, опуская руки.
Но радость была недолгой. Фаэрон, отвлекавший босса, был слишком близко и не смог избежать пара от испарений.  Он все еще праздновал успех, не осознавая, что стоит посреди ядовитого пара.
— Фаэрон! — вскрикнула она, но было поздно. Фаэрон открыл рот чтобы что-то сказать, вдохнул пар и тут же умер.
Я положил руку ей на плечо:
— Он пожертвовал собой ради победы. Мы должны ценить это. Выбраться он не успевал.
Она кивнула, слёзы блестели в её глазах.
— Ты прав. Спасибо тебе, Улисс.
Система сообщила о повышении навыков: магия астрала, лидерство и другие выросли на два уровня.
На месте падения босса лежали трофеи: пятнадцать золотых монет, редкие материалы для крафта и сияющий кристалл с загадочным описанием: "Кристалл усиления источника воды".
— Нужно собрать это и поделить между всеми, — предложил я.
— Да, они заслужили, — согласилась Искра.
Вернувшись в город, мы нашли наших сопартийцев у доски объявлений. Они выглядели расстроенными и уставшими.
— Ребята, мы сделали это, — начал я с улыбкой. — Хотели бы поделиться добычей.
Однако вместо радости на их лицах появились гнев и обида.
— Ах вот вы где! — воскликнул Фаэрон, подходя к нам. — Из-за тебя мы все погибли!
— Что? Но мы победили босса, — удивился я.
Искра шагнула вперёд:
— Мы хотели как лучше. Фаэрон, успокойся.
Но он не слушал:
— Ты взял на себя командование и привёл нас к гибели!
Пламень поддержал его:
— Ты думаешь только о себе. Забрал всю добычу и теперь хочешь казаться щедрым?
Я почувствовал, как внутри закипает обида.
— Это не так. Я хотел поделиться со всеми. Вот ваша доля, — сказал я, протягивая им монеты и предметы.
Щитница холодно посмотрела на меня:
— Мы больше не хотим иметь с тобой дело. Добавим тебя в чёрный список.
Элиана подошла к ним:
— Постойте, может, стоит разобраться? Улисс спасал нас.
Но они отвернулись и ушли, не желая слушать.
Я остался стоять, чувствуя тяжесть на душе.
Элиана положила руку мне на плечо:
— Не принимай это близко к сердцу. Они просто разочарованы. А добычу давай разделим, как договаривались.
— Я пытался сделать всё, что мог, — тихо ответил я.
Искра подошла к нам:
— Я верю тебе, Улисс. Спасибо за всё.
— Спасибо, — кивнул я ей, чувствуя облегчение.
Громобой, который всё это время молчал, подошёл и протянул руку:
— Ты хороший лидер. Не переживай из-за них.
Я пожал его руку:
— Спасибо, Громобой.
— Если будешь собирать новую группу, дай знать, — улыбнулся он.
— Обязательно.
Мы распрощались, и я направился к механику в мастерскую. Нужно будет обдумать случившееся и записать всё в новый гайд сразу после выхода из игры. А пока работа.
— Иногда победа приходит с горечью, — подумал я, открывая дверь в мастерскую. — Но важно не сдаваться и идти вперёд.
Я вошел в мастерскую Кабаша, где меня ожидало очередное задание. Привычные запахи металла, масла и древесины встретили меня на пороге, вызывая ощущение, будто я вернулся домой. Казалось, здесь ничего не менялось годами: те же верстаки, те же ружья на стенах. Сам мастер Кабаш стоял у своего стола, погружённый в работу. Его возраст определить было сложно; в реальном мире я бы дал ему лет пятьдесят, но в игре всё могло быть иначе. Возможно, он не был человеком, и его возраст мог исчисляться сотнями лет.
"Откуда у меня вообще взялись мысли о том, что мастер не человек?" — подумал я, слегка улыбнувшись. "Видимо, последствия встречи с водяными элементалями. Хотя ударов в голову не пропускал. Да и вообще должен быть доволен собой — уже второй день без смертей, чем не повод для радости. Только вот радости нет, лишь какое-то неприятное чувство на душе, будто наступил в гавно, но сам этого не чувствуешь, а окружающие знают, что от тебя воняет".
Продолжить размышления мне не дал сам мастер. Он поднял голову и, не давая мне ни секунды на раздумья, в своей обычной манере всучил мне в руки чертёж магического пистоля для магов воды.
— Берёшь и делаешь молча, и рожу не корчи, не корчма чай. Даю тебе два часа, все детали на третьем верстаке. Не справишься — начнёшь всё сначала, и рекомендацию не дам. Начинай! — сказал он с интонацией советского инженера, чётко и безапелляционно.
Мастер Кабаш всегда говорил кратко и по делу, его голос был твёрдым, а фразы напоминали команды. Я знал его стиль общения и не обижался.
Молча кивнув, я подошёл к третьему верстаку. До этого я работал на обычном столе без номера, но теперь передо мной предстало настоящее чудо средневековой магической техники. Несколько маленьких станков для обрезки металла, полировки, гравировки и прочего. Небольшие тиски и сложное устройство для калибровки магических кристаллов.
"Похоже, дело серьёзное, раз меня пустили к таким дорогим устройствам", — подумал я.
Открыв чертёж, я даже присвистнул от удивления, чем вызвал недовольное ворчание Кабаша:
— Молодёжь нынче... деньги не считает, — пробормотал он, продолжая свою работу.
Чертёж и вправду был сложным. Это был не просто пистоль, а целая ручная мортира с огромным дулом. "Стоит самому поближе познакомиться со свойствами этого оружия, понять, чем оно так подкупает игроков, кроме простоты использования", — размышлял я. "Наверняка в игре есть профи-снайперы, которые даже из такой мортиры со ста метров попадают белке в глаз. Хотя, учитывая калибр, белка должна быть размером со слона с одним огромным глазом".
Но что-то я отвлёкся. Нужно собирать пистолет. Мастер заботливо приготовил всё, что мне нужно, и на выбор предоставил сразу четыре магических кристалла. На чертеже было указано, что калибр пистоля равен пятидесяти условным магическим силам. Для сравнения, винтовки, которые я делал ранее, не превышали десяти. Это означало силу, которую маг вкладывает в каждый выстрел. Можно вложить меньше, но больше нельзя — есть вероятность повредить оружие, и оно взорвётся в руках неудачника.
Не отвлекаясь на посторонние мысли, я начал собирать пистоль. Это оказалось очень увлекательным занятием. Детали были настолько хорошо подготовлены, что от меня требовалось лишь аккуратно соединить их согласно чертежу. Магический сварочный аппарат, работающий на камне огня, вызвал у меня детский восторг. Я чувствовал себя настоящим мастером, создающим нечто уникальное.
Дойдя до четырёх магических кристаллов, я нахмурился. Согласно чертежу, требовалось крепление под один кристалл. Посмотрев на образцы, я заметил, что минимальным требованием для прохождения сквозь себя пятидесяти единиц маны соответствовал только один из камней. Но внутри него было небольшое коричневое вкрапление, которое сразу не заметить.
Согласно "Справочнику Мюрдера", который лежал тут же на верстаке, такое вкрапление могло привести к самоподрыву кристалла после перегрева, особенно если совершить больше пяти выстрелов за короткое время. И чем больше таких выстрелов, тем выше вероятность самодетонации. В книге было написано, что такие кристаллы происходят из мест, где одновременно испытывают влияние двух стихий. Поэтому при работе с маной только одного вида они входят в резонанс и взрываются из-за противоборствующих внутри стихий.
"Необходимо как-то стабилизировать камень при больших нагрузках, из-за резонанса внутри него начинают скапливаться излишки энергии, которые пробудившаяся водная стихия начнет использовать, чтобы уничтожить чужеродную стихию земли", — подумал я, вспоминая все что успел прочитать или узнать за эти дни.
Я подошёл к мастеру:
— Мастер Кабаш, есть ли у вас какая-нибудь книга по взаимодействию кристаллов между собой?
Он бросил на меня строгий взгляд, но не выглядел удивлённым.
— Тупые ученики базы не знают, — проворчал он и, не отрываясь от своей работы, кинул в меня довольно увесистым томом под авторством некоего Хмури Хитрого “мастера подгорных угодий”, чтобы это не значило.
Еле поймав книгу, которую он запустил словно из пращи, я вернулся к верстаку и начал изучать. Моя исследовательская жилка, будто почуяв добычу, "вылезла на лоб" и тихо запульсировала от удовольствия, поглощая новые знания.
В книге рассказывалось про виды камней, их опасности, сочетаемость, сопрягаемость. Как рассчитывать максимальную мощность, как обработать камень, чтобы выжать из него лишние проценты мощности. Много всего, что за один час и не прочитаешь, как бы быстро я ни усваивал информацию. Автор точно был мастером.
Нужного мне отыскать так и не удалось, но несколько оговорок из темы про сопряжение камней навели меня на мысль использовать в этом пистоле сразу три кристалла. Только для их соединения потребуется хитрая конструкция из медных проводов для отвода лишнего напряжения, благо чертеж похожей конструкции был на одной из страниц учебника.
"В итоге должно получиться следующее: энергия проходит через основной кристалл, который трансформирует ману в выстрел. Как только внутри начинается резонанс, излишки энергии распределяются по двум вспомогательным камням, но если ее оттуда не убрать, то все рано или поздно рванет", — рассуждал я.
— Мастер Кабаш, а может быть у вас есть еще книга по рунам?
Он снова проворчал что-то про "руки не из того места растут" и кинул в меня книгу с названием "Руны для чайников и тупиц". Я улыбнулся про себя, но не стал комментировать. Даже неожиданно быстро найдя подходящие мне руны для отвода излишков энергии из вспомогательных камней. Правда назывались они просто руны для выброса энергии.
Правда, с гравировкой рун пришлось помучиться, буквально по миллиметру продвигая гравёр. Руки дрожали от напряжения, но я сосредоточился и сделал всё аккуратно, не обращая внимания на пот заливающий глаза. Как итог всей работы, теперь энергия не скапливалась в камнях постепенно уничтожая их, а выплескивалась наружу, создавая тонкий водяной щит, который правда, мог защитить только от пыли. Но никакого более элегантного способа справиться с излишками энергии я не нашел. Не хватало знаний. И так, сегодняшнюю работу я считал просто образцом выдумки.
Я справился. Теперь пистоль мог служить достаточно долго и мог один раз за свою жизнь сгенерировать выстрел в двести единиц маны. После этого, конечно, он взорвётся, но как оружие последнего шанса — вполне пригодится.
Система не оставила мои усилия без внимания:
"Вы впервые встретились с рунами и успешно их использовали. Вам присвоен подкласс 'Рунный маг'. Теперь руны охотнее слушаются вас. Ограничение: доступны руны только для источника начального уровня."
"Вы создали из готовых деталей 'Ручная мортира последнего шанса'. Редкое одноручное оружие."
"Навык 'Механика' повышен на 2 уровня."
"Интеллект повышен на 2 очка."
Я радовался сообщениям, совсем не обращая внимания на мастера. Больше думая, что уже второй раз возникает надпись про Источник, но еще ни разу нигде про него слышал. Но, взглянув на мастера, заметил, что он не выглядит довольным, все мысли из головы словно ветром сдуло.. Грязно ругнувшись, он взял пистоль и начал его осматривать.
— И что прикажешь с ним делать? — сказал Кабаш с недовольством. — Был заказ на простой мощный пистоль, пусть и практически одноразовый, но очень дешёвый. А в руках я держу отличное оружие на каждый день, включая последний. За тот я взял пять золотых, а за это можно все тридцать просить. Да и себестоимость этого выходит четыре золотых примерно, а у того было два.
Он посмотрел на меня строго:
— Нет, ты, конечно, молодец, хвалю. Работа отличная. Но в следующий раз будь внимательнее. На чертеже крупными буквами написано: "Собрать простой пистоль". Эх, молодёжь...
Я опустил голову, чувствуя смешанные чувства. С одной стороны, я был горд своим творением, с другой — понимал, что не выполнил задание так, как требовалось.
— Свободен, — продолжил мастер. — Вот адрес мастера. Звать господин Рейкан. Завтра ждёт тебя до десяти утра. Не придёшь — считай, место упустил.
Он кинул в меня клочок бумаги с адресом и, не дав ничего ответить, просто выставил за дверь.
Оказавшись на улице, я почувствовал себя растерянным. "Что ж, кажется, мне не придётся искать нового мастера механики", — подумал я.
Положив записку в карман, я направился на выход. По пути пытался осмыслить произошедшее. С одной стороны, я получил новые навыки и создал уникальное оружие. С другой — не выполнил задание мастера.
"Может, у Рейкана меня ждут новые возможности", — решил я, пытаясь настроиться позитивно.
Выйдя из игры, я медленно открыл глаза и ощутил лёгкое покалывание в теле после долгого пребывания в виртуальном мире. Капсула постепенно открылась, впуская холодный воздух реальности. Быстро собрался и пошел на выход. Проходя мимо, отметил, что администратор клуба чем-то занят с новым клиентом — каким-то мужчиной в неприлично дорогом костюме. Материал блестел под светом ламп, а манжеты и воротник были украшены тонкой вышивкой золотой нитью.
"Не часто такие гости здесь появляются", — подумал я, стараясь не привлекать к себе внимания. От людей в дорогих костюмах обычно только проблемы для тех, кто не может себе позволить даже новую одежду. Хотя лацкана Новой Аристократии на нём я не заметил, что было немного странно для человека с таким уровнем достатка.
Даже странно, что такой человек забыл в одном из самых дешевых игровых клубов столицы, пусть и выглядящим очень современно и опрятно. Стоило задуматься и выйти на улицу, забыв надеть фильтр. Как только я сделал глубокий вдох, горло обожгло, и лёгкие наполнились ядовитым воздухом мегаполиса.
"Ядовитый воздух прочищает мозги почище кротовухи", — усмехнулся я про себя, быстро надевая маску-фильтр. Этот город не прощает забывчивости.
Только выйдя на улицу, я почувствовал, насколько устал. Утренняя тренировка, трудный данж, работа в мастерской — всё это потребовало максимального напряжения как в игре, так и в реальности. Ноги казались свинцовыми, а глаза слипались от усталости.
Спускаясь в метро, едва не заснул на эскалаторе. В вагоне пришлось прибегать ко всем возможным способам, чтобы не уснуть: щипал себя за руку, старался сосредоточиться на объявлениях диктора, считал станции. Пару раз поймал себя на том, что глаза всё равно закрывались, и картинки сна смешивались с реальностью.
Наконец, добравшись до своей станции, я медленно поднялся по лестнице и направился домой. Войдя в квартиру, обнаружил, что сестра сидит на кухне за учебниками. Алена, с собранными в хвост тёмными волосами, склонилась над тетрадями, что-то записывая.
— Привет, — сказал я, пытаясь улыбнуться.
Она подняла глаза и, заметив моё состояние, быстро отложила ручку.
— Шон! Ты выглядишь ужасно. Садись, я как раз приготовила ужин.
Не слушая моих возражений о том, что я не голоден, Алена усадила меня за стол и подала тарелку с горячим супом и кусочком свежего хлеба.
— Ты должен есть. Как прошёл твой день?
Я почувствовал, как аромат супа разливается по кухне, вызывая внезапный голод.
— Спасибо. День был насыщенным, — ответил я, делая первый глоток.
Пока я ел, Алена начала делиться своими новостями:
— Представляешь, сегодня в школе Галя снова поссорилась с учителями. Она утверждает, что задания слишком простые и требует большего. А Пашка умудрился облить водой Любу прямо посреди коридора! Все смеялись, хотя она была в ярости...
Я слушал её голос, не особо вникая в детали школьных происшествий. Но сам звук её голоса действовал успокаивающе. Внутри появлялось чувство умиротворения, словно все проблемы отходили на второй план. Даже сонливость, которая так мучила меня в метро, словно рукой сняло.
— Рад, что у тебя всё хорошо, — улыбнулся я, допивая суп. — Спасибо за ужин, было очень вкусно.
— Всегда пожалуйста. Ты ведь завтра снова на целый день?
— Да, есть дела, которые нужно решить.
— Не забудь отдохнуть. Тебе нужен сон.
— Постараюсь.
Быстро помыв посуду, я отправился к себе в комнату. Закрыв дверь, бросил сумку на стул и включил компьютер. Нужно было написать гайд по данжу "Баттра" и ещё одну курсовую работу, заказ на которую пришёл во время ужина.
"Время — деньги", — напомнил я себе, открывая нужные файлы. Экран осветил комнату мягким светом, клавиатура тихо щёлкала под пальцами.
Сосредоточившись, начал вспоминать детали прохождения данжа. Решил, что в новом гайде уделю больше внимания тактике и особенностям боссов, чтобы другие игроки могли избежать наших ошибок. В голове возникали образы таинственных залов, мерцающих кристаллов и опасных элементалей.
Погрузившись в работу, я не заметил, как прошло несколько часов. Глаза начали уставать, но гайд был почти готов. Осталось лишь добавить пару тезисов и проверить текст на ошибки.
Переключившись на курсовую, прочитал задание. Тема была непростой, но интересной: "Влияние виртуальной реальности на психологическое состояние человека при включенных имплантах стабилизаторах". Улыбнулся, осознавая иронию — кто, как не я, может об этом рассказать? Про импланты знаю, в виртуальной реальности играю. Осталось совместить знания, красиво оформить и готово.
Начал писать вступление, приводя примеры из личного опыта, подкрепляя их научными данными. Время летело незаметно.
Вдруг раздался тихий стук в дверь.
— Шон, ты ещё не спишь? — послышался голос Алены.
— Нет, работаю.
Дверь приоткрылась, и сестра заглянула внутрь.
— Уже поздно. Ты обещал отдохнуть.
Я взглянул на часы — действительно, было за полночь.
— Да, ты права. Уже заканчиваю.
Она улыбнулась и тихо закрыла дверь. Я почувствовал тёплую волну заботы и решил, что действительно пора сделать перерыв.
Сохранив все документы, выключил компьютер и растянулся на кровати. Мысли ещё блуждали между реальностью и виртуальным миром. Закрыв глаза, попытался расслабиться.
"Завтра новый день, новые возможности", — подумал я, погружаясь в сон, - “И что-то было странное в сообщениях системы. Что-то про источник, что-то важное”. - Но усталость взяла свое, мысль ускользнула от меня. Глаза закрылись и сознание унеслось в царство морфея.

Интерлюдия 3

Сумеречная дымка окружала крошечное кладбище позади таверны — мрачный уголок, куда игроки попадали после неудачных рейдов. Запустение царило здесь, где сорванные доски скрипели под ногами, а старые надгробия покрывал мох.
Громобой, Щитница, Пламень и Элиана стояли в неровном кругу у потрескавшейся статуи; вид у всех был угрюмый и измотанный после недавней смерти в «Баттре». Они говорили вполголоса, чтобы не привлекать внимания других игроков, расхаживающих поблизости.
— Не думал, что всё закончится так, — первым заговорил Громобой, придерживая свою массивную броню на боку, где она надорвалась от ударов водных элементалей. — Мы шли почти до финала…
— И вроде всё шло неплохо, — вторила ему Щитница, — пока не набежала целая толпа этих здоровяков. Я уже не чувствовала рук, а Элиана…
Пламень, маг огня с тёмными волосами и мрачно-сосредоточенным взглядом, с досадой провёл рукой по винтовке:
— Да и толку мой огонь не дал — только пар создавался, и очередной элементаль появлялся. Мне казалось, Улисс предупреждал о паре, но… всё равно угодили в ловушку.
Элиана, их формальный лидер, тихо вздохнула:
— Ребята, мы постарались. Я — хил, но когда меня заморозило, всё пошло под откос. И Улисс, он же не виноват, что босс начал вторую фазу не по плану.
Она умолкла, опустив посох с резными листьями к ногам. За несколько секунд все молча переваривали произошедшее, каждый чувствуя, как внутри скребёт досада на провал.
— Может, оставшиеся кто-нибудь всё же добьёт босса, — неуверенно предложил Громобой. — Мало ли, если Улисс продолжит…
— Дай бог, — буркнула Щитница, качая головой. — Но неизвестно, справятся ли они без хила и танков.
В этот момент послышалось жутковатое потрескивание: из туманного закоулка между ветхих надгробий возник Фаэтон — только что воскресший и ещё искрящийся системным свечением. Он выглядел взбешённым: лицо перекосило негодование, а руку он держал на груди, будто от сильной обиды.
— О, и вы тут! — зашипел он, подходя. — Отлично, расскажу вам, как я умер!
Щитница приподняла бровь, Пламень нахмурился. Элиана осторожно спросила:
— Спокойнее, Фаэтон… Ты же видел, все слились.
Фаэтон буквально подпрыгнул от возмущения:
— Нет! Я видел другое! У меня уже был шанс добить этого чёртового босса, но Улисс специально меня подставил! Тянул время, чтобы пар накрыл меня первым. Он всё спланировал!
— Что? — Громобой криво усмехнулся. — Да как он мог… «спланировать»? Босс же просто испарялся…
Фаэтон с жаром замахал руками:
— Ещё как мог! Он подставил меня под удар, а сам увернулся! Если б не он, я бы добил босса, и мы бы были на коне! А так — вайп…
Пламень недоверчиво сощурился:
— С чего вдруг ты решил, что он это сделал нарочно? Мы все видели, как босс бил волнами, под которые мог угодить кто угодно.
Фаэтон не давал сбить себя с толку:
— Знаю, как всё было! Этот твой… «советчик из библиотеки» — он хотел оставить лут себе, понимали? А мы тут как дураки слились! Пар от босса — смертелен, а он ничего не сделал, чтоб меня спасти! Я жезлом босса бил, носился по всему залу и такая награда.
— Улисс вроде старался всем помочь, — тихо вставила Элиана. — Он несколько раз спасал ребят, ставил щиты.
— Неправда! — Фаэтон вспылил, сжимая кулаки. — Вам он, может, и помог. А я — под раздачу!
В воздухе повисла напряжённая пауза. Щитница хмуро перевела взгляд с Фаэтона на Громобоя — мол, «что за чушь?» Но никто не хотел открыто вступать в конфликт.
Наконец Пламень приподнял руки:
— Ладно, мы поняли твою точку зрения. Но, может, ты просто… не успел уйти?
Фаэтон пошатнулся, заговорил ещё громче:
— Я не успел из-за Улисса! Он стоял сбоку, умышленно «заблокировал» мне проход! Вот и всё. Я знаю, что он уже в чёрном списке у многих. Вы тоже думайте, нужно ли вам с ним иметь дело…
С этими словами он резко развернулся, поправил плащ и пошёл в таверну, чтобы забрать застрахованные вещи. Его удаляющаяся фигура ещё раз бросила злобное:
— Надеюсь, он вас тоже не подставит!
Когда Фаэтон скрылся в дверях, повисла тишина. Вдалеке каркнула ворона, рассевшаяся на каменной ограде.
— Чёрт, — промолвил Громобой, качая головой. — Вот так поворот. Пришёл, наорал и ушёл.
— Ага… — неопределённо ответил Пламень. — Мутная какая-то история.
Щитница уже устало присела на сломанную колонну:
— Он явно вонзил в Улисса все шипы, что мог. Почему? Завидует?
Элиана закрыла глаза, стараясь не выдать охватывающей её тревоги:
— Похоже, Фаэтон ищет виноватого… И выбрал его. Но я не верю, что Улисс умеет вот так «манипулировать» боссом. Он сам вроде старался всех спасти…
Остальные кисло кивнули. Было видно, что психологически их добила неудача в «Баттре», и теперь любое обвинение находило живую почву.
— Как бы то ни было, — вздохнул Громобой, — мне нужно отремонтироваться и перекурить с мыслями.
Пламень, наглухо сжав губы, взглянул на Элиану:
— Ты как лидер сама видела, кто что делал. Так что… надеюсь, Улисс не виноват. Но пусть Фаэтон рассказывает свои сказки дальше.
Щитница встала, нахмурившись:
— Возможно, лучше не распространять этот бред. А то ещё народ поверит, и Улисс придётся несладко.
Элиана склонила голову:
— Посмотрим. Фаэтон сейчас слишком взбешён. Надо время, чтобы эмоции улеглись.
Ребята медленно двинулись прочь от кладбища, оставляя позади холодный камень и печальный шорох ветра. В душе у каждого остался привкус сомнения: «А вдруг Фаэтон хоть чуть-чуть прав…?» Но в глубине сердца Элиана и Громобой продолжали верить в честность Улисса.
Пока же могильная тишина вновь наползала на кладбище. Только эхо недавних обвинений и ветра шептало о том, как нелепо может обернуться поражение в игре — когда вина за смерть ложится на тех, кто вовсе не хотел предавать.

Интерлюдия 4

В предзакатные часы в главном зале капсульного центра стало тихо — большинство посетителей уже вышли, лишь пара человек ещё досиживала свои игровые сеансы. Наступало небольшое затишье перед тем, как люди потянутся на свои ночные сеансы. Андрей, администратор смены и управляющий центром, разбирал дневные отчёты у стойки ресепшена. В его наушнике тихо шла фоновая музыка, разбавляющая монотонность. Он уже планировал закрывать часть оборудования на ночь, как вдруг автоматически открылась входная дверь, пропуская внутрь высокую фигуру.
— Добрый вечер, — вежливо поздоровался незнакомец, снимая перчатки из тонкой кожи. Одет он был явно не в массовый ширпотреб: дорогая ткань пиджака со сложной золотой вышивкой подчеркивала его статус, а на лацкане едва заметно сверкал крошечный значок фамильного герба.
Андрей разом выпрямился: — Здравствуйте, чем могу помочь?

Он машинально отметил, что такой клиент появляется нечасто: походка и осанка мужчины выдавали уверенность, даже легкую надменность.
— Я пришёл по… деликатному вопросу, — начал тот, чуть наклонив голову в знак приветствия. — Возможно, вам понравится мое предложение.
Администратор напрягся, переключаясь на официальный тон: — Прошу, проходите в офис.
Он повёл гостя по коридору к маленькой переговорной. С включенным только верхним светом она казалась камерной, но там имелся стол и несколько удобных кресел. Закрыв дверь, Андрей указал на кресло напротив:
— Располагайтесь, — тихо сказал он, садясь сам. — Мы можем обсудить, что именно вас интересует.
Незнакомец огляделся и вытащил из внутреннего кармана тонкую папку: — Мне поручено передать вам предложение от одного влиятельного лица. Скажем так, мы хотим «случайно» улучшить некоторые капсулы и модернизировать зал, — он перелистнул страницу, показывая диаграмму сумм. — Но главное: в центре есть один клиент, которого надо слегка подбодрить, чтоб он не догадался о поддержке.
Андрей скользнул взглядом по документам. Таблицы были богато расписаны, суммы внушительные: — Похоже, это серьёзные вливания, — пробормотал он вполголоса. — Но как мы обоснуем появление новых капсул?
Мужчина холодно улыбнулся: — Мы оформим всё как «субсидию» от известного фонда. Формально вы примете три капсулы последнего поколения под видом пилотного проекта. И всё вроде бы в порядке…
Администратор понимал, что здесь замешана новая аристократия или их сподвижники. Подобные схемы «невидимой помощи» иногда применялись, когда хотели поддержать нужного человека.

— Хорошо. А что мне нужно сделать, чтобы этот «особый клиент» не догадался?
Незнакомец убрал папку, скрестив пальцы: — Просто предложите ему обновлённую капсулу вместо старой при следующей оплате. Скажите: «Повезло, мы запускаем тестовый режим, без доплаты». Пусть считает, что ему повезло.
Андрей кивнул: — Понятно. Но придётся как-то обосновать это для других посетителей — не хочется, чтобы возникла ревность.
— Вот поэтому и появятся три капсулы, — объяснил мужчина. — Как бы «рандомно» выбраны участники, и наш парень окажется среди счастливчиков. У остальных будет право посоревноваться аж за две капсулы, никого не обманываем, так бы у людей не было ни одной.
Администратор тяжело вздохнул. Подобная операция грозила кучей лишней возни: нужно будет наладить для особого клиента все настройки, чтобы разница в ощущениях стала для него плюсом, но не вызвала подозрений. Придумать лотерею какую-нибудь или просто оставить капсулы себе и Лилии. Может быть после этого она наконец обратит на него свое внимание?
— Знаю, это непростая задача, — прочёл его сомнение незнакомец. — Но люди, о которых идёт речь, хотят поддержать этого юношу. Не спрашивайте, зачем. Его судьба им небезразлична.
Внутри Андрея зашевелилось любопытство: «Кто же этот парень, и почему такой интерес?» Но он держался нейтрально: — Хорошо. Финансовые средства для ремонта и установки я должен провести по какому-то особому счёту?
Мужчина достал визитку с коротким именем-логотипом: — «СейЛин Корп.». Ориентируйтесь на них. Официально — грант на поддержку VR-инноваций. По деньгам не волнуйтесь, всё оплатят в полной мере, включая расходы на обслуживание.
Андрей слегка улыбнулся, испытывая облегчение: — Прекрасно. Я тогда на днях начну подготовку, свяжусь с поставщиком, закажу доставку, настройку…

— Сроки не затягивайте, — предупредил незнакомец. — И ещё: никаких упоминаний, кто за этим стоит. Чисто «везение» для нужного игрока.
Они встали, обменявшись короткими кивками. В освещённом коридоре мужчина ещё раз пристально посмотрел на администратора:
— Надеюсь, вы меня поняли. Любая утечка — не в наших интересах.
Андрей пожал плечами, улыбнувшись угловато: — Я умею хранить тайны. Мне лишние проблемы ни к чему.
— Тогда успехов вам, — кивнул мужчина, поворачиваясь, чтобы уйти. — Скоро свяжусь для подтверждения деталей.
Оставшись один, Андрей слышал, как хлопнула входная дверь. Он вернулся к папке с отчётами, теперь прикидывая, как внедрять эти «топовые капсулы» так, чтобы «особый клиент» считал себя просто счастливчиком.
— Ну что ж, — пробормотал он вслух, поправляя значок администратора, — похоже, придётся немало потрудиться, чтобы никто не раскрыл секрет…
С этими мыслями он углубился в расчёты, а за окном капсульного центра стояли густые сумерки, мирно скрывая планы аристократов и тех, кто готов был им угождать.


Глава 6. Мышцы, меч, мышцы

День начался тихо и размеренно. Я уже привык к своему распорядку: подъём на час раньше обычного, чтобы успеть сделать утреннюю зарядку и быстро позавтракать до выхода на даже не знаю как это назвать, наверно, работу в игре. Сегодня я проснулся в пустой квартире: Алена ушла в школу на час раньше, чем когда-то было принято, — теперь их занятия начинались в семь утра. Так решили врачи и экологи — до того, как смог усиливается в полную силу, дети должны уже сидеть в классах. Бесполезная, но прижившаяся мера: никто не верил, что это действительно помогает, но и менять что-то, особенно спустя годы, было уже не принято. Законы в Российской Империи редко имели обратную силу, а привычка — тем более.
Утренний ритуал зарядки прошёл ровно: пятьдесят отжиманий, пятьдесят приседаний и подтягиваний. Я чувствовал, что с каждым днём становится тяжелее вставать после пяти часов сна, но деваться некуда — впереди напряжённый день. В реальности предстояло первое полноценное занятие по фехтованию, а в виртуальном мире — новая вылазка в опасный данж и странный мастер, не считая самого Кабаша. А между этим всем — работа над гайдами, подработка с курсовыми и беспокойные мысли о кредите.
После душа и чашки горьковатого синтетического кофе, нормальный, к сожалению, почти кончился и решил поэкономить, включил новостной канал о «OmniRealm». На экране ведущий, жизнерадостный, несмотря на ранний час, рассказывал о достижениях игроков. Я отвлёкся, перестав размазывать по хлебу остатки паштета. Сегодня новости были особенными: рассказывали о девушке из России, которая взяла уникальный класс, о существовании которого до сих пор никто толком не знал. Прозвучало имя — «Эллириана Шторм». Репортаж подкрепляли видеокадрами: тёмноволосая красавица с тонкими чертами лица, без лишних украшений и яркой брони. На ней лишь простая тёмная туника, за спиной узкий меч с изящной гардой, да лёгкий кожаный нагрудник. Она в одиночку прошла подземелье, которое с трудом ранее отвоевала одна из топ-групп гильдии «Альфа». Официально их тогда было семеро, тяжеловооружённых, с кучей зелий и свитков, а девушка прошла его в одиночку, причём по времени быстрее на целых пять минут!
На экране пошли кадры с записью рейда «Альфа» — они шли плотным строем: впереди танк со щитом, за ним маги с ружьями, ассасин сбоку для фланговых атак, и всё это с хорошо отлаженной тактикой в группе. Это было видно по их отточенным движениями и командам лидера пати. Но им всё равно было тяжко: они ловко отбивались от монстров, но те постоянно их окружали, приходилось использовать редкие зелья, а хилер работал на пределе. И всё же они прошли, едва-едва дотянув до конца. А она… Эта загадочная девушка — Эллириана — действовала иначе: точные удары, минимум движений, почти без лишних расходников. Словно танец клинка, где каждый шаг идеален. Репортёр с восторгом перечислял непроверенные слухи о её классе: возможно, что-то связанное с ритуальной магией или древними школами фехтования, о которых мало кто слышал.
Я нахмурился пытаясь вспомнить. Девушка казалась смутно знакомой, но никак не мог вспомнить, откуда такое чувство. Может, просто лицом напоминала кого-то, актрису из старых фильмов что ли. Но в голову ничего не шло.
Собираясь в дорогу, я достал более тёплую одежду. Сегодня было всего плюс десять градусов по Цельсию, и, хоть для апреля в новой Москве это считалось холодным днём, но раньше-то говорили о лютых морозах и снегах. Да, когда-то тут лежал снег, и температура опускалась ниже минус сорока. Врут небось, не могу себе представить даже сугроб в Москве,а уж морозы тем более. Сейчас же кислотные дожди, смог и устоявшийся климатический хаос вытравили привычную зиму. Всё изменилось за последние полвека так сильно, что даже историю тех времён вспоминали с недоверием. Мир трещал по швам. Германия, Франция, Белоруссия — все стали другими. Вымученные реформы и новые границы перетасовали карту Европы до неузнаваемости. Скандинавская империя, распавшиеся США на север и юг, Арабская республика с центром в бывшем Париже... Думать об этом становилось не по себе. «С чего меня на политику потянуло?» — горько усмехнулся. Видимо, нервы. Но пора перестать отвлекаться.
Я вышел из квартиры и, как обычно, вдавил респиратор плотнее. Метро, толкучка, все спешат. Даже не смотрел на часы: транспорт ходил стабильно, а из дома я вышел вовремя. Задержки лишь у тех, кто не может позволить себе хороший фильтр для лёгких, как гласил лозунг одной из реклам по пути.
Вагон метро был полупустым: многие уже на работе или в школах. Я не хотел смотреть, сколько просмотров набрали мои гайды — решил, что лучше не знать. Это или вдохновит, или расстроит, а сегодня нужно хладнокровие. Под собственные мысли не заметил, как поезд остановился на нужной станции.
Немного встряхнувшись, поднялся по эскалатору и вышел на улицу. Капсульный центр, куда я направлялся, был недалеко, всего пара кварталов мимо грязноватых стен и вездесущего мусора. Внутри здания было прохладно и чисто. На проходной меня встретила Лилия. Сегодня она выглядела уставшей, под глазами темные круги, но всё равно была красива. Мое сердце почему-то забилось чуть чаще, но девушка явно не была в настроении разговаривать. Поэтому я просто улыбнулся и поздоровался. Лилия кивнула, даже не пытаясь поддержать беседу. Пройдя дальше, вновь подумал: «Где я мог её видеть?» Но времени не было — впереди занятия.
Я лёг в капсулу, мир растворился, и через секунду меня встретило яркое солнце мира «OmniRealm». После дождей и серости реальности виртуальное солнышко было словно подарок богов. Хотелось стоять и греться под лучами. Но надо спешить: через час начиналась тренировка с мастером клинка Рейканом, адрес к которому дал Кабаш. Прежде чем идти туда, я решил заглянуть в библиотеку — нужна информация о данже Обезьяньего короля, а также хоть что-то новое об астрале.
Когда я вошёл в библиотеку, старик-библиотекарь встретил меня привычным ворчанием, будто я нарушил его долгожданный покой. Он сидел за массивным деревянным столом, утопив нос в какой-то древней книге с пожелтевшими страницами.
— Опять ты, юноша, — пробурчал он, не поднимая головы. — Не успел я и чашку чая спокойно выпить, как вы, молодежь, снова толпой ломитесь. Что тебе на этот раз?
— Мне нужна информация про данж Обезьяньего Короля, — ответил я, стараясь говорить максимально вежливо, чтобы не вызвать у старика ещё больше раздражения и с трудом подавляя желание обернуться, чтобы посмотреть, если за мной толпа— И ещё… что-нибудь про астрал.
— Астрал? — Он наконец оторвался от книги и посмотрел на меня поверх очков, как на сумасшедшего. — Что ж ты, дитя,все лезешь и лезешь в эти тёмные дебри? Ладно, подожди минуту.
Он встал, немного кряхтя, и направился к шкафам в дальнем углу. Его шаги были медленные, но твёрдые. Я заметил, что библиотекарь двигается с удивительной грацией для человека его возраста, будто за плечами у него десятки лет тренировок — может, и не меча, но чего-то, требующего дисциплины.
Старик вернулся с небольшой книгой, которую плюхнул на читальный столик в зале.
— Вот тут про твоего Обезьяньего Короля, — сказал он, указывая на книгу, потёртую, но всё ещё внушительную. — Истории, тактики, характеристики. Только запомни, юноша, этот король не так прост. Он не просто обезьяна, он бог, пусть и падший. Уважай его, если не хочешь встретить свою гибель раньше времени.
Я кивнул, стараясь не выдать своего удивления, и направился за столик, чтобы прочитать книгу. Она выделялась: массивная, с обложкой, украшенной золотыми узорами, изображающими обезьяну с глазами из красных камней. Она явно не была просто сборником сказок.
Я осторожно потянул книгу со стола, и она сразу начала вибрировать у меня в руках, как будто протестовала против моего прикосновения. Обложка слегка раскрылась, и оттуда донёсся низкий рык. Внутри я заметил движение, словно страницы сами по себе шевелились.
— Ну и дела, — пробормотал я и быстро открыл первую страницу, пока книга не передумала.
Текст был написан старинным, но читаемым шрифтом, а каждая страница сопровождалась иллюстрациями, которые казались почти живыми.
«Обезьяний король, некогда божественное существо, потерпел поражение в Великой битве богов. Его тело было низвергнуто в Тартар, но дух его не сломлен. Силой своей воли он вырвался из преисподней, найдя пристанище в земном мире. Теперь он строит свою армию, желая вернуть утраченные силы и снова стать богом.»
На последующих страницах были описаны его способности: нечеловеческая сила, ловкость и магия природы. Его свита включала множество существ — от обезьян-воинов до шаманов, владеющих заклинаниями, которые могут ослаблять и ослеплять врагов.
— Впечатляет, — пробормотал я, пролистывая страницу за страницей. — Но слабости должны быть…
И я нашёл их. У Обезьяньего короля был один большой недостаток — он зависел от своей свиты. Если уничтожить шаманов и воинов, его сила будет значительно снижена. Кроме того, его магическая защита ослабевала при прямом солнечном свете, что, впрочем, было редкостью в мрачных коридорах его подземелья.
Захлопнув книгу, я почувствовал, как она слегка дернулась в моих руках. Быстро вернув её на место, я вытер ладони о штаны. Моя подготовка закончилась.
— Нашёл? — раздался голос библиотекаря.
— Спасибо, — я кивнул, но старик поднял палец, жестом остановив меня.
— А теперь насчёт астрала, — продолжил он. — Вон там, в углу, есть секция со свитками и записями. Найдёшь там что-нибудь сам, потому что у меня нет времени babysit, как вы говорите.
— Эм… что? — не удержался я от вопроса.
— Сидеть с тобой, как с младенцем, — буркнул он и махнул рукой в сторону стеллажей. — Шевелись, юноша, время идёт.
Я не стал возражать. Старик был явно не в духе, а мне и вправду нужно было поторопиться. Но, уходя к стеллажам, я услышал, как он тихо добавил, будто самому себе:
— Только не лезь, куда не просят. Астрал — не игрушка. Помни об этом.
— Фангельд, - вспомнил я свою утреннюю мысль, - а у вас можно приобрести справочник по растениям?
— Юноша, вы в слове рынок сделали десять ошибок, - начал грозно библиотекарь, но потом о чем, то задумавшись сменил гнев на милость, - в лавку Геогена зайдите, попросите справочник по ботанике за авторством Луй Жрадного.
Я от души поблагодарил Фангельда и направился к указанным стеллажам, все еще чувствуя на себе тяжесть слов старика. Его последнее замечание засело в голове, как предупреждение, хотя, честно говоря, мне стало ещё интереснее. Астрал? Игрушка? Нет, это определённо что-то стоящее.
Секция выглядела старой и пыльной, как будто сюда не ступала нога ни одного посетителя годами. Книги, свитки и даже какие-то странные металлические цилиндры с гравировкой были хаотично разбросаны по полкам. Я приступил к поискам.
На глаза попадались странные названия вроде «Танец меж звёзд», «Потусторонняя геометрия» или «Песнь молчаливых глубин». Большинство из них были потрёпанными, с заметками на полях, написанными непонятными символами. Я протянул руку к одному из свитков, на вид древнему и явно магическому, но как только я его коснулся, пергамент зашипел и чуть не выпустил что-то вроде магического укуса. Я едва успел убрать руку, а свиток сам по себе вернулся на место.
— Ну ты и молодец, — раздался скрипучий голос старика издалека. — Лезешь к первому попавшемуся. Да ещё к тому, что может тебя самого проклясть! Глаза разуй, парень.
Я пробормотал что-то в знак извинения и продолжил искать, стараясь не трогать то, что не выглядело безопасным. Через некоторое время мой взгляд зацепился за свиток с ярким, почти кричащим названием: «Ритуал Астральной проекции для начинающих. Часть первая».
— Вот это удача, — прошептал я и аккуратно взял свиток. На этот раз он не пытался меня укусить, так что я принял это как хороший знак.
Я развернул пергамент прямо на месте, и текст вспыхнул мягким голубоватым светом.
Ритуал Астральной проекции позволяет временно покинуть своё физическое тело, перемещаясь в астральной форме. Предостережение: тело остаётся беззащитным, а астральная форма уязвима для магии, воздействующей на тонкие тела. Используйте с осторожностью.
— Вот это уже что-то, — проговорил я вслух.
“Вы изучили ритуал Астральная проекция. Позволяет выйти из физического тела и перемещаться в астральной форме.”
Ритуалистика начального уровня 1 из 10
— Нашёл, что хотел? — раздался голос библиотекаря. Он подошёл незаметно и сейчас стоял, опираясь на свой массивный деревянный посох, которого я к него раньше точно не видел.
— Да, похоже на то. Здесь сказано, что я могу выйти из тела, но есть риск. Это действительно работает?
Старик внимательно посмотрел на меня, а затем кивнул.
— Работает. Но нужно быть осторожным. Если тело останется беззащитным, любая уличная крыса сможет тебя убить. И не думай, что астрал безопасен. Это место, где ходят те, кто больше не принадлежит нашему миру. Ну, или те, кто достаточно безумен, чтобы туда сунуться.
— А вы? — спросил я, ловя себя на том, что говорю больше, чем обычно. — Вы пробовали?
Старик усмехнулся, но не ответил. Вместо этого он постучал посохом по полу.
— Ты сам найдёшь свой ответ, если будешь достаточно умен. Только не суйся туда ради пустого любопытства, парень.
Я кивнул и быстро свернул свиток, спрятав его в свою сумку. Время поджимало, и впереди меня ждали новые открытия. Адрес кузнеца привёл меня к отдалённому поместью на окраине города. Здесь было удивительно тихо. Высокая стена, старые ворота с резьбой драконов и журавлей, заросший сад с миниатюрными деревцами — стиль напоминал старые фильмы о самураях. Пройдя во двор, я увидел небольшую деревянную пристройку, выкрашенную в тёмный цвет. В ней не было ничего лишнего: циновки на полу, деревянные манекены, стойки с бамбуковыми мечами-боккенами и… странный старик с узким лицом и прищуренными глазами. Он сидел на полу, скрестив ноги, и мрачно смотрел на меня, так, что от его взгляда хотелось спрятаться, а по телу будто наносили серию ударов мечом.
— Ты — ученик от Кабаша? — спросил он без приветствия.
— Да, меня зовут Улисс, — вежливо ответил я.
Старик встал и оказалось, что в руках у него… весло. Обычное весло, потемневшее от времени. Я нахмурился: неужели это оружие?
— Я Рейкан, мастер пути клинка, — представился старик. Голос был ровный, лишённый эмоций. — Снимай обувь, заходи.
Я быстро разулся, вошёл в помещение. Пол был идеально ровным, будто выструганным, между досками даже волос бы не пролез . Мастер прошёлся вокруг меня, как хищник вокруг добычи. Словно акула кружащая вокруг беспомощной жертвы.
— Сегодня я покажу тебе, что такое истинная основа меча. Вроде бы ты маг, но хочешь уметь владеть клинком?
— Да, мастер, — ответил я, стараясь звучать уверенно.
— Много говоришь. Молчать! — рявкнул мастер. И тут же, без предупреждения, хлёстко ударил меня своим веслом по бедру.
Боль, как и удар, была неожиданной, Я зашипел, хотел возмутиться, но вспомнил, что читал о старых школах фехтования: иногда они действительно били учеников. Решил перетерпеть.
— Первая заповедь: меч начинается в сердце, а не в руке, — сказал Рейкан. — Если твой дух шаток, если разум мечется, никакой клинок тебе не поможет. Поэтому я мастер пути меча, а не просто меча.
Он подошёл к стойке и взял деревянный меч — боккен. Протянул мне.
— Держи. Покажи мне стойку.
Я попытался встать так, как видел в нейроустановке в школе фехтования в реале. Слегка согнул колени, корпус прямо, меч перед собой. Но мастер качнул головой:
— Ты стоишь, как подрубленное дерево. Расслабься, но будь готов к удару. Пойми — нужно стать твёрдым, как гора, и гибким, как тростник, одновременно.
Я поправил позу, стараясь интуитивно достичь баланса. Тут же чувствую удар веслом под колено, ещё один по плечу.
— Слишком напряжён! — резкий голос мастера. — Расслабь кисти! Как будешь парировать, если зажат?
Час прошёл в бесконечных попытках правильно встать. Мастер не объяснял много словесно, в основном учил через боль: слишком высоко поднял меч — удар веслом по руке, слишком низко склонил голову — стук по затылку. Непонятные тихие фразы, звучавшие как постулаты пути меча, раздавались время от времени:
— Не смотри на меч, смотри сквозь врага!
— Два врага — это один враг, если твоя мысль быстра!
— Тот, кто ценит жизнь, не сражается насмерть, а тот, кто её не боится потерять, побеждает!
Я неосознанно пытался впитать эти уроки. Постепенно научился держать стойку чуть более расслабленно, а меч — чуть более уверенно. Хотя иногда пафос его фраз заставлял вылезать на губы непрощенную улыбку. Но стоило мне подумать о чем-то постороннем, как мастер внезапно делал выпад и боккен в моих руках оказывался выбит. Тогда старик яростно кричал:
— Если теряешь оружие от простого удара, как будешь жить на поле боя?
Я уже в десятый раз отбивал удары мастера, чувствуя, что руки не слушаются. “Зачем я мучаюсь?” — проскочила мысль. Но едва во взгляде Рейкана промелькнуло одобрение, понял: ради этого взгляда — ради понимания, что я могу… И сердце будто ответило: “Это мой путь — я не уступлю, как тогда на собеседовании.
Ещё через час измученный, вспотевший я сражался уже не с мечом, а с самим собой. Мне казалось, что каждое движение приносит боль, но при этом в глазах мастера иногда мелькала искра одобрения. В какой-то момент мастер дал команду сделать серию ударов по манекену: я бил, старался следить за формой, за дыханием.
— Дыхание — основа ритма боя. Дыши ровно, не сбивайся, — наставлял мастер.
Когда прошли два часа, Рейкан вдруг замер и опустил весло.
— На сегодня хватит. Ты бесполезен, но в тебе есть искра. Придёшь завтра — поработаем ещё.
Я сглотнул, поклонился, как видел в старых фильмах о самураях.
— Благодарю, мастер.
— Хм, хоть манеры знаешь, — проворчал старик, - после окончания обучения тебя будет ждать задание, если справишься, то никакой оплаты не потребуется, - чуть громче сказал он и отвернулся.
Поздравляем. Вы изучили подкласс мастер пути меча.
Уровень начинающий 1 из 10.
Выходя из поместья, я чувствовал себя разбитым, но странно довольным. Многому ещё не научился, но ощущал, что сделал шаг вперёд к пониманию клинка. Слова мастера звучали в голове, как отголосок древней мудрости: «Меч начинается в сердце».
Теперь мне предстояло применить новые знания: не прямо сейчас, но в будущем это сослужит хорошую службу. Я сделал глубокий вдох свежего виртуального воздуха и направился к площади. Скоро время рейда в данж, а потом — всё остальное. Мир «OmniRealm» заливал меня светом солнечных лучей. Впереди новые приключения, новые испытания. Я улыбнулся самому себе: «Что ж, посмотрим, что будет дальше».
На центральной площади, как обычно, кипела жизнь. Игроки мельтешили туда-сюда, торопясь по своим делам, а воздух разрезали громкие выкрики: кто-то предлагал редкие артефакты, кто-то искал спутников для рейдов, а кто-то просто пытался завязать знакомство. На первый взгляд ничего необычного, но меня удивили кирки, которые теперь висели за спинами у многих. Этот инструмент явно стал популярным, но я не стал вникать — сейчас меня волновало другое.
Обезьяний король. Книга, которую я нашёл в библиотеке, оставила у меня тяжёлое впечатление. Его история, его сила — всё это вызывало тревогу. Почему божественное существо, сбежавшее из Тартара, до сих пор прячется? От кого или чего? Может, он боялся вновь оказаться на дне, или его травмы не давали выйти из своего подземного убежища.
В размышлениях я почти прошёл мимо знакомых лиц. Искра и Громобой стояли у лавки, оживлённо обсуждая что-то. Я удивился, но был искренне рад их видеть. Они тоже улыбнулись, завидев меня.
— Улисс! — окликнула Искра. — Что, всё так же играешь в одиночку?
— Пока что, — ответил я, подходя ближе. — А вы чем заняты?
— Да вот, собираемся к элементалям. Хотим новую броню для Грома выбить. — Она кивнула на Громобоя, который, впрочем, больше интересовался каким-то странным кулоном на прилавке.
Мы обменялись парой шуток, рассказали о своих планах. Они предложили задуматься о создании собственной группы, но я лишь покачал головой. Постоянная группа — это ответственность, а я пока не был к этому готов. Попрощавшись, мы разошлись, довольные встречей.
Я пошел на поиски лавки Геогена. На полпути по рынку я уже начал жалеть, что не уточнил у библиотекаря хотя бы примерное местоположение его лавки. Он сказал: «Ищи на рынке, купить справочник по ботанике за авторством Луй Жрадного». Но рынок был огромным, шумным и полным неожиданностей. Как найти ту самую лавку среди десятков торговых точек, где за каждым прилавком стоит свой «уникальный продавец»?
Я пробирался сквозь гомон и толкотню, ныряя между лотками с медными украшениями и корзинами с сушёными грибами, стараясь не задеть локтями игроков, торгующихся о цене пучка каких-то листьев. Здесь продавали всё: от странных амулетов до восстановительных зелий, от редких осколков кристаллов до книг, которых сроду не видел. Шум перекрывали рекламные выкрики, звон посуды, смех и ругань. Я старался прислушаться к обрывкам разговоров — вдруг кто-то упоминал Геогена или редкий справочник Луй Жрадного, о котором мне сообщил библиотекарь. Но кроме слов «скидка», «заказ» или «шарлатан» ничего полезного не уловил.
Потихоньку я начал систематично двигаться по рядам, уходя глубже от центральной площади, где скопились самые громкие торговцы. Чем дальше вглубь, тем глуше становились крики, тем более странным и узконаправленным становился ассортимент: здесь уже почти не кричали о скидках, вместо этого тихо перешёптывались покупатель и продавец, разбирая какой-то свиток у узкого прилавка.
Я спросил у пожилой торговки травами:

— Извините, вы не знаете, где тут лавка Геогена? Мне нужен один редкий справочник.

Она, не отрываясь от перекладывания высушенных цветов, кивнула куда-то налево:

— Пройдёшь три палатки с зелёной тканью, потом свернёшь в переулок между лавками с керамикой. Там увидишь вывеску с гравировкой листьев и колбы — это и будет он.
Я поблагодарил её. Теперь хоть какая-то зацепка. Выполнив указания, я прошёл мимо трёх палаток с зелёными навесами, каждая торгующая своими диковинками: одна — стеклянными шарами, другая — странными семечками, третья — гремящими костями, чтобы эта вывеска не значила. Свернул в переулок, где стало заметно тише. Здесь стояло всего две лавки: одна с керамикой, другая без названия, но на её вывеске из темного дерева был вырезан алхимический символ — лист и колба, переплетённые тонкими линиями. Почерк филигранный, аккуратный.
«Нашёл», — подумал я с облегчением. Тишина переулка контрастировала с гулом основного рынка, создавая ощущение, будто я перешёл невидимую границу между шумом толпы и царством знаний.
Подойдя ближе, я разглядел витрину: за стеклом стояли несколько древних фолиантов и свитков, рядом с ними — крошечная ступка с сухим листом и светящийся кристалл, отливающий изумрудным цветом. С первого взгляда было ясно: тут торгуют не ширпотребом, а редкостями для истинных ценителей.
Я толкнул узкую дверь, и звонок над ней тихонько звякнул. Внутри пахло старыми страницами, пчелиным воском и смолистым деревом. Лавка была небольшая, со стеллажами до потолка, и полумрак смягчался лишь несколькими свечами в канделябрах и узким окном под самым потолком.
За прилавком стоял Геоген — сухощавый мужчина со спокойным, чуть усталым взглядом. Он бросил короткий оценивающий взгляд и ровно спросил:
— Чем могу помочь?
Я, выпрямив спину, проговорил:

— Мне нужен справочник по ботанике Луй Жрадного. Библиотекарь посоветовал обратиться к вам. Сказал, что только у вас можно найти такую редкость.
При упоминании имени автора и библиотекаря лицо Геогена дрогнуло в лёгкой улыбке, будто он вспомнил давнюю историю.
— Луй Жрадный, значит… Тот ещё был исследователь, — мягким тоном произнёс он, делая шаг к дальним полкам. — Если вы не ошиблись в названии, то у меня может быть “Травный реестр” этого автора. Документ не то чтобы редкий, просто мало кто его покупает.
Я кивнул, проследив взглядом, как Геоген легко скользит между стеллажами, перебирая корешки книг. За стеклянной витриной я заметил схожие фолианты: “Ночная флора Аркана”, “Подземные грибы третьего пояса”, “Сокрытые лечебные свойства лишайников”. Всё это говорило, что лавка точно специализируется на таких источниках.
Вскоре Геоген вернулся, держа в руках тонкий, но аккуратно переплетённый справочник с бархатной обложкой оттенка горькой зелени. Золотое тиснение образовывало имя автора: ЛУЙ ЖРАДНЫЙ.
— Насчёт цены, — предупредил торговец, — одна середбряная монета. Книга старинная, в хорошем состоянии, хотя пара страниц слегка надорваны. Но если библиотекарь вас прислал, сделаю небольшую скидку.
Я вздохнул с облегчением: хоть какая-то выгода от этого знакомства. Достав кошель, отсчитал нужную сумму. Было жалко денег, но представив, сколько новых возможностей принесёт знание из этого справочника, решил не экономить.
— Благодарю, — сказал я, принимая книгу. Её вес был чуть легче, чем ожидал, но содержимое обещало огромную ценность.
— И вам спасибо, — кивнул Геоген, — читайте внимательно. Луй Жрадный описывал растения с неподражаемой точностью, но иногда оставлял странные пометки. Не пугайтесь, если встретите рецепты с неожиданными ингредиентами.
— Понял, буду осторожен, — ответил я, пряча книгу в сумку. Теперь, когда у меня был «Травный реестр», следующий шаг на пути к успехам стал реальнее.
Попрощавшись кивком, я вышел из лавки. Шум рынка вернулся вместе с жаром и запахами. Я был в отличном настроении, на ходу пролистывая книгу, удивляясь реалистичным рисункам на страницах и вчитываясь в максимально странные рецепты. Еще бы найти время ими заняться, пора было идти в данж.
Но жизнь — это всегда череда контрастов. После приятного разговора и покупки книги меня ждал неприятный инцидент. Я подошёл к доске объявлений, нашёл группу, которая собиралась идти на Обезьяна, и разговорился с её лидером — игроком с ником Парень. На вид он был спокойным и уверенным, крутил в руках небольшой нож, задавая мне вопросы о навыках и опыте. Всё шло хорошо, пока в разговор не влез другой игрок с ником Первень.
— Эй, Парень, ты чё, его берёшь? Он в чёрном списке Метода, гони его нафиг, — выплюнул он, указывая на меня.
Парень тяжело вздохнул и развёл руками.
— Извини, Улисс, но у нас договор с Метoдом. Мы не можем брать тех, кто в их списке. — Он выглядел искренне расстроенным.
Я только кивнул. Что тут скажешь? Парень показался мне адекватным человеком, и жаль было упускать такую возможность. Но правила есть правила.
После этого я попытался присоединиться к другим группам, но получил отказ сразу в трёх местах. Всё из-за того же чёрного списка. Искра, похоже, была права — может, стоит подумать о своей группе? Наконец, на пятый раз, удача накрыла меня, словно благословение забытого бога.
— Нам нужен дамагер, — произнёс парень с нордическим спокойствием. — Я — РобинБед, лидер. Идём на Обезьяна. Первый рейд к нему. -  Я кивнул и попытался выглядеть увереннее, чем ощущал себя на самом деле.
Группа собралась необычная: три танка с именами-перекличками каменных дел мастеров (Камнелом, Гравобой и Крепыш), два варвара-шутника (Топорейтор и Ломатор), жрица-хилер СвятаяСлезка, сам РобинБед — лучник с невероятно спокойным взглядом, и я. Пять минут они подкалывали друг друга за тупые ники, оценили мою скромную фигуру, одобрительно кивнули моим объяснениям про магию, и мы двинулись в путь.
Ещё на подходе к подземелью РобинБед начал объяснять тактику.
— Подземелье узкое, но света там достаточно. Эти чёртовы мартышки соорудили кристаллы, которые дают розовый свет. Сначала всё кажется просто, но это обман. Воины — ерунда, с ними разберутся. Но вот шаманы… Они ослепляют и ослабляют, поэтому, Улисс, это твоя и моя основная цель. На боссе придётся поработать всем: два танка держат его, третий помогает с контролем. Мы с Улиссом наносим основной урон. Остальные контролят свиту. Но тут есть нюанс: старайтесь не убивать свиту. После каждой смерти босс усиливается, и если он это сделает трижды, нам конец.Инфа от Метода, должна быть надежная.
Я хотел было поделиться своими находками из книги, но РобинБед перебил меня. Решив не лезть, я промолчал, смалодушничал в очередной раз. Перед входом проверили припасы, и рейд начался.
Розоватый свет, льющийся из кристаллов, будто насмехался над нами: такой нежный и мягкий, а впереди — боль, кровь и страх. Мы стояли у входа в данж, массивные двери из тёмного камня возвышались над нами, покрытые рельефами с изображениями огромных обезьян, то ли танцующих, то ли яростно сражающихся. Казалось, что вот-вот они оживут и набросятся на нас.
— Красотища какая... — протянул Ломатор, варвар с короткими косичками и ухмылкой на губах. — Прямо курорт! Сейчас бы гамак и коктейльчик.
— Ахаха, да уж, гамак! — поддержал его второй варвар, Топорейтор, мускулистый верзила с исполинским топором за плечом. — Только боюсь, тут нас ждут не коктейли, а каша из наших же кишок.
— Тихо, — оборвал их РобинБед, лидер группы. Его спокойствие было ледяным, он говорил негромко, но каждый звук резал воздух. — Внутри не место для глупых шуток. Воины-обезьяны просты, но шаманы ослепляют и ослабляют. Свиту босса не трогаем. Поняли?
Варвары замолчали, переглянулись, но улыбки с лиц не сошли.
Камнелом, Гравобой и Крепыш, три танка с молчаливыми лицами, кивнули и проверили щиты. Ни один из них не сказал ни слова с тех пор, как я к ним присоединился. Они были как скалы — немногословны, сосредоточены, привыкли защищать и получать удары.
СвятаяСлезка, наша жрица, стояла чуть позади, нервно теребя край мантии.

— Надеюсь, вы, болваны, не будете умирать слишком быстро, — бросила она варварам.

— Если помрёте, кого я лечить буду? Скучно же!
— Скучать не придётся, — парировал Ломатор, ухмыляясь, — А вот я надеюсь, что ты свои лечебные чары экономить не станешь.
— Постараюсь, но если полезешь в пасть боссу… — она прищурилась, — ...там уж извини, не успею.
Я сглотнул. Моё сердце билось чаще обычного: Обезьяний король. Сколько у него хп? По моим прикидкам, около пары тысяч. Воины — 150–200 хп, шаманы чуть меньше, но их магия опаснее. Пожалуй, ману для пары заклинаний «Астрального взрыва» придётся оставить для критического момента. Да и мои предположения по хп могут быть в корне неправильными.
— Улисс, готов? — спросил РобинБед, не оборачиваясь. В его голосе звучала ледяная уверенность, ни капли сомнения.
— Готов, — выдохнул я. Страх смерти никуда не делся, но отступать нельзя. Это же игра, тут все умирают. Откуда он взялся я не понимал, но как только мы вошли под розовый свет от кристаллов сознание стали атаковать мысли, что я отсюда не выйду. Предчувствие или просто мрачная атмосфера. Но разобраться в мыслях я не успел.
Мы вошли внутрь. Влажный, тяжёлый воздух ударил в лицо. Сырость, смешанная со странным цветочным запахом, напоминала джунгли в старых фильмах. Кристаллы в стенах давали розоватый свет, отчего тени плясали на полу. Первый зал был просторен: колонны с резьбой, изображающей обезьян с оружием. И вот они — настоящие воины-обезьяны, выскочили из-за колонн с громкими воплями.
— Контакт! — коротко бросил РобинБед.
Танки двинулись вперёд без слов, Дубины звякнули о щиты, искры посыпались. Я попытался прикинуть здоровье обезьян — они довольно упорны, приходится им нанести добрых два-три удара варваров, чтобы положить. Ломатор и Топорейтор наперебой выкрикивали комментарии:
— Эй, смотри, какая у этого хвостатого забавная причёска!

— Хаха, сейчас ему укоротим, будет ещё смешнее!
Они рубили, но пытались не увлекаться, ведь впереди ещё много сражений. Тем временем шаман появился сбоку, я замечаю его посох, начинающий светиться. Если он ослепит нас — танки пропустят удар. Я не хочу терять хп и выносливость так рано. Собираю ману, «Астральный выстрел» — и шаман отлетает к стене, его здоровье падает почти в ноль, я добиваю. СвятаяСлезка лечит мелкие раны танков.
— Неплохо, Улисс, — бросает Крепыш, коротко, словно отмечая профессиональную работу.
— Не расслабляйтесь, это только начало, — добавляет РобинБед холодно.
Во втором зале в стороне обнаруживаем залежи медной руды. Танки, неожиданно для меня, достают кирки. Я удивлён: сам недавно писал о том, что руду можно выгодно продать, но неужели они… Спросить, читали ли они гайды, я стесняюсь. Они молча стучат кирками, варвары подпирают стену, шутят о том, чтобы сделать статую из добытой руды. Я тоже осторожно ударил по стене, отколол кусочек. Почему то накатило ощущение, что смысла в этом нет, все равно не получится вынести и я не стал тратить выносливость. Вместо этого открыл книгу по ботанике и начал изучать флору подземных миров, был такой отдельный раздел. Но по пути правда не видел ни одной травинки.
— Быстрее, не пришли мы сюда шахтёрами, — ворчит СвятаяСлезка, нервничая, ей тоже явно было не по себе.
Танки молча заканчивают, кивая друг другу. Удар, скол, руда в сумку. Без слов понятно — они люди дела.
Далее длинный коридор. Тихо, слишком тихо. Я напрягаю слух: что-то шепчет? И тут ловушка. Три шамана одновременно ослепляют нас. Всё белеет перед глазами, паника! Слышу звон щитов, визг обезьян, крики варваров:
— Я ослеп! Ломатор, где ты?

— Да хрен его знает, я сам ничего не вижу!
— Соберитесь! — голос РобинБеда спокоен, как лёд. — Танки, держите строй! СвятаяСлезка, не отходи!
— Как, если я ничего не вижу! — жрица повышает голос, голос дрожит. Паника сквозит в её словах.
Я вспоминаю о шаманах: они почти не двигаются. Ставлю на интуицию. Запускаю «Астральный взрыв» наугад, представляя зал в который мы вошли в мельчайших подробностях и прикидывая, где могут скрываться шаманы. Вспышка удара проходит сквозь темноту, и внезапно ослепление рассеивается. Два шамана уже мертвы, третий корчится раненый. Варвары добивают его, танки удержали позиции, хотя щиты их потрескались.
— Фух, — выдыхает СвятаяСлезка, — ещё бы немного, и нам крышка.
Ломатор хмыкает: — Спасибо, маг, не зря в команду взяли.
Топорейтор пихает его локтем: — Взяли-то взяли, только в следующий раз мимо меня не пали, а то чувствую жар на своей спине.
Я улыбаюсь, хотя руки дрожат. Мана по ощущениям меньше половины, здоровье почти полное, но каждый бой истощает морально. Насколько хватит выносливости танков? Они уже получили по два-три удара каждый. Хилерша хоть и лечит, но её мана тоже не бесконечна. РобинБед тоже это понимает и командует отдых. Так потянулись однообразые залы. В какой-то момент я даже сбился со счета, но все-таки посчитал, что до босса мы прошли целых двенадцать залов наполненных мобами. Запах от крови обезьян уже давно забил нос и я мечтал о  респираторе из реального мира, только чтобы не чувствовать этот противный металлический запах. Даже не представляю какого было измазанным с ног до головы в крови обезьян варварам. Хотя, так их улыбки и зачастую тупые шутки выглядели еще мрачнее.
Наконец, потратив все припасы и хорошенько отдохнув, мы входим в тронный зал. Он огромен, как Гипогей Хал-Сафлиени, древний храм на Мальте, читал про него в универе. Розовый свет кристаллов здесь стал ярче, отражаясь в зеркальных стенах, будто мы внутри огромного драгоценного камня. В центре, на возвышении из чёрного мрамора, сидит Король обезьян. Здоровый, мускулистый, в золотой короне человекоподобный шимандзе, который держит в правой руке здоровенный посох. Он медленно поднимается, его свита — десяток воинов и три шамана — выходит из теней, окружая нас. Я ощущаю его силу: хп у него точно должно быть под пару тысяч, если не больше. Свита — прочнее, чем первые встреченные мобы.
— Теперь осторожно, — тихо говорит РобинБед, его взглядом можно замораживать. — Танки, держите босса, варвары, контролируйте свиту, но не убивайте её. Улисс, шаманы — твои, обезвредь, но не добивай.
— Хорошо, — мой голос звучит хрипло.
СвятаяСлезка сглатывает: — Не вздумайте умирать. Поняли? Мне будет вас жалко,  лечить трупы я не умею, не та профессия.
Ломатор пытается пошутить: — Прям романтика какая. Лечи живых, не мёртвых!
Король кричит, его посох сверкает. Танки наперерез, но босс ударяет так, что Гравобой отлетает назад, стукнувшись о стену. Крепыш и Камнелом пытаются восстановить строй, но босс ловок, наносит удары с оттяжкой, сносит здоровье даже ударяя в шиты, вызывая внутренние травмы у танков. Хилер лечит, но кричит: — Мана уходит, прикройте меня!
Свита обезьян предпринимает обходной манёвр, пытаясь зайти с фланга. Варвары встают на пути:
— Куда вы, хвостатые?! — Топорейтор бьёт тупой стороной топора по ногам воина, опрокидывая его.

— Гляди, у этого морда, как у твоего дяди! — смеётся Ломатор, пытаясь снизить напряжение. Но видно, что они в панике — удерживать свиту, не убивая, крайне сложно.
Шаманы за спинами воинов готовят ослепление. Я пытаюсь метнуть заклинание, но сложно в пылу боя рассчитать силу калеча, а не убивая. Заклинание слабее, чем хотелось бы. Один шаман падает на колено, как будто теряя сознания, а вот второй, которого почти не зацепило умудряется ослепить варваров. Те злятся, начинают бить сильнее, случайно убивая одного воина из свиты. Король взрывается яростью — вот оно усиление. Его удары становятся ещё сильнее. Камнелом кричит: — Держу... держу... не... смогу... долго!
СвятаяСлезка визжит: — Они обходят меня! Помогите! Я не смогу лечить, если меня прикончат!
Я делаю жалкий жест, пытаясь не зацепить и не добить первого шамана, но заклинание чиркнуло по стене, промахнувшись. Варвары, слепые, машут топорами не туда, ломая план. Воины обезьян прорываются к жрице. Она пищит, пытается отступить, но один удар — и её больше нет. Без хила всё рушится. Танки теряют жизни быстрее, чем броня успевает гасить удары. РобинБед выпускает стрелу за стрелой, но босс отражает их своей аурой.
Я чувствую холодный пот между лопатками. Сердце колотится. Мана почти ноль, здоровье ещё есть, но что толку? Босс поворачивается ко мне, его глаза пылают. Я ставлю барьер, он трещит под ударом посоха. Второй удар — барьер ломается, здоровье падает наполовину. Варвары уже лежат, танки добиты, РобинБед ранен. Я один. Третий удар босса — яркая боль пронзает сознание. Падаю, кричу, но звука не слышу. Розовый свет меркнет в красной дымке моей крови.
«Это игра, это игра», — повторяю мысленно, но боль так реальна. Я умираю. Страх заполняет всё. Я так старался, считал хп, контролировал ману, но этого оказалось мало. Хаотичные решения, отсутствие хила, неудачные тактики. Зачем я молчал о своих знаниях из книги? Некого винить кроме самого себя.
Тьма накатывает, и я понимаю, что упускаю свой шанс на победу. Первая смерть. Она горька. И она моя.
Я очнулся, лежа на прохладной траве. Кровь пульсировала в висках, ощущение безысходности, знакомое уже, вернулось. Снова… я не смог…? Но что-то внутри отказывалось принимать поражение. Только не сдаваться, только не останавливаться. Уже не в первый раз я на дне, и всё же каждый раз поднимаюсь, правильно? — сам себя подбадривал я, стискивая кулаки.
Низкое, блеклое послеполуденное солнце скользило по каменным надгробиям, расставленным вплотную к стене местной таверны. Оказывается, у неё был собственный небольшой задний двор, превращённый в импровизированное кладбище. Обрисовывалась странная картина: вокруг бродили игроки — кто-то громко кричал, жалуясь на последние грабительские цены на рынке, кто-то просто прохаживался или смотрел карты. Мне они казались бесконечно далекими, хотя находились всего в паре шагов. Но моих сопартийцев нигде не видно: словно их и не было. Впрочем, недолго рассуждая, я с грустью отметил, что пати распалась — все тихо вышли, не желая «разбора полетов». Молчаливый распад группы после провала: ни обвинений, ни утешений. Как будто все спешили забыть об этой неудаче.
На мне осталась только нательная рубаха, а все снаряжение, деньги частично — потеряны. Ну как деньги, они не пропали совсем, но двадцать процентов наличности ушло. Выйдя из подземелья через смерть, я оказалась без кирки, которую хотел бы вернуть, но судя по всему, остальные не планировали повторный забег за лутом. Возможно, никто не потерял ничего ценного или все заранее подстраховались. У таверны ведь есть удобная, но дорогая функция страховки вещей — заплати десять процентов от стоимости, и если что, объект вернут после зачистки специальными командами NPC. Можно было бы даже понизить стоимость страховки, повышая репутацию с таверной через квесты, но мне не хотелось на это тратить время. Да и зачем?
Отчаяние медленно наполняло меня, но тут интерфейс напомнил о последствиях смерти: «Вы были убиты. На вас наложен дебаф -30% к характеристикам и силе навыков на 2 часа.» Приятного мало. С таким ослаблением точно не стоило идти к Кабашу для серьёзной работы. Он и так строг, а я бы только вызывал недовольство. Может, лучше вообще выйти из игры, поесть в реальности и потом отправиться на тренировку?
Но нет. Мы договорились с мастером. Нехорошо не прийти. Он ждет меня. Хотя и в рубахе стоять на кладбище меня не смущало, этот проклятый день ощущался как сплошная череда неудач. Я вздохнул и побрёл на рынок купить хоть какую-то одежду. Денег осталось мало — за смерть я потерял одну серебряную монету, не слишком больно, но все же неприятно.
Не менее неприятно было понять, что моя книга по ботанике, за которую я заплатил кучу денег у Геогена, теперь осталась где-то в данже или попросту исчезла. Я испытывал стыд и досаду: купил дорогой фолиант, а теперь снова идти к Геогену и признаваться в своей неудаче.
На рынке прикупил первые попавшиеся штаны и куртку. Дешёвые, невзрачные, но хоть не в рубахе к мастеру являться. Затем зашёл к Геогену. Его лавка — оазис старых книг — встретила меня прежним мягким полумраком и ароматом пергамента.
— О, вы снова здесь, — произнёс Геоген с вежливой улыбкой, хотя в глазах мелькнуло удивление. — Надеюсь, у вас хорошие новости?
Я опустил взгляд, неловко пожал плечами:
— Потерял книгу Луй Жрадного. Меня убили в подземелье, и... короче, мне нужен ещё один экземпляр. Простите.
Он тяжело выдохнул, словно ему вонзили занозу в мозг.
— Понимаю. Новых экземпляров у меня почти не осталось. Погоди минутку, — пробормотал он, уходя в кладовку. Через пару минут Геоген вернулся с почерневшим от времени фолиантом, обложка которого уже начинала отрываться. — Вот самый старый, почти рассыпается. Но другого нет. Дам за десять медных, дешевле не могу. Будьте аккуратнее на этот раз.
Я заплатил, чувствуя себя ещё жальче. Этот экземпляр был совсем ветхий, но другого выхода не было. Поблагодарил, спрятав трофей так, чтобы не потерять ещё раз. Геоген проводил меня взглядом, в котором читалось лёгкое разочарование и сожаление.
Теперь к мастеру. Грозный Кабаш встречает меня у верстака, смерив взглядом с ног до головы, отмечая моё слабое свечение дебафа — я ощутил, как он понимает всё без слов.
— Выглядишь разбито, паря, — проворчал он. — Толку будет мало. Ну что ж, на, возьми это ружьё для огненных магов. Ремонтируй. Или что-нибудь ещё сделай. Да смотри не порти.
Работа сразу не пошла: то клеммы к кристаллу не подключаются правильно, то детали не подходят по размерам. Слабость от дебафа будто связывала мне руки и мозги. Я раздражённо ругался под нос, понимая, что выгляжу жалко: мастер наверняка видит, как я мучаюсь.
— Чего возишься, — бросил Кабаш, наблюдая краем глаза. Я промолчал, сосредоточившись. Наконец кое-как подогнал детали, закрепил механизм. Надеюсь, не взорвётся, подумал мрачно.
— Готово, — сказал я, вытирая пот со лба. Отдал ружьё мастеру. Он лишь качнул головой, словно говоря: «Мог лучше, но и так пойдёт».
Моё настроение было отвратительным. Выйдя из мастерской Кабаша, я больше не хотел оставаться в игре. Надо сделать перерыв. Выход из игры стал облегчением: можно было поесть, отдохнуть и пересмотреть свою стратегию на будущее. Сегодняшний день оказался тяжёлым уроком, но уроком нужным.
Выйдя из игры, я медленно открыл глаза и ощутил лёгкое покалывание в теле после долгого пребывания в виртуальном мире. Капсула постепенно открылась, впуская холодный воздух реальности. Оглянувшись, заметил, что администратор клуба чем-то занят с новым клиентом — каким-то мужчиной в неприлично дорогом костюме. Материал блестел под светом ламп, а манжеты и воротник были украшены тонкой вышивкой золотой нитью. Тем же самым, что был здесь вчера.
Только выйдя на улицу, я почувствовал, насколько устал. Утренняя тренировка, трудный данж, работа в мастерской — всё это потребовало максимального напряжения как в игре, так и в реальности. Ноги казались свинцовыми, а глаза слипались от усталости.
Пока шёл к метро, урывками вспоминал утреннее занятие с Рейканом в игре: он показывал мне приёмы ближнего боя. Честно говоря, пока я не очень верил в эффективность виртуального обучения, но неожиданно ощутил, что движения, выученные в игре, укрепили моё понимание дистанции и угол атаки, я как будто даже у себя в голове, воспроизводя все эти движения понимал что и как нужно сделать и для чего. Зачем нужен подшаг левой ногой, почему нужно развернуть стопу. Это было так неожиданно, будто наткнулся в мозгу на тайник чьих-то знаний, точно не своих. Теперь это должно было пригодиться и в реальном мире — странная смесь, но именно так я похоже совместил игру и реальность.
Едва я опустился на свободное место в вагоне, ноги сразу дали о себе знать: усталость после рейда в игре и нагрузка на мышцы (пусть в виртуале, но воспринималась мозгом как настоящая) слились воедино. Прикрыв глаза, я попробовал чуть-чуть отдохнуть, но мозг не давал покоя, бесконечно прокручивая боевые приёмы и сравнивая их с тем, что Алексей учил меня делать на первом занятии.
«Может, будет проще, если я увижу, как тот же приём работает вне виртуала», — подумал я, пытаясь сложить в голове пазл из движений.
Рейкан в игре показал мне шаг вперёд с уклонением в бок, затем быстрый удар снизу — что-то типа короткого выпада по нижней части корпуса. В виртуале я это понимал, но в реальном мире мой корпус не настолько свободен.
«Посмотрим, как оно будет на практике», — отмахнулся я мысленно, чувствуя, что приближается нужная станция. А я так и не успел перекусить, поэтому быстро достал из рюкзака пару бутербродов и съел их почти не пережевывая.
Через пару минут, преодолев короткий отрезок пути пешком, я вновь стоял перед знакомым нео-готическим зданием с голографической вывеской «Клинок Времени». Похоже, снаружи ничего не менялось: те же арки, тот же слабый свет изнутри. Но я точно знал, что внутри — лучший воздух и усталые, но счастливые ученики.
Зайдя, я снял респиратор, наслаждаясь чистотой воздуха. Девушка на ресепшене, Мария, узнала меня:
— Шон, здравствуйте! Крепко вы вчера потренировались — как мышцы?
— Ноют, — признался я с улыбкой. — Но всё ещё в строю.
Она кивнула:
— Сегодня у Алексея в плане небольшой тест на закрепление. Зал номер три, как обычно. Удачи!
Я поблагодарил её и пошёл переодеваться. В раздевалке было ещё двое ребят, с которыми я пересёкся в прошлый раз. Мы обменялись короткими приветствиями и жалобами на боль в мышцах. И словно по негласному уговору рассмеялись: каждый понимал, что страдает не он один.
Войдя в зал, я увидел Алексея. Он стоял у стеллажа с тренировочными оружиями, беседуя с одним из учеников. Заметив меня, он улыбнулся:
— Привет, Шон! Рад, что вернулся. Готов к сегодняшнему занятию?
— Конечно, — ответил я, стараясь, чтобы голос звучал бодро. — Тело болит, но я заряжен на работу.
— Отлично. Давай начинать с лёгкой разминки. Потом посмотрю, как ты справляешься с новыми нагрузками. Сегодня пройдёмся по базовым связкам, а потом — спарринги.
Разминка оказалась более интенсивной, чем я ожидал. Мы делали приседания, наклоны, работали с короткими резиновыми экспандерами, чтобы разогреть руки. Алексей внимательно следил за каждым, указывая, кому где нужно поберечь колени, кому — поактивнее проработать плечи.
Во время разминки я чувствовал, что движения из виртуальной реальности с Рейканом как-то «вписываются» в моё восприятие. Когда Алексей показывал элементы уклонения, я почти рефлекторно повторял то, чему учился утром в игре. И при этом понимал, что моё тело лучше воспринимает эти уводы в сторону и смену баланса.
«Значит, виртуал и реальность действительно могут синхронизироваться», — подумал я, укрепляясь в мысли, что все эти тренировки, и в игре, и в реале, идут мне на пользу. Также это пробудило во мне мысли о биологических имплантах, которыми я должен был заниматься, если бы не тот аристократ, но я быстро подавил гнев и заставил себя сосредоточиться на тренировке.
Закончив разминку, Алексей разделил нас на пары. Мне достался парень по имени Макс, с которым я вчера уже пересекался. Ему «VR-тест» выбрал двуручный меч, но он говорил, что на самом деле хочет освоить саблю. Алексей разрешил экспериментировать, пока Макс не определится.
— Шон, Макс, — подозвал нас инструктор, — отработайте связки для ближнего боя. Макс, тебе придётся сокращать дистанцию плашмя, без колющих ударов, а ты, Шон, смотри, чтобы правильно ставить блоки.
Мы взяли тренировочные оружия (моё было ближе к короткому мечу, у Макса — что-то вроде более легкого аналога сабли) и встали друг против друга. Алексей показал пару комбинаций, которые мы должны повторять. Я вспомнил движение, отработанное у Рейкана: шаг вперёд, уклон влево, удар снизу. Попробовал чуть изменить его под реальное упражнение.
— Начали, — коротко скомандовал Алексей.
Макс сделал размашистый «замах сверху», я блокировал его коротким движением меча, стараясь не отлететь от силы удара. Затем «увод» в сторону, и я попытался ударить снизу по условному «корпусу». Как ни странно, получилось почти так, как в виртуальной боёвке: Макс не сразу отреагировал, и в реальном сражении я бы получил неявное преимущество.
— Эй, не плохо, — усмехнулся Макс, отступая. — У тебя реально хороший тайминг.
Я внутренне улыбнулся, понимая, что это влияние тренировки с Рейканом. Там я уже делал похожие движения, а теперь тело и мозг согласованно их воспроизводили.
Мы повторяли связку ещё несколько раз, наращивая темп. Алексей подходил, поправлял стойку мне, затем Максу, указывая, где мы теряем равновесие или ставим слишком узкий шаг.
— Шон, у тебя левая рука слишком зажата, — предупредил он. — Расслабь плечо. Иначе не сможешь быстро сменить уровень атаки.
Я кивнул, постарался снять зажим, и сразу почувствовал, как движение стало плавнее.
После отработки связок Алексей дал команду на короткий спарринг: «Один раунд — кто первый условно «ранит» или «убивает» оппонента». Макс против меня, подбадриваемый остальными.
— Готов? — спросил Макс, поднимая свою саблю.
— Готов, — ответил я, вставая в боевую стойку.
Он атаковал сдвоенным ударом: сначала снизу, затем сразу сверху. Я успел отбить первый, но чуть не пропустил второй. Пришлось срочно сместиться в сторону, как учили, и перейти в контратаку. Ощущал, как знания, полученные утром в виртуальном мире, помогают мгновенно принимать решение о траектории уворота.
Макс отскочил, мы снова сблизились. На этот раз я сделал выпад, слегка наклонившись вперёд и посылая клинок в область «груди» соперника. Макс поставил блок, но со слишком большим замахом, так что я успел увернуться от его ответного удара и имитировать «укол» в бок.
— Стоп, — прозвучал голос Алексея, который остановил бой, еле заметно улыбаясь. — Шон выиграл. Макс, ты перестарался с замахом. Движения должны быть экономными и точными, а не как у медведя.
Мы разошлись, переводя дыхание. Сердце колотилось, мышцы горели. Но внутри было торжество: второй бой за два дня, и я чувствую себя всё увереннее, благодаря этим «двойным» тренировкам — в игре и здесь.
Когда Алексей скомандовал «Отбой», все мы буквально упали на лавки вдоль стен, вытирая пот и пили воду. Инструктор обошёл каждого, давая краткий фидбэк. Подошёл и ко мне:
С каждым новым спаррингом мне становилось всё труднее: усталость от вчерашнего дня и утренних приключений давала о себе знать. Где-то через полчаса тренировок Алексей снова остановил нас и разделил на две группы: одну — для дальнейших спаррингов, другую — для работы с техникой приёмов.
— Шон, ты иди в группу приёмов, — сказал он, указывая на меня. — Нужно укрепить базу, отточить несколько специфических связок для короткого меча.
Я был даже рад такому решению: спарринговать без сил всё равно не смог бы, а в группе приёмов можно было спокойнее работать над техникой.
Мы отрабатывали блок мечом и мгновенную контратаку, перемещения, подсечки, подставки. Мастер скользил между нами, поправляя стойки и замечая ошибки. Иногда он шутил, вспоминая классических «советских» выражений, вроде: «Нога здесь должна стоять, как столб под проводами, иначе вся система рухнет». Или: «Не мешайся сам себе, руками машешь, как баба над ухой».
Хотя порой эти фразы звучали слегка грубовато, чувствовалось, что мастер хотел помочь нам. Я пытался впитывать каждое слово, потому что понимал: это пригодится мне не только здесь, но и в игре, где рефлексы и умение атаковать вблизи может дать огромное преимущество.
К концу занятия я был совершенно выжат, но и, что интересно, воодушевлён. Алексей отправил нас на короткий перерыв, позволяя выпить воды, перекусить, если у кого было. Я опустился на лавку и почувствовал, что мышцы едва двигаются.
— Жесть, — прошептал я, вытирая пот с лица. — Как люди к этому привыкают...
Макс, проходя мимо, хлопнул меня по плечу:
— Увидишь, через неделю будешь как рыба в воде, а пока — держись!
После короткого перерыва мы ещё раз повторили основы, а мастер провёл короткую итоговую беседу, расспрашивая каждого, что понравилось и что было трудно. Когда дело дошло до меня, я признался, что физически уже не вывожу, но головой понимаю, как важны эти упражнения.
— Хорошо, — кивнул Алексей. — Твои связки становятся устойчивее. Но тебе надо укреплять корпус и ноги. И да, привыкать к нагрузкам.
Попрощавшись со всеми, я, шатаясь, пошёл к метро. На улице снова встретил этот промозглый смог, который, казалось, висел над городом всегда. Надев респиратор, начал свой путь домой. По дороге в метро успел съесть последний бутерброд, благоразумно оставленный с утра.
Наконец, добравшись до своей станции, я медленно поднялся по лестнице и направился домой. Войдя в квартиру, обнаружил, что сестра снова сидит на кухне за учебниками. Алена, с собранными в хвост тёмными волосами, склонилась над книгами, как будто пыталась что-то найти.
— Привет, — сказал я, пытаясь улыбнуться, - опять что-то учишь.
Она подняла глаза и улыбнулась.
— Шон! Привет, ты вовремя. Как раз ужин только сготовила.
Сестра как обычно усадила меня за стол и подала тарелку с куриным супом.
— Выглядишь так себе братец, как день?
Я почувствовал, как аромат супа разливается по кухне, вызывая внезапный голод.
— Спасибо. День был насыщенным, — ответил я, делая первый глоток.
Пока я ел, Алена начала делиться своими новостями:
— Помнишь, я вчера рассказывала про Галю, ну что она с учителями поссорилась, ей вынесли выговор. Сам директор приходил в класс, чтобы это объявить. После поправки в законы об обязанностях учителей вообще слова нельзя сказать в их сторону. А Пашку исключили, жалко парня, но Люба написала жалобу в министерство и там не стали разбираться.
Новости были так себе. Хотя я не помнил этой поправки в закон, но исключение из одиннадцатого класса, да и выговор, все это могло очень сильно испортить жизнь. Институты очень дотошно изучают школьную биографию.
— Какие-то у тебя сегодня совсем не радостные новости, — улыбнулся я, доедая суп. — Спасибо за ужин, было очень вкусно.
— Какие есть, - усмехнулась сестра и снова взялась за учебники.
Быстро помыв посуду, я отправился к себе в комнату. Закрыв дверь, бросил сумку на стул и включил компьютер. Нужно было написать гайд по данжу обезьяннего короля.
Поев, поблагодарил её и, зашедши к себе, открыл ноутбук, чтобы проверить, как там просмотры моих гайдов.
— Ну и дела... — пробормотал я, увидев, что третий мой гайд про водных элементалей, где я писал, как не надо проходить подземелье, уже собрал массу просмотров и комментариев. Какие-то комментаторы называли меня «нубом», другие — «сумасшедшим», но я видел цифры просмотров, которые перевалили за сто тысяч, и понимал, что это тоже весьма стимулирует. Завтра посмотрю, сколько это в деньгах.
Ночь снова настала, и я сидел за столом, записывая свои впечатления и тактики для победы над Обезьяньим Королём. Это было важно: делиться опытом с другими игроками, помогая им избегать тех же ошибок, что и я. Работа шла гладко, но я всё ещё чувствовал напряжение от дня. Закрыв виртбук, я наконец позволил себе расслабиться. Усталость от тренировок и рейдов была ощутимой, но удовлетворение от достигнутого перевешивало её.

Глава 7. Боль

Новый день начался с неприятных ощущения, будто меня всю ночь месили в бетономешалке. Болели все мышцы без исключения — ощущение, что я провёл двенадцать часов на уроках фехтования и ещё столько же в виртуальном рейде. С трудом поднявшись, я сделал лёгкую растяжку, чтобы хоть как-то «взбодрить» задеревеневших за ночь конечности.
По привычке включил новости, попивая утренний кофе. Экран высветил лицо ведущего, и тот бодро объявил об экстренном интервью с одним из разработчиков "OmniRealm":
— На текущий момент, — говорил разработчик, — исследовано всего десять процентов от всего мира. Игроков ждёт множество сюрпризов. Не за горами и гильдейские войны за самые доходные районы.
Он подчеркнул, что игрой полностью управляет искусственный интеллект нового поколения, сделанный в Китае совместно с российскими учеными, и никак вмешаться в игровой процесс нельзя.
— Мы готовим крупный патч через месяц, который изменит систему боя. Гораздо больше станут влиять личные навыки игроков, — продолжал разработчик. — Однако система помощи и упрощения для новичков всё равно останется.
Затем он анонсировал выход новых капсул, которые смогут влиять на тело игрока: поддерживать в тонусе и передавать часть игровой нагрузки на реальное тело. Топовые игроки их уже тестируют.
Следом показали глобальную градацию уже встреченных игроками монстров по тирам, чтобы игроки понимали, с чем сталкиваются:
Тир 1 (Низший): Сюда относили самых простых мобов вроде голых гоблинов, слабых скелетов, маленьких слизней.
Тир 2 (Стандартный): Пример — пещерные тролли, обычные водяные элементали (те самые, с которыми я недавно сталкивалися), скелеты-лучники.
Тир 3 (Продвинутый): Усиленные версии элементалей, сильные орки, варги, крупные нежити.
Тир 4 (Высший): Монстры уровня гигантов, лордов элементалей, древних вампиров и т.д. Подобные встречаются редко, но представляют реальную опасность.
Тир 5 (Эпический): Эпические боссы и уникальные монстры, чья сила сопоставима с полубогами.
Пока ведущий от себя добавлял о том, что этот тир актуален только для разведанных территорий и о готовящейся охоте на монстров 3-4 тира от крупных гильдий, я краем глаза следил за временем. Надо было торопиться.
На этом интервью закончилось и начался блок рекламы. Я выключил телевизор. Прошла мысленная проверка: «Всё ли сделал?». Да, позавтракал, растянулся как смог. В этот момент на телефон пришло уведомление о зачислении денег за очередную курсовую, которую я закончил. Сумма была приятной — ещё один шаг к покрытию своих расходов. Вздохнув с облегчением, я быстро собрался и вышел из квартиры.
За окном царил привычный смог: несмотря на то что уже календарная весна, солнца не видели уже несколько месяцев. Даже было специальное приложение на виртфон, которые считало дни без солнца. Тёмное хмурое небо наваливало серыми тучами, под которыми едва различались очертания зданий. Я надел респиратор и поспешил к метро.
Шёл, стараясь не задерживаться на ветру, который, казалось, выдувал последние капли тепла из моего тела. Капсульный центр располагался в нескольких станциях метро от моего дома. Сколь бы уныло ни было вокруг, одна мысль меня грела: "Сегодня я зайду в 'OmniRealm' и поработаю над новым данжем." Надеялся, что в этот раз пати будет сбалансированной и без неприятных сюрпризов.
Добравшись до стеклянных дверей капсульного центра, я быстро открыл их и оказался внутри. Тёплый воздух, очищенный от токсинов, буквально обнял меня. За стойкой заметил ту же приветливую девушку, Лилию, что и накануне. На этот раз она была одета в сарафан, подчёркивающий её стройную фигуру, и выглядела действительно неотразимо. Но сейчас у меня не было времени и сил на новые знакомства — да и лишних денег на развлечения.
— Доброе утро, — улыбнулась она. — Удачи в игре!
Я ответил кивком и нырнул в коридор к своей капсуле.
В капсуле привычно лег, задёрнул крышку, проверил настройки. Закрыв глаза, дождался погружения. В голове стучала мысль: «Сегодня нужно успеть и в реальности на урок фехтования». А сейчас пора было двигать на урок к Рекану, надеюсь второй урок даст мне еще больше знаний. «Не умереть от перегрузки», — сухо пошутил я про себя, вспомнив, что уже давно не спал больше шести часов.
Мир "OmniRealm" встретил меня ярким солнцем и приятным ветерком. Контраст с серым небом реального города каждый раз поражал, а вкус воздуха и отсутствие респиратора просто окрыляли. Открыв статус и предметы, быстро прикинул, чем займусь сегодня. Снаряжение было в порядке, зелья на месте.
Пора выдвигаться к мастеру Рейкану, он находился в другом конце города. Условно это была территория, где располагались тренировочные площадки НПС-мастеров ближнего боя. Там, за городскими воротами, тянулся небольшой лес, а в глубине стояло скромное поместье, где Рейкан проводил занятия.
— Ладно, шучу, не такое уж и скромное, — хмыкнул я, вспоминая роскошные доспехи на стенах его зала.
Добравшись до ограды поместья, я увидел знакомую табличку: «Мастер Рейкан — обучение пути клинка». Вчера я прошёл у него пробный урок, после чего он согласился взять меня на второй, более продвинутый. Говорил, что нагрузка будет серьёзнее.
Зайдя во двор, я сразу почувствовал какое-то напряжение в воздухе, словно всё пространство было пропитано магической аурой. Навстречу мне вышел сам Рейкан — невысокий мужчина лет на сорок, но глаза выдали в нём куда более старый дух. Возможно, опять же, НПС мог иметь возраст и сто лет, как бывало с персонажами в старых  играх.
— Ты пришёл, — коротко сказал он, оглядывая меня с головы до ног. — Готов ко второму уроку?
— Да, мастер, — ответил я, стараясь говорить уважительно.
— Тогда не трать время, проходи, — кивнул он, указывая на тренировочную площадку за домом.
Площадка оказалась окружена небольшим садом. По бокам стояли манекены и стойки с оружием. Причём оружие было довольно разнообразным: от обычных мечей до самых экзотических штук. Но Рейкан еще на первом занятии решил что мне подойдет короткий меч и небольшая дага. Сегодняшний урок включал не только базовые стойки, но и комплекс упражнений на выносливость.
Он сразу заявил:
— Сегодня растянем твою выносливость по максимуму. Если не упадёшь, значит, урок пройден.
Сначала мы повторили то, что делали вчера, при этом темп был заметно выше. Я пытался вспомнить движения, усвоенные у Алексея (в реальности). Забавно, как реальность сливалась с виртуалом внутри моей головы.
Каждая комбинация ударов и блоков отдавала болью в мышцах, но я не хотел показывать слабость. Мастер не жалел замечаний, то поправляя стойку, то указывая, что я слишком «раскидываюсь» руками.
— Нет, парень, это не балет. Ближний бой требует жёсткости и точности, — ворчал Рейкан.
Через полчаса у меня уже начинала темнеть в глазах. Но он только хмыкнул и сказал:
— Давай к бегу. Посмотрим, как долго сможешь держать темп с оружием.
И я побежал по кругу двора, прижимая меч и дагу к себе. Несколько раз чуть не спотыкался, казалось, ноги стали ватными. Но мастер требовал продолжать.
К концу часа я не чувствовал ног вообще. Потом он заставил меня снова отрабатывать удары по манекенам, а затем — спарринг с его помощником, крупным мужчиной по имени Вигор.
Вигор не жалел меня, но и не добивал: чётко блокировал мои жалкие атаки и, когда я совсем выбивался, просто отбрасывал моё оружие лёгким движением. Я падал, вставал, снова падал.
— И зачем я вписался во всё это? — мелькнуло в голове, когда я в пятый раз рывком поднимался.
В конце концов, я уже перестал соображать, куда бью. Вся моя выносливость ушла в ноль, как если бы шкала в игре показала пустой индикатор. Ноги подгибались, руки тряслись.
— На сегодня хватит, — неожиданно проговорил мастер Рейкан. — Ты вообще можешь выйти отсюда?
— П-п-постараюсь, — пробормотал я, чувствуя, что даже говорить тяжело.
Я пошатнулся и упал на колени, пытаясь удержаться за оружие. Мастер вздохнул, позвал Вигора, и они буквально «выбросили» меня за ворота, причём Вигор ухмыльнувшись, тащил меня, держа за ногу.
— Эх, полежи тут, — сказал он, прислонив мою спину к воротам, и аккуратно вытащив из рук дагу и меч, чтобы вернуть на стойку. — И вот, держи это.
В руке у меня оказался флакон с отваром, который издавал резкий, но не неприятный запах трав. Я сомневался, стоит ли пить его, ведь мало ли что внутри. Но дышал тяжело, и сил спорить не было. Принюхался и сделал глоток. Едва отвар стекал в горло, чувствовал, как в теле пробуждается тепло. Но тёплая мысль о том, что я постепенно становлюсь сильнее, согревала лучше любого отвара. Всё будет хорошо — главное, не сдаться.
Сначала подумал, что это самовнушение, но через минуту реально полегчало: в глазах перестало двоиться, вернулась частичная чувствительность к рукам и ногам.
— Неплохо, — выдохнул я.
Рейкан скрестил руки на груди, стоя рядом:
— Ты славно поработал. Но до настоящего уровня ещё далеко. Приходи завтра, если не передумаешь.
Я только кивнул, продолжая сидеть у ворот. Мастер махнул рукой и ушёл внутрь. Похоже, занятый какими-то другими делами, он не собирался возиться со мной дальше.
Поздравляем. Благодаря усиленным тренировкам ваша выносливость получила прибавку в 1 единицу.
Поздравляем. Благодаря усиленным тренировкам ваши умения в пути меча повышаются на 1 единицу.
Постепенно пришёл в себя настолько, чтобы встать и кое-как побрести к ближайшей дороге в город. Ноги всё равно подкашивались, но после отвара уже не болело так жутко. Грело, что за сегодня я набрал целых два уровня в мастерстве меча.
«Вот это урок. Если Алексей в реале меня щадил, то Рейкан здесь просто не знает жалости», — подумал я, вспоминая как меня буквально выволокли за ворота, словно хлам. Но при этом понимал, что это в "OmniRealm" , а боль и усталость мозг воспринимает вполне реально.
«Что ж, придётся выдерживать и это», — решил я. Ведь только так можно быстро научиться настоящим (пусть и виртуальным) навыкам ближнего боя, которые, как убедился, неожиданно помогают и в реальной тренировке.
Когда я наконец выбрался в центр города, осмотрелся: солнце стояло в зените, улицы наполнялись игроками, спешащими делать квесты или в данжи. Я тоже хотел бы пойти в очередное подземелье, но понимал, что сначало нужно идти в библиотеку, в прошлый раз, если бы я не смалодушничал, то мог бы принести много пользы и выжить. Надеюсь в этот раз библиотека не разочарует, хотя это скорее касалось меня самого.
Неожиданно пришло сообщение в личку, я увидел приглашение в пати от незнакомого мне игрока — просили помочь с каким-то боссом. Хотел было согласиться, но здравый смысл победил: «Нет, сначала библиотека, необходимо следовать своему плану».
Когда я наконец выбрался в безопасную зону города, осмотрелся и попытался стряхнуть остатки головокружения. После изнуряющего урока у мастера Рейкана ноги всё ещё подкашивались, но боль уже не была такой резкой — сказывался отвар, который я выпил у ворот. Где-то далеко в небе плыли белые облака, хотя тут, в городе, они были еле заметны из-за широких крыш, закрывающих небо и лёгкой дымки от труб.
Оглядевшись, я обратил внимание на окружавших меня игроков: кто-то продавал лут на импровизированных прилавках, кто-то оживлённо спорил о цене редкого ингредиента. Всё это напоминало ярмарку в фэнтезийном мире, оживлённую и пёструю. Периодически мелькали системные окошки, указывая на спрос и предложение.
— Нужно заглянуть на рынок, — подумал я вслух, чувствуя легкую дрожь в ногах, — а потом в библиотеку за информацией.
Ни одного дня без дел: я хотел прикупить короткий меч, ибо в ближнем бою ощущал явную нехватку оружия. И после всех уроков чувствовал себя гораздо увереннее с оружием, чем без него.
Пробираясь через толпу, заметил, что центральная площадь была наполнена привычным гомоном: трейдеры и игроки на все лады обсуждали цены, методично выкрикивая:
— Скупка трофеев! —

— Продаю дешёвые зелья! —

— Редкая руна для гравировки! Всего три золотых! —
Где-то в глубине рынка я набрёл на невысокую лавку, у которой висел щит с эмблемой молота и наковальни. За прилавком стоял кузнец — мощного телосложения мужчина с короткой бородой и строгим взглядом.
— Ищу короткий меч, — честно сказал я, подходя. — Но бюджет скромный.
Кузнец смерил меня взглядом и шумно вздохнул:
— Если бюджет скромный, то придётся что-то из подержанного... У меня есть вот эта пара. — Он вытащил из-под прилавка старенькую, поцарапанную дагу с потрескавшейся рукояткой и видавший виды короткий меч. — Но лезвие сталь добротная. Рубить не развалится. Ты, конечно, меч хочешь, но продаю только набором.
Я осмотрел: действительно, дага была далеко не новая, зато железо казалось крепким, как и у меча. Цена оказалась высокой — целая треть моих накоплений. У меня заныло сердце, но я понимал, что оружие мне нужно.
Сет нищего проходимца.
Меч из хорошей стали, который видел лучшие времена
+1 к силе
Дага из болотного железа.
+1 к ловкости
— Ладно, беру, — кивнул я, отсчитывая монеты.
Кузнец удовлетворённо хмыкнул и протянул мне покупку. Я сразу почувствовал всплеск уверенности: теперь у меня меч и дага — можно защищаться и атаковать более гибко. Быстро сходил в таверну, чтобы застраховать оружие и расстаться еще с парой серебряных монет. Деньги в игре подходили к концу, очень нужен был удачный рейд.
Следующим пунктом была городская библиотека — высокое, мрачное величественное здание с огромными арочными окнами и каменными горгульями на карнизах. Внутри же царил тихий шорох страниц и мягкий свет магических светильников. Я направился к стойке, где сидел знакомый библиотекарь — Фангельд, высокий, худощавый мужчина с длинной седой бородой и неизменными очками на кончике носа.
— Рад видеть вас снова, юноша, — проговорил он, заметив меня. — Что интересует на этот раз?
— Здравствуйте, мастер Фангельд, — я поклонился проявив вежливость. — Сегодня хочу узнать о Бамбуковом лесе Согано. Есть ли подробные сведения о магии природы, шамане-гоблине и его свите? - прочитал на форуме, что это довольно популярное подземелье, потому что с босса падает много дорогих предметов для магов. Его постоянно фармили гильдии и не спешили делиться информации как просто пройти подземелье.
Фангельд чуть приподнял бровь:
— Бамбуковый лес... Опасное место, хоть и не самое мрачное в оркруге. Там-то и водятся маги природы-гоблины. Хм, сейчас поищем... — он прошёл к дальней полке, провёл пальцем по корешкам книг и вытащил одну с зелёным переплётом. — Вот, «Предания о лесе Согано», и у меня где-то есть дополнение, — он снова поискал, достал свиток. — «Ритуалы духа бамбука и шаман Хурраг» — в нём описаны слабые стороны босса.
— Это то, что нужно, — кивнул я, благодарно принимая книги. — Можно посмотреть здесь?
— Конечно. Проходите к столу, читайте сколько угодно, — Фангельд поправил очки. — Только аккуратно, этот свиток редкий.
Я опустился за один из резных деревянных столов и раскрыл фолиант. Из текста узнал:
«Согано был мирным лесом, пока шаман Хурраг не заключил сделку с духами, жаждущими крови. Теперь он призывает нагу и древних тварей, даёт гоблинам-лучникам благословение меткости и маскировки. Ключ к победе — прервать его ритуалы, не дав ему накопить ману для массовых атак, но бойтесь его учеников, умерев, они отдадут часть силы учителю, который сразу же призовет им замену из мира духов.»
Свиток же раскрывал детали заклинаний шамана:
«Щит Хуррага хрупок после первого призыва. Если успеть уничтожить ученика шамана, лишите Хуррага части поддержки. Но, вы уверены, что щит хуже чем огромная нага из мира духов?»
Захлопнув книгу и аккуратно свернув свиток, я удовлетворённо вздохнул — получил явные подсказки.
— Благодарю, мастер Фангельд, — вернулся я к стойке. — Эти сведения, похоже, сильно помогут.
Библиотекарь улыбнулся с лёгкой ухмылкой:
— Желаю удачи. Да не поглотит тебя бамбук...
— Надеюсь, нет, — усмехнулся я.
Шагая к стендам, я мельком оценивал толпу вокруг: мечники, роги, маги, каждый кричал о поиске команды. Иногда кто-то мельком сканировал меня взглядом, прикидывая, подхожу ли я в их пати.
Подошёл к первому объявлению, где массивный воин в латах, держась за рукоять двуручного меча, набирал людей в команду.
— Привет, — поздоровался я, стараясь выглядеть уверенно. — Ищу группу на Согано.
Воин поднял бровь, оглядев меня с ног до головы:
— А что у тебя с экипом? — спросил он тоном, от которого несло скепсисом.
— Меч, дага, — пожал я плечами. — Вполне…
— Нет, прости, — прервал он. — Нам надо что-то посерьёзнее, мы берём только в металл-броне.
Не дожидаясь, пока я успею возразить, что я маг, он махнул рукой в сторону: «Извини». Я лишь развёл руками и отошёл.
Подошёл к следующему объявлению. Давал его высокий рога с ножами за поясом, на плащах его союзников — эмблема гильдии, которую я узнал сразу - Метод. Та самая гильдия, в которой я оказался в чёрном списке.
Едва он увидел меня, презрительно скривил губы:
— Разве тебе не сказали, что мы с тобой дела не имеем?
— Да… понятно, — пробормотал я, развернувшись.
Я вздохнул, оглядывая остальных. Третий стенд чем-то привлёк моё внимание: группа стояла в кружок, оживлённо обсуждая детали подземелья. Лидер, худой рога в бандане, говорил вполголоса, но уверенно. Решил подойти:
— Привет, — окликнул я. — Вы набираете людей для Согано?
Все обернулись, и рога прищурился:
— А ты кто?
— Маг воздуха, — представился я (правда умолчав, что на деле я астральный, как-то уже привык). — Ищу пати для этого данжа.
Рога взглянул на одного из своих союзников, тот коротко кивнул:
— Ладно, как дд пойдёт. Нас уже пятеро, нужен кто-то на основной урон.
— Я подхожу, — оживился я.
Так я вошёл в группу, где, как выяснилось, собралась разномастная шестёрка:
Монах по имени Хайто: бритая голова, мягкая улыбка, носит лишь штаны и обмотки на кистях, уверяя, что «душа бойца не нуждается в стали». Рыцарь — Герхард: массивный, спокойный воин в стальной броне. Немного говорит, но успокаивает всех одним своим видом. Друид — Мика: улыбчивый парень с собранными в хвост волосами, хилит и собирает травы, обожает рассказывать о каждом цветочке под ногами. Огненный маг — Флэйм: вспыльчивый, горячий характер; любит громкие эффектные заклинания, но если паника — начинает метаться, неожиданно для меня он был не с винтовкой, а коротким посохом. Теневой убийца — Иларион, лидер: худощавый, с банданой и хитрым прищуром, любит шутить, впрочем, в голосе постоянная настороженность.
Лидер Иларион, оглянув нас, улыбнулся:
— Отлично, теперь мы в полном составе.
Монах Хайто постучал костяшками пальцев о свои ладони:
— Заодно проверим, действительно ли «душа крепче стали», — шутливо заметил он.
— Или начнём искать новую душу, если погибнешь, — фыркнул Флэйм.
— Хэй, полегче, — вмешался Герхард, покосившись на Флэйма. — Лут ещё делить не начали, а уже цапаетесь.
Иларион хлопнул в ладоши:
— Спокойнее. Для слаживания предлагаю сначала пройти поляны с простой живностью.
Поляны, о которых он говорил, находились на окраине лесной зоны недалеко от города. Там водились зайцы, кабаны и волчьи стаи. Я там сам еще даже ни разу не был, надо будет все-таки уделить время разведке, а не только данжам. Цель — не столько лут, сколько проверить, как мы взаимодействуем.
Мы двинулись на северо-восток от города, где начинаются равнины и заканчиваются леса. По пути наткнулись на небольшие стаи мелких мобов — зайцы, кабаны, затем вышли на стаю волков. Флэйм тут же начал кидать огненные шары, причём на удивление метко, выжигая часть зверей. Герхард и Хайто брали на себя оставшихся, в ближнем бою выглядели роскошно: монах налегке кувыркался между волками и лупил их кулаками, рыцарь размашисто резал мечом, перекрывая удары щитом.
Друид Мика исцелял их раны и параллельно подбирал травы, то и дело приговаривая:
— Вот это бальзамный корень, вот — листья скального мха… Ох, как полезно…
А Иларион спокойно подходил к тушам и тихо «освежёвывал» их, забирая шкуры. Когда всё закончилось, он сел напротив горки добычи и начал раскладывать:
— Я возьму большую часть шкур за то, что освежевал. Вы не против?
— Нет, — отмахнулся Герхард, — нам бы не досталось вообще, если бы ты не умел.
Так мы и распределили мелкий лут. Короткий привал у кустов, чтобы перекусить, пополнить силы, и вперёд — в настоящий данж: Бамбуковый лес Согано.
Бамбуковый лес Согано выглядел крепко, его высокие стволы тянулись к небу, шелестя листвой на ветру. Атмосфера тут была умиротворяющей и немного тревожной: туман стелился у ног, а мягкий свет пробивался едва ли, окрашивая всё в зеленоватый полусвет.
— Красиво… — тихо заметил Хайто, шурша босыми ступнями по упавшим листьям.
— Надеюсь, тут настолько красиво, не чтобы отвлечь нас от врагов, — пробормотал Флэйм, сжимая в руках жезл.
В первой роще столкнулись с шестью обычными гоблинами ближнего боя. Герхард сразу встал вперёд, Хайто поддержал, а мы с Иларионом отстреливали и подрезали тех, кто пытался обойти. Флэйм кидал огненные стрелы, которые в плотном бамбуке смотрелись особенно контрастно — всполохи огня среди зелени. Победа была быстрой.
Следующие рощи несли тот же сценарий: гоблины ничего не могли противопоставить нашей слаженной команде. Мы радовались динамике, пока пятая роща не принесла неприятный сюрприз: гоблины-лучники. Один меткий залп чуть не убил Мику. Он вскрикнул, у него оставались крохи здоровья, но я вовремя отвлёк часть лучников на себя и поставил щит перед друидом, а Иларион подкрался сзади и быстро их «вырубил» точными ударами.
— Спасибо, дружище, — выдохнул Мика, со стоном вытаскивая из ноги стрелу и быстро залечивая ногу. — Мне нужно быть осторожнее.
— Да уж, — отозвался я, облегчённо переводя дыхание. — Эти луки больно бьют.
Продвигаясь дальше, мы прокачивали свои навыки, а Мика активно собирал растения. Я не отставал, расспрашивал названия и цены, пробуждая свой внутренний интерес к травничеству, не зря же каждый привал читаю книгу.
Мы продвигались всё глубже по тропе, которую скорее можно было назвать узкой просекой в бамбуковых зарослях. Высокие, стройные стебли шуршали от лёгкого ветерка, и на первый взгляд казалось, что здесь царит умиротворение. Но я не расслаблялся: после стычек с гоблинами-лучниками все понимали — лес может таить куда более коварных врагов.
Иларион, наш рога и лидер, замедлил шаг у поворота, подняв ладонь, призывая к тишине:
— Эй, послушайте... — прошептал он, нахмурившись. — Слышите?
Я напряг слух. Между шелестом бамбука слышался странный ритмичный стук, будто кто-то постукивал ветками вдалеке. Хайто (монах) чуть склонил голову, а Герхард (рыцарь) крепче сжал рукоять меча. Мика (друид) замер на месте, явно чутко улавливая магические флюиды. Только Флэйм (огненный маг) приоткрыл рот, словно собирался сказать что-то громко, но я жестом показал ему «тишина».
Едва мы сделали следующий шаг, из-за бамбукав следующую рощу, как перед нами метнулся белёсый силуэт. Казалось, он возник прямо из стволов, сливаясь с зелёными оттенками. Мелькнула вспышка света — и вдруг Герхард застыл, опутанный извивающимися корнями. Хайто получил удар невидимыми лианами по ногам и рухнул на колени.
— Ловушка! — крикнул я, отшатнувшись.
Мика и Флэйм также схватились за головы, ослеплённые каким-то импульсом, судя по их вскрикам. Мика чуть не выронил посох, а Флэйм начал слепо швырять огненные заряды, рискуя задеть нас. Вокруг завывал ветер, а внутри этого звука слышался насмешливый тон: то ли шёпот, то ли лай.
— Контроль! — выругался Иларион, прыжком уходя в бок. — Стоять всем!
Но уже поздно: второй маг-природы возник справа, пытаясь обрушить на нас корни. Я отпрыгнул, и корни пролетели мимо, хлестнув по веткам. В долю секунды успел заметить магический силуэт гоблина с зелёным орнаментом на коже, прежде чем он слился со стеблями, исчезая вновь.
— Паразит, — прошипел Иларион, на мгновение закрыв глаза. Секунда — и он растворился в тенях: активировав невидимость.
Тут же раздался сдавленный визг, а сквозь листву я увидел, как маг-природы дёрнулся и выпучил глаза — Иларион «вскрыл» его ударами кинжалов. Послышался глухой стон, гоблин осел на землю, а его чары рассеялись: корни, обвивавшие Герхарда и Хайто, медленно ослабли и опали.
— Живы? — окликнул я, подскакивая к рыцарю, чтобы помочь ему вырваться.
— Да, только злой, — глухо прорычал Герхард, стряхивая остатки корней с ног. — С этими тварями нельзя расслабляться.
Хайто поднялся, отряхивая штанины:
— Природа не всегда добра, — произнёс он, стараясь вернуть себе спокойную улыбку. Но чувствовалось, что парень потрясён этим внезапным захватом.
Тем временем Флэйм, у которого почти пропала слепота, что-то бормотал яростно, крутя головой во все стороны:
— Чёрт, из-за моего фаербола чуть не поджарил своих же... Надо было держать себя в руках.
— Да, ты бы мог весь лес запалить, — буркнул Герхард, проверяя, не опалил ли Флэйм ему щит. — В другой раз осторожнее.
Иларион вышел из теней, вытирая клинки о плащ убитого мага:
— Полагаю, это был не единственный маг. Впереди могут быть ещё. Надо решить, что делать: так каждый раз что ли — я в невидимости иду, а вы ждёте?
— Или найдём другой способ, — отозвался Мика, потирая виски. — Я чувствую, что эти гоблины создают поля контроля. Нужно быстро вырубать магов прежде, чем они застанят нас.
— У кого идеи? — спросил Иларион, обведя нас взглядом.
Герхард откашлялся:
— Я могу впитать немного контроля своим щитом, но есть долгий откат. Могу лишь раз за тридцать минут.
— Этого мало, — вздохнул я, вспомнив, что мы, скорее всего, встретим не одного такого мага. — Если эти гоблины-маги могут держать нас в «корнях», значит, первыми делом нужно нейтрализовать именно их.
— И как? — Хайто присел, массируя голень. — Вижу, что они сливаются с бамбуком.
Я подумал о том, как мы обычно действуем:
— Предлагаю следующее: Хайто и ты, Иларион, будете первыми высматривать магов и убивать их до того, как они застанят всех. Рыцарь Герхард в это время удерживает воинов, если они набегут, а я с Флэймом отсекаем лучников на расстоянии. Друид Мика должен особенно следить за монахом, который рвётся в ближний бой.
Все с интересом слушали. Иларион кивнул:
— Мне нравится. Я мог бы идти впереди в невидимости, как только замечаю мага, сразу «выключаю» его. Хайто страхует, если их двое.
— Именно. И так до босса, — утвердил я.
— Надеюсь, шаман не заставит нас плясать под свои корни, — пробормотал Хайто, восстанавливая дыхание.
Флэйм подкинул вверх жезл, поймал его:
— Ну, по крайней мере, я знаю, что делать с лучниками. Обещаю не паниковать.
Мика улыбнулся:
— С меня хил и немного контроля, если что. Ладно, пошли вперёд — осторожно, но решительно.
С этими словами мы двинулись дальше по тропе. Как показала практика, новая тактика работала: Иларион, прячась в тенях, обнаруживал магов природы, а Хайто быстро бросался в атаку, не давая им кастовать. Герхард надёжно держал на себе воинов, пока я и Флэйм выбивали лучников. А Мика бегал между всеми, подкидывая живительную энергию.
Серьёзных потерь у нас не было; медленно, но верно мы добрались до заключительной рощи, где, по слухам, находился шаман.
— Действуем в том же ключе, — резюмировал Иларион. — Или есть возражения?
Я вспомнил, как в библиотеке читал про шамана и его призывы, но Иларион махнул рукой:
— Не трать слова. Справимся сходу, как всегда, - опять зря в библиотеку сходил, расстроился я, что со мной такое, что за интеллигентская мягкотелость, в следующий раз точно все расскажу.
И мы пошли вперёд, не подозревая, насколько тяжёлым будет бой, хоть и подготовились так старательно.
Когда мы наконец добрались до финальной чащи, плотный бамбуковый лес расступился, образуя почти правильный круг с чёрной землёй под ногами, укрытой редким мхом. В центре горел костёр, яркое пламя которого озаряло силуэты трёх гоблинов: низкорослый шаман со скрюченным посохом и двое его учеников, явно более рослых и физически развитых воинов. Их глаза поблёскивали в полумраке, как у кошек в темноте.
— Ну, кажется, это наша цель, — шёпотом проговорил Герхард, сжимая рукоять меча и прикрываясь щитом.
Лидер группы, Иларион, жестом предложил подкрасться ближе, но было уже поздно: шаман вдруг дёрнулся, вскинул голову и сверкнул глазами в нашу сторону.
— Глупцы… — скрипуче произнёс он, вставая и опираясь на посох. — Вы не выйдете отсюда живыми, а станете моими слугами!
Шаман одним плавным жестом активировал полупрозрачный щит: из воздуха вырвались зеленоватые нити, оплетая пространство перед ним. Я машинально пустил «астральную стрелу», но снаряд с шипением погас, отскочив от прозрачной преграды, оставив лишь лёгкую зеленую рябь на её поверхности.
— Щит! — крикнул Флэйм, оживлённо размахивая своим огненным жезлом, посылая фаерборы, которые лишь растекались по щиту — Как его пробить?..
Но некогда было рассуждать: два ученика шамана, каждый почти на голову выше его, поднялись с камня у костра и потянулись к своим мечам, скользнув вперёд. На рукавах у них виднелись символы древних рун, переливающиеся ядовитой зеленью, а изо рта вырывались какие-то едва слышные слова на незнакомом языке.
— Прикройте меня! — выкрикнул монах Хайто, делая кувырок вперёд и стараясь связать одного ученика в ближнем бою. При этом вокруг его кулаков вспыхнуло красное свечение.
Герхард, поправляя щит, тоже рванул вперёд:
— Я беру второго на себя, не подпускайте их к Флэйму, Улиссу и Мике!
Пока монах и рыцарь блокировали и отражали удары, Мика быстро метнул хилящие чары на Герхарда, чтобы тот мог держать удар. Я и Флэйм отступили чуть назад, намереваясь вырубить хотя бы одного ученика быстро набрав урон.
— Бьём правого! — скомандовал Иларион, указав на более жилистого из двоих. Флэйм сосредоточил магию в жезле, и из него вырвался раскалённый огненный шар.
Ученики оказались не только воинами, но и владели элементарными заклинаниями природы: в нас летели сгустки лиан и блёстки зелёной энергии, кое-как сбиваемые рыцарским щитом и кулаками монаха. Тем не менее, мы совместными усилиями быстро обрушили здоровье одного ученика: тот громко взвыл и рухнул, умирая.
— Отлично! — выдохнул Флэйм, но тут же за его спиной раздался свист.
Шаман от ярости поднял посох к небу: раздался гул, и в воздухе материализовался огромный четырёхрукий нага, в каждой руке — меч, с которых капала зеленовато-чёрная энергия.
— Дьявол! — выругался Иларион, отскочив к нам. — Хайто, держи второго ученика, Герхард — отвлеки эту нагу!
Монах резко рванул к оставшемуся ученику, который как раз размахнулся мечом с какой-то только что созданной магической печатью, выбрасывая корни из-под земли. В суматохе никто не уследил, что Хайто пропустил одно заклинание и несколько ударов подряд — магическое проклятие высветилось над его головой, парализовав движение на мгновение. Этого хватило ученику, чтобы мечом срубить почти всё здоровье монаха. Хайто упал без сознания.
Ученик, почувствовав быструю победу, тут же переключился на Илариона:
— Невидимость! — отчаянно крикнул рога, успев активировать навык исчезновения. Но навык был слабо прокачан, и ученик, обладающий магическим зрением, увидел полупрозрачную фигуру Илариона и нанёс роковой удар. Иларион рухнул, не успев скрыться надолго.
— Чёрт... — у меня ёкнуло в сердце, ведь за несколько секунд мы потеряли двоих.
Нага, между тем, бушевала, обрушивая град ударов на Герхарда, который, тяжело дыша, успевал подставлять щит, но каждый удар наги отдавался громкими звуками лязга металла о металл и шипения падающих с мечей наги капель растворяющих металл щита. Мика изо всех сил лечил рыцаря, помогая ему продержаться.
— Быстро добьём второго ученика! — приказал я, дергая Флэйма за рукав. Тот выглядел растерянным, но кивнул.
Мы сосредоточили залпы на ученике, мечи которого окрашивались в багровый свет. Несколько «астральных» и «огненных» атак — и второй ученик пал. Но тут шаман вновь ударил посохом, выкрикивая заклинание: земля возле костра вздыбилась, и из неё вылез древень — массивная древесная сущность с корявыми руками-ветками.
Ситуация критическая: мы вчетвером, при этом два уже трупы (монах и рога), а драка всё жестче. Но я заметил, что после призыва наги у шамана пропал полупрозрачный щит. Тот встал, тяжело опираясь на посох, но вокруг него не было больше защитного купола.
— Надо бить самого шамана! — заорал я, прикрывая глаза от очередных всполохов магии. — Если он умрёт, его призванные существа исчезнут!
Герхард, уже изрядно помятый, но не сломленный, кивнул и рывком сменил позицию: на себя он удерживал и нагу, и частично древня, а Мика заливал его исцелением почти без остановки, мана у друида явно была на исходе. Я и Флэйм со злостью стали осыпать шамана всем что у нас было, зная, что нет больше щита.
Шаман изрыгал проклятия, пытаясь соткать ещё одно заклинание, но наша сконцентрированная атака сбивала его. Вскоре его тонкое тело задрожало, и с громким шипением он рухнул на колени, а затем упал замертво. Как только жизнь покинула шамана, нага и древень рассеялись в плотном зелёном тумане, будто их никогда не было.
— Есть! — Флэйм чуть не подпрыгнул от радости. — Мы победили!
Я огляделся: монах Хайто и рога Иларион лежали на земле мёртвыми. Точнее, их тела уже начинали блекнуть, указывая, что игроки возродятся в ближайшем храме. Герхард тяжело дышал, его щит был весь в трещинах, а Мика сидел рядом на коленях, уронив посох.
— Как же тяжко… — пробормотал рыцарь, снимая шлем и отёрев пот со лба.
— Зато эффективно, — отозвался Мика, морщась, но слегка улыбаясь. — Быстро вернёмся, соберем вещи Хайто и Илариона, поделим лут.
Проверив поле боя, я нашёл пару колец, дающих прибавку к силе и ловкости, и немного золота. Попался и странный нож, наносящий урон духовной сущности, без физического урона.
— Уф, непросто, — пробормотал Герхард, снова надевая шлем. — Но мы справились.
Мы вышли к границе леса и, с облегчением почувствовав более тёплый воздух, пожали друг другу руки. Вскоре к нам подтянулись и возродившиеся Хайто с Иларионом, быстро разрулив, кто и что получает из награды. Те, кто мог юзать кольца, забрали их, я забрал нож; Мика подобрал часть растений, что осталась. После этого тепло попрощались: работа сделана.
С чувством лёгкой эйфории после победы над шаманом я пересёк шумную городскую площадь и направился к знакомой одноэтажной постройке, над входом в которую виднелась выцветшая вывеска «Мастерская Кабаша». Внутри, как обычно, пахло маслом, металлом и чуть горьковатым ароматом магических реагентов. В полумраке мерцали искры от камина, стоял глухой стук от работающих где-то в глубине прессов.
Сам Кабаш, здоровяк лет пятидесяти, встретил меня кривоватой ухмылкой. Его лицо всегда казалось угрюмым из-за густых бровей и шрамов на скуле, но при ближайшем общении я знал, что он добродушнее, чем хотел бы показывать.
— Ну, здоров, хлопец, — пробасил он, оглядывая меня. — Слышал, как твои дела? Пригождаются уроки у этого вредного старикашки Рейкана?
Я ухмыльнулся и пожал плечами:
— Не без пользы, мастер. Пришёл узнать — есть ли работа?
— Есть, конечно, — кивнул Кабаш и махнул рукой, чтобы я шёл за ним к одному из верстаков. — Видишь чертёж? Клиенту нужна простая винтовка для магов воды. У нас уже была похожая для огненных, а теперь вот новая модификация. Справишься?
На столе лежал лист с аккуратным рисунком и множеством стрелочек: «Винтовка для водных магов». В схеме виднелась руническая камера, которая должна была поглощать и преобразовывать ману воды в ледяные снаряды. Структура была несложной, но требовала нескольких магических блоков, скреплённых рунами для корректной циркуляции стихии.
— Интересно, — кивнул я, пробежавшись взглядом по чертежу. — А какие камни используем?
— У меня тут несколько кристаллов водной стихии, не самого высшего качества, — признался Кабаш, ковыряя щетиной подбородка. — Но должно хватить, если правильно руну заточишь. Только не взорви мастерскую, понял?
Я усмехнулся:
— Постараюсь не сжечь или не утопить всё к лешему.
Приступив к работе, я сперва разложил детали: ствол, приклад из обработанной древесины, магический камерный блок. В углу сверкающего верстака уже ждал небольшой ящик с кристаллами. Механик разложил для меня специальные инструменты — маленькие резаки, лупу с магическим интерфейсом, позволяющим видеть потоки стихий.
— Аккуратно внедряй руны, — буркнул Кабаш, садясь на стул в паре метров от меня и вроде как читая толстый фолиант. На деле я знал, что он поглядывал, не делаю ли я ошибок.
Пара часов прошли в методичном труде: я вытачивал пазы под руны, проверяя соотношение кристаллов с каждой меткой, учитывал диаграмму маны — нельзя было допустить перегрузки, иначе камень «кипятком» выплеснет водную энергию в момент выстрела. Иногда я останавливался, чтоб вытереть пот и свериться с чертежом.
— Ничего не забыл? — время от времени подавал голос Кабаш.
— Всё под контролем, мастер, — отвечал я, склонившись над гравировкой.
Постепенно винтовка обретала форму: рукоять я укрепил прочной металлической пластиной, а на самом стволе выгравировал серию водных рун — это позволяло проводить ману более плавно и избегать перегрева. У приклада устроил специальную небольшую камеру, куда вставлялся «сменный» водный кристалл, рассчитанный на определённое число выстрелов.
В конце я аккуратно вставил кристалл стихии воды в гнездо, и в тот миг по винтовке прошла лёгкая голубоватая рябь — признак того, что контур активирован.
— Принимайте, — подозвал я Кабаша, отступая на шаг. — Кажется, всё готово.
Кузнец глянул на винтовку, провёл рукой над ней, словно чувствуя потоки маны.
— Гм... — хмыкнул он, опуская руку. — Похоже, что работает. Давай-ка протестируем?
Он взял винтовку, открыл небольшой отсек и вложил туда миниатюрный заряд из водного кристалла. Затем вытащил из-под стола тренировочный манекен и поставил на другой конец мастерской.
— Стреляй ты, — сказал он, протягивая оружие обратно.
Я перевёл дыхание, взял винтовку к плечу. Ранее мне не приходилось испытывать «водное» оружие, поэтому с любопытством сделал мысленный призыв стихии астрала, чтобы активировать кристалл, который вставил Кабаш. Винтовка зашипела тихим гулом, и я нажал на спуск. Из ствола вырвался прозрачный сгусток энергии, схожий с ледяной иглой. Он со свистом пересёк мастерскую и врезался в манекен, заморозив часть его поверхности.
— Ага, — довольно произнёс Кабаш. — Манекен не раскололся, но заморозка есть. Под магами воды будет работать как надо.
Система в этот момент слегка подсветила окошко: «Ваше мастерство механики повышено». Параллельно я ощутил знакомое тёплое чувство, означавшее, что интеллект тоже немного вырос — всё же освоил новую схему.
— Спасибо, мастер, — улыбнулся я, протягивая винтовку обратно. — Надеюсь, клиент будет доволен.
— Будет, — отозвался Кабаш, бережно осматривая руны на стволе. — Ты уже не новичок, парень. Смотри, не зазнайся, но и не тормози. До полного звания мастера ещё куча проектов, да и тебя ждут, поди, другие занятия?
— Да, ещё… — кивнул я, вспомнив, что сегодня надо в реальности бежать на урок фехтования.
Кабаш хмыкнул, убирая винтовку в деревянный футляр:
— Иди, раз надо. Я разберусь с оплатой и заказом. Заходи, как появятся силы или время. Работа — всегда найдётся. Да и тебе еще четыре оружия надо собрать чтобы стать подмастерьем.
На этом я распрощался с ним, чувствуя приятное удовлетворение от выполненной задачи. Мастерская, хоть и пропахла металлом и маслом, казалась мне всё более родным местом, где я на деле видел, как мои мозги и руки создают нечто полезное. А сегодня я мог гордиться, что в очередной раз улучшил навыки и прокачал не только технику, но и собственные умения. Думаю на сегодня этого хватит, пора и в реальном мире идти на тренировку, время уже поджимало.
Тёплые огни информационных панелей погасли, и крышка капсулы мягко отъехала в сторону. В воздухе чувствовался слабый запах озона, сопровождающий выход из виртуала. Я приподнялся и сделал несколько глубоких вдохов, пытаясь унять гул в голове — переход обратно в реальность всегда вызывал странное ощущение лёгкой дезориентации.
Выбравшись из капсулы, я заметил, что зал практически опустел, а на стойке администраторской сидел паренёк в VR-очках, целиком погружённый в свой мир. Его руки порой дёргались, будто он крутил что-то невидимое. Похоже, он меня даже не заметил.
— Эй, до свидания! — негромко бросил я, забирая свои вещи из шкафчика. Он никак не отреагировал, лишь помотал головой в VR-шлеме. Я усмехнулся, понимая, что он глубоко в виртуале, и пошёл к выходу.
На улице уже начинался вечер, серые тучи нависали над крышами домов, освещёнными тусклыми фонарями. Ветер обдавал прохладой, и я пересёк дорогу быстрым шагом, мимо спешащих людей в респираторах. Кто-то толкался плечом, кто-то поглядывал с подозрением. Но мне было не до этого — время поджимало. Надо было добраться до зала фехтования Алексея как можно скорее, урок начнётся через полчаса.
В вагоне метро я успел перекинуться парой фраз по телефону с сестрой, которая весело сообщила, что приготовила что-то вкусное на ужин. Я улыбнулся, но ответить толком не успел — станция, на которой выходить.
Добравшись до зала, вошёл под арочные своды; по сравнению с капсульным центром здесь царил более спортивный антураж. На стойке девушки-администратора не оказалось, зато в дальнем углу я увидел администратора-парня с каким-то VR-планшетом, что-то лихорадочно настраивающим. Он не обратил на меня внимания: судя по всему, был погружён в виртуальный интерфейс управления залом или систем тренировок.
Я прошёл дальше, в раздевалку: тусклые светильники на стенах, звук капель воды из душевых, стойка с чистыми полотенцами. Переодевшись в свободную футболку и спортивные штаны, надел тренировочную обувь и вышел в главный зал.
Алексей, мой инструктор, был занят с двумя учениками, помогая им отрабатывать боковые удары. Просторный зал наполнился звуком стука деревянных мечей о манекены и чьих-то приглушённых возгласов. Я коротко огляделся: у дальней стены пара ребят уже спаринговала на деревянных саблях, у входа кто-то растягивался.
Заметив меня, Алексей кивнул с доброй улыбкой:
— О, Шон, здорово, что успел. Сегодня слишком жестких нагрузок не будет — вижу, ты сам не в лучшей форме.
Он окинул меня взглядом, замечая явную усталость.
— Привет, Алексей, — кивнул я. — Да, день был о-о-очень насыщенным: и в игре, и в реальном мире, плюс механика, — вздохнул я, не вдаваясь в подробности.
Алексей понимающе усмехнулся:
— Не удивлён. Хорошо, тогда сегодня не пойдёшь в спарринг. Зато изучим пару новых связок для твоего меча. А пока разомнись немного.
Я кивнул и отошёл к одному из свободных ковриков для разминки. По пути заметил, как парочка более продвинутых учеников уже обмениваются точными ударами в тренировочном «ринге». Они двигались плавно и быстро, словно танцуя.
Пока я разминался, Алексей подошёл, поправил мою стойку, указал, как правильно держать локоть, чтобы удары не теряли силы. Затем мы несколько раз медленно повторили связку: «блок — короткий выпад мечом — отскок назад». Каждое движение я стремился выполнять идеально, при этом чувствуя, как мышцы, нагруженные за последние дни, протестуют против лишних упражнений.
— Хорошо, — кивнул Алексей, видя, что у меня получается. — Но помни про корпус: когда отбиваешь удар, не разворачивайся боком. Иначе потеряешь баланс.
Я помедлил, потом попробовал ещё раз — на этот раз следя, чтобы тело шло за руками. Почувствовал, что стало чуть легче.
В течение урока я продолжал отрабатывать набор движений. Рядом с нами другие ученики периодически менялись в парах, чтобы спарринговать: кто-то уже почти профессионально фехтовал, отбивая удары под разными углами. Время от времени я останавливался, чтобы посмотреть на их бой и восхититься точностью движений — их клинки смыкались и скрещивались со стуком, а ноги двигались, точно зная, куда переставиться.
— Видишь, как важно держать баланс? — прокомментировал Алексей, указывая на двух девушек, бой которых был особенной пластичной красотой. — Они тренируются уже больше года, а всё равно оттачивают базовые приёмы.
Я кивнул, стараясь не пропускать его комментарии мимо ушей. Несколько минут мы молча наблюдали, как одна из девушек ловко уводит меч соперницы в сторону и тут же контратакует.
— Примерно к этому мы стремимся, — улыбнулся инструктор. — Ты тоже сможешь, если не забросишь тренировки.
Занятие пролетело почти незаметно, хотя для меня время ощущалось медленно из-за накопленной усталости. После часа спокойных повторений Алексей объявил окончание урока, и я, тяжело дыша, присел на скамейку у стены, глядя, как остальные ещё обмениваются финальными ударами.
— На сегодня хватит, Шон, — проговорил Алексей, подходя. — Усталость — коварный враг: лучше дольше восстанавливаться, чем надорваться.
Я благодарно кивнул, в душе испытывая облегчение. Силы уже были на исходе, а завтра снова день, полный дел.
Вернувшись в раздевалку, я переоделся, попрощался с парнем в VR, который даже не отвлёкся от своего занятия, и вышел на улицу. Там я хотел было глубоко вдохнуть прохладного вечернего воздуха, но респиратор не дал этого сделать, совсем забыл, что я не в виртуальном мире,  чувствую что вот этот «двойной» режим — виртуальные бои и реальные уроки фехтования — шаг за шагом ведут меня к чему-то большому.
Несмотря на усталость, душу грело осознание, что я продолжаю расти — и в реальности, и в игре.
Покончив со всем, я вечером добрался до дома. Сестра уже сидела на кухне, гордо сообщив:
— Я выиграла олимпиаду по математике!
Я, улыбаясь, поздравил её, похвалил за упорство. Она посмеялась надо мной, мол, ты-то вечно пропадаешь то в виртуале, то на фехтовании, и никто не знает, чего ты добьёшься.
— Посмотрим, — ответил я с улыбкой.
Сон пришёл мгновенно, стоило только лечь. О том, чтобы написать гайд о прохождении Согано, решил подумать утром: усталость добила меня окончательно. Но где-то глубоко внутри было приятно: я снова продвинулся чуть дальше, в двух мирах, постепенно набираясь силы и уверенности.

Интерлюдия. Небоскреб рода Небедевых.

Над тёмным деревянным столом, украшенным инкрустированными гербами, мерцал мягкий свет гравированной люстры. В огромных окнах пентхауса небоскреба, который был даже чуть выше упавшего на землю смога, отражалась ночь мегаполиса: его неоновая паутина висела над тёмными кварталами, а небо бороздили огни дирижаблей. За окнами шумела далекая гроза, и вспышки молний на мгновение высвечивали интерьеры зала, словно показывая всю его роскошную обстановку.
Артемий Небедев сидел в высоком кресле с бархатной обивкой, рассеянно перебирая пальцами краешек бокала с тёмным, почти чёрным вином. Напротив него, за тем же столом, расположился его дядя — советник при одном из министров, влиятельная фигура в «новой аристократии». Искусственный виртуальный камин, встроенный в стену, беззвучно мерцал оттенками пурпурного и тёплого оранжевого, отражаясь в серебряной чеканке посуды на столе.
— Ну что же, племянник, — заговорил советник негромким голосом, скрещивая руки на груди. — Ты выполнил поручение? Ходят слухи, что ты основательно сорвал парню будущее…
Артемий с тенью усталости прикрыл глаза. На вид ему можно было дать лет тридцать, но в стальных чертах лица уже читалась измотанность. Он пригубил вина, пытаясь собраться с мыслями.
— Его семья в последнее время стала себе слишком много позволять. Сверху поступил приказ… действовать жёстче.
Советник недовольно поморщился, провёл пальцем по прохладной поверхности стола:
— Лично ты считаешь, что это правильно? Парень-то ведь ничего плохого не сделал, просто… неудачно оказался сыном тех, кого мы стараемся потеснить.
Артемий склонил голову, не отводя взгляда:
— Я никогда не любил ломать судьбы молодых. Но приказы не обсуждают, дядя. Семья чересчур быстро поднимается. Подмяли ряд крупных предприятий, вышли на уровень, сопоставимый с другими старшими родами… — Он в досаде стукнул бокалом о стол, и по стенам прошла рябь от легкого свечения камина.
Дядя вздохнул и перевел взгляд на широкое панорамное окно, за которым вспыхнула очередная молния. Серебристые отблески легли на резные панели и подсветили строгий профиль Артемия.
— Знаешь, — произнес советник мягче, — мы ведь этим давим не только их, но и любого, кто случайно окажется на пути. Не боишься, что у парня сложится определённое… мнение о нас?
— Бояться… — Артемий криво усмехнулся. — Я лишь исполню поручение: каждый шаг этого будет под наблюдением. Наша цель — обеспечить, чтобы они не стали ещё сильнее. Слухи говорят, родители уже вступили в несколько закрытых советов при императоре — мы не можем терять баланс влияния.
— Когда я входил в кабинет Шарогова, — продолжил Артемий, глядя теперь прямо на дядю, — я видел в глазах парня смесь гордости и надежды. Он считал, будто всё решено, вот-вот подпишет контракт… но одним росчерком я это остановил. У меня не было желания быть жестоким, но… такова воля рода Небедевых и всего блока, не мне её оспаривать.
— Тебе самому не мерзко от этого? — советник запустил руку в седые волосы. — То, что делаешь?
Артемий пожал плечами, и в усталом взгляде промелькнуло сожаление. Воцарилась тишина. За окном сверкнула молния, ударила где-то рядом, оглушительно раскатившись по небу. Прислуга, коротко постучав, оставила на краю стола блюдо с десертом и тихо исчезла. Казалось, сама погода говорила о надвигающейся буре и в политике тоже.
Дядя осторожно провёл рукой по кромке стола, обитой редкой кожей:
— Важно помнить, племянник, ради чего мы всё это делаем. Небедевы и несколько других фамилий только недавно укрепили свое влияние около императора и мы не должны пускать новые лица в наш круг.
Артемий горько кивнул:
— Да, понимаю, никто не хочет лишиться своей доли власти. Так что сейчас мне поручено отследить его дальнейшие шаги — будь то в реальном мире, будь то в игре «OmniRealm». Если он там добьётся необычных успехов, мы поспособствуем… мелким «помехам». Разумеется, аккуратно. Но…
Он неожиданно умолк, сцепив руки.
— Но что? — приподнял бровь дядя.
— Он ведь просто парень, дядя! — воскликнул Артемий, и на лице читался внутренний конфликт. — Неужели любой наш успех обязательно строится на чьих-то сломанных судьбах?
Советник, слушая эти слова, на миг смягчил взгляд, но затем жёстко сказал:
— Мы аристократы новой формации, Артемий. Либо мы сдерживаем конкурентов, либо нас поглотят. Идёт холодная война родов, и мальчишка — лишь фигура на доске.
Артемий несколько секунд сидел в задумчивом молчании, легонько постукивая пальцами по столу. Его черты лица отражали упрямство и горечь.
Он резким движением взял бокал и залпом допил горьковатое вино. Молния вновь осветила зал, высекая контуры двух аристократов — невольных участников большой игры за власть.
— Вот и славно, — резюмировал советник. — Надеюсь, все наши планы сработают.
На этом разговор закончился. Артемий Небедев, с тяжёлым сердцем, но холодной решимостью в глазах, склонил голову, выслушав последние наставления дяди. Играть жёстко — таков был закон рода Небедевых и всей аристократии, стоящей на вершине новой империи. И эти законы не обсуждаются.

Глава 8. Отличный день!

Я уже почти привык к тому, что каждое утро меня будит назойливый писк будильника, но сегодня всё было иначе. Звонок на виртфон был таким неожиданным, что я чуть не свалился с кровати.
— Шон? Шон, ты слышишь меня? — в динамиках раздался голос моего друга Артёма. Было слышно, что он говорит быстро, будто сдерживая возбуждение.
Я быстро сделал звук динамика громче:
— Артём? Ты где пропадал? - я был безмерно рад услышать голос лучшего друга, которого не видел уже больше года.
Оказалось, что Артём только что вернулся из командировки в Бразилию. Сказывался сдвиг часовых поясов, он бодрствовал в то время, когда я привык ещё поспать.
— Слушай, мы наконец прилетели. Давай встретимся завтра! — взволнованно заговорил друг. — Мне нужно познакомить тебя со своей будущей женой.
— Будущей женой? — я приподнял бровь. — Это что-то новенькое.
Артём засмеялся:
— Да, тут такая история… Короче, при встрече расскажу. Как у тебя со временем?
Мы ещё пару минут побеседовали: он упомянул, что в Бразилии сейчас много климатических коллапсов, а у нас в стране вроде бы «относительно спокойно», хотя экологические проблемы продолжают нарастать. Добавил, что мир стремительно меняется, и в нашей Российской империи после последних политических реформ жизнь стала отличаться от привычных канонов старой России: он слегка коснулся темы новой аристократии и их владений, пообещав раскрыть больше деталей при личной встрече.
— Завтра днём встретимся в кафе, окей? — подытожил Артём.
— Да, давай, — согласился я, посмотрев на часы. — Рад, что ты вернулся, Артём.
Положив трубку, я сел на край кровати и почувствовал приятное волнение: друг, которого не видел сто лет, вдруг приезжает с новостями о женитьбе. Вчерашний тяжёлый день затихал в голове, будто кто-то нажал на паузу.
По телу всё ещё перекатывалась вчерашняя боль: мышцы ныли после урока фехтования и виртуального рейда. Надо было сделать зарядку, чтоб разогнать чувство ломоты. Я медленно потянул руки, ноги, сделал несколько приседаний — и ощутил, как боль слегка уступает место теплу в мышцах.
Душ стал спасением: горячие струи смывали остатки сна. Выйдя на кухню, обнаружил, что сестра уже ушла по делам. Но все равно завтракать пришлось за написанием гайда, который вчера уже не было сил делать. Для того чтобы подробно все описать, добавить своих мыслей, вариантов тактик, как легко победить шамана ушло около часа. Все-таки он оказался довольно сильным боссов, но я был уверен, что с ним можно справиться гораздо легче и зря мы уделили так много внимания его ученикам, а не пробитию щита шамана.
После публикации гайда налил себе еще кофе и включил новостной канал, давно не интересовался, что там происходит в мире. А там как и последние пару лет все было плохо. Ведущий с мрачным лицом объявлял о новой волне катастроф, которые разрывают мир на части:
— На африканском континенте — новая вспышка саранчи и засухи, из-за чего полторы тысячи гектаров посевов уничтожены за неделю. Люди бегут в соседние страны, но те и сами трещат от климатических проблем…

— У арабов и в Германском халифате очередные нескончаемые ливни. Над Рейном возводят временные дамбы, но эксперты уже заявляют: «Если уровень реки поднимется ещё на метр, много городов уйдёт под воду».

— Голландия снова бьёт тревогу: их плотины изношены, финансирование не покрывает всех ремонтных работ. «Каждая трещина может стоить нам страны», — говорят голландские инженеры. От одних кадров, показывающих еле сдерживаемый напор Северного моря, стынет кровь…
Камера панорамно показывала огромную серую стену дамбы, рядом с которой мутная вода бурлила, готовая прорваться, маленькие разноцветные домики терялись на фоне серой громадины. Репортёр вещал, что мировое сообщество спешно собирает дотации, но денег вечно не хватает — ведь подобные бедствия происходят повсюду.
Ведущий, в завершение сегмента, попытался держаться бодро, но в голосе звучал откровенный надлом:
— В нашей Российской Империи ситуация стабильнее — но лишь пока. Дирижабли и фильтрационные заводы спасают нас от полного коллапса, однако участившиеся аномалии погоды напоминают: никто не застрахован. Растут опасения новой волны эмиграции, а в приарктических регионах вечная мерзлота тает, грозя высвободить неизвестные вирусы…
Я поёжился, допивая горячий кофе. Казалось, что мир стоит на краю пропасти, и каждое утро СМИ приносят очередную порцию тревожных известий. Вновь вспомнил, как Артём упоминал о Бразилии, где разыгрались ураганы и затянувшиеся дожди.
«Не удивительно, что многие считают виртуальную реальность убежищем. Там хоть солнце есть…»
Я поморщился: казалось, земной шар всё сильнее сжимает в тисках климатического кризиса. Во многом из-за этого наша империя стала уходить в сторону развития искусственного интеллекта и дирижаблей, избегая самолётов, но при этом заполучив новые социальные и политические вопросы.
Пока завтракал и проверял виртфон, наткнулся на уведомления: сестра давно ушла по делам, а в семейном чате кипели короткие реплики о том, что «ещё один завод закрылся из-за токсичных выбросов», и папа беспокоится, не окажется ли его работа следующей жертвой кризиса.
— Ладно, соберусь, — пробормотал я, набрасывая респиратор. На улице едва начало светать, хотя еще было рано, но смог уже заполнял улицы города, обволакивая их, словно змея, кольцами сворачивается вокруг своей добычи. Город давилися смогом, в небе едва угадывались очертания дирижаблей, медленно перемещающихся над крышами.
Спустился в метро, привычно проталкиваясь сквозь толпу. На стенах мелькали агитационные плакаты некоего «Общества защиты природы» и реклама очередных биокапсул, обещающих «комфортное существование даже в старости и при инвалидности». Всё это скрашивалось неоновыми вывесками, призывающими зайти в местные клубы виртуальной реальности.
— Похоже, весь мир жаждет скрыться от проблем, а никак не решить их, — подумалось мне.
Девушки на стойке, Лилии, снова не было — её заменял скучающий Андрей, вяло кивающий посетителям, огромные круги под глазами, говорили о том, что он явно давно не спал, поэтому был таким вялым. Я оставил верхнюю одежду в шкафчике у себя в комнатке, быстро проверил, что с капсулой все хорошо. Сходил в туалет по пути заметив пару человек, рассеянно разговаривающих о том, что творится в Африке и в Германском халифате.
— Может, у них родственники за границей, — мелькнуло в голове. Обменявшись коротким взглядом с одним из них, я прошёл к своей капсуле и погрузился.
В мире "OmniRealm" традиционно стояла ясная погода, но меня уже не удивлял контраст с настоящим небом, где дымка и смог побеждали солнце. Я бы с радостью остался здесь подольше, если бы не помнил, насколько безжалостен может быть мастер Рейкан.
Добравшись до поместья, я заметил, что сегодня во дворе лежало больше деревянных манекенов, а у входа стояла связка дополнительных тренировочных мечей.
Рейкан встретил меня коротким кивком:
— Опять пришёл. Надеюсь, не пожалеешь?
— Пожалею, но попробую выдержать, — усмехнулся я, хотя внутри сжималось всё.
— Ясно, — фыркнул он. — Сегодня ещё сильнее повышаем нагрузку. Раздеваться — и вперёд.
Я скинул верхнюю экипировку, оставшись в рубахе и легких штанах. Рейкан подвёл к тренировочному полю, где уже маячили несколько конструкций с балансирующими брусьями, подвесными мешками, свисающими с цепей, и рядом стоял Вигор — помощник мастера, с каменным выражением лица, скрестив руки на груди.
— Начнём, — произнёс Рейкан, указывая на узкую деревянную перекладину, ведущую через небольшой ров. — С мечом и дагой перебираться, сбивая закреплённые мешки. На первых заход сделаешь десять кругов.
Я сглотнул, представляя с какой силой все это будет бить по мне, если я каким-то чудом не смогу увернуться, а я точно не смогу увернуться от всего этого многообразия пыточных экспонатов. Но вслух сказал лишь:
— Готов.
Шагнул на узкую перекладину, чувствуя, как она чуть прогибается под ногами. Спереди качались мешки, каждый прикреплён к своему столбу канатом и раскачивался от похоже магического ветра, иначе как в безветренную погоду они так резво крутились. Прикрываясь мечом и дагой, я шёл вперёд и старался отражать удары мешков, каждый из которых так и норовил меня скинуть в узкой перекладины. Каждый промах грозил тем, что меня сбросит вниз в ров, пусть и неглубокий, но заполненный грязью.
Сердце колотилось все сильнее, но я упрямо продвигался. Пару раз почувствовал, как мешок скользнул по моему боку, но удержался, отвечая коротким ударом меча. А как только оказывался на другом конце перекладины, Вигор внезапно атаковал меня, вынуждая немедленно входить в ближний бой.
— Ха, держись! — насмешливо кричал он, обрушивая серию размашистых ударов своим здоровенным полуторником.
Отражая, чувствуя, как руки жгло от напряжения, думал: «Вот как Рейкан решил меня измотать до предела с ходу…». Но именно так, помня предыдущий опыт, я старался найти в себе себе, чтобы терпеть. Пока не удавалось — хотя рассудок захлёбывался от боли.
Спустя сорок минут, по ощущениям — вечность, но ни разу за десять кругов не упал. Рейкан дал знак сменить этап. Теперь я должен был бегать по кругу двора, держа в каждой руке по тяжёлому утяжелённому клинку, без права на паузу.
— Двигайся! — бросил он. — Иначе будешь валяться на помойке.
Я бежал, спотыкаясь, несколько раз чуть не рухнул. Потом меня снова загнали на спарринг, на этот раз одновременно против Вигора и его товарища, тоже громилы. Они с разных сторон нападали, и я отчаянно пытался крутиться, чтобы не пропустить удары.
Каждый мускул выл от боли, лёгкие горели. В какой-то момент я правда решил, что сейчас упаду в обморок. Но мозг надорвался, и мир вспыхнул: всё показалось замедленным, и я сумел отбить несколько опасных ударов, при этом сам ответил парой ловких выпадов, словно открыл второе дыхание.
Поздравляем. Вы открыли боевой транс Начального уровня.
— Воот, — растягивая слоги произнёс Рейкан, наблюдая со стороны. — Применяешь свою силу… хорошо. Только не перестарайся, иначе выжмешь себя в ноль.
Но я уже не мог остановиться, тело двигалось на автомате, рефлексы подсказывали, где защититься, где уклониться, пока двое противников на меня наседали.
Когда Рейкан скомандовал «Стоп», я чуть не рухнул, опираясь на колени. Сердце бешено колотилось, а дыхание срывало.
— Встань, — приказал Рейкан жёстко. — Тебе надо научиться вызывать это состояние сознательно, а не вспышками.
Каждое слово отзывалось пульсом в ушах, но я подчинился, упрямо продолжая биться.
Два часа спустя мастер распорядился закончить. Я едва стоял, чувствуя, что если бы не открытие «Боевого транса», уже давно рухнул бы в обморок.
— Ты шагнул дальше, — сказал Рейкан тихо, глядя, как я пытаюсь отдёрнуть руку от трясущихся ног. — Продолжай работать над трансом. Тогда будешь воином, которого не остановят шум и хаос боя.
Я кивнул, не в силах ответить словами. Меня отпустили, и я побрёл к воротам, гордясь, что в этот раз смог выйти из поместья сам, а не волоком. Тем не менее, каждая мышца стонала, но пора было идти в библиотеку.
По тихим каменным коридорам городской библиотеки я двигался размеренно, стараясь не нарушить царящую здесь особенную тишину, гудящие и дрожащие ноги тут были не причем, как и дебаф усталость, который система мне присудила на целых два часа. Похожее здание находилось почти в каждом крупном городе. Многие игроки не догадывались о её пользе, предпочитая форум или личный опыт, но я уже успел оценить все выгоды от визитов сюда.
Войдя внутрь, увидел Фангельда. На переносице у него поблёскивали старомодные очки. Он сидел в удобном кресле, листая массивный фолиант, и поднял взгляд, когда я подошёл ближе.
— Приветствую вновь, юноша, — произнёс он глубоким, неторопливым голосом. — Сегодня чем могу помочь?
— Ищу Справочник по ближайшим данжам. Мне говорили, что он есть в каждой библиотеке, составлен независимой гильдией авантюристов. - на самом деле прочитал это на форуме.
Фангельд кивнул, чуть опираясь на стол ладонью:
— Да, у меня как раз есть свежее издание. Один медный, — протянул он суховато, но без недоброжелательности.
Я отсчитал медную монету, и Фангельд жестом предложил следовать за ним к дальним стеллажам. Там, среди множества переплётов, он вытащил внушительный том — на обложке красовался герб гильдии и крупные буквы: "Справочник для Искателей (версия 2.1)".
— Держите, — сказал он, аккуратно протягивая книгу. — Внутри описания основных локаций.
— Благодарю, — отозвался я, проходя к одному из длинных деревянных столов. И погружаясь в изучение ближайших к городу данжей. По сути самыми близкими ко мне были гнилые болота, пепельные равнины и страдающие каньоны. В справочнике была лишь информация о месте данжа и максимальной вместимости. Этого было мало для окончательного выбора, поэтому решил вновь обратиться к Фангельду.
— Мастер Фангельд, у вас нет ли дополнительной информации о Пепельных равнинах, гнилых болотах или страдающих каньонах?
Фангельд положил палец на усы, нахмурился:
— Погодите… Кажется, есть у меня один свиток. Не слишком подробный, но автором значится какой-то бард-скиталец. Сейчас посмотрю.
Он несколько секунд рыскал по ящикам, пока не извлёк узкий свиток с грязноватым краем:
— Вот, Свиток о Пепельных Равнинах. Содержит сведения о боссах и слабостях. Будьте осторожны: эта земля милосердия не знает.
Я развернул свиток, чтобы мельком взглянуть. В старомодном стиле были описаны:
"Владыка Терентатеков" — крупный монстр, похожий на ещё более грозного терентатека с дополнительной бронёй, чьи шипы длиннее, а когти пропитаны особо сильным ядом.

Его слабость состоит в том, что после сильной атаки он на мгновение «застывает», давая возможность нанести критический удар по спине. Но если промедлить — монстр регенерирует часть здоровья, отталкивая врагов ядовитым облаком.

Также стоит иметь в группе как минимум одного спеца по ядам, иначе антидоты закончатся в два счёта…
— Ух ты, — пробормотал я, наморщив лоб, представляя, как трудно будет справиться с таким монстром, если команда не сыгранная.
Фангельд приподнял бровь:
— Что ж, — сказал он, — надеюсь, эта информация поможет.
Задумался: создать ли мне постоянную команду самому? Ведь чем дальше, тем сложнее будут данжы. Но в голове тут же всплыли сомнения:
«Зачем кому-то будет присоединяться ко мне? У меня уже подмоченная репутация… А вдруг в пати начнутся конфликты, кто будет лидером? Да и я сам не уверен, что потяну обязанности лидера…»
От этих мыслей затошнило. Иногда проще играть одному, хоть и опаснее.
Вздохнув, я аккуратно свернул свиток и обернулся к библиотекарю:
— Спасибо, мастер Фангельд. Справочник оставлю на столе, да?
— Конечно, — он ухмыльнулся. — Приходите, если ещё что понадобится. И помните: все эти локации дублируются во всех стартовых деревнях, но в каждом городе могут быть уникальные заметки. А скрытые данжи мы не описываем — там уж сами ищите карту или покупайте у гильдий.
— Ясно, — кивнул я. — Благодарю за помощь.
Фангельд поклонился — и снова углубился в свои толстенные книги.
Шагая к выходу, я чувствовал, как в голове теснятся противоречия. С одной стороны, хотелось взять и собрать вокруг себя людей, развивая команду и общие навыки. С другой — терзал страх: «Смогу ли? Все проблемы падут на меня, если я заявлюсь лидером». Не хотелось обрекать себя на скандалы и раздоры.
«В одиночку проще: никому не должен, сам себе хозяин… но риск вайпов тоже велик.»
Вышел из библиотеки, стараясь разобраться со своими мыслями. Мир «OmniRealm» окружал ярким солнцем, радужными отблесками на витринах лавок и шумом игроков, обсуждающих новые события в игре. Однако на душе у меня было отнюдь не так солнечно.
Сделав глубокий вдох, побрёл на рынок. Там, как обычно, бурлила жизнь: толпа с кирками и инструментами для подземелий, герои в роскошных доспехах, купцы со своими тележками, куда они зазывали всех попробовать «мясо из степей» или «эликсиры на любой вкус».
Закупился нехитрой провизией — лепёшками, сушёным мясом, овощами, антидотами в количестве четырех штук — потратив половину наличности. «Без еды в подземелье делать нечего», — горестно подумал я, вспоминая, что деньги стремительно иссякают. А еще надо бы нож застраховать, было бы жалко его потерять, так и не разобравшись, что он делает. Поэтому быстро зашел в таверну, отдал деньги и отправился к стендам.
На площади стояли ряды сколоченных стендов, на которых кто-то вывешивал расписание рейдов, кто-то раздавал листовки. Особенно бросался в глаза лес поднимающихся над головами кирок и прочих инструментов: кажется, в моду окончательно вошло добывать ресурсы по пути. «Раньше только я да пара сумасшедших рубили жилы во время боссов, — мелькнула мысль, — а теперь весь народ в массовом порядке тащит кирки. Надеюсь это мои гайды помогли, вечером посмотрю, что там с просмотрами и сколько удалось заработать».
Я начал поиски пати и: уже в первые минуты трижды получил мягкий отказ — при моём приближении люди косились, и стоило мне спросить «Места в пати?», как они тут же начинали отнекиваться под предлогом «Мы уже набрали…» или просто холодно замолкали. Было видно, что Метод и его черный список работают отлично, по крайней мере на новичках.
В какой-то момент я уже выдохнул и повернулся, чтобы уйти, но голос позади сказал:

— Эй, маг, стоять! Ты же маг, да? Ищу дд на Пепельные равнины. Срочно!
Обернувшись, я увидел парня в ярком, будто бы искрящемся синими проблесками костюме, на груди блестел символ молнии, а за спиной торчал большой молот с выгравированными рунами. Он стоял, широко расставив ноги, весьма театрально. Вокруг него групка игроков — их всего было шестеро, и они внимательно на меня смотрели.
— Привет… — протянул я. — Да, «маг воздуха»… я ищу команду.
Парень улыбнулся:

— Отлично! Меня звать Грэнд. Я — «грозовой печник», уникальный класс. Ищу дд для нашей вылазки на Пепельные равнины. Сейчас нас шесть, нужен седьмой. Пойдёшь?
Пойду, — решил я вслух, все равно выбора не было, а тратить время на поиски не хотелось, — Если возьмёте.
Грэнд кивнул и, взмахнув рукой, подманил остальных.
Оглянувшись, я заметил, что пати состоит из весьма колоритных личностей:
Грэнд - лидер. Высокий, шумный, любит бахвалиться. Называет себя грозовым печником — что-то вроде полутанка-полумага молний. Всё время поправляет свой гигантский молот. Эстелла — «важная лекарка», держащая посох высотой чуть ли не с неё саму. Излучала непоколебимую уверенность и вела себя настолько величественно, что я внутренне назвал её «королева хила». Манера разговоров свысока. Джар и Джир — двое лучников, похожих друг на друга как близнецы, может и впрямь братья. Они не говорили много, просто иногда переглядывались и посмеивались, будто в курсе какой-то тайны. Камаль — маг земли: крепкий мужчина в сером одеянии, почти не улыбается, смотрит сосредоточенно. Держит при себе небольшой пистоль. Умбри — маг воды: хрупкая девушка с серебристыми волосами, казалась немного застенчивой. Взгляд отводит, все время держится с краю от группы.
— Условия простые, — проговорил Грэнд, разводя руками - Я — танк, вы помогаете. Всё, что найдём, складируется у меня. Если один предмет интересен нескольким людям, делаем ролл. Деньги делим всем поровну. Я умею агрить мобов и выводить их удар на себя плюс временный паралич. Короче, не кипишуйте и по команде атакуйте!»
— Понятно, — кивнул я. — О’кей.
Камаль тихо добавил, что сам боёв не боится, но не любит многословия. Эстелла поджала губы и сказала лишь:

— Надеюсь, вы не будете лезть вперед, у меня фокус всегда на том, кому хочу помочь.
Немного странная формулировка, но я не придал тогда этому большого значения. «Главное, чтобы хилила…» — подумал я.
И вот мы отправились на Пепельные равнины.
Дойдя до них спустя полчаса, ощутили резкий ветер, шуршащий пеплом по пустоши. Под ногами — тускло-серая, словно выжженная порода. Вдали маячили полуразрушенные статуи — видимо, остатки древней культуры, а ещё дальше возвышались тёмные силуэты руин.
— Красота, — ухмыльнулся Грэнд. — Всё просто и без затей. Здесь в начале только терентатеки — они довольно просто убиваются.
При звуке слова «терентатеки» Умбри отвела глаза. Кажется, она нервничала. Ну, неудивительно: эти твари — сами воплощённые монстры милишного типа, с шипами, клыками и ядом. На словах Грэнд клялся, что «не первый рейд ведёт», так что все молча последовали за ним. Но я все равно был настороже. Уже имелся какой-никакой опыт и лишнее бахвальство не приводило ни к чему хорошему.
Поначалу и правда дело шло неплохо: на нас нападали по два-три терентатека, Грэнд удачно отвлекал большую часть, а мы быстро их добивали. Близнецы-лучники каждый раз, когда тварь падала, подбегали освежевать тушу, извлекая ядовитые железы и куски чёрной кожи. Камаль метко пробивал каменной шрапнелью из своего пистоля, Умбри выстреливала ледяными стрелами из небольшой винтовки, я сосредотачивался на астральных выстрелах, никому не признаваясь в их истинной природе. Эстелла внимательно следила за здоровьем Грэнда. Мне или другим, если немного задевали, бросала лишь самый слабый хил. Было ощущение, что мобы довольно толстые, мне требовалось пять выстрелов, чтобы убить одного, а это больше чем полтысячи урона по моим прикидкам. Казалось, что нашему лидеру Гренду требовалось всего два удара его молотом, который при каждом соприкосновении покрывался разрядами молний. Неужели у мобов защита от магии. Но в книге об этом ничего не говорилось.
— Смотрите, я взял всё под контроль, — трубил Грэнд, громогласно смеясь, когда очередной отряд терентатеков валился на землю. — Скоро мы станем богатыми!
Я приглядывался к Эстелле: она стояла всегда чуть в стороне, приподняв подбородок. Казалась спокойной, уставившись на Грэнда с видом «они все мне не ровня, но я их милостиво веду к победе». Мелькало сомнение: она лечит только танка, а остальных по остаточному принципу, успеет ли она переключится на других если Грэнд не удержит агр.
Примерно через час, когда мы углубились в пустоши, число терентатеков на отряд возросло до четырёх-пяти особей. И вот тут начались проблемы, ведь Грэнд, сколь бы он ни орал о своих способностях, не мог удержать на себе всех.
В одной из стычек один терентатек с пометкой «командир» выскочил сбоку. Грэнд завяз в драке с тремя обычными, а командир незаметно прорвался к тылам, где стоял Камаль. Я заметил это, заорал: «Внимание, командир идет к вам!», но было поздно: существо двумя размашистыми ударами буквально скосило Камаля. Эстелла и не думала лечить — её взгляд был прикован к Грэнду.
Маг земли лежал безжизненно, и нас стало на одного меньше. Грэнд лишь ругнулся, дескать, ничего страшного, — «Теперь быстрее разделим лут», — прошутил он, и мы пошли вперёд.
Не прошло и десяти минут, как похожая ситуация повторилась: маг воды Умбри, ничего не заподозрив, почти умерла, но в этот раз я успел вовремя. Дага и меч вместе смогли блокировать удар командира, причем я почти не получил урона, осмелев начал быстро теснить моба, комбинируя в первый раз магию и удары мечом и дагой. Мозг кипел, но получалось, этого моба я убил один, даже без хила, к которой у меня было много вопросов. Эстелла опять беспечно отмахнулась, заявляя: «Не успела я переключиться — у меня приоритет на танке».
Я в сердцах спросил:
— У тебя что нет какого-нибудь щита или мгновенного хила?
Она вскинула подбородок:
— Щит-то есть, но это активная способность, могу держать только на одном человеке. Мне дороже всего моя шкура — этот щит я и держу на себе. Не могу рисковать жизнью ради магов, видите ли.
Такое отношение выбивало из колеи. Но Грэнд, видимо, во всём её поддерживал, лишь прохладно буркнул: «Хил решает, кого спасать. Её право».
Но какой в этом толк, если мы все умрем, то и она тоже?
Но, никто мне не ответил. Ладно, зато стало ясно, что на хила надежды нет, в очередной раз не пати, а черте что. Продвигаясь ещё дальше к центру пустошей, наткнулись на большую стаю терентатеков, среди которых два выделялись особыми метками «командир». Грэнд, не подумав, бросился в атаку на обычных, считая, что лидеры «сами на него сагрятся». Но вышло иначе: командиры резко прыгнули в сторону, подловив меня. Я попытался отойти, но они окружили, взъерошив свои игольчатые шипы.
— Эй, помогите! — крикнул я, за доли секунды видя, как обе чудовищные морды ощерились на меня. — Эстелла, щит!
Эстелла, однако, не сдвинулась: она стояла в стороне, холя Грэнда, который возился с мелкими монстрами и, похоже, был доволен своей победой над кучкой терентатеков.
— Извини, — отмахнулась она, даже не взглянув, — я занимаюсь лидером. Сама тоже в опасности.
Один командир шипастой лапой уже полоснул мне по боку, отняв три четверти хп. Я бросил астральный залп в ответ, но второй командир сделал рывок, загоняя меня в угол. Зелёная кровь капала с их клыков, а яд, разъедающий воздух, поднимал чёрную пыль.
— Да что же это… — только успел я прошептать. Меня буквально разорвали вдвоём, не дав шанса на уклонение, ведь любой хил шел лишь к Грэнду. Да и я немного растерялся, так легко в прошлый раз одолел командира, а тут двое с разных сторон, начал каст заклинания, а про оружие забыл, нужно больше схваток и тренировок. Даже Эстеллу ни в чем не винил, надо своей головой думать, быстрее двигаться, если встал, значит умер.
Я очнулся у ближайшего кладбища, перед глазами система демонстрировала классическую надпись: «Вы умерли…». Системные сообщения мигали:
«Вы исключены из отряда. <Лидер> Грэнд добавил вас в чёрный список.»

«Игрок Эстелла добавил вас в чёрный список.»
Горько фыркнув, я понял: уже не узнать, выжили ли они в итоге или нет. Но, по ощущениям, их ждала та же участь. Возможно, близнецы сбежали, а Грэнд получил на орехи.
С мыслями «да гори оно все огнем» я нырнул обратно в город, молча кивнул хозяину таверны, у которого забирал свою снарягу и направился к мастерской. Кабаш — мой наставник по механике — отдал мне чертёж пистоля, надеясь на ещё одну работу. Но сегодня явно был не мой день: пистоль получился «Ужасного качества» и принёс ноль опыта, а ещё и понизил на единицу мою профессию.
— Что ж, парень, бывает, — лишь бросил Кабаш, осматривая мой практически бракованный пистоль. — От этого ни вреда, ни пользы. Но впредь будь аккуратней: начальными материалами тоже зря не бросайся.
Я, чуть не пнув подставку, едва сдержался, покинул мастерскую — настроение ниже плинтуса.
С горьким ощущением провала я вышел из игры и взглянул на часы в полупустом зале капсульного центра. Время поджимало — до следующего урока фехтования у Алексея оставалось всего полчаса. Но, подумал я, может хотя бы там всё сложится лучше? По опыту знал, что тренировки в реальном мире нередко возвращали мне уверенность после провалов в «OmniRealm». Мол, физическая усталость очищает голову.
Я пулей добрался до зала: тяжёлые двери, за которыми привычный запах стерильного помещения. Администратор, парень лет двадцати, сидел в приёмной, уткнувшись во что-то на VR-планшете, лишь кивнул на моё появление. Марии, которая всегда мне улыбалась не было, как будто знак, что стоит пропустить тренировку.
— Быстрее, быстрее… — шептал я про себя, торопливо переодеваясь. В зеркале раздевалки мелькнуло моё отражение: круги под глазами, усталый вид. Хотелось верить, что урок не будет чересчур тяжёлым.
Выйдя в главный зал, увидел, что Алексей, инструктор, уже завершал разминку с тремя другими учениками. Разговоры, тихий смех. Замечая меня, Алексей помахал:
— Шон, как всегда вовремя. Присоединяйся.
Я кивнул и выждал, пока он закончит короткий инструктаж ребятам. Затем он повернулся ко мне:
— Сегодня я хотел слегка нагрузить тебя спаррингом, но… — Алексей критично осмотрел моё «дохлое» состояние. — Ты выглядишь так, будто последнюю ночь таскал мешки с цементом без перерыва. Всё в порядке?
— Не совсем, — честно признался я, опустив взгляд, чувствовал я себя действительно неважно. — Но всё нормально, давай тренироваться.
— Ладно, — усмехнулся он. — Тогда хотя бы начнём с лёгких упражнений. Посмотрим, как пойдёт.
Я занял место у свободного манекена, схватил тренировочный меч. Рядом тренировались двое: невысокий парень отрабатывал связки против подруги с рапирой, их удары и блоки стучали ровно. Алексей показывал мне новую стойку, поправляя плечи, и я старался сосредоточиться на движениях, по сантиметру «перепрошивая» своё тело, измотанное виртуальными боями.
— Неплохо, — кивнул инструктор. — Следи за балансом при переходе.
Кажется, начало получаться — тихая, размеренная обстановка, ровный ритм движений. Адреналин после провалов в игре понемногу уходил, и я почувствовал даже лёгкую расслабленность. «Ну, хоть здесь всё будет нормально…» — пробормотал мысленно.
В одном из упражнений я должен был, сделав лёгкий выпад, перепрыгнуть через маленькую скамейку и нанести условный «удар» по стоящему за ней партнёру. Казалось, проще простого. Но то ли усталость возобладала, то ли мысли о терентатеках заняли голову, — я не рассчитал траекторию прыжка.
Нога зацепилась о край скамейки, и я резко полетел вперёд, чуть ли не кувырком. Партнёр, высокий парень по имени Кирилл, не успел среагировать — он махнул деревянным мечом вперёд, думая, что мы продолжаем связку, а я оказался прямо у него под руками.
Удар пришёлся в мой лоб над бровью, с глухим стуком. Я почувствовал резкую вспышку боли и на миг потерял ориентиры, пропахивая пол лицом. Почувствовал, как по лицу потекло что-то горячее.
— Чёрт! — выкрикнул Кирилл, отшатываясь. — Прости, не хотел…
Шум вокруг притих, и только Алексей бросился ко мне:
— Шон, ты как?!
По лицу стекала тёплая кровь, заливая правый глаз. Попытался приподняться, но всё поплыло в тумане. Заскрипели шаги, кто-то подал мне полотенце, Алексей прижал к ране, пробормотав чёртовы ругательства.
— Спокойно, спокойно, — приговаривал он, — глубокий удар. Зажимаем, вызываю скорую.
Скорая появилась через четверть часа (казалось, вечность): пара медиков в костюмах быстренько осмотрели, сказали, что придётся «зашивать» на месте — рассечение довольно глубокое. Меня отвели в сторону, положили на гимнастический мат. Алексей помогал, держа ватный диск с антисептиком, медбрат ловко орудовал современным сшивателем, который автоматически обезболивал место вокруг раны, а я из последних сил старался не морщиться. Каждый укол иглы отзывался резкой болью, но это лучше, чем боль в душе, когда выкидывают из команды. Усмехнулся своим мыслям. Нет, физическая боль тоже неприятна… Но если я научусь выдерживать и её, тогда, может, я смогу вынести и любой психологический удар.
— Прости, Шон, — качал головой Алексей, глядя, как мне накладывают швы, — я хотел просто лёгкие упражнения… Но с твоей усталостью и моими планами… всё повернулось иначе.
Я махнул рукой, мол, «не виню», чувствуя, как голова гудит. Наконец, врач зафиксировал повязку:
— Всё, спарринг сегодня вам противопоказан. Желательно хотя бы день избежать нагрузок. Осторожнее, парень.
— Спасибо, — выдавил я, приподнимаясь. Голова отозвалась тупой болью, будто сквозь неё прошёл удар молнии. «Да уж, добавим к списку неудач ещё и разбитую бровь…».
Кое-как добрался домой: снаружи на меня косились прохожие, видя повязку на лбу. Сестра — когда открыла дверь и увидела меня, ахнула:
— Что случилось?! Всё же было нормально утром!
— Несколько неосторожных движений… да спарринг. — Я опустил взгляд. — Но всё уже в порядке, просто швы.
Сестра, шумно вздохнув, пошла греть ужин. Мне оставалось лишь тяжко улыбнуться её беспокойству. За столом она старалась болтать о весёлом: рассказывала, как подружки готовятся к конкурсу, как ей предложили выступать на олимпиаде по химии. Я кивал, постепенно успокаиваясь.
Вдоволь наговорившись, сестра исчезла в своей комнате, делая домашние задания, а я проверил звонки: брат отписал, что у него всё окей, их часть на Востоке РФ успешно завершила тесты новых капсул, все здоровы и в порядке. Я выдохнул, рад за него: хоть у кого-то день удался.
Устроившись на диване, я решил коротко глянуть форум «OmniRealm». Ну, думал я, может, за это время никаких новых пакостей. Но увы. Прямо в глаза бросился топик: «Осторожно: Улисс. Вайп гарантирован». Сообщение сопровождалось десятком комментариев, полных издёвок и ехидных смайлов. Особое рвение проявил Метод, та самая гильдия, где я был в черном списке, не удивился, что и автором сообщения была Эстелла.
— Супер… — пробормотал я, чувствуя, как куда-то рушится всякое желание что-либо предпринимать. Лучше просто упасть в кровать и не вставать.
Однако кое-что приятно поразило: статистика моих гайдов подскочила. Суммарно, оказывается, я уже три тысячи долларов смог набрать за время своих «дилетантских» описаний подземелий и боссов. Перевёл их на свою карту — по крайней мере, с голоду не умру ближайшую неделю, да и на все расходы хватит. Если получится увеличить сумму, то и кредит смогу выплачивать.
Три тысячи долларов… вот оно, моя свобода, — я все еще не мог поверить глазам, пересчитывая перевод. — Может, я правда чего-то стою?” Но вскоре к горлу подкатил ком. Ведь ничего подобного я не смог достичь в реальном мире, тут меня затоптали…. Я зажмурился, скользя пальцем по цифрам. Ну и пусть. Я возьму реванш. А потом, когда накоплю сил, покажу и реальному миру, на что способен.
Передёрнул плечами, достал ноут и, через боль в голове, написал новый гайд о «Пепельных равнинах» — на этот раз больше про то, как не надо ходить и что нужно учесть при сборе пати. Не стеснялся упомянуть самоуверенных лидеров, хилеров, которые лечат только себя… — пусть кто-нибудь научится на моих ошибках.
Наконец, силы окончательно иссякли. Сестра уже давно легла спать, в квартире царила полутень от тусклой лампы. Я рухнул на подушку, тёмное небо за виртуальным окном подмигнуло звёздами сквозь смог. Закрывая глаза, молча надеялся: «Завтра же всё будет лучше, да? Пусть будет лучше…»

Глава 9. Грустные новости

Сквозь умные окна, настроенные на автоматическую картинку итальянских альп, внезапно хлынул яркий сгенерированный будильником луч солнца. Он так нагло ударил по глазам, что сон мигом улетучился. Было всего пять утра — от привычки валяться в постели за последние дни уже не осталось даже воспоминаний, а будильник-диктатор даже не дал задуматься об этом.
Пять утра, чёрт бы всех побрал. Но делать нечего: дневной план расписан поминутно. Лёгкая разминка — первые минуты я ругал всё на свете за ранний подъём, но потом втянулся, разминая плечи, делая наклоны и несколько отжиманий. Голова ещё побаливала, вчерашняя рана над бровью слегка напоминала о себе неприятным покалыванием и большим пластырем.
Душ помог прийти в себя окончательно. Тёплая вода, стекающая по телу, смыла остатки сна, и я уже чувствовал себя бодрее. Зашитое место на лбу закрыто специальным водостойким пластырем — пришлось осторожно промокнуть его полотенцем, чтоб не сорвать.
На кухне — привычные пятна солнечного света, порхавшие по столешнице, мое любимое обновление для виртуальных окон, вроде называлось утро в деревне. Завтрак решил сделать простым, да и времени мало: пара яиц, бутерброд с сыром и стакан крепкого кофе. Включил экран новостей, чтобы фоном что-то слушать, нажав пару виртуальных кнопок на настенной панели.
Привычные заставки игрового канала «OmniRealm News» загрохотали приветственной музыкой. Мне хотелось лишь мельком посмотреть, что они там обсуждают, но уже спустя минуту я подался вперёд, удивлённый:
Сегодня ведущие говорили о важности знания особенностей разных монстров, а затем начали обсуждать, как форум буквально взорвали кое-какие «альтернативные» гайды от… меня.
Я застыл, с кусочком хлеба на полдороге ко рту. На экране показывали интервью с несколькими топ-игроками:
Пара высокомерных личностей отозвалась обо мне сквозь зубы: «Очередной нуб, который попросту рассказывает, как облажаться в подземелье. Лучше вступайте в нашу гильдию, у нас прохождение данжей почти сто процентов…»
Зато другие двое удивили. Одна из них — та самая девушка, о которой чуть раньше шли репортажи о прохождении подземелья в одиночку, сказала, что считает мои рассуждения интересными и здравыми. Мол, игра стала живее, потому что люди теперь ходят в данжи не только ломясь напролом, но и добывая руду и травы, следуя моим советам.
Четвёртый топ-игрок подытожил, что «такие, как он (то есть я), раскрывают игру с другой стороны, делая её доступнее для новичков, которые не хотят слепо копировать гильдийные схемы. Но отметил, что автор сам еще многого не знает и стоило бы уделить время на развитие».
— Ничего себе! — вырвалось у меня. Честно говоря, почти не верилось, что меня, с моей репутацией из-за “метода”, вдруг хвалят на первом мировом игровом канале. Но вот они: их слова.
Сердце забилось сильнее от любопытства: «Сколько же там теперь у меня просмотров?» Но я усилием воли заткнул в себе жадное желание сразу лезть на форум, чтобы не тратить утреннее время. Впереди плотный график: сегодня почти нет свободных часов на игру, к тому же в обед встреча с другом, а вечером тренировка, которую несмотря на рекомендацию врача я решил не откладывать.
— Так, вперёд, — сказал я сам себе, и пусть это неожиданное утро станет началом лучшего дня, если судьба смилостивится после прошлых неудач.
Я вышел из квартиры, чувствуя, как на губах сохраняется радостная, чуть растерянная улыбка. Ведь только вчера я считал себя почти отщепенцем из-за форумного хейта. А сейчас — узнать, что топы, ну пусть не все, но часть поддерживают мои гайды, — и день уже начался ярче, чем вся неделя. Хотя слова последнего игрока меня смутили, что вообще значит заняться собственным развитием, неужели в игре есть какой-то еще уровень развития, а не только навыки. В целом это было бы логично, невозможно достичь такой силы, которую показывали игроки на видео. Они явно знали какой-то секрет развития своего персонажа. Надо будет уделить этому время, думаю Фангельд не откажет мне через пару дней, если я оккупирую его библиотеку на несколько часов. Думаю, если и есть где информация по развитию, то во внутриигровой библиотеке. Нет, я, конечно, уверен, что на закрытых форумах топовых гильдий тоже есть эта информация, но где я, а где топовые гильдии.
Когда я добрался до капсульного центра сквозь сонное царство метро и спящих на ходу людей, в помещении царила привычная полудрема: полутемноватый холл с мягким освещением, редкие посетители, которые, с видом сонных зомби, выходили из капсул после ночных рейдов. Надеялся мельком перекинуться словом с Лилией в крови бурлил адреналин, но за стойкой восседал тот же парень-оператор Андрей, погружённый в чтение какого-то VR-романа.
Я скользнул взглядом по пустующему месту, где обычно сидела Лилия, и тяжко вздохнул. «Ладно, не тратить время впустую…» — напомнил сам себе.
— Доброе утро, — вежливо кивнул Андрею,

— Угу... — отозвался он рассеянно, даже не поднимая головы.
Пожав плечами, я прошёл дальше к ряду кабинок: моя, как обычно, была в глубине коридора. Распахнул дверь, внутри капсула светилась ровным голубым светом, контролируя готовность к погружению. Ускорил шаг: у меня было мало времени на игру до обеденной встречи с другом, а ещё хотелось поучиться у Рейкана.
— Погнали, — шепнул я, скользя внутрь капсулы. От прикосновения датчики внутри капсулы загорелись, замигала мини-панель, и спустя минуту я почувствовал, как сознание «проваливается» сквозь знакомый виртуальный портал.
Мир «OmniRealm» встретил меня ослепительным солнцем и лёгким освежающим ветерком. В стартовом городке всегда царила почти идеальная погода — так задумали разработчики, чтобы новые игроки не пугались суровых условий. Я поднял взгляд на чистое небо, вдохнул воздух полной грудью — без респиратора, что само по себе было отрадно после смога в реальности. Надо бы конечно уже двигаться в более населенные и интересные места, хотя бы просто посмотреть, на формах столицу описывают, как нечто нереальное, словно прогулка в реальности по небезысветному Минас-Тириту.
В правом верхнем углу появилось несколько системных сообщений. «+1 к боевому трансу», «+1 к умению путь клинка». Даже интересно, как так вышло, что умения улучшились спустя время, может быть баг какой-то или задержка в сообщениях, так как вчера я их просто скрыл во время урока, чтобы не мешались. Надо бы вообще совместить транс и каст магии, может быть получится уменьшить время создания заклинаний, было бы хорошее подспорье в бою хоть с мобом, хоть с другим игроком.
— Время не терпит, — произнёс я вслух, проходя сквозь ворота на центральную площадь. Перекинулся парой слов с местным NPC-сторожем, но не останавливался: Рейкан жил на окраине, в своём поместье — большой усадьбе с тренировочной площадкой и полуразрушенной башней. Пару минут бега — и я уже стучался в его ворота.
На этот раз Рейкан сам вышел навстречу, подтягивая кожаные перчатки. Взгляд у него был строгий, без лишних эмоций, словно учитель, готовый к новому занятию. Его помощник Вигор уже стоял в стороне, сжимая деревянный двуручный меч.
— Ты вовремя, — сухо произнёс мастер, скользнув по мне взглядом. — Приступим сразу.
Я быстро кивнул, откидывая верхний плащ. Вигор сразу пихнул мне в руки тренировочные мечи и дагу, скептически посмотрел на мою броню. Тяжело вздохнул и куда-то отошел с наказом не двигаться. Да мне было и не трудно, лучше не двигаться, чем получать мечом по ребрам. Спустя пару минут он вернулся и вручил мне тренировочный нагрудник, у которого в описании было написано, что он на девяносто процентов блокирует боль от ударом деревянным оружием. Это было великолепно, надеюсь, правда, что, когда его снимаешь боль резко не возвращается во всех отбитых местах.
— Покажи, как продвинулся твой боевой транс, — велел Рейкан, когда я закончил одеваться. — На текущим момент это основное, что тебе нужно изучить, необходимо, чтобы ты мог автоматически входить в транс. Нет, даже нет, он у тебя должен работать постоянно в пассивном режиме. Ты должен быть готов среагировать на любую опасность в любой момент времени.
— Хорошо, — ответил я, пытаясь звучать уверенно. На деле сердце слегка ёкало: каждый урок раньше был жёстким, а виртуальное тело все помнило.
— Вигор! — гаркнул Рейкан, и его помощник ухмыльнулся, выйдя вперёд. — Сначала разогрей его, потом добавим трёх манекенов.
Разогрев обернулся целым спаррингом: Вигор атаковал чередой быстрых выпадов, я отбивал их мечом и ловко — или не очень — уворачивался. Учился включать боевой транс, когда вся реальность будто замедлялась, и я мог в долю секунды увидеть траекторию удара, а затем отскочить или парировать.
— Неплохо, — вполголоса прокомментировал сам мастер, глядя на наши боевые танцы, если мое избиение можно было так назвать. Но я чувствовал прогресс, еще пару дней назад я вообще ничего не умел, а сегодня держусь, и держусь достаточно неплохо против Вигора, пусть он точно и не сражается со мной в полную силу.
Но расслабиться не дали: через пару минут Рейкан бросил манекены на арену, а я теперь должен был парировать удары помощника и одновременно не пропускать «удары» подвешенных механических палиц, которые вращались вокруг манекенов. Один неверный шаг — и тебя сшибёт тяжёлой дубиной.
— Сосредоточься, — подсказывал Рейкан, — или я тебя просто выброшу со двора, и тебе это не понравится.
Я пытался включить боевой транс, чувствовал, как сердце колотится бешено: мир вокруг стирался, и на долю секунды я чётко видел движение Вигора и палиц. Успевал отскочить, нанести короткий контрудар, но тут же терял концентрацию, и в реальном мире всё валилось. Всё равно стал чаще удерживаться на ногах — уже не вылетал к воротам, как раньше от каждого второго удара. Под конец даже удалось продержаться в трансе почти минуту.
— Прогресс, — коротко отметил Рейкан, когда я сбил последний манекен, а Вигор отступил, вытирая пот со лба. — Но до совершенства далеко.
— Понимаю… — тяжело дыша, кивнул я. В теле было приятно-тяжкое ощущение: утомлён, но рад, что не слился в первые пять минут.
Пока я ждал, чем ещё захочет занять меня мастер, в голове зародилась мысль: почему система помощи для мечника работает куда проще, чем для мага, где нужны формулы и точные расчёты? Разве это не «подсказка», которая упрощает ближний бой, но при этом усложняет магический каст?
«А что, если… — мелькнуло в голове, — действительно, система — это своеобразный костыль? А значит, если убрать эти костыли, магия может стать проще — нужно лишь самому научиться управлять энергией, минуя подсказки игры. Словно…»
— Эй, не отвлекайся, — внезапно прервал мои мысли голос Вигора, который снова встал напротив, готовый к новой серии ударов.
Я встряхнул головой, отметив идею на будущее: «Может, потом поговорю с кем-то из ветеранов игры на форуме или попробую сам. Пока сконцентрируюсь на тренировке.»
Вигор атаковал, и я вновь нырнул под его меч, стараясь включить боевой транс.
В итоге урок занял, казалось, целую вечность: я заработал несколько синяков, но уже не валялся у ворот, за что Рейкан мрачно похвалил меня. Система ещё раз подтвердила +1 в боевом трансe, +1 в пути меча. Всё складывалось.
— Свободен, — отозвался мастер в конце, отводя взгляд. — Хорошая работа, не зевай. Вижу, растёшь, парень.
— Спасибо, — выдавил я, зажимая бок, который неожиданно сильно заболел после снятия тренировочного нагрудника, похоже все-таки сразу снимать его было ошибкой, надо было еще пару минут потупить в нем. — Приду завтра, если позволит мастер.
— Жду, — кивнул он, не прощаясь более.
Я вышел со двора, чувствуя себя побитым, но морально приподнятым. Хоть особых новых фишек Рейкан не показал, но упрочение уже имеющихся навыков тоже важно. А мысль о «обходе системы в магии» лишь укоренилась в моем сознание: «Подумаю позже!».
После утренних занятий у Рейкана решил: «Почему бы не успеть ещё маленький данж перед встречей с Артёмом? Часа три еще точно есть — вполне достаточно, чтобы слетать в какую-нибудь простенькую локацию и приподнять себе настроение…»
С этими мыслями я направился к стендам набора в группы, решив не тратить время в библиотеке, а прибиться хоть к кому-то. Солнце уже близилось к зениту, на главной площади столпилось немало игроков, которые, шумно переговариваясь, то и дело сверялись с сообщениями или вызывали голографические карты.
— Кто на болота? Надо двое, маг и хил!

— Беру лукаря и танка в маленький рейд!

— Ищу группу на горный данж, есть саппорт…
Заглянул в несколько таких скоплений, пытаясь прислушаться, не ищут ли они дд. Как обычно, подошёл к человеку, орущему больше всех, должно быть лидеру.
Первая попытка: небольшая команда из четырёх человек уже смотрела объявления. Я вежливо уточнил:

— Привет, вам нужен дд? Я маг воздуха.

Лидер покосился на меня, вдруг напрягся, коротко пробормотал:

— Э-э, прости, мы уже… всё. Места нет, — и буквально отвернулся.
Вторая попытка: пятеро, кажется, собирались на гоблинские шахты. Подошёл, но как только произнёс: «Могу вписаться с магическим уроном», кто-то из них тихо сказал: «Это же тот…» — и все разом затихли. Лидер покачал головой, бросил:

— Извини, мы не берём новичков.
Третья, четвёртая — то же самое. Стоило мне приблизиться, как игроки отворачивались или прерывали разговор. Пару раз слышал шёпот: «Это же Улисс… нет-нет, гильдия «Метод» говорила…»
Злость и досада начали нарастать: что такого я сделал? Да, были провалы, но чтобы меня все стороной обходили? Стиснув зубы, подошёл к пятой группе, кто собирался на пепельные равнины. Но и там выяснилось, что «они уже набрали полный состав» — хотя минутой раньше я слышал, что им не хватает мага. Я подавленно вздохнул, но попытался хоть раз напрямую спросить:
— Объясните мне, что случилось? Почему вы шарахаетесь от меня, будто я заразный?
Они неловко переминались, никто не хотел говорить, пока наконец маг в жёлтом одеянии, пожимая плечами, устало выдал:
— Да у нас указание от гильдии «Метод»: мол, ты им насолил. Не хотим неприятностей, извини. Говорят, что любой, кто тебя берёт в пати, может попасть в их чёрный список в этом городе.
У меня будто кровь похолодела. Сердце ёкнуло, а в груди распространилось чувство несправедливой обиды. «Метод» — одна из самых влиятельных гильдий, у них огромное количество высокоуровневых игроков и блогеров. Если они «прописали» мой ник в свои чёрные списки и пригрозили остальным, чтобы те не сотрудничали… Тогда логично, что рандомные команды шарахаются.
— Да что за… — вырвалось у меня, стиснув кулаки. — Из-за чего, из-за какой-то мелочи?
Маг пожал плечами:
— Говорят, у вас был конфликт на одном из первых рейдов, какая-то внутренняя драма. Не вникал. Просто не хочу сам в их немилость угодить.
Я почувствовал поступающую тошноту. «Неужели всё настолько серьёзно?» — пронеслось в голове. Значит, та история, когда я поссорился с одним представителем «Метода», теперь вылилась в массовую травлю. Да ещё гильдия похоже зла из-за популярности моих гайдов, считая, что я «ворую их аудиторию».
— Ладно… — тихо процедил я, опустив взгляд.
Развернулся и отошёл. Шестая попытка оказалась точно такой же: стоило мне заикнуться, как лидер лишь бросил: «Извини, мы не хотим проблем с «Методом».» В душе кипела злоба, но я удержался от резких слов.
«Неужели в огромном мире «OmniRealm» я не найду ни одной команды?» Но факты были очевидны: даже те, кто ко мне неплохо относился, не рискуют связываться — боятся гнева влиятельной гильдии.
— Проклятие, — прошептал я, в горле ком. «Это же нечестно…» Но жизнь редко бывает справедливой.
Несколько мгновений я стоял посреди столпотворения, уставившись вглубь площади, где толкались десятки игроков, но ничего не видел. Каждый занимался своими делами, а для меня словно не находилось ни места, ни союзников. Будто я стал отщепенцем — как когда-то чувствовал себя после первых вайпов, только сейчас всё намного хуже.
Один миг хотел выключить игру, но быстро прогнал отчаяние. «Не время сдаваться!» — мысленно приказал себе. Если никто не берёт в пати, что ж, есть библиотека, в конце концов — там точно не спросят о чёрных списках.
— Плевать, — бросил я вслух, разворачиваясь. — Пойду хоть сам покачаюсь.
И, стараясь не обращать внимания на перешептывания и взгляды, зашагал к дверям городской библиотеки, в глубине души надеясь найти хоть какой-то выход из ситуации…
Когда я вошёл в библиотеку, меня встретил привычный полумрак и еле уловимый запах старых пергаментов, смешанный с ароматом сухих трав — будто тут хранили не только книги, но и образцы редких растений. Высокие стеллажи шли в несколько рядов, а между ними расставлены столы с нефритовыми лампами.
В дальнем углу сидел Фангельд, худой NPC-библиотекарь с длинной седой бородой и в очках, которые он носил на самом кончике носа. В руках у него был массивный фолиант, страницы которого казались готовыми рассыпаться от старости. Заметив меня, он поднял глаза и насмешливо приподнял бровь:
— О, юноша, вновь ищете чего-то редкого?
Я глянул вокруг: кроме нас, в зале как обычно не было ни души. Тишину лишь изредка прерывали тихие шорохи, когда по потолку пробегал ветер, шевеля лёгкие занавески на окнах.
— Да… — вздохнул я, стараясь унять горькое чувство после отказов в группах. — Слышал, есть маленькие подземелья, вокруг города, которые давно никто не проверял. Вы что-нибудь о них знаете? - разработчики поощряют игроков, которые проявляли в игре самостоятельно и не стремятся объединяться
Фангельд отложил фолиант и улыбнулся понимающей улыбкой, в которой читалась ироничная мудрость:
— Ха, да, существуют-существуют, не сомневайтесь юноша. Как раз есть один заказ от ратуши, утром приходил посыльный раздал листовки на городские заказы. Без лишних вопросов, поскольку я вижу вашу целеустремлённость, я поделюсь ими с вами — он отодвинул небольшой ящик и вынул оттуда три тонких листа из пожелтевшей бумаги. — Вот, держите.
На листовках были замысловатые названия вроде «Лабиринт одинокой крысы», «Пещеры сломанного копья» и «Часовня безмолвных теней». Информации особой не было, но награда варьировалась от пятидесяти монет до ста за закрытый данж.
— Всего за пару медяков… — Фангельд приоткрыл ладонь.
Я достал из кармана требуемые монеты, и, послушно положив их ему в руку, почувствовал, как спала какая-то тяжесть со сердца. Хоть тут меня не допрашивают, не судят, не гонят.
Фангельд отрывисто кивнул, продолжая:
— Но учтите, данные там отрывочны. Мало кто отваживается ходить туда один, да и пишут редко. Вот «Пещеры Сломанного копья» — гоблины там, вроде бы не слишком сильные, но… — он поднял палец, — гоблины они хитрые, любят удары со спины. И, кстати, у босса-шамана есть ученик: если их не разделить, он удвоит силу шамана.
Я углубился в тонкую книжицу и обнаружил краткую заметку: «Осторожно, финальный босс-шаман в случае опасности поглощает ученика, повышая свои характеристики вдвое. Рекомендуется сначала убить его самого или быстренько вырубить ученика».
— Отлично, — пробормотал я, листая страницы. На поля была нанесена небрежная схемка: пара узких коридоров, несколько помещений с надписью «серые гоблины», а в конце чёрный кружок «шаман + ученик?».
В душе родилась лёгкая смесь тревоги и азарта. В одиночку? Значит, всё зависит только от меня — никаких кривых лидеров, капризных хилов и жадных танков. И никакого пресловутого «Метода», запрещающего меня брать.
— Соло так соло, — выдохнул я, закрывая книгу и глядя на Фангельда. — Благодарю за помощь, мастер. Думаю, я пойду.
Тот улыбнулся уголком губ:
— Удачи, юноша. Помните: гоблины, хоть и мелкие, но коварны. Проверяйте каждый поворот, они любят налетать из тени.
— Спасибо, учту.
Сжимая кулаки, я повернулся и зашагал к выходу. Эхо моих шагов стучало по каменным плитам библиотеки, а приглушённый свет от ламп бросал странные тени на своды. За спиной раздался ещё один тихий шорох перелистываемых страниц — Фангельд вновь погрузился в свой манускрипт.
Когда я вышел из библиотеки, в груди ещё бушевало пережитое разочарование от отказов в группах. Но теперь мне было ясно: раз мир отвернулся, надо действовать в одиночку, пока по крайней мере, все-так придется подумать над созданием группы. Вообще придется много думать, слишком много вопросов у меня накопилось за эти дни, нужен вдумчивый анализ. И нужно это сделать как можно быстрее, пока я получил такую удачу в виде денег с форума, этим надо пользоваться. Почти на бегу я завернул к городским торговым рядам, где набрал два зелья здоровья, дорого, но выбора нет, самую простую кирку и десяток факелов: в пещерах часто темно, а магические лампы слишком дороги для меня сейчас.
Дорога к пещерам «Сломанного копья» заняла не более пяти минут быстрого бега за городскими воротами. Вскоре попал в уединённую лощину, окружённую скальными обрывами. Возле самого входа не было ни души: ни тебе торговцев, ни других игроков. Лишь одинокая пожухлая от недостатка солнца и влаги трава шуршала под ветром. Казалось, что все предпочитали многолюдные командные данжи, и сюда не заглядывали — уж слишком рискованно ходить в соло.
— Ну что, пора, — прошептал я, пробуя на прочность рукоять меча. Тот отзывался прохладой стали, подбадривая: «Только на меня и надейся теперь».
Внутри мгновенно почувствовал запах затхлости, будто в сыром подвале, который не проветривали веками. Над головой мерцал фосфоресцирующий мох, отбрасывая колеблющиеся тени на стенах. Каждый шаг отдавался гулким эхом по стенам, и это нагоняло напряжения: ведь я здесь совсем один, без шансов на чью-либо помощь.
— Тише… — велел я сам себе, — не паниковать.
Но уже в первом же зале чуть не отлетел на респ. Я шагнул в центр, осматриваясь при тусклом свете факела, когда сзади выскочил гоблин-серошкур. Скрипнуло, будто чей-то коготь задел камень, а в следующий миг мне прилетел критический удар в спину. От шока я ощутил, как здоровье рухнуло больше чем наполовину. Появился дебафф кровотечение.
— Чёрт! — выдохнул я, скачком разворачиваясь. Гоблин сверкнул узкими жёлтыми глазами и попытался снова нанести удар кривым ножом. Спасло то, что  я уже немного научился фехтовать, и тело автоматически заняло стойку: парировал коротким движением даги, и контратаковал. Гоблин, видимо, не ожидал такой расторопности — через пару ударов рухнул мёртвым.
Сердце колотилось бешено:
— Если бы я не тренировался у Алексея и Рейкана, сейчас бы лежал сам, — пробормотал я, ощущая дрожь в руках. — А вместе со мной и меч с дагой, бесполезные без навыков.
Пришлось сесть на корточки в углу и отпить зелья, не забыв извернуться и полить на рану: дорогое, горьковатое на вкус, но восстанавливало здоровье. Теперь, когда я понял, насколько опасно здесь, решил держаться ближе к стенам, чтобы исключить атаки со спины.
Два следующих зала оказались не столь коварны: по одному гоблину в каждом, и я, наученный горьким опытом, первым их выслеживал и сбивал с ног магией. Хоть успевал иногда мельком разглядеть узкие тоннели, переплетавшиеся дальше. В одном месте обратил внимание на небольшое возвышение — пригляделся и обнаружил жилу меди, что здесь же выбивалась из стенки. «В одиночку точно есть смысл копать», — подумал я, пять минут погоды не сделают, а лишняя деньга карман не тянет. Медная руда до сих пор была в цене на рынке. За один стак давали пятьдесят серебра. В стак помещалось двадцать кусков руды. На один кусок у меня уходит тридцать секунд. То есть, полтинник серебра всего лишь за десять минут, чем не простой заработок.
Схватив кирку, я ударил пару раз: первый удар, к сожалению, чуть не повёл инструмент рикошетом мне в голову — от неожиданного угла. Еле увернулся, заставив себя вздрогнуть:
— Только без самокалечений, — пробормотал сквозь сжатые зубы, это мы уже проходили.
Через десять минут возни удалось заполнить весь стак. Глубоко вздохнув, затолкал его в сумку. Мелочь, а приятно. Так и продолжил.
Но в следующей комнате — двойной сюрприз: два гоблина выскочили с разных сторон. Я попытался одновременно колдовать астральный залп и махать мечом, но не успевал. С расчётами формул для магии быстро возникла каша в голове, а два клинка гоблинов звенели вокруг меня. Выручило лишь то, что я рефлекторно защищался и искал моменты для коротких ударов, да и транс включился как нельзя вовремя.
В конце концов оба гоблина были повержены, но и я остался на волоске от смерти. Сполз к камню, тяжело дыша:
— Так дальше не пойдёт, — прошептал, чувствуя колкую боль в боку и почти опустившееся до нуля здоровье. — Если каждый раз будут два-три врага, долго не протяну. В целом то ничего сложно, но они постоянно атакуют со спины и я пропускаю первый самый сильный удар.
Глотнул оставшееся зелье, ощущая горечь на языке и опустошение в кошельке. И тут вспомнил про ритуал «Астральной проекции». Я ведь совсем игнорировал его, а может, сейчас поможет.
— Да, это идея… — пробормотал я, оглядываясь по сторонам.
Забрёл в затемнённый угол, где факел выделял небольшой участок пола, и аккуратно начертил дагой символы, чертя прямо по земле, стараясь написать ровно, как показано в подсказке системы. Система подтвердила: «Ритуал успешно начат». В животе кольнуло странное ощущение, и на секунду мир расплылся, пока я не осознал, что «вышел из тела».
В астральном облике всё вокруг показалось чуть иным: цвета стали тусклее, но силуэты врагов проступали едва ли не ярко-белым. Я прошёл сквозь стену в следующую пещеру и увидел троих гоблинов, притаившихся за валунами, а ещё лучника, стоящего на выступе сверху. Они точно не видели меня: один зевнул, другой точил нож, третий перебирал какие-то косточки в углу.
— Прекрасно: элемент неожиданности. Но вот можно ли в таком облике колдовать. С жадной предвкушающей улыбкой я начал каст астрального выстрела — и попал в ближайшего гоблина. Тот взвизгнул, потеряв почти все хп, резко вскочил, не понимая, откуда прилетело. Мгновение спустя я увидел, как все гоблины заметались.
«Астральная форма не позволяет пользоваться физоружием, но даёт невидимость», — вспомнил я описание навыка, но про магию там не было ни слова. Быстро вернулся к своему телу, соединился — и бросился вперёд, уже не сражаясь с полной силой четырёх врагов, нападающих из засады, а лишь с метавшимися туда-сюда гоблинами. Астральный удар ослабил одного, я внёс пару ударов мечом, прикрывал голову от лучника. В итоге убил их куда проще, чем если бы меня встретили в засаде. В следующий раз можно попробовать вообще зачистить зал из астральной формы с помощью магии.
Сердце колотилось, но я впервые за весь поход почувствовал вкус адреналина, переплетённого с торжеством: «Вот она, настоящая игра! Соло, хитрость, магия и мечи!»
Дальше я шёл увереннее: разведка и убийство мобов в астральной форме помогала не вляпываться в ловушки, можно было ослаблять врагов прежде, чем вернуться в своё тело и добивать. Да, при этом терялось время, плюс нельзя было бесконечно находиться в проекции, время было ограничено двумя минутами, но эффективность возросла колоссально.
В последний зал я вошел в астральной форме, уловив запах горелых трав и увидел легкое мерцание факелов. Два гоблина — шаман и его ученик — стояли возле костра, где пялились на рисунки выпавших костей. Завидев меня, шаман ощерился:
— Ты, человеческий недоумок! Тут лежат кости сотен путников. Тебя ждёт та же судьба…
Я не ответил, пораженный тем, что шаман видит меня. Мгновение — и моя проекция метнула заклинание прямо в сторону шамана, попал очень метко, шаман аж покачнулся, неужели какой-то крит прошел. Ученик завозился, пытаясь понять, кто атакует, но без толку, меня видел только шаман, который похоже готовил мне какой-то мерзопакостный ответ, но я не стал ждать и быстро вернулся в тело:
— Ну уж, никаких «двойных» сил тебе не получить! — сказал больше себе, чем шаману на всех пора в реальном теле врываясь в финальный зал.
Шаман, обозлившись, начал бормотать заклинания, тянул руки к ученику, видимо, хотел синхронизироваться. Но я ринулся вперёд, меч громко лязгнул о его деревянный посох. Я ударом ноги сбил ученика, который не успел закрыться.
— Хер тебе! — воскликнул я, чувствуя, как внутри растёт решимость. Не давая им времени оглянуться, нанёс парочку точных выпадов. Магическая защита шамана захрипела, разлетаясь голубыми искрами.
Шаман взвыл, попробовал запустить какой-то тёмный разряд, но я уклонился и завершил схватку стремительным уколом в бок. Система мигнула:
«Вы победили босса! Награда: редкий кинжал (+15% урона по гоблинам), магия +1 уровень, ритуал +1 уровень…»
Ученик отлетел еще проще, он даже не смог защититься от обычного удара мечом.
Я застыл, тяжело дыша, но ощутил бурный прилив радости.
— Сработало! — прошептал, опуская оружие. Соло-данж — и я не вайпнулся, наоборот, прошёл всё достаточно «гладко», хоть и было нелегко.
— А без всяких там глупых лидеров и хилок… — тихо добавил я, покидая зал. Надо было быстрее выбираться: у меня мало времени до встречи, но на душе было тепло. Я сам! Я смог!
Так, улыбаясь, двинулся к выходу, насвистывая какую-то победную песенку, душу грело еще пять золотых выпавших с босса . Дорога наружу заняла пару минут, и когда я вышел на залитую солнцем полянку, то обратил лицо к небу, словно говоря миру: «Соло так соло — и всё же я силён!»
Покончив с соло-данжем, я вышел из капсулы, чувствуя приятную усталость и прилив адреналина от победы над шаманом. Но время поджимало — на часах было чуть меньше получаса до встречи с другом Артёмом в кафе. Пришлось буквально бегом проскочить сквозь городскую давку, нацепив респиратор, и нырнуть в метро.
Три остановки пролетели в смазанном потоке. Люди в вагонах были угрюмы: смог, хмурая погода, бесконечные экономические проблемы… Я вполглаза отметил рекламу новых капсул «OmniRealm», которая мерцала на стене, обещая «стать кем угодно, когда реальность не радует». Какая ирония.
Вылетев на нужной станции, помчался по улицам, все мышцы ещё ныли от нагрузок последних дней. Когда взбежал в уютное кафе на углу, приветливый чип-официант при входе просканировал мой телефон, проверяя бронь. Я огляделся: приглушённый свет, сдержанная музыка, небольшие столики. В глубине увидел Артёма, взмахнувшего рукой:
— Шон, наконец-то! — воскликнул он. — Давай сюда, мы тебя уже ждём.
За столиком с ним сидела девушка, красота которой бросалась в глаза: тёплая, чуть таинственная улыбка, густые тёмные волосы, спадающие на плечи, и глаза необычного светло-карего оттенка — будто в них прятались солнечные блики. При моём появлении она поднялась, учтиво кивнув. Я, по инерции, чуть поклонился:
— Привет… ой… Здрасьте.
Артём весело рявкнул:
— Знакомься: это Ракель, моя будущая жена. Я от неожиданности застыл, ощущая, как на губах расползается улыбка. Вспомнил, как ещё полгода назад Артём рассказывал, что не верит в серьёзные отношения, а вот поди ж ты…
— Ого… — выдохнул я, но быстро взял себя в руки, пожав Ракели руку. — Рад познакомиться. И поздравляю!
Мы уселись, и мне сразу предложили меню с кофе и выпечкой. Несколько секунд я пытался унять сбитое дыхание после бега, при этом стараясь выглядеть спокойным. Ракель отлично владела русским — она призналась, что преподаёт португальский, раньше жила в Рио и Сан-Паулу, но из-за климата и новых ураганов там стало «просто невыносимо».
— Смерчи, новый вид малярии, — тихо сказала она, понижая голос, чтобы не тревожить окружающих, — люди бегут в более спокойные страны. Россия со своим смогом и фильтрами выглядит для многих безопаснее. Ну и…
— Предпринимательство, — подхватил Артём. — Мы хотим заняться собственным делом, но пока копим деньги в «OmniRealm». Сейчас там куча возможностей, сам же знаешь…
Он взял мою чашку, чтобы налить мне кофе, и я уловил знакомый искоренний его азарт. Друг признался, что в игре взял класс паладина — «защитник с элементами исцеления». Ракель, оказывается, получила какое-то уникальное задание для смены класса, связанное с магией огня и лечением. Но проблема в том, что система их раскинула по разным стартовым деревням, так что вместе они пока не играют, а только переписываются.
— Через месяц у нас свадьба, — засмеялся Артём, потягивая своё капучино. — Ты обязательно приходи. Слышишь?
— Разумеется, буду, — заверил я. — Наконец-то посмотрю, как на жениха наденут кандалы.
Ракель рассмеялась негромко, глядя на меня с теплом. Я ощущал, как напротив меня сидит новая ячейка общества, и чувствовал смешанные эмоции: радость за них, лёгкую зависть к их гармонии. Пара глотков кофе, и мы болтали о будущем, о том, как мир меняется, как они собираются «дожить» до более спокойных времён. Время летело незаметно, и вскоре Артёму позвонили — дела.
Встреча выдалась короткой, но пропитанной улыбками и позитивом. Я поднялся, проводив взглядом сияющее лицо Ракели, которая, кажется, действительно нашла в Артёме своё счастье.
— Ну, до встречи, — махнул я, забирая куртку. — Рад был вас видеть, ребята. Ещё спишемся в игре, может, пересечёмся и там.
— Обязательно, — крикнул Артём вслед. — И да, будь аккуратен, вижу, у тебя швы на брови…
— Не впервой, — усмехнулся я, махнув рукой на прощание и выбежав из кафе, подумав, что на самом деле впервой, и как-то слишком резко изменилась жизнь после неудачного собеседования, даже свою бывшую ни разу за эти дни не вспомнил.
«Пора на тренировку!» — вспомнил я, прервав свои же мысли. И опять метро, опять толпы, но теперь сердце было лёгкое — душа грелась радостью за друга.
К вечеру я уже на пороге тренировочного зала у Алексея. Опять же, пришлось нестись бегом по узким улочкам под жёлтыми неонами. Смог за окном чуть подспал, но не перестал печально висеть, словно вялый орган прожженного алкоголика, как немой укор, что так жить было нельзя.
Зашёл в зал: вместо привычных четырёх-пяти студентов заметил шестерых незнакомых ребят. Они разминались, проверяя экипировку. Алексей показывал связку на деревянном манекене.
— О, Шон, — окликнул меня, не сбивая ритма. — Кидай шмот в раздевалку и подходи! Новые люди пришли.
Я кивнул, торопливо переобулся, успел сжать зубы от боли в шитой брови, которую случайно задел, когда переодевался. Выступал отёк, но терпимо. Когда вернулся в зал, заметил знакомый силуэт: Лилия, та самая девушка с ресепшена капсульного центра, стояла у стойки с оружием, выбирая меч и лёгкий щит. У меня внутри что-то ёкнуло от неожиданности.
— Привет… — хотел я сказать, подходя ближе, но она лишь покосилась на меня — улыбнулась едва заметно и прошла мимо, будто не было между нами знакомства. Или будто это не имело значения сейчас.
Спарринги начались с команд: Алексей распределил, кто с кем поработает, а Лилии выпала пара со здоровяком, который славился мощными ударами. Я видел издалека, как она движется, словно танцуя: шаг вперёд, щит вверх, разворот, укол мечом. Противник — огромный, но его клинок лишь свистел в воздухе. Вскоре он сдался, не в силах пробить её увертливую оборону.
У меня челюсть чуток отвисла — видел Лилию за стойкой капсульного центра скромной, а здесь она показывала настоящее мастерство.
— Удивительно, правда? — раздался рядом насмешливый голос Алексея. Я вздрогнул, оборачиваясь:
— Да, не ожидал от неё…
— Она… девушка-прирождённый боец. Учится быстро, чувствует темп боя, — пояснил Алексей. — Не мешайся, смотри, вот она будет сейчас со мной биться всерьёз, а не издеваться над бедными людьми.
В конце концов сам Алексей вышел к Лилии — с деревянным клинком, но лицо у него было максимально сосредоточенное. Их короткий спарринг смотрелся, как танец двух профессионалов: Лилия кидалась вперёд, он принимал удары на лёгкий блок, непринуждённо парировал. Она пыталась найти брешь, но инструктор, не давал ей ни шанса. Через минуту ударом сбоку разоружил её, однако тут же улыбнулся:
— Молодец, — негромко сказал он. — С каждым разом всё лучше. Ты готова к более серьёзным соперникам. Твоё самое слабое место — осторожность с контратаками, но это дело практики.
Лилия кивнула, и в глазах её вспыхнул мягкий азарт. Я понял, что она не только красива, но и невероятно сильна духом.
После этого я вернулся к своей работе: Алексей мне поставил задачу отработать новые комбинации. Каждый блок давался мне с оглядкой на ноющий шов, но я старался не жаловаться. «Если Лилия способна крошить мощных оппонентов, я тоже могу стать сильнее и в игре не буду падать от первых мобов!» — мотивация рвалась через край.
Под конец занятия ноги мои налились свинцом, бровь ныла, и я еле живой пошёл переодеваться. Огляделся — Лилия уже исчезла, как испарилась. Снова это чувство загадочности.
— Хм, — пробормотал я, напяливая свою обувь. — В капсульном центре ведёт себя так же таинственно. Может, когда-нибудь узнаю, что она скрывает.
Вернувшись домой, обнаружил тишину. Сестра оставила записку: «Ушла к подруге, поздно вернусь, ужин в холодильнике». Я машинально разогрел еду, сел за комп. Форум «OmniRealm» открывал вкладки с личной аналитикой.
Поначалу хотел быстро настрочить мини-гайд о своих приключениях в одиночном данже, но взгляд зацепился за статистику: просмотры и донаты взлетели до небес. Пару крупных стримеров, видимо, упомянули мои материалы, и за день ко мне прилетело почти двадцать тысяч долларов.
— Офигеть… — пробормотал я, пересчитывая цифры и перечитывая уведомление о переводе на счёт. «Сегодня никто не брал в пати, и вот какая компенсация судьбы», — горько, но одновременно радостно усмехнулся.
Параллельно заметил новую ветку: «Просьбы к Улиссу: сделай гайд по скрытым локациям! Пожертвуем донаты!». Это было льстиво и маняще, но голова трещала от усталости, а бровь словно горела пламенем. Решил: «Утром отвечу, сейчас сил нет». Да и с деньгами надо будет навести порядок в ближайшие дни, посчитать, сколько могу сразу отдать за кредит, сколько отложить, подумать о съемной квартире, раз уж есть доход. Но это все мысли завтрашнего дня.
Открыв ноут, я коротко описал, как прошёл «Пещеры сломанного копья» сократив детали, храня кое-что в секрете. Потом выключил всё, упал на кровать, еле поднял голову, чтобы натянуть одеяло на ноги.
— Каждый день будто качели, — подумал, чувствуя, как веки слипаются. — Но, кажется, в этом хаосе я всё-таки пробиваю себе путь…»
С этими мыслями погрузился в сон, полный разноцветных вспышек: где-то мелькала радость за Артёма и Ракель, где-то отзвук Лилии в бою, а где-то фанфары от двадцати тысяч долларов, будто гулкие овации.

Глава 10. От вас воняет, сэр

Проснулся я в полной тишине. За окном домовые фильтры монотонно гудели еле справлялись со смогом, сквозь который проступал сероватый отблеск неоновой рекламы. Было чуть раньше семи, и в квартире никого, кроме меня. Сестра уже ушла — у неё школа на другом конце района, а сегодня важный экзамен и она решила пойти пораньше, немного подготовиться с подружками. Хотя, всем известно, что перед смертью не надыдишься, но у тут у каждого своя тактика для сдачи экзаменов.
Сбросив одеяло, встал на коврик для зарядки. Телу хотелось обратно под тёплое одеяло, но я упрямо вскинул руки и начал разминку. Наклоны головы, чтобы разогнать утреннюю одеревенелость. Несколько приседаний — непривычно тянуть мышцы после вчерашних нагрузок, но начинает проясняться в голове. Лёгкие отжимания — пятнадцать повторов, чтобы кровь пошла быстрее.
Мышцы ныли, но это приятная боль, напоминавшая, что я на пути к новой физической форме. «Ведь если в игре я хочу быть сильным, здесь, в реальности, мне тоже нужно поддерживать форму», — вспыхнула мысль, и я усмехнулся.
Закончив упражнения, заскочил в душ: вода приятно обжигала кожу, смывая последние остатки сна. Вытершись, накинул тонкую футболку и штаны. Пора было завтракать, прежде чем заняться делами.
Кухня встретила меня чуть прохладным воздухом: у нас в доме стоял отдельный фильтр, чтобы не зависеть от общедомового, и он надо сказать справлялся со своими обязанностями гораздо лучше. Конечно, не воздух из альп, но тоже очень неплохо. Сделал себе овсянку с сухофруктами, добавил мёд — не самое королевское блюдо, но витаминов хватает. Включил настенный экран, чтобы посмотреть утренний выпуск новостей, при этом перемешивая ложкой кашу в тарелке.
И тут же экран выдал строчку титров: «Мировой катаклизм продолжается». Ведущий озвучивал последние сводки:
— Доброе утро. У нас новый виток стихийных бедствий по планете: В Китае снова страшная засуха — треть сельскохозяйственных угодий на юге погибла, люди перебираются на север, где возникают толпы экологических беженцев. В Дубае беспрерывные ливни и наводнения: вода уже дошла до третьих этажей некоторых районов, автомобили плавают, как лодки, — эксперты говорят, что этот тайфун бушует уже почти неделю и не думает стихать. Африка страдает от ряда экологических проблем: кое-где засуха, кое-где проливные дожди, ведущие к оползням. Десятки деревень смыто в Эфиопии, а в Нигерии новая эпидемия. Северная Америка тоже не в лучшей форме: аномальная жара на западе, лесные пожары вспыхивают чуть ли не каждый день. На востоке — штормы. Европа борется с небывалыми пустынными ветрами: в некоторых регионах южной части континента пустыня буквально поглощает поля. Отдельные части Испании и юга Франции превратились в сухую зону, где изредка находят что-то похожее на барханы. Знаменитая дюна под Бордо прибавила еще один километр площади.
На экране мелькали кадры затопленных улиц Дубая, где башни торчат словно островки над мутной водой; затем переключились на пыльные земли в Китае, покрытые трещинами, а рядом кадры волшебных террас, уже высохших и заброшенных, где раньше рос чай.
Я замер на мгновение, держа ложку в руке. Вроде привык к этому круговороту новостей, где каждый день всё новое и страшное, но каждый раз сердце щемило: «Господи, куда катится планета? Хватит ли у планеты сил, чтобы окончательно не развалиться в ближайшее время?»
— И в заключение, — добавил ведущий почти беспристрастно, — синоптики предсказывают дальнейшее ухудшение климата в ближайшие месяцы: на арктических территориях России тоже зафиксированы аномально высокие температуры. Учёные предупреждают о возможной утечке древних вирусов из вечной мерзлоты.
Камера сменилась на карту мира, где мигающими точками отмечены зоны бедствий. Я почувствовал, как аппетит слегка поубавился. «Везде хаос, а у нас… тоже не рай, но хоть чуть стабильнее», — подумал, поднимая ложку к губам.
Телеведущий на этом перешёл к другим новостям, связанным с политикой и военными конфликтами, я же щёлкнул кнопку «Выключить». Даже одной порции утренней катастрофы хватило, чтобы желание валяться дома всю жизнь показалось логичным. Но жизнь не ждёт: нужны деньги, нужны перспективы, и… виртуальный мир, где ещё можно вдохнуть свободно без респиратора.
Вставая из-за стола, посмотрел на почти пустую тарелку с овсянкой:
— Вот так начинается новый день… — произнёс вполголоса. В голове уже крутились планы: быстро собраться, отправиться в капсульный центр, ведь сегодня надо было решить пару своих задач в «OmniRealm».
Смахнув какие-то тревожные мысли о глобальном кризисе, убрал посуду в посудомойку. Проверил наушники, виртфон и чуть было не забыл подзарядить наручный модуль респиратора. Затем — решающий шаг: открыл форум «OmniRealm», лишь на минутку глянуть статистику и ответы на мои гайды.
Взгляд прикипел к главному экрану. Сумма на счёте выросла ещё на пять тысяч долларов только за ночь — комментариев и просмотров накопилось горой. Я прикусил губу, чувствуя, как внутри вспыхивает радость: «Стабильный доход, да ещё какой…Ну ладно, не очень стабильный, но доход большой»
Но вместе с радостью тянулось и чувство ответственности: люди доверяют моим гайдам, кто-то планирует туда идти, используя мою информацию. Открыл вкладку «Комментарии»: там смешались положительные и отрицательные:
«Чувак, спасибо! Благодаря твоим советам мы уже дважды собрали доп. ресурсы в бамбуковом лесу…», «Ого, не думала, что так можно пройти — пригодилось!», «Автор крут, без него наш рейд бы вайпнулся…». «Да он слишком осторожничает!», «Мы всё равно вайпнулись, потому что не было норм танка», «Не согласен, что надо идти за ресурсами, это пустая трата времени…» и тому подобное.
— Эх, — ухмыльнулся я, пробегая глазами эти комментарии. Как обычно, никогда всем не угодишь. Но всё-таки положительных отзывов заметно больше. И это как-то грело душу.
Далее перешёл к особой функции на форуме — «Открытые задания», которая была закрыта до первых заработков. Там можно было либо предложить «контракт» автору гайдов, либо самому разместить заказ на сбор инфы о локациях. Глянул бегло: «Ищу гайд по болотной крепости» — предлагали три тысячи. «Помогите разобраться с Призрачным храмом» — за тысячу. И вдруг… «Городская канализация. Надо узнать, что за босс и лут, плюс описание всей локации. Плачу 50к!»
Моё сердце буквально ухнуло, когда я увидел эту цифру: 50 тысяч долларов. Этой суммы хватило бы, чтобы покрыть сразу весь кредит за обучение, освободиться от долгов. Но мозг вспыхнул предупреждением: «Неужели всё так просто? Канализация звучит мерзковато, может, там реально адово сложный данж?»
Подробности заявки: «В локации множество крыс и крысоогров, пройти одному почти нереально — монстров слишком много, но данж рассчитан строго на прохождение одним игроком. Необходимо узнать, кто там главный босс, и какой с него падает уникальный лут. Плюс про все сложности прохождения…»
— Вот блин — во мне началась внутренняя борьба: Благоразумие шептало: «Крысы и крысоогры в одиночку? Пока мне явно не потянуть. Ты ещё не суперсилён, рискуешь слить время и деньги на зелья, плюс потратишь кучу времени и все зря..» Жадность возражала: «Да это ж пятьдесят тысяч! Сумма, которой хватит, чтобы закрыть кредит за учёбу. И у тебя есть астральная проекция — можешь убивать толпы из невидимости!»
Через минуту активной внутренней борьбы мозг отдал победу жадности, которая тихонько потирала ручки и разминала пальцы, начиная готовиться к пересчету денег. Попробую. Астральная проекция себя отлично показала в прошлый раз, может быть получится пройти и здесь с ее помощью. Зачем тогда мне все эти навыки, если я не пользуюсь шансом? Но, если не получится с первого раза, то я буду чередовать этот данж и другие.»
— Ладно, надо рискнуть, — пробормотал я, мысленно заполнив согласие на задание. «Сегодня же пойду.»
Глянул на часы, осознал, что уже пора выдвигаться. Взглянул на окно, где проецировался текущий прогноз погоды — и помрачнел: с неба лился кислотный дождь, от которого улицы должны были покраснеть от мигающих аварийных сигналов. Капли падали, оставляя радужные разводы на асфальте, а вокруг почти никого не было: в такую погоду люди обычно сидят по домам. На улицах раздавались предупреждения из громкоговорителей: «Граждане, не выходите без защитной одежды. Показатели pH крайне высоки».
Пришлось достать из шкафа свой защитный плащ из новейшей синтетики, сделанный из переработанного микропластика с особым напылением. Он хоть и смотрелся не очень элегантно — в серовато-стальном цвете, — зато капли дождя скатывались по нему, не задерживаясь ни на мгновение.
Цена на этот плащ была кусачей, но вот сейчас я почувствовал благодарность к самому себе, что не сэкономил год назад, потратив половину от призовых за научный грант. Иначе кислота могла бы добраться до открытых участков кожи, оставляя раздражения и ожоги.
Вышел во двор: на тротуарах лужи пенились от химического состава, пустынно и слегка зловеще. На улицах появились специальные кислотные автобусы, которые подбирали людей к офисам, проносились мимо с шипением колёс, распугивая редких прохожих.Они были введены лет пять назад распоряжением мэра Якутова, это было дешевле, чем простой всех компаний на время кислотного дождя.
Путь до метро занял чуть дольше, чем обычно, так как приходилось внимательно обходить глубокие лужи. Внутри себя я тихо ругался: «И зачем мне это надо…», но вспоминал про деньги и сразу осекался.
Нырнув в метро, доехал до станции у капсульного центра. На выходе меня снова накрыл кислотный дождь, но плащ держался молодцом. Пройдя сквозь охранный сканер, вошёл в просторный холл капсул — там уже вполне тепло и сухо. И, о чудо, Лилия стояла за стойкой.
— Привет, — она подняла взгляд, улыбнулась:
— О, смотри-ка, не сгорел под дождём? — кокетливо поддела меня.
— Мой плащ справился, — ответил я весело, хоть из-за капюшона выглядел, наверное, странно. — Ты как здесь оказалась так рано?
— Меня сегодня на смену поставили, — пожала плечами Лилия. — Да и после вчерашней тренировки хотела чуть пораньше прийти. Кстати, как твоё самочувствие? Слышала, что тебе бровь позавчера зашивали. Всё в норме?
Я кивнул, стараясь не показывать, как приятно внимание с её стороны:
— Да, нормально уже. Чуть побаливает, но привык. А ты сама в порядке? Мастер Алексей тебя хвалил…
Щёки Лилии чуть зарумянились от комплимента:
— Спасибо, стараюсь. Но мне до него ещё ого-го. — Она огляделась. — Кстати, ты же вечером тоже на трень? Давай контакты, вдруг вместе пойдём.
— Конечно, — отозвался я, доставая виртфон.
— Ладно, удачи тебе сейчас в игре, — произнесла она напоследок. — Надеюсь, сегодня выйдет без травм.
У меня внутри дрогнуло: «Если бы она знала, куда я иду…Хотя какая ей разницы, я ж даже не знаю, играет она или нет, но почему-то был уверен в том что играет» Но я лишь кивнул:
— Спасибо, Лилия. До встречи, возможно, вечером.
Она улыбнулась и вернулась к консоли, а я двинулся к своей капсуле, скидывая помогший мне плащ в специальное ведро, которое отмоет его от кислоты простой водой, пока я буду в игре, и ощущая странный прилив сил от короткого диалога. «Может, всё не так плохо…» — мелькнула мысль. А впереди меня ждал одиночный данж «Городская канализация», полный крыс и крысоогров, где я мог либо выиграть целое состояние, либо застрять на нем на долго. Но жадность говорила: «Вперёд!»
Когда я вошёл в «OmniRealm», меня обдало тёплым ветром: летнее солнце здесь стояло высоко, нежный ветерок играл листьями на деревьях, и в воздухе ощущалась какая-то бодрящая свежесть. С самого утра у меня был план: сначала заглянуть в мастерскую к Кабашу, а уже потом — на очередной урок к Рейкану, чтобы не обижать старика мастера. Хоть сейчас из-за неожиданно свалившегося заработка механика немного отошла на второй план забрасывать ее я не собирался, нужно выходить на доход и из игры, а пока же я топчусь на месте.
Дорога к мастерской тянулась вдоль городских улочек, где повсюду слышались стуки кузнечных молотов, призывы торгашей, да и редкие крики игроков. Я толкнул тяжёлую дубовую дверь и вдохнул смесь запахов: горячего металла, масла и магических реагентов. Здесь ничего не меняется, словно каждый раз попадают во временной пузырь.
Кабаш, коренастый мастер со своими привычными седыми усами и насупленными бровями, встретил меня под хмурый прищур:
— Уже собирался другого подмастерье звать, а то этот какой-то непутевый — проворчал он, но глаза слегка поблёскивали добродушием.
— Простите, — откашлялся я. — Что? - не ожидал от мастера такого.
— Ну ладно, время идёт, — оборвал он, бросая мне свиток. — В нём чертёж нового ружья для мага земли. Считай, классика. Сможешь сделать — молодец. Нет — сам виноват.
Я быстро развернул свиток. На схеме был показан массивный ствол с рельефными рунами, а вместо стандартного магического фокуса — «блок», который аккумулировал энергию земли. Приглядевшись, понял: внутри блока предполагалась камера для каменной шрапнели, которую наполняет маной маг земли и поэтому выстрел идёт «осколками». Но блок рассчитан лишь на тридцать выстрелов, потом менять.
— Ух ты, выглядит непросто, — пробормотал я, переводя взгляд на детали.
Кабаш хмыкнул:
— А ты думал, всё легкотня? Зато если сделаешь, хорошо продам на аукционе — маги земли любят такую штуку, и тебя не обижу. Иди к верстаку, вон в углу. Все материалы — там.
Процесс сборки начался как увлекательная, но утомительная головоломка. Сначала я взял заготовку ствола — прочный металл, с множеством рун земли, чтобы лучше проводить земную энергию. Нужно было тщательно проверить соосность, иначе выстрелы будут неточными. Затем занялся этим «блоком с рунами». Увидев мешок с кристаллами, понял, что надо выбрать один подходящий «заземлённый» кристалл и вручную выгравировать по схеме линии, чтобы энергия распределялась ровно. Пара неверных надрезов — и блок может просто взорваться при первой попытке зарядки.
— Поаккуратней, парень, — периодически покрикивал Кабаш, поглядывая, как я держу резец. — Руны школы земли требуют чётких и уверенных линий.
Я, нахмурив брови, высекал символы: аккуратно, миллиметр за миллиметр. Пот лил градом. Пара ругательств вылетала, когда дрожала рука. Но в итоге «блок» обрел нужные знаки, каждая из которых связывала «каменную осколочную» силу с рунами канала.
Собирая механизм, по схеме прикрепил «блок» к стволу через систему шестерней и маленьких колец. Эта часть была особенно утомительна: приходилось крутить каждую деталь, сверяясь с чертежом, чтобы не пропустить ни одной прокладки. Снаружи казалось: «просто вставить», но на деле каждое кольцо имело магическую гравировку, а одно неверное положение — и вся сборка насмарку.
— Чёрт… — вырвалось у меня, когда в третий раз стык не совпал. Пришлось раскрутить назад, перевернуть деталь, прочесть заново инструкции. Мастер лишь хмыкнул, не вмешиваясь, но я чувствовал на себе его пристальный взгляд.
Проверка выравнивания: надо было поместить ружьё в небольшой станок, имитирующий «сигнал» от магии земли. При нажатии на спуск система высвечивала результат: «Соответствие 92%». Это считалось хорошим результатом, но в совершенстве можно выжать и выше. Я пару раз подправил крепления, довёл показатель до «94%» и решил, что хватит.
Закончилось всё часа через два, руки дрожали, а голова гудела, словно я скальпельной точностью хирургическим путём собирал нечто хрупкое.
— Ну-ка, покажи, что вышло… — Кабаш приблизился, взял ружьё, поводил им, пригляделся к рунам, поводил зарядом магии у затвора. — Хм, неплохо.
Система мигнула перед глазами:
«Поздравляем! Вы создали 'Ружьё земли (редкое)'. Ваш навык 'Механика' повышен на 1 уровень. Вы получаете +5 к интеллекту, +1 к ловкости.»
А я ощутил приятный прилив, будто мозг расправил крылья. Числа числом, но и чувствовалось, что такой монотонный, но увлекательный труд прокачал меня не меньше, чем бой.
— Хорошо, парень, — буркнул Кабаш, взвешивая ружьё на руке. — Заслужил пару золотых, забирай и катись отсюда, нет у меня сегодня времени на учеников, заказ большой пришел, завтра приходи, будешь помогать.
Я улыбнулся, кивнул:
— Спасибо, мастер, — почувствовал радостную усталость. Хотел было рассказать, что завтра точно приду, но… кто его знает.
Перебежав несколько улочек, я добрался до тренировочного двора Рейкана, предвкушая повысить боевое искусство. Но у ворот встретил одного из его помощников:
— Мастер уехал, — сообщил тот. — Срочно вызвали в столицу по важному делу, вернётся через пару дней.
— Чёрт… — выдохнул я с разочарованием. Значит, никакой тренировки не будет. А мне так хотелось закрепить успех в фехтовании.
Сжав губы, я бросил взгляд на небо: солнце висело высоко, время было ещё полно. Решил: «Схожу в библиотеку, раз нет урока». Там, возможно, найду подробности о новой локации, которую собираюсь сегодня штурмовать: городскую канализацию.
Путь к библиотеке занял считанные минуты. Сквозь узкие улочки я снова вышел к знакомому зданию с резными арками, где внутри царила вечная полутьма и запах старинных свитков.
Фангельд, как обычно, восседал на своем даже на вид очень удобном кресле, уткнувшись в очередной пыльный манускрипт:
— Здравствуйте, — поздоровался я, наклоняя голову. — Нужно что-то про подземную городскую канализацию.
Он криво усмехнулся:
— И вы тоже туда собрались? Хм… Ну что ж. Есть у меня кое-какая книга, но предупреждаю — ничего особо полезного там нет, зато интересно.
Протянул том, на обложке которого была грубая гравюра: «Городская канализация: история постройки и несчастные случаи». Пожав плечами, я отдал символическую монетку и сел на скамью у стены, чтобы пролистать.
Внутри не было конкретных указаний о монстрах, зато красочно описывалось, как строили эти тоннели — говорили, что изначально это был проект имперских инженеров, куда позже вдобавок стали сливать алхимические отходы. А потом… «подозрительно пропадали рабочие», «виной могла быть чума крыс”.
— Интересненько, — пробормотал я, переворачивая страницу: «Официально винили лавку алхимиков, которые сливали яд, но на самом деле исчезновения начались ещё на этапе строительства…»
В конце — только мрачное предупреждение: «Крысы захватили всё подземелье, ходить туда опасно». Никаких точных упоминаний о боссах или мегаограх. Всё интригующе, но крайне туманно.
Закрыв книгу, я тяжело вздохнул:
— Так и думал… Придётся самому всё узнавать, — обернулся к Фангельду. — Спасибо, но ничего полезного не нашёл.
Библиотекарь покачал головой:
— На то оно и скрытое место. Будьте аккуратнее, юноша. Раньше уже пытались туда спускаться — многие не возвращались.
— Понял. — с напряжённой улыбкой я вернул том. Изнутри бурлила смесь страха и азарта: «Небольшой шанс выжить, но награда в пятьдеся тысяч оправдывает все риски. А моя астральная проекция должна помочь…»
— Спасибо, мастер, — сказал я напоследок.

Фангельд кивнул, снова погружаясь в свой манускрипт, и я в тишине вышел из библиотеки, настраивая себя на решающий рывок: городская канализация — мой следующий вызов.
После визита в библиотеку, где мало что удалось узнать о проклятой канализации, я решил не откладывать поход надолго. Но прежде чем спускаться в подземные ямы, нужно было кое-что уладить.
Первым делом я рванул в местную таверну «Пьяный гоблин» — не ради выпивки, а чтобы оформить страховку на вещи. В игре существовала система, позволяющая за определённый взнос застраховать экипировку, дабы при смерти её не потерять навсегда.
— Доброго дня! — крикнул я, войдя через дубовую дверь. Запах добротно приготовленной еды и прелого дерева ударил в ноздри.
У стойки, среди бочек с элем, сидел толстый хозяин, который подрабатывал страховщиком.
— Застраховать? — буркнул он, окинув меня взглядом. — Пакет «Полукомплект» или «Всё, что есть»?
Я, заранее подсчитав, заплатил за страхование почти всего, что нажил — от моей одежды до редких ресурсов, собранных в последних рейдах. Деньги были немалые, но мысль о том, что в канализации меня может ждать верная смерть, перевесила.
— И подпишите вот здесь, — хозяин сунул мне пергамент. Я расписался, получил копию, и почувствовал некоторое облегчение.
Вышел из таверны прямиком на рынок: нужен был запас зелий жизни и антидот— решил, что пять штук точно пригодятся, ведь крысы — твари нещадные. Цена была кусачей, но я скрепя сердце заплатил.
— Ладно, всё ради денег…сегодня я алчный маг астрала — напомнил я себе, перекладывая покупки в сумку. — «Авантюра — так авантюра.»
Оказалось, данж находится буквально за первым же поворотом от таверны, сразу за невзрачной кованой решёткой, ведущей вниз. Тяжёлый металлический люк с эмблемой городской службы был приоткрыт. Гнилой ветер вдарил в лицо, стоило мне подойти ближе и открыть люк.
— Так… — выдохнул я, ощущая подъём адреналина, хотя должен был ощущать только вонь данжа, но деньги не пахнут..
Внутри слабо светились кривые факелы на стенах, и тянулся каменный коридор под уклон, прямо в подземелье, откуда шёл невыносимый запах.
— Поехали, — сказал себе, и спустился внутрь.
Шагать приходилось по колено в грязной жиже — мутно-коричневая смесь воды, отходов и мелкого мусора. Она хлюпала при каждом движении, а отвратительный запах вызывал рвотный рефлекс. Система мгновенно выдала два дебаффа:
«Зловонное окружение»
Вы подвергается отвратительным миазмам городской канализации. Снижение Интеллекта и ловкости на пять процентов.
«Грязь под ногами»
Вы ступили в отходы измененные алхимическими зельями, которые никому не пригодились. Шанс упасть увеличен на двадцать процентов. Ваша обувь со временем может развалиться.
— Только начало, — прошептал я, закрывая нос рукавом. Ещё и проблема: негде начертить ритуал, ведь пол сплошь в жуткой жиже.
— Иди, не сдавайся, — приказал я себе, морщась от жуткого зловония.
Прошёл десяток шагов, как сверху хлынул фонтан какой-то отвратной смеси — видимо, сток одного из домов. Брызги со звонким шлепком упали мне на плечо, и система прописала: «Прочность вашей куртки упала на двадцать пять процентов».
— Вот же… — выругался, прикидывая, что ещё один-два таких «фонтанчиков», и одежда развалится. А ходить голым в этом месте даже подумать страшно.
Наконец, доковылял до первого большого зала: небольшой «карман» канализации, где из досок было сколочено подобие настила. Но там меня ждал звериный писк: десяток огромных крыс, стоящих на задних лапах и размахивающих кривыми кинжалами даже на вид сделанных из говна.
— Чёрт, сразу десять?! — сердце похолодело. Но деваться некуда.
Бой вспыхнул мгновенно: крысы рванули к краю досок, я — максимально сосредоточен, ловлю боевой транс, стараюсь держаться на месте, чтобы не уйти в жижу. По одной крысы не особо опасны, но их десять. Они окружали, шипели, кто-то бросался мне под ноги, норовя подрезать сухожилия. Я делал короткие выпады мечом, добавлял астральный залп, когда чувствовал, что успею вычислить формулу.
Объединяя заклинания и фехтование, замечал: я будто вышел на новый уровень владения связкой «магия плюс сталь». С каждой убитой крысой чувствовал, как мышцы с благодарностью отзывались на движения, а разум радовался чёткости каста. Но, увы, не без ран: получил пару порезов, укус в бедро, хорошо не правее — от чего пошла кровоточащая рана и ощущение неприятного яда, разливающегося по организму.
— Фух… — пробормотал, когда последняя из десяти крыс грохнулась бездыханно. Огляделся: вокруг их тушки, а мне здорово досталось. Пришлось выпить зелье, чтоб остановить сильное кровотечение и антидот, чтобы остановить заражение.. — И это только первый зал…
Осмотревшись, понял: никаких ресурсов здесь нет. Я уже хотел двигаться дальше, но заметил маленький сухой островок у стены, куда с трудом можно было забраться. «Вот здесь можно начертить ритуал…» — осенило меня. Идеально.
Глотнул ещё немного из фляги с водой, восстановил дыхание и начертил круг для «Астральной проекции». Времени заняло немного, всего несколько минут, руки были привычны к таким вещам после работы у Кабаша, но стоило сделать последние штрихи, как я ощутил знакомую пульсацию: две минуты в астральном облике.
Сначала пошёл разведать следующий зал: там, в рассечённом тоннеле, кипела жизнь. Крыс ещё больше: штук двадцать бегали и спорили над кучей мусора, среди них попадались и крысоогры ростом с человека.
— Ого… — выругался я тихо. Но в призрачной форме я невидим, и — ура — могу атаковать астрально!
За короткие две минуты проливал на них серию астральных выстрелов. Они не убивали сходу, но серьезно ослабляли. Крысы громко заверещали, не понимая, откуда летит магия. Откат формы десять минут, и время вышло. Я быстренько вернулся в тело, пробрался в зал — теперь ослабленных тварей можно добить.
Так я зачистил этот зал и ещё пару следующих: ритуал, перерыв на десять минут, — повтор. Но при этом не было ни малейшего ощущения лёгкости: крысы нападали стаей, некоторые пытались заходить с флангов, и я всё время рисковал упасть в грязную жижу.
— Не так уж легко, — шумно дышал я, когда усталость в ногах нарастала приходилось делать перерывы на отдых больше десяти минут.
Я крался по затхлому тоннелю, краем глаза выискивая любые признаки движения. В нос бил едкий запах протухших вод и мусора, а низкий потолок угрожающе нависал над головой, будто готовый обрушиться при первом же шаге. Капли вязкой жижи стекали по каменным сводам, с противным чавканьем падая в тусклую воду под ногами. Казалось, каждая капля стонет, шепчет о забытых жертвах этого подземелья. Уровень воды доходил почти до колен, и при каждом движении обувь погружалась в липкий ил, мешая идти быстро.
От этого стеснённого пространства становилось не по себе — особенно после того, как я заметил поперечные щели в стенах, где могли прятаться очередные крысы. Сделал несколько осторожных шагов вперёд, факел, зажатый в левой руке, озарял стены тусклым мерцающим светом. Густой пар поднимался там, где вода соприкасалась с магическими стоками, придавая окружению призрачный, почти потусторонний вид.
Впереди послышался шорох — будто кто-то шоркнул когтями по камню. Я замер, напряг слух. Тонкий визг, быстро переросший в низкое рычание, донёсся из‑за полузаваленной перегородки. Аккуратно воткнул факел в ближайшую щель в стене, чтобы не погас. Правую руку осторожно поднял, готовясь сотворить «Астральный выстрел». Если там и правда маги-крысы, то в лобовой атаке будет слишком рискованно.
Сердце колотилось, как безумное, но мозг требовал сосредоточенности. Астральная проекция? Не успеваю, да и места нормального нет. Вода и слизь под ногами гарантировали, что подкрасться бесшумно нереально. Нужно действовать быстро и агрессивно.
Внезапно из-за перегородки высунулось нечто, что поначалу показалось большой тенью. Но мерцающий свет факела выхватил мерзкую морду: крысиная голова в капюшоне, глаза сверкали зелёными огнями. Сзади неё появились ещё двое — три маги-крысы, каждая с посохом, обмотанным тряпками и куском ржавого металла. Их когти тянулись над уродливыми символами, выцарапанными на посохах.
— Шшсс… человек, — прошипел первый маг, приподнимая капюшон, показывая выпирающие жёлтые клыки, на которых поблёскивали капли слюны. — Сдавайся… или навсегда останешься здесь… в виде костей…
Я ощутил, как внутри скручивает от отвращения и ужаса. Три существа приближались, обгоняя друг друга, посохи светились блеклым болотным сиянием. Казалось, воздух вокруг них колыхался, как в жару над асфальтом. «Иллюзии… или как в прошлый раз черный луч», — пронеслось в голове.
— Да неужели… — пробормотал я, стараясь взять себя в руки. Сжал меч, в левой чуть скользила дага.
Крысы зашипели, разом вскидывая когти — мгновенно по туннелю пронёсся еле слышный гул. Тонкий едва заметный луч чёрной энергии сорвался с посоха первой крысы, полетел точно в меня. Я едва успел броситься вбок, завязнув ногой в жиже, и луч магии прошёл рядом, выбив осколки из стены. Второй маг рывком метнул что-то вроде ядовитого облака, и едкое зловонное испарение наполнило тоннель. Моментально стало трудно дышать, глаза защипало, будто туда насыпали перца.
— Чёрт! — выругался, сквозь слёзы, видя, как третий маг, более крупный, начал плести какое-то особенно сложное заклинание: искры то вспыхивали жёлто-зелёными полосами, то проваливались в багровое сияние.
Это что за херня?.- выкрикнул думая, что делать.
Проглотив ком паники, резко ринулся вперёд, используя астральное заклинание, которое могло бы сбить каст «Астральная вспышка». Прилив адреналина дал возможность быстро сосчитать угол, мощность — сгусток ядовито зеленого света вырвался, ярко вспыхнув. Маги-крысы на мгновение зашипели, прикрывая глаза, а я рванулся влево, коротко отсчитывая секунды до следующей атаки.
— Ссс-мерть человеку! — взвизгнул один из слепых магов, отступая назад, споткнувшись о неровный камень. Его громкий визг подхватили крысы, бегавшие по воде за спинами волшебников. Сверху посыпалась гнилая труха, отбившаяся от свода тоннеля.
Очередным рывком укрывшись за выступом стены, успел частично восстановить зрение после кислого дыма и провести короткий вдох-выдох. Вода под ногами чавкала, мешая устойчиво стоять. Нужно бить их по одному. Откуда-то справа раздался скрежет — похоже, маги начали обходить с фланга.
«Астральная форма!» — мелькнуло. Но на создание ритуала нет ни времени, ни места: пол сплошь в скользком иле. И тогда я пошёл ва-банк: зажал меч в правой руке, левой вызвал «Астральный щит» перед собой и выскочил из-за укрытия, чтобы лоб в лоб столкнуться с ближайшим магом. Тот, увидев щит, попытался отскочить, но я сократил дистанцию прыжком через лужу и вколотил меч снизу, в область под рёбрами крысы. Короткий визг, волна тёплой тёмной крови окропила клинок. Первый маг рухнул, захлёбываясь злобным шипением.
Двое оставшихся взвыли от ярости: один снова поднял посох, плетя заклинание тьмы — в туннеле начало меркнуть даже слабое освещение, а во тьме шныряли крысиные силуэты, словно призванные духи. Второй маг держал лапы над бурлящей зеленовато-чёрной луной, с которой взмывал ядовитый туман. Глаза его сверкнули — он оскалился, показывая два ряда гнилых зубов.
— Да чтоб тебя… — я закашлялся, в горле горело. Запах гнили и едкого дыма смешивался, глаза слезились.Ещё момент — и я потеряю любую ориентацию в пространстве. Нельзя допустить, чтобы маги завершили заклинания.
Рывком переместился вперёд ко второму магу, вложил оставшуюся ману в «Астральный взрыв» небольшой мощности — лишь бы сбить каст. Расчёт, угол… Сфера с треском сорвалась с руки и налетела на крысу, которая как раз вводила в воду зелёный яд. Сфера вспыхнула ядовито зеленым светом, крысу опрокинуло, жидкость гулко выплеснулась, едкие брызги разлетелись, чуть не попав на меня. На мгновение маг-крыса пошатнулся, зашипел, но тут же принялся вновь подниматься на ноги, проваливаясь в воду по пояс. Видимо, не убил.
Оставался третий, тот, кто погрузил зал в темноту. Теплящееся свечение факела, оставшегося где-то сбоку, еле-еле пробивалось сквозь маслянистый мрак. Я чувствовал, как внутри черепа накатывает давление: Может, это их ментальное давление?. Надо уходить из зоны, но если сейчас отступить — они перегруппируются и погасят факелы, погрузив канализацию в практически непроглядную тьму.
— Нет уж, — прошипел, силясь хоть как-то разглядеть движение впереди. Попробовал сосредоточиться, — Может, включить боевой транс…

В груди щёлкнуло знакомое ощущение: внезапно пульс замедлился, а вокруг всё будто потускнело, кроме движущихся фигур. Очертания второй крысы высветились впереди, она с трудом поднималась из воды. Третья, маг тьмы, слева, метнулась зигзагом, чтобы ударить мимо моего магического щита.
Я отпустил контроль, полагаясь на рефлексы: с силой перевёл меч в сторону, отбив удар посоха, которым крыса из темноты пыталась ударить мне в висок. Посох лязгнул о металл, и в ответ провёл дагой по руке крысы, вспоров с едва слышным хлюпаньем. Крыса завизжала, пятная воду кровью, но не упала, а шарахнулась вбок.
Тем временем второй маг очнулся, поднял лапы кверху — в мутном полусвете я разглядел искажённую злобой морду. Вода вокруг него заискрилась, вздымаясь фонтанчиком. Струи зловонной жидкости брызнули из-под ног: крыса явно хотела превратить этот участок тоннеля в смертельную ловушку. Столб грязи двинулся на меня, пытаясь сбить с ног.
— Нет, — только и успел выдохнуть. Присел, блокируя удар, но силу волны недооценил: она врезалась в щит астрала, чуть не опрокинула меня на спину. Я отшатнулся, нога соскользнула, и сердце замерло: ещё чуть-чуть — и упаду в эту проклятую отраву, где, возможно, уже не смогу подняться.
Но транс всё ещё действовал. Я, собирая остатки сил, сделал скользящий шаг по диагонали и развернулся лицом к магу, который вызвал волну. Резко набросился, меч полоснул горизонтально. Крыса попыталась парировать посохом, но не рассчитала, и лезвие прорезало нижнюю часть капюшона, угодив точно в шею. Тёплая кровь брызнула, маг содрогнулся, захрипел и рухнул в воду, растворяясь в тёмных тонах канализации.
Остался последний — маг тьмы, ранен в руку, но явно ещё опасен. Он зашипел, отступая вглубь коридора. Тёмная дымка, колыхаясь, следовала за ним, будто призрачный плащ, замыкающий проход. Я слышал, как частое дыхание крысы сливалось с прерывистым чавкающим звуком. Мое внимание отчасти рассеялось — и маг, заметив это, рывком обернулся, выстрелив залпом черных молний.
Молнии пронзили воздух, оставляя искристые полосы. Я успел создать астральный щит — но у него почти не осталось маны. Первый заряд отразился приглушённым «бух» о защиту, второй с резким треском пробился, ударил мне по плечу. Боль хлестнула, заставив вскрикнуть, рука чуть онемела.
— С-сдавайся, — прошипела крыса. — Здесь… твоё погребенье!
Я ощутил как ледяной страх сжимает сердце, но злость пересилила. Хватит. Я прошёл весь этот ад не для того, чтобы сдохнуть в конце. Левой рукой схватил дагу, правой, хоть и онемевшей, стиснул меч.
Крыса захотела добить раненного противника: она прыгнула вперёд, выказывая последние силы, занося уже окровавленный посох над головой. Я пригнулся, пропустил посох над собой, ударил сбоку мечом. Сталь скользнула по рёбрам мага, а дагой я мгновенно добил его в бок, чувствуя, как тупая вибрация проходит по рукояти.
Крыса взвизгнула, посох вылетел из лап, ударился об стену, и маг, пошатнувшись, рухнул в зелёную жижу, что зловеще покрывала пол. На этот раз он не поднялся.
Тишина. Стук собственного сердца затихал, в горле горьковато-едкий привкус паники и усталости. Я дрожал от усталости и шока: ещё секунда, и мог быть мёртв. Зловещий полумрак начал рассеиваться, когда маги перестали поддерживать чары. Тусклый свет факела с дальнего угла вновь смутно осветил картину: три мёртвых крысиных мага, размешавших кровавые потоки в грязной воде.
Тяжело опустился на корточки, не теряя бдительности. Сплюнул кровавую слюну — губу прикусил в бою. Вонь вокруг по-прежнему была нестерпима, но сейчас по сравнению с пережитым сражением она уже казалась меньшим из зол.
— Жив, - выдохнул, чуть содрогаясь в полубезумном облегчении. — Жив!
Медленно поднялся, опираясь на стену, переводя дыхание. Тёплая кровь катилась по предплечью, рука горела там, где пропустил молнию. Надо обработать рану… Но главное, выжил. И победил. Пусть это и была небольшая локальная победа.
Сделав шаг, я едва не поскользнулся на камнях и с усилием удержал равновесие. Вокруг валялись обрывки тряпья, книжка крысиных заклятий, почти вся промокла в грязи, осколки каких-то флаконов. Как будто этот закуток был ритуальной площадкой, где крысы проводили свою отвратительную магию.
Внимательно оглядев, увидел под сводом маленький сухой выступ — можно спрятаться туда и зализать раны, передохнуть. Я медленно шагнул в полутьму, весь воняя мерзким зловонным составом и кровью. В ушах ещё звучало эхо визга крыс и гром ударов посоха. Но сердце уже билось чуть медленнее, а на губах проступала горьковатая улыбка победы: очередной барьер пройден.
Вставил меч в ножны, проверил выемку под дагу. В голове стучала мысль: «Главное — не расслабляться, тут может быть ещё хуже». Но в глубине души расцветало чувство гордости — я сделал это сам, без посторонней помощи, в этом грязном, вонючем месте, один на один со смертью.
Когда, наконец, облокотился на чуть более сухой камень, чтоб перебинтовать рану и осушить затопленные сапоги, то на миг прикрыл глаза. Передо мной всё ещё стояли образы хищных морд магов-крыс, их когтей, тёмных заклятий и вспышек молний. Но теперь это были лишь образы поверженных врагов. А значит — путь вперёд оставался открыт.
Но уже спустя десять минут я тяжело дышал, стоя в одном из следующих зачищенных залов, чувствуя, как вены пульсируют от яда и острой боли. «Придётся выйти из данжа… нет сил, да и риск уже огромен», — понял я.
Система напомнила: «После выхода у вас 8-часовой кулдаун на повторный вход». Ну что ж, выбора нет. Цель не достигнута. Босс там, похоже, глубже. Нужно набираться сил, менять тактику…
— Чёрт… — в груди клубилась горечь. Столько надежд, и всё так печально? Но количество попыток не ограничено, еще все будет.
Поднявшись наружу, очутился в полуденном свете, и противный запах из канализации остался внизу. Зато ощущение «провала» давило на сердце.
«Может, всё не так плохо?» — шепнул разум. Я хотя бы не вайпнулся и прикинул, что изучил часть локации. Но планы взять 50 тысяч за раз, увы, не сбылись.
В растроенных чувствах покинул игру. Фантомный запах канализации продолжал преследовать даже в реальности. Пришлось хорошенько помыться. Хоть мне уже пора было на тренировку, но единственной мыслью было избавиться от запаха. Не знаю уж что сработало, половина банки геля или просто эффект внушения прошел, но от запаха избавился минут за пятнадцать. Позвонил Лилии, надеясь, что вместе пойдём, но она не взяла трубку.
— Ладно, сам доберусь, — пробормотал я, уходя из капсульного центра. И горечью сжималось сердце: в который раз мне приходится переживать неудачу, но судьба не оставляла выбора — продолжать бороться дальше.
Когда я вышел из капсульного центра, чувствуя досаду от неудачи в канализации, внутри меня уже зрело твёрдое намерение повысить свой боевой уровень в реальном мире. И надо же было совпасть, что на вечер у меня стояла тренировка у Алексея.
Добравшись до зала, я переоделся в форму, стараясь не морщиться от гудящих мышц и все еще беспокоящей раны над бровью. В главном помещении гудела новая партия учеников. Андрей, помощник Алексея, заметив меня, кивнул:
— Отлично, Шон, вовремя пришёл. Сегодня у нас новый формат: сперва займёшься в капсуле, потом — спарринги.
— За мной, — сказал Андрей, повёл меня в соседнее помещение. Там стояла блестящая металлическая капсула — чуть меньше, чем игровые в центре «OmniRealm», но вся увешанная датчиками. Мастер Алексей отрывал взгляды от планшета, увидев меня:
— Шон, хорошо, что ты здесь. Сегодня план немного другой, посадим тебя в капсулу, чтобы изучить: «Бой против нескольких противников». Это новая программа из Японии. Она оттачивает навыки ведения боя в группе и против толпы, когда ты один.
Я только кивнул, лег в эту капсулу, чувствуя, как датчики обхватывают руки и ноги. Крышка закрылась. В ушах раздался голос Алексея:

— Внимай инструкциям системы, она отслеживает каждое твоё движение, и подскажет, если ошибёшься.
Вдруг мир мигнул, и я оказался, будто в виртуальном зале, где меня окружали несколько «вирт-спарринг-партнёров» — худощавых, но быстрых. Они сразу кинулись в атаку, а система подсвечивала на полу зоны опасности. При каждом ударе я старался блокировать, контратаковать.
Дыхание быстро участилось, ведь всё происходило почти так реалистично, будто я и вправду дерусь. Тело напрягалось, будто чувствовало реальные удары: датчики вибрировали, когда «противник» попадал в меня. Я понимал, что если в игре за каждый такой пропущенный удар меня накрывало бы почти реальной болью, то здесь — просто небольшая вибрация, как способ показать, что ты пропустил удар. Несколько раз мне казалось, что я вошел в транс, но подумав отмел эту мысль, все таки это не игра.
Наконец голос Алексея прогремел:
— Хватит. Давай в реальность!
Капсула щёлкнула, выпускная дверь отъехала, я, обливаясь потом, аккуратно выглянул наружу. Вот так минус у капсулы, оказывается она полностью отключается ощущения, а я там не хило так выложился, весь аж вымок от нагрузок.
Андрей, заметив мое состояние, с искоркой в глазах усмехнулся:
— Это ещё мы поставили базовый уровень. У тебя всё быстро получается, так что надо повышать сложность.
Школа фехтования уже давно говорила, что я «усваиваю программу стремительно», но сейчас увидел, насколько быстро они готовы меня «поднимать» в уровень. И всё равно чувствовал, как колени дрожат от этой VR-тренировки.
Не успел отдышаться, как Алексей лично повёл меня на ковёр, где ждали несколько моих товарищей по школе.
— Шон, попробуешь реальный бой против двух, — сказал он, хлопая меня по плечу. — Потом, если будешь держаться, добавим третьего и четвёртого. Нужно тебе привыкнуть к агрессии с разных сторон.
Я проглотил комок в горле. Обычно мы дрались по одному сопернику, максимум двое. Но тут сразу такой скачок. Однако внутренняя злость, накопившаяся после провалов в игре, шептала: «Смогу. Давай!»
Первый бой против двух — Серёжи и Макса, оба с деревянными мечами и щитами, прошёл напряжённо. Они координировали атаки, вынуждая меня крутиться и отмахиваться, как волчок. Мне пару раз досталось по бокам, но я сумел удержаться. Атаки становились всё злее, но руки уже не дрожали так, как раньше: мозг адаптировался, а знания полученные в капсуле не пропадали даром.
— Крепче корпус! — кричал Алексей. — Не давай себя зажимать к стене!
После нескольких минут истязаний я смог таки провести идеальную контратаку, выбив оружие у Макса, и заставив Серёжу отступить.
— Хорошо, — отметил Алексей. — Теперь трое.
И ко мне добавили ещё одного — с длинным боевым «тренировочным» шестом. Тут я вспотел по-настоящему, они окружали, кололи шестом, жалили снизу. Но тело включалось в ритм — мозг уже видел их движение за долю секунды. Единожды я резко почувствовал, как будто мир «замедлился» на сердце: чётко предсказал удар слева, успел нырнуть, выбил ногу тому сзади…
«Вот оно!» — мелькнуло: «Боевой транс», как в игре. Но через секунду всё вернулось, и уже один из противников ткнул меня плашмя в бок. Я охнул, выронив меч на миг.
— Соберись! — прикрикнул Алексей. — Не уходи в себя, продолжай!
Стиснув зубы, подобрал оружие и снова вошёл в бой. Меня колотили с трёх сторон, но каждое движение становилось всё более «на автомате», как будто тело само знало, когда блокировать, когда шагнуть назад.
В конце против меня выставили даже четверых, правда, один был новичок, который больше мешал остальным, и я, запыхавшись, всё равно умудрился не упасть и свести бой к ничьей. Лишь в финале получил скользящий удар по ногам, повалился на колени. Спарринг остановили.
— Отлично, — сказал Алексей, помогая мне подняться. — На сегодня хватит. Ты растёшь быстрее, чем я думал. Скоро придётся искать тебе более серьёзных соперников.
Грудь вздымалась, в ушах шумело, но во рту была сладковатая терпкость удовлетворения. Я смог. Вспоминая, как на миг ловил состояние «замедления», хотелось повторить, но пока не получалось.Казалось, что на то состояние я потратил все свои моральные силы.
Когда я, наконец, вернулся в реальный мир, то есть снял форму и вышел на улицу, сумерки уже ложились на город. Ноги были ватными, плечи слегка дрожали от перегрузки. Добрался до дома — и там пустая квартира, только записка на столе от сестры:
«Ушла к подруге ночевать, ужин в холодильнике.»
Чувствовал, как желудок урчал в голодном протесте. Нашёл оставленный ужин — рис с мясом, быстро разогрел, начал есть, и при этом открыл ноут, решив всё-таки написать мини-гайд по сегодняшним приключениям в канализации.
На форуме быстро создал новую тему «Канализация: первые шаги», и я кратко описал, с какими крысами столкнулся, какой запах в этом месте, что вообще там творится, какие дебаффы можно словить. Пообещал «продолжить завтра, собираюсь добраться до босса».
Потом загрузил обновлённые скрины, попив чая. Сквозь мышцы и жилы прокатывалась ноющая усталость. Мне надо спать, ведь завтра придётся идти назад в этот ад под названием «Городская канализация».
— Доволен… — пробормотал я, отойдя от стола. И несмотря на боль в ногах и тупую ломоту в плече, ощущал подъём духа: ведь спарринги доказали, что я могу всё, если упорно тренируюсь.
Сон окутал меня мгновенно, стоило рухнуть на кровать. Последняя мысль перед провалом в забвение: «Скоро я вернусь к магам-крысам, и на этот раз буду сильнее…»

Эпилог. Несколько дней назад.

Привет, читатель. Это небольшой эпилог для первой части приключений Шона. Надеюсь, книга тебе понравилась. Сейчас я активно работаю над второй частью. Надеюсь, что в конце апреля начну выкладывать вторую часть. Всего планируется четыре книги. Поэтому, у меня огромная просьба, если вам понравилась книга, то поставьте лайк или оставьте комментарий, что ждете вторую часть, чтобы у меня появилась дополнительная мотивация писать быстрее.
Просторная каюта дирижабля с полом, выложенным красным деревом, была залита мягким светом: за широкими иллюминаторами простиралось безоблачное небо. В воздухе вился слабый аромат дорогих благовоний, смешанный с тонким запахом сигар.
За массивным резным столом сидели двое — Элеонора и Станислав, как они друг друга называли в приватной беседе. Они могли бы казаться туристами, но в их осанке читалась уверенность аристократии, а в серебристой отделке одежды сквозило нечто, отражающее принадлежность к особому кругу. На самом деле это был вовсе не «отпуск», а «прикрытие» — официальная поездка по делу о запуске новой игры, о которой они рассказывали своим знакомым с нарочитой лёгкостью.
— Что там у наших детей новенького? — негромко спросила Элеонора, поправляя лёгкий шёлковый платок у себя на шее. Её глаза светились незаметной тревогой после недавнего звонка дочери.
Станислав откинулся на спинку резного стула, убавляя громкость голографического экрана на стене, где нескончаемым потоком шли новости игровой статистики: — Говорит, что Шон днями где-то пропадает, часто выглядит измотанным. Но никаких подробностей, что именно он делает… кажется, с учёбой у него сложностей нет и не должно быть. Парень он у нас умный.

— Она упомянула, что у него был… — Станислав на мгновение задумался, подбирая слова, — разрыв с девушкой, но мы с тобой давно хотели отвадить эту стерву Мануэллу от нашего сына. Похоже даже делать ничего не пришлось, сама отвалила. Ну и в работе ему отказали, какой-то аристократ пролез на его место. Надо будет навести справки, кто такой наглый и если получится, то наказать. В общем сложный период для парня.
Станислав провёл пальцами по планшету, который показывал графики успехов гильдии, где они оба состояли под вымышленными никами. Их достижения в киберспорте, накопленные за годы, делали их чуть ли не легендами, но только под псевдонимами. В реальном мире и дети, и знакомые верили, что они обычные служащие на заводе.
— Знаешь, — устало выговорил он, — мы всегда думали, что Шон пойдёт по пути академической науки. Самообучение, все эти математические конкурсы… что он будет развиваться «снизу», как простой человек, прежде чем мы откроем ему правду. Но…

— …но увы, судьба даёт свои коррективы, — прошептала Элеонора, у которой в волосах сверкнула тонкая платиновая заколка.
На миг они замолчали, наблюдая за грациозно скользящим за иллюминатором облаком. Небо за бортом дирижабля искрилось поздними солнечными лучами, придавая всему интерьеру тёплый оттенок роскоши: каждая деталь — от витых колонн до голографических подсветок по периметру — говорила о том, что здесь обитают не простые путешественники, а аристократы.
Тук-тук. Раздался тихий стук в створчатую дверь. Станислав обменялся быстрым взглядом с женой и произнёс:
— Войдите.
На пороге появился высокий представительный мужчина в безупречном тёмном костюме. Идеально выглаженные стрелки на брюках, стеклянная серьга в ухе с миниатюрным передатчиком — видимо, был из доверенного круга «человека на побегушках» семьи. Он склонил голову:
— Господин, госпожа, простите, что беспокою вас, но у меня срочная информация. Мы обнаружили, что в капсульном центре, который… — он замялся, подбирая формулировку, — принадлежит вашей корпорации, появился пользователь с фамилией Огарски.
Глаза Элеоноры расширились. Станислав нахмурился:
— Шон Огарски?
— Да, сэр. Мы проверили — это ваш сын, Шон.
В тишине, повисшей на несколько секунд, слышался лишь тихий гул двигателей дирижабля. Элеонора тяжело вздохнула, чуть откинувшись на спинку кресла:
— Я не верю… Сын действительно решил играть? Сам… без нашего ведома? Неужели это генетика, — горько улыбнулась она, — тянет его в виртуальный мир?
Станислав сцепил пальцы:
— Похоже. И, возможно, он уже столкнулся с нашими. Мы-то надеялись открыть всё после его двадцатипятилетия, когда наследники получают право управлять делами семьи…
— Или, по крайней мере, поддержать его, — поддержала Элеонора, — а теперь? Он ведь понятия не имеет, что мы состоим в высшем сословии новой аристократии.
Мужчина в костюме почтительно покашлял:
— Что прикажете, господин? Закупить для него капсулу нового поколения? Или подготовить инструктаж для ваших менеджеров, чтобы уделить особое внимание?
Станислав посмотрел жену и увидел, как у неё дрогнули ресницы. Элеонора посмотрела на мужа:
— Дорогой, не слишком ли рано всё менять для Шона? Может, подождём, пока он хотя бы найдет себя?
— Мы не можем пустить на самотёк, — вздохнул Станислав. — Давай созвонимся с Бaратеоном. Укажем ему, как аккуратно подтолкнуть сына к свершениям, раз он уже начал играть.
Он повернулся к мужчине:
— Подготовьте пару капсул последнего поколения. Одну — под видом обычного апгрейда, чтоб Шон не сразу понял, кто за этим стоит. Вторую — для его сестры, Алены, если вдруг понадобится. Не спугните их. Это должно совпасть с новым патчем и обновлением капсул. Придумайте конкурс, да кого я, собственно, учу. Ты знаешь как все сделать. Ну сам центр стороной не обходи, вдруг что надо, все-таки мы забрали нишу эконома, наверняка требуется что-то закупить.
Тот с поклоном ответил:
— Будет выполнено. Заодно пересмотрю финансовый план на расширение капсульного центра. И, возможно, организуем «случайную» поддержку от одного из ведущих спонсоров — чтобы Шон не заметил помощь…
— Вот и хорошо, — произнесла Элеонора, складывая ладони. — Мы остаемся в тени, а он пусть развивается, как считает нужным. Но если ему действительно тяжело, мы направим. Пусть проявит наш общий талант.
Их гость ещё раз поклонился и тихо вышел. В каюте снова наступила тишина, лишь полосы вечернего солнца падали на тёмное дерево пола.
— Ну что, — тихо сказала Элеонора, кладя руку на свою гладко зачёсанную причёску, — похоже, прежний план дать детям простую жизнь до 25 лет даёт трещину… Спорить со страстью к виртуалу глупо, раз он унаследовал её от нас.
Станислав слабо улыбнулся, убирая планшет:
— Нам придётся адаптировать план, дорогая. Но, может, он и пойдёт нашей дорогой… с учётом его ума и страсти к исследованиям, думаю, будет ещё интереснее.
Они обменялись понимающими взглядами. Лёгкая тревога горчила в улыбках, но было видно, что в глубине души родители ощущают гордое предвкушение: «Гены никуда не спрятать, пусть сын проявится именно в игре…»
Дирижабль сделал плавный вираж, готовясь к заходу на посадку в другом мегаполисе, а два величественных аристократа — внешне богатая «пара на отдыхе» — продолжали устало, но счастливо обсуждать все тонкости: каким образом подтолкнуть Шона к новым возможностям, не раскрывая тайну раньше времени, а за их спинами ярко горела надпись “гильдия Метод”.
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