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Аннотация
Твой путь продолжается, ты всё никак не можешь остановиться. Впереди тебя ждёт очередной континент и подземные глубины! К чему же приведут все твои усилия? Сможешь ли ты добраться до своей новой цели? Станешь ли ты вестником новой войны богов?


Продром


Интерлюдия 1

Двигаться быстро, идя по следу, получалось плохо, но он старался торопиться. Ведь надо же, не успел! Спустя три дня после злополучного саммита проклятые приключенцы покинули Дифус, а он опять опоздал всего-то на несколько минут. А ведь если бы они немного задержались с выходом! «Тут невольно подумаешь о полосе неудач», — с досадой размышлял Ёж, перепрыгивая очередную заполненную листьями канаву. «И когда ты в последний раз так выкладывался, Дмитрий Александрович?» — закралась новая мысль в его голову.
Год назад, когда он уже пришёл в себя после осознания того, что оцифровался на каком-то забагованном серваке, решив в первый раз зайти в вирт не по работе, а поиграть, он тоже так носился, не отдыхая неделями. Феномен оцифровки сознания был ему знаком, он даже встречал нескольких оцифрованных, одного из которых ему пришлось задержать по долгу службы. Оказалось, было немало фриков, которые даже стремились оцифроваться, чтобы убежать от реальности своего никчёмного существования. Но он никогда не думал, что подобное может случиться и с ним. Регулярные психологические тесты в компании, почти каждодневный скан мозговой активности — всё было в пределах нормы и не вызывало никаких опасений. И дёрнуло же его попробовать поиграть в собственное удовольствие, своим персом, на рандомном серваке… Ощущение здорового молодого тела манило, а по работе только и приходилось, что всё время носиться за всякими идиотами, пытающимися на различных серверах ставить палки в колёса компании, где он служил начальником охраны.
Именно тот факт, что, несмотря на дурацкий сервер, куда ему угораздило попасть, его тело опять стало таким, каким было десять лет назад, и вытянуло его из трясины злой депрессии. Он тогда до изнеможения перегружал себя физическими нагрузками, это всегда помогало ему выбить ненужную дурь из головы. А потом он нашёл своё место в этом новом для себя мире, встретив Николая, который позвал его в клан.
Николай же и сообщил ему три дня назад о почти сорвавшемся саммите с драэлин. Из-за этих малолетних дебилов всё пошло наперекосяк. Вот чего им неймётся с этим юношеским максимализмом? Поступи они так, как им предлагалось, — все остались бы в выигрыше. Но нет, надо было упереться рогом… и ведь в результате у них получилось добиться своего! Сначала они сбежали от него… тут он, конечно, накосячил: не надо было оставлять лучника на попечение детсадовцам, собирался ведь уже сам лезть на этот холм… но уж больно любопытный ему попался игрок, касмере 6-го уровня, небывалый случай для этих мест. Вот он и сорвался, понимая, что тут мясо из яслей явно не справится. Когда следы этого Безымянного оборвались у реки, он сразу смекнул, что, скорее всего, игрок убился, прыгнув в реку, чтобы его не облутали. Благодаря предателю он знал точку воскрешения и направил туда группу, которая шла забрать артефакт. Но им требовалось ещё много времени, чтобы добраться до места, и он помчался туда сам. Беглец получил некоторую фору, но Ёж по праву считался хорошим следопытом и был уверен, что скоро нагонит игрока.
Но нет, он опоздал. Следы обрывались на каком-то ничем не примечательном островке посреди болот. Причём Ёж был уверен, что уже почти нагнал игрока, а нашёл лишь едва узнаваемые, ещё свежие человеческие следы. Да, гонка по болотам заставила даже его неплохо выложиться. Удивительно, как глубоко умудрился забраться этот Безымянный, ибо локация явно не соответствовала уровню странного касмере, и поначалу Ёж подумал, что беглец забрёл туда просто от безысходности… но слишком уж целенаправленно он двигался. Ёж начал подозревать подвох уже тогда, но тут из болота вылезла дохлая виверна, которая, как он подумал, разорвала игрока в клочья, и ему пришлось убираться. Вторая группа уже ждала его на точке схлопнувшегося данжа, где должен был появиться Безымянный после смерти. Иногда возрождение занимало определённое время, особенно если умирать так часто.
Однако на точке беглец так и не появился. Ёж передал артефакт и остался сторожить точку сам, — группа отправилась в столицу. А потом ему начали строчить детсадовцы, блокирующие эльфа. Каким-то образом беглец оказался там, причём показал себя с совершенно неожиданной стороны: натравил мертвяков на одну из групп, перепугал Дурынду, да так, что Ольга до сих пор не возвращалась в игру, а её напарник, этот дурень, а ведь ещё его тёзка, мычит что-то нечленораздельное о мести мёртвого дварфа и ментальном контроле… тюфяк! Когда остальные очухались и бросились в погоню, то наткнулись на упомянутых мертвяков, а потом на патруль драэлин — беглецам повезло, и они таки сообщили о произошедшем хозяевам здешних мест.
Николай решил в случае осложнений валить всё на него, и Ёж не возражал: промах был действительно его, да и с драэлин кровь из носу нужно договариваться. То возвращение было мрачным, хорошо хоть на своих подручных не сорвался… хотя разбор полётов потом обязательно нужно будет устроить.
Сначала саммит вроде бы развивался так, как надо, но беглецы всё-таки припёрлись. Люпу никто не стал слушать, всех собак повесили на Ежа, он был официально разжалован до рядового члена клана и сослан на восточную границу, во избежание. Вот только никто не знал, что на востоке уже оборудован запасной лагерь для прокачки, и, по сути, для него ничего не изменится: мясо отправят туда же, и он по-прежнему продолжит тренировать новичков.
Лидер гильдии строго-настрого запретил нападать на перешедших им дорогу игроков сразу после саммита, да и Ёж тогда ещё не успел добраться до Дифуса. Однако Николай занёс их в ЧС и намекнул, что репутацию клана необходимо поддерживать. И опять Ёж всё обстоятельно распланировал: в таверне как раз находился сейчас один из его агентов под видом торговца из Риваля. Нужно было грохнуть этого Безымянного, а на выходе из комнаты его бы приняли и запаковали среди груза, чтобы вывезти с территории драэлин. Касмере Ёж намеревался сдать клирикам, на фоне эвента с тёмным аватаром это могло бы помочь им поднять репутацию с церковью Оума; даже если этот мерзавец не имеет к эвенту никакого отношения, за такие батарейки хорошо платили.
Ванорза он планировал лично помариновать, отправляя на перерождение до тех пор, пока не опустит его до пятого уровня. Этого вполне достаточно, чтобы поддержать слухи о том, что нельзя вот так безнаказанно взять и кинуть русских. Про дварфа-нежить он даже не думал — грохнуть заново, и дело с концом.
Вот только Ёж прибыл в Дифус, на несколько минут разминувшись с нужной ему группой. И теперь приходилось опять сломя голову нестись вслед за ними по лесу. Захар сообщил, что таверну они покинули в сопровождении жреца, а значит, драэлин решили спрятать беглецов, телепортировав их куда-нибудь подальше. Но Ёж всё же не терял надежды догнать их до того, как они успеют переместиться. Надо всего лишь подстрелить Безымянного, чтобы отправить его на точку возрождения в таверну, ну и не попасться на глаза его спутникам, чтобы остаться неизвестным снайпером… Ёж сильно сомневался, что жрец успеет среагировать и уж тем более догнать его потом.
«Беглецы должны быть уже совсем рядом», — подумал Ёж, когда услышал нарастающий гул. Выхватив лук и на ходу накладывая стрелу на тетиву, он бросился вперёд и успел увидеть спины четырёх фигур, исчезавших в яркой вспышке телепортации. «Опять опоздал!!!» — калёным железом горела мысль у него в голове; Ёж выругался про себя и тут же скрылся в лесу; из-за вспышки оставшийся у портального круга жрец его не заметил. Теперь можно было не торопиться и убираться в назначенную ему ссылку. «А этому гаду я ещё всё припомню, — со злостью думал он, — надо обратиться к Петровичу, он рано или поздно обязательно его разыщет»
.

Интерлюдия 2

Люпа едва ли не дрожал от переполнявшего его предвкушения, пока ковылял за высоким пепельноволосым жрецом, с которым путешествовал вот уже несколько дней. Сразу после злополучного собрания, где всё складывалось так замечательно, пока не нагрянул Ванорз со своими спутниками, его взяли под стражу, и даже сейчас позади них шли двое хорошо вооружённых гвардейца драэлин. Их уровня, как, впрочем, и уровня жреца, Люпа не видел, а значит, он был так высок, что всякая попытка оказать им сопротивление заранее была обречена на провал.
Но плут и не думал сопротивляться. После провальной встречи его отконвоировали в шатёр, куда вскоре явился Верховный жрец и в своей раздражающе снисходительной манере долго расспрашивал провалившегося конспиратора. Люпа очень старался рассмотреть на лице старика хоть какие-то проявления злости, обиды или недовольства, но напрасно: драэлин говорил мягко, с добротой, казавшейся плуту напускной, и сразу заявил, что совершенно не винит юношу в его безрассудной выходке: мол, артефакт-то они вернули, а значит, Люпа может рассчитывать получить свою награду.
Он не стал увиливать и выложил всё, что знал. Достаточно сумбурно и путано, но зато честно стараясь отвечать на цепкие наводящие вопросы жреца, Люпа сознался, что уже давно находился в контакте с кланом русских игроков и не смог отказаться от их предложения, поступившего ему сразу после получения миссии. Рассказал, как отписывался каждый день Ежу относительно продвижения группы, как вытащил у наивного касмере артефакт во время своего ночного дежурства. Короче, выложил всё, что хотел знать этот седой чернокожий эльф.
Потом, всё также под охраной, они добрались до Дифуса, причём вели его так, чтобы плут не оказывался рядом со своими бывшими сопартейцами даже на расстоянии визуального контакта. А он очень хотел им многое высказать, поэтому усиленно искал их взглядом. Правда, потом перегорел и уже на подходах к поселению был даже рад, что его вели вот так порознь…
На его удивление, в таверне ему позволили лишь быстро собрать свои вещи, а затем сразу увели в замок, где он провёл ночь в маленькой келье, почти что каменном мешке, где стояла одна только кровать. А рано утром в сопровождении охраны за ним явился этот долговязый жрец, который теперь гордо вышагивал впереди. Они спустились во двор, оседлали коней и помчались по дороге к горам.
Эльфы явно торопились и подгоняли коней. Поменяв их в Фугире, они домчались до гор, где дорога уходила в громадный зев пещеры. Там обнаружилось небольшое поселение, которое Люпа принял за какой-то шахтёрский городок. Однако времени убедиться в справедливости своего предположения у него не было, потому что, едва спешившись, они заспешили по вымощенным улочкам, свернули в какой-то вырубленный в скале тоннель и теперь вот уже который час петляли по нему в темноте.
Драэлин не нуждались в фонаре, однако не стали возражать, когда Люпа вытащил из рюкзака свою склянку. Света она давала мало, но это хотя бы позволяло плуту поспевать за быстро шагающим жрецом и не спотыкаться на ходу. Он чувствовал, что иногда они проходили мимо ветвящихся в стороны проходов, но эльфы, не тратя ни секунды на выбор пути, шли вперёд, уверенно придерживаясь только им известного направления, и через несколько часов Люпа со страхом осознал, что, оставшись один, он непременно заблудился бы в этом лабиринте, ибо был совершенно не способен повторить пройденный маршрут.
Когда Люпа уже валился с ног от усталости и был готов взмолиться об остановке, их маленькая группа внезапно вышла в небольшую пещеру. Её освещал призрачный голубой свет, исходящий от четырёх столбов, расположенных на равном расстоянии друг от друга. Эти столбы сплошь были покрыты большими рунами, выбитыми на камне, и именно они-то и издавали это таинственное свечение.
Ровно по центру пещеры, между столбами виднелся большой плоский осколок скалы, к которому и направился жрец. Люпа последовал за ним, но, не услышав привычных шагов за спиной, обернулся и обнаружил, что два охранника не стали заходить в пещеру и остались в тоннеле. Руки сами собой потянулись к оружию на поясе… но плут с гневом отринул прочь страх и подошёл к жрецу, который уже повернулся к нему лицом. «Чего это он так мерзко лыбится», — успел подумать Люпа, но потом разглядел осколок скалы и все мысли пропали из его головы.
Вблизи можно было увидеть, что на слегка скошенной, плоской каменной поверхности выбит силуэт человеческого тела, рельефно вдавленный в скалу. На уровне пояса, шеи, рук и ног имелись откинутые сейчас защёлки, которые должны были фиксировать тело в этом своеобразном ложе. Почерневшая, будто покрытая сажей, поверхность силуэта не предвещала ничего хорошего.
— Что это? — сиплым голосом выдавил из себя вопрос Люпа.
— То, чего ты так добивался, — с улыбкой ответил эльф, причём плут услышал в его голосе не то злое торжество, не то сарказм или издёвку. — Это тайное место для проведения доступного лишь нашему дому ритуала. Очень мало Призванных удостоились чести попасть сюда и пройти его, ты можешь гордиться.
— И что мне нужно делать? — с опаской поинтересовался плут.
— Раздевайся и забирайся туда, — эльф махнул рукой на силуэт на скале, не переставая улыбаться.
Люпа злобно ухмыльнулся в ответ и стал разматывать тряпку с лица. Когда он предстал перед драэлин полностью обнажённым и поднял на него глаза, эльф уже не улыбался.
В пещере было прохладно, но не так уж и холодно. Закряхтев, Люпа прижался спиной к скале и стал забираться в выдолбленное ложе. Эльф поторопился помочь ему, и не успел плут примоститься, как он принялся застёгивать многочисленные фиксаторы.
Как ни странно, скала вовсе не холодила спину, и её поверхность была пористой и шершавой. Защёлки не жали и удобно держали даже его нестандартное, уродливое тело.
Жрец тем временем достал откуда-то книгу, раскрыл её и начал ходить вокруг четырёх столбов, читая нараспев какое-то заклинание. Нарастающее гудение и вибрация, которую Люпа отчётливо ощущал спиной, не успели толком напугать его… и тут пришла боль. Боль с большой буквы. Люпа множество раз умирал с тех пор, как попал на этот проклятый сервер: его разрывали когтями монстры, один даже жевал его внутренности, пока плут ещё был в сознании, но никогда ещё ему не было ТАК больно.
Кажется, от сверкающих синим рун к нему тянулись разряды, но ему было не до того; все клетки его тела пронзала жгучая боль, будто в каждую пору его кожи воткнули по маленькой раскалённой игле, вдобавок пропустив через неё электричество.
Кажется, он орал и извивался, совершенно не слыша своего голоса, и вроде бы даже сходил под себя… но всё это было не важно, он страстно желал, чтобы эта пытка прекратилась, и был готов сделать что угодно для этого. Он кричал и молил о пощаде, пока не сорвал голос. А боль продолжалась. Продолжалась и продолжалась, казалось, целую вечность. Он скулил и плакал, но вскоре пересохли даже слёзы, и он лишь тихо подвывал. Стало понятно, что мерзкий жрец и не думал останавливать ритуал, и у Люпы в голове осталась лишь одна мысль: дотерпеть, во что бы то ни стало дотерпеть и не сойти с ума от боли, не превратиться в пускающего слюни идиота с выжженными мозгами. Дотерпеть и уйти отсюда с уже нормальным телом и возможностью достойно жить, наконец, в этом жестоком мире.
Когда боль прекратилась, он некоторое время не мог в это поверить, а потом пароксизм счастья захлестнул его, и он бы даже зарыдал, если бы у него ещё оставались слёзы. Он поморгал и, увидев над собой эльфа, деловито расстёгивающего фиксаторы, смог хрипло прошептать сорванным голом:
— Всё? Ритуал совершён? Я… моё тело… теперь нормальное?
— Да, всё, ритуал прошёл успешно, — всё также мерзко улыбнулся ему жрец. — Но до трансформации тебе ещё далеко…
«Чего⁈» — с недоумением подумал Люпа, опустив на себя взгляд и увидев всё такое же исковерканное тело, и только теперь с ужасом заметил висевшее перед глазами окошко:
«Примите поздравления! Вы успешно прошли ритуал Подлинной трансформации. Прогресс — 1%. При достижении 100% вам будет доступен полный сброс параметров вашего персонажа, вплоть до расы и класса, с сохранением уровня и полученных навыков. Вернитесь к повторению ритуала только полностью восстановившись, провал ритуала может привести к смерти вашего персонажа и потери очков опыта. Уже полученный прогресс не теряется».
Люпа открыл рот в беззвучном вопле и потерял сознание.

Глава 1

Открыв глаза и осмотревшись, я уже как-то привычно увидел спины стоящих впереди эльфов и подумал, что начинаю привыкать к заклинаниям переноса. Вокруг простиралась пустыня; песок был тёмный, ибо до него ещё не дошли лучи восходящего светила — здесь всё ещё стояло раннее утро.
Находились мы на большой плите из белого камня, с первого взгляда казавшейся монолитной, на которой медленно угасали линии портального круга. Края плиты были засыпаны песком, и налетевший лёгкий ветерок начал гонять его по всей площадке. Было достаточно прохладно, я почему-то ожидал, что здесь будет гораздо теплее.
Внимательнее посмотрев вдаль, я не заметил ничего, кроме песка, простиравшегося плавными изгибами дюн до самого горизонта. Мои наблюдения прервала Хамель, указав рукой на северо-восток:
— Нам туда.
Без лишних слов мы двинулись в указанном направлении, и вдруг я увидел силуэты гор, удивительным образом не попавшиеся мне на глаза до этого. Наверное, определённую роль в этом сыграло рассветное освещение, потому что позже, когда горы полностью осветились, стало заметно, что они совсем рядом, будто каменные исполины, тихо притаившиеся в сумраке у тебя за спиной.
Ступать по песку было непривычно, но не так уж и сложно: я ожидал, что ноги начнут вязнуть, проваливаться в мягкий песок, но этого не произошло. Хотя всё-таки ступня немного погружалась в неожиданно упругую поверхность, и к этому нужно было привыкнуть.
Я заметил, что Гильту было гораздо тяжелее шагать по песку, чем мне, однако он стоически выдёргивал ноги из сыпучей поверхности, поднимая облака пыли и при этом не издавая ни звука. Выглядело это довольно-таки мрачно.
А вот эльфы шагали всё с такой же лёгкостью, как и по лесу. И если поначалу я замечал, что Ванорз поднимает немного пыли при ходьбе, то Хамель казалась совершенно невесомой; видимо, у неё имелся опыт и в этом, и она не зря назвала себя лучшей проводницей. Впрочем, очень скоро походка эльфов стала практически неотличимой.
Через пару часов поверхность под нашими ногами стала каменистой, хотя по-прежнему не отличалась цветом от пустыни. Казалось, песок засыпал здесь тонким слоем твёрдую высохшую землю. Не успел я обрадоваться, — всё-таки я здорово устал, двигаясь по песку, — как перед глазами выскочило окошко: «Добро пожаловать на Анлеус! Вы переместились на второй континент, отличный от стартового: получено 280 опыта. Вам осталось посетить ещё две географические зоны, чтобы получить достижение „Путешественник“. Внимание! Персонажам, не достигшим 10-го уровня, не рекомендуется покидать пределы города и путешествовать в одиночку. Земли Анлеуса пустынны и смертельно опасны. Коэффициент получаемого опыта увеличен на 50%. Вы находитесь в северо-восточной части континента, поблизости нет обжитых территорий». Прочитав столь неутешительную информацию, я смахнул окошко и поймал задорный взгляд Ванорза, смотревшего на меня в этот момент.
Впереди уже стало видно что-то похожее на проход между двумя склонами гор, в тени которых мы и остановились через несколько часов, чтобы перекусить и отдохнуть. Сейчас солнце уже здорово припекало, даже под плащом моя кольчуга прилично раскалилась. Эльф по привычке раздал всем свёртки со свежими бутербродами, начав, естественно, с девушки и не забыв пофлиртовать с ней при этом; запили мы нашу скромную трапезу водой из фляжек и продолжили путь.
К вечеру мы добрались до прохода, который представлял собой нечто вроде широкого устья, ведущего в скалистое ущелье. Через несколько километров ущелье круто сворачивало, были заметны несколько боковых ответвлений, а по мере удаления горы вздымались всё выше и выше многоярусными уступами. Выглядело всё это крайне негостеприимно и походило на зев какого-то лабиринта, выстроенного для гигантов.
Ночёвку мы устроили по старой схеме: Хамель медитировала с Гильтом настороже всю ночь, а мы с Ванорзом сменяли друг друга. Было довольно холодно, а кроме того, со стороны пустыни дул промозглый ветер, приносивший с собой волны сухой колючей пыли, и, даже забравшись в спальник с головой, я постоянно скрипел песком на зубах, что совсем не способствовало сну. Наконец, отплевавшись в очередной раз, я стал нагнетать весьма скудно разлитую вокруг энергию, чтобы сконцентрировать её вокруг своей головы, дабы создать нечто вроде сферического барьера. Мои потуги не увенчались успехом: едва я начинал засыпать, так сразу терял контроль, и сфера рассасывалась. Машинально у меня получалось держать лишь что-то вроде силовой заслонки возле лица, размером едва ли больше ладони, но это позволило мне хоть как-то поспать.
Утром мы вошли в ущелье, и уже через пару часов Хамель повела нас восточнее, к плавному подъему на одну из террас. Вскоре мы шли по ровному карнизу шириною в несколько метров, справа от нас был обрыв, всё более удаляющийся от дна ущелья, а слева — всё более круто уходящие ввысь скалы.
Ближе к полудню мы наткнулись на проход и свернули по нему направо. Вскоре мы снова оказались на похожем карнизе, вот только ущелье здесь было не таким глубоким, а прямо над нашими головами висел уступ ещё одной террасы. Временами я замечал просветы других ответвлений, как над нами, так и на противоположной стороне ущелья, что лишь укрепило во мне ощущение, будто мы плутаем по гигантскому лабиринту.
На обед мы остановились у очередной развилки, где Хамель повела нас налево, проход забирал к западу, практически возвращая нас к северному направлению. Мы укрылись от ветра в самом начале этого прохода, наскоро перекусили и продолжили путь.
Ночевать нам пришлось прямо на карнизе, найдя небольшое углубление во вздымающейся ввысь скале. Разжигать огонь было нечем, края впадины, где мы устроились, слабо защищали от ветра, который, к тому же, с наступлением темноты лишь усилился. Стоит ли говорить, что у меня едва получалось заснуть, и к рассвету я здорово продрог, что, впрочем, не особо сказалось на моём настроении — холод воспринимался достаточно терпимо, раздражала лишь сонливость.
Ещё один день мы провели, блуждая в этом лабиринте, и хотя все скалы вокруг уже давно выглядели для меня одинаковыми, я с удивлением отметил, что прекрасно помню каждый сделанный нами поворот, и мог бы проделать весь путь обратно в одиночку, если бы возникла такая необходимость.
Ночевали мы в удачно подвернувшемся ответвлении, где ещё и рос небольшой кустарник, что позволило нам разжечь костерок. Огонь заметно поднял нам настроение, и Хамель рассказала, что завтра мы должны будем добраться наконец до спрятанного в этом естественном лабиринте поселения.
К полудню следующего дня я начал было думать, что она ошиблась и мы неверно свернули в каком-нибудь из многочисленных ответвлений, когда очередной проход внезапно стал забирать вниз, а над нами сомкнулись скалы, превращая проход в некое подобие широкого тоннеля.
Ванорз потянул носом и заметил:
— Пахнет морем.
— Да, — кивнула Хамель, — Персурайз находится на побережье.
Я машинально отметил для себя название поселения и попытался написать его рунами фатрода. Мне не понадобилось много времени, чтобы подобрать наиболее подходящие для этого руны, получилось что-то вроде «наследие памяти пути». Наверняка я что-нибудь да напутал, но набор рун показался мне как нельзя более удачным для названия скрытого в лабиринте посёлка.
Очень скоро туннель начал сужаться и в конце концов привёл нас в тупик: проход перегораживал достаточно ровный кусок скалы. Гильт вышел было вперёд и прикоснулся к камню, чтобы осмотреть возникшую перед нами преграду, но Хамель опередила его, подойдя к правому углу и нашаривая там что-то на стене.
Я успел сосредоточиться и обнаружил в том месте некий силовой узел, потоки от которого уходили за скалу. Но тут мою концентрацию нарушили скрежет и облака пыли, поднятые уходящей в сторону глыбой. Скала оказалась частью механизма, выполняющего роль двери. Оставалось неясным, активировала ли его наша проводница, нажав на какую-то деталь, скрытую в том углу, или лишь задействовала что-то вроде звонка.
Каменный створ остановился, не полностью отойдя в левую стену, и ещё не успела осесть пыль, как в проходе появились воины драэлин, целившиеся в нас из своих арбалетов. Я насчитал восемь вооружённых эльфов, а позади них сквозь пылевое облако угадывались ещё несколько фигур.
Гильт тут же поднял щит и встал предо мной в защитную стойку, а Хамель вышла вперёд, поднимая руки вверх, в одной из которых блеснула золотом пластинка, похожая на жетон. Я успел заметить на ней знакомое изображение трилистника. Видимо, стражники также её увидели и опустили своё оружие, хотя мне показалось, что они изначально вовсе не были настроены враждебно, а, скорее, лишь выполняли полагающиеся по службе действия.
Расступившись, воины дали выйти вперёд одному из них, видимо офицеру, который поинтересовался:
— Хамель? Мы ждали вашего прибытия…
— Да, это я, — ответила девушка, опуская руки и делая нам жест, чтобы мы следовали за ней. — Дорога была спокойной.
Мы прошли между солдатами вслед за офицером и Хамель и двинулись дальше по коридору, который продолжал плавно опускаться и становился ещё шире. За нашими спинами раздался скрежет глыбы, возвращающейся на своё место. Четверо воинов последовали за нами, остальные разошлись по выдолбленным в стенах туннеля проходам.
— Мы получили сообщение о вашей группе через жрецов, — сообщил офицер, — и задержали очередную отправку груза каэльтам… уже второй день, как всё готово. Если вы пожелаете, отправляться можно прямо завтра утром.
Хамель вопросительно посмотрела на нас. Я пожал плечами и перевёл взгляд на Ванорза, тот кивнул.
— Это было бы замечательно! — ответила девушка. — Нам хватит остатка дня, чтобы отдохнуть и смыть с себя пыль.
Офицер лишь кивнул в ответ, ничем не выражая свои эмоции, но мне всё же показалось, что он был доволен ответом. Похоже, местные драэлин поддерживали традицию относиться к чужакам весьма прохладно, даже несмотря на какие-то там системные достижения.
Вскоре скалы над головой расступились, и мы вышли на карниз, с которого открывался вид на Персурайз. Городок — называть его посёлком мне сразу расхотелось — располагался в округлой бухте, со всех сторон окружённой скалами. Множество каменных зданий примыкало к самим склонам, и террасы, такие же как та, на которой мы сейчас стояли, опоясывали эти естественные стены. В центре города виднелась небольшая площадь с женской статуей, обращённой к морю. В бухте имелись причалы, и сразу бросался в глаза одномачтовый корабль у одного из них, — в голове у меня почему-то заметалось странное словечко «кнорр». У скалы справа, на берегу, виднелись леса и остов другого строящегося судна.
Мы прошли по террасе, спустившись почти до уровня крыш самых высоких домов в городке, и свернули к одной из лестниц, выдолбленных в камне между зданиями, примыкающими к скале. По ней мы спустились к улице, где я уже привычно заметил множество клумб и полное отсутствие заборов. Однако сами дома архитектурно отличались от того своеобразного стиля драэлин, который я видел в Дифусе: они были шире и как-то массивнее, окна имели широкие ровные окантовки, а крыши, направленные скатами к морю, были прямыми, и их внахлёст покрывали чёрные блестящие пластины из какого-то материала, похожего на антрацит, что придавало всему поселению строгий и опрятный вид. Я почувствовал мысли Гильта, что в архитектурных решениях этих построек были явно видны признаки участия дварфов.
Когда впереди уже показалась площадь, мы остановились у двухэтажного дома, который офицер назвал постоялым двором, — дескать, там нас уже ждут, — после чего добавил, что вскоре нас посетит жрец, а сам он должен вернуться к работе. Остальные стражники удалились вслед за ним, а мы вошли внутрь здания, отворив крепкую деревянную дверь.
Интерьер постоялого двора не шёл ни в какое сравнение с таверной в Дифусе: широкая стойка занимала большую часть помещения, в левой стороне виднелась лестница на второй этаж, а справа от входа — аккуратная дверь в какую-нибудь подсобку или ванную, подумал я, вдруг вспомнив планировку гостиной в Фугире. Остальное пространство занимали каменные столы с лавками.
За стойкой нас действительно ожидал приземистый драэлин. Он весело нас поприветствовал и объяснил, что на втором этаже мы можем занимать любые комнаты — кроме нас гостей больше не было. Если хотим покушать, он быстро что-нибудь приготовит, ну а за той дверью можно помыться. Тут он с гордостью похвастался, что оборудована душевая новейшими магическими приспособлениями, мол, вода не кончается и льётся уже тёплая, всё как в лучших домах столицы!
Мы поднялись на второй этаж и заняли соседние комнаты. Ванорз не замедлил предложить Хамель разделить одну из них с ним, на что девушка уже привычно отшутилась… хотя, едва скинув рюкзак, она выпорхнула в коридор и сбежала вниз, крикнув, что отлучится по делам.
Комнаты оказались просторными: окно со ставнями, кровать и стол, да штыри из стены для вещей вместо шкафа. Я снял рюкзак, оставил его подле кровати, повесил плащ и кольчугу на штыри и, оставшись лишь в штанах, пошёл мыться, прихватив с собой сменную одежду.
В коридоре я натолкнулся на товарищей, которых посетила та же идея, и мы дружно отправились в помывочную. Там обнаружилась лишь одна лейка, торчащая из потолка, так что нам пришлось дожидаться каждому своей очереди. Хорошо хоть пушистых полотенец, пышущих свежестью и чистотой, лежала целая стопка.
Потом мы попросили весёлого управляющего приготовить нам еды, на что он ответил, мол, позовёт, как будет готово, и разошлись по комнатам. Едва я присел на постель, как меня обуяла жуткая сонливость. Я не стал с ней бороться и лишь предусмотрительно активировал колокольчик на окошке чата, прежде чем провалиться в объятия сна.

Глава 2

Разбудил меня звуковой сигнал сообщений от Ванорза, который звал меня к себе. Хамель, мол, вернулась с жрецом и надо бы устроить собрание. Потянувшись, я взглянул на время в углу зрения и обнаружил, что спал почти четыре часа — уже наступил вечер, что, впрочем, было очевидно и без часов, ибо за окном совсем стемнело.
Я вышел в коридор и увидел, что дверь в комнату эльфа распахнута настежь. Из комнаты доносились голоса, однако, прежде чем зайти, я постучался к Гильту, предварительно попытавшись послать ему мысль, что он мне нужен. По моим ощущениям, сейчас дварф был занят какой-то неспешной работой, наверное, приводил в порядок снаряжение.
Гильт не заставил себя долго ждать: отворив дверь, он, ни о чём не спрашивая, последовал за мной, лишь понимающе кивнув. Я успел заглянуть в его комнату, желая убедиться в правильности своих ощущений, и увидел разложенное на кровати оружие, разные мелкие инструменты и тряпки. Кираса и разбитый шлем тоже лежали неподалёку.
В комнате Ванорза, как и ожидалось, мы увидели Хамель, а с нею пожилого эльфа в зелёной тунике. Жрец сидел на единственном стуле, опёршись на свой посох, а девушка забралась на стол и непринуждённо покачивала свешенными ногами. Ванорз сидел на кровати и, увидев меня, шутливо взглянул на Хамель, горестно вздохнул и похлопал по постели рядом с собой, дескать, присаживайся. Я так и поступил. Гильт остался стоять рядом с кроватью.
— Это старший жрец Персурайза, — представила девушка незнакомца, после того как поприветствовала нас. — Также он является и городским головой. Именно благодаря ему нас здесь ждали.
— Вы оказываете нам великую честь! — жрец смотрел на меня чуть ли не с обожанием. — Мы задержали отправку очередной доставки уважаемым каэльтам, завтра утром вы можете выехать с караваном… Правда, уведомить подгорных жителей мы не успели, и вас может ждать весьма негостеприимный приём, — тут он покосился на стоявшего столбом Гильта, который никак не отреагировал на его взгляд.
— Нам приготовили провианта на месяц, а также выделили снаряжение, — продолжила Хамель. Она ловко спрыгнула со стола и стала стягивать со спины суму, а жрец потянулся к стоявшему у него в ногах мешку. — Неизвестно, сколько времени мы проведём в Подземье… и как там сложатся обстоятельства, поэтому надо распределить провизию с умом. У тебя же есть магическая сумка? — спросила она у Ванорза.
— Есть, — отозвался эльф, вскочил с кровати, снял со штыря сумку и вернулся на место.
— У меня тоже, — Хамель указала на свою суму, которую поставила на стол. — Тогда часть снаряжения, прежде всего всё самое тяжёлое, нам следует разделить между нами двоими. Часть провианта, скажем, на неделю, все мы должны будем нести с собой, остальное разделим по сумкам. Возражения? — взглянула она почему-то на меня с дварфом.
— Нет, — по моим ощущениям, от Гильта исходило лишь смутное беспокойство в преддверии грядущей встречи с сородичами. Как и мне, предусмотрительность драелин казалась ему вполне обоснованной. — Большое спасибо за заботу!
Глаза жреца слегка расширились от моей благодарности, и мне показалось, будто на лице его даже выступил румянец… нет, наверное, это всё же игра теней: драэлин как раз опустил голову к мешку и мне наверняка почудилось.
— Отлично! — весело воскликнула Хамель и, словно вихрь, стала доставать из сумы различные свёртки, успевая при этом помогать жрецу и передавать некоторые из них нам.
Помимо провианта, среди свёртков промелькнуло уже знакомое мне альпинистское снаряжение, а Ванорзу девушка отдала ещё как минимум два колчана со стрелами. Гильт получил небольшой арбалет с четырьмя упаковками болтов, которые, как мне показалось, крепились на поясе. Каждому из нас досталось по паре комплектов простенькой сменной одежды.
Большую часть всего этого добра эльфы сложили обратно в магические карманы своих сумок, мы же взяли себе лишь по одной смене одежды да пару десятков свёртков с едой. Видя, что я порываюсь развернуть один из них, любопытствуя о содержимом, Хамель сообщила, что в основном там вяленое мясо и рыба с сухарями. Гильт осмотрел арбалет, удовлетворённо хмыкнул и поблагодарил девушку, на что та кивнула и улыбнулась. Жрец заметил, как о чём-то само собой разумеющемся, что все стрелы с болтами зачарованы.
— Вы что-нибудь знаете о Подземье? — поинтересовался Ванорз, закончив с укладкой вещей. — Я имею в виду карты, какие-нибудь сведения о поселениях, чего нам стоит ожидать?
— Увы, знаем мы не много, — развёл руками жрец. — Драэлин не частые гости подземелий… Ближайшее к нам поселение, куда и отправляется караван, даже не имеет собственного названия. Это всего лишь маленький шахтёрский посёлок и перевалочный пункт, основное назначение которого состоит в том, чтобы поддерживать с нами контакты. Когда-то давно там жило гораздо больше народа, но после Войны Богов посёлок опустел. Сами каэльты показали нам эту бухту и помогли возвести город, когда мы попросили у них помощи для создания скрытого убежища для отверженных. Мы знаем, что из этого посёлка идёт множество туннелей во все части Анлеуса, но лишь каэльты знают, куда именно они ведут. Из посёлка проложена ветка железной дороги далеко на северо-запад, к городу Меркатор, который, насколько мы понимаем, является чем-то вроде узлового города уважаемых каэльтов, если не их столицей, — на этих словах жрец как-то смущённо покосился на дварфа, но тот по-прежнему стоял с каменным лицом.
Я тоже глянул на Гильта и вдруг услышал его голос у себя в голове: «Это секретная информация и, если мои сородичи узнают, что он её тебе выдал, у него будут серьёзные неприятности». Несмотря на столь важное сообщение, я чувствовал, что мой друг спокоен, он тоже считал, что я вполне достоин получить такие сведения, а значит, с его точки зрения, жрец не сделал ничего предосудительного.
— Железной дороги? — с удивлением переспросил я. Как-то уж очень обыденно прозвучало это из уст жреца, что в моём представлении совсем не вязалось со средневековым бытом этого мира.
— Да, — кивнул пожилой эльф. — Каэльты используют специальный колёсный транспорт с магическим движителем, который катится по железным рельсам для вагонеток. Насколько мы понимаем, так они добиваются быстрого перемещения грузов на дальние расстояния без необходимости использовать порталы. Мне казалось, для Призванных такое изобретение не является новинкой…
— Так и есть, — подтвердил я, а Ванорз энергично кивнул в подтверждение моих слов. — Просто это меня… слегка удивило.
— Насколько я понимаю, — продолжил смутившийся было жрец, — вашей целью является поиск руин на месте уничтоженного континента Драказм. Если кто и знает о возможных путях туда, так это каэльты Меркатора. Вот только я сильно сомневаюсь, что вас хотя бы пустят в посёлок, не то что позволят воспользоваться железной дорогой. Вы оказали нашему народу неоценимую помощь, и наша делегация окажет вам всяческую поддержку… но каэльты очень не любят принимать у себя чужаков, — тут он опять покосился на Гильта. — Возможно, ваш друг сможет как-то помочь делу… однако не берусь предположить, как его сородичи отнесутся к его нынешней… эхм… кондиции.
— Сделаю всё, что смогу, — угрюмо сказал дварф. — Но нам наверняка понадобится что-то ценное, чтобы этому поспособствовать. И золотом тут вопрос не решить, его в Подземье немало.
— А в чём нуждается твой народ? — поинтересовался я. — Ведь драгоценные камни наверняка тоже не имеют у вас особой ценности. Да и ремесленники, я слышал, у вас очень хорошие…
— Всё очень просто, — также мрачно пояснил Гильт. — Еда. В Подземье постоянная нехватка провизии.
— А об этом я уже успела позаботиться, — довольно заявила Хамель, а жрец почему-то нахмурился. — У дома Ногост здесь есть свои люди, а у них имеются запасы… которые я выгребла почти подчистую, — с этими словами девушка достала из сумы какой-то брикет коричневого цвета, очень похожий на деревянный брусок, и протянула его мне.
— Тарахум, — произнёс дварф непонятное слово, пока я осматривал маленький кирпичик. На ощупь он был немного мягким и вязким, не имел запаха, если не считать едва уловимого древесного аромата, и весьма прилично, учитывая его небольшой размера, весил. — Это очень ценный для Подземья провиант, рецепт изготовления которого сохраняют в секрете тёмные, — я взглянул на Ванорза, но он лишь в недоумении покачал головой; похоже, он тоже слышал об этом впервые. — С помощью одного такого бруска можно утолять голод несколько дней, и даже больше, если разводить с водой. И много их у тебя?
— 132 штуки, — улыбнулась Хамель. — Всё, что удалось собрать и купить за столь короткое время.
— Хмм… В Меркаторе за это можно приобрести латный доспех, — уже менее мрачно сказал дварф. — А в мелких поселениях за один такой брикет легко дадут пару десятков золотых. Очень неплохое подспорье.
— С нашей стороны мы выделили вам 16 полных кристаллов маны, — поспешил заметить жрец с недовольным видом. — Они ценятся в Подземье гораздо больше, а весят несоизмеримо меньше.
— И за это мы вам очень благодарны, — не замедлил я заверить старика, что сразу же согнало недовольство с его лица. — Что-нибудь ещё, что мы должны знать?
— Думаю, нет, — жрец опёрся о посох и тяжело поднялся. — Те драэлин, что путешествовали по Подземью, или держались поближе к уважаемым каэльтам, или не вернулись… поэтому мы понятия не имеем, какие опасности могут подстерегать вас в темноте подземного мира. Мы помогли вам всем, чем смогли… и пусть Богиня благословит ваш путь и хранит вас во тьме!
Хамель склонила голову перед жрецом, и мы последовали её примеру. Пожилой эльф помахал над нами рукой, ударил об пол посохом и удалился.
— Ну что же, — Хамель повернулась к нам. — Караван готов выступить завтра рано утром… солдаты охраны не очень довольны вынужденной задержкой, — я успела к ним заглянуть — так что с ними проблем не будет. Можно отдыхать, а завтра снова в путь!
— Местный трактирщик неплохо готовит, — заметил Ванорз. — Он нажарил свежей рыбы, так что предлагаю хорошенько поужинать! А потом мы могли бы подняться ко мне, — он подмигнул эльфийке, — и разделить содержимое сумок пополам.
Хамель расхохоталась, схватила свою суму и вышла из комнаты. Мы, удерживая в охапке стопки с одеждой и свёртки с едой, пошли в свои комнаты, чтобы разложить это добро по рюкзакам. Выданный мне для наглядности брусок тарахума я так и не вернул, решив оставить его себе на пробу.
Вернувшись в свою комнату, я было начал укладывать одежду в рюкзак, но быстро понял, что это займёт много времени, поскольку придётся перебирать его целиком. К тому же за дверью послышались шаги моих товарищей, которые уже прошли к лестнице вниз, так что я решил оставить эту затею на время после ужина.
Свежая рыба, поданная трактирщиком с жарким из овощей, была действительно очень хороша, и мы сидели за трапезой несколько часов. Ванорз и Хамель без устали шутили, приземистый управляющий наполнял пустеющие кружки пивом, и даже угрюмый дварф, я чувствовал это, слегка расслабился и отдыхал.
Когда мы наконец-то разбрелись по комнатам, я совсем не был сонным: то ли сказалась моя сиеста, то ли я не особо налегал на спиртное. Как бы то ни было, это меня порадовало, и я занялся сборами. Половину свёртков с едой я положил в свой магический карман, куда бросил и брикет тарахума. Туда же отправился комплект сменной одежды, остальное я заново уложил в рюкзак. Проверив дорожную одежду, я обнаружил пару маленьких прорех в штанах, так что сел их зашивать, потом начистил ботинки… когда я наконец закончил сборы, некоторая сонливость всё-таки уже ощущалась. Однако ложиться спать как-то не хотелось, поэтому я достал из сумки книгу, остановив свой выбор на орочем, и какое-то время разбирал закорючки клинописи, пока не почувствовал гул в голове и тяжесть в глазах. Отложив книгу в сторону, я жмакнул на колокольчик у окна чата и поспешил закрыть глаза, чтобы не упустить сон.

Глава 3

Мне казалось, что я только заснул, а в ушах уже неприятно затренькали пронзительные звуки сообщений. С трудом продрав глаза, я скосил взгляд на окошко чата, где светились в темноте строки сообщения от Ванорза. Нарочно сбросив несколько фраз, чтобы разбудить меня, он звал меня вниз — дескать, уже пора выдвигаться.
Утро было очень ранним, непонятно даже, рассвело ли уже, ибо окружающие бухту горы отбрасывали густую тень на окна моей комнаты, и здесь было ещё совсем темно. Однако полумрак меня никак не стеснял, да и собраться с вечера я успел весьма основательно, потому мне понадобилось совсем не много времени, чтобы быть готовым к выходу. Выскочив в коридор, я почти нос к носу столкнулся с дварфом. Наверное, тот почувствовал, что я уже собираюсь, и тоже поспешил выйти. Чуть дальше стоял эльф, с улыбкой уставившись на нас.
— Хамель уже ждёт внизу, — пояснил он.
— Неужели ты таки затащил её в постель? — удивлённо поинтересовался я.
— Увы… — с печальным видом развёл руками Ванорз, хотя в его глазах по-прежнему плескалась улыбка. — Она всего лишь заскочила ко мне, чтобы разбудить.
— Не отчаивайся, — подмигнул я ему. — Поднимать она пришла-таки именно тебя, а значит, не всё ещё потеряно…
Мой друг горестно вздохнул, Гильт поморщился и сплюнул, на что мы рассмеялись и пошли вниз.
Трактирщик был за стойкой и, похоже, ждал нас, потому что, едва приметив, подбежал и с заговорщическим видом передал Ванорзу какой-то свёрток, который тот быстро убрал в свою магическую сумку. Судя по приятному запаху, это было что-то из так любимой эльфом свежей выпечки.
Хамель действительно ожидала нас у входа и повела к площади, откуда свернула налево, уводя нас в западную часть городка. С моря тянуло прохладой, и было очень свежо, — я даже поёжился от контраста с теплом в таверне.
Вскоре мы подошли почти вплотную к скалам, окружающим бухту. Улица здесь стала необычайно широкой, и мы увидели шесть запряжённых лошадьми телег, вокруг которых суетилась группа драэлин. Телеги были до отказа забиты грузом: судя по форме, ящиками и бочками, накрытыми сверху парусиной и перетянутыми верёвками. Упираясь в скалу, улица превращалась в дорогу, уходящую в широкую пещеру.
Хамель приветственно махнула отдельно стоящему воину, который, видимо, руководил последними приготовлениями. Но тот лишь бросил на неё хмурый взгляд и указал рукой на предпоследнюю телегу каравана. Приблизившись, мы обнаружили, что там имелось небольшое, свободное от ящиков пространство, как раз чтобы уместиться вчетвером впритык. Сидеть пришлось прямо на ящиках, которые, похоже, оставили в телеге именно для этого.
Мы упёрлись спинами в парусину, пытаясь устроиться поудобнее. К счастью, ждать долго не пришлось: совсем скоро драэлин разбежались по телегам, и караван скрылся в пещере. Рядом с каждым кучером драэлин разожгли тусклые фонари, которые лишь мешали мне рассмотреть аккуратные своды. Сначала они действительно походили на грубые стёсы природной пещеры, но чем дальше мы ехали по постепенно уходящей вниз дороге, тем больше следов работы кайлом я замечал.
Иногда дорога плавно поворачивала из стороны в сторону, но в основном тоннель тянулся прямо и был весьма однообразным: широким и постоянно уходившим всё глубже и глубже в недра земли. Через пару часов мне надоело наблюдать за шероховатыми стенами этого пещерного хода, и я подумал, что, не будь над нами каменного свода, эта поездка ничем не отличалась бы от самого обыкновенного путешествия по поверхности. Закрыв глаза, я убедился в том, что лёгкое напряжение, которое вызывало у меня нахождение в замкнутом пространстве, действительно отступало при таком внушении, и даже умудрился задремать под мерный скрип колёс, однообразное покачивание телеги и перестук лошадиных копыт.
Когда размеренный ход телег замедлился, я открыл глаза и огляделся по сторонам. Оказалось, что караван теперь движется по такому узкому проходу, что, высунувшись из телеги и вытянув руку, можно было бы попытаться дотянуться до ближайшей стены. На стенах была заметна кладка из обветшалых каменных блоков, иные из них покрывал мох, иные почернели от времени, что было заметно даже в полумраке.
Впереди послышались голоса, и, посмотрев в ту сторону, я увидел перегораживающие проход массивные железные ворота. Низкорослые фигуры приблизились к спешившимся воинам драэлин из передней телеги, а ворота начали медленно отворяться.
Вскоре мы въехали в пещеру, которая просто потрясла меня своим размерами. Потолок был настолько высок, что скрывался во мраке, из которого выступали лишь редкие острые пики особенно гигантских сталактитов. А в самой пещере располагался город. По крайней мере, такое впечатление у меня сложилось, когда я увидел нагромождения зданий, похожих на массивные, наставленные друг на друга коробки. Но очень быстро стало понятно, что большая часть этих зданий заброшена: проёмы окон зияли пустотой, плоские крыши осыпались, а многие дома покосились или вовсе превратились в руины.
Караван остановился на широкой площади, и мы наконец спрыгнули с телеги. К нам уже приближались угрюмого вида коротышки в странных пластинчатых доспехах и плоских шлемах. Повозки встали дугой, и было отлично видно, что к головной охране каравана подходил точно такой же отряд воинов, поэтому, во избежание каких-либо инцидентов, мы поспешили туда.
Я заметил, что тот воин драэлин, с которым заговорила Хамель и который, по-видимому, руководил отрядом, сейчас беседует с дварфом, отличающимся от остальных сородичей доспехом с более широкими и массивными пластинами и шлемом, имеющим необычный гребень и створки, защищающие щёки. «Чем-то это смахивает на древнегреческий шлем халкидского типа, — появилась странная мысль у меня в голове, — вот только верх уж слишком плоский…» Когда мы подошли, драэлин махнул в нашу сторону рукой и отошёл к повозкам, где находились сейчас его товарищи, помогающие подоспевшим работникам дварфов снимать с телег парусину.
Мы же оказались окружены со всех сторон вооружёнными коротышками. Несмотря на это, я чувствовал, что Гильт спокоен, поэтому тоже не нервничал.
— Йодр, — выступила вперёд Хамель, — долгих тебе лет!
— Хамель? — дварф стянул с головы шлем и с удивлением вытаращился на нашу проводницу. — Девочка, ты ли это?
Дварф взъерошил и без того спутанную шевелюру ярко-рыжих волос и прищурился. Своим бородатым морщинистым лицом он походил на древнего старика, однако лёгкость, с которой он носил тяжёлую броню, ширина плеч, да и вся уверенная, свободная манера держаться сразу же заставляли усомниться в правильности такого вывода.
— Твои глаза не подводят тебя, — улыбнулась Хамель. — Отец передаёт тебе привет и надеется снова увидеть тебя на совете.
— Куда мне теперь по советам шляться, — дварф шлёпнул себя по лбу тыльной стороной перчатки и снова нахлобучил шлем. — Но ты-то ладно… Бальфор рассказал мне, что караван задержали по вине каких-то «гостей», которые хотят отправится в Меркатор, и я полагаю, вы и есть те самые гости? — цепкий взгляд старика прошёлся по нам, особенно задержавшись на Гильте.
— Караван задержали по просьбе отца, — мягко заметила Хамель, кивнув словам Йодра. — И это мои товарищи, нам действительно кое-что нужно в Меркаторе.
— Человек, саэлин и мёртвый каэльт… — потянул дварф. — Ты же понимаешь, как мне влетит, если я пропущу вас?
— Это Обещанные, Йодр, — тихо, но твёрдо сказала девушка. — Благодаря им Сердце наконец-то собрано.
— Это очень хорошая новость, — с уважением ответил Йодр. — И это многое объясняет… Призванные? — он посмотрел на нас, и я как-то непроизвольно кивнул, заметив, что Ванорз сделал то же самое. — Даже ты? — старик посмотрел на Гильта.
— Нет, — наш товарищ снял шлем, видимо для того, чтобы лучше было видно его лицо. — Я Гильт из Вундрака, и меня поднял он, — тут дварф указал на меня, — после того, как я с честью пал в бою, — несколько воинов дварфов из окружения шумно выдохнули. — Я не успел уйти в чертоги Отца и по собственной воле решил отдать долг жизни другу, не раз выручавшему меня в беде, — слова Гильта звучали чеканно и даже как-то торжественно, я же чувствовал, что ему совсем не хотелось всего этого говорить, хоть он к этому явно готовился и в голосе его даже слышалась некоторая гордость.
— Анлейн… — потянул Йодр, и по интонации его голоса можно было понять, насколько он ошеломлён. — Далеко же тебя занесло от дома.
— Я служил торговым представителем в Экранде, — пояснил дварф. — Саэлин разгромили мою лавку, а меня продали в рабство под предлогом служения тьме, — среди воинов раздались несколько тихих возгласов с проклятиями. — Эти двое выручили меня, причём светлый выкупил меня, несмотря на то, что нажил себе тем самым опасных врагов. Нам пришлось бежать на Драон, где мы взялись помочь тёмным. Во время этой миссии я и был сражён в бою с Призванными одного тамошнего клана, которые вероломно напали на нас из засады, уже на обратном пути, — закончил рассказ Гильт под гневный ропот сочувствующих воинов из окружения.
— Так ты некромант? — посмотрел на меня Йодр.
Я лишь молча указал на амулет у себя на груди.
— Мёртвый бог… — старик задумчиво провёл пятернёй по своей бороде. — И если мои глаза меня не подводят, это совсем не простой амулет… Что же, я думаю, у меня есть решение, которое устроит всех нас.
— Это было бы замечательно! — радостно воскликнула Хамель.
— Я никак не могу пропустить незнакомцев, будь они хоть Обещанными, хоть под поручительством самого верховного жреца Веслы… Отец Гор не вмешивается в конфликт богов, — торжественно пояснил Йодр. — Однако, если это будут друзья, пришедшие нам на выручку в минуту беды, я не смогу отказать им в гостеприимстве. А у нас как раз имеются проблемы, причём по твоей спецификации некроманта…
— Что у вас случилось? — поинтересовался я, дело принимало интересный оборот; я было уже всерьёз начал прикидывать, сколько же придётся заплатить за проход.
— Мертвяки, — развёл руками старик, — что же ещё могло случиться? Тут неподалёку есть старое кладбище. Сейчас нас мало, и мы редко хороним там своих усопших.
Дварф широким жестом руки обвёл заброшенные дома вокруг.
— Но когда-то, как видишь, здесь жило множество каэльтов, так что на кладбище есть даже целые крипты… Несколько месяцев назад на отряд рудокопов напала нежить. Ребята отбились, конечно, но потом мертвяки стали нападать всё чаще. Сейчас уже дошло до того, что любой поход в том направлении необходимо сопровождать охраной.
— Почему вы до сих пор не разобрались с проблемой сами? — я видел, что воинов дварфам хватало; также я заметил, что несколько дварфов стали отходить от нас к ближайшим домам, а остальные давно убрали руки с оружия и оставались рядом больше из интереса к разговору.
— Потому что с нами нет магов, — объяснил Йодр. — Я запросил помощь, но пока она не прибудет, пробиваться на кладбище с боем весьма бесполезная затея. А для некроманта это не должно составить большого труда… и если вы нам поможете, я не смогу отказать вам в гостеприимстве.
У меня перед глазами выскочило окошко: «Благодаря поручительству тёмных эльфов вам предложена репутационная миссия „Избавить поселение дварфов от угрозы живых мертвецов“ — вам необходимо исследовать кладбище, найти причину угрозы и избавиться от неё, в случае отказа или провала временно нейтральное отношение дварфов к вашей группе будет возвращено к недружелюбному, в случае успеха отношение всех дварфов к вам станет нейтральным, а у местных дварфов — дружелюбным, что гарантирует вам место на поезде в Меркатор».
— Хорошо, — я кивнул как смотрящим на меня товарищам, так и дварфам. — Нам нужно знать, как туда добраться, и мы можем отправиться прямо сейчас.
— Вам лучше поторопиться, — заметил Йодр. — погрузка товаров займёт какое-то время, и я даже смогу немного попридержать поезд, но, если вы пропустите его отправление, следующего вам придётся ждать много дней… Что, ребята, кто-нибудь возьмётся проводить наших гостей к кладбищу? — выкрикнул он в сторону оставшихся вокруг нас охранников.
Несколько рук тут же взметнулось вверх.
— Вы уж простите, — закряхтел старик, — но могу выделить вам лишь одного провожатого… Вальтек! Давай ты…
Среди воинов послышались разочарованные возгласы, и они стали расходиться, а один шагнул к нам и протянул Гильту руку. Дварф ответил тем же, и они схватили друг друга за предплечья. Нас Вальтек не удостоил такой чести.
— Ну что ж, поспешите, и пусть Отец хранит вас в пути, — попрощался с нами Йодр и отправился к раздающему неподалёку указания Бальфору.
Оставшийся с нами дварф повёл нас по улице, ведущей от площади на восток, и вскоре мы уже петляли среди развалин этого древнего поселения.

Глава 4

Буквально через несколько минут мне стало казаться, что мы бредём посреди хаотически нагромождённых друг на друга камней. Никто из нас не зажигал света, и это привносило дополнительную сумрачность всему окружающему, будто мы ночью пробирались по руинам давно разрушенного города. Тьма не была кромешной, отблески тусклого свечения, отражающиеся от сталактитов на своде пещеры, позволяли эльфам видеть, а от дварфов словно распространялась некая аура спокойствия, столь уверенно и привычно они держались.
Пока я занимался оценкой окружения, мы выбрались из руин и зашагали по просторному прямоугольному тоннелю, похожему на коридор: на стенах виднелись следы кладки и то и дело мелькали опорные балки — правда, выглядело всё это весьма ветхим. Проход плавно уходил вниз. Осмотрев ровный пол, я умудрился различить едва заметные следы колёс, приметив краем глаза выскочившее уведомление об успехе в следопытстве и начислении опыта.
Примерно через час Вальтек свернул в развилку, уходящую направо от основного коридора, предупредив нас, что тут мы уже вполне можем напороться на нежить. Эльфы расчехлили свои луки — причём я заметил, что Ванорз не стал доставать лук тьмы, воспользовавшись запасным — и приготовили стрелы, которые я видел будто окутанными молочно-белой дымкой.
Дварфы выступили вперёд, приготовив щиты, и зашагали куда осторожнее. Я шёл сразу за Гильтом, а Ванорз и Хамель держались в нескольких метрах позади Вальтека. В таком порядке мы шли достаточно долго, но так и не встретили никакой опасности. Здесь было совсем уж темно, и мне казалось, что чем дальше мы уходим от развилки, тем слышнее становится в звенящей тишине подземелья какой-то невнятный шорох.
Первым не выдержал Ванорз и попросил остановиться, чтобы зажечь фонарь. Именно в этот момент я вспомнил о своих кантрипах и, достав гримуар, призвал танцующие огоньки. Создал я два светящихся шарика, один оставил болтаться позади нас, а второй отправил на десяток метров вперёд. Мы пошли дальше, и по мере движения я стал регулировать яркость огоньков, пытаясь добиться, чтобы они не слепили моё темнозрение.
Этот тоннель выглядел ещё более ветхим, под ногами скрипел толстый слой пыли, и я то и дело замечал на ней разнообразные следы — правда, смысл их был мне совершенно не ясен. Ванорз наверняка понимал гораздо больше, но, сколько я ни бросал взгляд на его сосредоточенное лицо, он так ничего и не сказал.
Монотонность коридора удручала, а напряжение становилось невыносимым, как вдруг Ванорз скомандовал: «Стойте» и достал из колчана стрелу.
— Я слышу впереди шум, — пояснил он, а Хамель подтверждающе кивнула.
— Ничего не слышу, — пробурчал Вальтек, после того как мы остановились.
Я тоже не слышал шума, но кое-что меня беспокоило.
— А вы не слышите уже давно лёгкого такого шороха? — почему-то шёпотом поинтересовался я.
— Шороха? — удивлённо переспросила Хамель и повертела головой. — Нет, до этого было на удивление тихо.
Ванорз кивнул, а дварфы даже не посмотрели на меня, потому что в неровном свете танцующего огонька впереди появились гуманоидные силуэты.
— Подождите! — попросил я натянувших луки эльфов. — Я хочу попробовать свои новые способности.
Мои товарищи кивнули, не ослабляя, впрочем, тетиву, а Вальтек пробурчал что-то неразборчивое себе под нос.
Я подождал, пока медленно бредущие фигуры окажутся в свете огонька, убрал книгу, ещё раз с досадой напомнив себе, что надобно приделать к плащу крепление под неё, и воздел перед собой амулет. Мягко пульсируя, передо мною дугой раскинулась полоса, которая, видимо, отмечала зону действия способности.
Шаркающих мертвяков оказалось четверо. Судя по приземистому росту, при жизни это были дварфы. Они были облачены в броню, хоть и находящуюся в помятом состоянии, но, к моему удивлению, всё-таки по большей части целую, а вот из-под шлемов пустыми глазницами на нас взирали черепа.
Враги уже были в зоне действия, так что я сконцентрировал в себе негативную энергию и выпустил её через амулет. Для меня это выглядело как чёрный всплеск, исходящий во все стороны и на мгновение затмивший слабое освещение в туннеле. Однако волна энергии схлынула, а мертвяки всё так же размеренно продолжали приближаться.
Я обратился к системному окну, в котором говорилось, что по результатам проверки максимальный затронутый способностью уровень мертвяков был восьмым, а всего уровней для контроля при этой попытке у меня получилось 11. Никаких дополнительных иконок не появилось, да и я успел почувствовать, что никак не повлиял на нежить… может, уровень у них больше?
Приглядевшись к уже оставившим позади мой огонёк мертвецам, я добился появления табличек «Осквернённый скелет дварфа воина» над головами монстров. Причём все четверо были десятого уровня, и, если это только слабая нежить на подступах к кладбищу, моя способность становилась достаточно бесполезной.
— Не получается, — удручённо констатировал я, и в тот же миг эльфы спустили тетиву своих луков.
Стрелы вонзились в двух шагающих впереди тварей и окутали их белёсым сиянием. Вальтек выругался, и дварфы, подняв щиты, заняли позицию посреди прохода так, чтобы не пропустить врагов мимо себя.
Я же решил попробовать ещё раз и теперь стал концентрировать положительную энергию, которая вскоре выплеснулась из моего амулета слепяще-яркой вспышкой. И снова никакого эффекта, разве что один из мертвяков замедлил на какое-то мгновение шаг, чтобы потом свалиться на пол… но это произошло скорее из-за очередной вонзившейся в него стрелы, опустошившей его полоску жизни, нежели от моих усилий… Кроме того, это его короткое замешательство мне вполне могло показаться, уж очень я ждал хоть какого-то результата. Минус две попытки из семи доступных за день.
Даже несмотря на некоторую заминку из-за моих экспериментов, стрелки отлично выполнили свою работу: до дварфов добрёл лишь один мертвяк, который сначала получил от Гильта молотом, а затем от моего тычка посохом откинулся назад с посеревшей табличкой над головой.
— Не расстраивайся, — похлопал меня по плечу Ванорз, — это снова осквернённая нежить, а над ней, похоже, у нашего покровителя нет власти.
Я не стал рассказывать другу, что не дотягиваю до местных монстров по уровню, и пошёл к дварфам, чтобы собрать энергию с мертвяков. Коснувшись посохом первого же сражённого скелета, я обнаружил, что моё оружие полностью заряжено: над каменной поверхностью появился указатель 100/100. Пока я размышлял, стоит ли пока оставить поверженных врагов, чтобы собрать энергию на обратном пути, или лучше всё-таки исключить всякий риск, из превратившейся в хлам кучи костей и деталей доспеха под ногами раздался уже знакомый мне шорох. Отступив на шаг, я заставил огонёк опуститься и заметил, как начинают поднимать своё оружие расслабившиеся было товарищи, а значит, они тоже услышали это шебуршение.
Вернув внимание к шевелящейся куче, я увидел, как ржавый металл и кости рассыпаются в пыль и в ней что-то извивается. Разворошив горстку праха кончиком посоха, я обнаружил несколько неестественно зелёных отростков, которые, корчась точно гусеницы или толстые червяки, пытались ввинтиться в каменный пол.
— Корни! — ахнула Хамель.
Вальтек шагнул было к нам, занося ногу, чтобы раздавить погань своим кованым сапогом, как вдруг отростки, словно осознав тщетность своих усилий, затряслись, затвердели, превращаясь за пару мгновений в дерево, и рассыпались трухой. Нога дварфа хлопнула уже просто по полу, подняв облако пыли, что заставило Ванорза выругаться. Со всеми остальными врагами в это время происходило то же самое: нам не досталось ничего полезного, если, конечно, не считать начисленных 450-и очков опыта.
Собравшись, мы продолжили двигаться вперёд и через несколько минут вышли в невысокую широкую пещеру. Скачущий свет огоньков выхватывал из тьмы ровные ряды гробниц и проходы между ними, образующие некое подобие улиц. В некоторых местах виднелись гораздо большие постройки, своими прямоугольными очертаниями вызвавшие у меня невольное сравнение с сараями. Наверное, это и были те самые крипты. Я успел насчитать четыре таких строения, когда тишину вдруг прервал Вальтек:
— Я привёл вас к кладбищу, — мрачно заявил дварф, — но дальше я не пойду. Останусь здесь, а если попрёт нежить, буду отступать… надеюсь, вы запомнили путь обратно.
— Вы уверены, уважаемый Вальтек? — вкрадчиво поинтересовалась Хамель.
— Последний раз, когда я был тут, — сердито ответил дварф, — светильники на своде работали… Да и некромант ваш что-то не очень эффективен. Мне было приказано показать вам дорогу, а не лезть в самоубийственную передрягу.
Я отправил один из огоньков к потолку и смог увидеть огромные толстые корни, бугристыми волнами оплетающие свод пещеры. Из одного такого сплетения косо торчал наполовину вырванный из потолка каменный постамент с ромбовидным кристаллом, слабо сверкнувшим полированной гранью. Сам он был тёмным и мало чем отличался от камня; если это и был светильник, то, очевидно, корни его повредили.
Мы ничего не сказали нашему провожатому и спустились по широким ступеням, ведущим от входа в пещеру к небольшой площадке, где возвышалась статуя дварфа, вздымающего молот. От статуи отходили многочисленные «улицы» проходов между гробницами. Я поспешил отправить огоньки в разные направления, пытаясь осветить как можно большее пространство, чтобы заметить возможных притаившихся врагов. Поблизости пока что никого не было видно, но дальше, во тьме, я как будто угадывал некоторое шевеление.
— И что будем делать? — бесстрастным голосом озвучил Гильт мысли, которые наверняка роились сейчас в голове у каждого из нас.
— Надо найти источник проблемы, — констатировала очевидное Хамель.
— Попавшиеся нам мертвяки были осквернёнными, — заговорил Ванорз. — Плюс эти корни… очень похоже на тот самый данж, где мы познакомились, верно, Безымянный? А это значит, где-то тут есть некий босс, надеюсь, один, который поднимает осквернённую нежить. Его-то мы и должны прикончить. Вполне логично, что босс этот скрывается в одной из местных крипт, а значит, нам придётся проверить их все…
— Это какая-то логика Призванных? — с любопытством поинтересовалась Хамель. — Или просто опыт бывалого искателя приключений?
— И то и другое! — хвастливо напыжился эльф.
Девушка тихо рассмеялась, и мы медленно двинусь по крайней слева дорожке. Вскоре нас уже окружали ряды прямоугольных гробниц. Я обратил внимание на красивый орнамент, выбитый на поверхности каменных саркофагов, и на скошенные таблички у изголовья, с именами и перечислением заслуг, а также рельефным изображением оружия или каких-нибудь элементов брони. Изредка попадались пустые саркофаги с разбитой или сброшенной на бок плитой.
Впереди показался силуэт прямоугольной крипты, а я всё никак не мог избавиться от странного ощущения шороха, который теперь ещё и начал принимать для меня определённое направление: направо от нас и глубже к центру кладбища. Мы подошли к строению с красивыми фресками батальных сцен на боковых стенах и с массивной железной дверью, на которой со стороны прохода между гробницами имелась гравировка, а мне всё не давало покоя это навязчивое, зудящее ощущение. Я даже стал из всех сил напрягать зрение, чтобы увидеть потоки магической энергии, но тут Ванорз загромыхал дверью, и я потерял концентрацию.
— Закрыто, — ответил эльф на мой взгляд.
— Посторонись, — сказала ему Хамель, запуская руку в свою поясную сумку.
— Вы по-прежнему не слышите шорох? — как-то невпопад спросил я.
Эльфы с удивлением уставились на меня, Хамель даже перестала доставать свой набор отмычек, лишь Гильт продолжал бесстрастно следить за проходами.
— Нет, — дружным шёпотом ответили они.
— У меня есть… эээ… предчувствие, — сбивчиво пояснил я. — Что-то будто скребётся у меня в голове, и я знаю примерное направление к источнику этого шороха.
— Думаю, стоит к этому прислушаться, — слова Ванорза звучали предельно серьёзно, а Хамель кивнула и убрала свёрток с воровским снаряжением обратно в сумку. — Показывай куда.
Я указал посохом в сторону, откуда, как мне казалось, шло невнятное шебуршение, и мы на первой же развилке свернули направо, оставив так и не открытую крипту позади.
Через пару минут впереди показались два мертвяка, которые даже не успели развернуться, сражённые градом стрел эльфов. Однако шевеление в тенях по сторонам и позади нас, как мне показалось, усилилось. Мы ускорили шаг.
Ещё два раза мы натыкались на одиноко бредущих между гробницами скелетов, которых без труда уничтожили наши стрелки. Потом свернули направо, вновь двигаясь вперёд относительно нашего первоначального курса. Я мог бы поклясться, что вижу во тьме перед нами слабое зеленоватое свечение, но определённые сомнения у меня всё-таки оставались. Мне было интересно, видит ли ещё кто-нибудь это свечение, но момент устраивать расспросы был неподходящим: тени вокруг, казалось, ожили, со всех сторон слышалось шарканье ходячих мертвецов. Два осквернённых скелета как-то неожиданно появились из-за гробниц по бокам от нашего прохода, а ещё один показался сзади.
Одного сразили эльфы, второго принял на щит Гильт, и мы вдвоём смогли с ним справиться, а вот задний почти схватил Хамель, которой пришлось бросить лук и исчезнуть в тени, чтобы мгновенно очутиться позади нежити и атаковать скелет зачарованным мечом. Мы уже бежали на помощь, так что этот её теневой шаг я смог рассмотреть во всей красе, если, конечно, можно об этом так сказать.
Быстро вернувшись к прежнему построению, мы поспешили вперёд. Я успел подивиться хладнокровию товарищей в стремительно ухудшающейся ситуации. Ладно мы, игроки, а вот Хамель… хотя, возможно, она способна провернуть этот фокус с тенями, если положение станет совсем уж безнадёжным. И тут я подумал, что мы ведь так и не привязались, с тех пор как прибыли на новый континент… куда нас забросит, если мы тут поляжем?
Однако пространно размышлять было некогда, ибо впереди уже виднелся силуэт крипты, в моём зрении подсвеченный зеленоватым ореолом, а шорох исчез… или, может быть, его вытеснило из моей головы напряжение схватки?
У двери в крипту шатались четверо скелетов, ещё два вышли из боковых проходов между криптами, а один показался из тьмы позади нас. Его-то эльфы и свалили первым, обезопасив наш тыл. Правда, из бросившихся к нам спереди скелетов расстрелять они смогли лишь одного. Я успел достать гримуар и выпустил из-за спины Гильта конус огня пылающих ладоней, опаливший всех пятерых оставшихся врагов. Дварф огрел подошедшего молотом, успешно заблокировав удар мертвяка щитом.
Эльфы осыпали подходящих к нам тварей стрелами, но не свалили ни одного, я же спрятал книгу и ткнул противника Гильта посохом. Тот снова ударил дварфа, в этот раз удачно чиркнув того по ноге мечом. Два обстрелянных эльфами скелета подоспели к Гильту, и тот, намётанным глазом определив самого израненного, отбросил его ударом молота, обнулив монстру полоску жизни, к тому же ещё и умудрился врезать тем же взмахом своему обидчику.
Эльфы тем временем перевели огонь на подходящих двух скелетов. Хамель показывала чудеса меткости, она выпускала меньше стрел, но все они попадали в цель. Ванорз же в этот раз попал лишь одной. Гильт отразил обе атаки врагов и успешно ударил одного из них. Взглянув на их полоски жизни, я увидел смешные цифры 3 и 2. Мне тут же захотелось попробовать в реальном бою канализирование энергии, и я прикоснулся к неповоротливым мертвякам руками, перелив им толику положительной энергии. Надписи над их головами тут же посерели, а скелеты с отвратительным треском осыпались на каменный пол дорожки между гробницами.
Добить оставшихся не составило труда, и сразу же после того, как рассыпался последний скелет, Ванорз бросился собирать выпущенные стрелы, а Хамель припала к двери крипты, на ходу доставая инструменты. Гильт замер рядом, насторожённо осматривая близлежащие гробницы, а я встал позади него, положил руку на плечо и перелил ему немного негативной энергии, чтобы восполнить утраченные очки здоровья. Дварф даже не шелохнулся, всё так же медленно водя головой из стороны в сторону, но я почувствовал исходящую от него волну благодарности.
Больше врагов пока не подходило, хотя шевеление в тенях было всё таким же интенсивным. Не переставая перемещать огоньки вокруг нас, я бросил взгляд на крипту. В отличие от той, что мы видели чуть раньше, эта была обвита корнями, а дверь, с которой возилась Хамель, была словно изъедена кислотой, настолько сильно, что не осталось и следа от гравировки.
Раздался глухой металлический щелчок, и Хамель приподнялась, заматывая инструменты в тёмную ткань.
— Готово, — крикнула она. — Только открыть её мне будет тяжеловато…
Ванорз бросил поиски стрел и устремился к нам, а Гильт кивнул, повесил щит за спину и приложился плечом к двери. С протяжным скрипом и мерзким звуком рвущихся корешков дверь отворилась, и мы проскользнули внутрь. Дварф же поспешил упереться в дверь с другой стороны, чтобы отрезать путь возможному подкреплению нежити, ну или усложнить нам путь к бегству, тут уж как посмотреть…

Глава 5

Танцующие огоньки осветили небольшое помещение крипты. Мы стояли на широких ступенях, ведущих к двери в катакомбы, над которой возвышалась некогда величественная статуя дварфа. Сейчас все стены были оплетены корнями, влажно поблёскивающими при свете огоньков; один из этих корней, видимо, оторвал статуе голову — её нигде не было видно, — превратив и так мрачную картину интерьера в совсем уж угрожающую.
Толстая металлическая дверь, больше похожая на плиту, была разорвана и представляла собой дыру с вогнутыми внутрь рваными краями, будто по ней выстрелили в упор гигантским ядром. Ванорз, увидев эту картину, присвистнул, а Гильт повесил молот на пояс и осторожно ощупал погнутый металл. Я чувствовал его недоумение.
Огоньки проскользнули внутрь и осветили узкий коридор, густо оплетённый корнями. Дварф забрался через дыру, я поспешил вскарабкаться вслед за ним. Потолок здесь был настолько низким, что я едва не касался покрывающих его корней, а коридор уходил прямо вперёд. Где-то там, в вязкой темноте, мне чудилось гнилостное зеленоватое свечение. Кое-где по сторонам среди корней виднелись ниши. Я приблизил огонёк к одной из них и увидел расколотый каменный саркофаг, более изящный по сравнению с теми, что были на кладбище.
Не успели мы пройти и пары шагов, как впереди показались противники: двое облачённых в броню мертвяков. Стоя плечом к плечу, они перегораживали весь проход. В руках они держали башенные щиты, сбоку от которых выставили острия копий. Методично переставляя ноги, с пугающей механической синхронностью, они медленно приближались.
При жизни это были дварфы, поэтому над их головами до потолка оставалось достаточно пространства, и я воспользовался этим, чтобы послать огоньки дальше вперёд. Насколько я смог увидеть, за спинами щитоносцев было как минимум ещё два ряда воинов, причём шагающие вторыми имели длинные копья. Ванорз выпустил одну стрелу, как мне показалось больше для пробы, и она со звоном ударилась о щит врага. Я не заметил, чтобы мертвяки хоть как-то отреагировали на выстрел — они всё так же ровно несли свои щиты. Впрочем, им и не нужно было что-либо делать, поскольку огромные щиты надёжно их прикрывали.
— У нас проблемы, — озвучил ситуацию Ванорз голосом, в котором слышалось напряжение.
— У меня есть заклинание третьего уровня, — быстро сообразил я. — Возможно, два…
— Вот это да! — с весёлым изумлением воскликнул эльф. — У тебя читерский класс!!!
— Ты можешь вскрыть строй, — Гильт уже понял мою задумку.
— По крайней мере попытаюсь это сделать, — немного нервно подтвердил я. — Всё таки это будет первый раз в реальном бою…
— Коридор узкий, — Ванорз быстро взял себя в руки, — поэтому в атаку с Гильтом пойду я.
— Я уже не смогу сегодня шагнуть в тень, — с лёгкой досадой сообщила Хамель, — поэтому буду прикрывать вас стрелами.
Гильт посторонился, и я выступил вперёд. Я слышал, как за моей спиной Ванорз убирает лук, а дварф предлагает ему использовать свой огненный меч. Но нужно было сосредоточиться, и, прислонив посох к плечу, я достал гримуар. Рука скользнула в магическую сумку на поясе, я извлёк оттуда маленькую стеклянную палочку и клочок меха. Прочитав заклинание, которое во тьме катакомбы прозвучало этаким певучим речитативом, я сжал ингредиенты в кулаке, и они рассыпались мелкими искрами, полетевшими к посоху. Поддавшись внезапному наитию, я решил расходовать энергию, наполнявшую моё каменное оружие, которая легко напитала каркас заклинания; посох засверкал и окутался мелкими светло-голубыми разрядами.
Указав своим оружием на мертвяков, находившихся уже в каких-нибудь паре метров от меня, я выкрикнул фразу-активатор, которая была ничем иным, как названием заклинания на фатроде. С кончика посоха тотчас вылетела вперёд огромная молния, показавшаяся мне гораздо толще охвата самого моего оружия. От громоподобного треска у меня, кажется, заложило уши.
Эффект превзошёл все ожидания: ветвящийся разрядами луч ударил прямо по центру коридора, вырывая оплавленные щиты из мёртвых рук и поджигая нежить, точно спички. Гильт не медлил ни секунды: едва молния вырвалась на волю, он оттолкнул меня в сторону и помчался вперёд. Ванорз немного замешкался, но тоже ринулся вперёд с пламенеющим мечом в руках, едва не сбив меня с ног. Передвигался он быстрее дварфа, и в противников они врубились почти одновременно.
Пока я убирал книгу и перехватывал посох поудобнее, попутно отметив, что теперь над ним светилось 97/100, а ячеек третьего уровня вверху моего поля зрения по-прежнему было две, Хамель успела выпустить две стрелы, просвистевшие совсем рядом с моей головой. Когда я подоспел к сражающимся товарищам, один мертвяк уже рассыпался прахом под ногами, а полоска над головой у второго была почти пуста.
Добив врага тычком посоха на манер копья, я порадовался тому, как ловко мои товарищи увернулись от ударов объятых пламенем скелетов. Правда, потом, окинув взглядом полоски жизни шестерых оставшихся скелетов, я понял, что моя молния нанесла им не так уж много урона. Впрочем, разрушение щитов и поджог с лихвой это компенсировали.
Бой дался нам нелегко: если оставшихся без прикрытия копейщиков мы одолели быстро, то остальные четверо атаковали дварфа и эльфа одновременно, и, даже несмотря на мои удары посохом и точные одиночные выстрелы Хамель, наши товарищи успели получить много болезненных уколов.
Два последних копейщика потухли к тому времени, как мы одолели второй ряд потерявших щиты скелетов, и я, лихорадочно перебирая в уме заклинания к применению, бросил в менее повреждённого врага опаляющий луч, в этот раз израсходовав ячейку второго уровня. Оказалось, этот похожий на язык пламени луч не поджигал цель, но наносил весьма заметный урон. Гильт добил раненого мною врага удачной серией ударов, и последнего неповоротливого скелета мы прикончили все вместе.
Дварф потерял в этой скоротечной схватке больше двадцати очков здоровья, Ванорз только 13. Гильту у меня получилось восстановить 17; достигнув этого количества, поток перекачиваемой мной негативной энергии иссяк — видимо, нужно было подождать… 7 раундов, — нашёл я соответствующую строчку в окне системных сообщений. А вот эльфа я подлечил заклинанием лечения первого уровня, восстановив ему 10 ОЗ, и опять нарвался на его неподдельное удивление и восторг.
Я предложил товарищам подождать, чтобы я мог вылечить их до конца, однако Хамель сообщила, что слышала скрежет двери в крипту, а значит, к нам вполне могли подоспеть гости с тыла. Ванорз храбро заявил, что не особо он и ранен, а Гильт молча зашагал вперёд по ещё дымящемуся от моей молнии коридору.
Идти пришлось недолго, через несколько десятков метров мы вышли в круглый зал с чуть более высоким потолком. Всё вокруг здесь покрывали переплетающиеся между собой корни, среди которых выделялись крупные, размером с человека, коконы. Вся эта растительность испускала гнилостное зеленоватое свечение, причём некоторые коконы пульсировали, загораясь временами ярче, что делало остающиеся на фоне вспышки мрачно-серыми прожилки корней похожими на своеобразные вены.
Остановившись у самого входа в зал, мы настороженно осматривали помещение, откуда, похоже, не было другого выхода. Гильт осторожно шагнул вперёд, и под его ногами захрустели сминаемые корешки. Все они тут же зашевелились, издавая мерзкий шорох, а один из толстых корней на потолке, примерно в центре зала, перетекая плавными изгибами, начал опускаться вниз.
Сконцентрировав на нём своё внимание, я немедленно понял, что никакой это не корень, а чудовищно огромная змея. Выскочившая над этим сворачивающимся кольцами монстром табличка рассеяла последние сомнения: «Смертельный побег — осквернитель, ур.15, 136/136» — было указано на ней, причём оформление плашки хоть и было особенным, но всё же было попроще, чем у встреченных мной ранее боссов.
— Элитный моб, — услышал я комментарий Ванорза. — Судя по названию, это, верно, и есть тот самый босс, которого мы искали. Можно сказать, повезло…
Я чувствовал, что Гильт вот-вот рванёт в атаку, и решил не медлить, тратя время на разговоры, а вместо этого выудил из сумки маленький шарик серы и достал гримуар, который сам собой раскрылся на нужной странице. Скороговоркой прочитав заклинание огненного шара, я напитал материальный ингредиент энергией из посоха. Шарик превратился в огненно-красную бисерину, которую я силой мысли швырнул в змею, метя больше в центр зала, чем в самого монстра.
— И ведь наверняка эта тварь ещё и ядовитая, — продолжал рассуждать Ванорз, натягивая лук, но тут медленно летящая к цели бусина привлекла его внимание и он сбился: — Что за⁈.
Спустившаяся к тому времени на пол змея раскрыла капюшон вокруг головы и грозно зашипела, сверкая изумрудами глаз и клыками своей разинутой пасти, и тут шарик моего заклинания ударился прямо перед ней и взорвался ревущим пульсаром пламени.
Взрыв не был особенно громким, однако от корней, опутывающих зал, раздался режущий уши визг, и они забились, будто в конвульсиях. Но пламя быстро схлынуло, и, казалось, оно совершенно не повредило змее, которая всё так же блестела своей мерзкой зелёной кожей. Разве что корешки метров на пять вокруг почернели и задымились. 129, указывал индикатор над головой монстра, и я подивился, насколько ничтожным оказался урон от заклинания, на которое я возлагал столь серьёзные надежды.
Гильт заревел и бросился к змее, вздымая молот, а эльфы, вставшие у меня по бокам, выпустили по монстру несколько стрел. Однако враг тоже не медлил и будто выстрелил своим телом в направлении дварфа.
Змея всё ещё находилась в движении, как вдруг первая же выпущенная Ванорзом стрела, по какому-то невероятному стечению обстоятельств, вонзилась ей прямо в правый глаз, более чем на половину войдя монстру в голову. Тварь содрогнулась, и волна чёрных сполохов схлынула по её телу от головы к хвосту. Критическое попадание, бесстрастно констатировало окно системы, 43 урона, из них 7 негативной энергией. Вторая стрела вонзилась в тело, нанеся 15 очков вреда, третья пролетела мимо, как и стрела, выпущенная Хамель.
Выпад дварфа тоже оказался неудачным, а вот змея вцепилась ему в плечо, нанеся 16 очков урона, причём даже со своего места я видел, как по руке Гильта потекла брызнувшая из клыков монстра зеленоватая жижа. Почти пятая часть жизни, машинально отметил я для себя.
Хвост змеи хлестнул по телу дварфа, который попытался закрыться щитом, и обвил его несколькими кольцами, а голова монстра перестала терзать его плечо и, плавно качнувшись на пару метров в сторону, вновь угрожающе раззявила пасть для нового укуса.
Я лихорадочно соображал, какое заклинание использовать теперь, надо же применять на практике мои новоприобретённые магические способности… Касание гуля работает только на гуманоидах… Что же, что же использовать?.. Время уходит, как вода сквозь пальцы… Гримуар зашелестел страницами и остановился на магическом снаряде. Ну да, не знаешь что колдовать, швыряй что попроще… какие-то такие идеи крутились у меня в голове, и гримуар наверняка попытался под них подстроиться.
У меня получилось исторгнуть из себя два переливающихся сгустка, похожих на символы инь-янь, чёрное и белое в них переплеталось не сливаясь, которые устремились к врагу по причудливым траекториям. Первый ужалил монстра на 4, а второй на 5 очков урона.
Полоска жизни мини-босса опустела более чем на половину, и оформление плашки изменилось. Змея захлопала своим капюшоном и испустила какое-то особое шипение. Я, даже не напрягаясь, смог разглядеть мириады энергетических волосков, тянувшихся от монстра во все стороны, к корням в этом зале, уходящим в коридор и выше на кладбище, а особенно крупные к коконам у стен. Сейчас враг испустил сильные импульсы к четырём из них, в свете энергетических линий мне они почему-то показались самыми «зрелыми».
С отвратительным треском коконы лопнули, и оттуда вывалились влажно поблёскивающие бронёй, уже знакомые нам осквернённые скелеты. Однако особенно рассматривать их было некогда, кольца хвоста, захлестнувшие Гильта, сжались, и полоска его жизни с хрустом опустела ещё на 12 очков. Более того, пасть чудовищной змеи вновь опустилась к беззащитному дварфу, который смог лишь дёрнуться, чтобы избежать укуса в голову, куда она явно метила, и монстр впился ему в другое плечо. Минус 15, и за какие-то мгновения у моего товарища осталось лишь 20 очков здоровья.
Пренебрегая собственной безопасностью, я бросился на помощь другу, а над моей головой просвистели стрелы Ванорза. Две из трёх опять попали в цель — правда, в этот раз без таких потрясающих последствий: 15 и 14 очков урона. Стрела Хамель тоже вонзилась в тело змеи, отняв ещё 7 и оставив монстра лишь с 26-ю. Я заметил, что она быстро обходила врага, дабы очутиться напротив силящегося вырваться дварфа. Правда, к ней приближались два выпавших из коконов скелета, а к Ванорзу шли другие два, но все мы не сговариваясь решили сперва расправиться с главной угрозой.
Я подскочил к Гильту и шлёпнул ладонью по его спине, перелив всю негативную энергию, какую смог. А получилось у меня 21 очко, и красная полоска жизни друга снова наполнилась почти наполовину. Правда, лишь на считанные мгновения. Дварф силился вырваться, но у него ничего не получалось, а неумолимое давление сжимающих колец ломало ему кости, полоска жизни Гильта опять упала до 25. Змея, не обращая на меня внимания, упорно пыталась добить дварфа, и очередной укус, как мне показалось, даже помял ему край кирасы. 11… Всего 11 очков оставалось у Гильта! «Следующим ударом эта тварь убьёт его, надо скорее покончить с ней!!!» — пронеслось у меня в голове, и я крепче сжал посох, от безысходности намереваясь банально колошматить её своим оружием.
Одна стрела Ванорза просвистела мимо, вторая… Нашёл время мазать! Третья вонзилась в цель, минус 20, но тварь ещё жива… И тут прилетела одинокая стрела от Хамель, которая буквально раздробила череп врага. Потом я посмотрел в системном окошке, что змее прилетело 22 очка урона и это была так называемая скрытая атака плута, которую, оказывается, можно делать и с помощью дистанционных атак из лука.
Сила мгновенно покинула тело монстра, дварф выпал из разжавшихся колец её тела и тюком повалился на пол. Я встал рядом с ним, сжимая посох, прекрасно понимая, что ещё как минимум 6 раундов не смогу его подлатать, а заклинания лечения для нежити бесполезны. Эльфы спешили ко мне, чтобы защищать упавшего товарища, но я уже понимал, что больше в этом не было необходимости и, немного расслабившись, вонзил посох в стремительно рассыпающиеся корни на полу.
Главный враг погиб, и как только жизнь покинула тело змеи, рассыпались и все те энергетические связи, которые я успел увидеть и которые, очевидно, поддерживали всё это противоестественное бесчинство вокруг. Корни стали жухнуть и распадаться, скелеты на ходу рухнули, тоже рассыпаясь в пыль. И я чувствовал, что то же самое творится на кладбище над нами. Мы выполнили возложенную на нас миссию.

Глава 6

Эльфы только опускали своё оружие, а я уже падал на колени рядом с Гильтом. Я чувствовал исходящую от него досаду, но каких-либо других неприятных ощущений он вроде бы не испытывал. Уперев свой молот в пол, дварф силился подняться, но получалось у него это не очень. Тяжело дыша и отдуваясь, он отбросил в сторону щит, кое-как, наконец, уселся и принялся брезгливо стряхивать с плеча остатки ядовитой жижи. Большая часть её уже стекла на пол, причём мне казалось, будто мёртвая плоть дварфа как бы выталкивала её из себя прочь. Покончив с этим, Гильт ощупал измятые края кирасы.
— Вот ведь мерзкий аспид, — дварф закряхтел, пытаясь расправить металл, — испортил такую хорошую вещь…
— Глядите, — подошедший к нам Ванорз махнул в сторону поверженного босса.
Тело змеи светилось каким-то особо мерзким грязно-зелёным блеском и, издавая отвратительный скрип, неприятно режущий слух даже на фоне потрескивания рассыпающихся вокруг корней, скукоживалось, точно втягиваясь в некий центр где-то внутри себя. Последняя вспышка, и, как будто вобрав в себя погибшую змею, в воздухе повис кинжал, через мгновение с глухим стуком упавший в пыль.
Хамель подошла и осторожно толкнула его носком сапога; кинжал откинулся в сторону, блеснув в тусклом свете моих огоньков маслянистым изогнутым лезвием. Кроме волнистого клинка, в глаза бросалась чешуйчатая рукоять с навершием, похожим на голову кобры, в котором поблёскивали алым два камешка на месте глаз.
— Что-то не нравится мне этот ножик, — опередил меня Ванорз в оценке появившегося оружия; кинжал и у меня вызывал стойкую неприязнь и нежелание к нему прикасаться. — Может, оставим его?
— Кинжал наверняка связан со змеёй, — резонно заметила Хамель; ей, в отличие от нас, явно хотелось завладеть этим оружием. — А что, если она возродится через какое-то время, оставь мы его здесь?
— Ну, не знаю… — с сомнением потянул Ванорз. — Может, хотя бы руками его брать не будешь? Заверни вон в тряпочку, да забрось скорее в магическую сумку…
Хамель так и поступила, а я наконец-то смог исторгнуть из себя порцию негативной энергии и перелить её дварфу. Причём я концентрировался именно на его костях, пытаясь направить энергию как можно глубже в тело товарища. От усердия мне даже казалось, будто я слышу хруст восстанавливающихся костей и встающих на место суставов, хотя, скорее всего, это был всё тот же шелест распадающихся корней, по-прежнему оглашающих какофонией зал крипты.
Мои усилия увенчались успехом: Гильт смог подняться. Он подобрал свой щит и закинул его за спину, потом повесил молот на пояс и окинул взглядом рассыпающиеся в труху корни, повалившиеся бесформенными мешками тела своих сородичей, недавно бывших нежитью, и ещё раз досадливо сплюнул от всего этого непотребства.
— Давайте убираться отсюда, — бросил он и направился к выходу.
Я с облегчением выдохнул, ибо чувствовал его желание вернуть осквернённые останки по саркофагам и даже начал было прикидывать, как всё это можно провернуть, хотя и было понятно, что для наведения тут порядка потребуются недюжинные усилия. К чести моих товарищей надо отметить, что они даже не попытались «собрать лут», чего я, правду говоря, немного опасался. Хамель уже убрала завёрнутый в тряпочку кинжал, Ванорз спрятал свой лук в чехол за спину, и они молча направились вслед за нами, поднимая древесную пыль при каждом шаге.
Кладбище встретило нас тишиной. Или, может быть, мне так показалось после исчезновения того назойливого шороха, что преследовал меня во всё время наших поисков. Вблизи входа в крипту валялось множество останков упокоенной теперь нежити. Да и в проходе нам пришлось переступать через несколько таких бесформенных куч костей и ветхой брони — видимо, в момент опасности змея созвала сюда всех своих прихвостней. Я всё время шёл позади тяжело ковыляющего друга, прикладывая, по мере отката способности, руку к его плечу и восстанавливая его здоровье импульсами негативной энергии.
Несмотря на то, что кладбище теперь было спокойным и даже вызывало у меня некое странное ощущение приятного умиротворения, будто сочащегося из тёмных улочек между гробницами, мы старались шагать быстро и вскоре вышли на маленькую площадь со статуей. На ступенях, ведущих к выходу из пещеры, виднелось несколько павших мертвяков, а на самом верху нас ожидал наш провожатый, приветственно помахавший нам рукой.
— Вы не ушли, уважаемый Вальтек? — вежливо поинтересовалась Хамель; я опасался задавать этот вопрос, ощущая исходящее от Гильта мрачное недовольство.
— Честно говоря, собирался, — ответил дварф, бросив взгляд на Гильта, но тот бесстрастно поднимался по ступеням, старательно обходя валявшиеся на его пути останки. — Я свалил двоих, но, как видите, на подходе было ещё несколько… со всеми мне бы не справиться, так что я стал отходить к проходу, как вдруг они ни с того ни с сего попадали, точно марионетки, у которых подрезали нити. Тут-то я и понял, что вы-таки справились, и пришёл сюда вас дожидаться…
— Ваше сравнение оказалось на удивление метким, — заметил я. — Мы уничтожили причину возникновения мертвяков, коей была гигантская змея. Этот монстр раскинул по всему кладбищу корни, поднимающие мертвецов в виде нежити. Когда мы уничтожили его, магические нити, поддерживающие существование мертвяков, развеялись, — я махнул рукой в сторону усеивающих ступени останков. — Больше они вас не потревожат… Правда, кладбище находится в весьма плачевном состоянии, все эти останки следует вернуть в гробницы, многие саркофаги разбиты, а крипты нуждаются в ремонте.
Мои последние слова почему-то настолько ошеломили дварфа, что он совершенно стушевался и застыл на месте, явно не зная, что и сказать. Гильт поравнялся с ним и молча прошёл мимо, направляясь к проходу. Ванорз и Хамель последовали за ним, а я остановился перед Вальтеком, опёршись на посох, и вопросительно поднял бровь; по моему велению, один из огоньков нарезал круги над нашими головами, освещая удивлённое лицо дварфа. Он открыл было рот, собираясь что-то сказать, но только помотал головой и бросился догонять Гильта. Я был уверен, что заметил, как покраснело его лицо. Вздохнув, я ускорил шаг, чтобы догнать товарищей.
Возвращение прошло без происшествий. Вальтек снова занял место во главе отряда, хотя я чувствовал, что Гильт прекрасно запомнил дорогу и мог бы провести нас и без его участия. Когда мы добрались до руин поселения, я уже полностью заполнил полоску жизни друга, так что шагал он теперь так же бодро, как и в начале нашего похода на кладбище. Мне было любопытно увидеть, как заживает мёртвая плоть, но моему взору была доступна лишь рана на плече, где острые клыки змеи оставили глубокие следы. Да и их через прореху в поддоспешнике я видел довольно плохо и разглядел лишь одну такую рану: под потоком негативной энергии она заполнилась плотью, будто воском, выпучившимся наружу неровными бугорками, что при беглом взгляде вполне могли сойти за шрамы.
На границе с обжитым районом нас встретили двое дварфов в пластинчатых доспехах. Очевидно, это был патруль, охраняющий территорию. Сам же я эту границу так и не заметил: что жилые, что нежилые дома мне казались одинаково ветхими коробками. Вальтек восторженно рассказал им о нашем успехе, которому они вполне искренне, как мне показалось, обрадовались. Потом он попросил этих вояк проводить нас отдохнуть в местную таверну, а сам, сославшись на необходимость немедленно доложить обо всём хаерзу, убежал. Его явно тяготила наша компания, хотя никто ему и слова плохого не сказал, и даже Гильт не удостоил его ни одним из своих мрачных взглядов. Но, быть может, именно это его и напрягало? Я не очень понимал причин такого неожиданно возникшего отчуждения. Однако, всецело занятый мыслями о ранах дварфа, я даже не пытался снять напряжение между нами во время обратного пути, о чём теперь сожалел.
Таверной оказалось очередное прямоугольное здание, отличавшееся от всех прочих разве что гигантской вывеской в виде пенной кружки, висевшей на одном из углов, и узкими окнами-бойницами. Были ли в них стёкла или ставни, я не успел рассмотреть, ибо нас без лишних слов затолкнули в двери этого заведения.
Прямо с порога сопровождавшие нас воины громогласно провозгласили, что, дескать, пришлые герои, ну те, что с некромантом, справились, враг повержен, мертвяки больше не грозят поселению. На что посетители таверны, а их оказалось совсем не мало, ответили дружным рёвом. Не успели мы сесть на каменную скамью перед таким же каменным полированным столом, как нас буквально заставили бесчисленным количеством кружек с каким-то пойлом — каждый считал своим долгом угостить так удачно подвернувшихся «наземников».
Даже наши сопровождающие не спешили возвращаться к своим обязанностям по патрулированию территории, а сели рядом с нами и без стеснения воспользовались выставленными на стол презентами; оглядевшись, я больше не заметил среди посетителей дварфов в броне, хотя в царящей атмосфере радостной суматохи я запросто мог и не рассмотреть толком дальние столы.
Ванорз как-то очень легко встроился во всё это веселье: он улыбался, отвечал на поздравления, благодарил гостеприимных дварфов и опрокидывал в себя содержимое кружок, без всяких церемоний утирая пену с лица рукавом, что вызывало среди посетителей бурю восторга. Со всех сторон слышались всё новые и новые вопли: «налейте ему ещё!», «за мой счёт!», «пей до дна!». Хамель, как ни странно, тоже не выделялась из компании, хотя и вела себя гораздо сдержаннее. Она тоже улыбалась в ответ на неуклюжие комплименты подгорных жителей и не выпускала кружки из рук.
А вот Гильт был не то чтобы мрачен, нет, он был нейтрален. Вся эта буря эмоций, казалось, обходила его стороной. Он не обращал внимания на направленные на него чествования, а кричащие их как-то сразу переводили своё внимание на других. Гильт одним и тем же монотонным движением подносил кружку ко рту, делал размеренный глоток и вообще был сама невозмутимость. Я же немного растерялся и, вместо неловких попыток поддержать веселье, решил банально отведать содержимое ближайшей кружки, прикрыв своё смущение этим нехитрым занятием.
В кружке оказался какой-то необычайно крепкий алкоголь, но с терпким, немного сладковатым вкусом. Я подозревал, что дварфы наверняка называют это пивом, но у меня в голове такой вкус никак с ним не ассоциировался. Впрочем, напиток оказался весьма приятным, вот только я сразу понял, что больше кружки не осилю — уже после пары глотков тело становилось ватным, а звуки голосов начинали плыть и растворяться в общем гуле. Просто невероятно, как местные умельцы умудрились приготовить такой высоко алкогольный напиток столь приятным на вкус.
Видимо, под отдыхом дварфы разумели именно такое сидение в таверне с распитием спиртного, поскольку никакой еды нам так и не предложили, как, впрочем, и комнаты, где можно было бы прилечь. Меня очень заинтересовал материал кружки, которая казалась деревянной, но была слишком лёгкой на вес и какой-то, как бы это сказать, эластичной; в голове сразу мелькнуло слово «пластиковой», и я, расплёскивая содержимое, пытался поскрести край кружки ногтем и присмотреться к ней получше.
Так бы мы, пожалуй, и упились бы тут вусмерть, но нас выручил появившийся в таверне Йодр. При виде него веселье моментально прекратилось. Сопровождающие нас воины потихоньку вышли из-за стола и стали медленно пробираться к выходу, а посетители вернулись на свои места и уткнулись носом в кружки.
— Так и знал, — едко заметил старый дварф, провожая строгим взглядом проходивших мимо него вояк, — так и знал, что придётся идти за вами самому, иначе вы не только поезд пропустите, можете и в чертоги Отца Гор ненароком отправиться!
— Да мы тут просто, это… — заплетающимся языком попытался объяснить Ванорз, вскочив на ноги, но его потянула за плащ Хамель, и внезапно потерявший равновесие эльф неуклюже плюхнулся обратно на скамью.
Йодр укоризненно покачал головой, при этом гребень его шлема блеснул, поймав отблеск огня громадного очага таверны, и приказал:
— За мной! Поезд скоро отправляется, там и отоспитесь…
Мы встали из-за стола, причём мне пришлось поддерживать шатающегося эльфа. Хамель шла на удивление ровно, и мы под чуть более умеренные чествования дварфов покинули таверну и направились за Йодром, который, видимо, и был тем самым местным хаерзом, что бы это ни значило.
Мне показалось, что шли мы не очень долго, хотя у меня внезапно стала кружиться голова; спасало только то, что я держался за Ванорза, и общими усилиями у нас получалось шагать более-менее ровно. Повернув за очередным домом, мы вышли на широкую дорогу, уходящую вниз в некое подобие тоннеля. Вскоре стало совсем темно, туннель изгибался дугой и вдруг вывел нас в ещё одну пещеру, не такую гигантскую, как та, в которой было поселение, но тоже впечатляющих размеров.
С той стороны, откуда мы вышли, имелось несколько построек явно хозяйственного назначения, громоздились ряды ящиков и бочек, стройматериалы, туда-сюда сновали дварфы, но больше всего привлекал внимание стоящий чуть дальше прямо напротив выхода из туннеля транспорт.
Это действительно был поезд! Да, весьма странного вида, но очень похожий на то, как я себе его представлял.
«Я уже видел раньше поезда? Где и при каких обстоятельствах?» — мелькнули у меня мысли в голове, вызывая небольшую мигрень и заставив споткнуться.
Явно различались пять вагонов, крайние очень странной конструкции, а вот те три, что посередине, — вполне обычные вытянутые прямоугольники с большими сдвижными дверями и маленькими узкими окошками-щелями. Дверь одного из них сейчас как раз была раскрыта, и мы увидели, что весь вагон практически заполнен грузом, но туда усердно догружали какие-то последние коробки.
— Ну что ж, герои, — обратился к нам Йодр, после того как мы вдоволь поглазели на диковинку. — Вы выручили нас, избавив от угрозы мертвяков, и в благодарность я оказываю вам гостеприимство, позволив отправиться в Меркатор. Вот подорожные документы, — дварф вытащил из поясной сумки свёрток и передал его Хамель. Пойдёмте, я представлю вас экипажу.

Глава 7

Мы направились к поезду, а у меня перед глазами выскочило окошко, сопровождаемое радостными трелями, неприятно прокатившимися у меня в голове; от неожиданности я даже поморщился. «Репутационная миссия „Избавить поселение дварфов от угрозы живых мертвецов“ выполнена. Теперь отношение дварфов подземного мира к вашей группе нейтральное. Местные дварфы благодарны вам за помощь и относятся к вам дружелюбно. Вы получаете 1500 опыта. Внимание, остались невыполненные скрытые задания!».
Смахнув уведомление, я успел заметить, как скрючило Ванорза — видимо, звуковое сопровождение доставило ему ещё большие неудобства, чем мне, на мгновение даже показалось, что его вот-вот стошнит. Однако эльф удержался и, поймав мой взгляд, вымучено улыбнулся.
Пока мы ковыляли последние метры до транспорта, я успел открыть окно персонажа и посмотреть на накопленный опыт. В соответствующей графе значилось 26480/28000, до 9-го уровня оставалось менее двух тысяч, стоило иметь это ввиду.
Остановились мы рядом с руководившим погрузкой дварфом, который поприветствовал Йодра и хмуро зыркнул на нас.
— Это Каунас, — представил дварфа старик, — командир поезда. А это те самые внезапные пассажиры, — пояснил он уже дварфу.
— Не скажу, что очень рад, — Каунас поприветствовал нас лёгким кивком головы, — на вид воины вы не особо толковые… зато эльфы вроде не нуждаются во сне, так что хоть с этим будет попроще.
Ванорз заплетающимся языком попытался объяснить, что ему-то как раз нужно спать, но был прерван подошедшим рабочим, бодро доложившим об окончании погрузки. Мне показалось, что Каунас не особо-то и слушал моего товарища, да если бы и слушал, так наверняка приписал его слова желанию банально проспаться после попойки.
Выслушав рабочего, дварф повернулся к Йодру:
— Погрузка завершена, поезд готов отправляться. Харир, как всегда, возится с движителем, а ребята, должно быть, уже оделись, пойду и я…
Йодр кивнул, и Каунас удалился к ближайшему строению. Рабочие тоже ушли, и мы остались перед поездом одни.
— Ну вот вы и познакомились с командиром, — улыбнулся нам Йодр. — Экипаж поезда составляют всего шестеро: под началом Каунаса четверо воинов, а Харир отвечает за движитель. Путь до Меркатора обычно занимает чуть больше десяти дней, однако туннель железной дороги не всегда безопасен. Порой приходится ремонтировать неисправности, да и на такой большой протяжённости всегда возникают отнорки, и мало ли кто может туда забрести. На моей памяти не раз приходилось отправлять экспедиции, чтобы заделать очередной открывшийся проход. Так что будьте начеку, — он посмотрел на Хамель, и та кивнула. — Если вам придётся остановиться, всеми силами старайтесь как можно быстрее устранить препятствие и продолжить движение. А на ходу главное не проспать нападение.
— К кому нам следует обратиться по прибытии? — поинтересовалась Хамель.
— Это зависит от того, что вы ищете, — усмехнулся старик. — Если это что-то связанное с технологиями, или, может, договориться о чём-то хотите — обратитесь к Совету Мастеров. А если артефакт какой или диковинку, то вам в архив Гильдии Регистраторов.
— Пергиз всё ещё в совете? — осторожно спросила девушка.
— А кто ж меня сюда отправил? — приподнял бровь Йодр и рассмеялся. — Я уже несколько лет не был в Меркаторе, но, когда я уезжал, глава дома Хагард и Гильдии Оружейников заседал в Совете.
Было видно, что старику очень хочется спросить, почему эльфийка назвала именно это имя, но по каким-то своим причинам он сдержался, и как раз в этот момент неподалёку хлопнула дверь и раздался металлический лязг.
Мы обернулись на звук и увидели вышедших из здания воинов, с которыми нам предстояло путешествовать дальше. Дварфы были облачены в ещё более тяжёлую пластинчатую броню, чем у стражников в поселении, создающую впечатление полного доспеха. Металлические детали закрывали всё тело, делая воинов похожими на роботов, и именно они, соприкасаясь друг с другом, издавали тот громкий лязг, который привлёк наше внимание. Видимо привычные к бою в группе, дварфы шли клином, создавая при своём приближении весьма эпичную картину. Я даже как будто услышал фоном какую-то героическую музыку, — столь колоритно они выглядели; хотя, наверное, это из меня просто не выветрился ещё весь хмель.
Я успел заметить у каждого из этих закованных в железо воинов меч на поясе, а за спинами у них торчали широкие металлические щиты. «И как только они выдерживают на себе столько веса?» — с изумлением подумал я. У двух-трёх воинов на поясе болтались также маленькие арбалеты, а у одного из-за спины вроде бы выглядывала рукоять двуручника, но разглядеть, что там у них было ещё из снаряжения, у меня не вышло, ибо воины уже подошли к нам вплотную.
Двое отодвинули в сторону дверь центрального вагона, один отправился к хвосту поезда, а Каунас остановился перед нами.
— Забирайтесь на борт и отправляемся, — приказал он нам тоном, не терпящим возражений. — И пусть хранит нас Отец Гор!
— Доброго пути! — кивнул ему Йодр, водрузил свой шлем на голову и без лишних слов зашагал прочь.
Мы же поспешили к проёму в борту вагона, подгоняемые лязгом шагов бронированного коротышки.
Внутри достаточно просторного вагона было пусто, из стен торчали странного вида лавки, под которыми стояли ящики. Между вагонами отсутствовали двери, и через проёмы были видны оставленные свободными посреди груза коридоры, по которым можно было пройти в голову и хвост поезда.
Воины разместились на лавках, а командир, очевидно получив какой-то сигнал, махнул рукой, шагнул внутрь вагона и захлопнул за собой задвижную дверь, которая встала на место с характерным щелчком.
С хвоста поезда доносился какой-то шум, и вскоре в коридоре соседнего вагона показался тот самый воин, который уходил к последнему вагону.
— Движитель развёрнут, — доложил он. — Харир готов запускать.
Каунас кивнул и зашагал к головному вагону, воин отправился вслед за ним. Я усадил Ванорза на свободную лавку, Гильт и Хамель расположились напротив. Мне же было очень любопытно, поэтому я поспешил вслед за ушедшими дварфами. Оставшиеся в вагоне воины даже не попытались меня задержать.
Зазор между вагонами был небольшим, и мне не составило труда его переступить. Пройдя между стенами из аккуратно сложенных ящиков и бочек, я оказался в головном вагоне и остановился за дварфом-воином, как раз в тот момент, когда Каунас сдвигал к полу большой рычаг, зажимая рукоять на его навершии. Под вагоном что-то клацнуло, командир кивнул своему товарищу, и тот, отпихнув меня в сторону, пошёл обратно. Я осмотрелся.
Передняя часть вагона была открыта, и я увидел там какое-то встроенное устройство, похожее на трубу. «Будто турбина у самолёта», — проскользнула у меня странная мысль. Обтекаемой формы металлическая труба была полой, хотя снизу у неё просматривалась ровная канавка, а на внутренней части — что-то похожее на колесо, с кристаллом, вмонтированным посреди спиц. Сейчас это колесо было откинуто в сторону, но по имеющейся с одной стороны петле сразу же становилось ясно, что оно закрывало внутреннюю часть трубы, точно своеобразная дверка. Труба крепилась на раздвижных ножках и покоилась сейчас на уровне пола вагона.
Перед трубой оставалось открытое пространство, через которое виднелся массивный металлический клин, прикреплённый впереди вагона на манер отвала. По бокам до середины вагона открытая часть была забрана толстыми прутьями, похожими на решётку в тюрьме. Однако благодаря этому открывался неплохой обзор на уходящие во тьму туннеля рельсы.
Помимо странного устройства, у одной из стен виднелся открытый короб с железными ломами длиной с хорошее копьё и, кроме рычага, из пола торчали ещё два простеньких металлических стула на одной ножке. На одном из них сидел Каунас.
— Садись, коли уж припёрся любопытствовать, — указал он мне на второй стул. — Сейчас дёрнет… Харир редко запускает движитель плавно… и при толчке, на ногах ты вряд ли удержишься…
Я поблагодарил за предупреждение и поспешил усесться. Сидение было маловато для меня и вызывало неудобство, но, по счастью, я в него хотя бы уместился. Спинка из прутьев прогнулась и сжала мне рёбра, пока я пытался устроиться получше.
Внезапно поезд резко толкнуло вперёд, и меня неплохо так вжало в эти прутья. Дыхание перехватило, но хорошо, что прутья мягко пружинили и я отделался только этим. Поезд же после резкого рывка покатился вперёд по рельсам уже более плавно, постепенно набирая скорость.
— Всё, больше здесь смотреть нечего — возвращайся, — скомандовал мне Каунас, внимательно наблюдая за туннелем впереди поезда.
Я не осмелился ослушаться и вернулся в центральный вагон к своим товарищам. Ванорз спал, положив голову на плечо Гильта.
— Он начал дремать, едва ты ушёл, — послышались у меня в голове слова дварфа, стоило мне взглянуть на него, — и наверняка свернул бы себе шею, когда поезд тронулся… Пришлось пересесть и удержать дурня.
Я кивнул и перевёл взгляд на Хамель, которая тут же спрятала улыбку и сделала вид, что копается у себя в сумке. Трое воинов тихо переговаривались между собой, и в вагоне как раз появился четвёртый, снова направляясь к командиру. Я предусмотрительно присел рядом с девушкой, чтобы пропустить его, но, едва он прошёл, сразу же встал, чтобы сходить в хвост поезда. Уж очень интересно мне было узнать, с помощью чего эта махина приводится в движение. Вернее, подтвердить некоторые свои догадки.
Последний вагон был точно таким же, как и первый: тот же короб, стулья и рычаг, разве что здесь стояли несколько ящиков разных размеров. А вот трубообразный прибор был приподнят, колесо надето, и кристалл светился мягким белым, иногда слегка голубоватым цветом.
На одном из стульев сидел коротышка, протягивавший руки к кристаллу, и я без особых усилий смог увидеть широкие рыхлые потоки энергии, которые он передавал ему из своего тела. Сосредоточившись, я попытался рассмотреть магическое действо лучше и успел понять, что энергию Харир (ибо кто это мог быть ещё?) концентрирует из окружающего пространства, причём мне показалось, что самой магической силы у него немного и он использует её лишь для конденсации и отправления этой сторонней энергии. Делал он это, несомненно, очень ловко, и рыхлость потоков, которую я поначалу принял за симптом нехватки сил, скорее всего, была намеренной. Я даже позавидовал чужому опыту и хотел вглядеться ещё глубже в силовые потоки внутри его тела, но тут коротышка меня заметил и весело поприветствовал:
— О! Человек! — мелодичным голосом воскликнул он, обратив ко мне лицо, но не прекращая своего занятия. — Как хорошо, что ты догадался заглянуть! До меня доходило много разных слухов о группе, которую, возможно, нам придётся отвезти в Меркатор… Говорили, что вы Призванные, да не простые, а самые что ни на есть Обещанные… да и много чего ещё… Но про человека все сходились во мнении, что он некромант! А они же жуткая редкость!!! Среди каэльтов такие бывают, но я ещё не встречал ни одного…
Слова лились из его уст нескончаемым потоком, и я смог окинуть взглядом самого Харира. Он был совсем мал ростом даже в сравнении с теми низкорослыми дварфами, которых я до сих пор видел. Наверное, он едва ли дотягивался до плеча самым невысоким из них. Одет коротышка был в довольно замызганную одежду, больше похожую на спецовку со множеством карманов. Из одного такого кармана на штанах с многочисленными заплатками торчала какая-то металлическая загогулина, очень похожая на разводной ключ. На жилете, надетом поверх соломенного цвета кофты, тоже имелась куча карманов и манжет, куда были запиханы всевозможные непонятные приспособления… мне показалось, что среди всей этой всячины я узнал пучок гвоздей, да и то не вполне уверен, что это были именно они.
Лицо его выглядело довольно-таки юным и не имело ни усов, ни бороды. Невольно создавалось впечатление, что это дварф-ребёнок, хотя я не заметил даже намёка на снисходительное отношение к нему со стороны других дварфов, кое обычно свойственно взрослым в отношении детей. Имей его кожа зеленоватый оттенок, я бы сказал, что это гоблин… Да это же гном! — вдруг осенило меня.
— Ещё какое-то время нужно поддерживать движитель, чтобы поезд достиг оптимального ускорения, — между тем продолжал он говорить. — Да и потом необходимо быть готовым сразу его вырубить, если вдруг на пути что обнаружится! Например, завал… Но я бы непременно заглянул с вами познакомиться, как только б выдался момент! И всё думал: вот бы кто-нибудь из них догадался сюда прийти… неужто им не любопытно! Ой! — внезапно запнулся коротышка. — Я же не представился! Меня зовут Харир. А тебя?
Я не сразу ответил, потому что внезапно задумался об имени коротышки, особенно после того как до меня дошла природа посылаемой им в кристалл энергии. Хагр — поток, Ари — ветер…
— У меня нет имени, — улыбнулся я ему. — Друзья называют меня Безымянным.
— Как нет? — округлил он глаза. — Родители не дали тебе имени? Ты его забыл? Отрёкся? — коротышка задумался, видимо выдав все эти предположения на автомате.
— Да, забыл, — кивнул я. — Очнулся не так давно и ничего о себе не помню. И даже придумать ничего не получается… да и к Безымянному уже привык.
— Правда? — с искренним изумлением потянул Харир. — Не получается придумать? — последнее он сказал так, будто подобное было чем-то совершенно невероятным.
— Прости, — я решил форсировать ситуацию. — Ты же гном, да?
— Гном? — переспросил коротышка, будто приходя в себя. — А, ну да! Наверняка так наземники называют цвегров. А ты некромант?
Я лишь указал на свой амулет и кивнул.
— Ух ты! — цепкий взгляд гнома остановился у меня на груди. — Мёртвый бог. Здорово!
— Ты мне лучше расскажи, — поторопился спросить я, пока Харир не забросал меня вопросами, — как работает этот движитель?
— Конечно! — воскликнул коротышка. — Всё просто! Я посылаю в кристалл магию ветра, а оттуда она по специальным каналам решётки выплёскивается в виде мощного потока. Настолько сильного, что он толкает всю эту махину вперёд. Конечно, кристалл — это специальная разработка Гильдии Магов, как и весь движитель… И поток должен быть широким и рассеянным, но это уже детали… А ты ведь поднимал уже мёртвых? А покажешь мне какое-нибудь заклинание?
— Постараюсь, — улыбнулся я на искреннюю непосредственность Харира и пошатнулся. — Но сперва мне надо отдохнуть. Похоже, я немного перебрал на посиделках у уважаемых каэльтов перед отправкой.
— Поили Горной Слезой? — понимающе закивал гном. — Да-а-а, у них всегда так… Но ничего, вот поспишь немного — увидишь, что это даже придаёт определённой крепости. Если не перепить, конечно… Но если бы ты перепил, то здесь бы не стоял!
Я попрощался с добродушным коротышкой и вернулся в центральный вагон. Воинов по-прежнему было трое — видимо, четвёртый остался с командиром. Хамель медитировала с закрытыми глазами, а Ванорз всё так же сопел на плече у Гильта. Я сел рядом с девушкой, промочил горло водой из бурдюка и прикрыл глаза, чтобы немного подремать. Мне думалось, что вряд ли у меня получится заснуть, но, похоже, алкоголь и усталость всё-таки сделали своё дело, и я даже не заметил, как провалился в сон.

Глава 8

Вопреки ожиданию, проснулся я выспавшимся и вполне отдохнувшим — наверное, мерное постукивание колёс и лёгкое покачивание в движущемся поезде как-то поспособствовали хорошему сну. Дварфы всё так же тихо переговаривались между собой, Ванорз уже не спал и кивнул мне головой, увидев, что я открыл глаза. Гильт сидел рядом со мной, а вот Хамель нигде не было видно.
— Сколько я спал? — поинтересовался я у Ванорза, потянувшись.
— Не знаю, — пожал плечами эльф, — сам спал… но часов шесть точно.
— А где Хамель?
— Да тут приходил гном… этот, как его? Харир! Он болтает без умолку, у меня аж голова заболела, — поморщился мой товарищ. — Вот она с ним в хвост поезда и ушла. Движитель смотреть.
— Понятно, — улыбнулся я. — Занятный персонаж.
Ванорз лишь отмахнулся и спросил:
— Есть хочешь?
— Не откажусь, — отозвался я, и он достал из своей сумки свёрток и протянул его мне.
Наскоро перекусив, я решил прогуляться к последнему вагону. Ванорз составил мне компанию.
Хамель, как ни странно, очень живо болтала с Хариром, и я даже подивился, с какой ловкостью она вставляет в разговор наводящие фразы, обходит назойливые вопросы гнома и умудряется незаметно выспрашивать у него о всевозможных аспектах подземной жизни.
Харир уже не подпитывал кристалл постоянным потоком, ибо поезд давно достиг нужной скорости. Теперь гному нужно было лишь изредка передавать кристаллу энергию, чтобы выброс ветра не сошёл на нет.
Помимо прочего, гном рассказал нам, что на пути к Меркатору планируются две остановки. Примерно на каждой трети дороги были оборудованы стоянки, что-то вроде станций, где можно справить нужду и размяться. Дварфы обладали гораздо большей выносливостью, чем люди, к тому же их было достаточно, чтобы дежурить посменно. Однако даже они не могли выдержать более трёх суток безвылазного пребывания на борту весьма примитивного поезда. Поэтому ещё день на такой скорости, и Харир начнёт притормаживать, а на третий день и вовсе отправится в головной вагон, чтобы задействовать находящийся там движитель для торможения.
Так и началась для нас рутина путевой жизни. Дварфы действительно попарно сменяли друг друга и даже снимали с себя броню, чтобы прилечь поспать. Оказалось, что странные скамейки в центральном вагоне были раскладными и образовывали в раскрытом виде что-то вроде кроватей. Гильт в основном молча сидел, и я чувствовал, что он глубоко погрузился в какие-то важные для себя размышления. Я, конечно, мог бы попытаться узнать, о чём именно он думает, но решил, что не следует вот так бесцеремонно лезть в его столь личные мысли.
Мы проводили время, бесцельно слоняясь по вагонам, ибо никто из нас не обладал усидчивостью дварфов, и очень быстро мы сделались жертвами скуки. Я стал часто бывать у гнома, да и мои товарищи тоже не гнушались иногда отвечать на его нескончаемые вопросы. Хамель порой ходила к Каунасу, наверняка пытаясь разговорить и его. Сомневаюсь, что эта её затея увенчалась успехом, поскольку капитан поезда имел недюжинную выдержку: я ни разу не видел, чтобы он приходил спать; он всегда оставался на своём посту, внимательно вглядываясь в темноту туннеля, куда неумолимо мчался наш поезд. Ванорз, в отличие от нас, никогда не оставался на одном месте надолго; он пытался болтать с дварфами, играл с ними в игры, устраивал метания ножей на точность и даже тренировочную стрельбу из лука. Когда мы спали, Хамель и Гильт охраняли наш сон.
Таким образом прошло, судя по таймеру, двое суток, когда мы заметили, что скорость поезда стала ощутимо медленнее. Харир прошёл к Каунасу, сел вместе с ним вместо дежурного воина, а дварфы вдруг скинули своё обычное сонное оцепенение и засуетились, доставая из-под скамеек ящики; видимо, началась подготовка к скорой высадке. Я тоже пошёл в первый вагон полюбопытствовать.
А посмотреть было на что. Харир готовил движитель к работе, вынимая многочисленные фиксаторы из шарниров с помощью различных инструментов, добиваясь того, чтобы обтекаемая труба могла свободно двигаться на своих ножках-креплениях. Ещё я увидел, что он протестировал не только движения трубы вверх-вниз, но и покрутил ею по сторонам на манер диковинного орудия. Затем он смазал несколько сочленений каким-то маслом и, убедившись, что всё работает как надо, закрыл колесо с кристаллом и прыснул на него несколькими короткими импульсами энергии для калибровки.
Только после этого он уселся на втором стуле и заявил, что теперь всё готово. Каунас не стал меня прогонять, поэтому я остался, стараясь отвечать гному тихо, дабы не вызвать его недовольства. Станцию я вполне ожидаемо проморгал и вздрогнул от неожиданности, когда командир вдруг скомандовал: «Тормози!».
Харир же отреагировал мгновенно. Прервав разговор на полуслове, он бросился к «трубе» и запустил струю воздуха сложным импульсом, который мне удалось рассмотреть и запомнить, заметив краем глаза сообщения в системном окошке об успехе в навыке колдовства и начислении опыта. Явно на пределе своих способностей, Харир стал вливать в кристалл магию ветра широким потоком. Я подошёл и попытался помочь. Положив гному ладонь на затылок, я начал посылать в него сырой поток энергии, которую мог собрать своими более обширными и без преувеличения более мощными энергетическими каналами.
У меня перед глазами тут же выскочила табличка «Вы хотите передать свою магическую энергию другому магу? Будет потрачена 1 ячейка готового заклинания первого уровня. Да/Нет». Я согласился, один из кубиков в верхнем крае моего поля зрения погас, а Харир удивлённо вскрикнул и тут же поблагодарил меня, значительно усилив свой поток магии ветра. Выброс из трубы стал настолько мощным, что нас даже легонько тряхнуло от резкого торможения.
Станцию впереди я увидел лишь через несколько минут и подивился остроте зрения командира поезда. Хотя, возможно, тут имелись некие знаки, сигнализирующие о близости станции, о существовании которых я мог просто не знать. По обе стороны от путей темнели сделанные в стенах туннеля расширения, и уровень пола у них как раз соответствовал высоте пола вагона.
Харир, мастерски управляя струёй ветра, останавливал поезд точно на уровне станции и вырубил поток только тогда, когда поезд окончательно прекратил движение. Каунас встал, вынул один из ломов из ящика и, подойдя к «трубе», вставил его в жёлоб через спицы колеса. Я тут же увидел, как из кристалла к этому гигантскому болту потянулся тонкий волосок магии. Гном поводил из стороны в сторону движителем, теперь превращённым в некое подобие гигантского арбалета, и кивнул командиру. Тот одобрительно похлопал его по плечу и пошёл к среднему вагону, жестом позвав меня за собой.
Там воины уже раскрыли дверь с одной стороны и выскочили на станцию. Мы направились в вагон и увидели, как наружу выходят эльфы. Гильт дожидался меня, приготовив щит и вытащив молот. Выбравшись из вагона вслед за Каунасом, мы увидели просторную площадку, в центре которой виднелась яма для костра: рядом с ней возвышалась поленница дров.
Воины уже успели проверить всю площадку и сейчас выходили из дверей, имеющихся справа и слева в этом подобии полупещеры. Каунас пошёл к ним навстречу.
— Ну как? — поинтересовался он.
— Всё чисто, — отрапортовали двое из дварфов.
— Отлично, — кивнул командир и указал одному из воинов пальцем. — Дуй в конец поезда и смотри за туннелем. Ты смени Харира. Остальные со мной.
Дварфы вернулись в вагон и вскоре показались снова, неся в руках ящики. Эльфы разошлись по сторонам, контролируя подходы, а я подошёл к яме, желая убедиться, что это действительно кострище. Гильт держался рядом, и я чувствовал его желание защитить меня.
Каунас с воинами затащили ящики в комнату справа, и я подошёл посмотреть, что там. За металлической дверью без признаков какого-либо замка было небольшое помещение, где находились множество ящиков и пара бочек. Дварфы уже поставили свои, взяли пару тех, что поменьше, и потащили их на площадку. Из ящиков они извлекли нечто вроде составных топчанов и принялись устанавливать их у дальней стены, как раз между дверьми. Когда четыре лежака были установлены, из вагона вышел Харир и подошёл к нам.
Махнув рукой командиру, он направился к двери налево, и я, конечно же, тоже пошёл туда полюбопытствовать. Там оказалась ещё одна небольшая комната с дыркой в полу по центру, рядом стояли ящик и ведро. Гном подошёл к дыре и начал колдовать, я тут же узнал заклинание. Уже знакомая мне бусина огня скрылась в яме под полом, и через мгновение раздался взрыв, а из дыры к потолку взметнулся столб пламени.
— Вдруг какая тварь там спряталась, — пояснил мне Харир. — Натуральные отходы здорово привлекают всевозможную живность, именно поэтому давным-давно были сделаны эти стоянки. Сейчас уже есть вагоны, оборудованные магическими безотходными нужниками, но они очень дорогие… нам пока о таком остаётся только мечтать.
Теперь мне стала понятна причина нашего воздержания, на второй день я уже серьёзно начал задумываться о том, как бы мне сходить в туалет. Гном тем временем подошёл к ведру, которое оказалось пустым, и произнёс короткое заклинание, сделав пасс рукой. Я узнал это заклинание: Создать воду, и не удивился, когда с руки Харира сорвалась струя воды.
— Можешь пользоваться, — сообщил мне гном, направляясь к выходу.
В ящике я обнаружил кучу ветхих, но вполне чистых тряпок, и поспешил облегчиться, едва лишь гном вышел за дверь.
В разбитом лагере вскоре запылал костёр, я заметил, что дварфы развели его так, чтобы языки пламени не поднимались из ямы выше уровня пола. На приспособленную над огнём решётку поставили кастрюлю и похожий на турку ковш. Потом воины помогли Каунасу снять броню, и он немного побегал по площадке. К тому времени, как он закончил разминаться, дварфы уже заварили в турке какие-то травы и разлили получившийся настой по металлическим кружкам. Командир, расположившись на лежаке, позвал нас и раздал кружки.
Пока мы пили терпкий напиток с кисло-сладким привкусом, Каунас инструктировал нас о том, как нести дозор. Потом он вместе со всеми съел тарелку простенького супа и, откинувшись на лежаке, мгновенно уснул. Гильт помог дварфам снять броню, и они тоже улеглись спать. Харир плюхнулся на четвёртый топчан, а мы разошлись по разные стороны площадки сторожить. Я в паре с Ванорзом, а Гильт с Хамель.
Через некоторое время воины проснулись и поменялись с дозорными в поезде, командир с гномом продолжали спать, улеглись и мы с Ванорзом. Я проснулся последним, Ванорз уже бегал по площадке с Хамель, а воины-дварфы в полном облачении прохаживались по краям площадки.
Гильт протянул мне чашку с настоем и свёрток с едой, костёр уже был затушен и, видимо, дожидались только меня. Из поезда выбежал Харир, поинтересовался, все ли справили нужду, а после скрылся за дверью нужника, откуда вскоре послышался хлопок фаербола. Дварфы тем временем деловито собрали лежаки, и вскоре мы уже забирались в поезд, который, в этот раз без резкого толчка, снова начал набирать скорость.
Ещё один день пролетел незаметно. Я даже как будто начал привыкать к этому путешествию, и мне уже не было так скучно. Да и дварфы стали относиться к нам менее настороженно, часто рассказывали нам разные байки и выспрашивали о наших приключениях.
Когда поезд набрал нужную скорость, появился Харир, и мы завели с ним разговор на тему колдовства. Меня прежде всего интересовали заклинания, которыми он владел. Он показал мне свою книгу магии, больше похожую на замызганный блокнот. Исписана она была столь неразборчиво, что я не смог разобрать ни слова. Но энтузиазм гнома был неисчерпаем и он без устали рассказывал мне о каждом написанном там заклинании. Интересными мне показались два из них: Порыв ветра 2-го уровня и Стена ветра 3-го.
В свою очередь Харира интересовали заклинания некромантии, из которых, кроме каптрипов, он не знал ни одного. Так что мы по очереди стали обучать друг друга, он показывал мне механику Порыва ветра, а я пытался научить его колдовать Ослабляющий луч.
На второй день после остановки, или на шестой, если считать с момента, как мы сели в поезд, я как раз находился в последнем вагоне и помогал гному правильно выстроить энергетические потоки заклинания. Он ошибался в самом конце, в момент испускания луча, всё остальное он уже вполне усвоил. Я же мог похвастаться новой светлой страницей в своём гримуаре.
Внезапно из прохода между вагонами раздался крик: «Тормози!!!», и Харир тут же вырвался из моих рук, коротким импульсом вырубил кристалл и бросился к головному вагону. Я, немного опешив, поспешил за ним и едва успел вбежать в предпоследний вагон, как пол начал уходить из-под моих ног. Мне показалось, что последний вагон начало поднимать кверху, и тут меня с силой припечатало спиной к потолку и протащило почти до двери, где я ударился головой об стену и свалился на пол.
Благодаря судьбу за то, что не снимал шлема и что он не слетел с моей головы в момент, когда меня подбросило, я вскочил на ноги и, не обращая внимания на звон в ушах, побежал дальше. Движение поезда едва ощущалось, стоял жуткий скрежет, и мне даже показалось, что последние вагоны немного перекосило.
Когда я вбежал в центральный вагон, трое дварфов только поднимались на ноги, а один лежал без движения в проходе. Гильт уже подходил к нему, а эльфы деловито доставали свои луки. Я увидел, как маленькая фигурка гнома перепрыгнула в следующий вагон, и побежал следом.
Находясь посреди следующего прохода, я разглядел, что из головного вагона валит какой-то мерзкий дым. Взмахнув рукой, Харир погнал его вперёд и сам прыгнул туда же. Мне неприятно щипало нос, но я всё же приблизился.
Каунас пытался выбраться из кресла. Его броня влажно блестела, и от неё валил пар. Такой же едкий пар шёл от разбросанной вокруг слизи, которая стремительно исчезала. На дальнем конце вагона её валялись целые куски, она медленно стекала по решётке, и сквозь пар не было видно решительно ничего, даже то и дело посылаемые гномом порывы ветра не могли его развеять.
Командир наконец-то смог встать и, увидев нас, глухо пояснил:
— Гигантский гелеобразный куб. Мы раскатали его при столкновении, но не факт, что он там один. Что с поездом?
— Не перевернулся, — ответил Харир и тут же закашлялся.
— Мне кажется, два последних вагона перекосило, — добавил я.
Каунас выругался и направился к выходу.
— Справишься здесь? — на ходу спросил он у гнома, и тот закивал в ответ. — Хорошо, как выдуешь всю эту гадость, будь готов к стрельбе.
Командир прошёл мимо меня. Я оглянулся на Харира, который не переставал колдовать порывы ветра, и, решив, что, кроме дыма, ему вроде бы не грозила никакая опасность, последовал за дварфом. Неприятности всё-таки случились, — подумал я, — но, к счастью, это хотя бы не завал…

Глава 9

В центральном вагоне нас ожидали дварфы, готовые по команде отодвинуть дверь. Эльфы с луками наизготовку стояли по обе стороны от проёма. Гильт положил по-прежнему бездыханного воина на раскладное ложе лавки и повернулся к нам, когда мы вошли:
— Неудачно ударился при падении, — пояснил он больше для командира, поскольку я и так уже всё понял благодаря связывающим нас узам. — Шею не свернул, но какое-то время проваляется без сознания.
— Хорошо, — кивнул Каунас и повернулся к своим товарищам. — Открывай! Нужно осмотреть окрестности, зачистить их от возможных врагов и выяснить, что там с вагонами.
Дверь тут же была отворена, и воины выскочили из вагона. Сомкнув щиты, трое дварфов шагнули вперёд, и за их спины устремились я и Каунас. Гильт не отставал от меня ни на шаг, эльфы же остались в вагоне — оттуда открывался лучший вид для стрельбы.
В царящей в туннеле тьме я не увидел никаких врагов, однако заметил какое-то шевеление справа. Тут же я услышал за спиной чиркающий звук, и над моей головой пролетело, рассыпая искры, что-то, со стеклянным звоном ударилось об стену и разбрызгало пламя, разогнавшее сумрак и немного ослепившее моё темнозрение.
Сощурившись и скорректировав интенсивность своего взора, я разглядел справа блестящие от переливов огня комки слизи, похожие на округлых амёб, которые уже ползли к нам. Ближе прочих был сгусток, отливающий синим, причём внутри его студенистого тела отблески света преломлялись о какие-то тонкие формации, и от этого казалось, будто он сам светится голубоватым. Ком был большим, ростом с дварфа, и передвигался элегантными толчками, словно перекатывался.
За ним виднелись два зеленоватых сгустка, похожие оттенком своих тел на слизь, которую я видел в головном вагоне нашего поезда. Они были примерно такой же высоты, что и синий, но казались гораздо более широкими — возможно потому, что передвигались аморфно, перетекая и теряя при этом свою округлую форму. Рядом с ними возвышался ещё один ком, и не двинься он тоже в нашу сторону, я бы принял его за кучу земли — коричневое тело казалось рыхлым и перемещалось, будто пересыпаясь с места на место.
— Слаймы! — воскликнул один из воинов, и дварфы обратились направо.
— Слева тоже! — крикнул Каунас и хлопнул одного из воинов по плечу. Тот развернулся и шагнул к командиру, который тоже снял со спины щит.
Я посмотрел налево и увидел какую-то кучу слизи, напоминавшую пудинг. Она была высотой под два метра и быстро ползла к нам. Причём создавалось впечатление, что верхняя её часть постоянно стекает вперёд, создавая отчётливые волны на грязно-серой поверхности этой слизистой твари. Сбоку виднелся уже знакомый ком земли, чуть подальше ещё один, а между ними два зелёных комка.
Подумав, что Каунас гораздо опытнее обычного воина, я решил присоединиться к дварфам справа, встал за их спинами и вытащил из сумки гримуар. Рассудив, что эльфам не помешает побольше света, я выудил два шарика ингредиентов для огненного шара и начал читать заклинание, скатывая в такт словам серу и гуано в одну начинающую светиться горошину.
А над моей головой уже свистели одна за другой стрелы. Эльфы выбрали своей целью голубого монстра, который был ближе всех. Одна стрела пролетела мимо, две попали в цель, и, судя по тёмным сполохам, выпустил их Ванорз. Более внимательный взгляд на сгусток слизи проявил над ним табличку: «Хрустальный слайм, ур.15, 65/92».
Бросив быстрый взгляд назад, я увидел, что Каунас с напарником уже схлестнулись в бою со своими врагами, куча земли оказалась «Коричневым слаймом, ур.16, 175/175», а текучий монстр назывался « Мук, ур.14, 104/104».
Тем временем с нашей стороны куча земли, «Коричневый слайм, ур.13, 139/139», и зелёная слизь, « Зелёный слайм, ур.15, 77/77», приблизились вплотную к дварфам. А вот голубоватый ком приближаться не спешил. Он неожиданно высоко подпрыгнул, приняв практически форму шара, и исторгнул из себя три острых, похожих на лезвия, осколка, коими выстрелил в меня.
Каким-то чудом он не попал, или я умудрился увернуться, и эти фрагменты со звоном разбились о камень пола. Причём я не потерял концентрации и продолжил читать заклинание, краем глаза заметив в системном чате уведомление об успешном применении соответствующего навыка.
Коричневый слайм ударил ближайшего дварфа вытянувшимся из тела отростком, напомнившим мне кулак голема, разве что состоял он из земли, а не из камня. Воин принял удар на щит и, судя по звукам, за спиной у нас сейчас происходило то же самое. Зелёный же сгусток тоже прыгнул, но не вверх, а прямо на ближайшего дварфа, будто намереваясь его протаранить. Однако воин был начеку и успел выставить свой громадный щит, отбрасывая врага назад. Неожиданно прохладный ветерок донёс до меня горький кислотный запах.
Дварфы орудовали мечами, нанося удары с молниеносной скоростью. Зелёный слайм потерял 21 очко жизни, коричневый 29. А я завершил заклинание, прицелился так, чтобы указываемый мне радиус взрыва захватил всех четырёх противников, и выпустил огненную горошину на волю. Полыхнуло на славу, вот только урон мне показался совсем небольшим: всего 17. Каково же было моё удивление, когда я перевёл взгляд с почти наполовину пустой полоски жизни зелёного слайма на коричневого и обнаружил, что его красная шкала совсем не изменилась! Похоже, ком земли был невосприимчив к огню…
Четыре стрелы вонзились в хрустального слайма, однако он смог выжить с почти пустой полоской жизни, 14/92, тут же выстрелив в ответ. Три сверкающих в полумраке осколка улетели куда-то к поезду, и я услышал, как вскрикнула от боли Хамель.
Спрятав гримуар в сумку, я хотел оглянуться, чтобы узнать, как идут дела на левом фланге, но тут мне почудилось какое-то шевеление сверху. Я начал было поднимать голову и даже заметил какой-то медузоподобный силуэт, но совершенно не успел среагировать: существо тенью скользнуло вниз и свалилось прямо на одного из дварфов, стоявших передо мной.
Воин яростно замахал руками, безуспешно пытаясь смахнуть с себя монстра. Его голову и половину тела покрыла тонкая, в несколько пальцев, прозрачная слизистая плёнка, явно перекрывавшая дварфу дыхание. Пока я присматривался к твари, добившись появления таблички «Зонтичная слизь, ур.14, 74/74», Гильт, постоянно находившийся рядом, не теряя времени, огрел товарища молотом, пытаясь нанести удар так, чтобы он прошёл вскользь и тем самым отбросил монстра прочь. Слизь получила 12 очков урона, однако я тут же заметил в системном окне, что половина этого урона пришлась по дварфу-жертве. Более того, тварь продолжала сидеть на нашем товарище, точно приклеенная.
Прекрасно чувствуя мои мысли, Гильт выругался и повесил молот на пояс, решив сорвать тварь руками. Между тем зелёный слайм воспользовался беспомощностью противника и снова подпрыгнул, чтобы затем ударить дварфа в грудь. Полоска жизни воина ещё немного убавилась, а вот обволакивающий его монстр урона почему-то не получил. Второй зелёный слайм подобрался уже вплотную к бестолково машущему в воздухе мечом дварфу, хотя ударить его всё же не успел.
Коричневый слайм снова атаковал выстреливающими из тела комьями, и снова все его удары были парированы щитом. Из трёх ответных выпадов дварфа успешными оказались два, укоротившие жизнь монстра ещё на 22 очка, до 88.
Просвистела очередная очередь из стрел, добившая наконец слайма-стрелка. Одинокая стрела вонзилась в коричневого и укоротила его полоску жизни до 78 очков.
У Гильта получилось ухватиться за слизистую тварь-констриктора, и он попытался сдёрнуть её с товарища. Раздался треск, от перчаток дварфа повалил дым, а его здоровье просело на 9 очков. Тварь по-прежнему держалась на воине, но усилия Гильта явно не пропали даром: там, где он тянул, появился зазор, выглядело это так, будто он пытается снять с воина гигантскую эластичную упаковку.
Слаймы показались мне довольно нерасторопными, поэтому я решился ударить три раза и выбрал своей целью наиболее раненого из них — зелёного. Все три тычка оказались удачными: 15, 12 и 13, итого 40. Этого хватило, чтобы склизкий комок растёкся по полу и зашипел, испаряясь. Я обратил внимание, что на моём посохе не осталось и следа слизи, несмотря на характерные чавкающие звуки при каждом ударе.
В этот раз большинство стрел пролетело мимо, лишь одна вонзилась в коричневого, и землистое тело слайма окутали чёрные сполохи: −23 ОЗ. Гильт продолжал стягивать монстра, его перчатки растворились, и теперь дым шёл от его рук, покрытых сочащейся из слайма жижей. Оставшийся зелёный ком ударил беззащитного дварфа, а его напарник продолжал кромсать мечом своего коричневого противника, нанеся ему ещё 31 очко урона. Землистый монстр был при смерти, 34/139 — указывала его почти пустая полоска жизни, и я решил его добить очередными тремя ударами посоха. Первый удар нанёс 10 очков урона, обратный взмах просвистел мимо, а последний — 15. Не успел я подосадовать на неудачу, как одинокая стрела вонзилась в землистый ком, и он начал рассыпаться, издавая странное бульканье.
Остальные три стрелы успешно попали в продолжающего пинать беззащитного дварфа слайма и практически покончили с ним: на его пустой шкале значилось лишь 4/78. Гильт наконец-то сорвал монстра с дварфа и отбросил аморфный сгусток в сторону. Воин, от головы которого шёл едкий дым, невнятно прокричал что-то, — мне показалось, больше для того, чтобы набрать воздуха в грудь, нежели от ярости или боли, — и одним коротким выпадом добил зелёный студень.
Отброшенная в сторону слизь как-то отскочила от пола и стала всплывать в воздухе, принимая форму медузы с бахромой внизу. Её тело, действительно похожее на зонтик, было совсем прозрачным и едва различалось в темноте. Я недолго думая огрел этот летучий пакет два раза; вернее, попытался это сделать, ибо монстр непостижимым образом уворачивался от моих ударов, будто огибая посох в самый последний момент.
— Нельзя дать ей взлететь, — дошла до меня мысль Гильта, — эта тварь опять на кого-нибудь набросится.
Дварф тоже взмахнул два раза молотом, и его удары, как и мои, тоже прошли мимо, словно он бил по тени.
С нашей стороны, кроме зонтичной слизи, больше врагов не оставалось, поэтому воины бросились помогать капитану. Дварф, с более чем на треть опустевшей полоской жизни, вытащил на ходу с пояса пузырёк с зельем, плеснул его содержимое на своё обожжённое лицо, допил оставшееся и убрал склянку на место. Его товарищ лишь бросил нам: «Разберитесь с ним», указывая на поднимающуюся в воздух медузу, и тоже поспешил на подмогу соратникам. Возможно, мне это только показалось, но я бы мог поклясться, что спереди броня обоих воинов была покрыта инеем.
Ванорз перевёл стрельбу налево — видимо, там сейчас было жарко: в мешанине боя разглядеть что-либо было сложно, а копаться в системном окне было некогда. Хамель выпустила в прозрачный зонтик одну стрелу, и её постигла та же участь, что и наши атаки: слизистое тело будто обтекало все наносимые ему удары.
«А как насчёт магии?» — подумал я, достал гримуар и выпустил два магических снаряда. Насколько я помнил, эти самонаводящиеся шарики энергии всегда попадали в цель.
Серебристые снаряды оставили за собой тающий во тьме след и действительно ударили медленно взлетающую слизь. Правда, урон оказался мизерным: 5 и 3; на почти полной шкале жизни монстра светилось 54/74.
Лихорадочно перебирая в уме доступные мне заклинания, я никак не мог сообразить, что бы мне использовать помощнее, в голове всплывали заученные описания «атака на прикосновение на расстоянии», что, учитывая способности твари, вызывало во мне серьёзные опасения такого же промаха, как и с обычными атаками, ведь бьющую в цель стрелу Хамель монстр избежал.
Так и не придумав ничего лучше, я выпустил ещё два снаряда, а потом ещё два. 38/74 — у слизи оставалась ещё половина шкалы, и она поднялась уже выше вагона. Монстр никак не реагировал на жалящие его шарики и не пытался куда-то лететь или кого-то атаковать. Мне даже показалось, что его бахрома судорожно колышется в усилиях подняться побыстрее и скрыться в тенях у потолка.
Обратив внимание на Гильта, стоящего рядом со мной, я хотел было послать его на подмогу остальным, но тут же принял его мысли:
— От меня там будет мало толка, — дварф явно лучше моего оценил уровень мастерства собратьев, — а вот оставлять тебя одного мне кажется плохой идеей… мало ли что ещё с потолка свалится!
Ещё два снаряда полетели к цели, и у меня остался только один кубик ячеек заклинаний первого уровня. 3 и 5, я казался себе жалким слабаком. Зонтик был уже едва различим во тьме, когда к нему устремились два моих последних снаряда. 3 и 4, 24/74… монстр скрылся из виду. «Ушёл», — донеслась до меня мысль Гильта.
Больше для того, чтобы как-то скрасить чувство досады, я достал из сумы ингредиенты и кастанул фаэрбол, запулив его прямо в потолок над головой, убедившись конечно, что радиус взрыва не достанет до нас. Каково же было моё удивление, когда я прочитал в системном окошке о 24 очках нанесённого урона!
Я ещё не мог поверить в столь невероятную удачу, как с потолка свалилось что-то маленькое и с металлическим звоном покатилось по полу. Я нагнулся и подобрал колечко с камнем, похожим на бриллиант. Никаких окошек с информацией по этому поводу не выскочило, к тому же мне следовало спешить на подмогу остальным, поэтому я просто швырнул колечко в сумку на поясе и повернулся к дварфам.
Когда мы подоспели к четвёрке воинов, они, не без помощи наших стрелков конечно, уже разделались со всеми слаймами: на моих глазах последняя землистая куча рассыпалась, забулькав, как кипяток в котле. В живых оставался только желеобразный пудинг, над которым светилось 50/104. Правда, воинов тоже серьёзно потрепало: их полоски жизни были полупустыми, причём я заметил, как они продолжают понемногу опустошаться. Монстр оказался ядовитым. Помимо того, что он испускал газ и плевался отравленной жижей, он ещё и чудовищно вонял, парализуя и нанося урон — хорошо, что лишь в ограниченном радиусе вокруг себя.
Ещё только приближаясь, я почуял сильнейший смрад, но, к счастью, не успел испытать его губительный эффект на себе. Пока я думал, с какой бы стороны лучше подойти к сражающимся дварфам, чтобы огреть вонючую слизь, от поезда прилетели стрелы, воины дружно взмахнули мечами, а невосприимчивый к ядам Гильт зашёл сзади и, шмякнув по слизи молотом, добил тварь.
Дварфы расступились. Мук превратился в отвратительно булькающую лужу, на поверхности которой то и дело вздувались пузыри, лопаясь и выпуская вонючие испарения. Мы отступили подальше и осмотрелись, больше врагов в пределах видимости не оставалось. Гильт вновь встал рядом, и я сразу же положил ему руку на плечо, чтобы перелить негативную энергию. Дварф поднял обезображенные кислотой ладони, и мы понаблюдали, как язвы на рваной плоти затягиваются мутировавшей некрозной тканью.
Воины тоже не теряли времени даром: все поспешили достать пузырьки с лечебными зельями.
— Откуда здесь столько слаймов? — озвучил мой интерес Гильт. — И столь разных?
— Понятия не имею, — ответил Каунас, когда закончил глотать восстанавливающее ОЗ снадобье. — С таким я ещё не сталкивался.
— Я слышал, у слизи иногда бывает гон, — высказал своё предположение воин, пострадавший в схватке больше других, тот самый, на кого свалилась злополучная медуза. Пока он говорил, я подошёл и стал переливать в него позитивную энергию по мере возможного, хотя, конечно, по сравнению с зельями, моё лечение было ничтожным. — Говорят, когда в местах их обитания случается что-нибудь: ну, пещера там обвалилась, или уровень затопило, магма, газы… тогда они сливаются в один поток и ползут, пока не найдут новую пригодную для обитания местность, где и рассеиваются. А до этого они друг с другом не цапаются и сметают всё на своём пути.
Слова дварфа прервал свистящий звук выстрела, раздавшийся со стороны головного вагона.
— Ты со мной, — скомандовал Каунас разговорчивому воину. — Остальные обойдите поезд сзади, нужно побыстрее зачистить окрестности и убираться отсюда.
Дварфы разделились на пары и побежали в разные стороны. Я бросил взгляд на эльфов. Ванорз помахал рукой — мол, мы пойдём к голове поезда. Я кивнул, и эльфы исчезли из виду. Мы же последовали за дварфами в конец состава.
Когда мы обогнули поезд, то обнаружили два зелёных слайма, с которыми быстро разделались. На другой стороне монстров было немного — возможно, все они уже уползли к головному вагону, или нам просто повезло. Мы наткнулись лишь на одного коричневого слайма, которого дварфы забили без проблем. Я же постоянно с опаской поглядывал во тьму у потолка туннеля, очень опасаясь нападения ещё одной медузы.
К голове поезда мы подоспели аккурат, чтобы рассмотреть финальную точку сражения: прилетевший из головного вагона лом пригвоздил к полу последнего, особенно большого зелёного слайма. Мне в глаза сразу бросились по крайней мере ещё три торчащих впереди поезда лома, причём один из них был сильно изъеден кислотой.
— Как там сзади? — спросил Каунас, подходя к одному из ломов.
— Всё чисто.
— А вагоны? — командир поднатужился и выдернул лом из пола туннеля.
— Последний соскочил с рельсов, — ответил один из воинов, очевидно обративший на это внимание, — от этого следующий немного перекосило.
— Я так и думал, — кивнул Каунас, взмахнув ломом, будто пытаясь его отряхнуть. — Хватайте железяки, попытаемся использовать их в качестве рычага. Вы там тоже возьмите по одному и идите к нам, — крикнул он эльфам. — А ты, Харир, оставайся дежурить здесь, я думаю, если твари и попрут, то скорее всего спереди.
Дварфы бросились доставать торчавшие из пола болты. Не оставили даже тот, что был изъеден кислотой, его перебросили внутрь вагона через решётку. Гильт с лёгкостью вырвал из камня ближайший к нам лом, и мы направились назад к хвосту поезда.

Глава 10

Уже у последнего вагона мы с Каунасом заглянули под поезд, дабы оценить полученный ущерб. Вагон действительно соскочил с рельсов, цельнометаллический диск колеса стоял с нашей стороны снаружи от рельса, а у стыка вагонов вовсе торчал в воздухе. В месте перекоса вагоны приподняло над полотном, и я почёл ещё за большую удачу то обстоятельство, что состав вообще не опрокинулся на бок.
Дварфы тем временем посовещались, Каунас окинул критическим взглядом меня и подошедших как раз в это время эльфов с ломами наперевес, сплюнул и отправил своих воинов на противоположную сторону. Нас он расставил примерно на равном друг от друга расстоянии, оставив крайние позиции для себя и Гильта, и показал, как правильно просунуть лом под вагон и упереть его за рельсом, чтобы использовать как рычаг. Потом он закричал: «Давай! Поднимайте!!!» — и вагон чуть накренился в нашу сторону.
Дождавшись ответного крика, командир заорал, обращаясь на сей раз уже к нам: «Ну-ка, взяли!» — и мы начали изо всех сил давить на железяки, пытаясь водрузить колёса обратно на рельсы. Я присел под ломом на корточки и банально упёрся в него всем телом, стараясь выпрямиться. Рядом кряхтел Ванорз, а чуть дальше усердствовала Хамель, которая, несмотря на большое напряжение, не проронила ни звука.
Как-то неожиданно быстро раздалась новая команда Каунаса: «Отпускай!» — и я снова присел, чтобы отпустить прут. Командир уже суетился у колеса, и не успел я перевести дух, как он пробежал с довольным выражением лица к стыку вагонов. Тут наша помощь уже не понадобилась: воины с другой стороны страховали и направляли, а с нашей справились Каунас с Гильтом, который взял у меня из рук лом, взамен вручив мне свой, выгнутый дугой.
Едва вагоны были поставлены на рельсы, как все заспешили внутрь. Я видел, что на месте некоторых поверженных слаймов оставался какой-то лут, но собрать его не было времени. Лишь один из дварфов походя нагнулся к ближайшей кучке и подобрал какой-то большой камешек, красиво блеснувший изумрудным в свете догорающего пламени.
Из открытой двери вагона высунулась голова Харира. Он весело махнул нам рукой, но тут же скрылся под гневным взором командира. Я обнаружил, что с этой стороны воинов-дварфов было четверо, а значит, потерявший сознание пришёл в себя и, возможно, даже помогал своим товарищам поставить вагоны.
Пока дварфы настороженно охраняли подходы, все стали по очереди возвращаться в поезд. Я окинул последним взглядом недавнее поле боя, всё более погружающееся во мрак туннеля. Лёгкая досада от невозможности осмотреть разбросанные тут и там останки скользнула в моём сознании. Взгляд зацепился за по-прежнему пузырящуюся зловонную лужу на месте поверженного мука. Все остальные твари давно растворились, и только эта жижа, на мой взгляд, совсем не уменьшилась, несмотря на многочисленные пузыри, всё также возникающие на её поверхности.
Но тут настала моя очередь подниматься в вагон, о чём Гильт не преминул мне напомнить лёгким тычком. Я забрался внутрь, и вскоре последние запрыгнувшие в поезд дварфы захлопнули дверь. Каунас уже ушёл в головной вагон, двое дварфов отправились следом, собрав у всех металлические пруты, а остальные откинулись на лавках отдыхать.
Мы последовали их примеру. Перед тем как опуститься на лавку, я бросил взгляд на полоски жизни товарищей. Ванорз не был ранен, а вот Хамель немного досталось. Я коснулся рукой её плеча и перелил ей толику позитивной энергии. Девушка благодарно взглянула на меня, но ничего не сказала. Сев рядом с Гильтом, я прижался к нему плечом и стал восстанавливать его здоровье негативной энергией, как только откатывался таймер способности.
Поезд тряхнуло, и он потихоньку стал набирать скорость, а у меня перед глазами выскочил ворох табличек, знаменующий конец происшествия. Опыта мне отсыпало 850 очков, я почему-то ожидал большего, хотя и этого было не мало, до следующего уровня мне оставалось совсем чуть-чуть.
Тут я вспомнил про колечко, выпавшее с зонтичного слайма, и достал его из сумки. Краем глаза я заметил, как в системном окошке промелькнули сообщения, но предпочёл прочитать выскочившую над предметом табличку: «кольцо уклонения, магическое, позволяет владельцу полностью избежать урона в случаях, где при успешном спасброске реакции он получил бы половину урона, и получить только половину в случаях провала спасброска реакции на урон».
Я повертел колечко перед глазами, ожидая старта лотереи, но он так и не наступил.
— Ванорз, — позвал я сидящего напротив эльфа, — смотри, что я нашёл.
Мой друг осмотрел кольцо и протянул мне его обратно.
— Хорошее кольцо, — похвалил он, — носи, пригодится.
— А почему не стартовала лотерея? — растерянно поинтересовался я, теребя кольцо в руках.
— Хмм, — задумался Ванорз, — ты смотрел настройки группы? У меня светится, что ты сейчас лидер.
— Странно, — отозвался я, пытаясь вызвать перед глазами панель настроек группы, — я ничего не трогал и не менял, помню, как выскакивало сообщение о вступлении в группу Хамель…
Покопавшись в настройках, я обнаружил-таки строку «распределение найденных сокровищ», где было указано «по решению лидера группы». При попытке изменения выскочило несколько вариантов, из которых я выбрал « магические предметы — лотерея, артефакты — по решению лидера группы».
Рассказав об этом Ванорзу, я предложил разыграть кольцо, на что тот лишь рассмеялся, мол, оставь себе, тебе нужнее. Хамель ответила на мой взгляд кивком и улыбнулась, пояснив, что у плутов имеется подобная классовая способность, так что ей такая бижутерия ни к чему.
Постепенно поезд набрал скорость, один из дварфов вернулся из головного вагона. Его товарищи занялись осмотром брони, пытаясь починить испорченные детали, а на меня вдруг накатила такая усталость, что я сидел будто в тумане, погружаясь в состояние сонной одури, а потом Гильт, похоже, почувствовал моё состояние, разложил скамью и я улёгся спать.
На следующий день мы прибыли ещё на одну «станцию», практически идентичную предыдущей. Стоянка и отдых прошли без происшествий, и вскоре мы уже снова неслись в поезде по железной дороге дварфов. Я опять начал проводить время с Хариром: он уже усвоил Луч ослабления, и теперь я показывал ему Вызов нежити, а он учил меня Стене ветра. Выходило у нас из рук вон плохо, хотя постепенно у гнома начинало получаться. Мне же казалось, что я всё понял и выстраивал энергетические потоки заклятья верно, вот только возведённая стена у меня тут же распадалась на потоки ветра и новая страница в гримуаре не спешила появляться.
Так прошло ещё двое суток, которые стали сливаться для меня в один неделимый поток времени. Различал я их лишь по периодам сна и часам на таймере в углу зрения, напрочь потеряв ощущение смены дня и ночи. Впрочем, это не вызывало у меня никакого дискомфорта, скорее даже наоборот: постоянная ночь подземного мира держала меня в тонусе, придавая почему-то силы и поддерживая хорошее настроение.
На третий день дварфы оживились и сообщили, что скоро мы прибудем к Меркатору. Харир подтвердил эту информацию и заверил что уже начал сбрасывать скорость. Так что после обеда я решил заглянуть к командиру и направился в головной вагон. Ванорз и Хамель последовали за мной — видимо, им тоже было любопытно.
Каунас не удивился пожаловавшей к нему компании. Но не успели мы поздороваться, как поезд вылетел из тоннеля на простор поистине гигантской пещеры. Лично мне показалось, что мы вообще очутились на поверхности, разве что стояла глубокая ночь. Крыша и стены пещеры утопали где-то далеко во тьме, удавалось различить лишь рельсы, лежащие на едва заметных во мраке шпалах посреди пустынной каменистой поверхности. Очень хотелось посмотреть назад, чтобы узнать, как выглядит зев туннеля и стены этой каверны изнутри, но обзор из головного вагона открывался лишь вперёд.
Поезд катился заметно медленнее, или, может быть, так только казалось ввиду отсутствия проносящихся за окнами стен. Иногда я замечал неподалёку от путей темнеющие провалы или ямы, но толком разглядеть их не получалось. Дорога стала уходить по едва заметной дуге налево и немного вниз. Я хотел было спросить об этом командира, но внезапно открывшееся зрелище заставило меня забыть обо всём на свете. Я буквально застыл на полуслове с приоткрытым ртом, впечатлённый невероятным видом.
Впереди зиял в багровых тонах огромный провал, будто некое необъятное озеро, посреди которого высился, словно замок, город. Издалека он казался именно многоярусным замком: тёмные массивные обводы стен как основание, над которым виднелись осыпанные маленькими огоньками коробки домов. Вокруг этого острова разливалась кольцом лава, озаряя всю эту величественную картину, окутанную дымкой испарений, огненными красками. С разных сторон к городу, будто паутина, сходилось множество железнодорожных путей, подобных тем, по которым катились сейчас мы. Достигнув пропасти, рельсы попадали на рукотворные мосты из камня, под которыми виднелись толстые опоры, уходящие вниз в багряную дымку.
Слева от нашего моста я увидел более широкий виадук, видимо представляющий собой обыкновенную дорогу. Однако рассмотреть всё как следует мне не удалось, достаточно быстро мы спустились настолько низко, что дорога скрылась за линией горизонта.
— Добро пожаловать в Меркатор! — явно наслаждаясь нашей реакцией, воскликнул Каунас и отправил своего помощника к Хариру, дабы начинать торможение.
На уровне города смотреть стало особенно не на что, ибо возвышавшаяся впереди громада стен быстро скрыла за собой перспективу, поэтому мои товарищи ушли, зато на смену им явился гном. Мне же по-прежнему было любопытно, и я остался под тем предлогом, что могу быть полезен при торможении, передавая свою магическую энергию. Харир и Каунас не возражали, и я стал помогать гному, глядя на приближающиеся стены Меркатора.
По мере приближения стены всё росли и росли, и постепенно их верхнюю часть стало невозможно разглядеть. Высота внешней стены поражала воображение. В моей голове крутились сравнения с египетскими пирамидами или какой-нибудь громадной дамбой. Вскоре я смог увидеть впереди нечто наподобие прохода, в который уходили линии рельс. Благодаря торможению Харира поезд двигался уже совсем медленно, едва ли быстрее пешехода, и я смог хорошо рассмотреть момент, когда мы закатились под стену.
Несмотря на то, что проход был открыт, я заметил выступы на потолке туннеля, за которыми угадывались плиты, готовые в любой момент рухнуть вниз. Они были широкими, в несколько шагов, и я насчитал их как минимум четыре. Миновав стену, мы выкатились на огороженный перрон, вокруг которого возвышались здания. Я успел заметить ворота и фигурки дварфов рядом с ними, но тут меня отвлёк Каунас.
— Готовьтесь к выходу, — он протянул мне руку. — Вас не выпустят в город без документов. В дороге не обошлось без проблем, но мы добрались… Буду рад если доведётся вновь путешествовать вместе.
— Я тоже буду очень рад, — искренне ответил я и схватил Каунаса за предплечье, на манер того, как это делал Гильт.
В центральном вагоне меня ждали лишь мои друзья, а дварфы по каким-то причинам разошлись по поезду. Вскоре состав, последний раз резко тряхнувшись, со скрипом остановился, мимо нас пронёсся Харир, а степенно шествовавший за ним Каунас отворил дверь и вышел на перрон.
Мы выскочили следом, и нас тут же окутал душный воздух города. Пахло гарью, и у меня даже запершило в горле. Командир направился к встречающему поезд коротышке, который, заметив нас, свистнул, и к нему тут же подбежали два воина.
— Это кто такие? — даже не поприветствовав командира, грубо рявкнул дварф, едва мы подошли.
— Гости с поверхности, — усмехнулся Каунас. — По протекции тёмных и с разрешением от Йодра.
— Вот наши подорожные документы, — тут же выступила вперёд Хамель и протянула дварфу свитки.
— Как доехали? — поинтересовался коротышка. Он развернул один свиток и так низко склонился над ним, что практически уткнулся в него носом.
— Столкнулись с гигантским гелеобразным кубом, — ответил Каунас, заставив коротышку оторваться от чтения и удивлённо воззриться на него. — Задние вагоны сошли с рельсов, и нам пришлось отбиваться от кучи слаймов. В остальном без происшествий…
— Поезд или груз пострадали? — быстро спросил дварф.
— Груз нет, а вот сцепку между последними вагонами перекосило, — мне показалось, что Каунас говорил это с каким-то мстительным удовольствием. — Необходим ремонт.
Дварф злобно сплюнул, а Каунас помахал нам рукой и пошёл к низкой постройке неподалёку. Я обратил внимание, что воины охраны улыбались, стараясь делать это незаметно от начальника, развернувшего уже второй свиток. Тем временем к нам присоединился Харир с рюкзаком за спиной, на которого дварфы не обратили ровно никакого внимания.
— Похоже, что всё в порядке, — недовольно буркнул дварф и вернул документы девушке. — Где вы остановитесь?
Мы с недоумением замолчали, но тут нашёлся Харир:
— В Купорте.
Дварф поморщился, будто одно только это слово уже вызывало у него омерзение, и махнул рукой воинам в сторону ворот — дескать, проводите, — а сам направился к нашим бывшим попутчикам, уже открывшим двери вагонов.
Охранники проводили нас до ворот, где отворили небольшую калитку, в которую мы едва сумели протиснуться, такой маленькой она была. Как только последним из нас в неё проскользнул гном, дварфы захлопнули дверь, и мы услышали стук засова. Харир как ни в чём не бывало указал направление, и мы зашагали по весьма широкой улице.
— Спасибо! — поблагодарил я гнома. — Ты нас выручил.
— Да не за что, — бесшабашно ответил Харир. — Шеф что-то там натворил в центре, говорят, попался на взятке, и его выперли с хорошей должности на одну из станций у стены, учитывать товары. Вот он и вымещает злобу на ком ни попадя… К тому же они постоянно цапаются с Каунасом. А Купорт хороший трактир, маленький, правда… но там дёшево и чисто, я вас провожу, тут недалеко.
Бесконечный поток слов гнома, к которому мы, впрочем, уже успели привыкнуть, не прекращался, и я стал осматривать окрестности, слушая Харира вполуха. Какое-то время на улице попадались лишь заборы с воротами, за которыми виднелись какие-то большие здания, похожие на складские помещения. Потом всё чаще стали встречаться внушительных размеров прямоугольные дома характерной для дварфов архитектуры, столь похожие на своеобразные коробки.
Несколько раз мы сворачивали в улочки поменьше, пару раз поднимались куда-то по ступеням.
— А почему ты пошёл с нами? — спросил я Харира, улучив момент, когда он замолчал, чтобы набрать воздуха в грудь.
— Мне нужно заглянуть в гильдию, — ответил гном. — В отличие от Каунаса и остальных воинов, мне платит гильдия магов… Так что нужно представить им отчёт и получить гонорар. Возможно, мне даже доплатят за описание стычки со слаймами!
Тем временем мы свернули на довольно узкие улочки, где стояли дома-коробки поменьше, а иногда попадались и весьма ветхие строения, с полурассыпавшимися от времени и неухоженности заборами, а иногда и вообще без таковых.
— Это короткий путь, — с некоторым смущением пояснил Харир и, к нашему удивлению, вдруг замолчал.
Мы уже забрались достаточно высоко, по моим ощущениям, где-то на третий ярус, хотя не достигли даже и половины нависавшей на нами громады стены. Улочка, по которой мы шли, забирала направо, чтобы потом резко отвернуть под углом налево, на самом повороте вместо угла имелся спуск, ведущий вниз. Когда мы поравнялись с этим местом, я обратил внимание на обшарпанные ступени и узкий проход в проулки, сильно отличающиеся от тех, что мы видели ранее. Дома там были гораздо меньшего размера и плотно жались друг к другу. Даже в темноте создавалось впечатление, что уборка там проводилась нечасто. В голову мне закралось слово «трущобы». Из улочки прямо под нами выскочила гурьба каких-то мелких оборванцев и тут же скрылась за углом ближайшего дома.
— Район цвегров, — невесело заметил гном, задержавшись у ступеней. — Я бы пригласил вас познакомиться с моими родителями, но, боюсь, вам там будет тесновато…
Потом, будто встряхнувшись, Харир вернулся к своей обычной болтовне и повёл нас дальше. Я заметил, как Ванорз и Хамель переглянулись. Буквально через несколько минут запустение осталось позади и вокруг нас снова появились дома-коробки, которые теперь воспринимались мною уже не столь простецкими.
Пару раз мы натыкались на патрули. Стражи правопорядка ходили тройками и, помимо доспехов, имели при себе странного вида металлические дубинки. После первой встречи, неугомонный гном поведал нам, что это специфическое оружие городской стражи и оно способно бить электрическими разрядами, причём стражи могли регулировать тип урона от нелетального, чтобы только оглушить злоумышленника, до вполне реальных молний, способных убить, если они решат, что их жизни может угрожать опасность.
К счастью, после проверки наших подорожных документов у стражи не возникало вопросов и нас сразу же отпускали, вежливо извинившись за причинённое беспокойство. Профессионализм гвардейцев впечатлял, хотя от меня не скрылось весьма пренебрежительное отношение воинов к гному, даже у второй тройки патрульных, которые, по-видимому, были знакомы с Хариром лично.
Наконец мы вышли на широкую улицу. Конечно, не настолько широкую, как у стены, но всё же после долгого плутания по проулкам и подворотням она показалась мне весьма просторной. В самом её начале виднелось крупное здание в форме буквы П, на фасаде которого красовалась надпись рунами. Я легко распознал слово «Купорт», а рядом изображение, подозрительно напоминающее навозную кучу.
— Вот мы и пришли, — сообщил гном, сопроводив нас до самых дверей. — Мне туда, — он махнул рукой в сторону уходящей дальше улицы.
— Спасибо! — опередил меня Ванорз, а Хамель достала из своей сумы четыре брикета и протянула их Хариру. — Это тебе в благодарность за помощь.
Гном с широко распахнутыми глазами взял бруски, понюхал и надкусил один из них.
— Это же тарахум!!! — воскликнул он в крайнем удивлении. — Но он же стоит… я не могу… это не…
— Не волнуйся, — Гильт хлопнул гнома по плечу, едва не сбив того с ног. — Тебе и твоей семье это будет нужнее. Ты помог нам от чистого сердца, хотя мог уйти и один. Прими от нас такой же бескорыстный подарок.
— Возможно, если у нас появится время, мы даже заглянем к тебе в гости в этот ваш район, — весело улыбнулась Хамель. — И не беспокойся за нас, мы сможем как найти тебя, так и постоять за себя.
— Да, — добавил я, — надеюсь, мы ещё встретимся. Эта стена ветра у меня пока совсем не получается.
Гном часто-часто закивал, пробормотал что-то, прощаясь, и, резко развернувшись, убежал прочь, а я успел увидеть, как в темноте на глазах у него сверкнули слёзы, которые он, очевидно, пытался скрыть. Ванорз с благодарностью посмотрел на Хамель. Улыбка у неё стала печальной, и я заметил, как в этом взгляде между ними проскочило некое взаимопонимание. Но тут Гильт скрипнул дверью, и мы зашли внутрь постоялого двора.

Глава 11

Убранство небольшого зала, в котором мы очутились, было весьма скромным, но отнюдь не бедным, вопреки моим представлениям. Чем-то оно напоминало интерьер таверны в шахтёрском посёлке дварфов: четыре стола с каменными столешницами и скамьями, будто вырезанными из того же камня, что и пол заведения; стойка, за которой высилась фигура дородного дварфа; двери по левую сторону и лестница наверх справа, рядом с ещё одной дверью. Я заметил, что на скамьях заботливо уложены плетёные коврики.
Два стола справа были заняты гномами, которые взирали на нас с нескрываемым удивлением и даже, я бы сказал, некоторым испугом. В полной тишине, воцарившейся с нашим появлением, мы прошагали к стойке. Дварф, позабыв о своих делах, тоже смотрел на нас с удивлением и совершенно не пытался что-нибудь сказать.
— Долгих лет вам, уважаемый, — уверенно заговорила Хамель и улыбнулась. — Нам посоветовал ваше скромное заведение Харир. Мы хотели бы остановиться здесь на некоторое время, если, конечно, это возможно.
— Так вы это… — дварф тряхнул головой, будто отгоняя наваждение. — Наземники, что ли?
— Именно так, — вежливо кивнула девушка. — Желаете взглянуть на наши подорожные документы?
— Нет-нет, что вы! — дварф, казалось, смутился. — Вам бы это… стоило остановиться в гостевом районе…
— Возможно, — легко согласилась Хамель. — Но мы путешествовали вместе с Хариром, и он настоятельно рекомендовал нам остановиться именно здесь. Как это он говорил? — девушка метнула лукавый взгляд на Ванорза
— Там дёшево и чисто, — тут же процитировал эльф.
— Точно, — кивнула Хамель. — И мы склонны прислушиваться к советам друга, — последнее слово она слегка выделила, и это явно не скрылось от внимания дварфа.
Он ещё раз окинул взглядом нашу разношёрстную компанию, особенно остановившись на моём с Гильтом амулетах, и с некоторой растерянностью спросил:
— Вы правда друзья Харира?
— А как бы ещё мы узнали о существовании «Купорта»? — захлопала глазами тёмная, а у меня в очередной раз возникло ощущение мастерской актёрской игры, и я понадеялся, что подобная проницательность или, может быть, мнительность была присуща лишь мне одному.
— Действительно, — дварф хлопнул по стойке ладонью, видимо окончательно уверившись в правдивости наших слов, расплылся в улыбке, и даже взгляд его стал как будто мягче. — Тогда добро пожаловать и долгих вам лет, друзья!
— Так мы можем остановиться у вас? — Хамель повторила изначальный вопрос.
— Да, но… — дварф замялся. — Свободных комнат осталось только две.
— Ничего! — тут же откликнулся Ванорз. — Нам подойдёт! Сколько это будет стоить?
— Золотого за период вполне достаточно, — улыбнулся дварф.
— А что у вас тут в ходу? — поинтересовалась Хамель, доставая из поясной сумки несколько монет. — Такие подойдут?
Дварф тоже достал золотую монетку и положил её на стойку, а я тут же схватил её полюбопытствовать. Управитель таверны поступил так же с монетой эльфийки, подбросил её на ладони и даже попробовал на зуб. На монете дварфов я обнаружил шестиугольную чеканку в виде ободка, внутри которого на одной стороне имелось изображение горы с молотом над нею, а на другой — руны, которые читались как «каельтас», то есть самоназвание дварфов.
— Вполне, — тем временем ответил дварф, удовлетворившись осмотром. — Эти вроде как даже чуток тяжелее наших… — бросив взгляд на изображение на монете, дварф с отвращением поморщился.
— Тогда возьмите сразу за три периода, — Хамель пододвинула в сторону дварфа шесть монет, и тот не замедлил смахнуть их со стойки, вместе со своей монетой, которую я вернул на столешницу после осмотра.
— Пойдёмте, — дварф вышел из-за стойки и направился к лестнице, гремя ключами на поясе. Я заметил, как несколько гномов за одним из столов вдруг вскочили со своих мест и поспешно покинули таверну.
Мы поднялись на второй этаж, повернули в правое крыло, и дварф указал нам на две двери друг напротив друга в самом конце коридора. Отперев их, чтобы продемонстрировать, как работают замки, он выдал нам ключи и пояснил:
— Если захотите поесть, спускайтесь в любое время — у нас отличный повар, а если вдруг нужно освежиться, только скажите — вам принесут воду, мыло и полотенца. Это вам обойдётся в золотой, ну а еда — смотря что закажете.
Уже уходя, управляющий оглянулся через плечо и добавил:
— И не советую вам оставлять в комнате ничего ценного, коли отправитесь в город… эти двери и замки не остановят даже самого убогого воришку.
Мы поблагодарили хозяина и стали решать, как разместиться по комнатам. Естественно, Ванорз рассчитывал занять комнату вместе с Хамель, но спор даже не успел разгореться, как тёмная, скорчив рожу и показав эльфу язык, схватила Гильта за руку и утащила за собой в комнату справа. Ванорз выругался с досады, но я видел, что он улыбается, а глаза его задорно блестят. Я похлопал его по плечу с нарочито чрезмерным сочувствием, и мы пошли в нашу комнату.
Комната оказалась довольно маленькой: вдоль каждой стены имелись обширные каменные топчаны, на которых лежало что-то вроде матрасов, а между ними у окна виднелось некое подобие столика, похожего на банальную каменную глыбу квадратной формы. Кровати были широкими и какими-то безразмерными, мне показалось, что на каждой из них свободно могли бы уместиться двое, а если учесть рост дварфов, или уж тем более гномов, так и все четверо.
Подушек, одеял, как, впрочем, шкафов или другой мебели, я не заметил. Хорошо хоть из стены торчали на равномерном расстоянии друг от друга железные крючки, на которые можно было повесить снаряжение и одежду.
Не успели мы расположиться, как от Гильта мне пришло мысленное сообщение, что Хамель посылает его вниз за водой, и я попросил его заказать эту услугу и для нас, о чём не замедлил оповестить Ванорза. Эльф посетовал на удачу, выпавшую нашему мёртвому другу, и рассмеялся. Вскоре Гильт уже стучался к нам в дверь с сообщением, что управляющий с минуты на минуту пришлёт своих рабочих и что он помоется у нас в комнате.
Пока мы коротали время, я поинтересовался у дварфа, что имел в виду хозяин трактира под словом «период». Гильт объяснил, что, так как под землёй нет смены дня и ночи, время отсчитывают периодами, каждый выдох земли — это как полдень на поверхности, а время между двумя выдохами и есть период. Он даже нарисовал мне руну для этого термина, в которой я нашёл фрагменты рун «дыхание» и «время».
— А что такое выдох земли? — тут же спросил я. Ванорз закивал, поддерживая мой интерес и тоже с любопытством глядя на дварфа.
— Хмм, — Гильт задумался, а я почувствовал, что он размышляет о том, как бы это объяснить. — Каждый дварф чувствует дыхание Оминариса. Во время вдоха будто бы щемит над макушкой, давит, всё больше и больше. А как это ощущение пойдёт на спад — значит, начался выдох. Когда ничего не чувствуешь — это и есть выдох земли, момент отсчёта периода. На поверхности дварфы быстро перестают чувствовать землю, но я успел понять, что выдох всегда приходится примерно на полдень, а период точно совпадает с людскими сутками.
— А сейчас ты снова можешь это чувствовать? — живо спросил Ванорз, но вдруг осёкся. — Ну… ты же всё-таки теперь не совсем живой…
Гильт молчал. Я чувствовал, что он прислушивается к своим ощущениям, а вот Ванорз, судя по его расстроенному лицу, принял это молчание на свой счёт, посчитав, что своим бестактным вопросом обидел дварфа.
— Да, — внезапно ответил Гильт, и Ванорз даже вздрогнул от неожиданности. — Кажется, чувствую. Хотя и меньше должного. Однако это может быть из-за того, что я ещё мало времени провёл в Подземье.
Наш разговор прервал стук в дверь. Отворив, мы пропустили в комнату гурьбу гномов, притащивших три ведра с водой, стопку лоханок, похожих на тазики, и кучу полотенец, больше смахивающих на тряпки.
Когда они удалились, мы обнаружили, что вода в вёдрах была горячей, а в стопке лоханок лежали три куска чёрного мыла, пахнущего углём. Надо было налить воду из ведра в лоханку из какой-то пористой древесины и мыться, обтираясь этими самыми тряпками. Гильт использовал все принадлежности с завидной ловкостью, и сразу было видно, что для него это дело вполне привычное. Но и новичок Ванорз вовсе не казался обескураженным. Я же старался повторять все операции за дварфом, но выходило у меня как-то неуклюже, и в итоге возле моей лоханки на полу образовалось много воды. Мои товарищи ничего мне на это не сказали, но я был крайне недоволен собой. К тому же мне было неловко раздеваться из опасения реакции друзей на мои почерневшие вены… Однако, если даже они и заметили их, то никак этого не показали. Я же обратил внимание на мускулистое тело дварфа: его телосложение вполне было под стать какому-нибудь тяжелоатлету. В полумраке комнаты его кожа казалась неестественно серой, а потёки ткани, наросшей на местах ран, поблёскивали в неровных лучах алого свечения, пробивавшегося из окна.
Помывшись, мы вытерлись тряпками, а Гильт ещё и обильно обмазался духами из пузырька, хотя никакого запаха я от него не чуял. Скорее, это от нас с Ванорзом, вернее даже от меня, исходил ядрёный запах пота.
Одевшись, дварф опять отправился вниз. Благодаря нашим узам я понял, что по дороге он постучался к Хамель узнать, не закончила ли она свои процедуры, и та разрешила ему войти. А вскоре к нам опять прибежали гномы, забрали помывочные приспособления и насухо вытерли пол. Гильт заглянул позвать нас на ужин. Мы тут же вышли и столкнулись в коридоре с тёмной, которая заявила, что уходит по делам в город — дескать, не ждите, — и упорхнула, не дав нам вымолвить ни слова.
Я чувствовал, что Гильт недоволен, но вслух он высказал только что-то вроде «Хорошо хоть золотых на еду отсыпала», и мы пошли вниз. В зале был занят лишь один стол справа. Едва мы спустились, сидящие за ним гномы уставились на нас с нескрываемым удивлением, к которому мы уже стали привыкать. Мы сели за левый стол, что ближе к стойке, и уже знакомые гномы, работающие в этом заведении, тут же понесли нам еду. Помимо самого трактирщика, я ещё не видел здесь ни одного другого дварфа.
На первое в деревянных мисках нам предложили густой суп с маленькими мягкими кусочками, которые я по вкусу определил как грибы. Суп был на редкость вкусным, и мы так не него налегли, что даже не отвлекались на обычную для нас во время еды беседу. На второе принесли тарелки с какими-то варёными клубнями и жарким в клейком соусе. Тёмная мякоть клубней слегка пружинила на зубах и казалась несколько пресной, но зато соус был острым, и всё вместе обладало достаточно сносным вкусом. В соусе, помимо мелко нарезанной зелени, иногда попадались крохотные склизкие кусочки с каким-то смутно знакомым мне привкусом.
Ванорз ел с осторожностью, но на лице его явно отражалось любопытство от незнакомого блюда. Судя по тому, как медленно пустела его тарелка, еда не особо пришлась ему по вкусу. А вот Гильт быстро справился со своей порцией, с удовольствием хекнул и потребовал себе пива. Трактирщик, внимательно наблюдавший за нашей трапезой, довольно улыбнулся и наклонился под стойку со стеклянной кружкой в руке.
— Да, их повар действительно мастер! — похвалил Гильт неизвестного стряпчего, хлопнув ладонью по столу. — Приготовить грибы с онилатами так вкусно… могу с уверенностью заявить, что это настоящий кулинарный шедевр!
Услышав слова дварфа, Ванорз остановил ложку на полпути ко рту и вернул её в тарелку, которую отодвинул от себя в сторону. Меня же это открытие совсем не смутило: я всё ещё был голоден и теперь, примерно представляя содержимое пищи, стал есть даже быстрее. Хотя всё-таки попадающие на зуб склизкие комки я глотал с некоторым содроганием, которое, впрочем, хорошо скрывал. Гильт, похоже, понимал мои ощущения благодаря нашим магическим узам, потому что едва заметно подмигнул мне; я чувствовал, что моё поведение пришлось ему по душе.
— Ладно, — начал разговор Ванорз, когда трактирщик принёс Гильту кружку с пивом, — какие у нас планы? Где будем искать информацию о проходе?
— Сперва нам нужно заглянуть в Совет, — ответил дварф, отхлебнув чуть ли не треть за раз. — Все пришлые обязаны по прибытии доложиться туда, иначе могут возникнуть неприятности.
— Ты знаешь, где он находится? — спросил я, отказавшись жестами от предложения трактирщика принести напиток и мне.
— Нет, но это не проблема, найти будет несложно, — отозвался Гильт.
— Йодр упоминал некую Гильдию Регистраторов, — вспомнил Ванорз, — что это?
— Это летописцы и прочая братия, ведущая всяческий учёт, — пояснил дварф. — Тут в Меркаторе у них собран громадный архив, они хранят все, даже ставшие ненужными записи. Если не найдём никого, кто знает о местонахождении прохода, — наверняка информация о нём есть в архиве… вот только там можно копаться очень и очень долго.
— А ничего, что мы сразу не пошли в Совет? — внезапно забеспокоился я.
— Ничего, — ухмыльнулся Гильт. — Мы имеем право остановиться на постой, привести себя в порядок и выспаться.
— Что же, — подвёл я итог, — значит, завтра, как проснёмся, нанесём визит властям. Может, нам повезёт, и кто-нибудь в Совете что-нибудь знает.
— А может, и Хамель раздобудет какую-нибудь информацию, — заметил Ванорз. — Не зря же она убежала, даже не поужинав.
— Она наверняка пошла к дому Хагард, — высказал своё предположение Гильт. — Все знают, что её отец и этот мастер давно дружат и у них много совместных дел. Я не знал, что он стал главой гильдии… видно, старый мастер таки отправился в чертоги Отца. Однако заручиться поддержкой этого дома тут, в Меркаторе, это очень верное решение, это здорово облегчит нам задачу… вот только одной ей отправляться не стоило.
— Она умеет постоять за себя, — мечтательно заметил Ванорз и расплылся в улыбке, правда, тут же сник под угрюмым взглядом дварфа.
— А у нашего покровителя ты не спрашивал? — осведомился у меня эльф, пытаясь перевести разговор на другую тему.
— Нет, — ответил я. — А сам он по дороге на связь не выходил. И я думаю, вряд ли он знает, в этом отношении он высказался весьма однозначно. Хотя спросить не помешает…
— Вот и я об этом, — рассмеялся Ванорз, — обязательно спроси.
Закончив трапезу, я отправился наверх, в комнату, а Ванорз с Гильтом остались хлебать пиво. Несмотря на то, что, судя по таймеру, было ещё совсем не поздно, меня уже начинало клонить в сон. Я достал из рюкзака любимую подушечку и осторожно улёгся на широкий матрас поближе к стенке. Закрыв глаза, я сконцентрировался на амулете и попытался связаться с Мором.
— Совсем ты про меня забыл, — тут же услышал я знакомый голос, вот только он не был, как обычно, ехидно-весёлым, а звучал как-то устало.
— Прости, — слегка растерявшись, ответил я. — Мы уже в Меркаторе и…
— Я совсем не знаю, где вам искать информацию о проходе, — предвосхитил мой вопрос бог смерти. — И я немного занят… ищите сами.
На этом связь оборвалась, оставив меня размышлять в недоумении о причинах такой неожиданной занятости. Несмотря на крайне сонное состояние, я никак не мог заснуть, ворочался с боку на бок, чувствуя какой-то дискомфорт. Наконец я понял, в чём дело, поднялся и достал из рюкзака походное одеяло. Конечно, в городе стояла жара и никакой необходимости в нём не было, но мне было как-то непривычно лежать не накрывшись. Теперь дело пошло на лад: едва я вернулся к прерванным размышлениям, как сам не заметил, что провалился в сон.

Глава 12

Несмотря на крепкий сон, моё сознание как-то само отметило тот момент, когда в номер завалился Ванорз и плюхнулся спать, а также сигнал от Гильта о прибытии Хамель. Эльфийка вернулась почти под утро, если только такое обозначение времени суток уместно в Подземье. Помедитировав лишь пару часов, она начала готовиться к выходу, попутно расспрашивая дварфа о вчерашнем вечере. Проникшись разговором благодаря нашим узам, которые, как я определил уже проснувшись, во сне были гораздо более чёткими, я поднялся с кровати и потянулся, не забыв пнуть посапывающего эльфа.
— Вставай! Хамель уже все уши Гильту прожужжала вопросами о тебе.
— Эй, ты чего⁈ — возмутился Ванорз, резко подскакивая на матрасе. — Погоди… какими вопросами⁈
— Ну, например, не попёрся ли вчера вечером один наш остроухий друг по бабам? — предположил я один из возможных вариантов осторожных расспросов тёмной.
— Э-э-э… правда? — расплылся в довольной улыбке эльф. — Это ты от Гильта по вашей телепатии узнал?
— Да нет, конечно, — расхохотался я, натягивая кольчугу. — Но вопросы она и в самом деле задавала, а сейчас уже собралась и вот-вот спустится завтракать… Так что пошевеливайся, если не хочешь, чтобы компанию ей по-прежнему составлял только Гильт.
Эльф выругался, но улыбаться не перестал. Серьёзную мину он нацепил лишь в тот момент, когда мы вышли в коридор. Согласно сообщению дварфа, тёмная намеревалась отправиться в Совет сразу после перекуса, поэтому мы тоже собрались основательно, оставив в номере лишь те походные принадлежности, которые тащить с собой, как, впрочем, и воровать, не имело никакого смысла.
Как ни странно, утром зал трактира был пуст, и за столом мы увидели только Гильта и Хамель. Трактирщик как раз собственноручно сгружал перед дварфом кружку с пивом и тарелку с закуской, а перед Хамель уже стоял фужер на высокой ножке, выглядевший особенно изящно на фоне массивной пивной кружки, и корзинка с чем-то, напоминающим печенье.
— Вот это завтрак, — укоризненно сказал я Гильту, указав на его кружку.
— Самое то! — тут же перебил меня Ванорз и знаками показал трактирщику принести ему то же самое. Дородный дварф подмигнул и ухмыльнулся, уходя к стойке, а Гильт даже и не собирался ничего отвечать, лишь закинул жареного онилата в рот и смачно захрустел.
— Как твой поход? — поинтересовался я у Хамель, поздоровавшись и усаживаясь за стол. У трактирщика я попросил того же, что пила тёмная.
— Вполне успешно, — кивнула она в ответ и почему-то посмотрела на эльфа.
— Ты посещала дом Хагард? — поспешил выпалить Ванорз.
— Именно, — Хамель загадочно улыбнулась. — И сразу хочу вас разочаровать: там никто не знает о существовании прохода в Драказм. Вернее, в существовании-то они не видят ничего странного, а вот где он может находиться, никто сказать не может. Возможно, что-то знает сам Пергиз, но этой ночью он был в Совете и я не смогла с ним увидеться.
— Поэтому-то ты и вернулась под утро? — не удержался я от укола, наблюдая, как расслабившееся было лицо эльфа вновь становится напряжённым.
— Отчасти, — томно ответила тёмная, но тут же рассмеялась. — Есть хорошие новости: дом Хагард поддерживает наши изыскания и обещает всё возможное содействие, пока мы находимся здесь, в Подземье. У них есть толковые оружейники, не зря же Пергиз — глава гильдии, но и другие мастера имеются, как и дельные торговцы. Я посетила кое-кого из них и договорилась о снаряжении. Если мы найдём проход, перед выходом будет неплохо как следует экипироваться, неизвестно, появится ли у нас ещё такая возможность.
Я отхлебнул немного из принесённого мне фужера и едва успел распробовать, что это какой-то сладкий морс, как хлопнула дверь и взгляды моих друзей устремились ко входу. Я обернулся и увидел, что в трактир зашёл какой-то важный дварф. Блестящие ботинки, выглаженные брюки, изящная жилетка поверх рубахи из какой-то тонкой ткани — всё указывало на то, что посетитель этот был далеко не прост. На аккуратно собранных пучками волосах сверкали золотые украшения, такие же, только поменьше, блестели в бороде. На шее дварфа висел амулет с большим красным камнем, а к поясу тонкой изящной цепочкой был пристёгнут гримуар.
Окинув зал взглядом, в котором я смог разглядеть тщательно скрываемое презрение, дварф направился прямиком к нам. Трактирщик тут же сделал пару шагов ему навстречу и почтительно поклонился. Однако важный гость не дал ему вымолвить ни слова и обратился к нам:
— Я Сальдир Пертур, мастер гильдии магов Меркатора, и я здесь по поручению Совета Мастеров. До нас дошли вести о гостях с поверхности, оказавших помощь одному из наших поселений и имеющих рекомендации от тёмных, причём не просто рекомендации, а ещё и личное сопровождение одной из дочерей Верховного Жреца. Я вижу, что эти сведения оказались правдивыми, — он обозначил кивок в сторону Хамель.
Мы встали из-за стола и повернулись к мастеру, он же тем временем продолжал:
— Ещё мне сообщили, что среди гостей присутствует некромант, — тут он уставился на меня, — а это крайне редкая сейчас специализация… Так что, едва стало известно, где вы остановились, меня уполномочили немедленно разрешить это досадное недоразумение и оказать вам полагающееся гостеприимство. Я так понимаю, вы лидер вашей группы?
Я кивнул, подавив желание оглянуться на своих товарищей. В конце концов, технически я значился лидером группы, поэтому не соврал.
— Совет Мастеров берёт на себя все ваши расходы по пребыванию в городе, поэтому предлагаю поскорее убраться из этого места, — к чести дварфа, в его голосе почти не проскользнуло презрения. — Я вижу, вы куда-то собрались?
— Как и полагается, мы направляемся в Совет, чтобы уведомить о нашем прибытии. Было бы огромной любезностью с вашей стороны показать нам дорогу, — я отвечал с холодной вежливостью в голосе, подражая стилю Сальдира.
— Конечно-конечно, — дварф безэмоционально улыбнулся, — на улице нас ждёт карета. У вас осталось снаряжение в номерах?
— Мне кажется, вы не поняли, — я скопировал его холодную улыбку. — Мы не собираемся переселяться. Мы уже остановились в этой таверне и останемся здесь на постое до тех пор, пока не покинем город.
— Но как же так⁈ — воскликнул Сальдир, и впервые в его голосе проявились хоть какие-то эмоции. — В гостевом районе превосходнейшие гостиницы! Даже лучшие услуги в этом… заведении ни на толику не сравнятся…
— Нет, нет, нет! — вежливо перебил я его. — Это не обсуждается и никак не повлияет на наше мнение о вашем чудесном городе. В пути мы привыкли к простоте, и нас стесняет излишняя роскошь, — я оценивающе скользнул взглядом по его амулету. — Если вы правда хотите продемонстрировать гостеприимство Совета Мастеров, оплатите наши номера и удобства здесь, в «Купорте», — с лёгким поклоном я указал рукой на трактирщика. — Вчера мы хотели отдохнуть с дороги, помыться… и не успели этого сделать. Думаю, мы задержимся в Меркаторе на несколько периодов…
Сальдир окинул взглядом моих товарищей, желая, видимо, прикинуть их мнение на этот счёт, сжал губы и шагнул к хозяину заведения. Мы же направились к выходу.
— Сколько в период за четверых? — послышался за нашими спинами грубый вопрос мастера.
— 20 золотых, — тут же вежливо ответил трактирщик. — Плюс 16 золотых за еду и 4 за помывку…
— Ты что, спятил⁈ — гневно воскликнул Сальдир. — Да в гостевом районе…
Уже у входной двери я обернулся и поторопил:
— Уважаемый мастер, мы готовы выдвигаться… Вы же не заставите нас искать дорогу самостоятельно?
Растерявший свою спесь дварф прошипел что-то трактирщику и вывалил на стойку мешочек с монетами. После чего он повернул к нам своё почти пунцовое от гнева лицо и, невероятным волевым усилием сохраняя холодный тон голоса, отозвался:
— Да-да, я уже иду.
За его спиной трактирщик, не скрываясь, весело подмигнул нам, и мы покинули трактир вслед за вылетевшим из него, как пробка из бутылки, мастером.
На улице перед трактиром стояла карета — здоровая металлическая коробка, остеклённая со всех сторон. Спереди к ней была пристёгнута каменная фигура, похожая на большую гориллу без головы. На открытом сидении перед ней сидел гоблин в ливрее, а по обе стороны от раскладных ступеней под открытой дверью кареты вытянулись ещё двое.
Сальдир поднялся по ступеням внутрь кареты, буркнув на ходу слугам: «Поклажи не будет». Мы залезли следом, гоблины сложили ступени, закрыли дверь и запрыгнули на запятки.
Внутри кареты было просторно, хотя потолок нависал довольно низко, и нам пришлось пригнуться, чтобы не удариться головой. Мы сели на обитые кожей сидения, и я почувствовал всплеск магии впереди. Взгляд в системное окошко показал лишь провал в навыке колдовства — что это было за заклинание, я определить не смог.
Голем ожил и, слегка приподнявшись, медленно зашагал по улице. Я ожидал резкого стартового толчка, но почти ничего не почувствовал, к тому же колёса, стучащие по мостовой, совсем не вызывали тряски, и у меня возникло жгучее желание заглянуть под карету, чтобы посмотреть, как там всё устроено.
Ехали мы достаточно медленно, а поскольку остекление кареты открывало прекрасный обзор во все стороны, я занялся изучением окрестностей. Вскоре мы выбрались на широкую улицу и проследовали по ней к центру города, поднимаясь всё выше и выше. Дварфы не освещали свой город, во всяком случае я не заметил ни одного фонарного столба, хотя сами фонари попадались, в основном как подсветка для различных вывесок. Дома выглядели ухоженными, почти все окна были остеклены и в царящем вокруг полумраке отбрасывали багровые блики, придавая городу своеобразный мрачный шарм.
По мере того как мы ярус за ярусом поднимались, дома становились всё более украшенными, уже не стояли так близко друг к другу и лично мне казались теперь маленькими, хорошо задекорированными крепостями. Окошки-бойницы на первом этаже, крепкие заборы, площадки на крыше с удобными позициями для стрелков… Иногда попадались роскошные здания с огромными прозрачными стенами на первом этаже, живо напомнившие мне вполне современные моему миру магазины.
Ванорз, так же как и я, с любопытством глазел по сторонам. Хамель, похоже, мало интересовали местные достопримечательности, взгляд её был откровенно скучающим. Сальдир молчал, возможно пытаясь восстановить внутреннее равновесие после нашей стычки, или же просто сердился на гостей с поверхности.
Поездка по городу завершилась, когда мы подъехали к распахнувшимся перед каретой воротам и остановились на площадке неподалёку, где уже стояли три такие же кареты. Впереди возвышалось широкое здание в несколько этажей с куполом посередине, подобное архитектурное решение я видел здесь впервые. Причём купол этот выглядел древним, в контрасте с идеально ухоженными стенами здания. Между зданием и площадкой у ворот располагался сад: приземистые растения, похожие на папоротники, перемежались с причудливыми грибами, ростом с человека, и большими пурпурными листами, похожими на лопухи. Заросли были подстрижены и устроены в форме заборчиков и тропинок, ведущих к широким ступеням у входа с колоннами.
Сальдир назвал это здание Дворцом Совета и попросил следовать за ним. Поднявшись по ступеням, мы очутились у большой двери, обитой железом, с выгравированными на ней изображениями дварфов. Вход сторожили два воина в латных доспехах, на которых Сальдир не обратил никакого внимания, прошагав мимо и отворив дверь. Гвардейцы даже не шелохнулись, но я заметил, с каким любопытством они на нас глазели.
Внутри оказался большой зал с двумя широкими лестницами, поднимающимися полудугой на второй этаж. Между ними на постаменте стояла статуя величественного дварфа в доспехах, сжимающего перед собой на манер посоха огромный боевой молот. С обеих сторон от входа я заметил двери, вправо и влево от зала тянулись коридоры. Я ожидал увидеть что-то вроде приёмной стойки, однако зал был пуст.
Сальдир повёл нас в правый коридор, где мы зашли вслед за ним в первую же дверь. Там оказалась довольно маленькая комната, и за столом, прислонённым к стене сразу у входа, сидел усатый дварф в очках. За его спиной возвышались шкафы, забитые бумагами.
— Это Бран, — представил Сальдир удивлённо взирающего на нас дварфа, — учётный из гильдии Регистраторов. Именно он регистрирует прибывших в Меркатор гостей. Он запишет для наших архивов необходимую информацию, а я пока схожу доложу Совету. Мы прибыли гораздо раньше, чем ожидалось… так что Совет всё ещё заседает. Хотя я уверен, они примут вас как можно скорее.
С этими словами наш сопровождающий поспешно покинул комнату, оставив нас наедине с регистратором.
— Добро пожаловать в Меркатор, — справившись с удивлением, заговорил с нами Бран вполне добродушным басом. — Какова цель вашего визита?
За этим вопросом последовало множество других, на которые я старался отвечать как можно проще и раскрывать как можно меньше деталей. Бран старательно записывал наши ответы железным стило на листе пергамента. Это подобие допроса прервалось внезапно вошедшим высоким дварфом.
Мы ещё только поворачивались, чтобы поглядеть на него, а Хамель уже бросилась ему на шею с криком: «Пергиз!» Хоть она и была выше него ростом, ей удалось с удивительной лёгкостью обнять дварфа и повиснуть у него на шее.
— Рад тебя видеть, малышка! — улыбнулся в ответ бородач и ловким, будто не раз тренированным движением оторвав эльфийку от себя, поставил её обратно на землю. — Давай опустим приветствия, — лицо Пергиза посуровело, — мне нужно с вами поговорить, и времени у нас немного. — Дварф распахнул дверь и вышел в коридор, Хамель тут же выскользнула вслед за ним.
— Но у меня ещё остались вопросы! — робко возразил Бран, с опаской поглядывая на всё ещё державшего открытой дверь Пергиза.
— Я останусь, чтобы на них ответить, — успокоил его Ванорз, а в чате от него мне пришло: «Иди, потом расскажешь».
Я кивнул товарищу и вышел в коридор. Гильт последовал за мной.
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— Время пришло? — тихо спросил Пергиз у Хамель, как только я закрыл за собой дверь.
— Да, — девушка кивнула в ответ, и мы отошли от двери вперёд по коридору. — Обе половины сердца у нас.
Я обратил внимание, что Пергиз встал так, чтобы ему было удобно наблюдать за лестницей в холле.
— Мне доложили, что ты искала меня, — начал дварф, вновь посмотрев на эльфийку, — и как только я увидел этого франта Сальдира, то сразу кинулся сюда… у нас совсем немного времени, пока он не вернулся за вами.
— К чему такая спешка? — поинтересовался я.
— Мне следует вас предупредить, — дварф перевёл свой взгляд на меня. — Совет очень обеспокоен активностью Умерших, и, не зная об этом, вы можете попасть в серьёзные неприятности.
— Умерших? — переспросил я, Гильт звучно фыркнул.
— Это очень долгая история… — Пергиз с пониманием взглянул на моего мёртвого друга. — Если вкратце, в конце Войны Богов наш король пал, вместе со всем войском, а немногочисленные выжившие были с позором изгнаны. В Подземье царили хаос и междоусобица… прошло больше века, прежде чем сформировались Советы Мастеров и восстановился порядок. Некогда единое государство превратилось, по сути, в союз городов, где в каждом правит своя власть и установились свои порядки. Нет, мы по-прежнему считали и считаем себя единым народом и все города работают во благо всех каэльтов, однако теперь нет той центральной силы, которая могла бы управлять всеми, каждый город имеет собственное самоуправление, собственный совет, собственные влиятельные дома. Однако не все были согласны с таким порядком вещей, и, если бы королевский дом устоял тогда, возможно, сейчас всё было бы иначе… Ещё во время смуты появилась организация лояльных королевскому дому каэльтов, быстро ставшая радикальной и ушедшая в подполье. Так как король и его войско погибли, последователи стали называть себя Хирд Умерших. И своими целями они объявили восстановление монархии, объединение каельтов в единую силу для войны с саэлин, чтобы вернуть каэльтам их достойное положение в этом мире, в том числе право жить на поверхности. Совет догадывается, что ваши поиски пути в Драказм направлены на восстановление пантеона Павших, что, в свою очередь, означает начало новой Войны Богов. И, боюсь, вы можете высказать аргументы, очень схожие с лозунгами Умерших…
— У нас в Вундраке Хирд Умерших был чем-то вроде страшилки для детей, — заметил Гильт, — мол, будешь плохо себя вести — доиграешься до изгнания, а тогда тебе дорога или на корм монстрам, или к Умершим… и неизвестно ещё, что хуже. Я всегда считал, что никто не воспринимает этих маргиналов всерьёз.
— Так и было, — подтвердил Пергиз. — Но у нас в последние годы слишком много изгнанных и тех, кто ушёл в изгнание по своей воле. Даже в городе уже несколько раз ловили агитаторов, были пропавшие и похищенные, выявлялись несостыковки в торговых отчётах… В Совете подозревают, что какой-то дом поддерживает повстанцев, а может быть, и не один. Ходят слухи о наследнике династии Лоргуз, который вот-вот вернётся и скинет коррумпированную власть Советов силой Хирда. В такой ситуации, если Совет услышит от вас доводы, очень похожие на пропаганду смутьянов, вас, скорее всего, выдворят на поверхность.
— Вы поддерживаете Умерших? — тихо поинтересовался я.
— Отнюдь, — покачал головой Пергиз. — Я не верю, что эти отщепенцы смогут чего-нибудь добиться, разве что погрузят Подземье в хаос. Мне кажется, повстанцев кто-то использует с целью возвысить собственный дом… Но и ситуация с Советом Мастеров, погрязшим в махинациях и грызне за власть, когда дома практически превратились в аристократические династии, мне совершенно не нравится. Я проголосую в вашу пользу при любом раскладе, но вам следует очень тщательно подбирать слова, когда будете держать ответ в Совете.
— Однако вы, я так понимаю, сотрудничаете с тёмными и одобряете возрождение старого пантеона? — я изобразил на лице лёгкое недоумение.
— Я не говорил, что против новой Войны Богов, — развёл руками Пергиз. — Отец Гор защищает Подземье от посягательств высших сил, и я убеждён в том, что каэльты не должны вмешиваться в дрязги жителей поверхности и уж тем более жертвовать в них своими жизнями. Но и помогать светлым не вижу смысла.
— Типичная политика Мастеров из Совета, — желчно усмехнулся Гильт. — Пускай наземники переубивают друг друга, и, если победят союзники — отлично, ну а если нет — Отец защитит наши норы…
— Практика показала мудрость такой стратегии, — невозмутимо ответил Пергиз, и в голосе его не проскользнуло и тени обиды из-за насмешки Гильта. Внезапно он заторопился: — Мне пора… Будьте предельно осмотрительны в своих высказываниях!
Рослый дварф бодро зашагал по направлению к лестнице, по ступеням которой уже спускался Сальдир. Мастера пересеклись и заговорили друг с другом, но тут меня отвлёк звук хлопнувшей двери. Оглянувшись, я увидел, что в коридор вышел Ванорз.
— Что-нибудь серьёзное? — спросил он, подходя к нам, и Хамель обернулась, чтобы ответить, однако была вынуждена тут же повернуться обратно к подоспевшему как раз в это время Сальдиру. На надменном лице щеголеватого дварфа выражалось крайнее недовольство.
Девушка сделала характерный жест кистью руки — дескать, расскажу потом, а я начал пересказывать содержание беседы в чате.
— Совет желает говорить с вами, — сообщил Сальдир. Было видно, что он очень хочет о чём-то спросить нас, но по какой-то причине не делает этого, отчего здорово злится. — Прямо сейчас!
Стиснув губы в тонкую линию, дварф резко развернулся и зашагал обратно к лестнице. Мы последовали за ним.
Ступени привели нас на второй этаж. Тут коридор был гораздо шире и расходился по сторонам. Виднелись колонны, привносящие особую, величественную красоту всей архитектуре, и небольшие статуи в нишах у стен. За статуями имелись какие-то источники света, скорее всего магические, обволакивающие скульптуры мягким цветным сиянием и придающие сумрачным коридорам словно бы волшебную атмосферу. Геометрически точно выверенное расположение колонн, ниш, подобранные цвета, отражающиеся от полированных поверхностей камня и смешивающиеся между собой, — всё выглядело необыкновенно красиво и органично, что свидетельствовало о недюжинном таланте причастных архитекторов и декораторов.
Однако мы не задержались на втором этаже и устремились выше. Два крыла лестницы сходились здесь в одну галерею, которая вела к большим арчатым створкам. С каждой стороны арки стояли дварфы в латной броне с алебардами. Завидев нас, они отставили оружие в сторону, схватились за длинные железные ручки и, с заметным усилием потянув за них, отворили двери. Проходя вслед за Сальдиром внутрь, я обратил внимание на то, что толщина каменных створок была примерно с мою ладонь, и удивился, что не услышал должного скрипа.
Мы вошли в огромный зал с куполообразным потолком — очевидно, над нами как раз находился этот примечательный архитектурный элемент здания. Потолок выглядел древним, в самом его центре размещался рельефный круг с руной внутри («Отец Гор», — машинально прочитал я), от которого исходил столп мягкого, чуть зеленоватого свечения. На остальной поверхности потолка имелись какие-то рисунки, но из-за сумрака и слепящего снопа света в центре я не смог ничего толком разобрать.
Свет озарял круглую площадку в центре зала. На её полированных плитках были изображения горы, а также всевозможных инструментов и оружия. Вокруг амфитеатром располагались каменные ряды столов, между которыми были устроены проходы, разделяющие амфитеатр на восемь секторов. На среднем ряду каждого из секторов возвышалось что-то вроде трибуны с рунным гербом под ней, за которой имелось место для одного дварфа. Свисающий с потолка наподобие люстры диск при помощи хитро устроенной системы зеркал отражал свет на каждую из трибун.
Сальдир вывел нас в центр зала, шум голосов затих, и дварф громогласно объявил: «Гости с поверхности!», после чего отошёл к одному из проходов и, поднявшись почти до трибуны, занял свободное место. На гербе у этой трибуны виднелся рисунок посоха с кристаллом в навершии, от которого исходили лучи света. «Гильдия Магов», — прочитал я рунную надпись.
На остальных трибунах тоже имелись подобные надписи, и я быстро обнаружил Пергиза, восседающего за трибуной с рисунком скрещенных молота и топора и рунами «Гильдия Оружейников». Справа от него, едва заметный за своей трибуной, сидел представитель Гильдии Бронников. Гильдию Торговцев представлял дварф с широким лицом и выдающимися усами. Лидером Гильдии Алхимиков оказался старик с изъеденным рытвинами лицом. От Гильдии Жрецов, наоборот, заседал совсем молодой, гладко выбритый дварф, издалека здорово похожий на человека. За трибуной Гильдии Приключенцев виднелось женское лицо, а трибуна Гильдии Регистраторов была пуста.
Дварф за трибуной Гильдии Магов встал, опираясь на посох, встряхнул свою тунику и заговорил властным голосом:
— Приветствую вас от лица Совета Мастеров Меркатора, гости с поверхности! Мы рады и удивлены вашему визиту. Что привело вас в Подземье?
— Мы не менее рады и удивлены желанию Совета встретиться с нами лично, — развернувшись к магу и слегка поклонившись, ответил я. — Думаю, вам известна причина нашего визита: мы ищем проход к погибшему континенту Драказм. Это указывалось в нашем рекомендательном письме от драэлин… К тому же Йодр, посёлку которого мы оказали помощь, наверняка упомянул о нашей цели в своём докладе.
— О!.. Бумаги не доходят до нас так быстро, как мы того желаем, — маг растянул губы в лживой улыбке, — и некоторые члены Совета ещё не успели с ними ознакомиться. Судя по твоему амулету, некромант, вы ищете Первохрам Морана?
— Так точно, — кивнул я. — Не могли бы вы подсказать нам дорогу?
— Проход к Подземью Драказма… или, вернее, тому, что от него осталось после катастрофы, существует, и наверняка не один, хотя лично мне про него ничего не известно, — вполне спокойно ответил маг. — Но для чего вам нужен Первохрам?
— Мы хотим возродить пантеон старых богов, — я не видел смысла юлить и решил выбрать прямолинейную тактику.
Раздалось несколько возгласов, присутствующие в амфитеатре дварфы одновременно заговорили друг с другом, и в зале поднялся гул, но голоса тут же смолкли, стоило магу ударить об пол своим посохом.
— Это спровоцирует начало новой Войны Богов, — вкрадчиво констатировал маг. — С какой стати нам помогать вам в этом?
— Если вы не поможете нам, — памятуя о предупреждении, начал излагать я, — мы найдём другой способ достигнуть нашей цели — например, с поверхности океана. Вряд ли вы сочтёте необходимым убить нас и тем самым навлечь на себя гнев Мора. А вот оказывая нам содействие, вы, напротив, заслужите его благосклонность и, если старые боги победят в войне, сможете рассчитывать на определённые преференции в новом мировом порядке. В случае же нашего поражения, навряд ли кому-нибудь станет известно о нашем сотрудничестве, а значит, вы не понесёте никакой ответственности. Проще говоря, вы ничего не приобретёте, препятствуя нам, но помогая — останетесь в выигрыше при любом раскладе.
— Человек дело говорит! — воскликнул усатый дварф со своей трибуны. — Из него бы вышел знатный торговец.
— Отец хранит Подземье, — высказался молодой жрец, — поэтому нам вряд ли стоит опасаться гнева мёртвого бога. Но и убивать вестников было бы оскорблением его гостеприимства… Я считаю, нам не следует вмешиваться в дрязги наземников — гостей лучше с миром выпроводить на поверхность.
Маг посмотрел на остальных советников. Пергиз и его сосед молчали, женщина улыбалась, а старик-алхимик, казалось, вообще дремал. Больше высказаться не пожелал никто.
— Ну что ж, — маг снова перевёл взгляд на нас. — Ваши аргументы звучат вполне разумно. Мои симпатии на стороне собрата по искусству, я считаю неразумным ссориться со столь могущественными силами, тем более что риск для нас действительно минимален. Давайте голосовать: кто за то, чтобы вернуть гостей туда, откуда они пришли?
Молодой жрец немедленно встал. Чуть погодя со своего места с кряхтением поднялся бронник. Маг немного подождал, оглядывая остальные трибуны, после чего продолжил:
— Кто за то, чтобы помочь гостям с поверхности в их поисках?
Пергиз встал первым, затем поднялся улыбающийся торговец, женщина явно колебалась, но в конце концов тоже встала, и внезапно, как мне показалось ко всеобщему удивлению, выпрямился старый алхимик.
— Пятеро — за, двое — против. Гильдию Регистраторов будем считать воздержавшейся, — подытожил маг. — Мы не станем препятствовать вам, гости, и поможем по мере сил. Надеюсь, вы вернёте Меркатору этот долг с честью.
Маг сел и все советники будто потеряли к нам интерес.
— Так вы знаете, где находится проход? — поинтересовался я.
Маг развёл руками, остальные тоже молчали.
— Мой дед рассказывал мне в детстве истории о туннелях, ведущих в Драказм, и экспедициях, организованных туда, — заговорил Пергиз. — Не помню деталей, но все они заканчивались одинаково: каждого, кто не отвернул назад, ждала Чёрная Смерть. Не знаю, что это значит. Может статься, это всего лишь страшная история на ночь, но могу показать вам на карте то место, где, со слов моего предка, начинался проход.
— О, я помню эти истории про Чёрную Смерть! — дрожащим голосом заметил алхимик. — Вернувшиеся выжившие рассказывали о чёрной копоти на стенах, о чёрных оплавленных трупах и сумасшествии тех немногих, кого удалось обнаружить… все они твердили одно и то же: Чёрная Смерть, Чёрная Смерть, Чёрная Смерть… Как же меня злило в детстве, что никто не догадался собрать образцы этой липкой копоти!
— Скорее всего, это просто поучительная история, — отозвался жрец. — Чтобы молодёжь знала об опасностях экспедиций в неизведанное и поумерила свой юношеский пыл… — из уст крайне молодо выглядящего на фоне остальных дварфа, эта фраза звучала забавно.
— Наверняка в архивах Гильдии Регистраторов вы сможете найти записи об этих экспедициях, — посоветовал маг. — Я уверен, проход существует.
— Как найдёте какую-нибудь конкретную информацию, — с улыбкой пригласила нас женщина, — заглядывайте к нам в гильдию — у нас есть отчёты о выполненных заданиях. Возможно, приключенцы уже находили этот ваш проход.
Больше нам никто ничего не рассказал, так что мы попрощались, попросили провожатого, которым, к явному его неудовольствию, немедленно был назначен всё тот же Сальдир, и покинули зал Совета.

Глава 14

— Где находится Гильдия Регистраторов? — поинтересовался я у Сальдира, когда мы вышли из здания Совета.
— Не так далеко отсюда, — проворчал дварф. — Если хотите, можем съездить туда прямо сейчас.
— Это было бы здорово, — ответил я, Сальдир мрачно кивнул и остаток пути до кареты прошагал в молчании.
Путь до здания, где располагалась гильдия, действительно оказался коротким, оно находилось здесь же, в центре. Скромное двухэтажное строение на первый взгляд ничем не выделялось на фоне окружающих его домов, но, когда мы приблизились к входу, я отметил, что выглядит оно заметно более древним, чем прочие здания вокруг. Его стены украшали барельефы, а в нишах между окнами виднелись статуи — дварфы в туниках и с книгами в руках, более скромные, чем в Совете, и без магической подсветки.
Войдя внутрь, мы очутились в просторном зале с колоннами, где подошли к стойке, за которой сидела миловидная девушка. Распознать в ней дварфийку можно было разве что по необычной для человека дородности её низенького тела.
— Чем могу вам помочь? — любезно осведомилась она, поправив на носу очки в изящной деревянной оправе.
— Гости с поверхности, — Сальдир говорил сухим, пренебрежительным тоном, не давая нам вымолвить ни слова, — ищут информацию о местоположении прохода в Драказм. Совет Мастеров принял решение помочь им в поисках.
— Э-э-э… — девушка выглядела растерянной. — Мне ничего не известно о таком проходе… Вам следует поинтересоваться в архиве.
— Я отвезу вас, — повернулся к нам Сальдир с таким видом, будто уже собирается уходить.
— А что-нибудь про Чёрную Смерть и пропавшие в связи с ней экспедиции? — я проигнорировал поведение провожатого и говорил спокойно и вежливо.
— Да, — девушка задумалась. — Я слышала об этом… легенды, раздел тринадцатого или четырнадцатого столетия. Насколько я знаю, книг или какого-либо другого источника точной информации об этом нет. Глава наверняка может сказать больше… но он сейчас в архиве и очень занят, мне жаль…
Сальдир нетерпеливо уставился на меня, и его взгляд явно говорил: «Ну же, пойдём уже быстрее», однако я ещё в дороге заметил, что мне остаётся совсем чуть-чуть до поднятия уровня, и имел некоторые идеи на этот счёт:
— А карты города и окрестностей у вас есть?
— Да, конечно, — девушка с облегчением улыбнулась, очевидно довольная тем, что может наконец-то быть нам полезной, и, выйдя из-за стола, направилась к стоящему рядом со стойкой шкафу.
— Полная карта Меркатора, два золотых, — озвучивала она, копаясь в стопке тубусов и выбирая, на её взгляд, подходящие. — Карта прилегающих территорий — один золотой, и примерная топографическая карта известных окрестностей — ещё один золотой.
— Ещё есть карта приключенца со свежими пометками, тоже один золотой, — обернулась она к нам, держа под мышкой три тубуса и не убирая руку из шкафа. — Будете брать?
— Несомненно! — с энтузиазмом улыбнулся я ей и получил улыбку в ответ; Сальдир состроил кислую мину и потянулся к кошелю на поясе.
Теперь дорога до очередного места назначения была достаточно долгой. Мы спустились в противоположный нашему постоялому двору район и опять выехали на улицы, застроенные чем-то наподобие огромных складов. Карета остановилась с торца большого квадратного здания из серых блоков, где имелись широкие двери, почти ворота, с небольшой выступающей площадкой перед ними на некотором расстоянии от земли — видимо, для лучшей разгрузки. Обойдя неприглядное здание, мы вошли в небольшую дверь со стороны улицы. На шершавых стенах строения я не заметил ни одного окна.
Здесь никакого зала не было, только небольшая пустая комната с голыми стенами и двумя коридорами направо и налево, между которыми в нише за столом сидел молодой дварф. Сальдир повторил те же слова, что и в гильдии, на что получил очень похожий ответ, однако сейчас юный служащий взялся отвести нас к управляющему архивом на второй этаж.
Узкие, не освещённые коридоры этого здания походили на катакомбы и способны были бы вызвать клаустрофобию, если бы не спокойное, вселяющее уверенность какой-то своей обыденностью поведение дварфов. Уж не знаю, как справлялись с темнотой эльфы, но они ни на секунду от нас не отставали и даже ни разу не сбились с шага.
Управляющим оказался старый пузатый дварф в потрёпанной, но отнюдь не бедной одежде. Кабинет его был вполне достойно обставлен, разве что бросалось в глаза обилие шкафов. В комнате имелся камин, а сам дварф сидел в мягком кресле за столом, заваленным бумагами.
— Дед Пергиза, говорите, — задумчиво потянул управляющий, после того как мы ввели его в курс дела. — Да… молодец девочка, правильно вспомнила, всё сходится — четырнадцатое столетие.
Помахав рукой отпуская служащего, управляющий продолжил:
— Лично я особо ничего не знаю о проходе в Драказм, про четырнадцатый век — это больше к главе… но он сейчас занят, — на этих словах дварф бросил взгляд на Сальдира и тот кивнул в ответ. — Как выдастся момент, я у него, конечно же, спрошу. А нам нужно будет спуститься в архив.
Все вместе мы вернулись на первый этаж, преодолели несколько коридоров с бесчисленным количеством дверей по обеим сторонам и пришли в комнату с подъёмником. Хитроумное приспособление опустило нас на несколько этажей вниз — по моим ощущениям, на три, — миновали короткий коридор и наконец оказались в огромном зале с множеством высоченных, в два моих роста, упирающихся в потолок стеллажей, заполненных книгами, папками и тубусами.
— Четырнадцатый раздел, — пояснил управляющий, подошёл к стоящему у самого входа шкафу и принялся копаться в нём. Шкаф был заполнен карточками, сверяясь по которым управляющий нашёл нужную информацию, удовлетворённо хмыкнул и повёл нас вдоль рядов стеллажей, ориентируясь по рунным указателям, выбитым на каменной поверхности полок.
— Вот, — наконец остановившись, управляющий указал на одну из секций. — Это отчёты об экспедициях за четырнадцатый век. К сожалению, они не отсортированы и неудачные экспедиции не выделены отдельно. Единственное, что мы успели сделать, так это расставить их в хронологическом порядке.
— Где именно? — уточнил я, приближаясь к секции, которая состояла, по сути, из шести шкафов примерно полутораметровой длины каждый.
— Вся секция, — ухмыльнулся дварф. — Кто из вас умеет читать наши руны?
Читать умели только Гильт и я; управляющий даже взглянул на меня с уважением, когда я ему об этом сказал.
— Я могу выделить вам наших стажёров, — дварф задумчиво провёл рукой по бороде. — Сейчас у нас их четверо, к тому же они вполне могут отказаться… и им ещё придётся заплатить не меньше золотого за день работы, я имею в виду рабочий цикл с девятого по семнадцатый час.
— Могу спросить своих учеников, — будто нехотя выдавил из себя Сальдир. — Возможно, кто-то и согласится…
— Отлично! — подытожил управляющий. — Мне нужно будет выписать вам всем пропуска…
Дварф принялся объяснять процесс поиска. Оказалось, что у входа есть комната с тележками и коробками, в которые можно складывать книги, дварф особенно настаивал на использовании закладок на стеллажах и в коробках, имелись такие парные пластинки с рунами, чтобы не нарушать хронологию.
Гильт решил остаться в архиве, поскольку не нуждался в отдыхе и сне, поэтому, проводив нас до выхода, он схватил тележку и отправился обратно. Мы вернулись в кабинет управляющего, где он выписал нам пропуска и сказал, что к 9 часам следующего периода он приведёт всех стажёров, изъявивших желание нам помочь.
Сальдир отвёз нас в «Купорт». По дороге мы договорились, что он приедет завтра в восемь уже вместе с учениками. Попрощавшись с этим щёголем, который даже не соизволил выбраться из кареты, мы зашли в трактир и попросили подать нам еды. Видимо, до обычных обеденных часов ещё оставалось время, так как большинство столиков пустовало.
— Чем планируете заняться? — поинтересовался я у товарищей, имея в виду то обстоятельство, что с чтением замшелых свитков они помочь не смогут.
— Можно пройтись по торговцам, — предложила Хамель. — Поискать достойное снаряжение, посмотреть, может быть, найдётся качественное оружие и броня…
— Я вот подумал, кто ещё может помочь нам с чтением отчётов? — высказал свою идею Ванорз. — Помнится, поезд, на котором мы приехали, должен отправиться через неделю-две, так? И Харир наверняка ничем особо не занят.
— Это хорошая мысль, — похвалил я эльфа, а Хамель одарила его приятной улыбкой. — Мне осталось совсем чуть-чуть до поднятия уровня, и я хотел остаток дня посвятить картам. А вы как раз можете навестить Харира и предложить ему сотрудничество.
Возражений не последовало, и после еды я поднялся в номер, а эльфы отправились в городские трущобы. Ещё на лестнице я получил в чат сообщение с благодарностями от Ванорза: мол, спасибо, что не увязался с нами, я уже хотел просить тебя что-нибудь придумать, чтобы ты остался в трактире.
Усмехнувшись наивному энтузиазму моего любвеобильного друга, я развернул карты, достал чистые листы и угольки и начал старательно срисовывать, то и дело обращаясь к встроенной в интерфейс карте. Довольно скоро это занятие меня полностью захватило. Схемы оказались интересными: сеть протяжённых каверн, лабиринты туннелей, перемежающиеся с разнообразными пещерами, — всё это не создавало впечатление отдельного подземелья, а рисовало картину огромного подземного мира, гораздо более широкого и многогранного, чем я мог себе представить. Я уже загорелся желанием почитать отчёты экспедиций, чтобы сопоставить их с теми схемами, которые моё воображение, не без помощи топографической карты и пометок от приключенцев, заполняло разнообразными монстрами и опасностями.
Оторвал меня от рисования звук фанфар и знакомое ощущение невесомости.
' Поздравления! Вы достигли девятого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, получено новое очко способностей и новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Неестественная аура, дополнительное очко способности для приобретения способностей некроманта, а также одну новую ячейку заклинаний второго и третьего уровня. Ваш фамильяр усилится. По умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет'.
Я не задумываясь согласился и стал разбираться в окошках. Очки здоровья увеличились лишь на 5 единиц — видимо, это слабое место данного класса. Ни спасброски, ни базовая атака не изменились. Очков навыков добавилось 6, и прямо на моих глазах одно из этих очков автоматически распределилось в картографию. Заметив, что лимит способностей подрос, я закинул по очку в Медицину, Наблюдательность, Поиск и Убеждение. Пробежав глазами по списку, я решил максимизировать Колдовство, закинув туда два очка, и, колеблясь, таки закинул по очку в Концентрацию и Применение магических предметов. Осталось 18. Очень хотелось максимизировать Обман и Убеждение, но тут уже экономность пересилила. Буду надеяться, что успею перекинуть свободные очки в нужный момент, если это вообще возможно будет сделать.
Параметры и способности я решил пока не трогать, не видя в этом особой необходимости. Хотя несколько минут я подумывал о том, не потратить ли мне дополнительное очко некроманта на мастерство с каким-нибудь заклинанием? Умение быстро кастовать боевое заклятие было бы полезным, вот только мне не хватало опыта, чтобы выбрать, какое именно. В конце концов я пришёл к выводу, что мне нужно пройти через большее количество схваток, чтобы выбрать самое подходящее, удобное или понравившееся. Пока что у меня не было особых предпочтений.
Кстати о способностях. Цифры в попытках изгнания нежити не изменились, а вот канализация выросла на куб, что весьма радовало — теперь я мог лечить и наносить урон прикосновением ещё сильнее.
Неестественная аура оказалась своеобразным изменением спектра излучаемой мной жизненной энергии. Сконцентрировавшись, я действительно смог увидеть эти изменения, моя аура стала немного чужеродной, частицы излучаемой энергии стали строиться странно, хотя, на мой взгляд, даже обладая способностью к видению магии, заметить эту странность было весьма сложно, если, конечно, специально не присматриваться. В описании указывалось, что неразумные звери не захотят по своей воле заходить в зону действия ауры, а все разумные живые существа будут себя в ней некомфортно чувствовать и опасаться её источника, что добавляло +3 ко всем моим попыткам угроз и запугивания таких существ. Поэкспериментировав, я определил, что зона действия ауры составляет примерно десяток метров.
Оставалось выяснить, что значило упоминание об усилении фамильяра. В описании говорилось о том, что фамильяр приобретал определённый рассудок до уровня 5 очков Интеллекта и обретал дар речи. В случае поднятия обыкновенного зомби начиналось всё с 3 очков, и каждые два уровня мастера интеллект фамильяра возрастал, или восстанавливался, на единицу. Но мой миньон был особенным в этом смысле, и, полистав страницы текста, я понял лишь, что натуральная броня Гильта должна была повыситься на единицу, а отвлекать товарища от его работы по ментальной связи, лишь чтобы только спросить, не почувствовал ли он каких-нибудь изменений, мне не хотелось.
Имя: /нет, введите/
Уровень: 9 Опыт 28100/36000
Класс: Воин 4 Некромастер 5
Раса: человек
Очки здоровья: 77
Базовая атака: +8/+3
Класс защиты: 20
+4 кольчуга
+3 ловкость
+1 натуральной брони (амулет)
+1 кольчужная рубаха+1
+1 трансцендентная форма
Спасброски:
Стойкость +8
Реакция +5
Воля +6
Параметры:
Сила: 14 (+2) кольцо силы+1
Ловкость: 16 (+3)
Выносливость: 13 (+1)
Интеллект: 18 (+4)
Мудрость: 13 (+1)
Харизма: 13 (+1)
Свободных очков параметров 4
Навыки:
Выживание 6/12
Готовка 1/12
Колдовство 12/12
Концентрация 6/12
Лазанье 5/12
Оказание первой помощи 5/12
Применение магических предметов 2/12
Ремесло (картография) 2/12
Свежевание 1/12
Слушать 1/12
Медицина 6/6
Наблюдательность 6/6
Обман 5/12
Поиск 6/6
Следопытство ⅚
Убеждение 6/12
Свободных очков навыков 18
Способности
Двуручный бой
Мощная атака
Сноровка с оружием (посох)
Стойкость нежити
Темнозрение
Трансцендентная форма +1
Усиленный контроль нежити
Канализация энергии
5к8 в 1к8 раундов
Контролировать/Изгонять нежить
(7 попыток в день)7/7
Бессмертный миньон/Нежить-компаньон
Неестественная аура
Свободных очков способностей: 3+2
Заклинаний в день
Уровень 0 — 6
Уровень 1 — 4+1
Уровень 2 — 3+1
Уровень 3 — 2+1
Достижения
Хардкор 3
Адепт Мора
Фаворит богини Любви
Друг драэлин
Взглянув на часы, я с удивлением обнаружил, что уже довольно поздно и эльфы должны были бы уже вернуться. Написав Ванорзу в чат, я собрал карты и пошёл вниз ужинать.

Глава 15

Я сделал заказ сразу на троих, так как Ванорз написал, что они уже почти у трактира. И правда, едва прислуга расставила на столе тарелки, как распахнулась дверь и в зал вошли эльфы. Ванорз выглядел немного потрёпанным, кроме того, мне сразу бросилось в глаза, что полоска жизни над его головой заполнена не до конца. Хамель казалась такою же спокойной и опрятной, как и всегда, она даже улыбнулась мне, очевидно заметив беспокойство в моём взгляде.
— Что случилось? — спросил я у Ванорза, когда они уселись, сетуя про себя, что не заметил изменения очков здоровья на иконках группы.
— Да ерунда, — досадливо поморщился эльф и попытался отряхнуться. — Мне сбросили на голову что-то вроде бочки с дерьмом…
— Это был сосуд из грибной коры со спорами, — насмешливо пояснила Хамель. — И если бы не я, Ванорз так и остался бы валяться там, обобранный до нитки… хорошо, если его вообще оставили бы в живых.
— Это были дети… — возразил эльф, и я поразился алому оттенку, начавшему заливать его щёки.
— Дети всегда гораздо более жестоки, чем взрослые, — уже совершенно серьёзно заметила девушка. — Тем более в трущобах…
— Вам удалось повидаться с Хариром?
— Да, — Ванорз явно был рад, что я не стал больше расспрашивать их о случившемся инциденте. — Он согласился помочь, причём бесплатно… хотя, я считаю, ему надо заплатить.
— Условия жизни его семьи не очень приятные, — кивнула, соглашаясь, Хамель.
— Заплатим, — подтвердил я. — Как вы с ним договорились?
— Придёт сюда к восьми, — ответила девушка, пододвигая к себе тарелку.
— Кстати, поздравляю с уровнем, — заметил Ванорз, тоже приступая к трапезе.
Поужинав, мы поднялись в свои комнаты. Эльф по пути опять попытался было клеиться к Хамель, предлагая составить ей компанию на ночь, коли уж дварф отсутствует, но девушка лишь рассмеялась и захлопнула дверь у него перед носом.
Заснул я быстро и проснулся ровно за пять минут до установленного на восемь будильника. Ванорз уже одевался, а Хамель мы встретили внизу за бокалом вина. Харир появился практически одновременно с нами, и не успели мы поздороваться, как в трактир ввалился Сальдир. Гнома он удостоил лишь мимолётным взглядом и без всяких предисловий сообщил, что двое из его учеников согласились нам помочь. Он уже отвёз их в архив, где узнал, что среди стажёров регистраторов выразили желание поработать тоже только двое. Таким образом, всего у нас получалось четверо помощников.
Высадив нас у архива, Сальдир и не подумал выходить из кареты. Пробурчав, что заедет по окончании рабочего дня и что своим ученикам он уже заплатил, надменный дварф поспешил умчаться. Нам же пришлось подниматься к управляющему и выписывать пропуск ещё и для Харира.
Когда мы спустились в архив, там уже вовсю кипела работа. Ученики и стажёры оказались совсем молодыми дварфами, они уже просматривали взятые с полок свитки. Гильт успел к нашему прибытию проштудировать аж 27 отчётов, но пока не наткнулся на какие бы то ни было упоминания о Чёрной Смерти.
Представив заметно робеющего Харира нашим помощникам, я присоединился к работе. Эльфы помогли нам с тележками, а потом ушли в город, пройтись по торговцам. Вопреки моим опасениям, рабочая атмосфера у нас сложилась вполне комфортная. Дварфы перекидывались фразами, комментируя интересные моменты из прочитанного, никто не гнушался гнома, который потихоньку перестал стесняться и вскоре, по своему обыкновению, уже почти не замолкал.
Когда я закончил читать свой первый отчёт, то понял, что сильно отстаю — остальные уже читали второй, а то и третий, а в тележке Гильта и вовсе прибавилось аж четыре свитка. Поняв свою ошибку, я перестал подробно вчитываться в каждую строку текста и впредь искал лишь упоминания о Чёрной Смерти, досадуя, что тщательно составленные доклады, которые мне были очень интересны, приходится листать подобным образом.
Когда мы сделали перерыв, чтобы пообедать, я бросил взгляд на стеллажи и примерно прикинул, сколько нам ещё оставалось работать, если сохранится текущий темп. Навскидку выходило, что никак не менее пяти дней…
К вечеру мы так и не нашли ничего стоящего, и лишь к самому окончанию работы, к 17 часам, Гильт обнаружил один свиток, в котором вскользь упоминались слухи о Чёрной Смерти, почерпнутые из шахтёрской деревушки, через которую проходила экспедиция по пути к цели. Больше ничего существенного в отчёте не было, даже название деревни не указывалось. Мы отложили этот свиток в сторону, чтобы сравнить описания, когда найдём что-нибудь ещё.
На следующий день всё повторилось, и наша работа стала превращаться уже в некоторую рутину: мы приходили в архив, как служащие в какую-нибудь контору. Эльфы убегали слоняться по городу, а вечером мы все вместе устраивали ужин, угощая Харира за свой счёт. Хамель отчитывалась о покупках, я попросил её приобрести для меня ониксов и некоторые другие нужные для заклинаний ингредиенты. Ванорз взахлёб делился своими впечатлениями о подземном мегаполисе. Он выглядел очень довольным и даже перестал особо докучать девушке своими приставаниями. Ну или, может быть, мне так только казалось; не представляю, как она весь день его терпит…
Управились мы, к моему удивлению, всего за четыре дня, во многом благодаря Гильту. Бывший торговец отличился превосходной скоростью чтения и отменным вниманием, а будучи лишённым слабостей живого тела, показывал просто невероятный результат.
Мы поблагодарили наших помощников и отпустили их, пришлось подняться к управляющему, чтобы заплатить стажёрам. А после принялись прямо в архиве сравнивать и анализировать полученную из отчётов информацию.
Имея актуальные карты и зная примерную зону, указанную Пергизом, нам не составило труда определить то место, где должен был начинаться искомый туннель. Шахтёрское поселение сохранилось, называлось оно Гашм, и, как нам мрачно поведал Харир, то было пристанище гномов, о котором ходили очень мрачные слухи. Туда отправляли выдворенных из города коротышек, туда стекались беженцы из разрушенных деревень, и ни один гном, со слов нашего товарища, не хотел бы там очутиться. Выяснилось, что сам термин Гашм на сленге рудокопов означал пустую породу, отходы, отбрасываемые в сторону при добыче минералов.
Гильт остался расставлять свитки по местам, мы же отправились на ужин, во время которого щедро заплатили Хариру за помощь, тепло с ним распрощались, а после пошли искать Гильдию Приключенцев.
Гильдия располагалась на окраине города, вблизи от северных ворот. Это было двухэтажное здание, и, когда мы заходили, я ожидал встретить игроков, поэтому внимательно вглядывался во всех находящихся здесь дварфов. Однако игроков нам увидеть не удалось, за стойкой нас встретил старый одноглазый дварф, а несколько экстравагантного вида приключенцев, судя по всему, были местными. В остальном мои ожидания оправдались. Зал на первом этаже был уютным, хватало всевозможных трофеев на стенах, и сразу же бросалась в глаза доска с висящими на ней листами, наверняка содержащими всевозможные задания.
Как только одноглазый дварф узнал о цели нашего визита, он попросил нас проследовать за ним и отвёл в уютную комнату с креслами и большим столом по центру. С его слов, глава гильдии оставила недвусмысленные указания на наш счёт, и он уже отправил ей весточку, а значит, оставалось лишь дождаться её прибытия. А пока что он предложил нам отведать местного вина и скоротать время за разговором.
Вино оказалось густым, терпким и на редкость крепким, я только из вежливости потягивал его маленькими глотками. Разговор зашёл о гильдии, и спрашивал в основном Ванорз, я поинтересовался лишь относительно беспокоящего меня вопроса насчёт игроков.
Система рангов и соответствующих им заданий показалась мне вполне обычной, разве что подходили тут к ней со свойственной дварфам обстоятельностью. Как и везде, приключенцы занимались здесь теми проблемами, за которые по той или иной причине не брались официальные власти города. И, несмотря на весьма небольшое количество членов и скромное финансирование, гильдия процветала и работа в ней кипела. Во всяком случае, такое впечатление создавалось после слов одноглазого ветерана. Гильдия сотрудничала с регистраторами, однако имела собственную отчётность и, соответственно, собственный архив.
Вопросу насчёт Призванных дварф не удивился и подтвердил, что в рядах гильдии состоят чуть больше десятка игроков, из них несколько даже весьма высокого ранга. И, если мы того пожелаем, он мог бы с ними связаться. Дварф даже выразил готовность рассказать нам об адресах их проживания в городе. Правда, заметил он, большинство из них сейчас на заданиях, хотя это тоже следовало бы уточнить, потому что, дескать, говорит он чисто по памяти. Мы уверили его, что в этом нет необходимости, и тут в комнату зашла глава гильдии, которую мы раньше уже видели в Совете.
Это была степенная женщина в летах, но, несмотря на солидный вид, который придавала ей богато украшенная туника, весёлые огоньки в прищуренных глазах и добродушное выражение, создаваемое мелкими морщинками на лице, как-то сразу располагали к себе.
Она сходу начала расспрашивать нас о результатах наших изысканий. Тут же нашлась детальная карта, которую одноглазый развернул на столе, и мы показали на ней предполагаемое местонахождение туннеля. Не забыли мы поделиться и найденной в отчётах информацией, упомянув рассказанные Хариром слухи о Гашме.
Услышав об этом, глава нахмурилась и сделала ветерану повелительный жест рукой. Одноглазый понимающе кивнул и вышел из комнаты.
— Он принесёт наши данные об этой местности, — пояснила она, заметив взгляды, которыми мы проводили ветерана. — О Чёрной Смерти я уже навела справки и ничего конкретного на этот счёт у нас нет. Упоминания слухов и окончательный вывод об их необоснованности. Проще говоря, никаких подтверждений приключенцы тогда не смогли найти и эти слухи были признаны недостоверными. Посмотрим, что у нас есть с конкретной привязкой к местности…
— А вот то, что вы рассказываете насчёт Гашма, — дварфийка вновь нахмурилась, и её эмоции показались мне вполне искренними, — меня здорово беспокоит. До меня уже доходили неприятные слухи об этом поселении, но я полагала, это просто бедная деревушка. Так уж сложилось, что неприкаянные цвегры стекаются туда, а мрачные рассказы — это не более чем последствия тяжёлого шахтёрского труда, которым они вынуждены зарабатывать себе на жизнь. Несмотря на это, в своё время я опросила наших ребят, которые посещали те места, и они не рассказали ничего странного… Однако про Харира я слышала только хорошее, и врать он точно не будет, а значит, среди цвегров такие мнения широко распространены… Что-то здесь не так.
— Чтобы добраться до туннеля, — заметил я, — нам придётся посетить эту деревню. Там и разберёмся на месте, имеются ли основания для таких слухов и не кроется ли за ними чего странного.
— Очень в духе приключенцев, — поблагодарила нас глава гильдии, и её лицо вновь прояснилось благодаря этому своеобразному эффекту будто бы живущих своей жизнью морщинок. — Держите, — она протянула мне округлый предмет, похожий на брошку, — это амулет связи, мы разработали его благодаря Призванным. Он связан с моим, — она дотронулась до похожей броши на своей тунике. — Достаточно взять его в руки и мысленно отправить мне сообщение, он работает по такому же принципу, как ваш чат.
Одноглазый вернулся с небольшой стопкой карточек, при ближайшем рассмотрении оказавшихся чем-то вроде маленьких папок с исписанными мелкими рунами листочками внутри. Глава быстро просмотрела их, передавая после прочтения нам. Согласно отчётам, местность там была вполне спокойная, монстры появлялись редко, запросов обычно не поступало — жители справлялись своими силами. Искомый туннель был известен, однако указывалось, что это всего лишь сравнительно богатая шахта, ради которой, собственно, рядом и была устроена деревня рудокопов. Причём чем глубже, тем больше в ней встречалось монстров: побывавшие там приключенцы пометили её рангом С, что указывало на весьма большой уровень опасности, не оправдывающий необходимых для зачистки усилий. Во всех докладах высказывалась мысль, что зачищать шахту стоило лишь в то время, когда шахтёры извлекут все ресурсы с относительно безопасного начала туннеля.
Нашёлся и отчёт от двух групп, которые без особых проблем разделались с монстрами и углубились по тоннелю, чтобы посмотреть, куда он ведёт. Обе группы сообщали, что через некоторое время туннель пустел, не было ни монстров, ни минералов, только голые скалы, и группы вернулись, не найдя ничего интересного. Про тупик или какие-то гнездовья монстров ничего не говорилось, как, впрочем, не было и никаких упоминаний о Чёрной Смерти. Вполне возможно, что этот туннель и правда вёл в Драказм, хотя подтверждений этому в отчётах приключенцев не было.
Глава гильдии поблагодарила за то, что мы не забыли зайти, попросила одноглазого записать полученную от нас информацию и, узнав, что мы собираемся в Совет, предложила нас подвезти. Мы согласились и вскоре уже катили по улицам Меркатора в карете, практически идентичной той, в которой разъезжал Сальдир.
В здании Совета глава нас оставила, попросив обязательно дождаться её, поскольку она хотела кое-что уточнить. Мы же разыскали Пергиза и рассказали ему о результатах наших поисков. Дварф покивал головой, нисколько не удивившись тому, что рассказы его деда оказались столь достоверными, и поинтересовался о наших дальнейших планах. Услышав, что мы собираемся отправиться в путь как можно скорее, он предложил выделить нам эскорт, но мы отказались, сославшись на отчёты из гильдии приключенцев об относительной безопасности той местности.
Посреди разговора вернулась глава приключенцев в компании с усатым советником, в котором я узнал лидера гильдии торговцев. Оказалось, раз в месяц в Гашм отправлялся из Меркатора караван, который вёз туда съестное и забирал собранную шахтёрами руду. До запланированного отправления оставалось ещё несколько дней, но глава торговцев предлагал посодействовать в том, чтобы устроить отъезд каравана уже завтра. Мы с радостью согласились, тепло попрощались с советниками и вместе с появившимся к концу разговора Сальдиром поехали обратно в «Купорт».

Глава 16

— Так что вы думаете про эту Чёрную Смерть? — поинтересовался Ванорз, цепляя вилкой очередной кусок тушёного овоща с тарелки и отправляя его себе в рот.
Мы заканчивали ужинать и уже сообщили хозяину трактира, что уезжаем завтра. Дварф поблагодарил нас за то, что остались у него, и даже притащил нам мешочек с золотом, объяснив, что это, мол, наша часть от той откровенно завышенной цены, которую он содрал с Сальдира.
— Из отчётов, что мы нашли, ничего не понятно, — высказал я своё мнение, потягивая компот из кружки; свою трапезу я уже закончил. — Приключенцы ничего такого не обнаружили, а две древние пропавшие экспедиции так и не были найдены: первая сгинула без следа, а со второй нашли одного вернувшегося, спятившего, со слов которого и записали все эти ужасы. Спасатели пробираться дальше не стали. Ясно, что там, в глубине, что-то есть, но вот что именно? Возможно, скопления газов или залежи ядовитого минерала. А может, какие-нибудь кислотные монстры, живущие в глубинах.
— Липкая чёрная гадость, ожоги и сумасшествие, — перечислила Хамель симптомы. — Очень похоже на кислоту. Есть какой-нибудь монстр, который может вытворить подобное?
— Чёрный дракон, — мрачно заявил Гильт и приложился к своей кружке с пивом. — Вот только откуда ему взяться в туннеле?
— Может быть, какая-нибудь его мелкая разновидность? — предположил я. — Всё-таки Драказм был родиной драконов и несколько особей вполне могли выжить, скрывшись от катаклизма под землёй.
— Вирм? — предположил Ванорз. — Они не летают и больше похожи на змей…
— Вы подготовились к чему-то подобному? — спросил дварф у эльфов.
— Я приобрела кучу свитков, — кивнула Хамель. — Помимо универсальной защиты, защиту от кислоты, воздушный пузырь на случай газов, массовую левитацию если придётся пересекать лужи магмы или этой чёрной слизи… К сожалению, достойного снаряжения найти не удалось, а на комплекты брони второго уровня зачарования у меня не хватает средств.
Гильт хмыкнул, но ничего не сказал, хотя у меня в голове промелькнули его мысли о том, что «надо было мне сходить, но чего уж теперь…».
Перед сном я ещё раз проверил всё снаряжение, потренировался доставать и убирать гримуар из кармашка на внутренней стороне плаща, — я попросил Хамель, а она заказала эту работу у одного из портных дома Хагард, — пересчитал самые нужные, на мой взгляд, ингредиенты для заклинаний и, наконец, улёгся.
После завтрака Сальдир отвёз нас к восточным воротам, где помог найти караван, отправляющийся в Гашм. После чего маг быстро распрощался с нами и уехал, а у меня осталось стойкое впечатление, что в его пожеланиях удачи сквозило даже некоторое облегчение.
Караваном оказались две длинные крытые телеги, запряжённые мускулистыми коренастыми животными, похожими на волосатых буйволов. Помимо возничих, телеги сопровождали восемь воинов-дварфов 12–13 уровня. Один из них, по имени Бекан, назвался командиром и указал нам на головную повозку, в которую мы и забрались. Вместе с нами в телегу залезли два воина и разместились у входа, остальные поехали во второй телеге.
Я и не заметил, как мы покинули пределы города: телега шла очень плавно, тряска стала заметной, лишь когда вымощенная дорога сменилась земляной. В жёстком тенте имелись узкие прорези, видимо используемые в качестве бойниц, и, склонившись к ним, можно было вполне удобно обозревать окрестности. Правда, смотреть было особо не на чего: по мере удаления от города алое свечение становилось всё более тусклым. Я успел разглядеть довольно унылую пустынную местность на протяжении нескольких километров от Меркатора. Постепенно всё чаще то тут, то там возникали скопления камней, гигантские грибы и уродливые кусты, больше похожие на кучи спутанной чёрной колючей проволоки.
Ванорзу местный пейзаж быстро наскучил, и он то дремал, склонив голову на грудь, то медитировал по примеру Хамель. Воины из сопровождения весело болтали друг с другом, и никто из них ни разу даже не попытался выглянуть наружу; мне вообще казалось, что вели они себя так, будто едут в отпуск: сквозило в их поведении какое-то безалаберное предвкушение скорого отдыха. Переговаривались между собой они вполголоса, и я особо не прислушивался, лишь отметил возрастающее недовольство Гильта: он сидел ближе нас к своим сородичам и наверняка лучше слышал их разговор.
Остановились мы, лишь когда период почти закончился: какими бы выносливыми ни были эти местные буйволы, они тоже нуждались в отдыхе. Съехав с дороги, дварфы поставили телеги друг против друга и развели костёр между ними. Распряжённые животные напились воды и захрумкали какими-то стружками, которые возничие вытащили им в мешках. После ужина мы предложили принять участие в дежурствах, но охранники отказались — было очевидно, что они уверены в безопасности этой местности.
Во время следующего периода дорога приобрела ощутимый наклон, и где-то к обеду мы въехали в небольшое ущелье — по сути, гигантский разлом в скале. Отличное такое место для засады, однако и это не вызвало у воинов ни малейшего беспокойства. Мы проехали здесь с прежней беспечностью, что лично у меня вызвало нешуточную тревогу.
Отдых прошёл спокойно, как и следующий период в пути. Дорога теперь делала частые повороты, нам встречались холмы, а иногда и целые огромные скалы, уходящие к скрывающемуся во тьме потолку. Красноватое свечение осталось далеко позади, и мы ехали теперь в темноте, которая, впрочем, вовсе не была кромешной, а больше походила на лунную ночь на поверхности. Подозреваю, что своеобразным источником света служили блики от кристаллов на потолке этой гигантской пещеры, а уж откуда они сами получали свет, трудно сказать… возможно, некоторые из них были магическими или они как-то собирали и фокусировали рассеянную в воздухе энергию.
В этот раз на привале дварфы были особенно оживлены, из их разговоров я понял, что мы вот-вот должны подъехать к Гашму. Как-то не вязались у меня мрачные слухи, которые поведал нам Харир, с радостно-приподнятым настроением охранников… Тем не менее и эта остановка прошла без происшествий, а к середине следующего периода мы наконец добрались до шахтёрского поселения.
Караван остановился, до нас донёсся грубый крик возницы, понукающего кого-то. Потом телега снова тронулась, и я заметил гномов, оттаскивающих в сторону что-то похожее на заслон из сплетённых вместе колючих веток. Заслон этот преграждал проход, устроенный посреди вала из земли и камней, высотою примерно метра два, сквозь который мы и проехали. Потом перед глазами промелькнула череда маленьких убогих домиков, построенных, на первый взгляд, из глины, а вскоре мы остановились на небольшой площади, напротив, похоже, единственного целого каменного дома в Гашме.
Дварфы выпрыгнули наружу, а вслед за ними выбрались и мы. Каменный дом имел два этажа и разительно выделялся на фоне окружающих его халуп. Рядом с ним было ещё одно массивное строение, по форме напоминающее ангар. Его широкие ворота уже отворяли несколько гномов, и мой взгляд выхватил во мраке помещения какие-то мешки, что лишь подтвердило мои предположения. На крыльце двухэтажного дома появился пожилой гном, гораздо лучше одетый по сравнению с теми цвергами, которых я видел здесь до этого, и заговорил с подошедшим к нему вместе с двумя воинами Беканом.
Однако моё внимание привлёк к себе шум, доносившийся неподалёку от наших телег. На другой стороне площади находилось недостроенное каменное здание, не руины, а именно стройка, судя по лесам у одной из стен. И вот напротив этой стройки, прямо рядом с повозками, собралась небольшая группа гномов. Двое дварфов, сопровождавших нас, уже стояли рядом, а ещё трое приближались со стороны второй телеги.
Я сделал несколько шагов в том направлении и понял, что все эти гномы были женщинами. На большинстве из них висели какие-то замызганные лохмотья вместо одежды, они стояли, потупив взгляд, и лишь неуверенно переминались с ноги на ногу. Но некоторые девушки принимали вызывающие позы, явно выставляя на показ свои довольно скромные достоинства, на лицах их блуждали фальшивые улыбки, призванные, очевидно, приманить подходящих дварфов. На моих глазах из переулков по обе стороны стройки выпорхнули ещё две-три девушки и присоединились к неровному строю. Их подгоняла пара гномов, вооружённых какими-то длинными палками, возможно копьями.
Как в тумане, я медленно приближался и даже, не в силах поверить в происходящее, оглянулся посмотреть, видят ли мои товарищи то же самое, что и я. Гильт был рядом, и судя по его руке, стиснувшей рукоять молота, он видел. Меня обожгла его ледяная ярость, когда я обратился к связывающим нас узам — видимо, от неожиданности я поначалу пропустил его эмоции мимо или же они так хорошо наложились на мои собственные, что я их не сразу заметил. Ванорз тоже находился здесь, и выражение его лица было слегка растерянным; он, как и я, явно не ожидал здесь такое увидеть. А вот Хамель не было, впрочем, я уже привык к внезапным исчезновениям плутовки.
— Выбери меня, доблестный воин, — услышал я голос одной из девушек. — Не пожалеешь!
Один из тех охранников, которые ехали с нами в повозке, уже, видимо, договорился, и стал уходить под руку с девушкой в сторону двухэтажного здания. Второй со смехом отказывался от навязчивых предложений и пытался пойти вдоль строя. Трое воинов со второй телеги подошли к группе одновременно с нами.
— Что здесь происходит? — мой гневный голос прозвучал неожиданно грозно, и все уставились на меня.
— Выбираем себе компанию для отдыха, — смерил меня взглядом один из воинов. — Тоже присмотри себе кого-нибудь, если деньги есть…
— Что-то мне кажется, не все они добровольно согласились составить вам компанию, — заметил я, указав на гномов с копьями.
— Да ладно тебе, — примирительно заговорил другой воин. — Тут такие порядки, не лезь не в своё дело.
— Что вы себе позволяете⁈ — низкий рык Гильта тоже звучал необычно. — Устроили тут непотребство! Вы позорите честь всех каэльтов!!!
— Это ж цверги, — развёл руками воин, явно не понимая причин нашего недовольства, — с них не убудет…
Вызывающе одетые девушки, похоже, сообразили, что что-то пошло не так, и тоже начали возмущаться. «Эй, нам надо семьи кормить! А у нас и половины выработки не набрано, нам что, с голода подыхать⁈ Не хотите, так проваливайте, импотенты долговязые!» — разобрал я лишь некоторые выкрики.
На шум стал подходить и Бекан с оставшимися охранниками, и тут я заметил над головой одной из девушек в группе отличающуюся от других табличку: «Альма21, ур. 6».
— Ванорз, посмотри на ту девушку, которую только что привели гномы, — написал я эльфу в чате.
— Вот дерьмо! — тут же пришёл его ответ. — Это же игрок!
Я сделал несколько шагов в её направлении, и женщины, видимо расценив мои действия как заинтересованность, расступились и вытолкнули вперёд девушку, одетую в какую-то драную мешковину. Тычки были сильными и не отличались сдержанностью, девушка едва не свалилась с ног.
— Жирный ублюдок, — услышал я её голос. — Насадите его череп на палку и скормите червям!
В ответ она тут же получила от стоящего сзади гнома удар палкой по спине.
— Простите, не бейте, простите, — забормотала она и подняла лицо, растянув губы в гримасе, которая у неё, должно быть, заменяла улыбку. Глаза её были чудовищно пустыми, в них не ощущалось осмысленности, один лишь животный страх.
— Берите, — посоветовала мне ближайшая женщина. — С ней можно пожёстче, можете придушить или зарезать, если вам такое по душе…
Меня захлестнула волна ярости, и я резко развернулся к подошедшему Бекану, краем глаза заметив, как Гильт снимает со спины щит, а Ванорз тянется к луку, медленно удаляясь от группы.
— Что. Вы тут. Устроили? — выдавил я сквозь внезапно пересохшее горло.
— Мы? — Бекан демонстративно переглянулся со своими воинами, словно ища у них поддержки. Те наконец смекнули, что запахло жареным, и собрались вместе, не хватало лишь одного, того самого, который успел скрыться в здании до начала конфликта. — Ничего, — Бекан мерзко ухмыльнулся. — Это инициатива местных жителей. Цверги хотят подзаработать… а мы лишь протягиваем им руку помощи.
— Я слышал о выработке… — начал было я, но тот из-за моей спины появилась Хамель.
— Насколько я поняла из его разговора со старостой, — начала Хамель, и с лица Бекана в одно мгновение слетела ухмылка, — он устроил тут весьма недурную схему. Старосте он поставил определённую норму выработки, в обмен на которую Меркатор якобы поставляет им продовольствие. Я так понимаю, эту норму они разделили здесь на каждый дом и, если выработка не добрана, этот дом недополучает еды. Но если обслужить одного из дварфов, то это снимает недостачу с дома, к которому принадлежит девушка. Ещё я услышала о том, что излишки продовольствия, остающиеся после задранной нормы, можно выкупить или обменять на что-либо ценное… Интересно, гильдия торговцев знает о столь прибыльном деле? Потому что я уверена, что Совет — нет.
— Узнает, — грозно пообещал я и, заметив, как воины потянулись к оружию, перестал сдерживать свою ауру. Вытащив из поясной сумки амулет связи, я продемонстрировал его Бекану. — Если вы вдруг не знаете, что это такое, то я вам объясню: это амулет связи, и глава гильдии приключенцев уже проинформирована о ваших выходках, — Бекан переменился в лице. — Давайте, прибавьте к этому ещё и нападение на нас, и вам придётся совсем туго… если вообще живыми останетесь!
Я изо всех сил постарался напустить негативной энергии на посох, чтобы заставить его светиться, и, судя по округлившимся глазам воинов, у меня это получилось. Краем глаза я заметил сообщение об успехе запугивания в системном окне и поспешил развить успех:
— Немедленно разгружайте продовольствие и раздайте его всем поровну. Со старостой мы переговорим позднее. Вы двое, заберите у Бекана оружие и свяжите его. Сторожите негодяя, чтобы не сбежал, а как вернётесь, сдадите его властям, будьте уверены — вас будут ждать.
Несколько дварфов колебались, но те двое, на которых я указал посохом, подчинились и сняли с Бекана пояс с оружием, достали из рюкзаков верёвки и принялись вязать ему руки за спиной. Остальные растерянно наблюдали за их действиями, но хотя бы руки к оружию уже не тянули.
— Вам велели разгружать телеги! — прикрикнул на них Гильт. Вид грозного дварфа с молотом окончательно сломил их волю к сопротивлению, и воины бросились к повозкам. — Позорище…
Надо было идти к оторопело метавшемуся у крыльца старосте, но первым делом я оглянулся на девушек. Оказалось, моя аура разогнала и их, я увидел лишь исчезающие между халуп фигурки. На площади оставались только девушка-игрок, на которую, похоже, моя аура совсем не подействовала, и два гнома с копьями. Один из них тянул девушку за руку, пытаясь увести её за собой, а второй колотил её по плечу древком своего оружия, чтобы она шагала быстрее.
— А ну прекратить! — рявкнул я, и один из гномов, тот, который бил девушку, чуть не упав от испуга, немедленно побежал прочь. Второй растерянно замер.
— Привет, — обратился я к девушке. — Как тебя зовут?
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Девушка не ответила, лишь посмотрела на меня пустыми глазами без тени заинтересованности.
— Альма её зовут, — прервал затянувшуюся паузу оставшийся гном.
— Откуда ты знаешь? — опередил меня Гильт.
— Она сама так назвалась, — ответил гном, но тут же стушевался под моим взглядом. — Ну… так рассказывали, я сам не слышал… но она откликается, почти всегда…
— Альма, — мягко обратился я к ней. — Всё позади, мы не дадим тебя в обиду. Видишь, мы тоже игроки.
Девушка продолжала смотреть на меня с прежней безучастностью, её зрачки так и не сдвинулись, чтобы взглянуть на табличку у меня над головой, и она всё так же молчала.
— Расскажи, как ты тут очутилась, что с тобой произошло? — потребовал я и тут же осёкся, подумав, что, пожалуй, ей будет тяжело вот так сразу поведать незнакомцам о своих злоключениях. Однако же мне хотелось добиться от неё хоть какой-то реакции.
— Ракушки, среди камней на пляже есть ракушки, — тихо, почти невнятно пробормотала девушка. — Осторожно, можно порезаться, — мне показалось, что на какое-то мгновение в её глазах промелькнула осмысленность и Альма будто увидела меня, но тут же её зрачки неестественно задвигались в глазных орбитах, описали круг, она быстро осмотрелась по сторонам и вновь остановила на мне пустой взгляд. — Если она споткнётся, — выражение лица девушки вдруг сделалось гневным, а голос повысился, — её вообще может унести волной. Бесполезная дура!
Я не знал, как реагировать на такое, и обернулся к Ванорзу — тот с не меньшей растерянностью пожал плечами. Хамель опять куда-то запропастилась, а мысли, исходящие от Гильта, были полны печали.
— Да тронулась она умом-то, — видя наше замешательство, сказал гном. — Так вроде понимает, что ей говорят… иногда даже откликается, но вот болтает в основном невпопад.
— Вот дерьмо! — Ванорз с досадой поправил шлем. — И что нам с ней делать?
— Оставлять её здесь однозначно нельзя, — твёрдо сказал я.
— Но и тащить с собой опасно, — ворчливо заметил Гильт. — Я слышал о сумасшедших Призванных, да и с парочкой каэльтов таких сталкивался. Некоторые теряют рассудок в результате встречи с особо лютыми монстрами или после нескольких периодов под завалом… В спокойной обстановке и при должной заботе иные приходят в себя, а другие так и остаются спятившими… как бы то ни было, в тоннеле она станет нам обузой, к тому же может броситься на рожон в неподходящий момент, вы ринетесь её спасать и тоже все поляжете…
— Но мы Призванные, — меня также не прельщала идея тащить бедную девчушку с собой, однако и оставлять её здесь было немыслимо, — и, если что, возродимся! Хамель вон как по теням прячется, а тебя в самом крайнем случае я снова подниму.
Гильт что-то пробурчал себе под нос, но я его уже не слушал. Активировав амулет, я подробно описал сложившуюся в посёлке ситуацию, произошедшие с нами события и наши действия. Не забыл я упомянуть и об Альме. Как только сообщение было отправлено, я посмотрел на стоявших рядом товарищей. Ванорз тут же поинтересовался:
— Написал? — я кивнул. — Хорошо, но надо поговорить со старостой, — он указал взглядом на крыльцо, — а то он совсем извёлся, да и решать всё нужно поскорее, иначе охранники придут в себя, и кто знает, что им взбредёт в голову, если они не увидят решительных действий с нашей стороны.
Гильт насмешливо фыркнул, а я зашагал к крыльцу. Обернувшись, я с удовольствием отметил, что Альма пошла вслед за мной, чуть сторонясь дварфа. Немного позади шагал Ванорз, а в паре метров от него плёлся гном. Ради эксперимента я прыснул на него потоком своей ауры, и мне показалось, что у него на мгновение дрогнули колени, но он всё равно продолжал следовать за нами. Похоже, один раз преодолев свой страх, жертвы моей ауры обретали некоторую устойчивость к её воздействию.
— Что происходит⁈ — раздражённо закричал на меня староста, когда мы подошли к крыльцу. Он с недоумением смотрел, как дварфы, сгружая короба и бочки, оставляют их на улице и лишь немногие относят на склад.
— Это я у вас хочу спросить, что происходит? — я тоже повысил голос и слегка отступил в сторону, чтобы гном увидел Альму. И когда он её увидел, в его глазах промелькнул страх. — Я уверен, что Бекан не смог бы тут так развернуться без вашего пособничества!
Старикашка пытался что-то возражать, его зрачки метались из стороны в сторону, но я не давал ему вставить ни слова.
— Отряд Совета уже в пути, хотя, возможно, некоторые группы приключенцев доберутся сюда и раньше по зову Главы гильдии… впрочем, в своём докладе я никак не упоминал лидера поселения и даже готов закрыть глаза на ваше вероятное участие во всём этом непотребстве. Можете попытаться свалить всё на Бекана, мол, вас принудили силой, или ещё что придумаете… мне ваша судьба безразлична.
В этот момент мне даже пришла в голову мысль убить мерзкого старейшину, и я удивился тому холодному равнодушию, с каким стал оценивать эту идею. Никакой жалости к нему я не испытывал, более того, был уверен, что этот гном вполне заслуживает подобной участи. Вот только такое самоуправство вряд ли пришлось бы по нраву Совету, а оставлять за спиной лишние проблемы совсем не хотелось.
— Мы здесь не задержимся, — продолжил я, — и как только уйдём, стражники вполне могут освободить своего командира, а такой поворот уж точно не в ваших интересах. Если вы покажете свою полную лояльность Совету, будете содействовать равному и справедливому распределению продовольствия между всем населением Гашма, а также удержите главного преступника под арестом, прибывшая комиссия может поверить вашим словам и даже оставить вас руководить поселением, как и прежде. Поэтому, если надо, — я шагнул к нему ближе и понизил голос, — продолжайте пресмыкаться, благодарите отвернувшихся от начальника солдат за правильный выбор, рассказывайте каждому из них, что именно он достоин стать новым командиром вместо гнусного преступника… да что мне вас учить! Вы должны удержать Бекана под арестом, пока не прибудут воины Совета, и не позволять охранникам слушать его увещевания. Кстати, где он сам?
— Его заперли в подготовленной для него же комнате на втором этаже, — ответила Хамель, внезапно вышедшая из тени за спиной старосты; тот аж подпрыгнул от неожиданности. — Связали его скверно, я думаю, при желании он легко распутается. А окно в комнате хоть и маленькое, но вылезти в него он вполне сумеет…
— Это уже ваша головная боль, — я строго посмотрел на гнома. — Замуруйте окно или приставьте к нему пару охранников, как только они закончат с разгрузкой.
Я обернулся. Не струсивший гном стоял неподалёку, и я подозвал его жестом.
— Ты слышал? — гном кивнул, с некоторым презрением поглядывая на старосту. — Думаю, мне не надо объяснять, что будет очень плохо, если виновник сбежит… и обозлённым жителям следует следить за упомянутым окном. Если староста допустит-таки побег преступника, тот может погибнуть при оказании сопротивления бдительным селянам. И именно староста понесёт всю ответственность за такое прискорбное происшествие… Ты меня понял? — гном быстро закивал. — Мне кажется, жители должны как можно скорее обо всём узнать… — не успел я договорить, как коротышка сорвался с места и скрылся среди халуп.
Бледность лица старосты стала хорошо заметна даже в царящем вокруг полумраке, а Хамель во всю улыбалась и даже подмигнула мне с одобрением. Краем глаза я заметил в системном окошке кучу сообщений об успехе убеждения, устрашения и чего-то ещё, я не стал вчитываться.
— Теперь что касается этой девушки, — я указал на Альму, которая в этот момент во всю веселилась: она прыгала с ноги на ногу, нелепо болтала ладошками перед собой и улыбалась, бубня что-то про призраков. — Как она у вас очутилась и сколько времени уже здесь находится?
— Вероятно, пару лет, — ответила Хамель вместо старосты, тот смотрел на неё почти что с ужасом. — Судачат по-разному, но все сходятся во мнении, что уж больше года точно. Похоже, что она воин и ходила в шахту рядом с поселением, где её убили монстры… несколько раз, отчего она и сошла с ума, а в поселении её приютили. — Староста активно закивал, подтверждая слова эльфийки. — Хотя некоторые пересказывают слухи, что, мол, после двух-трёх смертей оставшуюся в исподнем девушку схватил кто-то из жителей посёлка и насиловал до тех пор, пока её рассудок не повредился, а уже после её стали передавать из дома в дом каждый сезон.
— Это неправда!!! — воскликнул староста, лицо которого походило уже цветом на мрамор. — Мы действительно приютили её, но она уже была не в себе! Что бы с ней ни случилось, это произошло в шахте! Она бродила рядом, бормотала несуразицу, иногда возвращалась внутрь, снова погибала и возрождалась у входа… Да, жизнь у нас тяжёлая, мы научили её добывать руду, хотя получается это у неё до сих пор так себе, вот и кормит её каждый сезон разный дом. Ведь что ни делай, а всё равно выходит один убыток, и несправедливо возлагать его всё время на одних и тех же…
— Альму мы заберём с собой, — отрезал я. Староста хотел было возразить, но, встретив мой взгляд, тут же заткнулся и, кажется, едва не упал в обморок.
Говорить с ним больше не хотелось. Я банально боялся не совладать с собой и треснуть его по башке посохом. Так что я зашагал прочь, а Альма последовала за мной, прокричав перед этим в лицо оторопевшему старосте кучу ругательств, иногда, правда, путая род используемых прилагательных. Староста на ругательства никак не отреагировал — видимо, привык к подобному поведению девушки, или же его больше заботила столь явно исходящая от меня угроза. На краю площади я заметил уже знакомого гнома и, подозвав его, попросил показать дорогу к шахте.
Шахта располагалась неподалёку. Выход из поселения, через который можно было пройти к ней, помимо вала имел ров, утыканный острыми палками, а воротами служила белая шипастая штуковина, при ближайшем рассмотрении оказавшаяся чем-то вроде осколка огромной ракушки или панциря какой-то диковинной твари. Из-за халуп поблизости за нами настороженно наблюдали как минимум с десяток гномов, но подходить никто не осмеливался.
Мы без труда отодвинули ракушку, она оказалась неожиданно лёгкой, и вышли за вал. Где-то в сотне метров впереди виднелась стена каверны, а в ней зиял проём шахты, к которой вела протоптанная даже не тропинка, а прямо-таки дорога. Строго говоря, эту дыру в стене нельзя было назвать шахтой, поскольку в проёме не было заметно следов чьей-либо деятельности. Да, вокруг была навалена груда камней, в некоторых даже угадывались правильные очертания как свидетельство того, что они подверглись обработке, кое-какие я бы даже назвал блоками, из одной скалы явно вырубался материал для строительства, но сам проём не был даже укреплён.
Гном за нами не пошёл, не стал прощаться и не предлагал нам остаться. Он сразу вернулся обратно, едва представилась такая возможность, и не успели мы отойти и на несколько метров, как услышали хруст задвигаемой на место ракушки.
— С этой стороны они явно боятся нападения, — заметил Ванорз.
— Прыг-скок, прыг-скок, — пропела Альма и вдруг присела на корточки и закрыла голову руками. — Приятного аппетита!
— Только прыгучих монстров нам не хватало, — проворчал Гильт, а Хамель приобняла девушку и помогла ей подняться.
У самого входа мы остановились. Если бы я ничего не знал об этом месте и просто проходил мимо, то решил бы, что это самый обычный зев очередной пещеры, каковых в последнее время мы видели уже великое множество.
— Где-то тут должно быть место привязки, — я завертел головой, осматривая близлежащие камни.
— Здесь, — указал Ванорз, как всегда оказавшийся самым глазастым.
Указанный камень был похож на кусок косо торчащей из земли стелы. В попытке осмотреть его получше, — мне показалось, что на нём было что-то высечено, — я прикоснулся к шершавой поверхности камня и у меня действительно выскочил запрос о стационарном месте привязки. Толком я ничего разобрать не смог, разве что нашёл множество высохших пятен крови, как на самой стеле, так и вокруг.
Привязавшись, — лучше возрождаться тут, чем в Меркаторе, — мы направились внутрь шахты.

Глава 18

Едва мы зашли в пещеру и остановились, чтобы осмотреться, как Альма нырнула за какой-то камень у стены и выскочила обратно, волоча за собой большой широкий меч размером с её собственный рост. Я обратил внимание, что далее по коридору имелось множество таких же укромных местечек, очень удобных, во всяком случае для гномов, чтобы спрятаться.
Гильт попытался было попросить у девушки меч, чтобы рассмотреть его поближе, но та никак не отреагировала на его просьбу. Она безучастно шагала вперёд, таща меч за собой по камням, отчего по пещере разносился режущий слух скрежет. Дварф лишь пренебрежительно фыркнул. Да и мне было прекрасно видно, что меч этот вполне себе обыкновенный, да ещё и сплошь покрытый зазубринами и абсолютно неухоженный.
Я заглянул за те камни, откуда Альма достала своё оружие, и обнаружил кучу каких-то старых мешков и обрывки верёвки. Тем временем девушка продолжала удаляться в глубь шахты, и мы последовали за ней.
Через какое-то время Альма повернула к стене, на которой виднелись следы выработки, и, ловко крутанув мечом, вонзила его в скалу, после чего навалилась на него всем телом, используя как рычаг, и выломала из стены кусок породы.
— Какой варварский метод добычи, — прокомментировал это действие Гильт, пока мы оторопело наблюдали за происходящим.
Девушка размахнулась снова, но её удержала Хамель, положив ей руку на плечо и тихим голосом уговаривая прекратить. Как ни странно, Альма обернулась к ней и кивнула, остановив замах. Гильт подошёл и опустил свой молот на отваленный кусок породы. Этого вполне хватило, чтобы камень рассыпался в крошку. Дварф нагнулся, покопался в получившейся куче и, добыв несколько блеснувших кусочков, принялся с таким усердием изучать их, что чуть было даже не обнюхал.
— Железо, — наконец объявил он, — причём достаточно чистое.
Отбросив минералы в сторону и покопавшись ещё, он выудил из кучи маленький, похожий на капельку самородок и удивлённо присвистнул.
— Платина, — пояснил он и сунул находку в сумку. — Или это месторождение на редкость богато, или нашей малютке здорово везёт. — Выпрямившись и отряхнув руки, Гильт добавил: — Это лавовая руда, зачастую в ней попадаются драгоценные камни, рубины, сапфиры, оникс…
— Оникс мне совсем не помешал бы, — уцепился я за знакомое слово.
— Любые драгоценные камни нам не помещали бы! — воскликнул Ванорз.
— Однако мы здесь не за этим, — одёрнула нас Хамель. — Пойдёмте!
— Период близится к концу, — заметил я, и дварф согласно кивнул. — Давайте ещё немного углубимся, а потом устроим привал. Как раз пока мы спим, Гильт может покопаться в руде, заодно и посторожит.
— Плохой из дварфа сторож, если он занят рудой, — усмехнулась эльфийка. — Впрочем, идея неплохая, а посторожить могу и я.
Мы всё дальше и дальше продвигались по тоннелю, а он по-прежнему оставался прямым и широким. Пожалуй, тут вполне могли бы разъехаться две телеги. Радовало по крайней мере отсутствие ответвлений. Очень быстро тьма сгустилась и стала кромешной. Хамель извлекла из своей сумки маленький овальный бутылёк, который засветился слабым голубым цветом, как только она взболтала его содержимое.
Через пару часов мы решили наконец остановиться и разбить лагерь. Как только мы устроились на спальных мешках, — для Альмы эльфийка достала один из запасных, — Хамель раздала нам свёртки с едой. Гномиха буквально накинулась на съестное, едва только поняла, что ей предлагают. Поначалу она пожирала содержимое торопливо, бросая на нас агрессивные взгляды и прикрывая еду всем телом, будто опасаясь, что мы собираемся отнять её. Мы же молча протягивали ей один свёрток за другим, и она вскоре успокоилась, перестав походить на загнанное животное. Хотя всё равно ела она странно: иногда разламывала бутерброды на куски, чтобы положить их один на другой и откусывать по краям, то и дело перекладывала отломанные кусочки, а иногда отрывала от вяленого мяса полоски и махала ими перед глазами. Впрочем, от четвёртого свёртка она отказалась, проявив достаточную вменяемость в своём поведении. Хотя за угощение она нас так ни разу и не поблагодарила, принимая свёртки как должное.
— А не поспешили ли мы, так быстро покинув Гашм? — спросил Ванорз, закончив трапезу. — Могли бы заночевать там и проконтролировать ситуацию.
— Это не наша забота, — тут же сурово возразила Хамель. — Мы и так уже сделали слишком много. Представь, что Бекан решит убежать, или взбунтуются его подельники… мы окажемся втянуты в нелепую схватку, что приведёт к ненужным тратам, возможно, ранениям, а это ослабит нас в достижении цели нашего похода. Безымянный принял правильное решение.
— Если честно, — в моём голосе проскочила изрядная доля досады, — я просто боялся грохнуть сгоряча этого старосту… Уверен, что без него там не обошлось.
— Староста, несомненно, замешан, — кивнула Хамель. — Я скрытно послушала разговоры собравшихся тут и там гномов, и, насколько можно по ним судить, вина старосты в творящихся в Гашме гадостях едва ли не больше, чем у приходящих раз в сезон вояк. Хорошо ещё, что нам не пришлось сражаться…
— Да-а, — потянул эльф с несколько натянутой усмешкой, — ты здорово их всех напугал!
Возможно, мне почудилось, но в словах Ванорза прозвучала некоторая тревога, будто он опасался. Опасался не меня, а, скорее, за меня. Хамель же лишь кровожадно рассмеялась в ответ, и её лицо приняло какое-то загадочное выражение, словно её согласие и одобрение были продиктованы пониманием некой тайны, которую она предпочитала держать при себе. На меня же она при этом смотрела будто на соучастника чего-то такого, о чём я точно знал, так что мне оставалось лишь гадать о причинах такого поведения.
Отдых прошёл спокойно, разве что иногда тревожил стук молота Гильта, доносящийся из темноты туннеля. Я улавливал радостные мысли дварфа, он был счастлив хотя бы на время окунуться в родную стихию. Альма спала как убитая, я не слышал даже её дыхания. Хамель сидела в позе медитации, но я чувствовал, что она внимательно следит за коридором. Ванорз спал как обычно, изредка посапывая и ворочаясь, и в эти моменты он совсем не походил на эльфа.
Позавтракав, мы продолжили путь. Гильт посетовал, что на месте нашей стоянки не оказалось толковых залежей и он не нашёл ничего действительно ценного. Однако же дварф передал Хамель весьма приличных размеров мешочек с добытым материалом. Я попросил посмотреть и достал из мешка восьмигранный, поблёскивающий металлом кристалл, практически чёрного цвета, примерно такими же и был заполнен весь мешок. Гильт объяснил, что это железо, а у меня в голове промелькнул термин магнетит.
— На меч вряд ли хватит, — добавил дварф, — но пару добротных ножей я вполне мог бы из этого выковать…
Я вернул мешочек Хамель, и она молча убрала его в свою сумку хранения.
Между тем туннель опускался всё глубже и глубже, осколки скал, обильно разбросанные у стен, теперь всё чаще встречались прямо посреди тоннеля. Дварф уже давно сообщил нам, что больше не замечает следов выработки — видимо, так глубоко шахтёры не забирались. Даже Альма перестала чудить и взвалила свой меч на плечо, ничуть не опасаясь порезаться.
Когда часы в углу моего поля зрения показали полдень, я объявил привал. Мы наскоро перекусили, а потом возобновили движение вперёд. Однообразие коридора действовала удручающе, у меня начало создаваться впечатление, будто мы топчемся на месте, хотя усталость в ногах говорила, что преодолели мы порядочное расстояние. К восьми я уже хотел предложить разбивать лагерь, но вдруг заметил впереди слабое свечение. Любопытство взяло верх, и мы начали осторожно приближаться.
Источником света оказались огромные прозрачные кристаллы, растущие из стен коридора. Светло-голубая дымка клубилась внутри этих камней, создавая мягкий свет, который, отражаясь от гладких, будто полированных граней угольно-чёрной породы стен, окрашивал всё вокруг в синие тона. То тут, то там вокруг кристаллов бросались в глаза своим ядовито-зелёным, фосфоресцентным окрасом пятна растительности, похожей на мох.
— Красиво! — восхищённо заметил Ванорз.
— Что это? — спросил я дварфа, указывая на ближайший светящийся кристалл.
— Арканит, — небрежно ответил Гильт, подходя к стене и явно не испытывая к кристаллам никакого интереса. — По сути, это стекло, простой кварц, разве что с особой структурой, которая впитывает магию. Они встречаются и на поверхности, растут у особо сильных мест. Судя по тому, что руда тут лавовая, где-то совсем рядом пролегала, или до сих пор пролегает, какая-то мощная энергетическая линия, скорее всего, река лавы…
Дварф провёл рукой по гладким участкам стены, похожим на сколы.
— А вот и оникс, — позвал он меня, указывая на тонкую светлую полоску, бегущую волнами по стене. — Здесь его полно, откалывай да полируй!
Я подошёл и тоже погладил блестящие сколы. Вблизи стало хорошо заметно множество таких чуть сероватых волн в породе. Кристаллы арканита уходили вдаль коридора насколько мне хватало зрения, так что откладывать привал дальше не имело смысла. Никто не возражал, и мы расположились отдыхать.
Спал я хорошо, во время привала ничто не нарушало тишины и покоя, если не считать стуков Гильта, к которым, впрочем, я уже привык, тем более что и звучали они тут гораздо глуше. После завтрака дварф передал мне два мешочка с собранной им породой, пояснив, что это специально отобранный чёрный оникс.
— На пару десятков хватит, — заметил Гильт и, достав один из кусочков и шлифовальный брусок, показал мне, как нужно придавать камню гладкую овальную форму.
Дальше мы шли, любуясь кристаллами арканита и тем причудливым пейзажем, который создавало их свечение. Я заметил, что не все кристаллы были полностью бесцветными, часто встречались кварцы с лёгким розоватым или коричневым оттенком.
Ближе к обеду меня насторожило странное поведение Альмы: девушка схватила свой меч обеими руками и, метнувшись за ближайший обломок скалы, скрылась из виду. Я хотел было спросить, в чём дело, но наткнулся на напряжённый взгляд Ванорза, прижимающего указательный палец к губам. Я кивнул и проследил, как он снимает со спины лук и тихо отступает назад. Переглянувшись с дварфом, мы разошлись в противоположные стороны коридора: я спрятался за скалой, куда, как мне показалось, юркнула Альма, а Гильт укрылся напротив за обломком поменьше. Спрятался он так себе, со своего места я прекрасно видел прикрывающий его щит, хотя, наверное, мой посох тоже особо не скроешь… я попытался хоть как-то приладить его к скале, но быстро понял, что это невозможно; будем надеяться, что хотя бы со стороны коридора нас не видно.
Теперь уже и я слышал странные шуршащие звуки, перемежающиеся со шлепками и шипением. Очень хотелось выглянуть, но я старался не шевелиться, понимая, насколько плохо мы спрятались. Ближайшая часть коридора хорошо просматривалась из моего укрытия, и вскоре я заметил движение. Что-то ползло по каменному полу пещеры. Я присмотрелся и разглядел существо, похожее на ящерицу, но размером с овчарку. У неё очень странно располагались лапы: они оттопыривались, будто были вогнуты к центру. Толстые конечности бугрились мышцами, а здоровенные когти, каждый с кинжал, поблёскивали в голубоватом свечении. Однако когти были прижаты к лапе и не касались пола, ящерица лишь переступала конечностями, ползя на брюхе как змея. Широкие тёмные чешуйки, покрывающие тело монстра, заходили друг на друга и сверкали при каждом движении, что позволяло заметить вязкую слизь, сочащуюся из-под них. Над головой монстра появилась табличка: «Кехир, ур.15, 103/103». Когда до скалы, за которой я прятался, оставалась всего пара метров, я увидел в коридоре ещё одну такую же ящерицу, отличающуюся от своей товарки лишь количеством очков здоровья: у этой цифра указывала 119.
«Надо нападать, пока нас не заметили, — донеслась до меня направленная мысль Гильта. — Когда эта тварь поравняется с нами, будет поздно!»
«Вслед за тобой», — мои мысли были схожи.
Как только ящерица почти подползла к моему укрытию, — почему-то она отвернула от центра коридора в мою сторону, — Гильт выскочил из своей засады и дважды обрушил свой молот на монстра. Оба удара пришлись в цель и опустили здоровье кехира к 77 очкам. Тварь даже не пискнула, лишь влажный хруст и опустошение шкалы над её головой указывали на полученный ею урон. Ящерица вильнула, как змея развернувшись к своему обидчику.
Я тоже шагнул навстречу и ткнул в неё посохом на манер копья, решив не рисковать ради двойного удара. Ещё 9 очков урона. Тут же рядом свистнули две стрелы и вонзились в ящерицу, оставив её с 47 очками здоровья.
Не успел я среагировать, как ещё две стрелы проткнули чешуйчатое тело врага, а дварф прикончил монстра одним мощным ударом, расплющившим ему череп. Только сейчас я смог рассмотреть огромную зубастую пасть этого странного ящера.
Второй монстр всё ещё находился в нескольких метрах, а дальше по коридору я увидел третьего. Сколько же их тут? — промелькнула у меня мысль, однако тут же отошла на второй план, ибо в этот момент тварь смогла нас удивить. Внезапно оттолкнувшись от земли своими мускулистыми лапами, она прыгнула на дварфа, свернувшись в воздухе в клубок. Гильт успел среагировать и выставил щит, в который кехир врезался, будто снаряд. Дварфа аж отбросило назад, а по щиту, шипя и раздуваясь, разлилась зелёная слизь.
Откуда-то прилетела одинокая стрела, нанеся монстру жалкие 4 очка урона. Я, не раздумывая, шарахнул по врагу посохом, ещё −10, но тут кехир развернулся, приподнялся на задних лапах и два раза чиркнул перед собой передними, атакуя меня в ноги. Отреагировать я не успел и меня будто обожгло чуть выше колена, хотя боль была вполне терпимой, будто оцарапался об гвоздь. 6 и 7 урона, прочитал я, скосив глаза к окну системных сообщений.
Ванорз продолжал бить без промаха, снеся врагу 29 очков двумя выстрелами. Гильт промахнулся первым ударом, зато вторым нанёс врагу аж 15 очков урона. Ящерица не особо уворачивалась, и я решил ударить разными концами посоха — первый удачно, второй, судя по звуку, тоже. 10 и 9, узнал я, посмотрев в системное окно.
Это живые существа, — начал задумываться я, глядя на ещё одного приближающегося кехира, — значит, тёмная симметрия должна, по идее, сработать. Если добьём эту тварь до того, как третий ящер до нас доберётся, попытаюсь взять его под контроль…
Внезапно, будто подслушав мои мысли, ещё не вступивший в бой кехир гибко развернулся и ринулся прочь. Оставшийся монстр попытался последовать его примеру: получив ещё две стрелы от Ванорза, которые оставили его с 17 очками на донышке полоски жизни, он опять прыгнул в дварфа, норовя оттолкнуться от щита, чтобы развернуться и убежать. Дварф неловко ударил в ответ и промахнулся, а я, уже более выверено, ткнул в ящера посохом, но нанесённого урона оказалось недостаточно, чтобы прикончить его. Кехир побежал, цокая когтями по камням, — оказывается, он мог так передвигаться и получалось это у него гораздо быстрее. Так бы он и убежал, но тут, будто из-под земли, из своего укрытия выскочила Альма. Мне показалось, что она занесла свой меч в прыжке и ловко опустила его прямо на не ожидавшего атаки с этой стороны ящера, начисто снеся ему зубастую голову.
Несколько мгновений спустя мы с Гильтом уже были рядом, но Альма даже не пыталась вытворить ничего странного, лишь спокойно стояла, облокотившись на гарду своего меча, и, не обращая никакого внимания на труп монстра, смотрела в глубь коридора, куда убежала выжившая тварь. Обернувшись, я увидел приближающегося Ванорза с луком наготове.
— А где Хамель? — спросил я.
— Стрелы летели откуда-то оттуда, — указал Ванорз на осколок скалы впереди, пожав плечами.
Девушка показалась чуть дальше, как раз в том месте, где скрылся из вида убежавший кехир, и поманила нас к себе рукой. Когда мы приблизились, эльфийка указала на небольшой лаз у самого подножия стены коридора. Тёмная дыра располагалась в укромном месте между обломков, и разглядеть её без предварительных поисков было практически невозможно.
— Кехир скрылся в ней, — подтвердила Хамель наши догадки. — И наверняка таких нор здесь полным-полно, мы могли пройти мимо десятков из них, совершенно не замечая.
— Неспроста шахтёры так боятся местных монстров, — Гильт размахнулся и, несколькими ударами молота обрушив породу над норой, завалил ход. — Нельзя расслабляться, думая, что не оставили никого за спиной.
Я осмотрел свои ранения. В основном это были ровные и весьма глубокие порезы, просто удивительно, что боль от них казалась такой слабой. Сконцентрировав положительную энергию, я легко затворил раны, о которых напоминали теперь лишь прорехи в штанах и пятна крови. Помнится, в книге заклинаний был трюк нулевого уровня, позволяющий чинить такие мелкие повреждения силой магии, надо будет поискать его в гримуаре на привале.
Оставив трупы кехиров валяться посреди коридора, — я чувствовал желание Гильта забрать с собой отрубленную голову в качестве трофея, но он ничего так и не сказал, — мы перекусили и продолжили спускаться в глубь тоннеля.

Глава 19

В течение следующих часов мы больше не встретили монстров и остановились на привал под сенью огромного кристалла арканита. Я разыскал кантрип, называемый ремонт, и без труда сколдовал его на порванную штанину: никаких ингредиентов не требовалось, лишь малая толика энергии и формирование плетения жестами с голосовой активацией. Гильт, по обыкновению, ушёл ковыряться в породе, едва мы перекусили. Ванорз последовал примеру Альмы и быстро уснул, я же немного пошлифовал ониксы, пока не стал клевать носом, и тоже улёгся на спальный мешок.
Когда я проснулся, дварф передал мне ещё один мешочек с ониксами и похвастался найденным самородком золота размером с кулак. Наскоро позавтракав, мы отправились дальше и весь следующий период шли по залитому мягким светом коридору, который постепенно сужался. Кристаллы теперь попадались реже, зато были всё более огромными, некоторые даже врастали в потолок, перегораживая проход, будто колонны. А потом они вдруг пропали. Впереди нас снова ожидала лишь тьма туннеля.
Судя по таймеру, можно было бы идти ещё часок-другой, но мои спутники выразили желание разбить лагерь здесь, у последнего светящегося кристалла, который был в пределах нашей видимости. Я не стал возражать, и мы остановились на отдых.
На сей раз добыча дварфа оказалась скудной: он нашёл только самородки железа. Однако я чувствовал, что Гильт вполне доволен и этим. Дальше мы снова шли в полной темноте. Туннель стал гораздо уже, хотя всё равно оставался довольно-таки широким — думаю, телега здесь ещё могла бы протиснуться. А вот потолок действительно значительно опустился: я легко мог коснутся его каменной поверхности, стоило лишь вытянуть руку над головой.
Передвигались мы чуть медленнее, старательно осматривая стены в поисках всевозможных ходов и закоулков, откуда могли бы выскочить монстры. И за пару часов до обеда наткнулись на интересную находку. Недалеко от стены туннеля валялся меч. Точнее сказать, мы догадались, что этот искорёженный металлический прут, больше смахивающий на какую-нибудь корягу, когда-то был мечом, только внимательно рассмотрев его. Древнее оружие было обезображено до неузнаваемости, металл потёк и, изъеденный мелкими крапинками, имел угольно-чёрный окрас.
— Кислота, — сделал вывод Гильт, долго крутя этот кусок металла в руках. Вот только в голосе его звучали нотки неуверенности. — Правда, я никогда не встречал подобного эффекта… становится понятно, почему в архивных записях не было чётких выводов о природе Чёрной Смерти.
— Наверняка именно здесь и был найден тот самый единственный выживший, — предположил я, — а этот меч был его оружием.
— Скорее всего, — мрачно согласился Гильт, положив испорченный меч на то же место, где он лежал до этого. — И в отчёте говорилось, что дальше поисковая группа идти не рискнула…
Эльфы ничего не сказали, и мы пошли дальше, ступая теперь с ещё большей осторожностью. Напряжение сказалось и во время обеда, все ели молча. Только Альма улыбалась, глядя на наши тревожные лица, и иногда даже тихонько посмеивалась. Гильта это раздражало, а с меня вдруг слетело всё напряжение, будто я скинул с себя наваждение. Я прекрасно понимал, что Альма не в себе и не осознаёт всей опасности своего положения, да она вряд ли понимала даже, где находится… Но от этого её улыбка была такой искренней, такой беззаботной, что невольно поднимала настроение.
В этот раз привал не прошёл так же спокойно, как обычно. Едва я заснул, как меня разбудила Хамель. На мой вопрос «В чём дело?», она предложила прислушаться. Впереди по коридору доносился привычный стук молотка Гильта по камню, а вот с той стороны, откуда мы пришли, вдруг послышался знакомый хлюпающий звук, будто кто-то шлёпал мясистой лапой по влажному полу.
— Кехиры?
— Очень на то похоже, — кивнула Хамель. — Я давно их услышала, и они всё ещё на приличном расстоянии, но сейчас стали приближаться. Нам следует быть настороже, — с этими словами она потормошила спящего Ванорза.
Эльф тут же прекратил сопеть и открыл глаза, но не стал суетиться, вскакивать или о чём-то расспрашивать, лишь пристально посмотрел на девушку. Та кивнула, и эльф привстал, подтянул к себе поближе чехлы луков, после чего принял позу для медитации. Я же снова лёг и вскоре задремал, прислушиваясь к шорохам и редким то приближающимся, то удаляющимся шлепкам от прыжков кислотных ящеров.
Кехиры так и не рискнули на нас напасть, и единственным негативным последствием их приближения стало то, что я не выспался как следует. Дальше коридор уходил вниз ещё круче, опасность споткнуться и кубарем покатиться куда-то в неизвестность значительно возросла. Иногда попадались прямые участки, и мы несколько часов шли по ним с относительным комфортом, но потом они опять сменялись резким спуском.
На привал мы остановились в том месте, где коридор расширялся, образуя своего рода пещеру, которая из-за гладких слоёв породы на стенах, будто бы отсечённых гигантским ножом, немного походила на зал. Перед тем как расположиться на отдых, мы тщательно обследовали стены и не обнаружили никаких нор, звуки преследователей тоже стихли. Тьма в пещере казалась почти материальной — вытяни руку, и можно было бы коснуться её кончиками пальцев. Да и в целом здесь царила давящая атмосфера предчувствия чего-то опасного. Тишина и отсутствие каких-либо признаков угрозы лишь усиливали это ощущение, будто даже грозные подземные монстры опасались сюда забираться. Мне подумалось, что впервые подобное ощущение пришло ко мне ещё в то время, когда мы нашли искорёженный меч, но я не обратил на это особого внимания, объяснив всё напряжением, вызванным постоянным ожиданием нападения и клаустрофобией от подземного коридора. Но в этой пещере все чувства словно так и кричали: назад, возвращайся, или быть беде! Я даже заглянул в системное окно, а нет ли там каких сообщений о проверках воли. Однако ничего такого там не обнаружилось.
Мои спутники тоже испытывали нечто похожее. В ответ на мои слова Ванорз нервно посмеялся над глупыми страхами, Хамель мрачно молчала, даже Альма вела себя тихо и быстро легла спать. Гильт ничего не чувствовал, но на всякий случай не стал заниматься рудой и остался сторожить вместе с драэлин.
Потом нас опять ждала монотонность туннеля с чередой постоянных спусков и ровных мест. Прислушаться, осмотреться, обратить внимание, куда ставишь ногу… всё это начинало превращаться в рутину. Такое однообразие привело к тому, что я даже не заметил, когда вокруг нас исчезли стены. Остановившись вместе с остальными, я поднял голову и замер, пытаясь осознать, где мы очутились.
Перед нами простиралась огромная пещера практически идеальной полусферической формы. А в ней лежал город. Вернее, кусок города: создавалось впечатление, будто кто-то вырезал огромный круглый сектор и перенёс его сюда, глубоко под землю. В центре пещеры вздымался полусферой белый купол, сразу бросалось в глаза, что его окружность была строго пропорциональна явно искусственным сводам пещеры. Купол этот был матовым, но сквозь него всё равно чётко различались очертания огромного величественного здания из белого камня с очень знакомым мне силуэтом. Помимо собора, купол накрывал ещё несколько зданий, я бы сказал, весь прилегающий к храму район. А за белой пеленой распростёрлась вся остальная часть города.
Мы вышли из туннеля чуть выше уровня, на котором размещались здания. Отсюда было хорошо видно, что скалы по краям полусферы осыпались, создав насыпь до ближайшей мостовой и завалив обломками несколько ближайших домов. Прочие дома выглядели ветхими, их покрывал толстый слой пыли, но сохранились они весьма неплохо и не несли на себе никаких следов разрушения, помимо причинённых временем.
Огромный проспект, куда вела насыпь, был вымощен большими плитами… и тут мой взгляд наткнулся на громадную чёрную тушу, лежащую на этой улице неподалёку от нас. Длинный чешуйчатый хвост венчала похожая на якорь стрела, широкое, такое же чешуйчатое тело с гребнем посреди спины и четырьмя мускулистыми лапами, сложенные по бокам перепончатые крылья с крючковатыми когтями на каждом пальце, длинная шея, на которой гребень особенно выделялся, и чудовищная, покрытая шипами голова с рогами. Как-то сразу улетучилось желание продолжать осмотр достопримечательностей подземного города, и всё внимание сосредоточилось на деталях ближайшего окружения.
А насыпь-то как-то уж чересчур утрамбованная и, я бы даже сказал, подозрительно чёрная и оплавленная… Чуть выше и левее от нас на стене темнел ещё один проход, к которому вела такая же оплавленная дорожка. Справа на насыпи тоже виднелись тёмные полосы, правда, проходов я заметить не успел.
— Чёрная Смерть, — с некоторым восхищением выдохнул Ванорз.
— Всё-таки чёрный дракон, — с удивлением и досадой констатировал Гильт. Я чувствовал его абсолютную уверенность в том, что дракона нам не победить, и от этой безнадёжности его охватило самоубийственное спокойствие. — Доставай всё, что у тебя есть против кислоты, драэлин!
Хамель не медлила и уже протягивала нам свитки и бутылочки с зельем.
— Пейте и скорее читайте свитки!
Зелье имело отвратительный химический привкус с оттенком ржавчины и высветилось как сопротивление кислоте на 120 минут. А вот свиток был на защиту от энергии, дающий 120 очков щита на всё те же 2 часа. Читать мы старались как можно тише, вот только после выбора типа следовал весьма звучный эффект при появлении защиты. Уж не знаю, шум ли тому виной или столь близкие эманации магии, но именно в этот момент голова дракона зашевелилась и его ярко-жёлтые глаза с характерным вертикальным зрачком взглянули на нас.
Несмотря на всю монструозность морды ящера, её выражение было вполне осмысленным. Жёлтые глаза дракона взирали на нас с дремотой и полнейшим пренебрежением, как на назойливых мошек, потревоживших его сон. Дракон повернул голову к крылу и раскрыл пасть будто бы зевая, а потом слегка приподнялся на передних лапах, вытянул вверх шею, набирая воздух, и выдохнул в нашем направлении конус своего липкого, как нефть, дыхания.
На несколько мгновений я оказался в пузырьке стремительно тающей защиты, не видя ничего, кроме вязкого чёрного потока. Когда струя закончилась, вокруг на камнях шипели быстро улетучивающиеся остатки кислоты, испуская едкий тёмный дым. Я взглянул в системное окно — больше четверти прочности щита как не бывало.
— Надо же, букашки подготовились! — раздался громоподобный голос дракона, вновь привлекая к себе моё внимание. — Это что-то новое…
Дракон поднялся на все четыре лапы и встряхнулся, будто собака. Его иссиня-чёрные чешуйки блеснули в исходящем от купола свечении. Крылья раскрылись, хвост хлестнул по мостовой, расколов одну из плит, а гребень на спине с хрустом распрямился от одного позвонка к другому. Я не мог не признать, что эта грозная рептилия выглядела грациозной и величественно опасной. Сколько бы я ни всматривался, над головой твари не появлялось никакой таблички, а это означало, что её уровень гораздо выше моего… если, конечно, тому не было какой-нибудь иной, неизвестной мне причины.
Едва взмахнув крыльями, дракон с невероятной лёгкостью совершил прыжок на насыпь перед нами, изогнул шею, будто змея, и издал низкий вибрирующий рык. По моему телу пробежали мурашки, и я заметил, как в системном окне посыпались сообщения о проваленных спасбросках воли и что-то про иммунитет.
Обернувшись на хруст камней, я увидел, как эльфы со всех ног улепётывают обратно к туннелю. Зато Альма стояла позади нас и беззаботно улыбалась, с восхищением взирая на дракона. Гильт тоже обернулся и наши взгляды пересеклись.
— Это устрашающее присутствие дракона, — ответил дварф на вопрос, читающийся у меня во взоре. — Я слышал о таком… Попадающие под действие ауры дракона зачастую бегут в панике. Через какое-то время это проходит.
— А мы чего не бежим? — я почувствовал себя как-то глупо, устраивая такой разговор перед лицом смертельной опасности, но слова уже сорвались с моих уст.
— Я — мёртвый, — спокойно ответил Гильт, — на меня такое больше не действует. Ты — некромант, возможно, на тебя тоже, или тут Мор постарался… А цверга уже тронулась умом, когда мозги набекрень — страху тяжело до них добраться.
— Надо же, вы и с этим справились? — в голосе дракона послышались нотки удивления. — Признаю, это весьма неожиданно… Уходи прочь, некромант! — дракон повысил свой и без того грозный тон. — В награду за твою храбрость и подготовку я дарую вам жизнь: уходи и уводи своих слуг! И хорошенько расскажите там, что здесь всех пришельцев ждёт только чёрная смерть во имя владыки Морана!!!
Дракон взмахнул крыльями и нас едва не снесло ветром; с другой стороны, поток воздуха унёс прочь кислотные испарения и дышать стало легче. Я слышал, как он всасывает в себя новую порцию воздуха, а также ощущал концентрацию потоков энергии где-то в глубине его туши — дракон явно собирался использовать своё чёрное дыхание ещё раз.
— Мы здесь как раз по заданию Мора, — закричал я и стукнул посохом по камням перед собой. — Я должен активировать алтарь Первохрама, чтобы он смог вернуться! Мы не враги — разве ты не видишь⁈
Дракон прекратил набирать воздух, сложил крылья и немного опустил голову, будто присматриваясь к нам. Я ощущал множество нитей магии, ощупывающих нас с ног до головы, по телу снова пробежали мурашки, но в этот раз больше похожие на щекотку.
Наконец дракон прекратил магический осмотр, склонил голову набок и прищурил один глаз.
— Я чувствую печать владыки на тебе, смертный, — уже более тихим, задумчивым, но всё же полным недоверия голосом, сказал дракон. — Посох верховного жреца, его же амулет… да и остальные амулеты похожи на настоящие. Очень похоже на правду… и так хотелось бы тебе поверить! Однако вероятность обмана всё равно остаётся.
— Я готов доказать, что не обманываю! — прокричал я. — Ведь ты поверишь мне, если я активирую алтарь?
Дракон не ответил, но я почувствовал, как забегали внутри него потоки магии, похожие на маленькие, непрерывно множащиеся колючие звёздочки. Всё быстрее и быстрее… и вдруг яркая магическая вспышка ослепила нас, и в её свете дракон исчез. Я успел почувствовать, как полотно магии на месте дракона стремительно схлопывалось, будто сжимаясь, и опустил взгляд ниже.
На месте дракона стояла девушка, чуть выше меня ростом. Её тело было заковано в полную броню чёрного цвета, состоящую из блестящих пластинок, очень похожих на чешуйки дракона. Иссиня-чёрные волосы струились по её плечам из-под рогатого шлема. Девушка взмахнула руками, будто разминая затёкшее тело, и быстро зашагала к нам.

Глава 20

В считаные секунды дракон (или, может быть, правильно называть её драконицей? в этот раз моя память, обычно сама собой выдающая подсказки, молчала) оказался прямо передо мной; я успел обратить внимание, что Гильт так и не снял свой щит со спины, а его молот продолжал висеть на поясе.
— Конечно, я поверю тебе, если ты активируешь алтарь, — с недоброй усмешкой заговорила она. — Но, чтобы сделать это, тебе нужно войти в храм. А для этого тебе придётся снять барьер, поставленный владыкой, барьер, который не смог разрушить даже метеор, погубивший целый континент…
— У меня есть некоторый опыт в разрушении барьеров, — не очень уверенно ответил я. — Если бы я не мог его снять, стал бы Мор посылать меня сюда?
Драконица лишь с недоверием прищурила свои ярко-жёлтые глаза и повернула голову в сторону прохода:
— Твои слуги пришли в себя. Следуйте за мной.
Я повернулся и помахал рукой спешившей к нам парочке эльфов. Ванорз держал лук наготове, магическая тетива переливалась сконцентрированной тьмой. Хамель бежала чуть впереди, её руки были свободны.
— Это мои товарищи, а не слуги, — пояснил я драконице, но она уже не слушала, а шагала по направлению к широкой улице.
— Вы смогли договориться? — спросила меня даже не запыхавшаяся после бега Хамель.
— Более-менее, — неопределённо ответил я. — Пойдёмте, мне предстоит снять тот светящийся барьер.
Мы начали спускаться вслед за драконицей. Ванорз убрал лук; казалось, он был смущён своим внезапным побегом, хотя мне было невдомёк почему. Не по своей же вине он струсил. Шли мы на достаточном расстоянии от закованной в броню спутницы: пока мы ждали эльфов, она успела набрать приличную фору и явно не собиралась сбавлять ход, чтобы дать нам возможность догнать себя. Теперь, когда драконица повернулась к нам спиной, я увидел, что чуть пониже поясницы из её доспехов выглядывает хвост, покрытый чешуёй, схожей с пластинами доспеха. Длиной он был порядка метра и заканчивался острой двухлопастной стрелкой. Такой же чёрный, как и вся остальная броня, он органично с ней состыковывался и двигался без каких-либо проблем. И вот теперь, пока мы шагали по пыльным плитам улицы заброшенного города, я наблюдал за ритмичными помахиваниями этого хвоста в такт бронированным бёдрам драконицы и размышлял о природе её брони и самой способности превращаться из дракона в человекообразное существо.
Архитектура каменных зданий вокруг отличалась причудливым смешением острых готических черт с округлой и затейливой филигранью украшений на восточный лад. Такое сочетание я встречал впервые, но у меня создавалось стойкое чувство дежавю, какое бывает, когда видишь нечто родное, пусть и давно позабытое. Я помнил здание Первохрама, площадь рядом с ним из воспоминаний богини… возможно, именно с этим связано такое странное ощущение?
Дома сохранились очень хорошо. Временами казалось, что в них и сейчас живут люди, и лишь лежащий местами весьма солидный слой пыли говорил об уйме прошедшего с тех пор времени. Мы миновали крупную площадь, два раза повернули по чуть меньшим, но всё же достаточно широким улицам и наконец вышли к барьеру. Уходящая ввысь стена купола перекрывала улицу, проходя почти вровень с двухэтажным зданием слева и захватив добрую половину длинного, похожего на склад, дома справа.
Драконица остановилась в шаге от барьера и теперь, повернувшись к нам, стояла в ожидании, уперев правую руку в бок. Я подошёл к ней вплотную и присмотрелся к светящейся стене. Мои товарищи остались чуть позади. Я чувствовал, что у дварфа барьер вызывал чуть ли не физическую неприязнь, я даже ощутил её отголоски, будто уколы зубной боли, по всему телу. Гильт был ошарашен, и, с одной стороны, ему нравилось наконец испытывать хоть какие-то физические ощущения, с другой же — это был явный признак развоплощения, и он старался держаться от барьера подальше.
— Барьер представляет собой сложное составное заклинание высшей магии божественного уровня, — пояснила драконица. — Оно поглотило жизненные силы всех, кто находился под куполом, и получило невероятную мощь. Даже богу ещё множество лет не под силу проломить этот барьер. Если к нему прикоснётся враг — барьер тут же его испепелит. Тебе, как и мне, это вряд ли грозит, если, конечно, я не ошиблась и след владыки, как и твой амулет, подлинные. Союзнику барьер предоставляет возможность снять себя, вот только для этого требуется огромное количество энергии… Когда-то давно я пыталась, и мне не хватило всей моей магии. И мне стоило огромных усилий, чтобы просто остаться при этом в живых. Неподготовленного же смертного барьер выпьет до дна. Дерзай, некромант!
Я не видел смысла отвечать мрачно усмехающейся драконице — я и сам видел в белой пелене множество переплетающихся энергетических каналов, наполненных силой. Очевидно, что они были когда-то заметно шире, но, даже если прикинуть то количество энергии, которое утекло за прошедшее тысячелетие, потребуется ещё по крайней мере раз в пять больше времени, чтобы достаточно их ослабить.
Я осторожно приложил ладонь к мерцающей стене. Барьер был упругим и, если бы не прозрачность и свечение, казался вполне материальным. Ниточки энергетических каналов заклубились под моей рукой и начали медленно собираться. Белое свечение в месте прикосновения усилилось; я провёл ладонью по барьеру, наблюдая за мало-помалу угасающим световым следом. Судя по остаточному отклику возвращающихся к первоначальному состоянию каналов, наверняка это было признаком какого-то управляющего механизма. Начертание определённых знаков на барьере — иероглифов, букв или символов кода, определённо должно было приводить к какому-то результату. Но Мор не сообщал мне никаких шифров, впрочем, и про сам барьер он ничего особо не говорил. Это испытание? Или ему это казалось настолько элементарным, что и упоминать не счёл нужным?
Пока я размышлял, каналы под моей ладонью выстроились-таки в необходимом порядке, и у меня перед глазами выскочила табличка: «Соединение с барьером установлено. Вы имеете допуск к снятию заклинания, выданный его создателем. При отмене заклинания вся оставшаяся неиспользованной энергия будет возвращена создателю, все заключённые под барьером души будут освобождены. Вы желаете приступить к снятию заклинания? Да/Нет».
Возможно, всё действительно проще, чем кажется, — подумал я, улыбнулся драконице, которая с удивлением уставилась на меня, и нажал на «Да». Моя ладонь тут же начала медленно погружаться в толщу барьера. Ради эксперимента я попытался вытащить руку и легко вернул ладонь обратно к поверхности: похоже, я мог в любой момент прервать операцию и опасения Чёрной Смерти оказались необоснованными, о чём ярко свидетельствовало выражение всё большего удивления на её лице. Позволив действовать тому слабому притяжению, что утягивало мою руку в глубь стены, я даже на шаг приблизился к барьеру.
Погрузившись почти по локоть, моя рука замерла, и мне показалось, что в голове как будто что-то щёлкнуло, хотя я был уверен, что в действительности всё происходило в полной тишине. Теперь ладонь была зафиксирована, и я почувствовал вокруг неё приятное тепло. Внутри стены начались завихрения, энергетические каналы вокруг руки выстраивались в красивую спираль, похожую на звёздочку, чьи лучи обрастали всё большим количеством светящихся линий и начинали двигаться вокруг моей ладони против часовой стрелки. Сложный узор становился всё больше, спираль протягивала нити на десятки метров по куполу, и по мере того, как они становились толще, и чем быстрее закручивалась спираль, тем громче слышалась низкая вибрация, исходящая от барьера, переходящая во всё более отчётливый гул.
Я попытался сжать ладонь в кулак и вытащить её из стены. Пусть медленно и с трудом, но у меня это получалось. Спираль стала закручиваться в обратную сторону и уменьшаться в размерах. Убедившись в том, что я по-прежнему могу обратить процесс вспять, я расслабился и позволил заклинанию действовать. Перед глазами выскочило уведомление: «Для поддержания процесса снятия заклинания необходима энергия пользователя». Следом, прямо в толще барьера, появилась заполненная шкала с цифрами над ней. Полоска потихоньку опустошалась, а над ней было указано: «Прогресс: 01%». Один за другим у меня начали пропадать кубики заклинаний: за кантрипы полоска упала по проценту, за первый уровень — по два, за второй — по четыре, за каждый кубик третьего уровня — по шесть процентов. Когда все кубики исчезли, полоска осталась заполненной лишь наполовину: « Прогресс: 47%» светилось над ней.
От моей руки к телу начало распространяться некое сосущее ощущение, постепенно переходящее в боль, перед глазами выскочила красная табличка: « Внимание! Натуральная магия вашего организма исчерпана. Используйте свои жизненные силы или подключите внешний источник энергии. Желаете использовать очки здоровья? (Осторожно! Это может привести к смерти вашего персонажа!) Да/Нет».
Пока я размышлял, ярко-белая спираль на барьере приобретала красноватый оттенок, а рядом с красным уведомлением выскочило окошко таймера: 59 секунд, и пошёл обратный отсчёт. Краем глаза я заметил, как удивление на лице драконицы сменяется пониманием, а в глубине её глаз я прочитал как будто некоторое разочарование. Так, внешний источник, внешний источник… ну не эльфов же использовать… Точно! Посох!!!
Я прислонил кончик посоха к барьеру и с радостью увидел, как вокруг него со свечением концентрируются волоски каналов. 15 секунд и красная табличка сменилась обыкновенной: «Внешний источник энергии подключен. Процесс снятия заклинания продолжен». Рядом появилась ещё одна шкала с энергией посоха, которая была полностью заполненной: 100/100.
«Как там говорилось в описании посоха? — начал вспоминать я. — 1 очко за уровень заклинания. Если за кубик дневного использования первого уровня с заклятия снималось два процента, мне хватит с лихвой.»
Стоило мне об этом подумать, как шкала прогресса перевалила за 50 процентов, и я стал с ужасом осознавать, что за 1 процент с посоха снимается по 2 очка. Так мне не хватит! — промелькнула паническая мысль. Я ощущал холод, с которым энергия высасывалась из посоха, прокатывалась по руке в моё тело, циркулировала по нему, чтобы потом пройти по другой руке в ладонь и с жжением вылиться внутрь барьера. Может, такой расход происходит из-за циркуляции по телу? Я изо всех сил сконцентрировался, чтобы поддержать энергетический канал напрямую из одной руки в другую. Но это было похоже на удержание у груди тяжеленной штанги; тело было наполнено своими собственными энергетическими каналами: кровеносные сосуды, органы, кости —всё имело свой контур и мешало. Очень не хватало практики — приходилось прокладывать канал силой, и он тут же начинал расслаиваться, энергия притягивалась близлежащими каналами и отправлялась в циркуляцию по уже проложенным естественным каналам. Да, определённый опыт у меня имелся, и мне хватало ума проложить более-менее прямой канал без нанесения вреда организму и с грехом пополам его удерживать… вот только получалось это плохо: расход по-прежнему был 2 очка за процент. А когда прогресс перевалил за 70%, стало тратиться аж 3!
Тут я забеспокоился не на шутку и полностью отрешился от всего, лишь бы удержать поток драгоценной энергии из посоха. Там что-то говорилось о возможности один раз в день пополнить определённое количество очков при полной разрядке посоха, но вроде бы речь шла о боевой ситуации, и не факт, что это сработает. Поэтому — держать! От колоссального напряжения моё тело била дрожь, и вскоре мне уже казалось, что я одной рукой цепляюсь за посох, а другую руку удерживает стена, пока всего меня полощет, будто листик на ветру.
Иногда я добивался размена двух очков на процент, но чаще у меня всё-таки не получалось и уходило три. Сколько там уже? Мне казалось, прошли часы, всё тело гудело, будто избитое палками. «Прогресс: 90%» — 07/100. Прямо в тот же момент, как я посмотрел на окошки, значения сменились: « Прогресс: 91%» — 04/100. Через мгновения моя рука разжалась и пустой посох загремел по мостовой. Красная табличка появилась вновь. 7% — можно попытаться отдать кровью, — подумал я, но всё-таки решил сначала спросить.
— Помоги… — слова едва вырывались у меня из груди, а голос звучал сипло и неприятно. — Мне осталось совсем чуть-чуть.
Драконица услышала, и выражение разочарования в её глазах усилилось, а лицо приобрело брезгливо-пренебрежительное выражение. Но сказать она ничего не успела — быстрее всех отреагировал Гильт.
— Бери мою! — твёрдо сказал он, шагнув вперёд и протягивая мне руку.
— Что ты творишь, мертвяк! — гневно воскликнула драконица. — Если ты начнёшь отдавать ему свою энергию — тебя развоплотит!!! И в этот раз тебя уже никто не поднимет!
— Я знаю, — спокойно ответил дварф, и я чувствовал, что он говорит правду.
Гильт твёрдо смотрел в лицо драконицы, которая схватила его руку, и в её глазах на мгновение промелькнуло какое-то непонятное выражение.
— Прочь, — уже тише, с наигранным гневом сказала она, оттолкнув в сторону ладонь дварфа с такой силой, что он аж дёрнулся. — Твоя верность и самоотверженность достойны награды — я помогу.
С этими словами она вцепилась в мою руку своей латной перчаткой, больше похожей на когтистую лапу. А мне показалось, что я прикоснулся к океану. Чёрному ядовитому океану, который хлынул в меня ярко-жёлтым потоком под стать цвету глаз драконицы. Океан в одно мгновение смыл все мои потуги удержать прямой канал, будто детские постройки на песке, и вихрь ядовитой энергии закружил по моему истощённому телу, затянув сознание в чёрно-золотистый водоворот.

Глава 21

Пришёл в себя я внезапно. Тело ощущалось как-то странно. Город был всё тот же, вот только не выглядел таким ветхим и мрачным, покрытым слоем многовековой пыли, а вокруг разливался свет. Но мой взгляд был прикован к небу (небу?). Огромная яркая точка в ночном небе без звёзд была уже больше солнца — не оставалось сомнений, что она приближалась.
Как же не вовремя отец отправил меня в столицу, — промелькнула у меня в голове досадная мысль. — Доложи об отступлении флота противника на южном направлении… Стоит ли их преследовать или продолжать оборону… — она пародировала внутри себя глупые приказы отца. — Всё это можно было послать с помощью магии, а она, Ярна Дот Хагилас, была бы куда полезнее, отправляя на дно корабли отступников своим дыханием!
Хотя помехи от столь огромного пульсара, который вот-вот грохнется на столицу, вполне могут помешать отправлению любого сообщения, — тут же возникла в моей голове другая мысль, оправдывающая мудрость отца, что, впрочем, не уняло её капризной досады.
Ярна ни на секунду не сомневалась, что Владыка способен защитить столицу от какой угодно враждебной магии пришлых богов, но всё-таки посмотреть на фейерверк было любопытно — приближающийся шар был самым большим из тех, что ей доводилось видеть когда-либо. Она только прилетела в столицу и перевоплотилась в человека (полёты над городом были запрещены), и уже отшагала пару кварталов, когда почувствовала приближение чудовищно мощного заклинания.
Тем временем огненный шар всё разрастался и уже занял полнеба. Вокруг меня толпились люди, но только сейчас она заметила, что многие бегут по направлению к центру города. Я же заворожённо стояла, задрав лицо к небу, никак не в состоянии осознать масштаб этого снаряда. Если его размер действительно настолько велик, он же накроет едва ли не весь континент! Этого просто не может быть! Не могут пришельцы обладать такой мощью!!!
Всё больше людей вокруг неё бежали, поддавшись панике, и как-то незаметно я вдруг осталась одна на опустевшей улице. Она понимала, что люди бегут к Первохраму — там находился Владыка, и там было больше всего шансов спастись… хотя можно ли спастись от такого? Едва ли не впервые в жизни она испытала прямо-таки животный ужас перед чем-то несоизмеримо громадным и беспощадным, что вот-вот на тебя обрушится.
Из оцепенения меня вывело гудение поднимающегося над головой барьера, охватившего большую часть города. То и дело всматриваясь в небо, она зашагала по направлению к Первохраму — всё-таки гордость не позволяла ей бежать даже сейчас. Повсюду она видела проносящихся мимо людей, эльфов и орков, некоторые падали, ползли и вновь поднимались, чтобы бежать. Когда сплошная стена огня заслонила весь небосвод, она остановилась и гордо подняла голову — если уж погибать, то только так. И треск ударившего об купол шара, казалось, пронёсся сквозь неё, как разряд молнии. Она устояла, в отличие от повалившихся на мостовую людей.
Вокруг грохотало, сплошная стена огня окружала барьер. Я чувствовал её драконьими чувствами, как громадный шар барьера опускается, всё глубже и глубже под землю. Как расходуется чудовищная энергия пульсара в тщетных попытках разрушить прикрывающий город щит, как она плавит горы, как кипящая лава, в которую наверняка превратился весь континент, окружает барьер со всех сторон…
Наконец шар остановился, а море бушующей вокруг лавы стало быстро застывать, с одной стороны, от отсутствия энергии и благодаря энергособирающему эффекту барьера, а с другой — под воздействием морских вод, хлынувших в гигантский кратер. Люди поднимались и вновь бежали к храмовой площади, а она всё стояла, не в силах поверить масштабам свершившейся катастрофы. Все погибли? Все, кого она должна была защитить, кроме горстки выживших в столице? Её родные, отец…
Тут барьер загудел вновь и начал уменьшаться, схлопываясь к центру. Она ощущала, как разворачивались хищные заклинания, которые заберут всех оставшихся под куполом в жертву для вечного поддержания этого щита. К своему ужасу, она чувствовала гибель аватара Владыки, истратившего всего себя в противостоянии чудовищному огненному шару. А на месте Владыки ощущалась пустота… нет, он не умер, а отброшен куда-то очень далеко.
Это разгром, полное поражение… все погибли… она же последний выживший дракон! — пронзила его её полная безысходности мысль, — насколько она знала, все драконы находились на защите границ или в гнёздах, в столице оказалась лишь она одна, по нелепому стечению обстоятельств прилетевшая сюда с докладом…
— Нет! — вырвался у неё против воли тоскливый рык. — Не-е-е-т!
Она со всех ног бросилась бежать вслед уже прошедшему сквозь неё барьеру. Она не хотела оставаться одна в мире победивших пришельцев, лучше отдать всю себя последнему долгу и умереть, как все её сородичи. Быстрее! Ещё быстрее!!! Она перекинулась в дракона, лишь бы успеть, пелена барьера уже в паре метров… и тут она со всего маху ударилась о застывшую стену света, вдруг вновь ставшую прочнее стали.
От удара я потерял сознание и очнулся лежащей на мостовой перед барьером. Заклинание стабилизировалось, навеки заковав Первохрам и окрестности в непробиваемом шаре божественной защиты. Она подошла к нему вплотную и увидела, как распадается искрами более удачливый, чем она, человек. Проследив, как впитываются в стены барьера свивающиеся в вихри, будто снежинки, потоки от оставшихся под барьером существ, она отдалась отчаянию без остатка и заревела, задрав голову к ещё горячему потолку пещеры. И этот её рёв, в котором было больше полного тоски воя, чем драконьего рыка, вновь погрузил меня в водоворот беспамятства.
Проморгавшись, я увидел, как на белой стене передо мной надпись «Прогресс: 99%» сменилась на « Прогресс: 100%», пустая шкала замигала, и барьер рассыпался быстро тающими в воздухе обрывками, похожими на снежинки. Рука, зафиксированная в стене, освободилась, и я едва не рухнул: всё тело обессилело, а привычно опереться на посох я не мог — он валялся где-то под ногами.
Упасть мне не дал Гильт. Дварф быстро подскочил ко мне, поднырнул под левую руку и обхватил за пояс. В поле моего зрения показалась Ярна, вышедшая вперёд и вставшая напротив. Резко развернувшись, она опустилась на одно колено и склонила голову; проделала она всё это так быстро и неожиданно, что я не успел увидеть выражение её лица.
— Ты прикоснулся к моим воспоминаниям, а я увидела твои, Безымянный, — глухо сказала драконица. — Ты действительно близок к Владыке и его сёстрам… Прости меня за недоверие и неподобающее поведение! — Ярна подняла голову и посмотрела мне в глаза, её раскаяние и сожаление казались искренними. — Я, Ярна из рода Хагилас, последний дракон Оминариса, клянусь тебе, Вестнику Морана, в верности. Покуда несёшь ты волю Владыки, я буду рядом и разделю с тобой все невзгоды; пока теплится во мне хоть капля жизни — я буду твоим оплотом, я с радостью отдам за тебя жизнь, и если ты сможешь поднять меня после смерти — продолжу служить тебе верой и правдой. Пусть Владыка будет свидетелем моей клятвы!
Где-то над нами громыхнуло, будто раскат грома, а у меня перед глазами выскочило сообщение: «Внимание! Получено достижение: Клятва верности дракона — вам поклялся в верности разумный дракон, став вашим вассалом. Теперь он будет служить вам и выполнять ваши приказы, невзирая даже на угрозу гибели вследствие таковых, пока вы не нарушите условия клятвы».
— Я не виню тебя, Ярна Дот Хагилас, — я хотел говорить твёрдым голосом, но получился у меня едва слышный шёпот. — Я видел, что тебе пришлось пережить, и чувствовал, что тебе пришлось выстрадать… Твоё недоверие вполне оправдано, а поведение вовсе не было неподобающим. Никто из моих друзей не пострадал, всё в порядке. К тому же ты помогла мне снять барьер и мне не пришлось расплачиваться жизненными силами за оставшиеся незаполненными контуры — ты можешь этим гордиться. — Я прокашлялся, силы быстро возвращались, и мой голос уже не звучал так слабо. — Поднимись, пора активировать алтарь и выполнить то, зачем мы сюда пришли.
Ярна слегка улыбнулась — мол, я прекрасно понимаю свою вину и благодарна за снисхождение, хоть и не заслуживаю его, — поднялась и помогла мне выпрямиться, подставив плечо с правой стороны. От неё исходило приятное тепло, и я сразу почувствовал, как слабость уходит. Скосив глаза, я разглядел потоки магической энергии, которой драконица пыталась со мной поделиться.
— Нам туда, — она указала на хорошо заметный шпиль Первохрама, и мы зашагали в том направлении.
Через несколько минут я смог идти самостоятельно и поблагодарил Ярну за помощь. Драконица ответила улыбкой. Гильт протянул мне обронённый посох, а Ванорз, поймав мой взгляд, вытянул вверх большой палец правой руки; на лице его светилась полная восторга улыбка. Хамель выглядела как обычно, а Альма с детским восхищением прыгала вокруг Ярны, то и дело шлёпая ладошками по разным пластинам её доспеха, на что драконица не обращала никакого внимания.
Всё закончилось тем, что гномиха попыталась ткнуть Ярну своим мечом. Теперь уж та отреагировала мгновенно: одной рукой она легко вырвала у девушки меч, а второй молниеносно подняла её в воздух и усадила себе на плечо. Альма радостно захохотала и засучила ногами в воздухе. Так она и осталась сидеть, временами смеясь, временами бормоча несвязные фразы, но по крайней мере больше не мешала.
Чем ближе мы подходили к центру, тем пригляднее становились строения вокруг. Здесь уже не было пыли и все дома выглядели почти новыми, по крайней мере по сравнению с теми, что остались вне барьера. Наконец мы вышли к площади, посреди которой возвышалось величественное здание Первохрама. Меня опять охватило лёгкое ощущение дежавю — я помнил этот собор из белоснежного камня и площадь, окружённую чёрными обелисками. Сейчас над нами не было неба и солнечные лучи не играли на полированных поверхностях стен, а без света от барьера вся пещера вновь погрузилась во тьму. Казалось, будто белые стены немого светятся сами по себе, придавая огромному зданию торжественный вид, однако тёмная площадь с зубцами обелисков выглядела мрачно.
Мы поднялись по широким ступеням, ведущим к огромным створкам главного входа в храм. Ярна опустила Альму на пол и вернула ей меч, который та сразу же, по обыкновению, водрузила на плечо. Очевидно, даже гномиху проняла величественность строения, и она вела себя тихо. Я шагнул вперёд и прикоснулся к серебристой поверхности дверей в поисках способа открыть их — никаких ручек не было заметно, лишь покрытые рельефной гравировкой или чеканкой створки. Не успел я толком рассмотреть рисунки на дверях, как изнутри раздался лязгающий металлический звук и створки начали бесшумно раскрываться. Как только они полностью распахнулись, внутри начали один за другим загораться светильники.
Мы зашли в просторный холл с колоннами. По бокам виднелось множество небольших дверей, впереди — ступени, ведущие к крестовой площадке со створками для входа и лестницами, уходящими в стороны. Я помнил, что по ним можно подняться на второй этаж, алтарь же должен быть где-то впереди.
Мы снова поднялись по ступеням, и очередные створки распахнулись, стоило мне к ним прикоснуться. Перед нами предстал огромный вытянутый зал. Сразу у входа было просторное место — нечто наподобие трансепта, по сторонам виднелись створки дверей, а впереди массивные колонны вели к восходящей ступенями апсиде.
Загоревшиеся светильники на колоннах и где-то под потолком не были яркими, но от них исходил неестественно белый свет, отчего особенно ярко сверкало серебро украшений. Алтарь находился на небольшом подиуме и представлял собой похожий на стол прямоугольный блок из белого камня с узорами, делающими его похожим на мрамор. По бокам этого стола имелись завитки из того же камня, а на торце впереди виднелась гравировка круга, разделённого на четыре равные части крестом по типу буквы Х. В каждой такой части имелся свой, отличный от других символ.
За алтарём, в полукруглых нишах, стояли четыре большие статуи. Первая была нам хорошо знакома: она изображала эльфийку в перевязанной поясом тунике. Вокруг её сандалий скульптор изваял лианы, стремящиеся вверх и органично оплетающие фигуру богини. Рядом стоял знакомый мне человек в тоге, с посохом в руке. В отличие от эльфийки, в его волосах сверкала диадема, а навершие посоха было выполнено в виде черепа. По росту и комплекции в следующей статуе угадывалась дварфийка. Она была облачена в лёгкую облегающую броню, а лицо её скрывал глубокий капюшон. Кинжалы в руках статуи были выполнены из меди или бронзы и блестели зеленоватым оттенком. Последняя статуя изображала мускулистого орка, задравшего голову в рыке. Его испещрённое шрамами тело прикрывала лишь меховая набедренная повязка, а в каждой руке он держал по боевому топору.
Мы зашли в зал и медленно приблизились к алтарю. На площадке перед подиумом мы остановились, и после некоторого молчания, во время которого все рассматривали скульптуры, я озвучил беспокоящий меня вопрос:
— И как мне активировать алтарь?
— Да очень просто, — тут же отозвался знакомый насмешливый голос. — Зайди за него и положи руки на его поверхность. Впрочем, можешь сделать это с какой тебе угодно стороны, сработает в любом случае, однако удобнее всё-таки стоять лицом к публике.
Рядом с алтарём появилась фигура Мора — точная копия его статуи, разве что без посоха: руки он скрестил на груди. Фигура имела вид слегка призрачный, я сразу же понял, что это проекция, но вот за внимательность других я не стал бы ручаться. Возглас удивления пронёсся по залу, и все мои спутники опустились на колено и склонили голову. Альма сперва стала озираться в поисках причины коленопреклонения, а потом, судя по выражению её лица так ничего и не поняв, с грохотом бросила меч и бухнулась на колени с таким пылом, что даже упёрлась лбом в пол. Мор засмеялся.
— Не забывай, что для активации алтаря необходимо присутствие всех богов, — раздался томный женский голос; с другой стороны подиума появилась Весла — она тоже скопировала облачение статуи, разве что шёлк её туники был практически прозрачным.
— А они все здесь, — усмехнулся Мор. — Хтоан мёртв, а Змерани…
— Тут! — раздался весёлый возглас позади меня.
Я оглянулся, чтобы как раз увидеть, как миниатюрная фигурка богини выходит из тени позади коленопреклонённой Хамель. И я бы мог поклясться, что, в отличие от других присутствующих богов, это было тело из плоти и крови, по крайней мере я видел внутри него очертания энергетических контуров, присущих органам живого существа. Змер не последовала примеру своих собратьев: она была облачена в лёгкую броню, в которой выделялся матовый металлический нагрудник и наколенники, тёмную кожу экипировки украшала тонкая невесомая ткань (газ-иллюзион, подсказала мне моя назойливая память), что придавало всей фигуре особый восточный колорит. В головном уборе я распознал рогатую тиару, вот только теперь она была встроена в лёгкий шлем из непонятного материала, похожего на кожу.
— Не один ты имеешь адептов, — девушка скорчила Морану рожицу.
— Нашла чем хвастаться, — фыркнул мёртвый бог, и выражение его лица внезапно стало серьёзным. — Ладно, хватит, пора приступать!
Мор прикоснулся к алтарю, и под ним загорелся белым пламенем символ пустых глазниц. Весла последовала его примеру, и зелёным вспыхнул рисунок с двумя зубчатыми треугольниками. Змер неслышно проскользнула мимо меня и хлопнула по алтарю — тёмным огнём загорелся ромб с закрашенными треугольниками внутри. Боги отошли в сторону, а Мор махнул мне рукой, приглашая действовать.
Я последовал его наставлениям и поднялся на подиум, обошёл алтарь и взглянул на своих товарищей. Все они по-прежнему стояли, преклонив колена, и с разными эмоциями наблюдали за происходящим. Альма всё также лежала на полу и забавно поворачивала голову, будто пытаясь понять, а не пора ли уже вставать. Не без определённой торжественности я положил руку на шершавую поверхность алтаря.

Глава 22

«Вы хотите активировать алтарь? Да/Нет» — выскочило у меня перед глазами простенькое предложение. Я нажал на « Да», и зал залило белое сияние, исходящее от алтаря. Над его поверхностью образовался вихрь, в котором мне виделось колоссальное переплетение энергетических потоков. Некоторое время он бурлил, а потом взорвался волной, разлившейся во все стороны. Волна прошла сквозь меня и была такой силы, что едва не свалила меня с ног. Я услышал вибрацию, исходящую от статуй, и обернулся посмотреть. Камень на скульптурах плавился, меняя их облик. Весла стояла теперь в боевой стойке, облачённая в знакомую зелёную броню, в каждой руке — по тонкому мечу. Фигуру Мора скрывал чёрный балахон, его лица также не было видно под капюшоном. Статуя Змер стала копией девушки, стоящей у алтаря, а скульптура орка задрожала, жужжание, которое она при этом издавала, достигло высокой ноты, и статуя взорвалась дождём осколков, быстро тающих в воздухе, — от скульптуры остался лишь пустой постамент.
«Внимание! Глобальное событие — аватар Тьмы достиг своей цели и активировал алтарь истинного Первохрама старых богов. Тёмные боги вернулись на Оминарис! Теперь они снова получили доступ к своим астральным планам и магическим потокам. К верующим в старых богов возвращается вся полнота божественной магии. Господство светлого пантеона пошатнулось! В мире начинается новая Война Богов. Всем игрокам становится доступна возможность выбрать сторону. В любой момент вы можете найти соответствующую опцию в настройках своего персонажа и выразить свою верность делу Света или Тьмы. По умолчанию, и для нежелающих участвовать в глобальном эвенте, статус принадлежности устанавливается на Нейтралитет. Главы гильдий могут выбрать принадлежность для всей своей гильдии, в этом случае каждый член гильдии получит соответствующее уведомление и будет обязан принять выбранный главой статус или отказаться и выйти из гильдии. На всё время эвента уничтожение врагов выбранной вами стороны не будет считаться ПК, а за каждого поверженного врага и за действия на пользу вашей стороны вам будут начисляться очки, которые в случае победы можно будет обменять на бонусы. Нейтральные игроки могут беспрепятственно воевать с обеими сторонами конфликта, не получая статуса ПК за убийство выбравших сторону игроков, вот только никаких очков за это они не получат — нейтралитет имеет свою цену. Война будет продолжаться, пока главный алтарь одной из сторон не будет разрушен или же все боги одного из пантеонов не будут окончательно уничтожены. Помоги Свету защитить устоявшийся миропорядок или же встань на сторону Тьмы, чтобы свергнуть новых богов и всё поменять!»
Я смахнул мерцающее красным окошко, которое перегородило мне обзор, и тут же перед глазами выскочили другие, а меня самого слегка приподняло в воздух:
«Вы получаете 10 000 опыта за завершение глобального эвента „Аватар Тьмы“ — вы достигли своей цели и активировали алтарь тёмных богов, тем самым позволив им вернуть свои силы»,
' Поздравления! Вы достигли десятого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, получены новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Безжизненное тело, а также одну новую ячейку заклинаний третьего уровня. По умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет'.
Я снова нажал на «Да» и смахнул появившиеся окошки с пояснениями, чтобы разобраться с ними позднее. Мор взошел на подиум перед алтарём и повернулся ко мне. Смотрелся он теперь гораздо более материальным, и облик его изменился по подобию статуи.
— Безымянный, — его голос звучал серьёзно и торжественно, — ты исполнил мою волю, пришла пора и мне выполнять свои обещания. Чтобы ты мог добиться желаемого, тебе нужно будет возглавить грядущий конфликт. Для этого есть несколько способов. Самым простым для меня было бы сделать тебя аватаром и взять бразды правления в свои руки. Но так я уже делал в последний раз, и ты знаешь, что из этого вышло… К тому же ты и сам не хочешь этого, а мне претит навязывать кому-либо чужую волю. Другим вариантом было бы сделать тебя верховным жрецом, в конце концов, у тебя его посох… но я уверен, что вставать во главе церкви у тебя тоже нет никакого желания. Поэтому придётся импровизировать, — в голосе бога смерти зазвучала усмешка. — Нарекаю тебя своим Вестником! Пока ты исполняешь мою волю, ты будешь иметь высшую власть над всеми другими адептами… Проще говоря, ты будешь по сути верховным жрецом, но без божественной благодати, заклинаний и прочих, как вы говорите, плюшек с моей стороны. Мне так даже проще, а ты сохранишь для себя иллюзию столь желанной тебе свободы. Только у тебя будет полный доступ к этому алтарю, а также ко всем другим моим алтарям. По миру ходит одна легенда, которая придётся нам очень кстати, прекрасно объясняющая твоё положение. Думаю, ты слышал о ней — сказание о Неназываемом. Но об этом позже, ты ещё не набрал достаточно силы, чтобы становиться героем страшилок…
Мор повернулся к моим коленопреклоненным друзьям.
— Вы же помогли моему Вестнику достигнуть цели, а потому тоже достойны награды. Я не обманывал тебя, эльф. — Мор махнул рукой в сторону Ванорза. — Встань! Ты показал себя преданным другом и твои стремления достойны уважения.
Ванорз подчинился приказу и выпрямился. Я видел, что он изо всех сил сдерживает улыбку.
— Я подготовил для тебя тренировку… или испытание, обучение… называй как хочешь. Когда ты отдохнёшь, я открою тебе портал в мой план, где ты сможешь получить особый класс, специально подобранный для тебя. Это займёт время, и там тебе будет нужен проводник, знакомый с превратностями планов.
Тут Мор повернулся к эльфийке.
— Встань, Танцующая с тенями, — Хамель поднялась одним тягучим движением. — Ты отлично справилась с заданием моей сестры, поэтому получишь награду от неё, я не считаю верным награждать за недомолвки и хитрость. Однако, если ты того желаешь, то можешь послужить и мне, став проводником для Ванорза.
Хамель посмотрела на стоящую рядом с алтарём Змер, и та кивнула в ответ.
— Я не против, — богиня хитро подмигнула эльфийке. — Это очень многообещающий мальчик…
— К вашим услугам, Моран, — согласилась Хамель и уважительно склонила голову.
— Встань, гордый каэльт, — обратился Мор к Гильту, и дварф медленно выпрямился. Его лицо было спокойно и выглядел он непоколебимым, и только я чувствовал, что его переполняла целая буря эмоций, которые он держал под контролем. — Ты мог уйти, но остался с моим Вестником и был его верным щитом. Я замолвлю за тебя словечко перед Лорадримом. Я знаю, ты не желаешь наград, но всё же ты отчасти в моём домене, и я могу одарить тебя своим благословением, — с вытянутой руки бога слетела тёмная тень и растворилась, едва коснувшись дварфа. — Я верю, ты не посрамишь свою честь и будешь верным соратником.
Мор слегка склонил голову перед дварфом, чем вызвал яркое удивление у всех присутствующих. Гильт в ответ бухнул себя кулаком по груди и, в свою очередь, отвесил богу низкий поклон.
— Ярна Дот Хагилас, — Мор повернулся к драконице и его голос слегка дрогнул, — я не ведал, что ты выжила, что осталась охранять Первохрам… Столь высокая концентрация душ и плетений создаёт колоссальные помехи, и даже когда я освоился, я не почувствовал тебя рядом. Я знаю, что просить прощения не имеет смысла, но мне жаль, что я причинил тебе лишние страдания. — Казалось, бог произносил эти слова в глубокой задумчивости, словно обратившись куда-то внутрь себя, но тут он взглянул на Ярну и увидел, что она никак не реагирует, преклонив колено и вперив взгляд в пол. Мор с раздражением тряхнул посохом. — Встань, я услышал твою клятву, и это несколько меняет мои первоначальные планы насчёт тебя.
Драконица выпрямилась и приняла позу, показавшуюся мне очень напряжённой. В её глазах я заметил блеск.
— Для начала хочу сообщить тебе радостную весть, — продолжил Мор, — ты вовсе не последний дракон. Да, выжили единицы, и для большинства народов вы стали сказкой, мифом из древности. Ради выживания приходится прятаться или принимать другую личину… но всё же вымирание вам пока не грозит. Ты была совсем ещё молодой, когда всё случилось… и проспала всё это время, не до конца понимая, как получают драконы свою мощь. Ты питалась остаточной магией от барьера и выросла почти до размеров если не великого змея, то уж до древнего точно. Однако сражаешься ты на уровне подростка, причём дело тут совсем не в силе. Тебе нужно многое объяснить и показать, и сделать это может только другой дракон… или я. И именно эту награду я хотел тебе предложить: обучение в моём плане, лично от Владыки, — Мор рассмеялся, спародировав последние слова. — Но твоя клятва обязывает тебя быть рядом с твоим господином, и первое время ему как никогда понадобится помощь… Поэтому прими лишь моё обещание: как только появится такая возможность, я приду за тобой!
Пока Мор говорил, выражение лица Ярны менялось: радость после слов о драконах, смущение от невысокой оценки её мощи… лишь после слов о клятве она, казалось, взяла себя в руки.
— Я не достойна, чтобы Владыка просил у меня прощения, — её голос был твёрд. — И я никогда ни в чём вас не винила… скорее, себя, за то, что не исполнила свой последний долг. И охраняла барьер я просто от безысходности, оттого же и спала, не тренировалась… Это мне следует просить прощения! Я не достойна награды…
— А вот это уже не тебе решать! — резкий окрик Мора прервал её речь. — Прекрати себя винить! У нас появился шанс расквитаться, и ты мне нужна собранной и готовой к битве. Не хочешь видеть моё предложение как награду — прими как усиление важной боевой единицы, которые у нас все на счету.
Ярна рухнула на колено и опустила голову в знак покорности, настолько устрашил её гнев своего Владыки. А мне пришла в голову мысль, что за прошедшее тысячелетие Мор не мог не измениться — видимо, раньше он был куда более грозным и быстрым на расправу.
— Что касается этой несчастной… — Мор посмотрел на Альму и в его голосе проскользнула толика тёплой грусти. Девушка, видимо, поняла, что настала её очередь, и с воплем вскочила на ноги, не забыв подхватить с пола и свой меч. — Мне приходилось работать и с такими сломленными людьми, так что я могу забрать её к себе. Не обещаю, что смогу излечить её. Кроме того, подобная помощь потребует от меня больших усилий… Но всё же ты привёл её, и ради тебя я сделаю для неё всё возможное, — Мор бросил на меня пронзительный взгляд. — Подумай о том, что среди тех, кого ты хочешь освободить из катакомб Первохрама Оума, много вот таких потерявших рассудок игроков. Свобода отнюдь не будет для них спасением…
В последние дни нашего путешествия мне уже приходили в голову подобные мысли, и после слов Мора я снова задумался над ответом. Почему-то все приходящие мне на ум реплики звучали пустой бравадой, а я помнил, как не любит этот бог необдуманные высказывания.
— Ладно… — Мор подошёл к Альме, которая тут же погрузила ладошку в его призрачное тело и радостно поводила ею, разгоняя вязкие слои проекции, словно кисель. — Осваивайся с алтарём. Если что-то будет совсем непонятно — спрашивай через амулет. Ты знаешь, где были мои покои, — тут он слегка приподнял свой посох, чтобы указать на второй этаж, — займи их. Попытайся отдохнуть, скоро у тебя будет очень много дел.
Мор резко опустил свой посох, ударив им об пол. Однако звука от удара не последовало, и лишь я, как мне показалось, услышал мягкое бульканье стягивающихся энергетических линий. Бог протянул Альме руку, и та с любопытством схватила её. В тот же миг из расходящейся по полу кляксы тьмы, вызванной ударом посоха, взметнулись языки тёмного пламени, скрывшего их из виду. Когда пламя схлынуло, на месте, где они стояли, уже никого не было.
— Что касается дел, — ко мне подошла Змери, — сначала помощь понадобится мне. Вообще-то она нужна мне уже… но брат прав, сегодня тебе стоит отдохнуть, освоиться с алтарём; так по крайней мере ты получишь некоторое представление о том, что происходит. Постарайся быть готов выступать поскорее.
С этими словами богиня подошла к Хамель и исчезла в её тени.
— Ну а нас ждёт проблема с объединением моего ядра, — Весла незаметно очутилась позади меня и чувственно провела пальчиком по моей щеке. — Пока сердце не станет целым, я не обрету всю полноту своих сил. А для этого тебе нужно стать сильнее, стать настоящим Неназываемым, — она обошла меня и соблазнительно потянулась. — Сейчас ты сделал мой план доступным для меня и там нужно основательно прибраться, так что скучно мне не будет… но я буду с нетерпением ждать твоих успехов. Постарайся не затягивать с этим!
Весла послала мне воздушный поцелуй и рассыпалась алыми лепестками, быстро растаявшими в воздухе. А мы впятером остались стоять в опустевшем зале апсиды.

Глава 23

Возникшую тишину нарушил полный восторга вопль Ванорза. «Йиха!» — заорал он, бросился ко мне, схватил за руки и закрутил, едва не сбросив с подиума.
— Чувак! Это было так круто! — воскликнул он, остановившись. — Даже не верится! Мы запустили глобальный эвент!!! Все эти боги… а мне достанется особый класс! Какой, интересно?.. А, ну и поздравляю с уровнем!
— Спасибо! — я позволил себе улыбнуться. — Ещё даже не смотрел, что там и как… Сперва алтарь.
— О да, — шутливо спохватился эльф, — ты же теперь у нас главный командир! — он спрыгнул с подиума и вытянулся, пародируя военного. — Простите, что отнимаю время, сэр! Я пойду тогда осмотрю тут всё… надо присмотреть себе комнату, найти туалеты, может, тут бассейн есть? Ну и в подвалы заглянуть интересно…
Махнув рукой, Ванорз направился к выходу.
— Смотри мою комнату на втором этаже не займи, — с улыбкой крикнул я ему.
— Я прослежу, чтобы он ничего не натворил, — успокоила меня Хамель и ушла вслед за стрелком.
— Какой… странный у тебя товарищ, — заговорила Ярна, когда Ванорз скрылся из виду. — Его поведение… — казалось, драконица не могла подобрать слов для определения своих впечатлений.
— Призванные, — фыркнул Гильт. — Наш ушастый хотя бы искренен в своих чувствах и не держит камень за пазухой. Говорят, что большинство из них, помимо того, что лицемерны, ещё и капризны, беспринципны и озлоблены.
— Призванные? — с любопытством зацепилась Ярна за незнакомое слово, а я сразу же вспомнил о возрасте проспавшей тысячелетие драконицы.
— Гильт, — опередил я собравшегося уже пуститься в рассуждения дварфа, — за колоннами у стены есть скамейки, расскажи всё Ярне там. А я займусь алтарём.
Дварф понимающе кивнул и двинулся к колоннам, а драконица, перед тем как последовать за ним, и вовсе поклонилась, будто получила от меня приказ.
Когда они удалились, я наконец-то положил руки на алтарь. Тут же вокруг выскочила целая уйма окошек, с которыми я начал вдумчиво разбираться.
Первым делом в глаза бросалась схематическая карта Оминариса, растянутая окошком на ровной поверхности алтаря. Сверху, символами похожими на кристаллы, указывалось количество аватаров, используемых каждой стороной. Насколько я смог понять из всплывающих пояснений, пока каждый конкретный бог не присутствует на материальном плане в качестве аватара, он даёт всем приверженцам своего пантеона некоторые бонусы. С нашей стороны тёмным пламенем горел кристалл Змерани, а со стороны противника неестественно белым светился кристалл Ваэлума. Последний кристалл с каждой стороны был серым, указывая на погибших богов каждого из пантеонов.
Я помнил слова Мора о возможности возрождения бога войны, — что-то он упоминал про вознесение, — и попытался разыскать информацию в подсказках, которые возникали, если сосредоточиться на определённых элементах дополненной реальности. Выяснилось, что символ уничтоженных во время конфликта богов — это разбитый кристалл. Если все кристаллы одной стороны разбиты, то есть ядра всех действующих богов пантеона уничтожены, эта сторона проигрывает в войне, даже если их Первохрам всё ещё цел. А вот про возможность вознесения в пантеон новых богов во время конфликта говорилось туманно, судя по всему, такая возможность существовала, вот только про механику этого самого вознесения не упоминалось ни слова.
На самой карте темнели россыпи чёрных точек и другие символы. Как я быстро обнаружил, точками обозначались активные последователи. И их было много. Реально много — практически вся карта пестрела чёрными крапинками, кое-где формирующими даже обширные очаги. Управление картой было знакомым, тут вдобавок можно было растягивать и двигать карту ещё и пальцами прямо по столу. Ради эксперимента я увеличил карту в районе Экранда, на удалении город выглядел, как большое чёрное пятно. По мере увеличения пятно рассыпалось на множество точек, большинство из них кучковалось в городе, но были значительные скопления и за стенами. Увеличивать масштаб можно было вплоть до карты улиц, а при нажатии на отдельную точку всплывала короткая информация о данном культисте: имя, клички, короткая предыстория, более детально описывалась активность уже на стезе последователя культа древних богов.
Квадратиками указывались действующие алтари, и вот их было совсем мало. Треугольниками, как я понял, обозначались стационарные алтари или храмы. Мне сразу же вспомнились руины, рядом с которыми я появился в этом мире, и действительно, там на карте был пустой треугольник — символ неактивного храма. Больше было крестиков — портативных, или передвижных, алтарей, такой был в каждой большой группе культистов.
Последователи противника на карте не отображались, лишь горела мерзким фосфоресцентным светом звезда в столице империи — местоположение Первохрама врагов было известно. Ну и небольшое сияние указывало на область предположительного нахождения аватара Ваэлума где-то в пустынях Анлеуса.
Более-менее разобравшись с картой, я вгляделся в остальные окна. Одно из них было разделено на две вертикальные части, сверху имелся счётчик с постоянно растущим числом, которое на данный момент составляло чуть более двух миллионов. Всплывающая подсказка пояснила, что это очки божественной энергии. По сути, молитвы и поминания разумных обращались в эти самые очки, именно из них боги черпали свои силы. Слева имелся список конкретных объектов, приносящих эти самые очки. Возглавлял список Мор, следом шла Змер, а троицу замыкала Весла. Ниже был пункт просто древних богов, когда обращались ко всему пантеону, не выделяя никого конкретно. Упоминался там и погибший Хтон. С удивлением, я обнаружил среди строчек пункт «Неназываемый» с небольшим количеством очков напротив; прямо на моих глазах это количество возросло ещё на десяток. Оказывается, были и те, кто обращал свои молитвы к этому легендарному персонажу.
Справа приводился список прошений, или пожеланий, с количеством упоминаний данной темы в молитвах. Больше всего желали погибели светлым богам, были просьбы о свободе, а вообще список был огромным, я пролистал вниз несколько страниц, где начинались уж совсем банальные пожелания здоровья себе или кары недругам. При прокрутке я случайно ткнул на одну из тем и у меня перед глазами открылся интерфейс планировки заданий. Оказалось, на базе каждой из этих тем можно было формировать квесты, как весьма глобальные, так и узко специализированные, для помощи какому-нибудь конкретному просителю. Сразу же подсветилось отдельное окно с уже действующими заданиями. Пока что я решил здесь ничего не трогать.
Ещё в одном окне вёлся учёт расхода божественной энергии. Больше всего уходило на астральные планы каждого из богов. В деталях я так и не разобрался, даже понажимав на соответствующие графы: очевидно, что суммы устанавливались по какому-то алгоритму, и изменить их, направив кому-то больше, было нельзя. А вот от чего зависело такое распределение, было не совсем ясно. Судя по тому, что сейчас больше всего уходило Змер, а меньше — Весле, эти начисления как-то были связаны с уровнем развития каждого конкретного астрального плана. Тут же указывался расход на алтари, на заклинания жрецов, на поддержание портальной сети… А вот это важный пункт! Следовало найти местный портальный круг и разобраться, как вообще работает эта сеть.
В глаза также бросился отдельный пункт «подготовленные заклинания». Сейчас там значилось только одно: «Жажда свободы», вбухано в него было аж пятьсот тысяч очков божественной энергии и напротив радостно светилась кнопочка « готово». Нажав на название, я раскрыл перед глазами описание. Выяснилось, что после запуска это заклинание действует глобально на весь Оминарис и даёт возможность любому разумному существу воспротивиться магии подчинения (не важно, исходит ли она от жреца или артефакта), при успешном спасброске воли освобождая жертву от эффекта такой магии. Сложность броска меньше для последователей «тёмных», причём в случае успеха они получат иммунитет к этому конкретному воздействию. Также заклинание обнуляет смертельные эффекты от амулетов подчинения и магических рабских ошейников для последователей пантеона, позволяя снять с себя подобные приспособления по желанию без каких-либо бросков. Действовало заклинание бессрочно и требовало пять тысяч очков в месяц на поддержание.
А это, собственно говоря, и есть то, ради чего мы сюда шли, — подумал я и нажал на кнопку. Выскочило уведомление, действительно ли я хочу активировать заклинание, и я нажал на «Да». Никакого особого эффекта не последовало, лишь вспыхнул на мгновение алтарь тёмным пламенем, зато перед глазами выскочила табличка: « Внимание! Тёмный пантеон задействовал глобальное заклинание „Жажда свободы“. Все его последователи получают возможность противостоять магии подчинения». Лаконичность сообщения радовала, вот только фактор неожиданности стремительно улетучивался — игроки, вставшие на сторону «света», наверняка быстро разберутся в чём дело, а значит и противник скоро поймёт, что надеяться на ошейники не стоит.
Так, что ещё осталось? Имелось окно с тактической картой и списком выбравших сторону группировок. Соответствующие зоны контроля были окрашены в белый или чёрный цвет, остающиеся нейтральными были показаны серым. Практически весь Суплейн был белым, имелись две небольшие чёрные зоны и на севере было несколько серых областей. Анлейн, за исключением Великого Леса, тоже был белым, хотя маленьких серых пятен было гораздо больше. Запад Драона был серым, с небольшими вкраплениями белых пятен, глаза радовало обилие чёрных секторов. На востоке имелся один большой белый сектор, примыкающий к побережью, его окружали серые зоны и два таких же больших чёрных сектора, чёрным также был узкий перешеек, ведущий к Суплейну. Анлеус был серым, за исключением большого белого пятна на юго-западе, на севере имелось маленькое чёрное пятнышко, видимо обозначающее Персурайз.
Названия местных группировок мне ничего не говорили, так что я открыл список кланов игроков, выделенных в отдельную вкладку. Четыре клана уже выбрали светлую сторону, на тёмной сейчас был лишь один — Тайпин. Его сектором влияния оказался один из чёрных секторов на востоке Драона. А как обстоят дела с игроками, не вступившими ни в какой клан? Сколько я ни искал, информации про отдельных игроков среди окон алтаря так и не нашёл. Открыв собственный интерфейс, я обнаружил в статистике персонажа новую вкладку — «Война Богов», в которой значилось « Тёмный пантеон — 1100». Никакого выбора не предлагалось, как, впрочем, не было и объяснений насчёт количества уже набранных очков.
Ладно, об алтаре и его использовании я теперь имел некоторое представление. Хотя следовало покопаться во всех этих окнах получше… но сейчас у меня уже шла голова кругом, а ведь ещё нужно посмотреть, что там с поднятием уровня. Пойду отдыхать, а проблемы буду решать по мере поступления, решил я и закрыл все висящие вокруг таблички. Гильт и Ярна уже давно закончили разговор и вышли ко мне из-за колонн, едва я спустился с подиума.
На ступенях, ведущих на второй этаж, я столкнулся с Ванорзом, который всё с тем же воодушевлением набросился на меня и похвалил за глобальное заклинание — дескать, молодец, времени не теряешь! Мои слова о том, что заслуга в этом вовсе не моя, а, скорее, Мора, он пропустил мимо ушей и стал рассказывать о результатах своей разведки. В боковых помещениях храма были маленькие жилые комнаты, кельи, нечто вроде сторожки с оружейной, — оружие, кстати, на месте, даже доспехи есть, — уборные с каждой стороны и второй проход, ведущий в центральный зал.
Широкие лестницы вели на первый подвальный уровень, где эльфы обнаружили склад, — там было много ящиков и бочек, но Хамель не позволила Ванорзу ничего открывать просто так. Напротив него находилась большая кухня, а между ними располагался огромный зал со столами и скамейками, видимо использующийся как столовая. Тут уже имелись уборные повнушительнее. Из столовой две двойные двери вели в зал с бассейном, по каждую сторону от которого имелись раздевалки и ванные комнаты. Ванорз был в полном восторге от декорации зала, и даже Хамель покивала в подтверждение его слов.
Лестницы спускались дальше, но на второй подвальный этаж эльфы зайти не смогли — двери без ручек вроде бы и не были заперты, но открываться почему-то не хотели. На третьем этаже не было ничего интересного: опять две сторожки и ряды камер с железными прутьями вместо примыкающей к коридору стены.
— Все камеры пусты и даже никаких останков, — шутливо посетовал Ванорз.
Тем временем мы поднялись на второй этаж и свернули в левое крыло. Большая дверь направо, ведущая в покои, которые в своё время занимал аватар Мора, сразу бросилась мне в глаза. Возле неё я и остановился. Ванорз, не церемонясь, пробежал по коридору, заглядывая во все двери подряд, после чего заявил: «Да все комнаты примерно одинаковые, кто какую берёт?» Гильт тут же подошёл к двери прямо напротив моей, Ярна выбрала комнату слева от моей, а Хамель отвесила Ванорзу оплеуху и выбрала комнату справа, указав эльфу на дверь напротив, в комнату рядом с той, которую выбрал дварф. Ванорз шутливо поклонился в знак подчинения и тут же предложил всем собраться, когда переоденемся — внизу, в столовой, мол, искупаемся, еды приготовим… Все согласились и разошлись по комнатам.

Глава 24

Пока я переодевался и развешивал походную одежду в шикарный шкаф из полированного дерева, в голове крутились мысли о новом уровне персонажа. Поэтому, перед тем как спуститься, я присел на громадную кровать с балдахином и открыл окно характеристик. Итак… Базовая атака выросла на единицу, также на единицу выросли все спасброски. Очков параметров или способностей не добавилось, только навыков, у которых максимальный ранг подрос до 13. Одно очко я не раздумывая бросил в Колдовство, немного посомневавшись, закинул ещё 4 в Убеждение, доведя навык до 10 — как лидеру это должно мне пригодиться. Больше ничего срочного в глаза не бросалось, разве что Концентрация… Да, всё-таки и туда 4 очка, это может выручить в опасный момент. В резерве осталось 15 очков.
Дольше я завис с параметрами. Очень хотелось повысить Харизму, это должно помогать в переговорах, а также Выносливость — 82 очка здоровья мне казалось маловато для моего уровня, у Гильта вон давно за 100 перевалило. Но и 4 свободных очка очень не хотелось трогать… В результате я пришёл к компромиссу с самим собой и повысил только Выносливость, это прямо влияет на выживаемость, а вот Харизму можно повысить непосредственно перед или даже во время сложных переговоров. Единичка в Выносливости подняла параметр до 14, поменяла бонус на +2, тем самым добавив мне 10 очков здоровья, по одному за каждый уровень персонажа.
Здоровее после изменения параметра я себя не почувствовал, никакой перестройки организма не ощущалось, но вот когда я взглянул на себя магическим зрением, мне показалось, что энергетические каналы в теле стали немного шире. Ладно, что ещё?
Шестой уровень некромастера добавил мне способность Безжизненное тело, под которой указывалось «СУ 2/дроб. или маг.». Я раскрыл пояснение: « Безжизненное тело, сверхъестественная способность. При достижении некромастером 6-го уровня, энергия, которой он управляет, уже течет через него автоматически. Некромастер залечивает свои раны и чинит разрушения в теле не задумываясь, используя циркуляцию энергии в себе в качестве естественной защиты. На шестом уровне некромастер получает снижение урона (СУ) 2 (то есть игнорируется 2 очка любого входящего урона, за исключением указанных через дробь слабостей), которое можно обойти с помощью дробящего или магического урона. Это снижение урона увеличивается на два очка каждые три уровня, причём на 18 уровне для игнорирования СУ становится необходимым нанести магический дробящий урон, то есть просто дробящий или просто магический урон к этому времени перестаёт действовать».
Судя по описанию, это была очень неплохая способность: получается, обычным мечом или там стрелой поранить меня теперь было гораздо сложнее. — 2 очка от каждого удара вроде бы и немного, но я хорошо помнил некоторые выстрелы, которые наносили 2 или вообще 1 очко урона. Теперь они что же, от меня отскакивать будут? Я пощупал руку ниже запястья, и мне совсем не показалось, что она стала прочнее. Достав с пояса кинжал, я попытался осторожно проколоть себе кожу, и это удалось сделать без всяких трудностей. Убрав оружие, я задумчиво смотрел на каплю крови, стекающую по запястью, и размышлял. Может, урон должен быть враждебным? Гильта, что ли, попросить ради эксперимента?
Из магии добавился один кубик третьего уровня, то есть теперь я мог колдовать по 4 заклинания 3-го уровня в день — столько же, сколько и 2-го. Добавился один куб к канализации энергии. Вроде бы больше никаких изменений я не заметил. Кроме того, я, похоже, засиделся, все уже наверняка спустились.

Имя: /нет, введите/
Уровень: 10 Опыт 39350/45000
Класс: Воин 4 Некромастер 6
Раса: человек
Очки здоровья: 92
Базовая атака: +9/+4
Класс защиты: 20
+4 кольчуга
+3 ловкость
+1 натуральной брони (амулет)
+1 кольчужная рубаха+1
+1 трансцендентная форма
Спасброски:
Стойкость +9
Реакция +6
Воля +7
Параметры:
Сила: 14 (+2) кольцо силы+1
Ловкость: 16 (+3)
Выносливость: 14 (+2)
Интеллект: 18 (+4)
Мудрость: 13 (+1)
Харизма: 13 (+1)
Свободных очков параметров 3
Навыки:
Выживание 6/13
Готовка 1/13
Колдовство 13/13
Концентрация 10/13
Лазанье 5/13
Оказание первой помощи 5/13
Применение магических предметов 2/13
Ремесло (картография) 2/13
Свежевание 1/13
Слушать 1/13
Медицина 6/6
Наблюдательность 6/6
Обман 5/13
Поиск 6/6
Следопытство ⅚
Убеждение 10/13
Свободных очков навыков 15
Способности
Двуручный бой
Мощная атака
Сноровка с оружием (посох)
Стойкость нежити
Темнозрение
Трансцендентная форма +1
Усиленный контроль нежити
Канализация энергии
6 к8 в 1к8 раундов
Контролировать/Изгонять нежить
(7 попыток в день)7/7
Бессмертный миньон/Нежить-компаньон
Неестественная аура
Безжизненное тело
СУ 2/дроб. или маг.
Свободных очков способностей: 3+2
Заклинаний в день
Уровень 0 — 6
Уровень 1 — 4+1
Уровень 2 — 3+1
Уровень 3 — 3+1
Достижения
Хардкор 3
Адепт Мора
Фаворит богини Любви
Друг драэлин
Клятва верности дракона

Мои подозрения подтвердились, все уже действительно собрались внизу, лишь Гильт дожидался меня в коридоре, где показался, едва почувствовав, что я выхожу. Хамель во всю хозяйничала на кухне, заставив Ванорза носить к столам тарелки с нехитрой снедью. Было заметно, что она изо всех сил старалась придать хоть толику торжественности предстоящей трапезе. Ярна сидела за столом, по-прежнему облачённая всё в ту же полную броню, и с любопытством рассматривала содержимое тарелок. Верно, у неё же с собой не было никаких вещей, откуда ей взять повседневную одежду? Гильт плюхнулся на скамейку и понюхал содержимое ближайшей кружки, а я обратился к как раз подошедшей к столу с последней порцией Хамель:
— Слушай, а у тебя не найдётся запасной смены для Ярны? — поинтересовался я, указав головой на драконицу. — Как-то негоже в броне-то отдыхать…
— Думаю, найдётся, — кивнула эльфийка и поманила драконицу за собой в сторону раздевалок. — Пойдём, мы быстро.
— Я не очень люблю использовать одежду, — ворчливо заявила Ярна, с неохотой поднимаясь из-за стола, — но подчинюсь приказу господина. Предпочитаю доверять только своему телу, — добавила она, вытягивая вперёд руку, на которой звенья латной перчатки один за другим растаяли, оголив вполне себе человеческое запястье, разве что ногти были эбонитово-чёрного цвета.
Вернулись девушки действительно быстро, в эльфийской одежде Ярна смотрелась очень по-домашнему, вот только рубаха ей была явно мала, да и шагала она теперь как-то не уверено. Когда мы разместились за столом, Хамель подняла кружку, — я успел убедиться, что она наполнила их все каким-то сладким вином, — и вытянула её вперёд со словами:
— За успех!
— За успех!!! — повторили мы и ударили своими кружками по её.
Потом все снова сели на скамейки, Хамель достала из своей магической сумки маленький бочонок с пивом и, к превеликому удовольствию Гильта, передала его дварфу. Мы приступили к праздничному ужину. Ярна ела без опаски и с неподдельным любопытством, не задавая, впрочем, вопросов. Не отказалась она и от предложенного Гильтом пива, а на последовавший после дегустации вопрос вежливо ответила, что да, мол, очень вкусно. Я рассказывал драконице, коли уж она сама не спрашивала, об ингредиентах нашей скромной трапезы, а Ванорз вовсю пытался шутить и травил всяческие байки, и так это у него весело и задорно получалось, что ухмылялся даже дварф.
После еды девушки остались прибирать в столовой, а нас отправили в бассейн, дескать, они искупаются после, когда мы пойдём спать. Все мольбы Ванорза о совместном купании разбились о холодную непреклонность эльфийки, хотя Ярна, очевидно, была не против и смотрела на меня в ожидании приказа. Я никак не выразил своего мнения, поэтому драконица поступила согласно желанию Хамель.
Раздевалки оказались обширными, пожалуй, здесь свободно могли бы разместиться одновременно человек двадцать. Помещение плавно переходило в душевую, слева от входа имелась полка с кучей кусков мыла, справа — полка с полотенцами, для которых в углу виднелась корзина. Брусочки мыла слежались и слиплись между собой, оторвать несколько удалось Гильту после двух-трёх мощных ударов по стратегическим местам. Полотенца тоже не отличались свежестью, но хотя бы не рассыпались в руках, как я того опасался. Возможно, процессы разложения под защитным куполом были каким-то образом остановлены.
Душевые отличались друг от друга лишь рисунком на плитах пола, перегородки между ними не предусматривались. Ровно над центром каждого квадрата в потолке имелось отверстие с ладонь диаметром, никаких кнопок или рычагов не было видно. Однако, когда я встал на плиты квадрата, они немного ушли в пол, а из дыры над головой вскоре полилась струя воды. И плиты на полу, и вода были слегка тёплыми, так что помылся я без особого дискомфорта.
Освещалось помещение магическими светильниками в виде шаров на стенах, залившими помещение, как только мы в него зашли, мягким светом, похожим на солнечный. И вот пока я натирал своё тело плохо мылящимся кубиком, я заметил некоторые изменения. Чёрные вены и артерии просвечивали теперь по всему телу, даже мелкие узоры капилляров на руках и ногах были теперь похожи на отчётливую чёрную паутинку. Кожа стала совсем белой, будто я годами не бывал на солнце или специально её отбеливал. Гильт не обратил никакого внимания на такие изменения, а вот Ванорз добродушно подшутил, едва завидев меня голым: «Вау, какой расписной ты стал… теперь и татуировок не нужно».
После душа мы вышли в зал с бассейном, который действительно впечатлял. Бассейн был огромным, его края были будто вымощены камнями, среди которых с небольшими промежутками виднелись ступени спусков в воду. Под водой имелись магические шары, постоянно светившиеся светло-голубым цветом, что придавало покрытому дымкой бассейну фантастическую атмосферу. Пол здесь был вымощен такими же плитами, как и в раздевалке, а где то под потолком были скрыты небольшие светильники, создающие иллюзию звёздного неба.
Вода было очень тёплой, даже горячей, — оттого-то над бассейном постоянно клубился пар, — и слегка газированной — я чувствовал, как по коже пробегают пузырьки. Кроме того, она весьма быстро циркулировала, потому что в бассейне ощущалось довольно сильное течение. Бассейн оказался неглубоким, чуть более метра, правда, ближе к центру я всё-таки нашёл участок, где не мог дотянуться ногами до дна. В нескольких местах под водой, искусно подсвеченные скрытыми светильниками, лежали плоские шершавые камни, напоминавшие своим внешним видом пемзу. После плавания было очень приятно лечь на такой камень и отдыхать, пока течение ласкает пузырьками твоё тело.
Как следует расслабившись, мы обтёрлись полотенцами, оделись и отправились по своим комнатам. Ванорз всю дорогу до второго этажа подначивал нас спуститься тайком и поподглядывать за девушками, на что Гильт только фыркнул, а я пригрозил эльфу поставить у его двери дварфа, чтобы пресечь подобную самодеятельность.
Спал я без задних ног. Немного мешала непривычная роскошь кровати, — Мор явно любил мягкие матрасы, — но усталость брала своё. Из сна меня выдернул голос бога смерти: «Вставай, а то так и не попрощаешься со своим другом». Я тут же вскочил, быстро оделся и сбежал по ступеням на первый этаж. Ванорз и Хамель нашлись здесь же. Уже собранные, они стояли посреди зала напротив Мора, который, увидев меня, шагнул в сторону и приглашающе махнул рукой.
Я подошёл и протянул Ванорзу руку.
— Удачи, друг! — в ответ на рукопожатие я притянул эльфа к себе и обнял. — Пусть всё пройдёт хорошо и новый класс тебе понравится.
— Будем надеяться, — улыбнулся Ванорз и мотнул головой в сторону Хамель. — Не волнуйся, я в хорошей компании.
— Возвращайся скорее, — я похлопал эльфа по спине и сделал шаг назад. — Мне будет нужна твоя помощь.
— Постараюсь, — кивнул головой Ванорз. — Правда.
Cделаю всё возможное!
— Ну хорошо, хватит, — Мор встал позади эльфов. — Нам пора.
Из пола вырвались языки чёрного пламени, унёсшие за собой все три фигуры. В этот раз я даже не заметил концентрации энергии для магии перемещения — наверное, спросонья, и на эмоциях от прощания с товарищем, с которым не расставалсяпоследние два месяца. По ступеням спускались Гильт с Ярной, но моё внимание обратила на себя вышедшая из тени ближайшей колонны Змерани. Я не чувствовал магии, и мне показалось, что стояла она там уже давно, ещё до того, как я спустился, просто очень искусно там скрывалась.
— Я тоже волнуюсь за свою девочку, — сказала она, поманив меня за собой. — Но особо не переживай, она далеко не новичок в планарных испытаниях. Правда, на плане братца она бывала лишь теоретически…
— Ты говорила, что тебе нужна помощь, — я заметил, что мы идём к алтарю. — Какая именно?
— Ты ознакомился с тактической картой? — богиня бросила на меня острый взгляд, и я кивнул. — Видел, какова ситуация на востоке Драона?
— Один большой белый сектор, два наших, остальные серые, — быстро обрисовал я картину со своей точки зрения.
— Белый — это зона влияния клана Синь, — пояснила Змер. — В наши времена то была семья императорской династии государства, контролирующего почти весь восток континента. Сейчас они ярые последователи культа Солнца. Из двух кланов наших приверженцев один — это мои последователи Тацуанэ, второй — это клан призванных Тайпин… их я не очень понимаю, но, судя по данным разведки, они вполне лояльны. Все окружающие регион Синь кланы недовольны светлыми, отчасти благодаря моим интригам, но в большей мере из-за вопиющих бесчинств, которые чинят там саэлин. Как ты видел по картам, на востоке у нас множество верующих, есть несколько храмов… весь регион держится на волоске только благодаря влиянию Синь и откровенному страху, который они вызывают среди всех остальных кланов.
Мы подошли к алтарю, и Змер растянула на нём тактическую карту, увеличив восточную часть Драона.
— Ещё когда вы только начинали свой поход в Подземье, — продолжила рассказ богиня, — я попыталась устроить в Синь восстание, чтобы преподнести к активации Первохрама весь регион. Но бунт провалился, сторонние кланы слишком опасались поражения и бежали при малейшей опасности, а местных культистов оказалось слишком мало. Сейчас тех, кого удалось поймать, держат в подземельях под дворцом Синь, готовится их торжественная казнь.
— Что мы можем сделать?
— Вариантов два, — Змерани увеличила масштаб ещё больше. — В столицу клана, город Сиань, на казнь съедутся правительства большинства городов и поселений провинции, соответствующие приказы уже посланы. Мы можем нанести удар прямо во время казни. По всему городу мои агенты закладывают взрывчатку, от тебя требуется устроить воздушный налёт на город на своём драконе. Уничтожение столицы, вместе со всей правящей верхушкой клана, нанесёт Сини такой сокрушительный удар, от которого они не смогут оправиться. Сомневающиеся кланы перейдут на нашу сторону, а бунтовщики попытаются подмять под себя территорию Синь.
— Пленниками придётся пожертвовать? — мне не очень нравилась идея жечь всех без разбора.
— Во время атаки я наложу на них своё благословение, — пожала плечами богиня. — Оно защитит от огня и кислоты. Однако на площади будет больше всего взрывчатки и кто знает, как и куда полетят осколки…
— А второй вариант?
— Можно устроить рейд в подземелье под дворцом и попытаться вызволить пленников, — Змерани излагала оба плана без каких-либо видимых преференций. — Тебе нужно будет пробраться до казематов, перебить охрану и вывести пленных. И всё это не подняв тревоги. Вне замка я смогу активировать перенос и забрать их в Хаги, после чего ты спокойно уничтожишь Сиань. Урон по правящей верхушке будет меньше, не все ещё прибыли в столицу, да и шансов выжить в городе у них больше. Зато дерзкое спасение пленных прибавит нам репутации и наших сторонников в провинции станет больше.
Змерани выжидающе уставилась на меня. Я взглянул на стоящих на почтительном расстоянии товарищей. Судя по мыслям Гильта, советоваться с ними не стоило. Остро ощущая нехватку Ванорза, я крепко задумался, принимать решение придётся мне единолично.

Глава 25

Разум говорил мне, что первый вариант предпочтительнее. Внезапность, несопоставимый моральный удар по противнику, бóльшая вероятность прихлопнуть разом всю верхушку… и всё это при минимальных рисках. Однако он также призывал трезво оценивать вероятность выживания пленников во время взрыва на площади. Отличное начало для чудовища из легенд.
Да, в плане с вылазкой имеется множество провальных моментов. Необходимо проникнуть во дворец, добраться до подземелий, убрать охрану — на каждом из этих этапов можно допустить ошибку и поднять тревогу. Да и обратный путь будет ничуть не легче. Неизвестно, в каком состоянии пленники и скольких из них в результате получится вызволить. Да и Ванорза с Хамель сейчас нет…
Но со мной Ярна, это прямо-таки рояль в кустах. С такой помощницей, даже подними мы тревогу, всё равно шансы пробиться довольно высоки. И что-то мне кажется, вероятность выживания пленников даже в случае нашего обнаружения будет выше, чем при взрыве на площади. Да, кто-то из верхушки, возможно, выживет и моральный урон будет меньше. Но мы же всё равно разнесём этот город, а привлечение и так деморализованных разгромом бунтовщиков начинало казаться мне более достойной целью.
— Я думаю, лучше будет попытаться вызволить пленных, — наконец решил я, с горьким ощущением ошибочного выбора. Все толковые полководцы и политики наверняка бы надо мной посмеялись. — Я склоняюсь ко второму варианту.
— Хорошо, — легко согласилась богиня. — У меня всё готово и к такому развитию событий. Собирайтесь, я буду ждать вас у портального круга на площади перед храмом. Мы перенесёмся в Хаги, и оттуда вы полетите к Сианю, но не по прямой — появление дракона слишком заметное событие, — а сделав крюк к морю. По территории Тацуанэ вы доберётесь до моря к вечеру, затем отдалитесь от побережья и будете двигаться в сторону Сианя всю ночь. К рассвету вы должны уже быть неподалёку, так что идите как можно ниже и высаживайтесь на побережье. Дальше вам следует добираться своим ходом, вас не должны заметить. К городским воротам не приближайтесь, на восточной дороге есть постоялый двор «Цзи Син», там вас встретят мои шиноби. Они проведут вас в город и расскажут, как попасть во дворец. План подземелий у них есть, вам останется только вытащить пленных. Как только я замечу, что твой амулет снова появился за пределами защиты от переноса, я приду, чтобы забрать выживших. Всё понятно?
Вопросов у меня не возникло, так что я просто кивнул.
Змер покинула зал, а я подошёл к товарищам. Долго объяснять не пришлось: Ярна обладала отличным слухом, а Гильт всё понял благодаря нашим узам. Драконица сразу направилась на площадь, а мы поднялись в свои комнаты, чтобы собраться для похода. Вскоре мы, уже с рюкзаками, подходили к центру площади, где нас ждали девушки.
Портальный круг здесь был огромным, и мы ещё не подошли к нему вплотную, как линии под нашими ногами засветились. Перед глазами появились таблички: одна уведомляла о цели назначения — Хаги, другая сообщала о затратах божественной энергии на перенос. Насколько я понял, только за активацию круга тратилось 1000 очков, а далее, похоже, расход был примерно в 10 очков за уровень, хотя экипировка тоже учитывалась — сумма была неровной. Интерфейса управления портальной сетью не появилось, наверное, он был где-то среди окошек алтаря.
В этот раз никаких странностей при переносе не произошло, хотя я и почувствовал, как нас уносит в глубину астрала. Ощущение было такое, будто тебя влечёт мощным потоком где-то под водой. Возникала уверенность, что при желании я мог замедлить время и создать на период переноса псевдопространство в рамках пузыря, созданного заклинанием, более того — затянуть туда любого из спутников. Но сейчас я решил оставить всё как есть.
После вспышки, знаменующей окончание переноса, нас встретил свет восходящего солнца и ветер, показавшийся мне даже горячим после прохлады Подземья. Яркий букет ароматов кружил голову.
Здесь портальный круг был вполне обычным, даже площадь чем-то напоминала знакомый двор гильдии магов. Хотя дома вокруг, схожие по габаритам, разительно отличались своей восточной архитектурой. Прямоугольные здания с широкими балконами, глубоко помещёнными под тяжёлые, остроконечные крыши с задранными вверх изогнутыми кончиками, зубчатое обрамление под крышей, строгие узоры в простой цветовой гамме. Как я уже подозревал по прозвучавшим названиям, мы попали если не в местную Японию, то уж в Азию точно.
На площади нас ожидала группа людей, причём некоторые из них точно были эльфами — я успел увидеть характерные остроконечные уши. Едва Змерани шагнула вперёд, все они повалились на колени и склонились, приникнув головой к мостовой.
— Встаньте, — с некоторым недовольством приказала богиня. — Вестник согласился помочь, причём он решил спасти пленников.
Не дожидаясь реакции, Змер зашагала к самому низкому из окружающих нас зданий. Встречающие тем временем поднялись, на их лицах можно было увидеть радость, хотя, наверное из вежливости, они явно старались сдерживать свои эмоции.
— Мы рады приветствовать вас в Хаги, Вестник, — вперёд, поклонившись, вышел один из эльфов. Я заметил, как несколько человек в спешке побежали к боковым домам. — Мы очень гордимся, что первым после возрождения Первохрама вы решили помочь нам.
— Спасибо, — я обозначил лёгкий поклон головой, — но я не мог отказать в просьбе. Провал восстания не останется без внимания, и я должен попытаться спасти выживших храбрецов.
— Позвольте вручить вам наши скромные подарки, — убежавшие люди вернулись, неся с собой несколько свёртков. Эльф развернул первый и я увидел на тёмной ткани пояс. — Мы сделали этот пояс специально для вас, по образцу поясов приключенцев.
Я рассмотрел аксессуар. Пояс был из плотной тёмной кожи, края обёрнуты какой-то металлизированной тканью и прошиты. Пряжка из воронёной стали в форме рогатого черепа, подозреваю, что имелся ввиду череп дракона. По бокам два крепления: одно явно под меч, другое попроще. Несколько зацепов для поясной сумки и кармашки для зелий. От пояса ощутимо тянуло магией.
Вперёд выступила следующая пара человек. Один протягивал мне красивые чёрные ножны с мечом, другой — ножны с кинжалом, так что я передал посох Ярне и расстегнул свой пояс, отстегнул меч, снял сумку и отдал пояс Гильту, который уже снимал свой рюкзак. Одеть новый пояс было гораздо проще, сидел он, как влитой. Сперва я взял предложенный кинжал, достал его из ножен и осмотрел. Нож определился как +3. Пристегнув его к поясу, я взял меч, оказавшийся такого же уровня зачарования, и также подвесил его на полагающееся место. Сумка пристегнулась без проблем. Я отдал старый меч дварфу, взял у Ярны посох и поблагодарил эльфов. Обращало на себя внимание, что все они как-то странно, по-особому смотрят на драконицу. Ко мне в их глазах явно читалось глубочайшее уважение, а вот при взглядах на Ярну проскакивало некое благоговение, что ли…
— Отличная работа. Вы бы ещё плащ мне сделали с креплением под гримуар, — я распахнул свою накидку и показал, как крепится книга сейчас.
— Конечно! — с поклоном ответил эльф и подозвал жестом людей с другими свёртками. — Здесь кожаная броня, — он распахнул один из свёртков и я увидел чёрный нагрудник с заклёпками. — Такой пользуются наши шиноби.
Кожаная броня мне пришлась бы как нельзя кстати, всё-таки кольчуга стесняла потоки магии. Но я не собирался переодеваться на улице, и, к счастью, моя заминка была правильно понята. Меня пригласили в ближайший дом, где в просторном зале имелось несколько столов, и я смог переодеться. Броня раскрывалась сбоку, была лёгкой, и я вполне мог облачиться самостоятельно, однако, почувствовав на то желание дварфа, позволил ему зашнуровать доспех.
Пара человек притащила ростовое зеркало, чтобы я мог себя увидеть, и пока я ощущал, как броня адаптируется к телу, я взглянул на себя в отражении. Дублёная кожа кирасы была укреплена заклёпками, к ней прикреплялись гладкие наплечники, так искусно, что креплений не было видно и они казались одним целым с кирасой. Под доспехом имелся тонкий слой кольчуги, больше похожий на крепкое плетение из металлизированной ткани, чем из проволоки. Из под наплечников опускались кольчужные рукава из того же материала, защиты для локтей не предусматривалось. В талии крепилось некое подобие открытой юбки, из такой же, как у кирасы, твёрдой кожи с заклёпками. Спереди низ доспеха прикрывал гладкий гульфик. Для ног имелись широкие наколенники, выполненные в виде металлической чашечки с рельефным изображением скрещенных костей. Завершали комплект высокие шнурованные сапоги практически до колен, с удивительной анатомической точностью охватывающие ногу. Кожа была окрашена в чёрный цвет, а металлические элементы имели воронение.
Доспех определился, как «Сумеречная кожаная броня шиноби +3, лёгкая клёпаная броня, магическая, +6 общий бонус к КЗ, максимальный бонус ловкости +5, нет штрафов к навыкам, нет интерференции для магии, даёт носителю +5 к скрытности и тихому передвижению».Как я уже догадывался, это был доспех для плута, но ни прятаться, ни тихо передвигаться я не умел. Однако класс защиты получался лучше, чем с моей кольчужной рубахой, да и сидел он очень ладно. Пока пригодится, а потом поменяю на доспех стража… надо, кстати, при первой возможности вернуться и допройти самый мой первый данж.
— Красавец! — услышал я саркастический голос Змер за спиной.
Люди поклонились и унесли зеркало, а я накинул плащ и повернулся к богине.
— Я оповестила шиноби, какой план мы будем приводить в исполнение, — сообщила она. — Карту подземелий и детали операции тебе сообщат на месте. Держи, — она взмахнула рукой, и у меня выскочило сообщение о получении пакета картографических данных, я поторопился принять его. — А с тобой лучше вот так, — богиня поманила Ярну пальчиком, и та тут же преклонила перед ней колено. Змер положила ей ладонь на лоб и через мгновение её убрала.
— Можете вылетать, — богиня сделала жест рукой и присутствующие разошлись в большой спешке, остались только двое эльфов. — Я буду следить за вами по твоему амулету. В следующий раз мы увидимся, когда вы успешно выберетесь из замка.
Мы поклонились богине и вышли во двор. Людей тут теперь стало гораздо больше, но все они держались поближе к домам, площадь с портальным кругом была свободна.
— Тут хватит места? — спросил я Ярну, озираясь.
— Да, — спокойно ответила она и посмотрела на меня. — Я создам у себя на шее сёдла, для вашего первого полёта — пассажирские. А вот при налёте на город тебе придётся учиться на ходу в седле всадника. Гильт пусть уходит вместе с пленниками. — Я кивнул в знак согласия. — Залезайте со стороны головы, не по крылу.
Мы синхронно кивнули. Я чувствовал, как врождённый страх неба борется внутри Гильта с восторгом от предвкушения полёта. Ярна вышла на центр площади, я ощущал, как с каждым её шагом нарастает напряжение энергетических клубков внутри её тела. Вспышка не показалась мне столь яркой, как в первый раз, я даже увидел, как светящийся силуэт девушки разрастается, приобретая форму дракона. Вокруг раздались возгласы удивления, и все попадали ниц. Стоять осталась лишь одна богиня, и я заметил на её лице довольную улыбку.
Дракон занял практически всю площадь и на фоне зданий казался ещё более громадным и величественным, чем в подземелье. Расправив крылья, Ярна захрустела гребнем на шее, и я увидел, как его кости меняют позицию и гнутся, принимая форму сидений. Драконица опустила голову на землю и прижала крылья к брусчатке, чтобы нам было проще забраться.
Памятуя о наказе Ярны, мы подошли со стороны головы, и я сделал знак Гильту, чтобы он лез первым. Несмотря на свой рост и свисающий со спины рюкзак со щитом, дварф очень ловко полез вверх, ступая по выступающим чешуйкам. Внезапно испугавшись ударить в грязь лицом, я упёрся посохом и полез вслед за ним. Дальше всё пошло сложнее, посох только мешался, и меня жгла досада, ведь со стороны мне представлялось, что я хорошо продумал подъём и способен выполнить его эффектно и непринуждённо, но тут явно нужны были тренировки.
К счастью, я не сорвался, но здорово порезал ладони об острые края чешуек. Всё-таки не стоило забывать про рукавицы. Забравшись в седло, я залечил раны позитивной энергией, надеясь, что зрители не заметили моего конфуза. Как следует умостившись на сидении из похожей на резину кожи гребня, я присмотрелся к острым костям подлокотников, за которые хватался, чтобы сесть. Как ни странно, крови не было, она будто впиталась в пористую кость эбонитового цвета.
Две кости поддерживали спину, между ними как раз можно было протиснуть рюкзак, поясницу эластично обхватывала кожа, сидеть было непривычно, но вполне сносно. Я обернулся посмотреть на Гильта. Тот ворочался, пытаясь устроится поудобнее, а кости его сидения менялись, подстраиваясь под его габариты. Из-под сидения внезапно вылезло несколько дугообразных костей поменьше, пара сомкнулась над коленями, а пара в талии — теперь мы были прочно зафиксированы в сёдлах. Я пропустил посох под ними, получилось вполне удобно.
Ярна взмахнула крыльями — раз, другой, и вдруг без разбега подпрыгнула, тут же набирая высоту ещё несколькими мощными взмахами. Шум ветра заглушил восторженные крики толпы снизу, но я не особо смотрел по сторонам — мне почему-то показалась, что я сижу плохо, хотелось прижаться ближе к шее. Пока я приходил в себя, драконица набрала высоту и дала небольшой круг вокруг места нашего старта. Я увидел, что люди высыпали на портальную площадь, что-то кричали, самозабвенно махали руками, будто на празднике, но все они теперь казались крошечными букашками на фоне игрушечных домиков.
Ярна завершила парящий круг, взмахнула крыльями, набирая скорость, и взяла курс к морю.

Глава 26

Ощущения от полёта оказались не такими уж и приятными, как мне поначалу представлялось. Не то чтобы встречные потоки воздуха, казавшиеся на скорости ледяными, сильно обжигали лицо, да и резких виражей Ярна не совершала, но фиксированная позиция седла и постоянный гул ветра в ушах, сопровождающий наше скольжение среди облаков, всё время держали в напряжении.
Чтобы как-то отвлечься, я пытался рассматривать мелькающие внизу пейзажи. Большую часть пути, практически куда ни посмотри, под нами расстилался тропический лес. За всё время я не заметил ни одной дороги, зато промелькнули несколько рек, некоторые очень даже приличной ширины, по которым сновали узкие длинные лодки. Временами глаз цеплялся за небольшие огороженные поселения, но ни одно из них язык не поворачивался назвать городом. Ещё порой попадались прямоугольники полузатопленных полей. Не знаю, был ли это именно рис, но, судя по методу обработки, точно какая-то похожая культура. Поля имели разный цвет — видимо, из-за неодинаковой степени созревания посевов, и на некоторых из них в поле зрения попадали фигурки сгорбленных крестьян, собирающих урожай.
Летели мы очень высоко, — я даже попытался оценить, насколько разрежённый здесь воздух, — и настолько быстро, что крестьяне не обращали внимания на промелькнувшую над их головой тень. Впрочем, вполне возможно, я просто не успевал этого заметить.
Занятый попытками отвлечься от невзгод полёта, я и не заметил, как стало вечереть. Небо приобрело багряный оттенок, и хоть на высоте по-прежнему было светло, внизу всё стала обволакивать тень. Но джунгли и в полумгле оставались прекрасными, зелень сделалась более насыщенной, что ли, и сменила то беззаботное впечатление вечного лета, которое она оказывала на зрителя, на нечто хищное, опасное, заставляющее быть настороже.
В быстро сгущающихся сумерках не было никакой возможности толком разглядеть что-нибудь внизу, и я взглянул на таймер. Прошло уже больше 10 часов с момента нашего вылета! Странно, мне казалось, летим мы всего лишь пару-тройку часов… И я совсем не устал, несмотря на все неудобства полёта. Более того, не был голоден и мне не сильно хотелось в туалет. Наверное, это от относительной лёгкости перелёта в качестве пассажира в сравнении с теми трудностями, которые мы обыкновенно испытывали во время пешего перехода, решил я и тут же задумался о Ярне: она же наверняка устала от столь длительного полёта, да ещё и в первый раз после многих лет сна.
Докричаться до неё было немыслимо, и мне тут же вспомнился кантрип Сообщение. Проблема заключалась в том, что он нуждался в материальном компоненте. Сунув правую руку в поясную сумку, я пожелал вытащить кусочек тонкой медной проволоки. Мгновение — и кончик мотка уколол мои пальцы. Я сжал его, а левой рукой начертал в воздухе знак и активировал заклинание фразой на фатроде. Чувствуя, как тает между пальцами маленький отрезок проволоки и нить заклинания готова броситься к цели, я просто прикоснулся рукой к чешуе шеи драконицы и прошептал сообщение:
— Ярна, ты не устала? Может быть, приземлимся передохнуть где-нибудь у моря?
— Не устала, — шёпот драконицы раздался у меня в ушах, чётко и ясно, даже несмотря на шум ветра. — Но ты прав, с непривычки это немного сложнее, чем обычно… хорошо, давай немного отдохнём.
Ярна изменила курс и начала снижаться к морю по плавной дуге. Даже в темноте я смог рассмотреть, что джунгли подходили вплотную к крутому скалистому берегу, но, когда мы были уже недалеко от земли, я увидел небольшой песчаный отлог, к которому и нацелилась моя драконица.
Для приземления ей пришлось зависнуть над водой, и от взмахов её крыльев воздух наполнился песчаной пылью. Повисев немного, она плюхнулась в мелководье, взметнув каскады брызг. Ярна опустила голову на песок, чтобы мы спустились, но я банально активировал заклинание Падение пёрышком и спрыгнул, едва лишь встав с сидения и подобрав посох. Пока я медленно парил вниз, Гильт ловко спустился на берег.
Драконица подождала, пока мы немного отойдём, и обратилась в уже привычную девушку в полной броне. Её лицо раскраснелось, как после долгой пробежки, а глаза возбуждённо блестели. Я невольно потянул носом, ожидая услышать запах пота, но ничего не почуял. Гильт же не терял времени даром и сразу направился к кустарнику, растущему у скалистых стен бухты, на ходу доставая из рюкзака топор.
— Как тебе первый полёт после стольких лет? — спросил я у Ярны.
— Здорово снова почувствовать небо, — откровенно ответила девушка и потянулась, захрустев сочленениями доспеха. — Я никогда не была в этих краях, воздух здесь слишком влажный, но пахнет очень вкусно… Однако я жду моря, — она повернулась и мечтательно всмотрелась в уходящие к горизонту водные просторы. — Вода — моя стихия, я очень люблю летать над морем… этот солёный привкус, простор…
Дварф запалил костёр и разместил над ним походный котелок.Я подошёл и хотел достать из рюкзака бурдюк с водой, но Ярна остановила меня и распростёрла над котелком ладонь. Казалось, что прямо из её латной перчатки хлынул поток воды, но в моём системном окне появилось сообщение об использованном ею заклинании: навык колдовства определил его как Создать воду — заклинание трансмутации первого уровня.
Котелок наполнился слишком быстро, я не успел рассмотреть плетение, и у меня сразу же появилось желание попросить драконицу показать мне эту магию ещё раз — возможно, я смогу научиться. Но это как-нибудь потом, сейчас надо было приготовить ужин. С улыбкой мне вспомнилось, как не так давно я также отложил на позднее тот же самый вопрос Хариру, и в результате провозился со стеной ветра, совсем забыв про воду.
Сообразив похлёбку из имеющихся запасов, мы расселись на песке у костра. Дварф не нуждался в отдыхе и чувствовал, что я тоже не хотел спать, а потому не стал разбивать лагерь, и вскоре мы уже разливали варево по походным мискам.
Ужин при свете костра, под ночным бризом, насыщающим воздух запахом джунглей, был наполнен своеобразной походной романтикой. К счастью, похлёбка получилось весьма достойной, и поели мы с большим аппетитом, не оставив ничего на дне котелка. После еды мне захотелось искупаться. Гильт с одобрением встретил такую идею, и мы стали раздеваться.
Оставшись лишь в исподнем, мы отошли от костра, где так ничего и не сказавшая Ярна наблюдала за игрой огня на головёшках, сбросили остатки одежды на песок и зашли в набегающие волны. Море было тёплым, но всё же приятно освежало. Далеко от берега я заплывать не стал. Гильт и вовсе зашёл лишь по пояс и начал усердно обтираться песком со дна. Уже собираясь выходить, я заметил на берегу тёмную фигурку Ярны. Костёр погас, и девушка подошла к самой кромке воды. Завидев, что я начинаю медленно приближаться к берегу, драконица вытянула руки в сторону, и детали её доспехов стали таять, превращаясь в маленькие чёрные энергетические шарики, похожие в темноте на комочки пыли. Они медленно втягивались в её тело, и когда я находился в прибрежных волнах примерно по пояс, она стояла уже полностью обнажённой.
Благодаря своему темнозрению видел я её прекрасно, и мне казалось, она ожидала, пока я подойду поближе, намеренно. Ярна была красива: её фигура была идеально сложена, и все пропорции тела соблюдались без каких-либо изъянов. Кожа у неё была очень белой, и на её фоне особенно бросались в глаза чёрные ногти. В остальном она была неотличима от обычной человеческой женщины, я не заметил ничего странного ни в её пальцах, ни в ступнях. Почему-то я ожидал увидеть анатомическое строение, более присущее лапам дракона, ну или хотя бы заметить какие-нибудь изменения в сторону когтей. Единственной особенностью были рога, практически не заметные на фоне её чёрных волос… и ещё хвост; его я заметил, когда подошёл почти вплотную. Хвост чем-то напомнил мне мышиный. Он был гладким, с такой же белой кожей, как и всё тело, и отличался лишь забавным утолщением в виде стрелочки на самом кончике.
Ничуть не смущаясь, Ярна прошла рядом и нырнула, с головой уйдя под воду. Я вышел на берег, рядом встал Гильт, осуждающе фыркнув в сторону плескающейся в воде драконицы. Однако я легко чувствовал эмоции товарища и ощущал его восхищение девушкой, да что там, в душе он откровенно ею любовался, пусть такое её поведение и расходилось с его понятиями о морали.
Так мы и стояли, наблюдая за Ярной, пока не обсохли, после чего оделись и прибрались за собой. Накупавшись, девушка подошла к берегу и прямо там, не выходя из воды, превратилась в дракона. В этот раз можно было не торопиться, и карабкался я осторожно, обойдясь без ранений. Однако во время подъёма на память то и дело приходили мысли о заклинании Левитации второго уровня, которое я не выбрал, сейчас бы оно мне пригодилось… Вот бы найти кого-нибудь, кто способен меня ему научить. Может, у Ярны спросить?
Лететь над морем было скучно. Драконице нравилось, и она иногда закладывала лихие виражи, опускаясь вплотную к воде. С высоты водный покров выглядел как-то неестественно, солёный привкус вызывал отвращение, а однообразие пейзажа очень быстро приелось, и я задремал.
Разбудило меня резкое ускорение и ощущение падения. Открыв глаза, я обнаружил, что уже светает и Ярна пикирует для низкого полёта в непосредственной близости от воды. Прикинув курс драконицы, я понял, что она собирается огибать близлежащий мыс. За ним обнаружилась обширная полоса пляжа, куда мы и высадились.
Сверившись с картой, я решил, что мы находимся в пределах дневного перехода от Сианя. Если следовать на северо-запад, то должны наткнуться на дорогу, ведущую к восточным воротам города, на которой нужно найти указанный трактир. А вот насчёт незаметности… Я окинул нас оценивающим взглядом. Больше всех выделялась Ярна в своей латной броне. Я вроде бы походил на обычного путника, посох разве что странный. А Гильт со своим огромным рюкзаком очень сильно напоминал ронкаэ… А что, это идея!
— Ярна, а ты можешь обратиться в эльфийку?
— Могу, — драконица удивлённо посмотрела на меня. — Тебе разве больше нравятся ушастые?
Пришлось с помощью Гильта просвещать Ярну относительно сложившегося нынче общественного строя. С толикой ностальгии мне вспомнилось, как когда-то Ванорз растолковывал мне то же самое у костра. Гнев драконицы после нашего рассказа пришёлся мне по душе. Она согласилась сыграть роль сумасбродной путешественницы саэлин, ну а мы, как когда-то с Ванорзом, станем её касмере и ронкаэ.
Перевоплощение Ярны не заняло много времени. Она сделала свою фигуру чуть более стройной и слегка поменяла форму шлема, чтобы из него теперь торчали остроконечные эльфийские уши. Я провозился дольше, выуживая из рюкзака амулеты Оума, наши мы спрятали под доспех.
Идея напялить на себя вражеские амулеты, да ещё и после активации Первохрама, мне совсем не нравилась. Вдруг светлые боги как-то нас по ним запеленгуют, но выбора не было. Во всяком случае, я как мог намотал вокруг амулетов слой своей позитивной энергии, такой толстый, что ещё чуть-чуть, и они начали бы светиться. Только после этого мы надели их себе на шею. Опыта в деле изоляции артефактов у меня не было, и я ощущал, как намотанные энергетические нити тают со временем, поэтому следовало избавиться от амулетов поскорее.
Дорога была совсем рядом с побережьем, не прошло и часа, как мы к ней вышли. А вот шагать по ней пришлось далеко за полдень, всё-таки до города ещё оставалось приличное расстояние.
К счастью, патрули или какие-нибудь светлые священники нам не повстречались, а вот путников на дороге было много. По дороге то и дело проезжали телеги, туда-сюда сновали группы крестьян, один раз даже прокатила богато украшенная карета, запряжённая в диковинного ящера размером с быка. На нас, естественно, обращали внимание, но, едва завидев уши Ярны, теряли интерес и старались держаться подальше. А если вовремя разойтись не получалось, крестьяне тут же падали ниц и не двигались, пока мы не удалимся на приличное расстояние. Драконица держалась как подобает, с надменностью и презрением к ничтожным букашкам, но я горячо жалел об отсутствии с ней такой же ментальной связи, какая соединяла меня с Гильтом, сейчас было бы очень полезно знать, что происходит у неё в голове.
Впереди уже показались городские стены, когда вдоль дороги нам всё чаще стали встречаться различные строения. Большинство из них представляли собой четыре дома, построенные прямоугольником, с внутренним двором между ними. Окошки снаружи были маленькие, похожие на бойницы, а ближайшее к дороге здание имело посередине широкие ворота с обилием декоративных элементов. Такие ворота часто были раскрыты, и именно над ними висели красивые вывески, раскрывающие суть каждого заведения.
Больше всего было, конечно же, трактиров, но также мы замечали и всевозможные лавки, мастерские, кузни и харчевни. Искомая таверна пока не попадалась, и я уже начал было волноваться, видя, как близко мы подошли к красным воротам города, но тут мы наконец увидели вывеску со странным хвостатым шаром на рисунке и надписью: «Постоялый двор Цзи Син».
Едва мы прошли через ворота в симпатичный садик с беседками, как к нам подскочил низенький человек в опрятной одежде и, то и дело кланяясь, затараторил:
— Мы вас ждали! Проходите сюда, пожалуйста! Сюда, сюда! Проходите!
Я взглянул на дварфа. Гильту такое поведение показалось подозрительным, и он потянул с пояса молот. Однако Ярна всё с тем же презрительным видом зашагала за человечком, и нам волей-неволей пришлось её догонять.
Мы направились в левое здание, где, поднявшись по ступеням, прошли в красивую лакированную дверь и оказались в некоем подобии холла со стойкой, за которой никого не было. То и дело кланяющийся и повторяющий «сюда, сюда» человек повёл нас к ступеням справа от стойки, ведущим вниз. В подвальном этаже он вдруг перестал кланяться и быстро повёл нас по узким коридорам, чтобы наконец привести к дверям, у которых стояли двое вооружённых охранников. И на шее у них я не увидел амулетов Оума.
Сопровождающий указал на дверь и ретировался, а я поспешил снять амулет с себя и дварфа.
— Мы ждали вас, Вестник, — сказал мне один из охранников и распахнул перед нами дверь.

Глава 27

Мы вошли в просторную комнату с низким потолком. Точно в её центре располагался большой стол, заваленный бумагами, вдоль стен громоздились несколько шкафов и два дивана, тут и там в беспорядке стояли стулья. Склонившись над столом, что-то обсуждали пятеро человек, однако они тотчас прекратили разговор и обернулись в нашу сторону, когда открылась дверь.
Быстро сообразив, кто мы такие, они сделали шаг нам навстречу и склонили головы, сложив руки перед собой — кулак к ладони. И в этом жесте не было ни толики подобострастия, только приветствие и уважение. Затем вперёд выступил мужчина примерно моего роста, но гораздо более крупного телосложения. Левую половину его смуглого лица обезображивал шрам от ожога, который, судя по пластам наросшей кожи, заполнившим пустую глазницу, пытались лечить, но и даже с помощью магии не смогли полностью исправить последствия столь тяжёлой травмы.
— Добро пожаловать в Сиань, Вестник, — поздоровался он хриплым голосом. — Я отвечаю за спасательную операцию, меня зовут Яозу.
— Введите нас в курс дела, — я тоже кивнул ему, и мы подошли к столу.
— Без вас мы планировали действовать собственными силами, идти должны были эти ребята, — Яозу кивнул в сторону своих товарищей.
Я обратил внимание, что все они были весьма щуплыми, только один мог бы сравниться по комплекции со своим командиром, но зато значительно уступал в росте.
— Под дворцом есть четыре отдельных каземата, все пойманные в связи с восстанием содержатся в самом глубоком из них, — Яозу ткнул пальцем в один из планов на столе. — Мы нашли способ пробраться туда. Вот здесь, — он указал на другой лист с рисунком дворца, — на стене у рва есть выход для стока нечистот. Обычно он прикрыт решёткой, но мы её уже спилили. Вот схема каналов стока, — Яозу пододвинул нам ещё один лист со схемой. — Мы планировали проникнуть вот сюда, — мужчина начертил пальцем маршрут. — Это уборная данного уровня. Отверстие там тоже забрано прутьями, и их мы планировали выломать, предварительно ослабив с помощью желчи. Однако наша покровительница сообщила, что с вами хейлун, — он бросил стремительный взгляд на Ярну, — а это делает многие моменты гораздо проще. Вот здесь, — Яозу указал на схеме место, где канал сужался и уходил непосредственно к уборной, — ближе всего к коридору, вы наверняка сможете прожечь проход из стока на уровень и выйти вот сюда, — он пододвинул лист с планом этажа. — Уборная здесь. Идёте вот так, — палец заскользил по карте, — спускаетесь, и вот здесь сидит охрана. Обычно это два стражника. С ними нужно разделаться тихо и быстро, иначе они могут поднять тревогу. Дальше спускаетесь в сам каземат, — создавалось впечатление, что эта часть схемы была нарисована на карте только что. — Сюда не пускают посторонних и планировка составлена по слухам и предположениям. Мы знаем, что там имеется лестница вниз, пыточная и сами казематы. Сколько там охраны и персонала, точно не известно, но вряд ли много, и они наверняка слабо вооружены. Но там вы уже можете шуметь сколько угодно — ниже поста охраны в стенах установлены артефакты, не пропускающие наружу никакие звуки.
— Сколько там содержится пленных? — спросил я.
— Тоже не знаем точно, — Яозу потёр свой шрам. — Выживших после восстания взяли человек сто, но потом в городе начались чистки и загребли всех мало-мальски причастных. Многих казнили, кто-то погиб от пыток или просто не выдержал содержания в застенках… Предполагаю, что общее количество может быть до двух сотен в лучшем случае, меньше ста — в худшем.
— Как потом выводить такую толпу? — поинтересовался Гильт. — Не по сточной же трубе?
— Двигайтесь обратно, — ответил Яозу. — Когда вернётесь к месту, где вы вошли, следуйте по коридору сюда, — он продолжил водить пальцем по карте, — и поднимитесь по этой лестнице. Вот здесь, у поворота, коридор проходит рядом с внешней стеной, здесь даже есть бойница. Будьте осторожны, тут иногда ходят патрули, хотя ночью вы не должны на них наткнуться. Мы планировали использовать взрывчатку, вам же не составит труда разрушить стену. Перед этим посветите в бойницу три раза, мы будем ждать сигнала. Как только вы пробьёте дыру, мы закрепим верёвки с полосой ткани между ними, по которой пленники скатятся вниз через ров, а оттуда их уже сможет забрать Нува.
Мы переглянулись. Схемы я запомнил, от моих товарищей возражений не имелось, хотя я чувствовал неприязнь Гильта к ползанию по стокам с нечистотами.
— Всё понятно, — повернулся я к Яозу. — Когда выступаем?
— Начнём после полуночи, — командир сделал знак одному из своих людей, и тот заспешил к двери. — Рюкзаки и щит, — он посмотрел на дварфа, — придётся оставить здесь, с ними вы не протиснетесь по стоку. Уважаемой хейлун нужно будет сменить доспех…
— С этим не возникнет проблем, — перебила его Ярна, и не успели мы и глазом моргнуть, как её фигуру скрыла магическая вспышка, после которой драконица предстала перед нами в виде коротышки, обернувшись, по-видимому, гномом. — При необходимости я могу измениться ещё сильнее.
В глазах Яозу на мгновение проскользнуло благоговение, но он сдержался и продолжил как ни в чём не бывало:
— Накидки тоже будут вам мешать, — тут в комнату вернулся один из его людей с кучей свёртков. — Вот наше снаряжение, подберите себе подходящее. Отдыхайте до вечера, потом ребята проведут вас по подземному ходу в город. Там вы дождётесь полуночи, и они отведут вас к замковому рву и, пока вы будете действовать, приготовятся вытаскивать пленных. Имейте в виду, что сразу над казематами располагаются казармы дворцовой стражи, поэтому в случае тревоги или если вы поднимете шум раньше времени, вниз сперва прибежит дежурный патруль. Это пятёрка стражей, но за ними явятся ещё, вплоть до того, что очень быстро коридоры наполнятся чуть ли не половиной гарнизона. Пусть гарнизон и потрёпан после восстания, но сотен шесть превосходных воинов там наберётся. Я уверен, что в узких коридорах хейлун сможет их сдержать, однако при таком численном перевесе любая случайность может вам, а в результате и всем нам, стоить очень дорого. Если что-то пойдёт не по плану и стража будет оповещена, немедленно выбирайтесь оттуда, понятно?
Я поспешил уверить командира, что мы так и сделаем. Яозу указал нам на диваны, где мы можем отдохнуть, и мы стали разбирать свёртки. В них оказалась лёгкая броня, похожая на мою, но худшего качества. Гильт сразу отодвинул её в сторону, предпочтя остаться в своей кирасе. Штаны из прорезиненной ткани, очень похожей на брезент, нам понравились, и мы сумели подобрать их себе по размеру. Дварфу они, правда, были почти в обтяжку, и он разворчался по этому поводу, но потом открепил наколенники от одного их комплектов брони и приладил их себе, что, на мой взгляд, придало мужественности его виду, и он успокоился.
Вместо накидок диверсанты приготовили себе… даже не знаю, как это назвать. Своеобразный полуплащ заканчивался чуть ниже пояса двумя конусами для ног. Конусы затягивались шнуровкой. Рукава были такой же формы, с шнуровкой над локтями. Спереди также предусматривалась полоса ткани с крючками, которые цеплялись под плащ, а снаружи имелся ещё и каркас из ремешков, обхватывающий всё это снаряжение.
Чтобы понять, как работает такой своеобразный защитный костюм, я попросил облачить меня в один из них. Да, от грязи он защищал неплохо, и на ремешках имелась куча креплений. Можно было запросто прицепить меч и кинжал, даже для посоха предусматривались крепления за спиной, вот только пояс с сумкой и зельями оставался недоступным и гримуар было некуда деть.
Когда я высказал эти соображения, мне показали прорезь на крючках в области пояса. Я потренировался расстёгивать крючки, но возиться с ними, учитывая ещё, что всё вымажется в грязи, было очень неудобно. Единственный выход мне виделся в том, чтобы вообще не застёгивать эти крючки, когда мы будем внутри, — просто засунуть руку в прорезь было не столь проблематично. Гримуар же можно было запихнуть через эту же прорезь вверх. Я попробовал, и, в принципе, получалось неплохо. Показав положение книги диверсантам, я попросил пришить кармашек, лямку, ремешок или ещё какое крепление под «плащ» на уровне солнечного сплетения.
Среди снаряжения были и альпинистские элементы: своеобразные когти, которые крепились на ботинки и наручи — видимо, они должны помочь карабкаться по стоку; их мы приладили себе без особых проблем. На крепления «плаща» можно было повесить уже знакомые мне гвозди, скобы и всевозможные петли. Особо я этим не заинтересовался, позволив диверсантам самим навесить на меня всё, что они посчитают нужным, пока мне это не мешало.
Гильт спросил у Яозу, не найдётся ли у них маленького металлического щита. Они долго разговаривали — дварф, видимо, растолковывал, что именно ему нужно, — после чего ему притащили овальный щиток размером чуть больше ладони, который он приделал к левому наручу на манер баклера. Крепления уже имелись, как и остатки механизма под щитком, который, судя по всему, должен был выбрасывать из-под него небольшой шип. Весь остаток вечера дварф провозился, пытаясь понять принцип работы механизма и как его можно использовать. Сразу скажу: ничего дельного он так и не успел сделать.
А вот мне успели сделать кармашек под гримуар, причём даже несколько раз вносили изменения, попросив меня убирать и доставать его, чтобы оценить, как будет удобнее. Ярна же просто расположилась на диване и всё это время делала вид, будто дремлет. Ну или мне так показалось. Может быть, драконы медитируют, как эльфы… но, возможно, таким образом она всего лишь хотела избавиться от лишнего внимания.
Наконец Яозу объявил, что время пришло, и мы провели последний смотр: я прицепил к поясу меч и кинжал, посох — на спину; Гильт имел на поясе молот и пламенный меч; и только Ярна, которую вся суета обошла стороной, выглядела такою же, как всегда.
Потом группа диверсантов провела нас по коридорам к подземному ходу. Это был не тот ход, который вёл в город, — он вывел нас к замаскированному щитом с зеленью выходу неподалёку от городских стен. Дальше мы осторожно пробрались по ложбинке к другому замаскированному входу, который вёл уже в подземный ход под стенами. Оснащённый опорами, он больше походил на шахту, и я без слов чувствовал возмущение дварфа по поводу качества выполненной работы. Судя по его эмоциям, он бы не удивился, если бы вот-вот случился обвал.
К счастью, ничего страшного не произошло и мы благополучно выбрались в подпол какого-то здания в городе. Оказалось, это был дом зажиточного купца, симпатизирующего повстанцам, но до восстания никаким образом к ним не причастного. После провала восстания и последующих чисток он только укрепился в своих симпатиях и предложил использовать свой дом как потайной ход за стены. К тому же такой путь отлично годился для контрабанды, что вызывало у местного дельца лишний повод для верности.
В подполе мы не задержались. Купец провёл нас в одну из роскошных комнат с окнами на втором этаже, откуда мы смогли немного поглазеть на близлежащие улицы. В городе царила праздничная атмосфера: соседние дома были украшены цветочными гирляндами, всюду перекинуты верёвки с развешанными на них флажками и разными украшениями. В наступившей темноте весело светились многочисленные зажжённые фонарики забавной бочкообразной формы. Прохожих было не очень много, но всё же достаточно для того, чтобы нам пришлось ждать глубоко за полночь, пока улицы не опустели полностью.
Потом диверсанты, прихватив с собой из дома купца два здоровых арбалета и взвалив на спину по рюкзаку, повели нас тёмными улочками к дворцу. Из окна я приметил расположенную неподалёку площадь и благодаря этому ориентиру понял, что блуждаем мы не абы как, а по заранее продуманному маршруту, далеко не самому кратчайшему. Но расчёт союзников оказался верным, и за час наших перемещений по городу мы ни на кого не наткнулись. Возможно, кто-то нас и заметил из своих домов, но тревоги не поднял.
Дворец представлял собой массивное прямоугольное сооружение по типу замка, с водным рвом вокруг и четырьмя воротами. За высокими стенами с бойницами возвышалось величественное многоярусное здание с характерными вытянутыми и вздёрнутыми вверх краями крыш каждого яруса. Пагода, промелькнул у меня в голове термин. Венчал этот многослойный пирог домик-башенка с крышами, нарушающими крест-накрест симметрию предыдущих этажей, и многолепестковой крышей сверху, которая, судя по золотому блеску, должна была олицетворять солнце.
Между рвом и ближайшими домами имелось больше десяти метров свободного пространства, которое должно было прекрасно просматриваться с крепостной стены. Однако край стены был высоко и никакой стражи там я не увидел, а через бойницы заметить нас было сложно. К тому же в этой свободной зоне у рва было устроено нечто наподобие парка, с тропинками и кустарником, так что кое-как укрыться всё-таки было можно. Однако действовать всё равно следовало быстро.
Скрываясь в ближайшем переулке, диверсанты снарядили свои арбалеты чем-то вроде короткого копья с массивным крылатым наконечником, к которому за кольцо был привязан канат. Потом арбалет поставили на попа и стали взводить с помощью ручки. Кранекин, возникло у меня в голове другое странное слово. Когда оба арбалета были готовы, ребята пояснили нам порядок действий. Ко рву выбегает первая пара с арбалетом. Они производят выстрел, пытаясь вбить зацеп рядом с выходом стока. Если им это удаётся, они машут нам руками и мы бежим туда, цепляемся к канату, который они к тому времени натянут, одним из зацепов на плаще, и ползём по нему к стене. Забравшись в сток, укрепляемся и отцепляемся от каната, последний обрубает его за собой. Если выстрел им не удастся, они вытягивают зацеп за канат и возвращаются, вторая пара повторяет попытку.
Ну что ж, начали! Первые диверсанты бросились ко рву, выстрел, так, и что там? Вроде бы машут, побежали. Первой ко рву подоспела Ярна и без промедления просто прыгнула вперёд. Я ещё только цеплялся к канату, как она уже нырнула в тёмный прямоугольник стока, легко удерживаясь на стене когтями своих доспехов. Ползти по канату было очень неудобно, но я вспомнил наш альпинистский опыт и, к своей огромной радости, не сорвался. Ещё сложнее было забраться в сток. Хорошо страховочный хомут был достаточно длинным, я смог раскорячиться внутри прямоугольной трубы как лягушка, после чего отстегнулся и пополз вглубь. От волнения мне казалось, что возился я со всем этим целую вечность, и это ощущение лишь усилилось, когда я обернулся, освободив достаточно места для дварфа, чтобы посмотреть, как у него идут дела. К моему удивлению, я увидел Гильта, ловко запрыгивающего в сток. Удерживаясь лишь с помощью ног и одной руки, он вытянул с пояса меч и обрубил за собой канат. Я прополз лишь пару метров, а за это время мой товарищ успел перебраться через ров и запрыгнуть в трубу!
Ладно, надо нагонять Ярну, так что, задержав дыхание и стараясь не наглотаться вонючей жижи, я изо всех сил устремился вперёд по прямоугольному туннелю с треугольным желобом внизу, по которому в ров стекали нечистоты.

Глава 28

Ползти по стоку было ужасно. Поначалу я думал, что главной проблемой станет вонь, но, как ни странно, уже через несколько минут запах сделался терпимым, а через полчаса уже и не воспринимался вовсе. То ли это у меня какая-то своеобразная особенность обоняния, то ли класс как-то повлиял… Гораздо большей бедой неожиданно оказалась клаустрофобия, в голову то и дело лезли абсурдные мысли: а вдруг застряну, а вдруг пойдёт поток нечистот… и несмотря на логичные доводы, которые я сам себе приводил в ответ, тело всё равно как будто каменело и по спине пробегали мурашки.
Так, в борьбе с самим собой, я просто упрямо полз вперёд и на какое-то время вообще перестал думать о чём бы то ни было, пока рука вдруг не упёрлась в ногу остановившейся передо мной Ярны.
— Мне кажется, это то самое место, — раздался её глухой голос.
Я сверился с картой. Да, выходило, что мы уже добрались до поворота. В клоаку у стены впадало множество сточных каналов, но пока я полз, то не обращал на ответвления никакого внимания, просто слепо следуя за ползущей впереди драконицей.
— Если сток поворачивает там у тебя резко направо и вверх, то да, скорее всего это оно и есть, — наконец ответил я.
— Задержите дыхание на всякий случай, — предупредила Ярна, и вскоре я услышал шипящий звук её кислотного выдоха.
По трубе пронёсся напор горячего воздуха. Я предусмотрительно прикрыл лицо согнутой в локте рукой и задержал дыхание, так что не знаю, насколько вонючей была эта волна пара. Немного погодя Ярна исчезла из виду, спрыгнув куда-то вниз. Я подполз на то место, где она была, и обнаружил здоровую дыру с неровными оплавленными краями. Спрыгнуть было сложновато, края провала ещё дымились, так что я подтянул посох вперёд, упёрся им в удобную ямку на другой стороне и спрыгнул, используя его как опору.
Мне удалось устоять на ногах, и едва я отошёл в сторону, из дыры на потолке вывалился Гильт. Он просто нырнул вперёд рыбкой и, перевернувшись в воздухе, приземлился на ноги. Правда, докрутить сальто ему не удалось, и он плюхнулся на задницу, потеряв равновесие. Казалось, шуму мы наделали порядочно, и я тут же стал озираться по сторонам. Ярна уже отошла немного вперёд и сейчас осторожно выглядывала из-за угла, наблюдая за лестницей, ведущей вверх, — насколько я помнил, в уборные. Коридор с обеих сторон пока был пуст, оставалось надеяться, что нас никто не услышал.
Я сверился с картой, и мы пошли по указанному маршруту. Как только мы поравнялись с Ярной, она, едва взглянув на нас, тут же вытянула руку у плеснула струёй воды сперва мне в лицо, а потом на махнувшего ей рукой — мол, «Эй! И мне тоже!» — Гильта. Честно говоря, я и не заметил, что вымазал лицо в тёмно-коричневой жиже. Ну или не придал этому особого значения, учитывая, что мы и так были испачканы с головы до ног.
Идти мы пытались тихо, а потому очень медленно. К моему удивлению, обычно громыхающий латный доспех Ярны был сейчас практически бесшумен — похоже, она могла как-то контролировать сочленения своих, по сути, чешуек, коими являлась эта броня. Однако, как бы мы ни старались, совсем не издавать звуков было невозможно. Наши шаги всё равно гулко разносились по длинному коридору, доспехи скрипели, а оружие звякало в креплениях, — и все эти шорохи и стуки, вследствие волнения, представлялись мне чуть ли не раскатами грома. Возможно, если бы мы обладали навыком бесшумного передвижения, то имели хотя бы представление о том, что следует делать, а без этого мы банально вели себя как дилетанты, и мне было очевидно, что выходило у нас плохо. Попадись нам патруль, он наверняка услышал бы наше приближение заранее.
Размышляя таким образом, мы добрались до поворота, за которым был пункт стражи, охраняющий спуск в нужную нам секцию казематов. Ещё на подходе Ярна вновь перекинулась в человека, и сейчас мне пришлось ухватиться за её плечо и нагнуться, чтобы иметь возможность выглянуть из-за угла вместе с ней.
Через несколько метров от поворота коридор расширялся, образуя своеобразный зал, который разделяла напополам стена с дверью. С каждой стороны двери имелись два больших проёма, забранных прутьями решётки, сквозь которые можно было разглядеть стражников. Их действительно оказалось двое, и нападение на них представлялось мне серьёзной задачей. Может быть, разыграть сцену, будто Ярна ведёт ещё двух пленников, и надеяться, что стражники откроют дверь? Или попытаться достать их заклинанием прямо отсюда? Такой вариант казался мне наиболее перспективным, но тут возможность представилась нам сама собой.
Похоже, стражники таки услышали наши шаги по коридору, и теперь их насторожила наступившая тишина, ведь к посту так никто и не вышел. Поэтому у них разгорелся спор: один предлагал поднять тревогу, на что второй возражал, мол, подумай, как нам влетит, если тревога окажется ложной. В конце концов более храбрый страж решился пойти посмотреть, есть ли кто за поворотом, и, если всё чисто, — можно будет спокойно продолжить смену, а вот если с ним что-то случится или же он крикнет своему напарнику, тот должен будет немедленно дёрнуть за какой-то рычаг, который, очевидно, подавал сигнал в казармы.
Приняв такое решение, они оба подошли к двери и начали громыхать ключами. Момент для внезапной атаки был как нельзя более подходящий. Я попросил Ярну броситься на них, как только они откроют дверь, а уж о том, чтобы они её не успели закрыть, я позабочусь сам. Драконица отошла к центру коридора, рядом ней встал Гильт, а я выудил из расстёгнутой щели на груди гримуар, который услужливо открылся на странице заклинания Застывающее поражение.
Не отрывая глаз от двери, я прислонил посох к стене и начал шёпотом читать заклинание, а правой рукой выводить в воздухе плетение. Звучали слова на фатроде мрачно, чернильная тень, остающаяся в воздухе после моих знаков, добавляла жути. А когда я закончил, от висящего над моей ладонью чёрного сгустка продолжал раздаваться едва слышный шёпот, от которого мурашки бежали по коже.
Перед глазами высветился круг, показывающий зону поражения заклинания, он с лихвой перекрывал всю сторожку. Я подождал, когда первый стражник выйдет, — второй пропускал его, держа распахнутую дверь за ручку, — и отпустил заклинание на волю. Чёрный клубок над моей ладонью растаял дымом. В следующий раз можно сопроводить это эффектным жестом схлопывания ладони в кулак, — подумал я, и тут же под ногами у стражников возникло громадное пятно, из которого скопом полезли чернильные сгустки с локоть размером. Эти вытянутые призрачные амёбы парили вверх и будто бы чувствовали присутствие своих жертв, стремительно бросаясь к стражникам и ввинчиваясь в их глотки.
Ярна, в отличие от меня, не стала глазеть на действие заклинания, а стремительно выскочила из-за угла и помчалась вперёд, следом за ней в атаку бросился дварф. Я видел, как драконица на бегу развела в стороны руки, пальцы её латных доспехов удлинялись, приобретая хищную форму кинжалов. Гильт бесхитростно схватил молот двумя руками, готовясь ударить с разбега.
Стражники тем временем беспорядочно махали руками, пытаясь отогнать призрачныe сгустки, но те уже сделали своё дело и, судя по всему, с броском воли солдатам не повезло: трусливого вояку выворачивало и он согнулся в рвотном позыве. Второму было не легче: пошатываясь, он переступал с ноги на ногу прямо перед дверью. Я присмотрелся к ним повнимательнее: так, 15 уровень, 124 и 122 очка жизни. Тошнота действует 6 раундов, однако, несмотря на то, что атаковать они не смогут, второй вполне может убежать и дёрнуть за рычаг. Страницы гримуара перелистнулись в такт моим мыслям, и я стал спешно готовить заклинание Тёмной симметрии. Лучше потратить половину заклятий второго уровня в первой же схватке, чем провалить миссию.
Ярна между тем подскочила к не успевшему ничего понять стражнику, и её руки замелькали с поразительной скоростью, я едва мог уследить за её ударами. В одно мгновение она нанесла, кажется, шесть ударов. 62 очка урона! Половина полоски жизни стража опустела, и даже с того места, где я стоял, я хорошо видел брызги крови, летящие после каждого удара острых когтей драконицы. Вообще удивительно, как с такими ужасными ранами стражник до сих пор держится на ногах.
Гильт ещё не добежал до противника, а второй стражник, с округлившимися от ужаса глазами, повернулся и, хватаясь за стену рукой, попытался уйти или добраться до рычага — тут уж я не мог толком разобрать. Чтобы пресечь даже такие минимальные поползновения, я отпустил жестом руки заклинание, и стражник вытянулся в позе, похожей на мою, — тёмная симметрия сработала.
Ярна сделала шаг в сторону, чтобы не мешать приближающемуся дварфу, и её руки снова замелькали. В этот раз 53 очка, полоска жизни стражника почти опустела. Удар молота подоспевшего Гильта пришёлся вояке в живот, и тот согнулся. Дварф быстро отвёл молот и опустил его на голову несчастного, практически расплющив его шлем. Залитое кровью тело стражника рухнуло на пол, он даже не успел вскрикнуть.
Второй охранник так и стоял с глазами, полными ужаса, издавая сдавленные рвотные звуки. Ярна шагнула к нему, скрестив перед собой руки на уровне его шеи, а потом резко развела их в стороны, снеся стражнику голову с плеч, будто ножницами. Полоска его жизни тут же обнулилась, посерела и пропала, голова покатилась по полу, звеня шлемом, а тело мешком повалилось на пол, заливая всё вокруг фонтанами крови из шеи.
Ключи так и торчали из железной двери, и, пока я подходил, Ярна извлекла их и бросила мне. Гильт же оттащил тела стражников в сторожку и положил их у стены, чтобы не было видно снаружи. Маскировка, конечно, никакая, подумал я, глядя на лужи крови и следы, оставленные протащенными телами. Драконица, видимо, подумала так же, поэтому попыталась замыть кровь струями воды, созданной при помощи заклинания. Получилось не идеально, но хотя бы произошедшее здесь не так бросалось в глаза. Пока Ярна замывала пол, Гильт копался с обнаруженным им рычагом, похожим на рубильник. Особо трогать его он не стал, опасаясь ненароком активировать, зато скрутил рукоять и сунул её себе за пояс — теперь дёрнуть за рычаг стало гораздо сложнее.
За постом охраны коридор вёл к достаточно широкой лестнице, уходящей по дуге вниз. Кое-где из стен торчали маленькие светящиеся шары, слабо разгоняющие темноту. Спускались по лестнице мы долго, по моим ощущениям, уж наверняка навернули целый большой круг, когда впереди наконец показался широкий проход в сторону. Здесь лестница немного сужалась, но продолжала уходить дальше. Проход представлял собой небольшую комнату, в дальней стене которой находилась решётчатая дверь. Из мебели имелась каменная скамья и что-то похожее на убогую тумбочку. Вполне возможно, тут должна была находиться стража, но сейчас комната пустовала. Из-за прутьев доносились крики и стоны боли.
Мы с Ярной переглянулись и осторожно подошли к решётке. За дверью находился большой зал, заполненный всевозможными приспособлениями для пыток. Помимо различных агрегатов, то тут, то там стояли столы с жуткого вида инструментами. Как раз сейчас двое мужчин в грязных фартуках растягивали стонущего паренька на дыбе. Неподалёку от них стоял другой мучитель в лёгкой кожаной броне и, посмеиваясь, брал со стола спицы, которые по одной метал в висящую на стене обнажённую женщину. Судя по торчавшим из стены крючьям, висела несчастная вовсе не на скованных над головой руках, как я подумал поначалу. Женщина была залита кровью, сочащейся из множества воткнутых в её тело железок, её голова безжизненно повисла, но она была в сознании, потому что новая вонзившаяся ей в живот спица исторгла из её рта слабый крик.
Я проверил дверь — она была открыта. Подумав было обсудить план дальнейших действий, я повернулся к Ярне, но в тот же момент она зарычала, распахнула дверь и пошла вперёд, на ходу концентрируя магию и набирая воздух.
— Что ты творишь? — закричал я и попытался удержать драконицу за плечо. — Там же пленные!
Но бесполезно — изо рта Ярны вырвалось её драконье дыхание и широким конусом захлестнуло всех троих душегубов. Когда струя дыхания схлынула, несколько искорёженных агрегатов загорелось, а фигурки людей, заляпанных липкой кислотной смесью, заметались по залу, вопя и размахивая руками. Кислота растворила им волосы, выжгла глаза и изъела кожу страшными язвами. Одежда частично растворилась, частично прилипла к телу, и чёрная жижа продолжала въедаться в их тела. Один из мучителей, похоже, потерял сознание от боли и свалился, второй продолжал орать. Пыточных же дел мастера всё-таки немного защитила его броня и судя по полоске жизни над его головой, он скоро должен был оклематься.
— Прости, мастер, я… — мой окрик вроде бы привёл Ярну в чувство, жаль только поздно. — … это вышло инстинктивно…
Послав Гильту мысленный приказ разобраться с верещащим душегубом, я бросился к человеку на дыбе. Уже вблизи я понял, что, возможно, это был вовсе и не юноша, как мне сперва показалось, а вполне себе взрослый мужчина, только очень щуплый. Но теперь и не разберёшь — его тоже накрыло дыханием и обнажённое тело изъело кислотой. Вроде бы примерно 30 очков урона, прикинул я по убавившимся цифрам над полосками врагов и приложил руку к шее пленника — может, живой? Но, к сожалению, паренёк уже был ослаблен пытками и ему хватило: пульс не прощупывался, пленник скончался.
Гильт подскочил к машущему руками истязателю, примерился и деловито ударил его по коленке. Раздался хруст, вопль, и душегуб свалился на пол. Дварф размахнулся — новый хруст и очередной истошный крик. Бросив взгляд в ту сторону, я отметил, что Гильт методично бьёт негодяя по суставам, медленно опустошая его полоску жизни, хотя мог бы сразу прикончить одним точным ударом в голову. Ярна подошла, всем своим видом выказывая сожаление и будто бы ожидая приказа. Я выудил гримуар и зачитал заклинание Путь заблудших. Магии требовался материальный компонент, и обычно хватало кусочка стекла или бусинки, но мне живо вспомнилось, что в описании указывалось «слеза замученного, клочок его одежды или любой другой элемент, пропитанный грустью и страданием». Я положил руку на паренька, и заклинание сработало: часть дымящихся струпий под моей ладонью исчезла, и я почувствовал, будто держу в руке бьющийся клубок пытающихся вырваться на волю червей. Я вытянул ладонь к старшему истязателю, и невидимый сгусток улетел в его направлении.
Эффект не заставил себя ждать: душегуб замахал руками перед своими выжженными кислотой глазами, будто бы видел что-то, и заорал: «Нет! Уходи! Ты же сдох!» Его тело тут же рассекла широкая полоса, точно от удара невидимого хлыста, и кровь хлынула на дымящиеся останки доспехов. Он попытался бежать, ударился об стену и напоролся на один из торчащих крюков; ещё один росчерк рассёк ему спину. Душегуб захныкал, обхватил голову руками и сжался в комочек, прося о пощаде, но видимые только ему ужасы продолжали его терзать.
Гильт добил своего истязателя, я же шагнул вперёд, вынул меч и заколол второго, лежащего без сознания, после чего, особо ни на что не надеясь, подошёл к висящей на стене женщине. К счастью, её не задело дыханием: так, прилетела пара капель, и она была жива. Я стал выдёргивать из её тела спицы, тут же залечивая раны позитивной энергией, а когда вытащил последнюю, сделал Ярне знак, чтобы она сняла несчастную со стены. Драконица легко это сделала, к тому же разорвав оковы на её руках.
— Поверни, — попросил я и залечил пленной раны на спине.
Остаток энергии я просто влил ей в тело, надеясь, что женщина придёт в себя. Так и произошло: в её глаза вернулось осмысленное выражение, и она взглянула на меня с благодарностью и таким фанатичным благоговением, что я даже невольно отпрянул.
— Спасибо, Неназываемый! — прошептала она, я кивнул в ответ и дал Ярне знак отпустить её.
Женщина удержалась на ногах, её взгляд заметался по залу и наткнулся на хнычущего у стены палача. Прежде чем мы успели отреагировать, она бросилась к нему, на ходу схватив с одного из столов какую-то острую загогулину, и с разбега вонзила её ему в лицо. Запрыгнув на свалившегося навзничь от удара мучителя, она продолжила вонзать ему в лицо свою железяку, хотя я видел, что уже после второго удара полоска жизни над его головой посерела и исчезла.
— Что будем с ней делать? — спросил Гильт, бесстрастно наблюдая за экзекуцией.
— Пусть пока останется здесь, не с собой же её тащить… Думаю, как придёт в себя, она найдёт чем прикрыться и вооружиться, а на обратном пути заберём её с остальными.
— Как скажешь. А так-то воюет она неплохо, — усмехнулся дварф. — Неизвестно, сколько впереди стражников, может, и пригодилась бы…
— Мастер прав, — не поняла шутку Ярна. — Она только напрасно погибнет. Я вполне справлюсь с любым количеством воинов сама.
Гильт демонстративно выдохнул, и мы направились к выходу из пыточной.

Глава 29

Продолжив спускаться по лестнице, мы навернули ещё один почти полный круг в полумраке, когда наконец завидели впереди свет и услышали голоса. Я приготовил гримуар, Гильт перехватил поудобнее свой молот, Ярна же не выказала ни толики беспокойства.
Последний поворот вывел нас в достаточно просторную комнату, из которой в даль уходил коридор, и по всей длине его, насколько хватало глаз, виднелись решётки камер. В комнате вплотную к стене стоял длинный узкий стол, за которым сидели два стража. Напротив них, спиной к нам, стояли ещё двое. На столе скопилось множество бутылок, очевидно со спиртным, и как раз его-то и распивали охранники. Прямо сейчас один из них разливал напиток по кружкам из пузатой склянки. Стражники оживлённо болтали, но прервались, услышав наши шаги.
— Фейдао, это ты? — с пьяной ухмылкой окликнул нас один, медленно поворачиваясь. — Уже наигрался?
— Что-то в этот раз ты быстро, — засмеялся второй, не прекращая разливать пойло. — Неужели теряешь навыки? Или она таки умудрилась тебя разозлить? Ничего… сейчас найдём тебе новую мишень.
А вот стражники, сидящие впереди них, разглядели, что в комнате появились вовсе не те, кого они ожидали увидеть: один подался вперёд, потянувшись к оружию на поясе, у второго глаза округлились от удивления. Следовало действовать, пока внезапность была на нашей стороне.
В комнате вроде бы не было ничего особо ценного. У стены справа громоздился какой-то шкаф, да стояли несколько щитов, — так что недолго думая я достал из сумки шарик серы, прочитал заклинание, наметил целью стол и знаком выпустил в сторону стражников огненный шар.
Бабахнуло знатно! Всю комнату заполнило бушующее пламя, а когда оно схлынуло, я увидел вопящих от боли охранников. Стол разнесло взрывом, и его ошмётки горели по всей комнате. Двое стражей были без шлемов, и сейчас то, что осталось у них на голове от волос, дымилось и горело, как и их плащи, превратившиеся в рваные тряпки. Как ни странно, пояса и ремни доспехов не пострадали — видимо, снаряжение у них было зачарованное, иначе я не знаю, как объяснить такое везение.
Однако долго рассматривать последствия своего заклинания мне не удалось, я лишь успел отметить, что нанёс ровно 30 очков урона и ни один из стражников не прошёл спасбросок реакции. Несмотря на вопли, полоски жизни врагов опустели лишь на четверть, эти тюремщики тоже были весьма высокого уровня. Но тут комнату заполнил тёмный вихрь драконьего дыхания, вновь скрывая охранников из вида и заглушая их крики.
Кислота потушила многочисленные возгорания, но зато дыма теперь стало больше. Чёрная жидкость заляпала фигуры стражников, от их доспехов валил едкий смрад, а лица обезобразили язвы ожогов. Хотя полоски их жизни опустели всего лишь наполовину.
В этот раз первым вперёд бросился Гильт, и, когда к нему подоспела Ярна, он уже вовсю добивал так и не обнажившего меч стража. Драконица быстро расправилась с одним охранником и набросилась на следующего. Гильт добил своего и увернулся от выпадов последнего стража, который таки умудрился сделать попытку вступить в бой. Когда подбежал я, охранник держался на последнем издыхании и свалился на залитый кровью своих напарников пол от первого же тычка посохом.
Не успело тело замереть, как из коридора, из ближайших камер, раздались радостные восклицания, как пожар распространившиеся в глубь каземата. Всё больше ликующих голосов присоединялось к этому гвалту, и в кучу смешались поздравления, слова благодарности и просьбы быстрее освободить их.
— Тут заперто на ключ, — сообщил Гильт, осмотрев дверь ближайшей камеры.
— Ключи на поясе у начальника смены, — пылко затараторил ему в ответ пленник, прижимаясь лицом к прутьям в попытке разглядеть происходящее в комнате.
Мы с Ярной принялись обыскивать трупы и быстро обнаружили связку на здоровенном железном кольце. Связка слегка дымилась, а ключи были немного изъедены коррозией, но вроде пока целы. Я метнул связку Гильту, который ловко поймал её на лету и принялся одну за другой отпирать камеры, постепенно скрываясь во мраке коридора.
Драконица оттащила тела к стене и подошла ко мне с таким видом, будто ожидала приказа. Хорошо, инициатива наказуема…
— Помоги Гильту, — приказал я и указал драконице на коридор. — Посчитай пленных, разбей самых крепких на группы, наиболее толковых поставь во главе, пусть тоже помогают, вытаскивают из камер раненых и тех, кому тяжело ходить, и ведут ко мне, я буду латать их здесь по мере возможности.
Драконица кивнула и бросилась в коридор, а я отошёл к ступеням и опёрся об посох, задумавшись о дальнейших действиях. Но долго думать у меня не получилось — в комнату начали забегать люди, облачённые в грязные и рваные лохмотья. Некоторые сразу же бросились к телам стражников, едва их завидев, двое помогали идти еле передвигавшему ноги пожилому мужчине.
Освобождённые поснимали с убитых стражей оружие и начали стягивать доспехи и ботинки. Я же расположился у самой лестницы так, чтобы мимо меня нельзя было пройти. Пленные, поддерживающие раненого, приблизились, а их спутники вдруг встали передо мной на колени прямо на всё ещё дымящийся пол.
— Неназываемый! — обратился ко мне дрожащим голосом один из помощников старика, у второго не нашлось смелости даже смотреть на меня, он вперил взгляд в пол. — Мы не заслуживаем того, чтобы вы лично спасали наши жизни… Не знаю, как выразить вам нашу благодарность…
— Что с ним? — перебил я словесные излияния этого парня и принялся осматривать старика.
— Это Зиан, — паренёк растерялся, но хорошо хоть дар речи не потерял. — Он не причастен к восстанию, но его взяли вместе с родственниками повстанцев из ближайших домов… тут много таких. После пыток у него отнялись ноги.
Я уже обнаружил на теле старика несколько увечий, походя залечил их и наконец добрался до ног. С тем, чтобы поставить точный диагноз, я не справился, да и некогда было — в комнату уже затаскивали другого раненого, который не мог даже держаться на ногах. Что ж, надо торопиться, иначе здесь возникнет давка. Быстро направив позитивную энергию к ногам и распределив её по наитию, я попросил:
— Попробуйте идти сами, уважаемый Зиан.
Старик робко оттолкнулся от поддерживающих его парней, сделал один шаг, другой и бухнулся бы на колени, преисполненный чувством благодарности, если бы я, предполагая такое развитие событий, не удержал его за лохмотья.
— Разделитесь на десятки! — повысив голос, обратился я к уже вошедшим в комнату освобождённым. — На пару более-менее здоровых берите с собой одного слабого или раненого. Сформированные десятки я пропущу, но не поднимайтесь выше пыточной. Когда все будут освобождены и готовы, я поведу вас, иначе вы не сможете выбраться. Всем понятно?
Люди закивали, почти сразу ко мне подошли первые десять человек, и я пропустил их к лестнице.
— Эй вы! — крикнул я четвёрке, облачающейся в доспехи поверженных стражей. — Коли вооружились, пойдёте последними и, если мы наткнёмся на патруль, будете их сдерживать, чтобы дать остальным время уйти. Готовы вы к такому?
Вместо ответа повстанцы сложили перед собой руки и поклонились.
Из коридора молнией вылетел низкий мужчина, подбежал ко мне и схватил за руки.
— Вы же проходили через пыточную? — мужчина был крайне взволнован, в его глазах плескалось безумие, но говорил он чётко. — Моя жена… Лули… её увели вместе с Кангом… вы видели её⁈
— Она жива, — поспешил я успокоить его. — А вот Канг погиб…
Но мужчина уже не слушал меня, он рванул по лестнице с ещё большей прытью, и мне не хотелось его останавливать. А ко мне уже поднесли раненого, кулдаун способности откатился, и я начал переливать в него позитивную энергию. Потом быстро осматривать и пропускать сформированные десятки, потом опять раненые, раненые, раненые…
Когда передо мной замаячила фигура Гильта, я даже стал озираться по сторонам, будто отходя от транса. Больше раненых в комнате не было. Последний десяток освобождённых, который я пропустил, уходил по лестнице, и четверо вооружённых повстанцев стояли рядом в ожидании приказов. Из коридора каземата показалась Ярна.
— Все? — как-то на автомате вырвалось у меня.
— Да, всех освободили, — кивнул дварф и повернулся к подходящей драконице. — Ярна проверяла, не остался ли кто в камерах.
— Сколько всего? — устало поинтересовался я.
— Сто десять человек, — доложила Ярна. — В камерах 25 трупов. Всех раненых, кого можно было вылечить, вытащили, и ты поднял их на ноги, лежачих нет. Тяжёлым и тем, кто при смерти, — пояснила девушка, предвосхищая мой вопрос, — я облегчила страдания.
Ни в голосе, ни в выражении лица драконицы не проскользнуло и тени эмоций; я ощущал, что Гильт одобрял такую суровую необходимость, а на лицах повстанцев мне виделась лишь злая решимость. Я же был слишком опустошён марафоном лечения и, кажется, вообще ничего не чувствовал.
— Что ж, пойдём, — сказал я товарищам и посмотрел на вооружённых повстанцев. — Вы идёте замыкающими. Старайтесь не шуметь, никого не пропускайте обратно и не отставайте. Если вдруг заметите преследование или вообще что-нибудь подозрительное, пусть один из вас немедленно отправится к нам и сообщит. Всё ясно?
Бывшие пленники лишь поклонились в ответ, вновь сложа перед собой руки, а мы зашагали к лестнице.
Скоро мы достигли сгрудившихся в проходе людей, которые прижимались к стене, пропуская нас вперёд, а потом поднялись и до пыточной. В закутке стояли люди, на скамью посадили женщин. Насколько я мог увидеть с лестницы через решётку, в пыточную люди заходить не стали… ну или по крайней мере не стали там оставаться. Я поискал взглядом спасённую женщину: она стояла в углу у решётки. Мужчина, который расспрашивал нас о ней, был рядом и нежно обнимал её за плечи, иногда поправляя лохмотья, которые она, судя по пятнам, собрала с трупов, чтобы иметь возможность прикрыться хоть чем-то. В руках она до сих пор сжимала окровавленную загогулину.
Встав во главе колонны, мы приказали десяткам организованно следовать за нами и пошли обратно тем же путём, каким пришли сюда. На посту стражи ничего не изменилось — похоже, пока нам улыбалась удача. Мы быстро пошли дальше, я пустил по цепочке приказ не трогать трупы стражей, — теперь нам следовало торопиться.
Вскоре мы достигли места, где проникли на этаж. Из рваной дыры в потолке стекала мерзкая жижа, на полу уже скопилась приличная лужа. Я растянул перед глазами карту с интерфейса, чтобы посмотреть, куда идти дальше, и вперёд вырвалась Ярна, которая твёрдо шагала верной дорогой без всяких подсказок.
Несколько коридоров, лестница, ведущая вверх; здесь вмонтированные в стену светильники встречались чаще. Впрочем, светлее в поднимающемся по дуге коридоре от них не стало, только большая чистота и опрятность отличали эту лестницу от той, что вела в каземат. Несколько раз в правой стене коридора попадались узкие бойницы — похоже, мы шли вровень с внешней стеной замка, а значит, уже почти достигли нужной точки.
Я зашагал медленнее, то и дело сверяясь с личной картой, увеличив её максимально. Ярна шла рядом, похоже, она тоже не знала, какая именно из бойниц нам нужна.
Наконец красная линия, указывающая маршрут, прервалась, и я остановился. Позади слышалось шарканье шагов, тяжёлое дыхание измождённых людей… если бы впереди был патруль, услышать наше приближение ему было бы проще простого.
Бойница здесь была только одна, и я указал на неё Ярне. Она кивнула, и на её распростёртой ладони появился сгусток пламени. Подойдя вплотную, она поднесла руку к бойнице и заставила пламя ярко полыхнуть, после чего отвела руку в сторону. Потом повторила эту процедуру ещё два раза. Я приблизился и посмотрел в бойницу. В ночной темноте снаружи было ничего не разобрать, но вот внизу, — я представлял, что ров будет находиться ближе, — появился огонёк и заметался по кругу — нам подавали ответный сигнал.
— Приступай, — тихо сказал я Ярне и отошёл от стены.
Драконица отошла к противоположной стене и махнула нам рукой, мол, держитесь подальше. Мы с Гильтом оттеснили уже поднявшихся людей, оставив драконицу в одиночестве.
Кислотное дыхание с громким шипением вырвалось изо рта Ярны и тугой струёй ударило в стену. Камень тут же потёк, бойница стала увеличиваться, быстро превращаясь в огромную брешь. Вскоре она стала размером с широкую дверь, но драконица продолжала выдох, водя головой из стороны в сторону, уничтожая целый фрагмент стены площадью в несколько метров.
Вокруг девушки ещё клубился едкий дым, и пока мы ждали, когда он рассеется, снаружи послышались сухие щелчки выстрелов. Кто-то промахнулся, и один из болтов влетел в коридор, прочертив в воздухе линию привязанным к нему канатом. Ярна невозмутимо подошла к стене и вырвала болт, приблизилась к краю разлома и, нагнувшись, вбила его чуть ниже в стену.
Я тоже подошёл и обнаружил второй вонзившийся в стену болт. Драконица оставила между болтами чуть больше метра расстояния, и люди, чьи тёмные силуэты виднелись на той стороне рва, уже натягивали канаты. Несколько рывков, дабы убедиться, что болты не сорвутся, и вот уже вверх по кольцам, вдетым в канаты, заскользило полотно. Когда оно достигло нас, я было подумал, как бы зафиксировать его сверху, но тут Ярна накинула первое кольцо на выступ на болте. Оказалось, тут было продумано и это, и, пока я удивлялся, Гильт проделал то же самое с другой стороны — мостик для спуска был готов.
Мои товарищи стали принимать подходящих по очереди людей и помогать им скатываться вниз по полотну. Шаткая конструкция пока держалась, и эвакуация проходила без происшествий. Я прошёл чуть вперёд по коридору и напряжённо следил за уходящей вверх лестницей, то и дело поглядывая на ныряющих в разлом людей.
Десять минут, двадцать… Что-то очень гладко у нас всё вышло, думал я. Никто не пришёл проверить пост охраны, никаких патрулей в коридорах, вот уже полчаса мелькающие у стены люди, до которых никому нет дела. Я предполагал, что почти сразу нас заметит кто-нибудь со стены, и с минуты на минуту ожидал звуков тревоги. Готовился к возможному сражению в коридорах, чтобы прикрыть убегающих пленников, к стрельбе, а то и магическим атакам со стены. Но всё по-прежнему было спокойно.
Наконец к пролому в стене подошли вооружённые повстанцы, которые замыкали наше шествие. Лестница за ними была пуста. Подошёл и я. Повстанцы поклонились мне и один за другим заскользили вниз.
— Вперёд, — Ярна указала нам на импровизированный мостик. — Я просто спрыгну.
Гильт услышал мою безмолвную команду и заскользил первым. Я сел на край разлома, подождал, пока дварф, которого подхватили принимающие снизу, махнёт мне рукой, и спрыгнул вниз, откинувшись на скользкую ткань и держа посох перед собой.
Скольжение закончилось очень быстро, крепкие руки подхватили меня у самой земли и поставили на ноги. Я очутился в толпе и сразу же увидел рядом улыбающегося Яозу — именно он был одним из тех, кто ловил спускающихся по полотну людей. Ткань за моей спиной зашелестела, падая на землю. Это Ярна обрубила канаты и, не успел я толком повернуться, одним невероятным прыжком оказалась возле меня.
— Вы справились! — радостным шёпотом поздравил меня Яозу и похлопал по плечу, не обращая внимания на грязь, облепившую меня с головы до ног.
— Именно так, вы справились! — вторил ему громкий голос Змер, неожиданно появившейся посреди толпы. Некоторые люди вокруг попадали на колени.
— Однако нельзя терять ни минуты, — грозно продолжила богиня. — Немедленно встаньте поближе друг к другу и возьмитесь за руки!
Пока толпа выполняла её приказ, Змер приблизилась ко мне.
— Отлично сработано, — в её голосе не слышалось ни толики тепла. — Охрана полностью проспала твою дерзкую вылазку.
Её взгляд скользнул вверх, к зубчатому краю стены. Я тоже посмотрел туда и не увидел ничего подозрительного. В некоторых местах там имелось освещение, но никакого движения я так и не заметил. Были ли вообще часовые или поверх крепостных стен никто не патрулировал?
— Вот местоположение взрывчатки в городе, — богиня положила руку на плечо Ярне, но смотрела по-прежнему на меня. — Это поможет тебе спалить тут всё дотла. В самом городе мы заминировали почти каждую улицу, а вот во дворец удалось пронести лишь несколько бочонков. К тому же замок защищён куполом, который не только блокирует перенос, но и прикрывает от магии. С этим я поделать ничего не могу… Но перед уходом я наложу на город ещё больший купол, который также сделает невозможным перенос. Портальный круг не будет работать, таким образом никому не удастся сбежать.
— В городе есть Призванные? — поинтересовался я.
— Конечно, — кивнула Змер. — Они есть даже на службе во дворце. Но это одиночки, ни с одним кланом игроков Синь не удалось договориться.
— Все они сторонники светлых?
— Наверняка имеются и вставшие на нашу сторону, — беззаботно пожала плечами богиня. — Но даже если они и умрут, то возродятся. О них не стоит беспокоиться.
— Призванные сильны, — возразил я, — и могут напасть на нас.
— А ты думаешь, защитники дворца будут всё также спать, когда ты прилетишь к ним рушить замок? — Змер посмотрела на меня с издёвкой. — Барьер тебе придётся проламывать. И тогда уж тебя точно будут атаковать всем, что у них есть. На этом фоне возможные нападения из города тебе покажутся мелочью.
Озадачив меня, богиня оглянулась на сбившуюся в кучу толпу.
— Отлично! — увиденное её явно удовлетворило, и Змер сделала жест стоявшему рядом Яозу и Гильту. — Встаньте вместе со всеми и тоже возьмитесь с ними за руки.
— Вот, Неназываемый, — Яозу протянул мне свёрток. — Это ваша накидка. Негоже всаднику хейлун летать вымазанному в нечистотах…
Я принял свёрток из его рук, одноглазый поклонился и отошёл к остальным. Ко мне подошёл Гильт и протянул руку.
— Удачи, друг, — я ответил на рукопожатие, памятуя об их традиции и схватив дварфа за предплечье.
Гильт присоединился к толпе, богиня подошла к ним и повернулась лицом ко мне. Я ожидал нагнетания энергии для заклинания массового переноса, но Змер просто помахала мне рукой и исчезла, и вместе с ней исчезла вся скопившаяся в этом своеобразном парке у рва толпа. Люди будто растворились в тенях: вот их тёмные фигуры стоят перед тобой, моргнул — и уже никого нет.

Глава 30

Я принялся расстёгивать измазанный нечистотами полуплащ, а Ярна встала рядом, будто нависнув надо мной своей бронированной фигурой.
— Для боя в городе тебе придётся управлять мной, как всаднику, — её голос был серьёзен и даже казался взволнованным. — У тебя нет навыка, и это может стать проблемой. Обычно всадник тренируется с драконом больше года, прежде чем пойти на слияние в боевом седле. Я слышала, что особенно талантливые тратили на это несколько месяцев, на моей памяти рекорд был — сезон, то есть три месяца. Без подготовки люди или отторгаются, будучи неспособными даже пойти на слияние, или плохо управляют из-за шока, некоторые даже сходят с ума. Но я уверена, что ты справишься.
Я ничего не ответил, перестёгивая оружие и отбрасывая в сторону грязный костюм. Гримуар я зажал под мышкой, разворачивая свёрток с накидкой.
— Седло всадника имеет отверстия для рук, — продолжила драконица. — Когда ты застегнёшься в седле и вставишь туда свои руки, в них войдут два моих шипа — будь к этому готов. Благодаря такой связи произойдёт слияние. Для полного перехода контроля к всаднику необходим ещё один шип, который войдёт в основание черепа сзади у шеи. Но для первого полёта это будет слишком опасно, к тому же тут нужно закрытое седло… Впрочем, если меня сильно ранят или будут целиться в тебя, можем попробовать и такой вариант.
— А как работает это слияние? — я надел накидку, вставил гримуар и встряхнулся, бросив на себя оценивающий взгляд. Вроде бы моя обычная накидка с пришитой лямкой для гримуара, но что-то в ней было не так… В остальном вроде нормально, разве что низ штанов и сапоги были покрыты грязью и с этим не было времени что-либо делать.
— Тяжело сказать, как это воспринимается со стороны всадника… — голос Ярны прозвучал растерянно. — Нас учили, что всадник начинает чувствовать тело дракона, разделяет с ним свои чувства, видит, как дракон… Становится возможен прямой обмен мыслями. Тебе придётся учиться на ходу.
— Ладно, — я осмотрелся и стал отходить подальше от рва. — Обращайся, пока нас не заметили со стены, думаю, тут достаточно места.
Ярна кивнула, и я почувствовал концентрацию энергии. Мне кажется, она специально дождалась, пока я отойду на достаточное расстояние, прежде чем принять форму дракона. Превращение не заняло много времени, но мне оно казалось долгим, и я то и дело поглядывал на тёмную стену над нами, ожидая криков или каких-нибудь других признаков тревоги. Однако дворец всё так же был будто погружён в глубокий сон, и я не заметил ничего подозрительного, даже пока карабкался по шее дракона и усаживался в седло.
Конструкция у него действительно отличалась от той, которая была, когда мы впервые летели ещё с Гильтом: короткая спинка, выемки для ног и отверстия для рук. Седок вынужден был практически лежать грудью на шее дракона, для чего имелся удобный пологий выступ. Едва я умостил ноги, из-под сиденья вылезли две кости, вошедшие в тот самый выступ и таким образом зафиксировавшие ноги. Я просунул под ними посох, разместив его так, чтобы он был близко к руке, если я выну её из отверстия. Кости, служащие спинкой, почти не поддерживали спину, а только ограничивали сиденье — видимо для того, чтобы всадник не сползал назад.
Расправив накидку, я опустился на выступ и вставил руки в отверстия. Кости спинки вылезли, обогнули мои плечи и тоже закрепились, хоть и не жёстко. Отверстия сжались, мягко обхватив мои руки, и я почувствовал уколы в области запястий. Больно было только первые мгновения, потом я лишь чувствовал, как шипы заходят в руку почти до локтя. Ощущения кровотечения не было, рукам было тепло и даже приятно. Я присмотрелся к своим энергетическим каналам и увидел, как они переплетаются с каналами дракона, причём похожие на корни отростки распространялись гораздо дальше рук, уходя к груди и шее.
Тем временем Ярна взмахнула крыльями, разбежалась и взлетела. А я понял, что чувствую мышцы её лап, напряжение крыльев, будто бы это я сам бегу и взмываю в воздух. Ощущать себя в чужом теле мне было не в новинку, поэтому я постарался расслабиться и принять всё как должное. До мыслей драконицы я не добрался, но ощущал её собранность и лёгкий восторг от предвкушения боя. Всё тело летающего монстра чувствовалось, как своё собственное: размеренные движения мышц, покров чешуи, ощущавшийся будто ороговевшая кожа, и потоки ветра, скользящие по телу.
Я понял, что вижу всё вокруг её зрением: оно было куда более чётким, и мне даже показалось, что и обзор стал значительно шире. В левом нижнем углу появилось схематическое изображение дракона. Каждая часть тела выделялась определённой толщиной и имела цифру рядом — по-видимому, это был индикатор состояния брони. Ниже располагались две красные полоски: большая — очки здоровья драконицы, поменьше снизу — мои. Сверху размещались привычные кубики ячеек заклинаний, справа внизу — индикатор дыхания со счётчиком отката. Как только я присмотрелся к нему, дополненная реальность высветила у меня перед глазами конус, которым я мог управлять по желанию. А так как центровка конуса происходила от уровня пасти, я заметил по центру полупрозрачную стрелку, которая указывала направление полёта. Судя по всему, её длина и ширина показывали скорость и прилагаемые усилия. В сумраке ночи по городу пестрели яркими огоньками местоположения бочек с взрывчаткой.
Ярна отдалялась по широкой дуге от дворца, плавно набирая высоту, когда я более-менее освоился.
— И как мне управлять? — подумал я, обращаясь к драконице.
— Можешь просто подумать, как ты хочешь лететь, и я подстроюсь, — тут же пришёл от неё мысленный ответ.
Эта связь была очень похожей на общение с Гильтом, так что я даже не удивился.
— Я чувствую, что наше слияние достаточно глубокое, — продолжала драконица, — поэтому можешь попробовать сложить крыло или наклониться в нужную тебе сторону. Контролировать не получится, но я почувствую давление и буду следовать твоим приказам. С головой так же: попытайся повернуть её, и я посмотрю туда, куда тебе нужно.
Без лишних слов я попытался развернуться налево, к городской стене, и чуть снизиться, и драконица тут же выполнила необходимые для этих манёвров телодвижения. Задержка была заметна, но всё же ощущение от контролируемого полёта было чем-то невероятным. Меня охватил восторг, и я чувствовал, как он передаётся драконице, как растёт её возбуждение и передаётся через слияние обратно мне… Так, надо взять себя в руки, иначе таким образом мы просто потеряем голову от этого наплыва экстаза. И стоит отметить, что Ярна крайне уязвима перед эмоциями седока: она ничего не сказала, но я почувствовал её растерянность и лёгкий испуг, как только схлынула волна эйфории.
Ну что же, пора приступать, мы уже минут пятнадцать летим над городом, и я просто не могу поверить, что нас никто не заметил.
— Ярна, — обратился я к драконице, — дыхание на тебе, а я буду указывать, какой бочонок следует взорвать. Сперва пойдём вдоль внешней стены, чтобы взять город в кольцо огня, это отрежет пути к бегству. А потом по спирали к дворцу.
— Хорошо, мастер, — ответила драконица, я чувствовал, что она согласна с таким планом.
Я указал взглядом на ближайший тайник с взрывчаткой, и Ярна сложила крылья, начав пикировать к нужной точке. Мы пролетели совсем рядом с башенкой, которая имелась в каждой секции стены, ветер донёс до меня крики стражников. Вот бы метнуть в них своим огненным шаром, подумал я и попытался выйти из слияния, чтобы вернуться к обычному интерфейсу. Вернее, только подумал так сделать, будучи не очень уверен в том, возможно ли это. Оказалось, возможно, вот только процесс был медленным и тягучим, связь не терялась полностью, вдобавок начинало страшно мутить.
Как раз в тот момент, когда я вынырнул из глубин слияния, Ярна пронеслась в нескольких метрах от ближайших крыш, поливая перед собой кислотным дыханием и целясь в дом, под которым (или внутри которого) был указан тайник с взрывчаткой. Коррозийная струя плавила черепицу, заставляла рушиться стены и воспламеняла деревянные элементы. Мы вновь взлетели над городом и уже удалились на приличное расстояние, когда кислота добралась до взрывчатки и позади нас прогремел взрыв.
Весьма кстати я обернулся, охваченный сомнениями, сможет ли дыхание активировать взрывчатку, поэтому смог рассмотреть взрыв во всех деталях. Уж не знаю, чем повстанцы начинили свои тайники, но бабахнуло так, будто разорвалась авиационная бомба. Покорёженный дыханием дом просто разнесло на части, а вместе с ним и несколько зданий, попавших в зону поражения. На том месте, где они стояли, вырос огромный бутон пламени, горящие обломки разлетелись во все стороны, круша соседние строения и распространяя огонь. Один особенно крупный фрагмент ударился в стену и вынес за собой почти всю секцию, куда эффективнее снаряда катапульты. Бутон огня раскрылся, опадая жидким пламенем и будто бы налипая на всё вокруг. Казалось, огонь жил своей жизнью, пожирая даже камень. «Похлеще напалма» — подумал я, вновь погружаясь в слияние.
Следующий бочонок светился чуть дальше от стены, и мы повторили пике, заливая кислотным дыханием отмеченный дом. На стене засуетились стражники, в нас полетели стрелы, правда, в большинстве своём мимо, а те, что попадали, — просто отскакивали от чешуи драконицы. Аура ужаса, окутывающая Ярну, достигла стены, пока мы вновь набирали высоту. Прогремевший взрыв только способствовал панике, и я увидел, как люди разбегаются в разные стороны. Некоторые стражники, обезумев, даже прыгали вниз, хотя было очевидно, что при падении с такой высоты шансов выжить практически не оставалось.
Так мы и летали по изломанной траектории, оставляя за собой полосу разрушений. С башен в нас стреляли всё более прицельно, и, повинуясь моим мыслям, Ярна стала швырять в особо прытких огненные шары. Драконице не требовалось никаких компонентов, слов или жестов, магия выходила у неё естественно, нужно было лишь сконцентрировать энергию и выпустить её в виде заклятия. А вот ячейки у меня на интерфейсе гасли — запасы магии моей союзницы были не бесконечны.
Как-то очень быстро мы вернулись к тому месту, откуда начали атаку. Неровная линия нашего следа превратилась в сплошную полосу огня. На окраинах города утлые домишки стояли близко друг к другу и пожар распространялся с ужасающей скоростью. Перелетающий с крыши на крышу огонь уже достиг некоторых тайников сам собой, и несколько взрывов произошли без нашего участия, окутывая пламенем целые кварталы.
В системном окошке у меня рекой лились сообщения о полученном опыте и очках фракции — похоже, каждая наша жертва учитывалась. Уследить за таким потоком информации не было никакой возможности, поэтому я просто перестал обращать на них внимание — разберусь с этим после.
Город гудел, как потревоженный улей, то тут, то там на улицах зажигались лампы и люди выбегали из своих домов. Правда, я ожидал большего столпотворения, ударов в набат, попыток бороться с огнём… Но народа на улицах было не так уж и много, и мелькающие внизу фигурки просто разбегались в ужасе, в основном направляясь к дворцу. Оставалось надеяться, что повстанцы эвакуировали из города всех, кого смогли, прежде чем начинать операцию по уничтожению.
Первоначальный восторг уже прошёл, и дальнейшие наши действия проходили по одной схеме: наметить цель, затем пике с выброшенным перед собой дыханием, набор высоты, взрыв и выбор следующей цели. Менее чем за час город превратился в океан огня. Ещё на первом круге мы залетели в порт, где взрывчатка была заложена под убогим причалом. Взрыв окутал огнём портовые строения, в большинстве своём сооружённые из дерева, а кислотное дыхание расправилось с пузатыми судёнышками, оснащёнными забавной формы парусами. Крупных кораблей в порту не было.
Мои опасения не подтвердились, и пока мы кружили над городом, никто нас так и не атаковал всерьёз с улиц. Кроме дворца, единственным островком, не поглощённым пожаром, оставалась центральная площадь со зданиями гильдии магов поблизости. Ещё на подлёте я увидел, что на площади кипит драка: люди требовали от магов активировать портал; маги, безуспешно пытающиеся это сделать, попадали под гнев толпы; охрана богачей и сумевших добраться до площади дворян пыталась отбить магов от обезумевшей толпы, рассчитывая, что они помогут спастись хотя бы им.
Содрогнувшись от омерзения, я попросил Ярну швырнуть туда какое-нибудь заклинание посильнее и заметил, как тает одна из ячеек шестого уровня. Сначала никакого эффекта не было заметно, но потом я увидел, как прямо в центре портального круга разрастается шар огня метра в три диаметром. Шар был неровным и… копошился? Присмотревшись, я разглядел, что это был вовсе не шар, а огромная масса небольших существ, похожих на насекомых, полностью состоящих из огня. Прямо на глазах эти твари начали разбегаться, поджигая всё на своём пути. И каждая из них нацелилась на ближайшего человека.
Вот завизжал какой-то эльф в богатых одеждах, на которого запрыгнуло одна огненная тварь, и вскоре упал, объятый пламенем, словно факел. Люди стали разбегаться, преследуемые мелкими элементалями, а к площади уже подступала стена пожара. Но маги, от которых отхлынула толпа, сумели справиться с новой проблемой: встав ближе друг к другу, они отгоняли магических поджигателей конусами холода.
— Нам некогда с ними возиться, — сказал я Ярне, заметив, как она концентрирует энергию для нового заклинания, — пора заняться дворцом. К тому же маги кичатся своим нейтралитетом… плевать, если кто-то из них сможет выжить.
— Оставлять в тылу магов — плохая идея, — ответила драконица, и ещё одна ячейка шестого уровня растаяла. — К тому же маги всегда служат той власти, которая разрешает им строить свои гильдии, несмотря на весь их хвалёный нейтралитет…
Кучку магов окутал невесть откуда взявшийся на площади зелёный туман. Даже на расстоянии была заметна его кислотная природа. Ярна спикировала, и её дыхание разметало здания гильдии, на обрушившиеся обломки жадно набросилось подступившее к площади пламя. Взмыв в небо, мы нацелились на дворец.

Глава 31

От площади до дворца было рукой подать, и очень быстро мы достигли замка, проносясь сквозь тучи гари. Кое-где пожар уже добрался до прилегающего ко рву парка. На стенах в этот раз было полным-полно солдат, и нас встретил нестройный залп из арбалетов. Не успел я порадоваться слабой выучке гарнизона, видя, что большинство болтов просвистело мимо, как из башенок, имеющихся и здесь на стенах, на нас обрушилась туча стрел. Стрелы летели очень кучно, и мне не пришлось особо напрягаться, чтобы определить, что они зачарованы — в этих башнях находились эльфы!
Ярна дыхнула и уничтожила часть стрел, вот только дальше её дыхание ударилось о прозрачный купол, окружающий дворец, и бессильно растеклось по нему. У меня перед глазами появилась чуть укоротившаяся синяя полоска, указывающая, очевидно, степень прочности барьера. Цифрового значения у шкалы не возникло. По телу драконицы забарабанили стрелы, и все они с лёгкостью вонзались в её броню. Если от многочисленных попаданий болтов я почти не заметил урона, то теперь толщина полосок брони на схеме заметно просела. Я чувствовал боль от этих уколов, не очень сильную, но жгучую, как от крапивы. Возникало непреодолимое желание почесаться, чтобы хоть как-то унять столь неприятное ощущение. Однако Ярна стойко переносила урон и развернулась для нового захода. Раздался громоподобный треск, и с одной из башен внезапно вылетел ветвящийся в воздухе разряд молнии. Среди стрелков был маг!
Ещё когда мы жгли город, я ждал возможного магического нападения, поэтому не был застигнут врасплох. Освободив руку от шипа и заработав чудовищную головную боль, я крепко сжал посох, надеясь, что артефакт расценит меня и маунта как единое целое, учитывая непрерываемое боевое слияние. Если этого не произойдёт, надо будет попросить Ярну подставлять меня под враждебные заклинания…
Драконица попыталась увернуться от молнии, но безуспешно. Разряд ударил в корпус чуть ниже крыла… и не причинил никакого вреда. Я лишь почувствовал, как каменная на ощупь поверхность посоха чуть-чуть потеплела, да мельком увидел втягивающиеся в артефакт энергетические потоки. Работает!
— Ярна, — позвал я. — Мой посох поглощает магию, поэтому не обращай внимания на заклинания. Вот только чтобы он прикрывал нас обоих, мне нельзя разрывать слияние, а с одной рукой я могу разве что указывать направление… Полёт теперь на тебе.
— Слияние только через один шип должно было прерваться, — голос девушки звучал взволнованно. — Я чувствую, что тебя разрывает на части! Ты уверен, что справишься?
— Ты преувеличиваешь, — почему-то мысленная речь давалась с трудом, будто мои невидимые челюсти, скованные какой-то тяжестью, двигались медленно и натужно, — это всего лишь головная боль. Нам нужно поскорее разрушить защитный купол, и если я буду тоже швырять файерболы, наша эффективность возрастёт вдвое…
Ярна развернулась и вновь устремилась к дворцу, поливая купол кислотным дыханием. С её лапы сорвался огненный шар, который также разбился об невидимый барьер. Не отставая, я достал из поясной сумки шарик серы, прочитал заклинание по памяти и выпустил свой файербол, используя посох в качестве фокуса. Получалось у меня медленно, но всё-таки получалось. И посох за это время поглотил две вереницы золотистых магических снарядов, выпущенных с разных башен.
— Слушай, тебя собьют быстрее, чем мы успеем проломить купол, — пробормотал я, видя, что полоски брони на схеме значительно уменьшились, а очки здоровья Ярны просели почти на треть. — Есть какие-нибудь идеи?
— Ровно две, — драконица не стала спорить, разворачиваясь уже на третий заход. — Я могу использовать заклинание седьмого уровня, но, я думаю, ты видишь, что только одно. Можно применить Антимагический луч, он наверняка вырубит купол. Вот только действует заклинание чуть больше минуты, и за это время мы успеем разве что ворваться внутрь, и это значительно ограничит мою мобильность. Или же я могу применить Драконий призыв. Раньше таким призывали драконов, но мы умеем использовать эту магию для одиночных ударов огромной силы… однако я сомневаюсь, что этого хватит для столь странного купола.
Мы ещё раз обрушились на барьер. Дыхание и файербол от Ярны, а я решил попробовать Удар молнией, причём потратить очки заряда из посоха. Оказалось, для посоха не требовалось материального компонента, что меня сильно обрадовало. Синяя полоска опустела почти на четверть, а вот полоска жизни Ярны приближалась к половине, я чувствовал, как всё её тело горит от множества вонзившихся эльфийских стрел. Посох поглотил две вражеских молнии — похоже, маги на башнях стали догадываться о бесполезности своих заклинаний и били лишь чем помощнее. С одной из башен, которая до сих пор не огрызалась магией, внезапно вылетела громадная стрела из зелёной энергии, и я было напрягся. Выглядела она опасно и явно сама собой поворачивала вслед за драконом. Но посох поглотил и её, причём на этот раз стал ощутимо горячим.
— Давай Призыв, — решился я. — Если не пробьёт — улетаем. Обидно, конечно, но я не собираюсь губить тебя в первой же миссии.
Ярна не ответила, но я почувствовал, как она начала концентрировать энергию — похоже, что для каста этого заклинания требовалось время. И правда, на своём двоящемся интерфейсе я заметил, как пропала единственная ячейка седьмого уровня, а внизу пошёл обратный отсчёт.
Теперь драконица заходила в атаку гораздо медленнее, я даже успел выпустить две молнии. И этой заминкой тут же воспользовались эльфы — стрел в воздухе стало ещё больше. Маги перестали швыряться в нас заклинаниями и переключились на солдат — я видел, как ряды гвардейцев на стенах то и дело вспыхивали от наложенной магии. Точность их стрельбы возросла, и некоторые болты начали светиться разными оттенками. Шкала жизни Ярны опустела уже наполовину и продолжала снижаться, отдельные полоски брони на схеме замигали красным.
А вот от прочности купола за всё это время мы отняли всего чуть больше трети, и я уже хотел было командовать драконице отступление, видя тщетность наших усилий, но тут Ярна вновь развернулась к дворцу, и я обратил внимание, что в этот раз она поднялась необычайно высоко. Раскинув крылья и застыв на мгновение на месте, она широко раскрыла пасть, и из неё вырвался леденящий душу рык. Тонкий и в то же время гневный, он чем-то походил на звериный вой, грозящий местью клич или даже на страшную короткую песню без слов.
Далеко впереди, у другой стороны дворца, раздался громкий треск, будто где-то в воздухе рвалась плотная ткань. В ту же секунду в небе разверзлась тонкая чёрная брешь. Паутиной от неё побежали трещины, а в центре нечто стало прорываться наружу. Зафонило негативной энергией так, что даже с нашей позиции я прекрасно её почувствовал. На тех, кто был в замке, это тоже оказало влияние, и солдаты перестали нас выцеливать, обратившись к новой угрозе. И, похоже, по нервам им вдарило здорово: я увидел, как несколько гвардейцев побросали арбалеты и бросились к лестницам у башенок, ведущим вглубь замка.
Из разрыва в небе выбрался громадный чёрный дракон, полностью состоящий из энергии. Мне показалось, что размерами он даже превосходил Ярну. Перепонки на его крыльях были изорваны и висели лохмотьями, да и в целом он имел такой вид, будто только что вылез из могилы. Раззявив пасть, полную обломанных зубов, дракон издал сверлящий вопль на уровне инфразвука и спикировал на дворец. Это был даже не полёт. Дракон нёсся так, что стал похожим на смазанную кляксу, и на всей скорости обрушился на барьер. От удара стала отчётливо видна полусфера купола, синяя полоска которого опустошалась на глазах и буквально за считанные секунды исчезла вовсе. Раздался хрустальный звон, и вся налипшая на купол негативная энергия опала вниз, заливая стены дворца. Я успел заметить, как тёмная волна сорвала с одного из солдат броню и плоть, и прежде чем он скрылся в бурлящей тьме, я увидел его оголившийся скелет. А вот башенки окутались магическими сферами, не пропустившими поток энергии внутрь.
Тем временем Ярна уже стремительно пикировала вниз, и теперь для её дыхания не было преграды. Я успел бросить с посоха огненный шар, и он проломил почти растаявшую сферу на одной из башенок. Во все стороны полетели камни и объятые пламенем лучники. Файербол Ярны прилетел следом — она метила ниже, — и взрыв разнёс стену, круша до основания уже повреждённую башню. В пелене огня мелькнул силуэт мага, окружённого персональной сферой защиты, плавно парящего вниз. Арбалетчики растерялись, и большинство их болтов пролетело далеко от нас. А вот эльфы сохраняли самообладание, и с оставшихся целыми башенок в нас полетели тучи стрел. Причём светлым было явно плевать на своих солдат: я видел, как то тут, то там со стен падают гвардейцы, прошитые стрелами своих хозяев. Но и нам досталось.
— Взрывчатка! — крикнул я Ярне, указав взглядом на ближайший из двух светящихся тайников.
Драконица изогнулась в воздухе, меняя направление полёта, и выпустила струю дыхания по пагоде. Я, по примеру Ярны, метнул файербол в стену ближайшей башни и проделал в ней брешь, вот только мои огненные шары были явно слабее — башня осталась цела. Но хотя бы стрелять с неё перестали: судя по высыпавшим на стену фигуркам, эльфы решили спуститься.
Похоже, с одного выдоха кислота не достигла своей цели, светящийся в дополненной реальности тайник был расположен достаточно глубоко внутри здания, и Ярна описала в воздухе дугу, повторно заходя к тому же месту. Стреляли только с двух башен, в одну из них я швырнул файербол. Остальные эльфы смешались с гвардейцами и стреляли со стен, что значительно понизило кучность, и мы добрались до дворца с гораздо меньшим уроном. Правда, от полоски жизни драконицы оставалось чуть больше трети…
В этот раз Ярна выпустила свою кислотную струю прямо в покорёженную дыру в стенах пагоды, которую уже проделала раньше. И пока стены дворца приближалась перед моим взором, я с тревогой заметил странные отголоски собирающейся в глубине строения энергии. Она была очень схожа с той, которая составляла расколотый нами невидимый защитный купол! В голове заметались панические мысли, но тут кислота достигла наконец тайника с взрывчаткой. Эффект превзошёл все мои ожидания: огромная часть пагоды раскололась, и эти осколки выстрелили вправо, снеся две башни и большой кусок стены. Левую сторону пагоды подбросило чуть вверх, и всё оставшееся здание дворца начало заваливаться влево. Прямо перед нами вырос уже знакомый клубок жидкого огня, в который мы чуть не влетели: в самый последний момент Ярна круто взмыла вверх и развернулась, переворачиваясь вдоль своей оси, чтобы вновь принять обычное положение.
Разваливаясь на части, но сохраняя своё былое величие, накренившийся дворец обрушился на левую сторону, превращая всё вокруг в руины. С едва слышным хлопком огненный клубок лопнул, и останки дворца поглотило пламя. Справа ещё оставались целые фрагменты стены, и драконица устремилась туда, заливая их своим дыханием. Ошарашенные солдаты даже не пытались стрелять. Я отпустил посох и сунул руку на место, восстанавливая целостность слияния, вот только головная боль от этого не прошла.
— Всё, полетели отсюда, — отдал я приказ уставшим голосом. — Мы выполнили задачу.
Но Ярна нарезала ещё круг над пылающими останками дворца, издав на прощание торжествующий рёв, а потом полетела прочь, тяжело маша крыльями. На фоне рассветного, но всё ещё тёмного неба, огромный пожар на месте погибшего города выглядел завораживающе.
— Давай к морю, ты наверняка похожа на ежа… негоже так возвращаться к богине. Да и подлечу тебя, как смогу…
Я чувствовал, что драконица слишком устала, чтобы отвечать, она просто отвернула вправо, к морю. Меня же окутало тёплом и в голове прозвучали фанфары, перед глазами выскочила куча окошек, а поверх всех их светилось: «Внимание! Получено достижение: Неназываемый — Разрушитель городов. Собственными силами и при помощи вассалов, вы уничтожили город — центр провинции. Слухи о всаднике на чёрном драконе расходятся по Оминарису, наполняя сердца врагов ужасом и даря надежду союзникам. Вы сделали первый шаг на пути к легенде, из забытья вновь всплывают сказания о Неназываемом — человеке, бросающем вызов богам. Впредь, если вы стоите во главе штурма любого поселения, все ваши союзники получают бонус к морали, а приверженцы тёмного пантеона обретают иммунитет к ментальному воздействию на всё время штурма. Если защитники видят вас во главе нападающих, то получают штраф к морали в зависимости от статуса, вплоть до возможности сбежать или сдаться».
«Потом, всё потом…» — подумал я и смахнул все окна не читая. Ярна уже тяжело спускалась к пляжу.
Драконица неуклюже приземлилась, я медленно вынул руки и осмотрел их. На месте, где в руки заходили шипы, остались аккуратные шрамы, ни капельки крови, только голова раскалывается… Кости убрались обратно в шею, освобождая мои ноги. Я подхватил посох, прочитал Падение пёрышком и спрыгнул. Да… Ярна действительно походила на дикобраза, до такой степени она была утыкана стрелами. Вполне себе красная кровь сочилась из-под множества расколотых чешуек. Это сколько же времени придётся потратить, чтобы все их выковырять? — ужаснулся я, приземляясь на песок.
Однако Ярна быстро разрешила эту проблему: тело монстра исчезло во вспышке метаморфозы, и на песок обрушился град потерявших опору древков. Обратилась драконица обнажённой девушкой, всё её тело покрывали порезы, из которых тут же потекла кровь.
— Прости, мастер, — без сил прошептала Ярна и упала на одно колено. — Так проще всего…
Я уже подскочил к ней и не дал упасть полностью, её лицо уткнулось мне в грудь.
— Ничего, ничего, — повторял я, поглаживая её по спине, не забывая при этом закрывать кровоточащие раны. — Сейчас я тебя подлатаю, будешь как новая…
Так мы и сидели: она молча сопела мне в грудь, а я нежно разглаживал её раны, как только у меня откатывалась способность. Когда солнце уже начало припекать, Ярна пришла в себя и поднялась на ноги. Я же остался стоять на коленях, вытянув руку и затворив ещё пару ран, до которых не смог до этого дотянуться.
Наконец девушка мягко оттолкнула мою руку.
— Достаточно, я уже могу лететь, — с этими словами она повернулась и пошла к морю — купаться.
А вот я настолько вымотался, что хотелось просто лечь и ни о чём не думать. Головная боль не ушла, правда, стала меньше, превратившись в неприятную пульсацию в висках. Я начал было медленно опускаться на песок, поглядывая на плещущуюся в воде девушку, как что-то вдруг упёрлось мне в спину. Неуклюже пошарив руками, я нащупал какую-то палку, торчащую между лопатками, и с трудом выдернул её. Поднеся палку к глазам, я с изумлением обнаружил, что это стрела с мокрым от крови наконечником. Как ни странно, никакой боли ни в то время, когда она сидела у меня в спине, ни во время извлечения, я не почувствовал. Но удивляться уже не было сил. «Ба, я и так весь вымазан в крови, — беспечно подумал я, — чуть больше, чуть меньше — какая разница?» Отбросив стрелу в сторону, я с блаженством растянулся на песке.
Из состояния полудрёмы меня вывела Ярна, стряхнув мне в лицо брызги со своих рук. От её предложения искупаться я категорически отказался. Хотелось вот так вот просто лежать и рассматривать небо, а ещё лучше ладную фигурку склонившейся надо мной девушки на фоне белых облаков… Мои слова почему-то напугали Ярну. Она заторопилась, поднимая меня на ноги и прося немедленно забираться в седло. Потом она отбежала в сторону и обратилась в дракона. «Я же говорил, будешь как новая», — подумал я про себя и рассмеялся, карабкаясь по чешуйкам и не обращая никакого внимания на порезы на ладонях, которые получал из-за того, что меня порядком шатало.
Забравшись в пассажирское седло, я уже привычно подождал, пока над ногами сомкнутся кости, просунул под них посох, и мы взлетели, взяв курс на Хаги. Судя по всему, путь моя драконица выбрала прямой, ибо вдоль моря мы не полетели. Это почему-то сильно меня развеселило, и я от души расхохотался, откинувшись на спинку и расслабившись.

Глава 32

Весь полёт прошёл для меня в каком-то ступоре: от усталости даже спать не было сил, я лишь оторопело наблюдал за проносящимися внизу джунглями, ни к чему не присматриваясь и ни о чём не думая. Открывать системное окно не хотелось, просматривать свёрнутые окошки сообщений тем более. Немного пришёл в себя я лишь когда Ярна уже снижалась к портальной площади Хаги.
Смеркалось рано, судя по таймеру, ещё не было и семи часов вечера, а площадь уже погрузилась в тень от окружающих зданий. Нас ждали: на площади было многолюдно, и я чувствовал среди толпы присутствие Змер.
Драконица приземлилась, заставив собравшихся отпрянуть от ветра её крыльев. Я выбрался из седла, прочитал заклинание и стал плавно парить к земле. Я ещё был в воздухе, когда Ярна обратилась в человека. Богиня вышла нам навстречу.
— Поздравляю, — Змер выглядела довольной, хотя особой теплоты в её голосе я не услышал. — Вы справились. Отлично сработано!
Толпа разразилась торжествующими криками. С первого же взгляда я увидел среди собравшихся Яозу. Одноглазый разительно выделялся на фоне достаточно низкорослого окружения. Поймав мой взгляд, он улыбнулся и помахал мне рукой. Рядом с ним находился Гильт, который в этот момент тоже начал приближаться.
Ярна вышла вперёд и тихим, обеспокоенным голосом обратилась к богине:
— Мастер сражался, вынув одну руку из седла, сохраняя при этом слияние. Он не сошёл с ума, но его поведение… — драконица осеклась, бросив на меня испуганный взгляд.
— Ты продолжаешь удивлять, мальчик, — Змер устремила на драконицу пристальный взгляд, подошла ближе, вытянула руку и прикоснулась к нагруднику её доспехов. Ярну озарило розоватое сияние, и её полоска жизни моментально заполнилась. — Я опасалась, что ты не сможешь проглотить приготовленный для тебя кусок, но такое безрассудство…
Богиня поманила меня к себе, и я, тяжело опершись на посох, преклонил пред нею голову.
— Да в порядке я, в порядке. Просто устал, — при этом у меня вырвался какой-то дурацкий смешок.
Змер положила свою ладонь мне на лоб и несколько минут смотрела будто бы мимо, затем в её глазах промелькнула на мгновение весёлая хитринка, но лицо всё так же сохраняло невозмутимое выражение. Пульсация в висках утихла, мигрень окончательно выветрилась из головы.
— Твоё беспокойство напрасно, — богиня повернулась к Ярне, и в её тоне впервые проскользнули тёплые нотки. Почему-то ей пришлась по душе такая забота моей подданной. — Безымянный особенный человек: любой другой на его месте спалил бы себе мозги, но он продержался, всего лишь заработав мигрень. А его истерическая весёлость… Ты — дракон, и уже давно достигла предела развития в материальном плане, поэтому не обращаешь внимания на течение духовных энергий. А ведь вы уничтожили целый город, представляешь, сколько осколков душ пронеслось сквозь него в столь короткий период времени? Под таким напором очень многие люди ломаются, становятся маниакально жестокими, склонными к быстрым переменам настроения и эмоциональным срывам, некоторых заносит на вершины честолюбия, и они начинают считать себя чуть ли не равными богам… А тут просто состояние, похожее на лёгкое опьянение. Он прав: выспится и вернётся в норму.
Ярна посмотрела на меня с непонятным уважением и виновато улыбнулась. Подошёл Гильт, и я без слов протянул ему руку. Дварф схватил меня за предплечье, приветствуя, а другой рукой похлопал по плечу. Наверняка он чувствовал мою усталость, поэтому мы обошлись без разговоров.
— Неназываемый выполнил своё обещание, — громко провозгласила Змер, повернувшись к толпе. — Верхушка дома Синь уничтожена, уже завтра наши войска, вместе с союзниками, выступят, чтобы довершить разгром. Завтра же я верну беженцев домой, и мы поможем им в тушении пожаров и восстановлении города. После жители Сианя сами выберут себе новое правительство и на землях Синь не будет больше рабства. Сейчас же нашему герою нужен отдых, не забывайте, что у него ещё множество дел… Все желающие смогут попрощаться с ним завтра, когда он будет уходить.
Богиня повернулась к нам и указала жестом на одно из зданий. Мы зашагали в том направлении под восторженные приветствия толпы. Змер вдруг ухватила меня за руку, вынуждая немного отстать от идущих впереди товарищей.
— Ты поступил правильно, — шепнула мне она. — Но всё равно здорово сглупил: ты же можешь видеть энергетические потоки, иначе бы у тебя не получилось провернуть такой трюк. Тебе следовало выделить каналы слияния и укрепить их, тогда даже через одну руку оно получилось бы у тебя полноценным. Схема контакта боевого седла была разработана для обычных всадников, не обладающих способностью к манипуляции энергией, оттого-то столько условностей для создания прочного слияния. В действительности же его можно достигнуть, даже просто прикоснувшись к своему дракону. Поразмысли об этом.
Меня поразило, что я сам до этого не додумался. После слов богини все нужные манипуляции будто вспыхнули у меня перед глазами, всё показалось предельно ясным и простым. Не будь я таким усталым, наверняка залился бы краской со стыда от своей недогадливости. Не зная, что сказать, я просто кивнул в ответ. Змер понимающе улыбнулась, в её глазах лучилось лукавство.
Мы зашли в дом, и к нам тут же подбежало множество людей. Две девушки сопроводили Ярну к лестницам, ведущим наверх, а меня обступили никак не менее четырёх. Они сразу же принялись избавлять меня от грязной одежды. Я позволил снять с себя накидку, предварительно взяв в руку гримуар, посох передал стоявшему рядом Гильту. Дварф, кстати, выглядел вполне опрятным, даже его кираса, кажется, была хорошенько отполирована. Видимо, он уже прошёл через подобную процедуру.
Ничуть не смущаясь, меня раздели до нижнего белья. Я натянул просторные мягкие штаны, которые мне предложили, и свободную рубаху с широким разрезом. Каждую деталь снаряжения тут же уносил прочь один из помощников, и на его место с готовностью заступал другой. На ноги мне выдали нечто похожее на сандалии, в замену поясу дали новый, на который пристегнули обтёртую до чистоты прямо там поясную сумку. Всё остальное забрали для чистки.
— Завтра получишь всё обратно, — подтвердила мои предположения Змер. — Гильт отведёт тебя в баню. На втором этаже приготовлена комната. Отдыхай, выспись как следует, утром я активирую для тебя портал.
Богиня махнула на прощание рукой и покинула зал. Теперь здесь оставался лишь один помощник, который с поклоном протягивал мне накидку. Она оказалась очень лёгкой, похожей на плащ с капюшоном, и была сделана из какой-то странной материи. Чёрного матового цвета, снаружи она была очень гладкой, я бы даже сказал — скользкой, но при этом не блестела. Изнанка казалась бархатной на ощупь, в области груди на левом отвороте я обнаружил карман, идеально подходящий для гримуара, причём даже с такой тяжёлой книгой внутри я не ощущал дисбаланса: нигде не топорщилось и не перетягивало в сторону, я практически даже не чувствовал веса на своих плечах. Чудесный подарок!
— Тебе идёт, — сказал Гильт, вторя моим собственным впечатлениям. Человек, вручивший мне накидку, уже убежал, не дожидаясь слов благодарности.
Я присмотрелся к рукаву, чтобы определить характеристики этого предмета одежды, явно бывшего магическим, и перед глазами выскочило: «Плащ Неназываемого, накидка, уникальный артефакт, магическая масштабируемая, персональная привязка, текущие характеристики: сопротивление +4, харизма +3,+3 натуральной брони, +5 к скрытности в темноте, позволяет владельцу становиться невидимым в тени, если он не двигается более 5 секунд; может скрывать в себе одно любое магическое оружие». Было от чего ошалеть… Масштабируемая означало, что по мере роста уровня владельца, росли и характеристики артефакта. Персональная привязка — что в случае смерти эта деталь экипировки всегда оставалась с владельцем и её было невозможно снять. Амулет натуральной брони с бонусом накидки не стэкался, так что я снял его и убрал в сумку, памятуя о том, что у Гильта уже есть бóльший бонус просто благодаря его статусу зомби. А вот скрывать оружие… давай попробую.
Я попросил у Гильта посох и прислонил его к поле накидки. Посох будто бы втянулся в ткань, весь процесс занял от силы пару секунд. Мысленно пожелав взять в руки посох, я добился его появления, которое произошло с такой же молниеносной скоростью. В описании говорилось, что спрятать в накидке оружие и снова взять его является стандартным действием, чтобы это ни значило. По крайней мере, теперь я знал, что такое действие занимало лишь пару секунд. Очень удобно.
Вновь скрыв посох, я последовал за Гильтом, который вывел меня во внутренний двор, где размещался неправильной формы бассейн, похожий на небольшое озерцо, обрамлённое гладкими камнями. За ним имелось невысокое деревянное сооружение, оказавшееся баней. Гильт остался в предбаннике — раздевшись, я передал ему одежду, а сам зашёл в уже натопленную парилку. Воду из ковшика на печь бросала невысокая черноволосая девушка, обёрнутая в полосу белой ткани, завязанной сбоку на талии объёмным узлом.
Ничуть не смущаясь моей наготы и не обращая никакого внимания на чёрную паутину капилляров под моей бледной кожей, она поклонилась и, подскочив ко мне с кубиком терпко пахнущего травами мыла, начала с усердием меня намыливать. Потом она указала на неприметную табуретку и, едва я уселся, окатила меня тёплой водой из деревянной кадки, после чего принялась обтирать чем-то похожим на пучок травы. Трава была мягкой и мылистой, но всё равно здорово схватывала грязь с кожи… или тут дело было в мастерстве девушки?
Ещё раз окатив меня водой из кадки в завершение мойки, она обтёрла меня влажными тряпками и встала передо мной на колени, склонив голову в знак выполненной работы. От жары и весьма приятного процесса я изрядно разомлел и почти задремал, а потому не сразу понял, что процедура закончена. Но, догадавшись, встал и тут же едва не повалился на пол, ибо меня здорово шатнуло в сторону. Девушка мгновенно вскочила, будто пружина, и с недюжинной ловкостью ввинтилась мне под руку, обхватила за талию и помогла выйти. Несмотря на свой невеликий рост, девушка оказалась очень крепкой — хоть я и не хотел, мне пришлось на неё опереться, и она не подалась ни на миллиметр, с лёгкостью удерживая мой вес на себе.
В предбаннике меня перехватил Гильт, а девушка вернулась обратно — очевидно, ей предстояло ещё навести порядок в парилке. Дварф обернул меня полотенцем и вывел во двор, где мне почти сразу мне сделалось лучше: сонливость прошла, и тело словно бы налилось силой. Гильт показал мне ступени, по которым можно было спуститься в бассейн, а сам сел рядом, держа полотенце и мою одежду.
Для беседы нам не требовалось произносить слова — вполне хватало мысленного общения. Оказалось, дварф чувствовал отголоски моих эмоций и даже смутно видел некоторые моменты, но всё же целостной картины у него не было, и, пользуясь случаем, он хотел узнать подробности. Мысленная речь не вызывала у меня усталости, так что я пересказал другу свой боевой вылет. Гильт временами задавал уточняющие вопросы, и я прекрасно чувствовал его искренний интерес и переживания и с удивлением осознал под конец разговора, что даже в некотором роде отдохнул. Напряжение, сковывающее разум, о котором я и не подозревал, ушло, и даже дышать стало как-то проще.
Однако, едва только меня отпустила мысленная зажатость, как тут же лавиной накатила сонливость, глаза начали слипаться, и я попросил Гильта помочь мне выбраться из бассейна и довести до комнаты. Пока шёл, смог держать себя в руках и бороться с так и норовящими закрыться глазами и, в принципе, мог бы обойтись без помощи, вот только надёжное плечо дварфа придавало уверенности — а то вдруг внезапно вырублюсь, что-то действительно я как-то странно себя чувствую…
На втором этаже, пока Гильт отодвигал в сторону створку местной двери — тут они двигались по направляющим, а не висели на петлях, — я увидел выглянувшую из соседней комнаты Ярну. Девушка была одета в юкату — почему-то я знал, как называется такой покрой платья, — и я узнал её лишь по характерным рогам, выступающим среди волос. Убедившись, что я в порядке, она скрылась в комнате, оставив меня гадать, она ли это была, или мне это уже снится. Впрочем, буквально через мгновение я уже падал в низкую кровать, чтобы тут же отрубиться.
Спал я без сновидений и проснулся внезапно, будто переключили рубильник. Судя по таймеру, было раннее утро, за окном уже занимался рассвет. Гильт лежал на соседней кровати и никак не показал, что знает о моём пробуждении. Хорошо, надо использовать это время с пользой и разгрести ворох свёрнутых окон. Посмотрим…
' Поздравления! Вы достигли одиннадцатого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, получены новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы
повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Поднять высшую нежить 1, доступ к четвёртому уровню заклинаний, а также одну новую ячейку заклинаний четвёртого уровня. Ваш фамильяр усилится. П
о умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет
'.
Тут вроде особо ничего не меняется, соглашаюсь. Поднять высшую нежить оказалось способностью, схожей с магией поднятия живых мертвецов, вот только тут указывалось, что можно было поднять мёртвое существо до 3-го класса сложности и наделить его разумом, ну или вернуть прежний рассудок, если оно обладало таковым при жизни. Способность позволяла контролировать таким образом только одну высшую нежить, но взамен сколь угодно долго, причём такому своеобразному офицеру можно передавать в подчинение других поднятых мною мертвецов. Полезно… что дальше?
' Поздравления! Вы достигли двенадцатого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, вы получаете свободное очко способностей и параметров, а также новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы
повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Взгляд из-за завесы, способность Трансцендентная форма увеличивает свой бонус на +2. П
о умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет
'.
То, что я получил больше одного уровня за уничтожение города, меня не удивило. Подтверждаю и читаю пояснения к новой способности. Оказалось, это нечто вроде темнозрения, вот только теперь я мог постоянно видеть жизненную энергию окружающих, причём указывалось, что никакое заклинание не могло скрыть её от моего взгляда. Интересно, как это работает? Защита возросла на единичку, так же как и базовая атака со спасброском воли. А вот новых ячеек заклинаний не прибавилось. Досадно…
' Поздравления! Вы достигли тринадцатого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, получены новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы
повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите дополнительное очко способности для особых способностей некроманта, сопротивление урону Безжизненного тела возрастает до 4-х, доступ к пятому уровню заклинаний, а также одну новую ячейку заклинаний первого, второго, четвёртого и пятого уровней. Ваш фамильяр усилится. П
о умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет
'.
Ничего себе! Три уровня! Конечно же «Да»! Так, спасброски стойкости и реакции подросли на единицу, базовая атака не изменилась. Дополнительных очка уже три… но это потом, главное не забыть… СУ 4 — это очень здорово, пятый уровень магии и куча ячеек… ай, хорошо! Что там ещё?
' Поздравления! Вы достигли четырнадцатого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, получены новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы
повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Потустороннее тело, а также одну новую ячейку заклинаний первого и пятого уровней. П
о умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет
'.
Серьёзно? Четыре уровня — это уже слишком… что-то я начинаю беспокоиться. Базовая атака выросла и, похоже, у меня появилась третья атака за раунд. Единичка в спасброске воли, две новые ячейки… А что за Потустороннее тело? Получалось, что после каста любого заклинания некромантии я становился невосприимчивым к урону параметров, к высасыванию параметров, энергии и уровней на количество раундов, равных уровню некромастера + модификатору интеллекта. С перечисленными типами урона я ещё не сталкивался, но любой иммунитет — это очень полезная штука. Дальше…
' Поздравления! Вы достигли пятнадцатого уровня, ваши ОЗ восстановлены, все действующие негативные эффекты нейтрализованы. Ваши очки здоровья увеличены, вы получаете свободное очко способностей, а также новые очки навыков, которые вы можете распределить из окна статистики персонажа.
Вы получили достаточно опыта, чтобы
повысить уровень некромастера. В случае повышения уровня вы получите способность Усиленные миньоны +2. доступ к шестому уровню заклинаний, а также одну новую ячейку заклинаний второго, третьего, четвёртого и шестого уровня. Ваш фамильяр усилится и получит сопротивление к магии. П
о умолчанию и в случае отказа, уровень засчитывается как нейтральный. Вы хотите повысить уровень некромастера? Да/Нет
'.
Вчера я бы расхохотался, а сейчас меня едва не пробрала дрожь… Сколько же людей я угробил? В описании способности Усиленные миньоны указывалось, что канализируемая мной мистическая энергия изменилась и теперь все поднятые или созданные мной миньоны обретали бонусом искажения +1 к Силе и Ловкости, за каждые пять полных уровней некромастера. То есть сейчас моя нежить получала +2 к этим своим параметрам.
С затаённым страхом я закрыл и это окно, ожидая уведомления об ещё одном уровне. Но теперь появилось сообщение о выполненном задании по «Решению проблемы с домом Синь». Пять тысяч опыта за эту миссию меркли по сравнению с более чем пятьюдесятью тысячами, разделяющими десятый уровень персонажа от пятнадцатого. Открыв системное окно, я буквально потерялся в сообщениях о получении опыта от гибели разумных в городе, причём некоторые всё ещё продолжали поступать. Я пролистал с десяток страниц, поняв только, что за обычного жителя до 10-го уровня падало 10 очков опыта, таких было большинство. Жертвы от 10-го до 15-го давали 50 очков. Выше 15-го — 100.
Моё жгучее желание выяснить точное количество погибших, похоже, заставило появиться перед моими глазами окошко: «Вы желаете видеть полную статистику о получении опыта за последнее задание? Да/Нет». Конечно!
8 157 разумных до 10 уровня по 10 хр — 81570 хр
759 существ выше 10 уровня по 50 хр — 37950 хр
22 существа выше 15 уровня по 100 хр — 2 200 хр
4 игрока по 500 хр — 2000 хр
Итого 123 720
Внимание! Половина полученного опыта уходит вашему бессмертному миньону.
Вами получено 61 860 очков опыта
Почти девять тысяч… — подумал я, рассматривая таблицу. А если бы у меня не было Гильта? Теперь некоторые странности своего самочувствия, которые я объяснял усталостью, становились понятными. Как и слова богини… Я попытался заглянуть вглубь себя, осознать свои чувства. Вина, раскаяние, хоть что-то? Но в душе царило равнодушие, даже безразличие к эти колоссальным числам, за каждым из которых стояла чья-то оборванная жизнь. Я смог нащупать лишь лёгкое сожаление о бессмысленно сгинувших людях, в других обстоятельствах способных на множество свершений. Может быть, это из-за того, что они стояли на стороне врага? Или я уже давно готовил себя к возможным жертвам этой нашей войны?
От размышлений меня отвлекло новое возникшее перед глазами окошко: «Благодаря благословению Мора ваш бессмертный миньон набрал достаточно опыта для того, чтобы эволюционировать. Вы можете поменять изначальный субтип нежити вашего миньона (зомби) на более продвинутый. В данный момент для выбора доступно два субтипа: гуль и флинтаск. В случае отказа, провести эволюцию будет предложено после следующего подъёма уровня, при этом могут быть разблокированы дополнительные варианты. В случае согласия, убедитесь в готовности вашего миньона, процесс эволюции может быть весьма болезненным. Вы хотите эволюционировать своего бессмертного миньона? Да/Нет».
Гильт, видимо, что-то почувствовал, так как сел на кровати и уставился на меня. Вздохнув, я тоже стал подниматься. А ведь ещё нужно было разобраться с заклинаниями, очки раскидать…

Глава 33

— Ты не чувствовал себя странно, пока меня не было? — спросил я Гильта.
— Что-то вроде резкого прилива сил, — вздохнув, ответил дварф. — Будто бочонок подгорного крепкого на спор выхлебал… Потом по узам понял, что мне досталась часть тех душ, которые ты отправил к праотцам. А вот сейчас снова как накатило, всё тело словно горит. Что это за эволюция, про которую ты сейчас думаешь?
Я объяснил, как затрагивает его мой резкий скачок в развитии.
— Благословение мёртвого бога, значит… — Гильт почесал в затылке, а потом хлопнул себе по коленкам, встряхиваясь. — И какие есть варианты?
Я рассказал, не забыв упомянуть о вероятной болезненности процесса трансформации.
— Гули — это такие твари, пожиратели плоти, — задумался дварф. — Говорят, они порой появляются на заброшенных кладбищах или если плохо похоронили какого-нибудь обжору. Ещё ходят слухи, что вампиры умеют превращать своих слуг в нечто подобное. Гули гораздо сильнее обычных мертвяков, их когти и зубы испускают яд, способный парализовать жертву. Зато они уязвимей к урону из-за своей более «живой» плоти. Наверняка в таком теле я смогу лучше чувствовать вкусы, да и парализовать врага — весьма полезная способность… Вот только гули выделяются своим отвратительным внешним видом, а становиться уродцем что-то не очень хочется…
— Ну ты же не превратился в урода, став зомби, — аргументировал я. — Скорее всего, твоё тело поменяется в соответствии с новым субтипом нежити, а внешне ты не сильно изменишься.
— Может и так, — хмыкнул Гильт. — Ну а флинтаск — это совсем редкий монстр… До меня доходили про него кое-какие слухи. Говорят, некоторые умершие под завалом или свалившиеся в расщелину могут вернуться в виде этой нежити. Из их тел будут торчать острые камни, которые как защищают вроде шипов, так и служат этой твари оружием. Ещё этот монстр способен устраивать вокруг себя землетрясение. Вот только, говорят, его мёртвая плоть чудовищно воняет… Если бы не эта деталь, я бы несомненно предпочёл его гулю.
— Можно отказаться и подождать, пока появится больше вариантов, — предложил я.
Гильт крепко задумался и несколько минут молчал. Я ощущал его мысли, но не лез с советами и не торопил.
— Нет, всё-таки негоже обижать твоего покровителя, — наконец сказал он. — Да и с этой эвалюпцией от меня будет больше пользы. А неприятные черты… потерплю, ничего со мной не станется!
— Я думаю, вместе мы справимся с этим, — подбодрил я товарища. — Попытаемся как-нибудь переиграть, если будет уж совсем невмоготу… Так кого ты выбираешь?
— Давай флинтаска, — обречённо выдохнул Гильт. — Всё-таки камень мне ближе, да и монстр это редкий, авось удастся удивить недругов…
— Одежду сними на всякий случай, — попросил я, и дварф, опять вздохнув, принялся раздеваться.
А я вернулся к окошку, подождал, пока Гильт кивнёт — мол, я готов, — и нажал на «Да».
Дварф встал посреди комнаты, и как только окно с подтверждением растаяло, его окутал вихрь негативной энергии. Причём вырывался этот смерч откуда-то изнутри его тела. Взбесившиеся потоки были призрачными и вертелись с такой быстротой, что я едва мог за ними уследить. Мышцы Гильта надулись, он стоял, будто бодибилдер на подиуме (какое странное сравнение внезапно возникло у меня в голове). Казалось, он стал чуть выше и ещё шире… однако такое относительно спокойное состояние быстро прекратилось — словно штыки, изнутри его тела наружу стали пробиваться широкие и острые каменные лезвия. Я чувствовал, что каждый такой удар отдаётся в теле моего товарища чудовищной болью. Даже её отголоски, приходящие по узам, были болезненны для меня, а уж дварфу наверняка приходилось совсем тяжко. Однако Гильт терпел и лишь сдавленно крякал при каждом появлении нового острия. Вскоре он уже походил на ежа: шипы торчали из всех конечностей, из плеч, из спины и груди… лишь голова оставалась свободной — там, как диадема, из кожи вылез гребень, очевидно служащий для защиты черепа. Видимо, это была последняя деталь трансформации, и поток энергий затих.
— Ну как я тебе? Красавец? — хрипло поинтересовался у меня Гильт.
Я чувствовал его сарказм и понимал, что благодаря узам он прекрасно знает, как выглядит, поэтому ничего не ответил. К тому же я поймал себя на мысли, что оцениваю все эти торчащие из его тела камни исключительно с точки зрения тактической целесообразности, без какого-либо пренебрежения или же отвращения.
Гильт закряхтел, и все вылезшие наружу фрагменты стали медленно втягиваться обратно в его тело. Как только шип исчезал, порванная кожа схлопывалась, издавая сосущий звук, и вроде бы даже зарастала. По крайней мере, шрамов или каких-нибудь других остаточных следов я не заметил. Этот процесс проходил менее болезненно, но неприятные ощущения всё равно оставались. Убрав каменную корону с головы, дварф устало плюхнулся на кровать.
— Ну вот, а ты боялся! — улыбнулся я ему. — И запаха вроде никакого нет…
— Слава Отцу! — с облегчением выдохнул Гильт. — Ну и Морану от меня низкий поклон… А вот вонь… я чувствую, что могу её вызвать по своему желанию, как эти шипы. А ещё появилось понимание, как надо по земле шандарахнуть, чтобы волна пошла… Чуднó!
— Главное, что ты в порядке и можешь всё это контролировать, — успокоил я товарища. — Мне нужно с новыми заклинаниями разобраться, а ты пока отдохни.
— Отдохнёшь тут… — проворчал Гильт, но возражать не стал и послушно растянулся на кровати.
Сперва всё-таки навыки, подумал я, доставая гримуар и откладывая его в сторону. Накопилось 51 очко, максимум вырос до 18, минимум, соответственно, до 9. Первым делом, конечно же, колдовство — 5 очков. 8 в концентрацию и убеждение, остаётся 30. 5 в обман и лазание — может, меньше буду резаться, когда лезу на дракона. 3 в медицину, наблюдательность и поиск… подумав, закинул ещё и в применение магических предметов и картографию. Осталось всего 5 очков. Пробежав ещё раз взглядом по списку, хотел добавить 4 в слух, но всё-таки пожадничал и оставил как есть, вроде всё важное поднял.
Взгляд скользнул по параметрам, накопилось аж 4 очка. Силу, что ли, поднять, а то без кольца бонус на единичку падает… И тут меня, точно молния, пронзила догадка: я же собираюсь открывать гримуар после поднятия кучи уровней, помнится, учитель говорил что-то о том, что чем больше интеллект, тем больше заклинаний покажет гримуар… А я, болван, напрочь об этом забыл! Как хорошо, что сперва полез очки раскидывать! Сразу же захотелось закинуть туда все четыре очка, но интуиция настойчиво сдерживала жадность — почему-то мне казалось, что свободные очки мне ещё пригодятся. Так что остановился на двух: 20 (+5). Сразу же посмотрел, что изменилось — добавилась одна дополнительная ячейка 1-го уровня и новая 5-го. Наверняка, если поднять ещё на два, будет новая 6-го… но это-то ладно, всегда успеется, а вот потерять возможность получить новые заклинания… Эх, ещё бы знать, как оно работает, а то открою гримуар и никаких новых заклинаний, — а уж поздно, все свободные очки потратил…
Очков способностей тоже накопилось прилично, причём 3 специальных некроманта… Но тут уже надо думать рассудительно и в спокойной обстановке. И у Ванорза было бы неплохо спросить совета, он в этом хоть как-то разбирается.
Ладно, настал момент обратиться к гримуару. Едва я взял в руки книгу и подумал о том, чтобы её открыть, гримуар заметно потеплел, а перед моими глазами появилось несколько сообщений. Выходило, что мне было доступно для выбора 4 заклинания четвёртого уровня, 4 пятого и 2 шестого. Также имелось уведомление о четырёх заклинаниях третьего уровня, которые я то ли забыл выбрать на предыдущих уровнях, то ли это сработал бонус от повышенного интеллекта. Что ж, давай разбираться.
Третьего уровня я выбрал Улучшенную броню мага, дающую +6 брони на час за уровень мага, то есть почти на день в моём случае, Рассеивать магию, которое, помнится, хотел взять ещё во время своего обучения, и Звуковое копьё — дальнобойное заклинание, наносящее 1к8 урона за уровень, до максимума в 10, со спасброском выносливости на половину урона. Выбор пал именно на них из-за отсутствия требований к материальному компоненту. Оставшимся я взял Кислотное дыхание, просто для того, чтобы сравниться с Ярной. Тут требовалось набрать в рот уксуса, хотя, судя по описанию, годилось и вино, и получившееся в результате выдоха заклинание создавало конус почти на 5 метров с уроном в 1к6 за уровень, тоже до максимума в 10.
По мере выбора заклинаний гримуар перелистывался сам собой, являя мне всё новые появившиеся страницы разного цвета, в зависимости от школы или стихии каждой конкретной магии.
Четвёртого уровня мне понравилось 6 заклинаний из списка, и в результате недолгих раздумий я остановился на Двери через измерения — своеобразном телепорте на короткие расстояния: 120 метров как база, плюс 12 метров за уровень, то есть в моём текущем состоянии можно было прыгнуть примерно на 250 метров. Огромным плюсом было то, что это заклинание являлось чисто вербальным, к тому же с собой можно было перенести одно среднее существо за три полных уровня мага. Вторым я выбрал Улучшенную невидимость — в отличие от обыкновенной, заклинание не требовало материального компонента и не заканчивалось в случае атаки, то есть можно было сражаться, будучи невидимым. Вот только длилось оно раунд за уровень мага вместо минуты невидимости обычной. Третьим — Опутывающий посох. Это занятное заклинание накладывалось прикосновением на посох, и в течение раунда за уровень мага посох приобретал дополнительное свойство — в случае успешной атаки, под действием магии он выпускал лозу, опутывающую жертву с бонусом +8 к захвату. После этого можно было сжимать лозу, нанося небольшой урон и удерживая противника, а можно было оставить жертву опутанной и бить других врагов с тем же эффектом. Под конец я опять не удержался и взял Полёт дракона. Эта магия выращивала тебе драконьи крылья, позволяя летать в течение часа за уровень мага. Причём указывалась даже средняя скорость полёта примерно в 25 км/ч. В качестве компонента требовалась чешуйка дракона, коготь или зуб, ну или обрывок мембраны крыла… думаю, мне будет несложно попросить несколько у Ярны. Воспоминания об ощущениях полёта были ещё столь свежи в моей памяти, что я банально не смог устоять перед искушением. Вкупе с дыханием, я теперь мог составить подруге компанию не как всадник, а как почти полноценный боевой товарищ в воздухе. Жалко, что из-за этого мне пришлось отказаться от заклинания Каменной кожи — отличной защитной магии, но там требовалась алмазная пыль, которой у меня не было, поэтому я решил пока отложить это на будущее… и надо не забыть раздобыть к тому времени алмазов.
Пятого уровня я первым делом выбрал Телепорт. Вот оно, заклинание, которого так не хватало и которое освобождало от привязанности к портальным кругам. Магия эта была чисто вербальная, дальность ограничивалась 150 км за уровень мага и, так же как и в случае Двери через измерения, с собой можно было перенести одно среднее существо за три полных уровня мага. Далее хотелось чего-то боевого, и я выбрал Шаровую молнию — это заклинание позволяло создавать шаровые молнии из расчёта 1к6 урона за уровень мага, до максимума в 15. Причём можно было создать много шариков с 1к6 урона или создавать молнии побольше, вплоть до одной с максимальным уроном. Радиус действия был средним: 30 метров +3 за уровень, и оставались молнии в течение раунда за уровень, не исчезая даже после нанесения урона. Двигать шары можно было так же, как уже знакомые мне огоньки. Компонентом требовался маленький металлический шарик-бусинка из железа или меди для каждой из создаваемых шаровых молний. Также мне понравилось заклинание Ледяной туман, и третьим я выбрал именно его. Материального компонента не требовалось, и на средней дистанции эта магия создавала вязкий туман в форме шара 6-метрового радиуса. Настолько вязкий, что в нём можно было видеть лишь в радиусе полтора метра, а ещё он смягчал падение, если на него свалиться сверху, и передвижение внутри было сильно затруднено. К тому же внутри он был очень холодным, наносил 1к6 урона магическим холодом и тут же замораживал все поверхности, делая их очень скользкими, устоять внутри тумана было непросто. И последним я выбрал Изгнание — заклинание, которое многим наверняка показалось бы бесполезным. Эта магия работала на короткой дистанции и позволяла отправить одно существо, пришедшее из другого плана реальности, обратно. Противостоять заклинанию можно было лишь спасброском воли, причём в случае успеха существо могло быть случайно выдавлено в другой план реальности, отличный от его родного. Я ещё не встречал экстрапланарных существ, не знаю, считаются ли таковыми элементали, но помнил воспоминания богини о демонах… и очень хотелось подстраховаться, не думаю, что тут существует много магов, способных меня такому научить.
Шестого уровня я сразу же выбрал Дезинтегрировать, едва увидел это заклинание в списке. Магия позволяла выпустить на среднюю дистанцию луч, который должен был ударить цель дистанционной атакой на прикосновение. В случае попадания, луч наносил 2к6 урона за уровень мага, до максимума в 40 и, если этот урон снижал ОЗ жертвы до нуля, заклинание полностью её дезинтегрировало, превращая в мелкую пыль. Если жертва проходила спасбросок стойкости, урон снижался до 5к6, сохраняя тот же эффект, в случае обнуления ОЗ в результате этого урона. Компонентами были нужны кусочек магнита и щепотка пыли. А вторым я взял Кислотный шторм — заклинание, создающее на средней дистанции цилиндр с радиусом в 6 метров, внутри которого проливался кислотный дождь, наносящий 1к6 урона за уровень мага, до максимума в 15. Спасбросок реакции снижал урон наполовину, а компонентом требовался пузырёк с кислотой. Возможно, было опрометчиво брать два атакующих заклинания, но я уже устал от чтения списка и решил действовать так же, как поступил, получив доступ к третьему кругу. К тому же в дверь комнаты постучали, просмотр чёрных страниц некромантии придётся отложить на потом. Да и потренироваться с новыми заклинаниями мне просто необходимо.
Я указал Гильту движением головы на дверь, и тот пошёл открывать. Я же убрал гримуар в карман накидки и стал быстро одеваться. За дверью оказалась девушка, которая позвала нас на трапезу. В широкой комнате на втором этаже, куда мы за ней проследовали, нас уже ждали Змер и Ярна. Девушки сидели на подушках прямо на полу за низким столом с яствами. Драконица действительно была одета в юкату, мне не показалось, и выглядела в ней весьма органично. Богиня же по-прежнему была облачена в своё обычное снаряжение приключенца-плута. Мы разместились за столом, сопровождавшая нас девушка вышла и задвинула за собой створку двери.
— Как тебе твой новый плащ? — с улыбкой спросила меня Змер. — Приглянулся? Это моя личная тебе благодарность за помощь.
— Великолепный подарок, — не кривя душой, ответил я и поклонился, — которого я не достоин. Без Ярны я бы не смог выполнить задание.
Драконица вскинулась и хотела было возразить, но богиня заставила её промолчать лёгким движением руки.
— Не прибедняйся, — рассмеялась она, хотя было похоже, что ей понравилась моя скромность. — Это именно ты ведёшь своих товарищей за собой. И вряд ли кто-нибудь другой справился бы с ситуацией, находясь на твоём месте. Братец поступил мудро, не делая из тебя свой аватар.
Я ещё раз склонил перед ней голову, пододвигая к себе глубокую тарелку. Змер кивнула в ответ и сделала жест, мол, давайте, приступайте к еде. Тарелку до краёв наполнял какой-то тёмный суп с варёными овощами и зеленью, прочие ингредиенты я не смог разобрать. Вкус у него был терпким, но приятным. Деревянная ложка для супа больше походила на черпак и показалась немного неудобной, впрочем, похоже, только мне — остальные справлялись с ней без видимых проблем. На второе была жаренная до золотистой корочки рыба, с гарниром из белого отваренного риса. По виду и вкусу я не заметил в нём никаких отличий от знакомого мне земного злака. В отдельной квадратной плошке подали салат из маринованных овощей. Я распознал что-то похожее на рубленую капусту, а ещё какие-то ростки и водоросли. Вкус у маринада был ядрёный и необычный, но салата было так мало, что он отлично сыграл роль приправы к рису. Всем нам положили вполне привычные европейские ложки и вилки, лишь богиня использовала для еды палочки.
Едва мы покончили с едой, в комнату вошли девушки и убрали пустые блюда, а потом быстро принесли пиалы с дымящимся напитком и поставили перед каждым по маленькой плетёной корзинке с хлебом. Напитком оказался зелёный чай, а вытянутые, разрезанные пополам сдобные булочки будто только что вышли из печи. Румяные половинки были густо намазаны аппетитно пахнущим вареньем, по вкусу похожим на сливовое.
— Вещи почистили и уже доставили в вашу комнату, — заговорила богиня, когда девушки вышли. — Портальный круг готов. Желающих попрощаться с вами немало, но, как я понимаю, тебе такие мероприятия не по душе, ведь так?
— Так точно, — благодарно кивнул я. — Мне хотелось бы поскорее вернуться. Как бы ни желал я насладиться вашим гостеприимством, сейчас для него не время. К тому же я получил много новых заклинаний и мне нужно с ними разобраться. Понадобится практика и тренировки… да и насколько я понимаю, у тебя тут тоже куча забот и я буду лишь отвлекать.
— Верно, — Змер лукаво усмехнулась, пригубив чая. — Компонентов подкинуть? Что разучил-то?
Я перечислил только что выбранные заклинания, честно рассказав, что на страницы некромантии даже не успел и взглянуть. Вовремя вспомнив, рассказал и про алмазную пыль.
— Хорошо, — кивнула богиня и поднялась. — Я распоряжусь собрать тебе необходимое.
Махнув нам рукой, она не церемонясь вышла из комнаты. Мои товарищи тоже стали подниматься. Во время нашего разговора они успели опустошить свои корзинки и допить чай, и лишь у меня оставалось ещё несколько булочек. Я чувствовал, что Гильт не прочь доесть вкусную сдобу, но погрозил ему пальцем, достал из поясной сумки кусок ткани, завернул в неё булочки и спрятал в пространственный карман. Ванорз наверняка обрадуется такому подарку.
— Тебе очень идёт, — заметил я Ярне, подходя к дверям. — Попроси, чтобы тебе завернули это платье с собой.
Драконица кивнула и быстро вышла из комнаты. Ба! Неужели она покраснела? Гильт развёл руками в ответ на мой вопросительный взгляд, и мы пошли в нашу комнату переодеваться.

Глава 34

Приведённое в порядок снаряжение уже лежало на моей кровати, и для того, чтобы собраться, нам понадобилось совсем не много времени. В коридоре нас встретила Ярна, облачённая в уже привычный взгляду чёрный латный доспех. Правда, в этот раз я заметил небольшой чёрный рюкзак за её спиной — похоже, драконица всё-таки обзавелась кое-какими вещами.
У самого выхода я едва не столкнулся с парнем, который поклонился и протянул мне весьма увесистый мешок с компонентами. Я поблагодарил его и стал один за другим скармливать ингредиенты своей магической поясной сумке — больше ради того, чтобы иметь представление о подготовленных мне подарках.
Вниз мы спустились втроём. Подождавшие меня товарищи решили держаться чуть позади — видимо, чтобы создать эффектную картинку. Судя по восторженному рёву толпы, ознаменовавшему наше появление, это им удалось.
Богиня ждала нас у открытого выхода на портальную площадь, до отказа заполненную народом. Вооружённые солдаты охраняли проход к портальному кругу и стояли вокруг него, сдерживая напирающих людей древками своих копий. Змер сделала нарочито широкий жест рукой, с улыбкой глядя на меня, — мол, прошу, и когда я поравнялся с ней, пошла рядом, изредка приветствуя публику взмахом руки.
Я шёл медленно, позволив богине быть на шаг впереди, — надеюсь, местные оценят этот знак уважения, — и изо всех сил старался согнать хмурое выражение со своего лица. Несмотря на искреннюю радость и обожание, озарявшие лица собравшихся людей, мне почему-то очень не нравилась эта церемония прощания, напоминающая какое-то постановочное шоу.
В первом ряду за оцеплением я заметил Яозу и приветственно махнул ему рукой. Он расплылся в улыбке и помахал в ответ. Некоторые люди вокруг в изумлении отшатнулись, а потом с радостными криками подступили к нему, хлопая по плечам и спине, поздравляя и выражая восхищение. Я пытался высмотреть в толпе ещё кого-нибудь из знакомых, но людей было много, лица мелькали и как будто сливались в одно, да и помнил я всех вызволенных из застенков весьма слабо.
А вот когда мы были уже на полпути к портальному кругу, мой взгляд зацепился за сосредоточенное лицо одного молодого парня. Уж как-то чересчур внимательно он на меня смотрел, и выражение его лица разительно отличалось от счастливых лиц людей вокруг. Вроде бы ничем не примечательная одежда, ножны на поясе, рюкзак, острые уши… Однако стоило мне присмотреться, как над головой у парня проявилась табличка с алой надписью: «Ли Мон,[Русь],ур.12». Будто почувствовав мой взгляд, парень начал медленно отступать вглубь толпы, не сводя тем не менее своего как будто слегка остекленевшего взгляда с центра площади.
Мы вошли в круг, богиня сделала резкий жест, и шум на площади постепенно стих.
— Наш герой покидает нас, — заговорила она, и её усиленный магией голос разнёсся по всей площади, — и мне очень приятно видеть, что столь многие пришли выразить ему нашу искреннюю благодарность за то, что он явился помочь нам в тяжёлый момент. Из-за неуверенности союзников, из-за нашей собственной слабости наше восстание против тирании новых богов, против навязанного ими рабства провалилось… — Змер говорила эмоционально, с подкупающей искренностью в голосе. — Союзники отвернули, многих из нас схватили, и негодяи уже упивались своей победой, погрязнув в издевательствах и пытках… А уж этому они очень хорошо научились за множество веков своего диктата! Все вы прекрасно об этом знаете… Но Неназываемый не бросил нас. Он внял нашим мольбам, он выслушал просьбу своей богини и пришёл. Пришёл не один. Он привёл с собой свою хейлун, — богиня указала на Ярну, и толпа взорвалась триумфальным криком, — разрушив тем самым пестуемый хозяевами миф об их полном истреблении. Также с ним пришёл его верный друг из подгорного народа, — толпа не менее яростно приветствовала дварфа, и я чувствовал, что Гильту было очень приятно это внимание. — Друг, погибший в схватке с продавшими его в рабство саэлин, но даже и тогда не смирившийся, и восставший, чтобы быть рядом и продолжать сражаться за правое дело!
По толпе снова пронёсся восторженный рёв, люди неистово потрясали поднятыми кулаками, многие вздымали над головой своё оружие, даже стражники в едином порыве воздели свои копья. Гильт поддался эмоциям момента и степенно поднял над головой свой молот, чем вызвал ещё одну волну восторга.
— Неназываемый не устрашился рискнуть своей свободой и лично отправился вызволять заключённых, хотя я, — тут богиня покаянно склонила голову, — предлагала ему напасть во время праздника и запланированной на это время казни наших соратников. Гибель верхушки дома Синь с лихвой окупила бы все возможные жертвы, и я абсолютно уверена, что каждый из вас — и тот, кто находился в застенках, и остававшийся на свободе — готов был бы отдать свою жизнь ради шанса уничтожить мучителей. Я не могла заставить себя рискнуть ещё и Неназываемым…
На площади воцарилась гробовая тишина. Я прямо кожей ощущал сочувствие, струящееся от толпы к богине. Как ни странно, никого не удивило то, что Змер публично раскаивалась, открывая собравшимся страшную правду. Такая откровенность была воспринята как должное, я услышал даже несколько сдавленных женских выкриков — мол, нет, ты не виновата!
— Но он не задумываясь решил сперва выручить пленных, — продолжила Змер. — а я не могла пойти наперекор его желаниям. Мы, в отличие от новых богов, уважаем свободу воли, — толпа загудела с одобрением. — И у него всё получилось!!!
Вновь раздались радостные крики.
— Среди нас есть те, кого Неназываемый вызволил из плена, спас им жизнь и отомстил их мучителям! Они живые свидетели его подвига, спросите и у них. Дворец господ разрушен, а те, кто смалодушничал, встав на их сторону, наказаны гневом с небес!
— Герой почти спалил всего себя, — продолжила богиня, когда крики утихли. — прошёл по краю сумасшествия ради нас. И я рада видеть, что столь многие это понимают и пришли выразить ему свою благодарность. Но не только мы нуждаемся в помощи. Весь Оминарис скоро охватит пламя восстания, пламя, которое разрушит рабские ошейники и низвергнет хозяев с их фальшивого пьедестала! И Вестник нашей борьбы должен снова отправляться в путь!
Змер шагнула назад, и я услышал у себя в голове её шёпот: «Ну же! Давай! Скажи что-нибудь!» Действуя словно по наитию, я ударил посохом по брусчатке, выпустив через него негативной энергии и отпустив на волю свою ауру. Полыхнуло знатно, звук от удара разнёсся по всей площади, как выстрел, — с этим уже явно подсуетилась Змер, — и по передним рядам точно прошла волна от разом подкосившихся у многих коленей.
— Спасибо! — мой голос, тоже усиленный магией, звучал как-то неестественно мрачно. — Я понимаю вашу радость, и мне приятна ваша благодарность. Однако, пока пришлые боги живы, пока стоят их храмы, пока существуют преданные им жрецы, маги и дворяне, они всегда могут вернуться сюда и снова поработить вас. Война только начинается, и вы должны это очень хорошо понимать. Впереди у нас всех множество страданий, множество жертв, множество моментов отчаяния и разочарования. Я не сделал ничего такого, что не сделаете вы, что не сделали уже некоторые из вас. Помните об этом. Неназываемый — это просто ещё один из вас. Поэтому не стоит благодарить меня за то, что каждый из вас сделал бы на моём месте. Спасибо вам! Спасибо за смелость пойти против вековых устоев, за волю сломить рабские ошейники, за храбрость и самопожертвование!!!
С этими словами я склонил перед толпой голову и заставил погаснуть горевший тёмным пламенем посох. Тишина, возникшая после моих слов, была нарушена робким хлопком, потом другим… всё больше людей присоединялись к аплодисментам и некоторые начали скандировать в такт: «Неназываемый! Неназываемый!» Богиня позволила крикам достичь апогея, после чего взмахнула рукой и нас ослепила вспышка сработавшего телепорта.
— Отличная речь, — похвалила она меня, когда мы возникли в портальном круге Первохрама.
— Я лишь сказал то, что думал, — поморщился я. — Среди толпы был игрок из клана «Русь».
— Я прослежу за ним, — понимающе кивнула Змер. — А тебе стоит задуматься о том, как противостоять бессмертным игрокам.
Махнув рукой на прощание, богиня исчезла — похоже, она использовала собственное заклинание телепорта, не воспользовавшись кругом. Мы же двинулись по направлению к своим комнатам. По пути я рассказал Ярне о свежеприобретённых заклинаниях и попросил потренироваться с ней вместе. Ну и про необходимые мне для полёта компоненты не забыл упомянуть. Драконица легко согласилась, и мы договорились отправиться в город, как только я буду готов.
У себя в комнате я переоделся и сразу же засел за гримуар, послушно раскрывший предо мной свои новые чёрные страницы. Четвёртый уровень:
Заражение — вербально-соматическое, позволяет заразить жертву с помощью прикосновения, на выбор имелось 7 различных болезней.
Энервация — тоже вербально-соматическое, заклинание выпускало луч негативной энергии на короткую дистанцию, который должен был попасть дистанционной атакой на прикосновение, и в этом случае жертва получала 1к4 негативных уровней. Если уровень после энервации падал до нуля — это приводило к смерти. Негативный уровень восстанавливался по прошествии часов, равных уровню заклинателя.
Проклятие — вербально-соматическое, проклинает жертву прикосновением, если та провалит спасбросок воли. Проклятие имеет три эффекта, но действует один на выбор: −6 к одному случайному параметру (мин. 1); −4 к броскам атаки, параметров и навыков; при каждом действии у жертвы появляется 50% шанс впасть в ступор и ничего не делать. Упоминалось, что проклятие можно было создавать и самому — похоже, эта приписка появилась потому, что я мог манипулировать энергетическими потоками. Наложенное проклятие было перманентным, пока его не снимут другим заклинанием или разрушением наложенной магии.
Страх — заклинание било конусом на 10 метров и вызывало панику у всех живых существ на количество раундов, равных уровню заклинателя, если они провалят спасбросок воли. Даже в случае успеха, затронутые существа будут потрясены в течение раунда, получая −2 ко всем броскам. Компонентом требовалось птичье сердце или перо, которых у меня, к счастью, было много.
Кипящая кровь — заклинание заставляло кровь жертвы на средней дистанции закипать в течение раундов, равных уровню заклинателя, нанося 1к8 урона кислотой и 1к8 урона огнём каждый раунд. Успешным спасброском стойкости можно было подавить этот урон, но спасбросок необходимо повторять каждый раунд. Материальным компонентом нужна была капля крови.
Почему-то гримуар показал мне уже знакомое заклинание Оживления мертвецов, а также я увидел соответствующее уровню заклятие Нанесения ран.
С четвёртым уровнем вроде всё, заклинания мощные, ингредиенты имеются… что там с пятым?
Упадок — заклинание действовало на жертву на расстоянии до 10 метров, достаточно было лишь визуального контакта. Негативная энергия иссушает и разрушает жертву изнутри, нанося 8к8 некротического урона. Если жертва проходила спасбросок стойкости, этот урон снижался наполовину. Если жертва имеет хоть какое-то отношение к растительному миру, то она получает минусы к спасброску и урон от заклинания для неё будет максимальным, то есть 64 очка. Если же под заклинание попадает растение, не обладающее сознанием, то оно тут же усыхает и погибает. Упоминалось, что это заклинание можно было кастовать, используя ячейку более высокого уровня, в таком случае урон увеличивался на 2к8 за каждый повышенный уровень круга. Материальных компонентов не требовалось.
Серая мантия — странное заклинание, насылающее на жертву на средней дистанции облако серого дыма. Если жертва провалит спасбросок стойкости, на раунд за уровень заклинателя она лишается способности к излечению каким бы то ни было способом. Компонентом для этой магии являлся череп гуманоида.
Стена духов — создает неподвижную кружащуюся массу зеленовато-белых форм, напоминающих измученных духов. Одна сторона стены на выбор, издает низкий стон, который заставляет существ в пределах 20 метров от этой стороны пройти спасбросок воли или бежать в панике в течение 1к4 раундов. Любое живое существо, которое просто касается стены, получает 1к10 урона негативной энергией. Живое существо, проходящее сквозь стену, получает ещё 1к10 урона, и должно пройти спасбросок стойкости или получить один отрицательный уровень. Барьер является полуматериальным и непрозрачным, обеспечивая укрытие, и полностью защищает от физических атак, а также блокирует любые магические эффекты (включая заклинания, сверхъестественные и подобные заклинаниям способности). Стену можно сделать прямой с 3-х метровой секцией за уровень заклинателя или же сферой/полусферой радиусом в полметра за уровень. Продлится такая стена минуту за уровень мага. Материальным компонентом требовался любой прозрачный драгоценный камень.
Немощь — это вербально-соматическое заклинание действует на одного живого гуманоида на короткой дистанции. Если жертва провалит спасбросок стойкости, её тело наполняет дикая боль, конечности начинают трястись, глаза заливает кровь. На раунд за уровень заклинателя жертва становится беспомощной, и даже после этого она будет потрясена от пережитого на 3к10 минут.
Миазмы энтропии — ещё одно вербально-соматическое заклинание, выплёскивающее конусом на 10 метров красный туман, разрушающий любой природный материал весом в полкилограмма за уровень заклинателя, не затрагивая только вещи большего веса. Упоминалось, что эту магию можно было направить и на один конкретный не магический и не разумный объект.
Прикосновение ночи — заклинание, передающееся прикосновением, которое поражает жертву затейливо концентрированной негативной энергией, нанося 1к6 урона за уровень мага (максимум до 15) и в добавок отнимая 1к6+2 очков Выносливости. Успешный спасбросок стойкости позволяет отклонить урон параметру, а вот некротический урон всегда проходит полностью. Это заклинание пугает даже мертвяков, заставляя их убегать в панике при провале спасброска воли.
Волны усталости — вербально-соматическое заклинание, выпускающее конусом в 10 метров волны отрицательной энергии, утомляющие всех живых существ, попавших под действие магии.
И на последней чёрной странице пятого уровня было заклинание Символ боли — позволяющее создать магическую ловушку, которая, будучи активированной, погружала все живые существа в радиусе 20 метров в волны боли, накладывающие −4 на все их броски. Успешный спасбросок стойкости позволял выдержать эту магию, но его нужно было повторять каждый раунд при нахождении в зоне действия символа. Боль продолжит мучить жертву в течение часа, а сам символ, будучи активированным, действует в течение 10 минут за уровень мага. Для создания ловушки требовалось начертить руну-символ и провести над ней ритуал, занимающий примерно 10 минут. Чертить линии нужно было фосфором, а потом поливать ртутью, после чего по мере ритуала ещё и обильно посыпать алмазной или опаловой пылью. Очень ресурсоёмкая выходила ловушка…
В общем, заклинания пятого уровня мне понравились, особенно Стена и Немощь. Для Мантии стоит прихватить пару черепов, как подвернётся возможность, хотя и не думаю, что это заклинание мне часто понадобится. Впрочем, лишить какую-нибудь быстро регенерирующую тварь её главного козыря — дорогого стоит. А вот про Символ, боюсь, пока что придётся забыть.
Ладно, остаётся посмотреть только шестой уровень.
Бестелесная нова — это заклинание вызывает взрыв в 15 метров радиусом на средней дистанции, который уничтожает бестелесных существ на 1к4 уровней за уровень заклинателя (максимум 20к4) в области. Оговаривалось, что на существа 9-го и выше уровня магия может не подействовать, а особо разумные существа такого типа могут противостоять заклинанию в случае успешного спасброска воли. Вербально-соматическое.
Заморозка сердца — это заклинание заключает сердце жертвы на короткой дистанции в глыбу льда. Цель тут же получает истощение и умирает через 1к3+2 раунда. В случае успешного спасброска стойкости, вместо этого она получает 5к8 единиц урона холодом и не истощается. Заклинание считается критическим ударом, и любое существо по той или иной причине невосприимчивое к ним, невосприимчиво и к этому заклинанию. Материальным компонентом для этой магии требовалась полоска высушенных сухожилий гуманоида.
Дрожь плоти — это заклинание воздействует на скелет одной цели на короткой дистанции, вызывая мучительную боль, скручивая и ломая кости. Жертва автоматически оглушается на 1 раунд (без спасброска). В следующем раунде жертва должна пройти спасбросок стойкости или получить 1к6 единиц дробящего урона за уровень заклинателя с тошнотой от боли в течение 1к4+2 раундов. Компонентом требовалась кость, разрушаемая во время произнесения заклинания.
Луч энтропии — выпускает луч отрицательной энергии на короткую дистанцию, который деградирует жизненную энергию цели. Лучом нужно попасть в дистанционной атаке на прикосновение. Если атака против живого существа успешна, жертва получает штраф −4 к Силе, Выносливости и Ловкости на минуту за уровень заклинателя. Материального компонента не требовалось.
Оживить нежить — заклинание оживляло нежить, поверженную сведением её ОЗ к нулю. С момента гибели не должно было пройти больше дня за уровень заклинателя, к тому же дух цели должен быть свободен и готов вернуться. Нежить оживает с 1 ОЗ за каждый свой уровень и безвозвратно теряет один уровень в процессе воскрешения. Материальным компонентом служит большая чёрная жемчужина.
Призрачное прикосновение — занятное вербально-соматическое заклинание, наделяющее каждое касание мага в рукопашном бою на количество раундов равное его уровню заклинателя способностью высасывать уровень жертвы (накладывая на неё так называемый отрицательный уровень) и получать 5 временных ОЗ в случае успеха. Жертва может противостоять этой магии успешным спасброском стойкости. Если же прикоснуться к нежити под действием этой магии, можно перелить ей свои 5 ОЗ, которые тоже станут временными. Эффекты этого заклинания длятся час, после чего отрицательные уровни возвращаются владельцу, а временные ОЗ исчезают.
Рукавица гуля — жестокое вербально-соматическое заклинание, превращающее жертву в гуля. Заклинание передаётся прикосновением, после чего, если жертва провалит спасбросок стойкости, запускается медленный процесс трансформации. Жертва получает 3к6 единиц урона за раунд, в то время как тело медленно умирает, превращаясь в холодную плоть гуля. Когда жертва достигает 0 ОЗ, она становится гулем, телом и разумом. Действие трансформации можно снять заклинанием лечения болезни, рассеивания магии, полного исцеления, ограниченного желания, чуда, удаление проклятия и т.п. Простые заклинания лечения могут временно продлить процесс, увеличивая ОЗ жертвы, но трансформация не ослабевает. Получившийся гуль попадает под контроль заклинателя (если он того пожелает и у него есть для этого место в пуле контроля нежити).
Круг смерти — пульсар негативной энергии в 12 метров радиусом, который можно вызвать на средней дистанции. Заклинание убивает живых существ на 1к4 уровней за каждый уровень заклинателя (максимум 20к4). Как и в случае с новой, упоминалось, что на существа 9-го и выше уровня магия может не подействовать. Для заклинания требовался порошок от маленькой чёрной жемчужины.
Имелись три вида взглядов: Властный взгляд — заставляющий жертву укрыться, Проницающий взгляд — вызывающий ужас, отвращение или сон и Опалесцирующий взгляд — уничтожающий нежить до 5-го уровня и пугающий всех остальных. Более продвинутое заклинание поднятия нежити: Создать нежить, позволяющее поднимать более мощных мертвяков. На моём уровне этим заклинанием я мог поднять вместо зомби сразу гуля. Для поднятия требовались всё те же чёрные ониксы. Также групповой вариант Заражения — вместо одной цели происходил взрыв радиусом в 6 метров, заражающий всех в него попавших.
Ещё была Аура ужаса, которое я прочитал мельком, отметив, что уже обладаю чем-то подобным благодаря способности, и Символ страха — ещё одна магическая ловушка, различающаяся с Символом боли только рисунком, ну и эффектом, конечно же.
Последнюю страницу занимало заклинание Трансмиграции, позволяющее перенести свою душу в филактерию, а из неё попытаться овладеть любым гуманоидным телом в радиусе 30 метров. Мне оно показалось странным и очень опасным — захват чужого тела не стоил таких рисков. Может быть, для какой-нибудь политической игры оно и годилось, но для себя я лишь отметил его как курьёз и отодвинул на задворки памяти.
Что ж, шестой круг действительно оказался мощным, жаль только я могу использовать лишь одно такое заклинание в день. Ради интереса я засунул руку в поясную сумку, пожелав достать полоску из высушенных сухожилий, и, к моему удивлению, достал одну за другой аж четыре штуки. Похоже, это ещё учитель постарался, положил на будущее, поскольку среди компонентов, полученных от богини, такого вроде не было.
Голова шла кругом от просмотренных схем, слова и жесты путались, а желание потренироваться жгучей волной прокатывалось по телу — хотелось прямо сейчас бежать к Ярне и с ней на улицу. Однако я обуздал нетерпение и стал вдумчиво перечитывать заклинания, заучивая наиболее, на мой взгляд, полезные. Потом нужно будет попрактиковать жесты и построение каналов и только после этого идти за драконицей.
Ладно, поехали: гримуар, Рассеивать магию с уклоном в контрзаклинание…

Глава 35

Зубрёжка и практика заняли у меня несколько часов, и комнату я покинул только под вечер. Ярна сразу вышла, стоило мне постучать в её дверь, а уже на лестнице нас догнал Гильт, изъявивший желание составить нам компанию. По дороге я рассказал драконице о выбранных заклинаниях, и она с радостью согласилась пожертвовать мастеру свою чешую. Прямо на площади перед храмом она обратилась в дракона, и я отколупал с помощью кинжала чуть больше десятка маленьких чешуек с её крыла. Когда Ярна превратилась обратно, никаких ран на её теле не было заметно, но я всё же залечил ей потерянные в результате моих действий ОЗ.
Потом драконица рассказала о нюансах полёта и тактиках использования дыхания, а я разделся до пояса и передал одежду дварфу. Прочитав заклинание и наблюдая за рассыпавшейся в моей руке чешуйке, я прислушался к своим ощущениям. Ничего необычного не чувствовалось, однако за моей спиной выросли чёрные перепончатые крылья, очень похожие на крылья Ярны в миниатюре. Крылья были почти невесомыми и не создавали ощущения чего-то чужеродного. Наоборот, я как-то подсознательно воспринимал их вполне естественной частью своего тела и мог управлять ими не задумываясь, как ногами при ходьбе.
Сделав пару взмахов на пробу, я чуть не свалился с ног, потеряв равновесие из-за неожиданно мощных толчков. Ярна рассмеялась, но было видно, что она восхищена и даже как будто немного польщена моим желанием летать, как она. Во всяком случае, что-то такое проскальзывало в её взгляде.
— Раздеваться в действительности не нужно, — пояснила она, пока я пытался совладать с крыльями. — Магические элементы снаряжения подстраиваются под заклинание. Например, твой плащ просто откроет отверстия для растущих крыльев. Но на первый раз, правда, лучше почувствовать их без преград.
— Выглядишь грозно, — с усмешкой похвалил меня Гильт; я ощущал, что высказался он вслух больше ради драконицы.
Мне наконец-то удалось сделать правильные движения, которые умом я представлял себе довольно чётко, но на практике воспроизвести получилось далеко не сразу. В два прыжка я оторвался от земли и принялся набирать высоту. Наверняка со стороны все мои действия выглядели неуклюже, меня то и дело бросало из стороны в сторону, но я набрал скорость и стало получаться лучше.
Ярна обратилась в дракона и догнала меня, однако поначалу держалась чуть поодаль. Дав нескольких советов и удостоверившись, что я вполне контролирую полёт, она стала наворачивать вокруг меня круги, пытаясь сбить потоком воздуха. Тренировка получилась отличной. Несколько раз я приземлялся, чтобы попрактиковать взлёт. Где-то через час, когда восторг от полёта поутих, я достал из рюкзака флягу с вином, чтобы попробовать кислотное дыхание.
Мы отлетели к краям пещеры, где я и использовал новое заклинание. Как по мне, получилось здорово. Ярна же объяснила, как использовать дыхание в групповом пикировании, а также рассказала различные тактики последовательных атак. Потратив все ячейки заклинаний третьего уровня, я решил закончить с полётами на сегодня, и мы вернулись на площадь.
Пока мы летали, Гильт тоже не терял времени даром и тренировал свои новоприобретённые способности. Он тоже разделся, правда оставив кирасу прямо на голом торсе, и отработал появление шипов. Магический доспех действительно адаптировался, пропуская шипы наружу без проблем.
Я занялся практикой заклинаний, а дварф попросил Ярну ассистировать ему в спарринге. Поглядывая на них краем глаза, я отметил, насколько дварф вырос в силе. Теперь он орудовал своим молотом ещё быстрее, успевая ударить три раза за подход. Под конец тренировки я понял, что кираса ему только мешала, а покопавшись в окнах статистики, осознал, что могу разделять личные заклинания со своим миньоном. То есть с заклинанием Улучшенной брони мага, которую я собирался теперь использовать едва ли не всякий раз как проснусь, необходимость ношения доспеха для нас обоих практически пропадала.
Вернулись мы уже за полночь. Я так увлёкся, что совершенно не замечал течения времени и узнал об этом, лишь взглянув на таймер. Мы помылись, переоделись, а после приготовили скромный ужин. Надо заметить, что Ярна спустилась в юкате и на лице её явно читалось смущение. Я постарался держаться с ней максимально тактично, чтобы никак ненароком не обидеть, дварф тоже, хотя его поведение и так всегда отличала предельная невозмутимость.
На утро я отправился к алтарю. Следовало посмотреть, как изменилась ситуация, и запланировать наши следующие действия. На карте сразу же бросалась в глаза чернота практически всего востока Драона — видимо, разрушение Сианя сильно повлияло на регион и все колеблющиеся провинции встали на нашу сторону. С другой стороны, на западе серых зон стало гораздо меньше — практически всё побережье приняло сторону врага и, насколько мне хватало памяти, чёрных зон там не прибавилось. Я проверил статус клана «Русь», он по-прежнему был нейтральным. Также я обратил внимание на то, что серым были обозначены и леса однозначно союзных нам драэлин.
Других изменений на карте я не заметил. Возможно, на юге Анлейна стало больше серых участков, а на севере Суплейна появилась пара чёрных… но это не точно. Я уже хотел было открыть список доступных заданий, как рядом раздался знакомый голос:
— Решаешь куда отправиться дальше, Вестник?
Я отвернулся от окошек алтаря и посмотрел на появившуюся за моей спиной проекцию бога смерти. Мор, судя по ехидной улыбке, был в хорошем настроении.
— Так точно. Потренируюсь ещё пару дней и в путь.
— Похвальный настрой, — кивнул бог. — Но пары дней у тебя может не получиться.
Я вопросительно поднял бровь.
— Завтра я верну тебе Ванорза, — пояснил Мор. — Эльф прошёл испытание, и им осталось добраться до портала. Так что учитывай это в своих планах. К тому же, взамен я заберу Ярну — теперь настал её черёд тренироваться.
— Хорошо, — я кивнул, соглашаясь. — Насчёт следующей цели будут какие-нибудь советы?
— Сначала расскажи мне о своих мыслях на этот счёт, — прищурился Мор.
Я хмыкнул и приблизил окно с картой, расположив его на манер стенда — так мне было проще размышлять.
— Уже давно хотелось вернуться на Анлейн, там мы оставили непройденным один данж, — начал перечислять я. — Нужно найти способ нейтрализации игроков, наше бессмертие — это серьёзная проблема… К тому же русские, похоже, затаили на меня нешуточную обиду — я думал наведаться на запад Драона, последить за ними и посмотреть, что можно сделать. Плюс остаётся открытым вопрос бога войны — я так понял, на Анлеусе есть насчёт этого зацепки.
— С наследием Хтона тебе всё ещё рановато связываться, — отреагировал Мор. — А вот первые две идеи вполне дельные. Восстание на юге Анлейна идёт успешно. Большинство баронов с нами, торговые гильдии нас тайно поддерживают, а власти с церковниками так ничего и не поняли… Списали выявленные бунты на активность сектантов и, как обычно, выжгли всё калёным железом, даже толком не разбираясь. Конкретно на юге пока что твоего вмешательства не требуется, но вот в лесу собралось множество беженцев. Если отправишься туда, вам стоит заглянуть к руинам Первохрама. Восстанавливать его рано… если вообще имеет смысл его восстанавливать, а вот базой для беженцев он вполне может стать. Там есть портальный круг, и как только юг падёт, эта база будет хорошим плацдармом для вторжения в обжитые районы Империи. Если же ты решишь отправиться разбираться с игроками, тебе стоит начать гораздо восточнее известных тебе мест, а конкретно с портового города Зеней. Именно там сейчас находится один очень интересный игрок из клана «Русь» — Петрович. Познакомься с ним, но смотри не попадись… — бог расхохотался и исчез, видимо решив, что сообщил достаточно. Бесит меня эта его манера уходить внезапно и не попрощавшись…
Задумавшись, я пошёл обратно. Делать выбор без Ванорза не хотелось, тем более если он уже так скоро вернётся. С ним вместе и решим, а сейчас вон из головы все лишние мысли, сосредоточусь на тренировке.
Ярна с Гильтом встретили меня на лестнице — видимо, дварф почувствовал мои мысли и заглянул за ней. По дороге к площади я рассказал о встрече с Мором. Драконица не выказала каких-либо эмоций, узнав о скором отъезде, лишь поинтересовалась, не доставит ли её отсутствие мне дополнительных трудностей. Я уверил, что нет, мол, постараемся не влезать в особо серьёзные передряги. Мне показалось, что во взгляде Ярны проскользнуло лёгкое сожаление, поэтому попросил её всё равно приложить все возможные усилия для того, чтобы вернуться поскорее.
Драконица мой жест не поняла и чопорно поклялась выложиться на полную. Чтобы скрыть досаду, я поторопился перевести тему на предстоящую тренировку и мне это, к счастью, удалось. А через несколько часов я так втянулся, что вообще перестал думать о чём-либо постороннем.
Когда у меня появились первые мысли об остановке, я сверился с таймером и обнаружил, что уже вечер. Мы прозанимались более десяти часов без перерыва! Странно, но я не чувствовал себя сильно усталым и совсем не ощущал голода. Нет, от еды я бы не отказался, аппетит я вроде не потерял, но голода не было, будто я ел совсем недавно.
Закончив запланированные подходы, я предложил вернуться, и мои товарищи согласились. Вечер прошёл так же: бассейн и совместный ужин. В этот раз спать мы разошлись раньше, чем вчера, поэтому я достал из магической сумки книги и немного почитал перед сном.
А утром меня разбудило ощущение сгущающихся потоков на портальном круге, причём даже во сне я почувствовал, что это не обычный местный перенос — портальные нити уходили в иные слои реальности, из-за чего вибрировали по-особенному. Я и проснулся-то от того, что стал пытаться понять, откуда у меня в теле возникло столь странное ощущение зуда.
Быстро поняв, в чём дело, я привычно накинул плащ и, подхватив посох, побежал вниз. Ожидания оправдались: в портальном круге стояли Ванорз и Хамель, а за их спинами мерцала проекция бога смерти, который шутливо поклонился, завидев моё появление.
На первый взгляд, выглядели эльфы как обычно, только вот лицо Ванорза слегка осунулось, что было у него признаком сильной усталости. К тому же его накидка выглядела потрёпанной, будто истончённой, изгложенной какой-то энергией изнутри до такой степени, что, казалось, вот-вот рассыплется. Хамель же вроде выглядела получше, а может, я просто не знал её настолько хорошо, чтобы обратить внимание на изменения разных мелких деталей её внешности.
Едва заметив меня, Ванорз расплылся в своей обычной улыбке и порывисто ринулся навстречу, однако быстро обуздал эмоции и перешёл на шаг. Я же не стал заморачиваться нормами этикета и подбежал к другу, пожал ему руку, а после обнял и похлопал по спине.
— Безымянный! — восторженно зашептал мне Ванорз. — Ты офигеешь! У меня теперь правда редкий класс престижа — Бронированный Стрелок Бога. Я стал просто мегапушкой с луком!!! Да ещё и целый уровень дали за прохождение испытания, прикинь?
— Круто! — улыбнулся я. — Жду не дождусь рассказа о твоих приключениях.
Ванорз закивал, но тут его глаза зацепились за что-то над моей головой и округлились от удивления. Он раскрыл было рот, но тут на лестнице появилась Ярна и я отвлёкся, шагнув в сторону, поэтому эльф сдержал своё любопытство. Я заметил, что в этот раз за спиной драконицы не было её нового рюкзака.
Девушки подошли к нам, Хамель встала за спиной Ванорза, а Ярна рядом со мной.
— Ярна дот Хагилас, — торжественно заговорил Мор. — Друзья твоего мастера вернулись, и теперь я могу выполнить данное тебе обещание. Пошли со мной, тебе многому предстоит научиться.
Драконица повернулась ко мне и преклонила колено.
— Мастер, — спросила она, склонив голову, — вы разрешите мне отлучиться на некоторое время?
— Конечно, — я постарался, чтобы мой голос звучал торжественно, соответствуя этой, видимо, важной для девушки церемонии. — Но приложи все усилия, чтобы вернуться как можно скорее, мне нужна твоя сила.
— Клянусь! — ответила Ярна, резко встала, так же резко отвернулась и ушла к Мору, так и не повернувшись ко мне лицом.
Бог положил руку ей на плечо, будто желая укутать своим плащом, а другой сделал мне фривольный жест, указав на девушку и скорчив рожицу, мол, ай-ай-ай, какие глупости. Плащ проекции обернулся волной мглы, в которой я уже мог различить сплетающиеся потоки заклинания, окутал обе фигуры и унёс их через пласты реальности.
— Чувак, ты что, успел с ней замутить? — недоумевающий голос Ванорза разрушил тишину в зале. — И как это ты умудрился поднять пять уровней? Что у вас тут вообще произошло⁈
— Это долгая история, — улыбнулся я, непосредственность друга была мне точно бальзам на сердце. — Пойдём заляжем в бассейне и поделимся рассказами. А потом закатим пирушку — у меня есть для тебя кое-какие подарки…

Глава 36

Но сначала я всё-таки проводил Ванорза до его комнаты, затем мы спустились в душевые, а уж после, спустя совсем короткое время, развалились на камнях в бассейне. Хамель ещё была в душе, и я, чтобы не повторять рассказ дважды, попросил эльфа сначала поведать об их приключениях.
Со слов Ванорза, классовое задание представляло собой череду различных площадок с испытаниями, в основном связанными с мастерством стрельбы из лука, хотя встречались и головоломки, и задачи на сообразительность, и арены с волнами мобов. Все эти площадки располагались в плане Мора, правда, эльф предполагал, что, возможно, это было и некое карманное измерение или ответвление от основного плана бога смерти. Слово, которым Ванорз сходу описал эту изменчивую реальность, — бесцветная. Дескать, мир вокруг стал черно-белым, будто ты попал в какой-то фотонегатив. Ко всему прочему, всё было зыбким, в чёрной поверхности открывались бездонные прорехи, и хоть с температурой и кислородом вроде бы не было никаких проблем, сама планарная сущность воздействовала на инородные предметы, будто бы истончая их, делая хрупкими. Зачарованные вещи держались, а вот одних только нательных рубах за пять дней путешествия Ванорзу пришлось сменить аж три: две из них буквально рассыпались в труху.
Рассказывая о злоключениях, связанных с пребыванием на другом плане реальности, эльф то и дело упоминал Хамель — он был абсолютно уверен, что без её помощи точно там сгинул бы. Эльфийка выбирала нужную дорогу, предостерегала от опасностей на пути, находила в этом странном мире совсем не очевидные оазисы, где можно было относительно спокойно разбить лагерь. Её задачей было вести Ванорза от одной площадки к другой, но сама она оставалась на пороге и никогда не вмешивалась непосредственно в испытания. Однако чёрно-белые земли тоже не были лишены опасностей: помимо ловушек, им встречались и монстры, и тут уж Хамель сражалась наравне с эльфом.
После прохождения последнего испытания Ванорз наконец-то получил долгожданный класс престижа. Бронированный Стрелок Бога требовал выбрать один из типов стрелкового оружия (Ванорз выбрал составные длинные луки) и все свои бонусы давал именно для этого выбранного типа. На первом уровне увеличивалась на 3 метра дальность эффективной стрельбы. В последующем она росла ещё на 3 метра с каждым новым уровнем этого класса. К тому же стрелок получал божественную защиту в виде СУ 5, сходу больше, чем у меня, и без каких-либо слабостей.
— Для получения класса престижа требовалось иметь +10 в базовой атаке, улучшенный крит в способностях, божественного покровителя и определённый минимум в параметрах, — пояснил Ванорз. — И если 20 в Ловкости у меня было, а 18 в Выносливости я подтянул свободными очками, то 18 в Харизме стало неприятным сюрпризом. Хорошо, что после прохождения испытания система предложила заменить один из уже полученных уровней на уровень стрелка, вместе с тем позволив перекидать некоторые очки параметров с ограничением не больше двух очков с одного. Так что с Интеллектом у меня теперь не очень…
— Да ты им и раньше не особо блистал… — пошутил я, и мы весело рассмеялись.
Не успел Ванорз разобраться с первым полученным уровнем, как ему прилетели сообщения с поздравлениями и щедро отсыпало опыта за выполнение задания. Как раз хватило на поднятие уровня персонажа, и эльф получил второй уровень класса престижа. Тут появилась способность Смертоносного прицеливания, чем-то похожая на скрытую атаку плута: первый выстрел в каждом раунде, если он совершался с расстояния до 10 метров, бил в уязвимую точку врага, нанося 1к6 дополнительного урона. А ещё способность Тяжёлые стрелы, напитывающая все выпущенные стрелы божественной силой, которая увеличивала шаг кости урона используемого лука. Например, если лук бил стрелами с 1к8 урона, с этой способностью эти же стрелы начинали бить с 1к10.
Дальше нужно было добраться до портала, через который эльфы попали на чёрно-белый план, и путь до него оказался тернистым: площадка последнего испытания находилась в самой дали. К тому же монстры словно остервенели, как будто решив проверить новые способности дерзкого пришельца. В результате весь путь обратно превратился в почти беспрерывную череду сражений, в которых Ванорз набрал достаточно опыта для перехода на следующий, тринадцатый уровень. Третий уровень стрелка прибавил ему лишь одну способность: Превосходную подготовку, которая добавляла бонус Мудрости к урону от выбранного оружия.
— Так что я теперь мегастрелок, — закончил хвастаться эльф. — И, как снайпер, издалека могу, и вблизи, как плут.
Я искренне поздравил самодовольно ухмыляющегося друга, его желание поделиться радостью было по-детски простым и бесхитростным. За спиной послышались шаги, и в бассейн нырнула Хамель. Проплыв под водой, она вынырнула прямо у того места, где мы расположились, и грациозно забралась на камень рядом с Ванорзом. От девушки пахнуло травами, и я обратил внимание, что чернокожая эльфийка была очень недурно сложена.
— А вот и Хамель, — констатировал Ванорз появление напарницы и приветливо улыбнулся, девушка подмигнула ему в ответ. — Теперь ты рассказывай, что же вы тут учудили?
— Твоей покровительнице нужна была помощь, — я тоже улыбнулся эльфийке. — Восстание на востоке Драона провалилось, а в центральной провинции под названием Синь много повстанцев, да и просто попавших под руку, заточили в застенки и уже готовились казнить…
Пересказ занял приличное время. Хамель воспринимала всё достаточно спокойно, изредка задавала уточняющие вопросы и даже смеялась над ужимками Ванорза, ибо назвать его выходки шутками у меня язык не поворачивается. А вот Ванорза, как всегда, захлестнули эмоции: он искренне переживал, восклицал и охал, особенно во время рассказа о воздушной атаке, и в восторге хлопал ладонью по камню, поднимая каскады брызг.
— Вот это да! — наконец обессиленно выдохнул он и, откинувшись на спину, окунул лицо в воду и забулькал. — Спалить целый город… верхом на драконе! Я не удивлюсь, что про тебя теперь будут слагать легенды!
— Это одна из причин такой пиар-акции, — я досадливо поморщился. — Когда мы покидали Хаги, Змер устроила целое представление.
— Дерьмо! — Ванорз опять хлопнул по камню. — Как же жаль, что я всё это пропустил!
— Да не расстраивайся, — улыбнулся я. — Максимум ты бы пошёл с нами в замок, а потом телепортировался бы вместе с Гильтом, так что гибель города точно не увидел бы. А остальное не так интересно, как твоё планарное путешествие.
— Всё равно досадно, — упрямо повторил эльф, состроив обиженную рожицу, и мы дружно расхохотались над этой выходкой.
— Тут теперь вопрос, — я стряхнул улыбку с лица, — куда нам двигаться дальше? Я специально не стал ничего планировать, решив дождаться тебя.
— А есть что-нибудь срочное? — поинтересовался Ванорз, благодарно кивнув в ответ на мои слова.
— Нет, — покачал я головой. — У меня в мыслях два варианта: вернуться в наше первое с тобой подземелье — у меня есть способ допройти его. Или отправиться на Драон, в город Зеней, проследить за русскими. Был ещё третий вариант — поискать на Анлеусе способ возродить бога войны, но Мор говорит, в это нам ещё рано соваться.
— Почему именно Зеней? — удивился Ванорз.
— Тоже наводка Мора, — я рассказал о том, как заметил игрока из клана «Русь» во время моих проводов в Хаги. — Наш покровитель утверждает, что нам стоит встретиться с неким Петровичем… Не знаю почему, но находится этот игрок именно в Зенее.
— Ты хочешь устроить войнушку с русскими? — недоумевающе поднял бровь эльф. — Нет, я понимаю, у нас вышел с ними конфликт, нас добавили в чёрный список… но, по сути, особо они нам не навредили, не думаю, что на нынешний момент стоит усугублять ситуацию… глядишь, и отстанут, — Ванорз на мгновение замолчал, поморщился и продолжил: — Хотя нет, не отстанут… они злопамятные, плюс репутация, все дела… И слежка эта явно неспроста!
— Войнушка — дело абсолютно бесполезное, — пояснил я. — Они такие же бессмертные, как и мы. Ну убьём мы нескольких из них, сорвём какую-нибудь операцию, причиним убытки… они воскреснут и будут только злее. А их больше нас, и оперативная работа хорошо поставлена — вон, даже на востоке меня нашли.
— Зачем тогда за ними следить? — казалось, моё объяснение поставило Ванорза в тупик.
— Дело в том, что я научился достаточно хорошо видеть энергетические потоки, из которых состоит вся магия. Плюс, благодаря классовым способностям, я и потоки жизненной энергии теперь вижу, — я вкратце рассказал другу о новых уровнях некромастера и приобретённых заклинаниях. — Хочу использовать всё это, чтобы найти какой-нибудь способ нейтрализовать Призванных. Я знаю, что боги способны утянуть игроков на свой план и как-то удерживать их там, есть всё те же казематы церковников… то есть методики борьбы с бессмертными существуют. Однако я хочу найти способ отрезать игрокам доступ к Оминарису или как-нибудь лишить их возможности воскресать. На размышления наводит и временной лаг при возрождении — почему он такой разный? Почему одни возрождаются через несколько часов, а другие через несколько минут? От чего это зависит? Вполне возможно, что, понаблюдав за процессом, я что-нибудь пойму и смогу это использовать. Поэтому-то и нужны враждебные нам игроки, на глупые разборки мне наплевать.
Какое-то время Ванорз осмысливал мои слова и тихо сидел с задумчивым лицом — видимо, с такой стороны на эту проблему он не смотрел.
— Амбициозные замашки, — эльф взъерошил свои волосы. — А если я себя убью несколько раз, а ты посмотришь на все эти потоки и энергии? В спокойной, так сказать, обстановке…
— Я думал об этом, — кивнул я другу. — Однако понаблюдать — это только полдела. Допустим, в результате наблюдений я что-нибудь обнаружу… например, что при смерти игрока появляется какой-нибудь дополнительный поток, переносящий сознание на точку возрождения. Чтобы убедиться, нужно будет с ним повзаимодействовать, а это может привести к самым неожиданным последствиям. Я не хочу тебя ненароком угробить!
— Действительно… — потянул Ванорз. — Тогда да, лучше экспериментировать на русских, — было заметно, что идея эта всё равно была ему не по душе, но он продолжал размышлять.
Какое-то время мы сидели молча, погружённые каждый в свои мысли.
— А в алтаре нет никаких заданий? — поинтересовался эльф тоном, не ожидающим положительного ответа.
— Интересных — нет, — подтвердил я. — А прежде чем решать чьи-то мелочные хотелки, я предпочитаю разрешить наши.
— А как насчёт восстановления сердца Веслани? — напомнила Хамель.
— Наверное, тоже рано, — пожал я плечами. — Богиня сказала, что я должен стать сильнее… Предполагаю, что, если бы я достиг нужного уровня, она бы не замедлила ко мне обратиться, а если этого до сих пор не произошло — значит, я всё ещё недостаточно силён.
— Или ещё не наступил момент выводить драэлин из нейтралитета, — прошептала девушка себе под нос, но я услышал и кивнул, соглашаясь.
— Честно говоря, хотелось бы пойти в наш данж и забыть про все эти сложности! — наконец, озвучил Ванорз свои мысли. — Но я понимаю, что проблема игроков более насущная и наверняка потребует много времени на разрешение. Если события вдруг опять закрутятся с сумасшедшей скоростью — мы можем банально оказаться в ситуации, когда на исследования нет времени. К тому же очевидно, что боги будут использовать игроков в своей войне, а значит за нами рано или поздно придут и к этому необходимо подготовиться. Надо отправляться в Зеней.
На том и порешили. Дальше разговор перешёл в дружескую болтовню, Ванорз выпытывал у меня подробности выдуманных им отношений между мной и Ярной, расспрашивал про Хаги и даже поинтересовался, хороша ли Змер в повседневной одежде, за что заработал оплеуху от Хамель, которая в шутку попыталась его утопить. Даже на Гильта, не вымолвившего за всё время ни слова, подействовала атмосфера веселья, и он дал эльфийке пару советов, дескать, кто ж так топит, вот как надо!
Когда мы добрались до кухни, весёлое настроение помогло нам устроить достойную пирушку, хотя, положа руку на сердце, следует признать, что приготовленная нами трапеза была более чем скромной. Вишенкой на торте стали половинки свежих сдобных булочек с вареньем, которые я приберёг для друга с Хаги и вытащил из магической сумки, когда мы закончили есть. Магическая складка пространства хорошо сохранила свежесть сдобы, и Ванорз был на седьмом небе от счастья — он никак не ожидал такого подарка. Закатив глаза от удовольствия, он смаковал каждый кусочек так, будто это был самый невероятный деликатес. А я почему-то обратил внимание на особый блеск в глазах улыбающейся Хамель, пока она смотрела на уплетающего сдобу напарника. Вот наговаривает он на меня с Ярной, а ведь что-то между ними всё-таки произошло на том испытании…
После ужина, пошатываясь от выпитого вина, мы поднялись к комнатам, и я задержал Ванорза, вручив ему второй подарок — недавно подаренные мне самому доспехи шиноби. Эльф поблагодарил, посмотрел на статы и немедленно отдал броню Хамель, дескать, тебе она подойдёт лучше, а у нас со скрытом всё плохо. Девушка начала было отнекиваться, говоря, что нехорошо передаривать подарки, но Ванорз тут же расплылся в похотливой ухмылке и ответил в том духе, что, мол, если она так не хочет брать подарок безвозмездно, то могла бы отблагодарить его, проведя с ним эту ночь в мягкой постели. Бесхитростные домогательства, произносимые заплетающимся языком слегка покачивающегося эльфа, быстро прекратили все возражения, и Хамель забрала доспехи, отвесила Ванорзу очередную оплеуху, после чего скрылась в своей комнате. Эльф скорчил смешную гримасу, вытянул вверх большой палец левой руки (правой он держался за косяк, чтобы не упасть) и завалился в свою комнату. Я же рассмеялся и пошёл спать — завтра предстояло отправляться в Драон.

Глава 37

Утром я первым делом направился к алтарю. Прибрежная зона, где располагался Зеней, обозначалась серым, то есть город числился нейтральным, однако следовало учитывать, что тем не менее он находился под властью Империи и наше обнаружение грозило серьёзными неприятностями. В городе имелся портальный круг, и я убедился, что его можно выбрать в качестве цели, что не замедлил сделать, потратив необходимые ресурсы, и теперь оставалось лишь активировать круг, чтобы перенестись туда.
На выходе в зал я встретил Хамель и поделился с ней своими мыслями. Идея снова представиться слугами Ванорза не вызвала у неё отторжения, она только поинтересовалась, что мы будем делать, если по прибытии нас будет ждать усиленная проверка. Вполне можно было столкнуться и с церковниками, которые тут же обнаружат наши фальшивые медальоны.
Кроме как заготовить собственное заклинание переноса непосредственно перед телепортацией и уйти с его помощью, если что-то пойдёт не так, в голову мне ничего не приходило. Хамель тоже ничего не знала о Зенее, помимо очень поверхностных общих сведений, поэтому не оставалось другого выхода — придётся прыгать в неизвестность.
Я пошёл собираться, а Хамель направилась будить Ванорза. Мы с Гильтом облачились в самую простую одежду: рубаха, штаны да сапоги. Доспехи, вместе с касками, решили оставить. Гильт не взял с собой даже свой щит, ограничившись баклером, а из оружия подвесил на пояс лишь молот. Он вытащил из глубины своего рюкзака жилетку и берет и в толстой накидке теперь снова походил на впервые встреченного нами торговца. Немного посомневавшись, я всё-таки надел подаренный плащ, в котором спрятал посох. Да, его чрезмерная роскошь, конечно, бросалась в глаза на фоне нашей простенькой одёжи, однако выбора не было: идти без посоха не хотелось, но и выставлять его на показ тоже не следовало — я надеялся, что, находясь в пространственном кармане, он будет меньше фонить.
Собравшись, мы с Гильтом придирчиво осмотрели друг друга. Как по мне, вид вполне себе подходящий для обычных путешественников, и я чувствовал схожие мысли дварфа на этот счёт, хотя опасения быть разоблачёнными у меня всё равно оставались. Я спрятал наши амулеты Мора в магическую сумку, поправил фальшивки на груди, и мы вышли из комнаты.
Хамель надела доспех шиноби, который вкупе с чёрным плащом придавал ей совершенно сногсшибательный вид. Ванорза пришлось немного подождать. Наконец, он появился, разодетый как настоящий аристократ: парадный плащ и приталенные кожаные штаны, маленький блестящий шлем и кольчуга, большой амулет Оума на груди.
— Готов? — поинтересовался я, безуспешно пытаясь высмотреть на лице друга следы похмелья.
— Да, — кивнул он, и мы пошли к лестницам. — Как будем действовать?
— Да как обычно, — пожал я плечами. — Ты наш хозяин, богатый игрок, купивший себе в телохранители ронкаэ, я твой слуга, а Хамель…
— Любовница! — незамедлительно заполнил мою паузу Ванорз.
Я ожидал очередной оплеухи, но девушка вдруг приторно улыбнулась и демонстративно повисла у эльфа на руке, чем вызвала наше общее удивление. После этого она вполне искренне рассмеялась и отпустила напарника. Впрочем, Ванорз отреагировал на выходку эльфийки спокойно и даже не сбился с шага.
— Если на портальной площади всё обойдётся, — продолжил я, спускаясь по лестнице, — идём в какую-нибудь таверну, стараясь не попасться церковникам по дороге.
— Надо будет удалиться от центра в какой-нибудь район победнее, — перебил меня друг. — А дальше?
— Будем искать этого Петровича. Если Мор посылает нас туда, кто-нибудь должен про него знать…
— Вам лучше будет остаться в таверне, — уверенно заявила Хамель. — Ванорз может заглянуть в гильдию приключенцев, посмотреть объявления, спросить о заданиях… вполне возможно, там всплывёт что-нибудь об этом Призванном. Но лучше, чтобы поисками всё-таки занялась я — меня не ищут, я могу оставаться незаметной и знаю, где и как спрашивать.
Мы с Ванорзом переглянулись и согласно кивнули.
Тем временем мы подошли к портальному кругу, и я стал собирать энергию для заклинания телепорта. Чтобы активировать его, достаточно было фразы на фатроде, и с собой я мог перенести трёх человек, поэтому попросил товарищей иметь это в виду и в случае опасности взяться за руки. Ванорз передал мне свой рюкзак и встал по центру круга, Хамель отдала свой Гильту и повисла у эльфа на руке, а мы расположились у них за спинами, после чего я покопался в окошках и запустил портальный круг. Вокруг нас закружились потоки магии и раздалось гудение, но переноса не произошло, а у меня перед глазами возникло окошко с надписью: «Ожидайте своей очереди», о чём я и сообщил товарищам.
— Это значит, что портальный круг в Зенее сейчас занят, — пояснил Ванорз и скосил глаза. — Хороший знак, время обеденное, вполне возможно, там сейчас час пик, много переходов, а значит и проверять нас будут спустя рукава, лишь бы побыстрее, что нам на руку…
— Или там, наоборот, производится усиленный контроль и задержка связана именно с этим, — поубавила нам оптимизма Хамель.
Ванорз хотел было ответить, но тут перенос сработал и мы исчезли в яркой вспышке водоворота энергетических потоков.
Очутились мы на уже знакомой портальной площадке в европейском стиле. На первый взгляд она казалась точной копией площади в Ривале, разве что выезд здесь был немного шире. Через него сейчас проезжала повозка, по сторонам от неё виднелась стража. Вокруг самой площадки стражников не было, лишь на некотором отдалении, на полпути к выходу, под развёрнутым зонтиком от солнца стоял стол, за которым сидел эльф в тунике, раздражённо махнувший нам рукой.
— Сюда, сюда, поторопитесь!
Ванорз быстрым шагом приблизился к столу, мы последовали за ним. Сидящий за столом эльф уже макнул перо в чернильницу и поднял на нас взгляд от раскрытой книги с записями.
— Ванорз, следопыт из Экранда, путешествую, — надменно заговорил Ванорз с такой уверенностью, будто представлялся так постоянно. — Это моя спутница, Хамель, — эльф бросил на девушку похотливый взгляд, и та кокетливо ему улыбнулась. — Со мной слуга и ронкаэ, — добавил Ванорз, словно спохватился и упоминал о багаже.
Эльф в тунике торопливо записал, после чего развернул книгу к Ванорзу и протянул ему перо. В это время у нас за спиной послышалось гудение и с хлопком сработал портальный круг. Я обернулся; на площадке появилась гружёная телега, запряжённая двумя похожими на ослов животными, с неё спрыгнул человек и направился к нам, а сама телега покатила к выезду с площади.
Ванорз тем временем расписался, эльф ответил на это дежурной фразой: «Добро пожаловать в Зеней!», после чего потерял к нам всякий интерес и переключился на подбежавшего к нему человека. Мы беспрепятственно прошли мимо явно скучающих стражников, которые из всей нашей компании обратили хоть какое-то внимание только на Хамель, и вышли в город.
От площади расходились в разные стороны широкие улицы, и уже здесь, бок о бок с проспектом, ведущим на северо-запад, тянулся водный канал. Чем дальше мы углублялись в город, тем чаще встречали такие каналы, кое-где они даже заменяли собой целые улицы. Здания повсюду высились добротные, каменные, похожие на дома в Ривале, но без излишней северной основательности, чем-то напоминающие земной колониальный стиль.
Насколько я помнил карту, море находилось к югу от портальной площади. Ванорз же, отыгрывая с Хамель споры о выборе постоялого двора, норовил поворачивать на север или на восток. На улицах было людно, все спешили по своим делам, многие имели при себе грузы. Аристократы пока не попадались — видимо, сказывалось обеденное время. Людская масса обтекала идущих по улице эльфов, то и дело кто-нибудь из толпы валился на колени, стоило только моим товарищам бросить в том направлении случайный взгляд. Надо признать, эльфы безупречно отыгрывали парочку и не обращали на чернь никакого внимания.
Вскоре улочки вокруг нас стали безлюдными, и каменные дома встречались всё реже — видимо, блуждания по городу привели нас наконец-то в какой-то бедный район. Пока я размышлял, как далеко мы удалились от центра и много ли осталось до выхода из города, мы вышли на берег столь широкого канала, что он больше походил на реку. Противоположный берег был немного ниже, и благодаря этому нам открывался некоторый вид на ту часть города.
Сразу же становилось ясно, что находились мы не в самом бедном месте, ибо с другой стороны реки переплетение улиц было куда более хаотичным, а убогие хибары всех видов и размеров, казалось, громоздились друг на друге. Весь этот лабиринт, смахивающий на гигантский муравейник, тянулся к югу насколько хватало взгляда, а вот севернее постепенно приходил в упорядоченный вид — там просматривались солидные, иногда даже каменные здания.
В сотне метров от нас по набережной брал своё начало огромный мост, ведущий на ту сторону канала. Мост был каменный, и через него проходила широкая улица, вот только находилась она как бы в арке, или даже туннеле, поскольку над мостом нависали многочисленные надстройки, порой в два, а то и в три этажа, если судить по количеству окон. По обеим сторонам моста имелись огромные двустворчатые ворота, сейчас открытые, однако и там и там обрамление этих ворот походило на замковое.
Когда мы подошли ближе, то увидели, что по обе стороны дороги, среди всевозможных натыканных тут и там колонн и опорных балок, имелись вполне себе широкие тротуары. У ограды на кромке моста попадались скамейки, виднелись столики многочисленных забегаловок, во множестве торчали из потолка всевозможные магические лампы и светильники, некоторые из которых, вероятно, горели круглосуточно… Такой колорит придавал этому странному месту необыкновенно притягательный шарм.
Мы успели пройти уже примерно половину моста, когда то и дело канючившая у своего кавалера угощение в очередной забегаловке Хамель внезапно слишком серьёзно и настойчиво обратила наше внимание на вывеску у противоположной стороны дороги: таверна «На мосту». Очевидно, таверна служила и постоялым двором, потому как я разглядел вывеску: «Комнаты только для постояльцев без питомцев и верховых животных». Уж не знаю, почему именно это заведение так заинтересовало Хамель. Насколько я понял, мост стоял прямо на границе с трущобами и, с одной стороны, судя по воротам, здесь было очень легко попасть в западню, с другой — было проще защищаться, можно было убежать, просто спрыгнув в реку. Впрочем, после того как я освоил заклинание телепортации, в этом плане мне было гораздо спокойнее. Больше меня тревожила явная богемность этого места, тут наверняка можно было запросто наткнуться на нежелательные встречи.
Ванорз внял увещеваниям Хамель и перешёл на ту сторону, а вскоре мы уже стояли у стойки в таверне, где совсем молодой парень без излишней почтительности (даже его поклон выглядел скорее данью традиции, нежели проявлением уважения) записал Ванорза с Хамель в книжечку, забрал 300 золотых в качестве платы за сутки и выдал эльфу два ключа: один от номера для господ, а второй от каморки прямо над ним для слуг. Парень, больше не обращая на нас внимания, вернулся к своим делам в баре, а к нам подбежал мальчонка и, то и дело несуразно кланяясь, позвал за собой.
По крутой и неудобной лестнице, однако искусно украшенной резными поручнями, мы взобрались на этаж прямо над залом таверны. В узком коридоре виднелось несколько дверей, рядом с которыми поднимались ступени к комнатам прислуги. Коридор тоже заканчивался ступенями, наверняка они вели куда-то, где были ещё двери, однако паренёк туда не пошёл и, остановившись у третьей двери справа, указал на неё Ванорзу, после чего бухнулся на колени, просительно протянув к эльфу ладонь. Эльф бросил ему золотой, и паренёк, крепко зажав его в кулаке, тут же убежал прочь, невнятно бормоча благодарности.
Дверь была крепкой, деревянной и обитой железом. Номер за ней оказался скромным, но уютным: две кровати с тумбочками у стен, стол с резной ножкой у окна и двумя такими же изящными деревянными стульями со спинкой, два узких шкафа до потолка по сторонам двери. А вот каморка для слуг больше походила на чердак: низкий потолок, из-за которого даже дверь выглядела как половина обычной, и заходить приходилось сгорбившись, узкое окно со ставнем, которое можно было принять скорее за вентиляционное отверстие, и свёрнутые в углу матрацы для сна. Из мебели имелась лишь тумба с крышкой, служащая столом.
Поглазев на каморку, мы с Гильтом хмыкнули и спустились к «хозяевам». Хамель, скинув с себя медовое обличье развратной приживалки, убеждала Ванорза провести остаток дня в номере, позволив ей самостоятельно поискать информацию в городе. А если уж она не сможет выйти на Петровича, то завтра пусть и эльф выходит на поиски. Я поддержал девушку, всё-таки она плутовка и скрытности ей не занимать, а мы можем привлечь к себе излишнее внимание. Ванорз пытался было предложить наведаться в гильдию следопытов, но как-то неуверенно, и в конце концов согласился с нами.
Хамель почти сразу ушла, шутливо наказав нам присматривать за Ванорзом, и мы остались в номере втроём. Чтобы скоротать время, мы занялись обсуждением возможных стратегий, которых нам следовало бы придерживаться при разговоре с Петровичем. Сразу же всплыл вопрос о том, как бы так половчее устроить с ним встречу, чтобы о ней не прознали его соклановцы. Да и вообще, какой у него мог быть интерес встречаться с нами.
Хамель вернулась затемно, ближе к полуночи. Я уже успел спуститься вниз и заказать своему «хозяину», а заодно и «прислуге», ужин. В таверне к тому времени не осталось свободных столов, и я постарался прошмыгнуть к человеку за стойкой как можно неприметнее. Это оказался не тот парень, который днём выдал нам ключи от номера, но тоже весьма молодой. Я обратил внимание, что и публика в таверне состояла большей частью из такой же молодёжи. Атмосфера была весёлой, какая-то компания то и дело шумно поднимала бокалы, за другим столом, на котором виднелась стопка книг, шла ожесточённая дискуссия. Между столами сновали официантки в кружевных платьях, разнося напитки и яства, и я не заметил к ним никакого пренебрежительного отношения, несмотря на то, что большинство посетителей были эльфами, а официантки — людьми.
Едва Хамель заперла за собой дверь и приняла протянутый мной бутерброд, который мы оставили для неё, так сразу обрадовала нас:
— Я нашла Петровича, это оказалось совсем просто.
Подождав, пока стихнут наши поздравления, и откусив от бутерброда приличный кусок, девушка продолжила:
— Петрович выступает здесь своеобразным рекрутером и представителем клана. На всех досках объявлений висят его призывы о наборе. Русских берут всех, а вот Призванных других национальностей — только если они могут быть чем-то полезны клану. Помимо этого, ходят слухи, что Петрович разыскивает различных персонажей и очень хорошо платит за информацию. Лично он появился здесь недавно, но раньше уже вёл в этих краях дела, и у него есть свой собственный особняк на окраине. Многие теневые дельцы воспринимают каждое его появление как событие и едва ли не соревнуются, кто первым сольёт ему самые вкусные слухи…
— Ты узнала, где находится этот особняк? — спросил Ванорз.
— Ага, — кивнула девушка и на насколько секунд замолчала, чтобы пережевать очередной кусок. — Более того, я решила сходить туда и разведать обстановку. Скажу сразу: подобраться незаметно будет очень сложно. Особняк стоит у дороги, но рядом с ним такие же усадьбы — газоны кошены, кустарника нет, а посторонние там не шляются. К тому же периметр охраняется и служаки там толковые, не разгильдяйничают. Я пробраться смогла, а вот вы — вряд ли.
— Это плохо, — заметил я. — Может, пересечься с ним где-то в городе? Он же покидает особняк для встреч…
— Не особо, — ухмыльнулась Хамель. — Однако не стоит беспокоиться, я проникла внутрь и смогла с ним поговорить — Петрович готов с нами встретиться.

Глава 38

— И как ты себе это представляешь? — поинтересовался Ванорз, когда оправился от первоначального удивления. — Ты же забралась туда с помощью своего теневого шага, так? Нам от этого не легче.
— Не забывай, что твой друг — маг, — лукаво подмигнула Хамель эльфу и отправила в рот последний кусочек бутерброда, изящно подтолкнув его кончиком мизинца.
— Телепорт? — приподнял бровь Ванорз и посмотрел на меня. — Ты можешь такое провернуть?
— Для этого заклинания необходимо хорошо представлять то место, куда направляешься, — задумчиво ответил я. — То есть там нужно сначала побывать. Возможно задать параметры переноса, даже просто тыкнуть по карте… но тут возникает куча проблем: мы можем появиться посреди стены или какой-нибудь перегородки. И хоть это нас скорее всего не убьёт, совмещение спровоцирует если не взрыв, то приличный шум, а проникнуть нам туда нужно незаметно… Я могу перенестись на точку со своей чародейской меткой — это самое толковое, что приходит мне в голову.
— А ты можешь нанести эту метку прямо на Хамель? И сколько она продержится? — В голосе Ванорза чувствовался энтузиазм. — Если Хамель снова проберётся в особняк с меткой, а мы прыгнем к ней телепортом — это было бы отличным решением!
— Могу, — кивнул я. — И продержаться она должна, по идее, несколько дней, хотя учитель говорил, что это зависит от энергетического фона конкретного живого существа. Нужно пробовать…
— Ну так прямо сейчас и нанеси, — предложил эльф. — Если до завтра не спадёт — значит, сойдёт. Перед уходом обновишь, и тогда точно продержится! На какое время ты договорилась с Петровичем?
— После обеда, — отозвалась Хамель, потеснив Гильта и развалившись на постели, предварительно передав мне свой плащ. — Он обещал отослать прислугу и позаботиться, чтобы в доме не осталось Призванных и охраны. Хотя я бы посоветовала тебе, Безымянный, поставить здесь ещё одну метку и быть готовым перенестись обратно в случае подвоха.
Так я и поступил, начертив свой символ на плаще девушки. Эльфы повертели плащ в руках и заявили, что не замечают ничего необычного. А вот Гильт сообщил мне по ментальной связи, что отчётливо видит знак, будто горящий тёмным пламенем поверх ткани.
Я попросил девушку держать плащ поближе к себе, чтобы энергетика её тела могла взаимодействовать с магией, и мы ушли наверх в свою каморку, оставив эльфов в их комнате. Следовало поддерживать конспирацию, чтобы не вызывать подозрений у прислуги.
Несмотря на убогость обстановки, спал я хорошо, не мешала даже доносящаяся иногда снизу подозрительная возня — видимо, отношения между эльфами всё-таки перешагнули на другой, более интимный уровень. А вот разбудило меня моргающее окно чата, когда я поворачивался с боку на бок. Сперва я даже подумал, что мне это снится, но оказалось, Ванорз уже звал меня к ним в номер, потому что Хамель собиралась отправляться.
Взглянув на таймер, я с удивлением обнаружил, что уже почти полдень, поэтому поспешил спуститься в комнату к «хозяевам». Девушка достала из-под подушки свёрнутый плащ и перекинула его мне. Ванорз же лежал на кровати, закинув руки за голову, довольный, как кот. Я проверил марку и поводил рукой над линиями, пытаясь ощутить какие-нибудь изменения. Если насыщенность энергетики чародейского рисунка и снизилась, то на столь малую величину, что я не смог этого заметить — мне знак казался таким же, как вчера. Хмыкнув, я всё-таки активировал кантрип и начертил знак снова, поверх уже имеющейся марки.
— Ну как, стёрся? — поинтересовался Ванорз, с интересом следивший за моими манипуляциями.
— Наоборот, — я отдал плащ Хамель, которая проверяла крепления на своей броне. — Ты точно держала его рядом с собой всю ночь?
— О да! — расплылся в улыбке эльф. — Точно…
Получив оплеуху, Ванорз осёкся, но продолжал улыбаться. Хамель застегнула плащ и направилась к двери, сохраняя бесстрастное выражение лица, хотя я и заметил смешинки в уголках её глаз.
— Через какое время мне переноситься к тебе? — спросил я, когда она проходила рядом.
— Дай мне два часа, — девушка достала из поясной сумки небольшие песчаные часы и показала их мне. — Я доберусь быстрее, однако засеку время и проникну внутрь ровно к этому моменту.
— Понял, — я кивнул и начал настраивать таймер на 2 часа с текущего момента. Хамель попрощалась с нами взмахом руки и вышла из комнаты.
— Хороша, чертовка, — восхищённо воскликнул Ванорз и забавно зашипел, пропуская воздух сквозь зубы.
— Я гляжу, ты таки добился своего? — засмеялся я, присаживаясь. Гильт плюхнулся рядом.
— Ещё в измерении Мора, — кивнул эльф, на его лице явственно отражалась борьба между желанием поделиться и боязнью сболтнуть лишнего. — Бои на обратном пути были тяжёлыми, мы оба вымотались, я выручил её пару раз… Да, честно говоря, уже по инерции сунулся к ней, а она вдруг сама на меня набросилась… — Ванорз внезапно осёкся и покраснел, будто собственные мысли, высказанные вслух, вызвали у него смущение.
— Главное, ты доволен, и она не против, — успокоил я друга.
— О да! — настроение Ванорза моментально изменилось, а его глаза засверкали. — Она классная! Ты просто не представляешь, что она вытворяет! Я такого ни с кем не испытывал…
— Пара сотен лет опыта, — усмехнулся в бороду Гильт. — И не такому научишься…
Эльф остолбенел, будто никогда прежде ему в голову не приходила мысль о вероятном возрасте его любовницы, что лично мне казалось невероятным. Однако мы с Гильтом не упустили возможности воспользоваться его замешательством и дружно захохотали. Так, за смехом и разговорами, мы быстро скоротали время. За полчаса до срока я встал и начертил посреди комнаты свою арканную марку. Потом прочёл Улучшенную броню мага, разделив заклинание с Гильтом.
Последние приготовления, сработал таймер, и я прочитал заклинание Телепортации. Марка ощущалась неподалёку, мне казалось, что если я сконцентрируюсь, то даже определю примерное расстояние. Я потянулся к ней, положил руку на плечо Гильта, который, в свою очередь, уже взял за руку Ванорза, и отпустил заклинание на волю.
Казалось, что на мгновение в глазах потемнело, и вот мы уже стоим в другом месте. «Интересно, как это выглядит со стороны?» — пронеслась у меня в голове мысль, однако я уже осматривался вокруг. Мы очутились в достаточно просторной комнате. Из окон виднелись верхушки деревьев, из чего можно было сделать вывод, что этаж был явно не первый. Комната заставлена всевозможными шкафами, у одной из стен виднелся не зажжённый камин. Перед нами за массивным деревянным столом сидел в кресле мужчина. Рядом со столом имелось несколько красивых стульев с резными спинками, кресло и два дивана. Мужчина был ниже меня ростом и весьма дородного телосложения, в белой шёлковой рубахе и просторных тёмного цвета штанах. Поверх рубахи он носил плотный, совсем не выглядящий дорогим жилет. Всем своим видом мужчина походил на обычного пожилого торговца, и только острые уши выдавали в нём эльфа. Над его головой появилась табличка: «Петрович,[Русь], ур.16».
— … весьма пунктуален, — донеслись до меня слова игрока. Видимо, перенеслись мы прямо посреди его разговора с Хамель. Где она, кстати?
Девушка находилась за моей спиной. Оказалось, я и Гильт появились прямо перед ней, а Ванорз — по её правое плечо.
— Очень приятно познакомиться, — мужчина встал и протянул мне руку прямо через стол. — Меня зовут Петровичем. Ну а про тебя я наслышан! Можно же на «ты», правда?
— Конечно, — я пожал руку и улыбнулся. — Спасибо, что согласились встретиться, не ставя в известность клан.
— Присаживайтесь, в ногах правды нет, — махнул нам рукой Петрович и снова опустился в кресло. — А встречи с тобой я искал и сам, — мужчина хитро усмехнулся и прищурил один глаз, — причём не только по своей инициативе. Помимо поиска наших, русскоговорящих, я разыскиваю и других игроков, по заказу. И совсем недавно такой заказ поступил и на тебя. Догадываешься от кого?
— Ёж? — предположил я, пододвинув кресло ближе к столу и присаживаясь.
Гильт встал позади меня и облокотился на кресло. Ванорз схватил ближайший стул и оседлал его, поставив спинкой вперёд, к явному неудовольствию Петровича, который аж поморщился от такого варварского отношения к мебели. Хамель отошла на несколько шагов к двери и скрылась в тени шкафа, опёршись о него плечом. Я стал незаметно подготавливать заклинание телепорта, чтобы активировать его в кратчайшие сроки.
— Угадал, — Петрович расплылся в довольной улыбке. — Дима весьма обидчивый молодой человек, особенно когда дело касается провалов на работе. И я, несомненно, доложил бы и доложу ему о твоём местонахождении, как только его узнаю, — тут он лукаво подмигнул. — Впрочем, перед этим я хотел попытаться с тобой встретиться и поговорить. А тут вы сами на меня вышли… Очень удачно получилось!
— Удача тут ни при чём, — я не видел смысла скрывать первопричину нашего появления, — меня направил к вам наш покровитель, — я указал пальцем вверх. — И прежде чем предпринимать враждебные к клану действия, я посчитал нужным сперва поговорить.
— Именно это и послужило для меня основным мотивом искать встречи с тобой, — кивнул, нахмурившись, Петрович. — Было бы наивно надеяться, что, однажды наткнувшись на враждебность, ты больше не обратишь на нас внимания. Но сначала, чтобы ты меня понял, тебе нужно узнать предысторию нашего клана.
Мужчина откинулся в кресле и смерил меня внимательным взглядом. Я вежливо кивнул, показывая, что готов слушать.
— Я появился здесь несколько лет назад, в числе первых игроков на Оминарисе, — Петрович говорил медленно, будто вспоминая, однако чувствовалось, что он если и не репетировал свою речь, то уж точно много о ней рассуждал. — Достаточно быстро пришёл в себя, поняв, что оцифрован. Нашлись друзья, я бы даже сказал, единомышленники. Нас было пятеро, и мы загорелись идеей создать русскоговорящий клан, чтобы помочь вновь прибывшим устроиться, найти своё место в этом мире. И у нас получалось: Влад был очень толковым руководителем. Вскоре у нас появилась база, которая впоследствии выросла в целый замок. У нас получалось вытащить многих, которые уже одной ногой попали в застенки церковников… Не всех, конечно, но мы не стояли на месте, клан развивался, и мы верили, что когда-нибудь станем достаточно сильными, чтобы попытаться изменить сложившийся миропорядок. А потом Влад умер, — Петрович замолчал на несколько мгновений. — Многие подумали, что он просто бросил играть, но я хорошо его знал, и знал, что он тоже оцифрован. Его исчезновение могло означать только его смерть.
— А разве оцифрованные могут умереть? — удивился Ванорз. — Может быть, его забрали церковники? Или какой-нибудь из богов утащил его в свой план?
— Нет, — уверенно ответил Петрович. — Я был с ним в момент, когда он исчез. Мы как раз выпивали после зачистки очередного данжа, и он растворился в воздухе посреди разговора прямо на моих глазах. Выглядело это точь-в-точь как обычный дисконект, когда кто-то внезапно выходит из игры. Остаётся, конечно, шанс, что оцифрованного можно каким-то образом вернуть в его реальный мир, может быть, Влад и не был действительно оцифрованным, а просто имел заблокированной опцию выхода… Но я знаю его, он бы нашёл способ вернуться. С тех пор прошло больше года, поэтому, скорее всего, Влад скончался. Он был очень стар и болен, поэтому-то и играл в свои годы, и, похоже, смерть достала его даже здесь…
Повисла пауза, пока все мы осмысливали услышанное.
— Когда Влада не стало, — продолжил Петрович, — управление кланом постепенно прибрал к рукам Николай. Он тоже играл почти с самого начала, но всегда был на вторых ролях, при Владе он совершенно не пытался лезть во власть, и мы даже не представляли, какие у него в голове тараканы… Вроде бы хороший парень, толковый игрок, поддерживающий наши стремления и искренне заботящийся об интересах клана… Лидеры из нас не очень, вот он и выдвинулся потихоньку на первый план. А когда мы поняли, что что-то идёт не так, было уже поздно. Он сколотил свою боевую группу, уж не знаю, как они так прокачались… гриндили, наверно, днём и ночью. Плюс создал толковую оперативную службу. Быстро стало понятно, что силой его не сковырнуть. А его оперативники показали высокую эффективность, не чураясь самых грязных методов. Нет, у нас оставалось достаточно влияния, чтобы оказать достойный отпор… вот только это повлекло бы за собой раскол и, скорее всего, гибель клана. А всё-таки, несмотря ни на что, Николай продолжал следовать первоначальному курсу клана: спасать, поддерживать и оберегать русскоговорящих, с надеждой изменить в будущем весь сложившийся миропорядок.
— И вы смирились с таким положением вещей, — подвёл я итог, когда пауза в рассказе Петровича показалась мне слишком затянутой.
— Да, — он вздрогнул, будто спохватившись и вырывая себя из задумчивости. — Я с головой ушёл в рекрутинг, мне всегда нравилось путешествовать, да и под видом поиска игроков можно раскинуть по миру отличную разведывательную сеть. Киря стал чем-то вроде министра образования, в реале он был учителем и теперь с головой окунулся в родную ему стезю. А Миша превратился в отшельника, наконец занявшись своими странными изысканиями… Впрочем, Кирилл скоро стал жаловаться, что Николай заворачивает образовательную программу в какие-то уж совсем лютые дебри. Ладно удалось усовершенствовать печатные станки, но Николай приказал печатать учебники русского языка, чтобы преподавать его местным! До меня стали доходить весьма достоверные слухи о сговоре руководства клана с церковниками, благодаря чему клану удалось захватить приличную территорию. Николай стал переименовывать города на русский лад, назвал столицу Новгородом, а всю территорию — Русью. А ведь изначально название клана было просто всем понятной аббревиатурой РУС, а не этой неонацисткой чушью! Параллельно Николай стал открывать церкви, православные церкви здесь. Школы, те несколько имевшихся и новые, стали переводиться в приходские, детей обучают молитвам по учебникам на старославянский манер. Несомненно, это идёт вразрез со сложившимся миропорядком, но это совсем не то, что мы планировали изначально. Николай хочет создать национальное государство, внедрить земную религию и русский язык, а впоследствии распространить свою империю на весь Оминарис. И семена злобы уже активно разбрасываются: людей чуть ли не силком загоняют в церкви, заставляют учить чуждый им язык, все организационные моменты переводятся на обязательное причащение к новой религии. Даже не буду говорить о том, какие книги переносятся здесь на бумагу по велению Николая…
— Вы хотите сказать, что в клане имеется серьёзное недовольство политикой, проводимой лидером? — подала голос Хамель.
— Именно так, — кивнул Петрович. — Недовольство имелось и изначально, а за прошедшее время оно только нарастало. Однако у нас нет никаких возможностей хоть как-то справиться с Николаем — как и любой другой игрок, он бессмертен. Открытое противостояние приведёт к войне и расколу. Мягкое давление не меняет курса всей политики. А она, на мой взгляд, превращает весь клан в пороховой погреб, который, когда рванёт, погубит всё достигнутое за годы работы. А вот если отстранить Николая и преданных ему людей от руководства, клан можно спасти и вернуть на правильный путь. Загвоздка в том, что устроить такое могут только боги этого мира, но, как ты понимаешь, — Петрович посмотрел на меня, — обращаться к богам, устроившим здесь всё это непотребство, совершенно бессмысленно.
— Понимаю, — кивнул я. — Но сейчас началась Война Богов, и вы увидели свой шанс. А я вижу наш. Шанс привести клан Русь на нашу сторону. Заявленные вами цели перекликаются с моими, разве что не только в отношении какой-то одной группы игроков, а вообще всех разумных в этом мире. — Петрович снисходительно улыбнулся на эти мои слова. — И у меня есть некоторые задумки, которые, возможно, помогут нам устранить мешающих игроков, не прибегая к помощи покровителей. Но для этого мне нужно провести несколько экспериментов. Над игроками, — жёстко пояснил я в ответ на вопросительно приподнятую бровь собеседника. — И выбрал я как раз тех, кто уже поступил с нами нехорошо.
— Ты хочешь разобраться с Ежом, — с некоторой горечью констатировал Петрович.
— Так точно, — кивнул я. — И если получится, я смогу убрать и мешающую вам верхушку. Если нет, обещаю выступить посредником. Мой покровитель точно способен решить данную проблему, я видел это собственными глазами. У вас есть план, как прибрать управление кланом к рукам, не допустив его развала после гибели руководства?
— Есть. — Петрович поморщился, достал из кармана жилетки очки в блеснувшей золотом оправе, водрузил их на нос и переложил несколько листов на столе в поисках нужного. — Я ожидал нечто подобное… Выйти на Ежа совсем не просто. Нет, слить-то вам его местонахождение я могу, вот только… поэкспериментировать у вас может и не получиться, — он нашёл наконец нужный лист и протянул его мне. — Для начала вам нужно внедрить в клан верного человека. И у меня есть на примете подходящий кандидат.

Глава 39

Я вчитался в текст. Сверху листа указывались данные об игроке. ChePie, воин 12 уровня, предполагаемые характеристики, краткое описание похождений после попадания на Оминарис.
— Его имя Павел, — пояснил Петрович. — Я уже давно его заприметил и ждал возможности завербовать. Парень поначалу пошёл в городскую стражу и весьма недурно проявил себя на поприще борьбы с преступностью. Вот только достаточно быстро столкнулся с творящимся в столице беспределом… Ну, вы знаете: захват игроков, коррупция. — Ванорз понимающе кивнул. — А паренёк оказался с принципами, хоть и не дурак — на рожон не полез, но и глаза закрывать не стал. Со временем жалоб на него накопилось, он даже умудрился перейти дорогу многим влиятельным воротилам… я уж было думал послать людей выдёргивать его, совсем по краю ходил, ещё бы чуть-чуть — и загремел в казематы. Но он и сам это смекнул, уволился и покинул столицу. Несколько месяцев мыкался и там, и сям, пытался пойти в наёмники, и везде его потуги заканчивались одним результатом — слишком несовместимы оказались его взгляды со здешними реалиями. Даже с другими игроками поладить не сумел… Долго ли, коротко, но наши дороги совпали в Зенее, мои агенты подбросили ему инфу про клан, и он заглянул ко мне на огонёк. Расписал я ему всё как есть, а он наотрез отказался: доходили до него уже слухи про великорусский шовинизм нашего лидера. В очень грубой форме отказался… — Петрович добродушно улыбнулся, мол, молодёжь, что с неё взять. — А вот с вами у него мировоззрение схожее, глядишь, и договоритесь…
— Как нам с ним встретиться? — я видел, что текст на листе продолжался.
— Парень взял в гильдии приключенцев квест. В нескольких деревнях неподалёку от города стали пропадать люди. Были найдены трупы с ранами от зубов и когтей диких животных. Предполагают, это развлекается стая лютоволков, что появилась в тех краях. Соответственно, гильдия выдала задание выследить и уничтожить стаю. Несколько дней назад Павел отправился его выполнять.
— Один? — удивился Ванорз.
— Нет, конечно, — улыбнулся Петрович. — В составе группы ещё один воин, следопыт и жрица Оума. Это троица игроков уже несколько месяцев работает здесь, парня взяли для усиления на этот квест.
— Зачем нам вся эта информация? — я заметил, что в тексте содержалось весьма детальное изложение случаев пропажи, с привязкой к местности и описанием предположительной зоны действия стаи.
— Павел со своими спутниками просто бездумно взял задание, — пояснил Петрович. — Мне же известно чуть больше обо всём этом деле. Сильно подозреваю, что стая лютоволков тут ни при чём.
— Как же так? — я дочитал и передал лист Ванорзу.
— Сначала стоит присмотреться к деревням, откуда пропали люди. Все они относятся к вотчине одного и того же барона. Старый фон Зеекуст умер несколько лет назад, и земли унаследовал его сын, бестолковый бездельник и транжира. При отце он учился в зенейском университете, а после его смерти остался в городе и проводит там всё своё время. На баронство ему плевать, он воспринимает свои земли лишь как источник дохода. За годы его владения там повсюду воцарилось запустение, все толковые ремесленники или сбежали, или были проданы молодым балбесом. Относительный порядок держится только благодаря капитану замкового гарнизона. Он преданно служил старому хозяину и теперь хоть как-то патрулирует дороги. Но что, однако, может сделать взвод солдат, которым ещё и приходится выступать сборщиками оброка? Так, разогнать мелкое ворьё… Тихо там потому, что соседям просто не нужно разжигать хаос, спонсируя бандитов. Они резонно полагают, что проще будет отобрать у малолетнего дурня земли, банально обыграв его в карты…
— Ну вот, — заметил Ванорз. — Дороги они худо-бедно патрулируют, а бегать по полям за зверьми сил нет, вот волки и лютуют… По-моему, всё логично.
— Так все и подумали, — кивнул Петрович. — Однако, если присмотреться к выводам следопытов, в зоне действия стаи есть и деревни других баронств, а в них почему-то никто не пропадал. Почитайте о каждом отдельном случае нападения: там по десятку крестьян за раз пропадает, а трупов всегда раз-два и обчёлся… лютоволки тела про запас не уволакивают. Ни разу не было выживших… Возможно, конечно, что всё это лишь совпадения. Но меня подобные странности заставляют очень сильно сомневаться.
— Кто-то похищает людей? — задумчиво сказал Ванорз. — Но зачем?
— Работорговля, — раздался голос Хамель из тени у двери.
— Именно, — Петрович одобрительно потряс пальцем в сторону девушки. — Баронство в запустении, барону на людей наплевать, страже по полям бегать некогда, все пропажи спишут на лютоволков, не особо разбираясь что да как.
— Не представляю, как всё это можно провернуть, — продолжал упрямиться Ванорз. — Нужно же амулеты переделывать, везти людей на продажу подальше, иначе они расскажут о похищении…
— Толковые замечания, — согласился Петрович. — А это значит, что, если мои подозрения окажутся верными, тут замешана целая схема, в которой наверняка участвует какой-нибудь клан игроков. И, боюсь, убеждения Павла могут привести его в такой ситуации к весьма плачевному результату.
— Вы предлагаете нам спасти его? — спросил я.
— Да, — кивнул Петрович, поморщившись от того, что я обратился к нему на «вы». — Так вы выручите одного нашего из беды, и ему будет сложнее отказать своим спасителям. Если же я ошибаюсь, вам придётся искать другие пути для его убеждения. Как бы то ни было, считайте это проверкой ваших способностей: если сможете его убедить, пусть он приходит ко мне, а я отправлю его туда, куда идут все новички, — в тренировочный отряд Ежа. Если же нет… будем искать другой вариант.
— Хорошо, — быстро согласился я. — Предполагаю, что использовать чат в нашем случае небезопасно. Как нам связаться с… тобой?
Петрович улыбнулся, видя, с каким усилием я заставил себя обратиться к нему на «ты», наклонился, выдвинул одну из полок стола и достал маленькую шкатулку. Внутри неё лежали два прямоугольных камня. Один он протянул мне, а второй вставил в идеально подходящее для этого отверстие в своём браслете. Когда он это делал, я заметил, что в браслете имелось много подобных отверстий и некоторые уже были заняты камнями.
— Камни Послания, — объяснил Петрович, наблюдая, как я верчу камешек в руках и рассматриваю тонкую резьбу на нём. — Позволяет отправлять владельцу парного камня, где бы он ни находился, сообщение до 25 слов. Максимум три раза в день. Вот ещё. — Он взмахнул рукой, и у меня перед глазами выскочило окошко: «Внимание! Игрок Петрович, [Русь], хочет поделиться с вами частью своей карты разведанных территорий. Принять? Да/Нет».
Я согласился, и у меня открылись карта города и часть прилегающей к нему территории на северо-востоке. Предполагаемая зона действия стаи выделилась зелёной областью, а точка одной из деревень светилась красным.
— Красная точка — это та деревня, куда отправилась группа Чапая, — пояснил Петрович, когда я снова перевёл на него взгляд. — Это ближайшее к городу поселение в опасной зоне. Сегодня вечером они должны туда добраться, если с ними ничего не произошло по дороге.
— Хорошо, — кивнул я и встал, протягивая руку Петровичу на прощание. — Будем на связи.
Петрович тоже поднялся с кресла и крепко пожал мне руку. Тем временем эльфы уже схватились за Гильта, я положил ему руку на плечо и скороговоркой выпустил заклинание на волю. Короткое мгновение, и мы очутились посреди комнаты в таверне. Ванорз немедленно снял лук и плюхнулся на кровать.
— Как будем действовать? — спросил я.
— Можно снять ездовых и поскакать туда, — предложил Ванорз. — Если поторопимся, будем уже этой ночью.
— Я не уверен, что способен толком удержаться в седле, — по крайней мере никаких воспоминаний на этот счёт у меня не возникало, поэтому идея мчаться вскачь меня не прельщала.
— Я тоже не очень хороший наездник, — поддержал меня Гильт.
— К тому же у нас всё меньше монет в запасе, — заметила Хамель.
— А телепорты у тебя ещё остались? — поинтересовался Ванорз.
— Одна ячейка пятого, — кивнул я, — но придётся прыгать вслепую по точке на карте.
— А другого выбора нет, — пожал плечами эльф. — Так будет быстрее всего: заночуем в деревне да и подлечимся, если что. Ну а если не застанем этих ребят там, утром пойдём по их следам. Хотя я думаю, что, если они доберутся туда к вечеру, скорее всего тоже останутся там на ночёвку.
— И что мы им скажем? — спросила Хамель.
— Что тоже взяли квест по лютоволкам, — беззаботно махнул рукой Ванорз, — дескать, айда вместе. Можно рассказать про подозрения на счёт работорговцев… Но сперва надо посмотреть, что это за люди, какие у них отношения в отряде… Короче, по обстоятельствам.
Хамель укоризненно покачала головой, она не любила действовать, не имея плана. Мне же слова Ванорза показались вполне разумными.
— Ладно, — эльф интерпретировал наше молчание как согласие и протянул мне мешочек с монетами, — дуй вниз, закажи что-нибудь пожрать, и выдвигаемся прямо после еды.
Так я и поступил и вскоре вернулся к «хозяевам» с подносом, полным похожих на пиццу булочек, и бутылкой вина. Нам с Гильтом досталось несколько ломтей серого хлеба и по большой печёной рыбе на каждого, плюс крынка с квасом.
Перекусив, мы закрыли комнаты, вернули ключи парню за стойкой и покинули таверну. К счастью, на мосту было совсем мало прохожих и мы добрались до трущоб без приключений. Светило уже клонилось к горизонту, и длинные тени накрыли улочки человеческого муравейника. Свернув в первый же безлюдный переулок, мы взяли друг друга за руки, и я начал медленно читать заклинание телепорта, развернув перед лицом окно персональной карты и пытаясь сконцентрироваться на красной точке.
Сама собой карта прокрутилась на максимальное увеличение, появился запрос координат. Я указал взглядом на местность в нескольких километрах от деревни, возникли какие-то буквы и цифры — видимо, всё прошло успешно. Следом выскочило окошко, запрашивающее высоту над уровнем моря. Я задумался, и этой короткой заминки хватило, чтобы окошко сменилось на «Выбрано текущее значение по умолчанию. Хотите внести поправку?». Я нажал на « Да» и потянул ползунок вверх на метр, но потом, бросив взгляд на возвышающийся над нами мост, добавил ещё метр. В случае чего, не думаю, что падение с двухметровой высоты причинит нам серьёзный ущерб, а вот застрять в земле было бы крайне неприятно…
Утвердив последнее значение, я посмотрел на шальное выражение лица Ванорза и особенно обратил внимание на то, как судорожно вцепилась в его руку Хамель. В ту же секунду картина перед глазами сменилась. Появились мы почти по центру небольшого пригорка и, судя по пружинистому ощущению, будто подтолкнувшему ноги вверх, чуть ниже уровня поверхности. Видимо, заклинание само компенсировало мелкие погрешности в расчётах, и мы отделались лишь нелепыми позами и сумбурными телодвижениями, чтобы устоять на ногах.
С пригорка была видна деревушка, расположенная в некоторой низине. С запада от неё уходила дорога к Зенею, а с севера и востока, прямо за домами, начинался лес. С другой стороны от пригорка к морю тянулись бесконечные поля, покрытые какими-то уже вполне созревшими злаками.
Светилу было ещё далеко до тоненькой полоски моря на юге, поэтому меня удивило отсутствие крестьян на полях. Время обеденного перерыва, если таковое у них было, уже давно минуло, так что хоть кто-то, но должен был работать. Однако мы уже приближались к домам — одноэтажным срубам, простеньким, но весьма добротным, но так и не заметили ни одного местного жителя.
Пройдя между избами, мы вышли на дорогу, ведущую к небольшой площади посреди деревни, и вот там-то наконец увидели кучку столпившихся людей, причём в основном это были женщины. Нас заметили, и вперёд выступил старец, рядом с ним встали несколько молодых парней, женщины сгрудились позади них и затихли.
Мы ещё даже не успели подойти близко, как все они бухнулись на колени, кроме старца, который низко поклонился, опираясь на клюку.
— Встаньте, — добродушно, но с ноткой пренебрежения в голосе бросил Ванорз. — Что у вас стряслось? Почему на полях никто не работает?
Хамель повисла на руке эльфа, но без излишней жеманности, а больше делая вид, будто опирается на спутника, чтобы отдохнуть. Мы встали у них по бокам.
— Беда у нас! Беда, господин! — проскрипел старец, выпрямляясь. Женщины запричитали, многие так и остались стоять на коленях, а иные склонились ещё ниже, уткнувшись головой в землю.
— Что произошло? — нахмурился Ванорз.
— Пропали дети, — староста старался говорить быстро и по существу, но при этом не смотрел на эльфа и в его голосе звучала тоскливая безнадёжность. — Утром пошли в лес, грибы да ягоды собирать… каждый день так. Однако ж к обеду не вернулись, а с ними был Коби, он из мальчишек у нас лучший следопыт, потеряться они не могли. После обеда, пока мы решали, что делать, в деревню пришли господа приключенцы, сказали, что за стаей лютоволков, что в наших краях появилась. Тут мы совсем перепугались, самые крепкие мужики похватали у кого чего было и пошли в лес за детьми. А все остальные тут собрались, вот и нет никого в поле… Как уж тут работать-то… — голос старика стал совсем тихим.
— А что ж приключенцы? Не помогли вам? — с толикой удивления спросил Ванорз.
— Один из них пошёл с нашими мужиками, — кивнул старец. — Даже с сотоварищами через нас поругался… Как услыхал про детей, в лице переменился и пытался дружей своих убедить. Мол, поможем, спасать детей надо! А они наотрез, нет, говорят, у нас где стая указано, пойдём зверей поганых перебьём, вот и от опасности избавимся. Он пытался их вразумить, дескать, а что, если это на детишек стая лютая набросилась? Даже чуть не подрались они сгоряча. Ну и ушли его товарищи в сердцах, а он нашим мужикам помог собраться да с ними и отправился.
— Давно это было? — прощебетала Хамель.
— Нет, — помотал головой старик. — Совсем немного тени выросли. На глаз час али два, точней не замеряли, не серчайте, бедные мы совсем…
— А как звали того приключенца, что над вами смилостивился? — спросил Ванорз. — Не узнали часом?
— Слышал я, Чапай его сотоварищи называли, — кивнул старец. — Много они кричали друг на дружку…
— Ну что ж, — ни один мускул не дрогнул на лице Ванорза. — Повезло вам, что забрёл я в ваши края. Я детишек тоже люблю, посему помогу вам. Всех выручу, если в беду попали! — эльф напыщенно усмехнулся. — Пусть кто-нибудь из вас проводит меня до околицы, да на опушке покажет, куда именно ваши мужики направились. А дальше я сам всех разыщу!
Старик снова низко поклонился, а женщины наперебой принялись благодарить «милостивого господина». Между тем старец схватил одного парня за вихры и шепнул ему: «Проводи», после чего тот стремглав полетел вперёд, то и дело оглядываясь на нас и кланяясь. Мы последовали за ним.

Глава 40

Юноша вывел нас из деревни и привёл по тропинке на опушку леса. Тропа уходила дальше в чащу, и сразу было видно, что пользовались ею редко: как-то слабо была она натоптана и быстро терялась в траве. Махнув рукой почти точно в северном направлении, мальчишка выпалил, что мужики ушли в ту сторону, и сразу же побежал обратно в деревню. Парень он был рослый, весьма могучего телосложения, но тем не менее его испуг был очевиден.
По тропинке мы углубились в лес и остановились на развилке. Ванорз внимательно присматривался к земле.
— Отчётливо вижу следы группы людей, — пояснил эльф. — 7–8 человек. Действительно, пошли вон туда, в северном направлении.
Мы прошли ещё немного, и когда взобрались на удачно подвернувшийся пригорок, с которого открывался относительно широкий обзор, я попросил товарищей взяться за руки и активировал заклинание Двери через измерения, выбрав конечной точкой самый дальний просвет между деревьями, до которого дотягивался мой взгляд.
Скачок перенёс нас, по моим ощущениям, метров на 200. Ванорз уверенно направился на восток, пока снова не обнаружил следы, и повёл нас по ним. Как только возникала такая возможность, я опять применял заклинание, чтобы хоть как-то ускорить наше продвижение. Вскоре такой способ перемещения по лесу даже стал походить на рутину: скачок, Хамель прислушивается и даёт отмашку, Ванорз ищет следы, а мы идём за ним, стараясь не шуметь, мне видится удачная точка для прыжка, и всё повторяется вновь.
Но вдруг Хамель не стала давать отмашки после очередного магического перехода, а указала рукой в сторону и заговорила тихим голосом:
— Там какой-то шум.
Медленно, пригибаясь к траве, мы заскользили между деревьями, пока не достигли края неглубокой лощины с пологими склонами. На дне её, где ровная земля простиралась на несколько метров, прежде чем снова подниматься, виднелся ствол толстого дерева, поваленного когда-то очень давно, а теперь обильно поросшего мхом. За этим бревном стояли, прижавшись друг к другу, несколько детей, а перед ними вздымались две высокие фигуры эльфов. Чуть в стороне рычали три громадных собакоподобных монстра: двое достигали в холке почти метра, а третий наверняка был мне по плечо. Те, что поменьше, имели бурую шерсть в пятнах, будто извалялись в грязи, а здоровый блестел чёрной как смоль шкурой. Помимо размеров, в глаза сразу бросалось, что из тел монстров торчало множество костяных шипов.
Мы припали к земле и спрятались за ближайшим кустом — отсюда всё было хорошо видно и слышно, а нас, очевидно, пока не заметили.
— … хватит болтать, — донеслись до нас слова одного из эльфов, над его головой алым цветом расцвела табличка «Янсон, [Варварский берег], ур.16», — я отведу самых ценных, а ты пока сторожи остальных.
— Ла-а-адно, — потянул второй бандит, он определился как «Симон, [Варварский берег], ур.14». — А можно я пока с этой побалуюсь? — похотливо облизав губы, он указал на самую высокую девчушку из группы, которая стояла впереди всех, будто пытаясь прикрыть остальных своим телом.
— Не порть товар! — резко бросил ему Янсон и шагнул ближе к детям. — Ты, ты и ты, а также ты и ты, — эльф указал на определённых детей, — вышли вперёд и взялись за руки.
Дети беспрекословно подчинились приказу. Двое парней и три девочки — наверное, по критериям бандита, банально самые симпатичные.
— Фу-у-у, — картинно жеманничал Симон. — После тренировок они становятся послушными… А у этой смотри как глазёнки горят! Ну позязя!!!
— Она вряд ли попадёт на тренировку прямо завтра, — Янсон взял ближайшего мальчика за руку и обернулся к напарнику, — вот на базе и наиграешься вдоволь. А на работе не смей отвлекаться!
Симон скорчил обиженную рожу, а Янсон начал читать заклинание, в котором я легко распознал телепорт.
— Нападаем? — прошептал Ванорз.
— У меня почти не осталось заклинаний, — моментально ответил я, — к тому тут не видно Чапая. Можем не справиться…
— Сидите тихо, — строго шепнула Хамель. — Я слышу ещё шум вон с того склона.
Тем временем Янсон исчез в белой вспышке, забрав с собой пятерых детей. А Симон, проморгавшись после яркого света, сплюнул и медленно направился к трём оставшимся, разминая на ходу пальцы. Высокая девушка с яростью смотрела на него, судорожно пытаясь отодвинуть за спину прижавшихся к ней мальчика и девочку.
— Превосходно, превосходно!!! — от восторга эльф говорил с каким-то завыванием, и голос его походил на сладострастный стон. — Ну как мне тут сдержаться?..
Однако хруст веток остановил его, и он с некоторым недоумением повернулся к появившимся на склоне мужикам. Подоспела спасательная группа, во главе которой бежал белокурый парень, над его головой появилась табличка: «Чапай, ур.12». Его сопровождали шестеро крестьян: двое 10-го, четверо 11-го уровня.
— Руз! — закричал один из мужиков и побежал ещё быстрее. По заплаканному лицу маленькой девочки снова заструились слёзы, однако она молчала и даже не сдвинулась с места.
— Воу-воу-воу! — картинно рассмеялся Симон и щёлкнул пальцами в направлении мужиков. — Смотри, кто пожаловал!
В ту же секунду, услыхав щелчок, лютоволки сорвались с места и помчались навстречу крестьянам.
— Ста-ан, Цварти, стан! — скомандовал Симон, и чёрный лютоволк остановился рядом с ним. — Давай сперва посмотрим, чего стоят эти смерды и пирожок, который надумал корчить из себя героя…
Чёрный монстр оказался 13 уровня, двое набросившихся на крестьян — 12-го.
Чапай принял прыжок монстра на щит и ловко нанёс ему серию ударов, его клинок обагрился тёмной кровью лютоволка. А вот одному из мужиков не повезло: монстр сбил его с ног и вырвал из груди здоровый кусок мяса, без усилий разодрав простенькую рубаху крестьянина. Раздался полный боли и ужаса крик, но другие мужики не потеряли самообладания и осыпали зверя ударами своих топоров и похожих на алебарды кос. Почти все эти удары оказались успешными и снесли монстру чуть ли не половину его полоски жизни.
— Почему этот Симон так спокоен? — прошептал Ванорз. — Они же явно справятся с этими двумя волками, а он не атакует и компаньона своего в бой не пускает…
Тем временем оба волка с феноменальной прыткостью отскочили от своих противников и предприняли новую атаку в прыжке, но теперь они изменили цели. Второй бросился на Чапая, не ожидавшего нападения с этой стороны, и на сей раз парень не успел подставить щит. Когти монстра зазвенели о кольчугу, и полоска жизни игрока немного уменьшилась. Из ответных ударов лишь один достиг цели.
А первый лютоволк налетел на неготового к атаке мужика с косой и полоснул его по спине. Новый крик боли и ругань огласили окрестности. Ответный выпад был настолько неуклюжим, что я даже невольно поморщился. Один из мужиков помог подняться раненому. Его рубаха заливала кровь, лицо побелело, он едва держался на ногах, бестолково сжимая топор обеими руками. Трое остальных попытались вразнобой ударить монстров, но промахнулись.
Волки продолжали свою тактику нападения: они стремительно наскакивали, то и дело меняя цели атак, затем столь же быстро отходили и снова налетали. Мужиков такие манёвры сбивали с толку, вынуждали их мазать, и вскоре почти все они были ранены. Более-менее успешно огрызался лишь Чапай, но он не мог поспеть везде и тоже зачастую промахивался. Удачным прыжком весь залитый кровью лютоволк опрокинул мужика, который имел самые тяжёлые ранения из всех, его лапы замолотили по телу, и крики крестьянина превратились в хрип — похоже, один из ударов задел ему горло. Красная полоска жизни ещё не полностью опустошилась, но таяла с каждой секундой, было понятно, что он уже не жилец.
Чапай взревел и провёл серию точных ударов по терзавшему мужика монстру, одним из которых рассёк зверю глаз, а последовавшие за этим удары крестьян добили зверя, который тяжело свалился прямо на умирающего.
— Отлично! — воскликнул Симон и свистнул. Израненный лютоволк тут же отпрыгнул от мужиков и попятился, прижимаясь к земле и рыча. — Один — один, вы хорошо сражались!
— Мерзавец! — заорал Чапай. — Немедленно отпусти детей!
Белая вспышка прервала перепалку, и позади Симона появился Янсен.
— Что тут происходит⁈ — с ходу рявкнул он.
— Спасатели… — пожал плечами эльф. — Скорее всего, из ближайшей деревни, — говорил Симон с пренебрежением и комично растягивая слова. — Но с ними игрок, — добавил он уже вполне серьёзно.
Янсен окинул взором поле боя, его холодные расчётливые глаза цепко выхватывали все детали, и я даже ненароком сжался и задержал дыхание — на секунду мне показалось, что он может нас заметить. Эльф схватил одной рукой большой амулет Оума на груди, шагнул вперёд и приказал:
— Бросить оружие, стоять смирно и молчать!
Мужики тут же побросали свои косы и топоры и попытались вытянуться в струнку. Чапай с недоумением посмотрел на них, бросил гневный взгляд на Янсена, затем на свою руку, потянувшуюся в сторону, а потом его лицо и вовсе перекосилось, потому что пальцы вдруг разжались и меч упал на траву.
— Он клирик, — с тревогой прошептал Ванорз. — Приплыли… И ты заметил, что их ники красные — их клан однозначно на светлой стороне.
Тем временем Янсен повернулся к товарищу.
— Я заберу детей и двух крестьян, — заговорил он приказным тоном. — Ты отправь своего Цварта к стае, пусть отведёт её в нужное место. Пора менять дислокацию, здесь мы уже достаточно засветились. Посмотри оставшихся мужиков, слишком увечные нам не нужны.
— Что будем делать с игроком? — Симон кивнул в сторону Чапая.
— Не вздумай его грохнуть, — тихо ответил Янсен. — Завтра наденем на него рабский ошейник и я продам его в столицу.
— Отпустите детей, негодяи! — через силу крикнул Чапай, оба игрока с удивлением обернулись к нему.
— Силён! — с восторгом рассмеялся Симон, Янсен же нахмурился, его рука начертала в воздухе знак, и Чапай с хрипом боли пошатнулся и опустился на одно колено.
— Ты и ты, — указал клирик на двух наименее раненых мужиков. — Подойдите к детям и возьмите их за руки.
Крестьяне подчинились, один из них зашагал быстрее и воскликнул: «Руз!», после чего зашипел от боли, схватился за голову и упал на колени.
— Ты что себе позволяешь? — с угрозой спросил у него подошедший Янсен. — Или мне оставить тебя здесь, на съедение волкам? Встал и взял дочку за руку!
Мужик с трудом поднялся и выполнил приказ. Его лицо было белым как мел, а губы шевелились, но до нас не доносилось ни звука. Янсен прочитал заклинание и исчез во вспышке вместе с детьми и крестьянами.
— Нужно что-то делать, — шёпот Ванорза дрожал от гнева.
— Сидите тихо, — у меня созрел определённый план. — Атакуйте, только если меня заметят.
У меня оставалась последняя ячейка заклинаний четвёртого уровня. Я отодвинулся от кустов и стал шёпотом читать заклинание Улучшенной невидимости. Внизу Симон подошёл к мужикам и стал по очереди задирать им рубахи, осматривая ранения. Похоже, состояние одного из них его не удовлетворило. Он сильно пнул его ногой, отчего несчастный отлетел в сторону, затем щёлкнул пальцами, и раненый лютоволк набросился на беззащитного крестьянина. Даже хрипа не донеслось от терзаемого зверем человека.
— Подонок! — крикнул Чапай.
— О-о, это бальзам для моих ушей! — расплылся в сумасшедшей улыбке Симон. — Ты такой душка!
Я начал осторожно спускаться по склону, стараясь не наступить на какую-нибудь ветку и не наделать шума. Симон тем временем подошёл к чёрному лютоволку и, присев перед ним на корточки, прикоснулся лбом к его голове. Я был на полдороге, когда он поднялся, лютоволк взвизгнул, обратив на себя внимание терзавшего труп крестьянина зверя, и оба монстра быстро понеслись прочь в северо-западном направлении.
Я остановился позади Чапая и быстрыми движениями начертил на его плаще свой чародейский знак. Не удовлетворившись этим, я активировал кантрип ещё раз и начертил марку снова — пальцем и прямо на шее игрока. При этом я наклонился к самому его уху и зашептал:
— Держись, Павел. Мы придём вас всех вытащить. После полуночи постарайся, чтобы вокруг тебя было побольше свободного места…
К чести Чапая надо сказать, что на его лице не дрогнул ни один мускул и он никак не показал своего удивления, лишь едва слышно прошептал: «Хорошо». Я заспешил обратно.
— Молишься? — засмеялся Симон.
— Отправляю… ваши ники… друзьям, — прохрипел Чапай.
— Ты скоро будешь там, — от души расхохотался бандит, — где никакие друзья тебе не помогут!
С новой вспышкой за спиной Симона появился Янсен.
— Отлично, — он с полным безразличием взглянул на растерзанное тело крестьянина. — Труп лютоволка, два мужика с характерными ранами… всё спишут на монстров. Уходим.
— Герой грозился, что отправил наши ники своим друзьям, — поделился Симон с подельником, подходя к мужикам и хватая за руку Чапая.
— Завтра я наведу справки, — кивнул Янсен. — Но этот болван — одиночка и, скорее всего, в связи с его пропажей нас никто серьёзно не побеспокоит. Взялись за руки!
Мужики подчинились. Симон рывком поднял Чапая на ноги, а Янсен положил руку на плечо своего товарища и зачитал заклинание телепортации. Мы остались одни.
— Вот это дерьмо, — потянул Ванорз, поднимаясь. — Петрович был прав, парень вляпался… Клирик 16 уровня — это сила, а второй, похоже, коллега-следопыт, с уклоном в петовода. У этого клана целая отработанная схема…
— Клирик сказал, что завтра продаст Призванного в столицу, — с тревогой сказала Хамель. — А это значит — в подземелья Первохрама Света. Его надо вытаскивать.
— С ним-то как раз всё просто, — я развеял заклинание невидимости. — Я начертил на нём свою марку, достаточно телепортироваться и убить его. Он возродится на своей точке привязки и готово. А вот как вытащить остальных пленных — это ещё та задачка…
— Я так понял, телепортов на сегодня у тебя не осталось? — спросил Ванорз.
— Так точно, — я кивнул. — Мне нужно поспать несколько часов. Я предупредил Чапая, чтобы он ждал нас после полуночи. Предлагаю вернуться в деревню и занять там какой-нибудь дом — нам нужна точка привязки и место для портального якоря.
Возражений не последовало, и мы зашагали обратно, теперь уже без магии и полагаясь исключительно на навыки Ванорза. С каждой минутой темнота в лесу сгущалась всё больше, а павшие крестьяне и похищенные дети, сам факт того, что бандитов пришлось отпустить, навевали на нас крайне мрачное настроение. В деревню мы прибыли уже совсем затемно, но нас всё равно высыпали встречать чуть ли не все жители. Рассказав об убитых мужиках, но не вдаваясь в подробности о бандитах, похитивших остальных, Ванорз потребовал предоставить нам на время какое-нибудь жилище, взамен чего обещал завтра же выдвинуться на спасение пленников.
Наш рассказ вызвал волну горестных воплей и причитаний, однако староста быстро успокоил толпу и, не задавая лишних вопросов, выделил нам один из срубов на площади. Две женщины, живущие там, приготовили скудный ужин и предложили свою помощь в чём бы то ни было, но мы отказались, и они ушли, оставив нас одних. Тут же у нас появилась временная точка привязки, чем мы с Ванорзом не замедлили воспользоваться. Я начертил на полу посреди комнаты арканную марку, и мы сели за стол ужинать.
— Ты останешься здесь, Хамель, — сразу же отрезал я. Ванорз одобрительно кивнул.
— Боишься погибну? — меня обрадовало, что девушка не стала спорить и отреагировала на мои слова вполне спокойно.
— Мы телепортируемся на базу противника, — пояснил я. — К тому же это клан игроков, наверняка им тут же придёт уведомление о вторжении на их территорию. Учитывая, что они связаны с церковниками, в плен нам попадаться нельзя, поэтому мы покончим с собой при малейшей опасности. И если Гильта я смогу поднять снова, твоя гибель необратима…
— Хорошо, — кивнула Хамель. — Какой у тебя план?
— Да по сути никакого, — пожал я плечами. — Телепортируемся к Чапаю, освобождаем столько пленных, сколько сможем, и пробиваемся к выходу. Если станет совсем туго — убиваем Чапая и Ванорза, а я телепортируюсь обратно с парой детей. Остальных придётся бросить.
— Есть шанс, что на клановой базе имеется портальный круг, — заметил Ванорз. — Я слышал о таком.
— А примерную схему такой базы ты не знаешь?
— Нет, — покачал головой эльф. — Меня же никогда не интересовала идея вступать в какой бы то ни было клан… Так, слышал болтовню коллег на работе в столице.
— Ладно, если найдём круг, — подытожил я, — уходим в Первохрам, а оттуда я переношу всех сюда телепортом.
Мои товарищи кивнули, мы доели, и я отправился спать, попросив Гильта разбудить меня в полночь. Нам предстояло отправиться в практически самоубийственную вылазку.

Эпилог

Павел ещё раз взглянул на таймер в углу своего поля зрения, до полуночи оставалось каких-то пятнадцать минут. И как тут обеспечишь побольше места… Его забросили в тесную камеру и приковали к стене. Чапай заворочался, пытаясь как можно компактнее разместиться в самом углу, насколько позволяли цепи, ведущие к массивному кольцу в стене. На пару человек в камере хватит пространства, но если таинственных спасителей будет больше…
Да, в порыве ярости он не сдержался и погрозил бандитам друзьями, но уж с самим-то собой надо быть честным: нет у него никаких друзей. Так и не смог ни с кем сблизиться, не нашёл единомышленников, да даже характером ни с кем сойтись не удалось. Кто же, интересно, осмелился подобраться к нему невидимкой и обнадёжить в столь тёмный час?
Мыслями он снова и снова возвращался к событиям в лесу. И сколько ни размышлял, а всё равно приходил к выводу, что никак иначе он поступить не мог. Нельзя бросать детей в беде, нельзя позволять бандитам творить непотребства, даже если тело вдруг перестаёт слушаться и само исполняет приказы злодеев!
Когда его зрение восстановилось после вспышки телепорта, Павел обнаружил, что очутился в достаточно большом зале. Впереди виднелся широкий коридор, ведущий, судя по всему, к выходу из здания, по сторонам зала имелись арочные проходы с лестницами наверх, а прямо под ногами угадывались линии портального круга.
Янсен уже удалялся к одной из лестниц, бросив на ходу Симону: «Разберись с товаром». Игрок закривлялся, но всё-таки подтолкнул мужиков к одному из углов зала, где обнаружились ступени, уходящие вниз. Павел пытался сопротивляться для вида, но получил мощный тычок в спину и заковылял вместе с остальными.
Ступени привели их в узкий коридор, по которому они дошли до развилки и свернули направо, к ещё одной лестнице. Потом ещё один коридор и ещё одна лестница. Чапай старательно запоминал все повороты, будучи уверенным, что ему это ещё пригодится. Во время одного из спусков он умудрился заглянуть в узкое вытянутое окошко, больше похожее на бойницу, из которого тянуло свежим влажным воздухом.
Вид за окном не прибавил энтузиазма. Внизу, до самого горизонта, простиралось море. Похоже, находились они в замке, построенном на горе или утёсе какого-то острова — его очертания Чапай успел заметить, пока его взгляд скользил вдоль скалистого берега. Быстро получив очередной тычок, он вынужден был идти дальше, но увиденного хватило, чтобы понять — сбежать отсюда будет сложно. Конечно, оставалась надежда, что замок всё-таки находится не на острове, а на мысе, примыкающем к материку. Вот только интуиция настойчиво кричала ему: «Это остров, остров! Не сбежать!!!»
Наконец, они пришли на уровень, где были устроены тюремные камеры. На развилке, ведущей аж в три разные стороны, Симон подтолкнул пленников к самому правому коридору. Мужики сперва пошли было прямо, но бандит с хохотом пнул одного из них, после чего издевательски воскликнул: «Что, к доченьке захотел? Подожди, завтра обязательно свожу тебя на её тренировку… Уверен, тебе понравится!». Крестьянин, всё ещё находящийся под действием приказа молчать, ничего не сказал, но его бледное лицо побелело ещё сильнее и пошло красными пятнами. А в груди Павла, подозревавшего, о каких тренировках идёт речь, снова начала подниматься волна гнева.
Мужиков Симон завёл в достаточно просторную камеру, где уже находилось несколько человек. По дороге Чапай видел, что в других камерах тоже были люди, иногда совсем ещё юноши, почти дети, но все мужского пола. Было и несколько пустых камер.
Павла же бандит отвёл в боковой коридор с одиночными камерами, у которых прутья отличались гораздо большей толщиной. Втолкнув его в ближайшую по коридору камеру, он защёлкнул на его руках и ногах браслеты, издевательски помахал ручкой и ушёл. В камере имелась лишь небольшая скамья — просто доска, вставленная в стену под кольцом с цепями, и дыра в одном из углов. Длины цепей хватало, чтобы прилечь на скамью или дойти до угла, где можно было испражниться.
Через несколько часов к нему заглянул Янсен. Не говоря ни слова, он застегнул у него на шее кожаный ошейник с рабским амулетом, бросил взгляд на ножны, хмыкнул и ушёл. Ещё спустя полчаса в камеру зашли два мужика с такими же ошейниками, сняли с него кольчугу и рюкзак, забрали меч и щит, а взамен сунули в руки плошку с супом.
Павел закутался в плащ, брошенный мужиками на пол в процессе его обезоруживания, сел на скамью и взял плошку обеими руками. В камере было весьма прохладно и сыро, настолько, что из плошки поднимался ароматный пар. Суп оказался горячим и на удивление сытным. Черпая деревянной ложкой густую жирную жижу, он удивился, выловив из варева не только кусочки овощей, но и мясо. По крайней мере кормили пленников хорошо.
Потом он сидел, прижав пустую плошку к груди, пока её не покинула последняя капля тепла. Кто же был тот таинственный невидимка? Кто придёт на выручку? Да и придёт ли вообще? Павел склонялся к выводу, что за организацией работорговцев шла охота, а он просто подвернулся под руку. Но как же хотелось наконец встретить единомышленников, хоть кого-то, кто сражается с несправедливостями этой слишком реальной игры…
До полуночи оставалось совсем немного, прочь сомнения, нужно выполнить просьбу незнакомца. Чапай поднялся, накидка сползла с него и снова упала на пол. Он положил её на скамью, прижал плошкой, а сам перебрался в противоположный от дыры угол, стараясь максимально прижаться к стене, чтобы занимать как можно меньше места. Скоро всё решится. А о том, что будет, если никто не придёт на помощь, думать не хотелось… Хотя что там, он знал, что всё равно будет бороться до последнего, какой бы безвыходной ни казалась ситуация.
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Послесловие

Вот я и завершил третью часть цикла. В этот раз весьма буднично, скорее всего потому, что способность ярко ощущать что-либо ко мне ещё не вернулась… если вообще когда-нибудь вернётся. Упоминать своё душевное состояние совсем не хочется, на его фоне даже сильно ухудшившееся здоровье как-то уходит на второй план. Хочу попросить прощения за столь долгий промежуток между второй и третьей частью, 2022 год оказался для меня просто невероятно ужасным. Впрочем, не только для меня…
Весной умерла бабушка, осенью, прямо перед первым снегом, моя жена, а ещё через три месяца ушла моя мать. В течении одного года скончались все женщины нашей семьи. Я понимаю, что на фоне происходящих в мире трагедий мои личные беды выглядят незначительно… однако писать у меня не было никакой возможности. Даже разобравшись со всеми связанными с похоронами заботами, выплакав все слёзы и заново научившись спать, где-то три месяца я тупо не мог писать. Пытался, садился, даже выдавал пару предложений или абзац, но перечитывал и понимал, насколько пуст и убог получившийся текст. Допускаю, что это лишь мои личные впечатления, ментальное расстройство, душевное опустошение, что-то в этом роде… но факт оставался фактом — писать я не мог.
Следует заметить, что действительно подкосившим меня событием стала внезапная смерть моей жены. Бабушка уже пару лет была при смерти, мама страшно мучилась последствиями химиотерапии после онкологии… к их кончине я был готов. А вот Ванеса… В своей жене я души не чаял, это была любовь с первого взгляда, настоящая, взаимная, дикая и всесокрушающая. Она была центром моей жизни, без неё всё банально прекратило существовать. Всё потеряло смысл, остались лишь болезненные осколки и жгучие, до тошноты и головокружения, воспоминания.
Но хватит об этом. Когда произошло ужасное, я уже почти закончил вторую арку. Вероятно, вы заметили ухудшение качества или какие-нибудь другие изменения, — теперь вы знаете, с чем это связано. На общую схему, подготовленную ещё в самом начале, это не повлияло, но, несомненно, сказалось на самом повествовании. Хотя, поверьте мне, я приложил неимоверные усилия, чтобы моё состояние никак не повлияло на текст и форму изложения истории. Впрочем, я понимаю, что с этим вряд ли возможно справиться на все сто…
Как бы то ни было, третья часть завершена, и осталась завершающая, четвёртая часть. Я ещё не до конца уверен в том, что смогу вместить всё, что осталось ещё рассказать, в одну книгу, так что вероятность пятой части имеет место быть. Но мне хотелось бы завершить цикл согласно изначальному плану в четыре части. К тому же, я потихоньку завершаю все приготовления и практически единственным, что ещё держит меня в этом мире, остаётся незавершённый цикл.
Признаюсь, изначально я планировал второй цикл. Своеобразное продолжение приключений того же ГГ, в этот раз в стиле спейс-оперы со звездолётами, бороздящими просторы большого театра, с парой арок магической академии в духе поттерианы. Но у меня не осталось сил держаться. Многие говорят, что через год гормональный фон приходит в норму, время лечит… Ищи, говорят, новый смысл жизни, озаботься своим здоровьем. Я даже допускаю, что они могут быть правы, однако сам я всегда трезво оценивал происходящее у меня в душе и сильно сомневаюсь, что что-то поменяется. Жить я больше не хочу.
Почти всё уже готово, я даже сделал завещание, остаётся лишь дописать цикл, будет обидно оставить читателей без завершения. Но вот на следующий, боюсь, меня не хватит, здоровье совсем плохое, может ёкнуть в любой момент.
Ввиду всего вышеизложенного, вы можете понять, что продолжение должно выйти скоро. Я немного отдохну — займусь переводом третьей части на испанский. Но без фанатизма, насколько мне хватит запала. А потом сразу же сяду за продолжение и постараюсь выдать его побыстрее, не хотелось бы задерживаться.
Теперь к благодарностям. Самое большое и главное спасибо я хочу адресовать всем тем читателям, которые приобрели книгу ещё на стадии черновика. Именно вы не дали мне окончательно опустить руки, вы реально удержали меня от смерти. Знать, что кто-то читает твою писанину, ждёт продолжения… ты же не оставишь их без концовки! Это будто бы держит тебя за шиворот в мрачном водовороте, тянущем тебя в ад.
Как всегда, хочу выразить огромную благодарность моему друг детства, редактору и просто волшебнику Михаилу Ермишкину. Если бы не он, продолжения бы точно не было. Как мог, он старался применять свою магию, несмотря на то, что ему тоже было тяжело и не всегда хотелось корпеть над моими текстами. Спасибо тебе за то, что ты есть, и за то, что остаёшься рядом.
Хуан Карлос Ортиз Куерда выполнил отличный рисунок согласно моим пожеланиям. Алексей Воронин сделал дизайн обложки. Огромное вам спасибо, ребята!
Мама, тебе нравилась эта история… прости, что не смог прочитать тебе третью часть. Расскажу всё, когда свидимся. И Ване, ты навсегда останешься в этой третьей части, я люблю тебя!

Обязательная благодарность от меня Андрею «Шону» Гизатулину за то, что он продолжает выпускать свои стримы, пусть из-за перехода на бусти часть контента теперь обходит меня стороной. В этот раз даже он не смог вытянуть меня из пучины безысходности, но всё-таки было много моментов, когда его стримы реально помогли. Я плакал, когда смотрел стрим ремейка Dead Space, ведь стрим оригинала мы смотрели вместе с Ванесой, ей нравилась эта игра. Спасибо, примарх! Пусть в этот раз мало, но ты по-прежнему смог помочь, без тебя эта часть вышла бы гораздо позднее.

Nota bene
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