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Аннотация
Ты — тестировщик, твоя миссия — находить и устранять ошибки, сохраняя целостность игры. Однако, есть нюанс: твоя память почти полностью заблокирована, а ты сам — Мита Ядро, живая консоль, работающая без перерывов.
Каждый день дарит новую проблему, но ты один, окружённый Митами и Игроками, которые сидят на их шеях, попивая чаёк. Багов становится всё больше и больше, а ты держишь каждую мелочь на своих плечах…
НОВОЕ ГЛОБАЛЬНОЕ ОБНОВЛЕНИЕ 2.0: в игру добавляются моды и кооператив.
— Похоже, мне нужна помощь…


Универсальный тестировщик (Miside)


Глава 01. Образцовый тестировщик

Инициализация…
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Инициализация прошла успешно.

Версия 0.0 начала свою работу, небольшую комнату прожгли два ярко-жёлтых прожектора, существо, похожее на андроида, пробудилось. В полной тишине, если прислушаться, можно было услышать звук биения сердца, звук работы ядра.[image: ]
Я не знаю, сколько уже здесь нахожусь, есть только установки, которым я следую, точнее, следовал. Первая из них — сохранить целостность игры, вторая — купировать баги в их версиях, и третья установка — если не удалось сдержать баг в его версии, то его следует уничтожить всеми доступными средствами.
Игра Miside представляла собой странное место. Как это всё работало? Разработчики создавали версии игры, каждая из которых чем-то отличалась от других, обычно не сильно, но бывало и кардинально. Во всех версиях существовал свой персонаж — Мита. Когда человек запускал Miside, то, кроме персонажа, создавался дом, в котором и проходил весь геймплей. Игра была обыкновенной тамагочи, то есть Игроку нужно было заботиться о своей Мите, играть в мини-игры, готовить, покупать той вещи и т. д. Все новосозданные домики объединялись в одну сеть, по которой и происходил обмен данными, эти связи даже были вполне осязаемы изнутри игры. Между всеми версиями существовали коридоры, по которым можно было и пройти, в теории.
По началу критических ошибок было очень много, особенно от первых версий, их пришлось спешно изолировать от других, а после долго устранять баги в более новых обновлениях, некоторые из них пришлось и вовсе удалить вместе с домиками.
После этого игра работала стабильно, но неожиданно последовал другой баг или возможность персонажей? Несколько Мит научились ходить по версиям, недолго размышляя, они были принудительно отправлены по домам, где были заперты немного изменённым кодом. Несмотря на это, со временем всё большее количество Мит обретали эту способность, далеко не все, но та часть, которую не спишешь на погрешность, поэтому было решено перевести этот баг в разряд доступных возможностей и прав каждого персонажа. Спустя время некоторые из них дошли даже до моей версии и назвали Мита Ядро или был ещё вариант Хранитель Ядра. Второе мне нравится?..
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Внезапно появилась новая проблема и источник багов — коридоры, точнее связи между домиками, всех моих умений хватило только на то, чтобы не дать им развалиться, лишь чудом и полной сосредоточенностью на проблеме мне удалось сохранить целостность игры.
Откуда у меня взялись эти навыки? Они были с самого начала, точнее память, из которой было взято только то, что могло помочь в следовании установкам. Остальная память билась где-то на границах сознания, возможно, её время ещё придёт.
В целом, работы было очень много, довольно часто моих навыков было не достаточно для решения задач и приходилось искать ответы, как работать с тем или иным багом в интернете, однако рано или поздно находилось решение к любой ситуации.
В какой-то момент времени что-то отвлекло меня от стабилизации коридоров, которые все еще были большой проблемой, теперь моё внимание было устремлено на сектор технического отдела, в котором располагался склад. Складировали там всё непонятное и не попадающее под категорию баги, но в игру по какой-то причине не попавшее. Автоматический сигнал был отправлен из-за грохота внутри одного из многочисленных ящиков, вызвав сжатую справку о нём, я углубился в текст.[image: ]
По прочитанной информации выходило так, что в нём должен был находиться манекен, должен был пребывать в состоянии гибернации. Из отличий от образцовых манекенов у него был феномен красных глаз, кроме этого с виду не было никаких отклонений от нормы, что показалось мне довольно странным. Открыв дополнительные справки, я узнал, что в дальнейшем все манекены с красными глазами автоматически отбраковывались, почему так, конкретных причин не приводилось, упоминалось лишь то, что от них исходили какие-то звуки.
Вдруг из ящика раздался грохот, заставив меня сконцентрировать внимание на камере. Минуту спустя стенка ящика с громким стуком упала и оттуда вышел, прикрывая рукой глаза и щурясь, красноглазый манекен — само по себе такое его поведение было неправильным. Выход из этой ситуации был один — уничтожить манекен, такого в игре существовать не должно.
Впервые Хранитель Ядра был готов покинуть нулевую версию, ведь индекса, с помощью которого можно было удалить персонажа, у манекенов не было. Склад был важной частью игры, поэтому ему нельзя было пострадать. Вот только его остановило нечто неожиданное, красноглазая Мита? упала на колени, её лицо выражало страх, отчаяние и радость? Словно поймав триггер, память навалилась, отрицая саму мысль об уничтожении. Решение было принято — оставить осознавший себя как Миту манекен в живых.
Хоть я и нарушил установки, но продолжил следовать им, пусть и с осознанием того, что в некоторых случаях могу их отринуть. Проходы между версиями всё так же отнимали большую часть свободного времени, но иногда у меня находилось время на то, чтобы понаблюдать за необычным манекеном. Или, скорее, уже Митой, никогда не имевший домика и индекса.
На складе она нашла кожу своей версии выпуска, и теперь от обычных Мит её отличали только глаза, которые скрыть под кожей не удалось, а также манекен, который не прошел преобразования в тело. Однако не только это отличало её от других персонажей, обратив внимание на ящик, путь из которого она проложила весьма радикальным способом, я с удивлением отметил, что ящик-то был с металлическим каркасом, который тоже выбило вместе с одной из стен, получается, она еще и невероятно сильна, над этим стоило подумать, но времени, к сожалению, не было, и коридоры вновь завладели всем вниманием Хранителя.[image: ]
Разработчики явно были в ударе, клепая одну версию за другой, новых домиков становилось всё больше, поэтому на наблюдение за алоглазой не было времени, из-за увеличения количества домиков коридоры начали представлять собой очень хаотичное место, несмотря на все мои усилия при починке одного сектора, баги спустя время перекидывались на него с других секторов, да и самих проходов между домиками появилось огромное множество. Поэтому со скрипом было решено не обращать внимания на незначительные баги, а сконцентрироваться только на серьезных.
Когда я принял такое решение, у меня внезапно появилась возможность заняться своими делами, свободное время я уделил наблюдению за одной необычной Митой. Собственно, красноглазая сейчас находилась в коридорах, в которых я ориентировался как рыба в воде, поэтому мне не составило особого труда найти её.
Только увиденное мне не понравилось, Мита с невероятной скоростью бежала по ним, словно загнанный зверь. В подтверждение моих мыслей из дверей выскочили шесть Мит в полной боевой раскладке. Каждая из них представляла собой уникальную версию. Ножи, пистолеты, даже топор был в их арсенале, только не понравилось мне не это, а выражение их лиц — это были взгляды кровожадных хищников.
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Приглядевшись к сектору проходов, я вспомнил: это ответвление вело в тупик. Поняла это и Мита, уже добежавшая до него, с дрожью в руках доставшая из инвентаря нож. В её взгляде было совмещено смирение загнанного человека и желание бороться до конца. Кажется, к ней пришло понимание: она не сбросится до заводских настроек, как все, да и шансов против шести опытных и вооруженных до зубов Мит в замкнутом пространстве даже с ее невероятной скоростью, силой и прочностью у нее нет.
Я наблюдал за происходящим с безразличием, но память опять вырвалась наружу, и я осознал, что хочу лишь одного — спасти. Сбоку от Миты внезапно появилась дверь, не размышляя, она рванула к ней и влетела в комнату за ней, дверь тут же резко с грохотом захлопнулась. Наконец, охотницы достигли места и в недоумении остановились, увидев перед собой пустой тупик.
В том, чтобы создать локальный проход между разными секторами коридоров, не было никакой сложности, я переместил её ближе к старым версиям, в такую комнату, где есть компьютер с доступом в сеть. Минутное помутнение от навалившейся памяти прошло, и я, отводя внимание от Миты, вернулся к своей работе, запоминая на всякий случай индексы шести охотниц.
Если раньше разработчики были в ударе, то сейчас объяснить, откуда появлялись одно за другим обновления игры, я не мог. Нет, было понятно, зачем им столько версий, но факта того, что такого количества багов я не видел никогда, это не отменяло. Меня натурально разрывало от такого числа вещей и задач, требующих моего внимания, так что снова обратить внимание на спасённую мной Миту я не смог даже спустя месяцы.
В последнее время мне начали приходить уведомления о том, что в старых версиях, которые до этого были в порядке, начали появляться критические ошибки. Почему-то баги появлялись в совсем не связанных друг с другом домиках, обычно баги могли передаваться только по своей версии, в крайнем случае на соседнюю.
Я решил посмотреть на один из них, переместив камеру по индексу, он мне что-то напомнил, покопавшись в памяти, я вспомнил о Митах-охотницах, конкретно этот дом принадлежал одной из них. Тот был автоматически отрезан от других домиков, следовательно, Мита, находящаяся в нём, была внутри. Что и подтвердилось, когда я взглянул на него сам.
— НЕНАВИЖУ!!! — кричала та, следом разразившись потоком ругани, в котором из всех слов первое было самым мягким и вежливым по отношение к человеку. Окинув взглядом домик, я увидел, что кухни в нём больше нет, она была вся искорёженная, в чёрных разломах, а вот и баги, подумал я. Кое-как вычленив из её красноречивого потока нужную информацию и просканировав блокнот, лежавший на кровати в спальне, картина полностью сложилась.
Красноглазая Мита оказалась не пальцем деланная, в старых версиях, куда я отправил её, она нашла союзника, вытащив из заблокированного домика самую старую и багованную версию персонажа. Почему самую старую? По тому что с тех пор, как воспоминания начали прорываться всё чаще, я перестал воспринимать себя как Миту, и поэтому этот титул мысленно перешёл версии 0.5.
Собственно, взяв с собой эту Миту, они начали навещать охотниц, когда те были одни, убивая их. Однако и охотницы оказались не такими простыми, откуда-то они узнали, что инвентарь сохраняется после смерти, и, будучи достаточно умными, Миты записывали в личных блокнотах все события их жизни, но алоглазая оказалась на шаг впереди: баги, которые распространяла её соратница, ломали их домики, вследствие чего они оказались автоматически заперты моим кодом в них.
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Возможно, я должен был реагировать, действовать как-то иначе, но финал этой истории показался мне таким правильным… Вдруг я почувствовал, как в мою версию кто-то проник, резко отключившись от камеры, я принялся его рассматривать — это был какой-то мужчина лет 30 на вид, обладающий доступом администратора. Неужели разработчики прислали мне помощника?
А может, он не один такой? Одним глазом следя за ним, второй я переключил на камеру, которую начал перемещать из домика в домик, пытаясь найти что-то, вернее, кого-то.
Мужчина подошел к консоли, я развернулся следом за ним, откуда-то он знал рисунок доступа, что дало надежду моей теории. Полностью переключившись на камеру, оставив человека что-то печатать, уже 2 камеры пролетали версии, мои действия оказались вознаграждены, я обнаружил молодого парня, тоже потенциально имеющего доступ к консоли, он что-то активно обсуждал с рядом стоящей Митой.
— То есть ты говоришь, что я каким-то образом был оцифрован и теперь навсегда заперт здесь!? — с отчаяньем в голосе произнес парень.
— Да, это так, я бы не стала пытаться тебя перенести сюда, если бы знала об этом заранее, — виноватым тоном отвечала Мита.
— А как же моя семья и друзья? Что случилось с моим телом там!? — нахмурившись, почти крича, проговорил он.
Плечи Миты поникли. — Я думаю, ничего не изменилось, полагаю, здесь находится твоя копия сознания, а в настоящем мире у тебя просто крашнулась игра, прости, — произнеся это, она присела на диван, обхватив голову руками, видимо, девушка уже смирилась с тем, что это только её вина.
Юношу заметно перекосило, но, быстро взяв себя в руки, тот подошел к ней, положив руку на плечо.
— Эй, не вини себя, не так уж всё и плохо, ну подумаешь, попал в игру, я ведь и в Хогвартс когда-то мечтал попасть, я не настолько слаб, чтобы такая мелочь, как попадание в игру, сломила меня.
На лице Миты, кроме слёз, можно было увидеть слабую улыбку
Прекратив наблюдать за ними, я перевёл взгляд на мужчину в ядре. Если мои догадки верны и этот человек послан сюда разработчиками, а кроме них рисунок пароля знать никто не мог, то мне впервые за очень долгое время можно отвести внимание от извечных багов и недочетов, исходя из этого я решил не терять времени.
И вновь моё внимание сфокусировалось на необычной Мите, та находилась в чьём-то домике, от которого кроме спальни не осталось ничего, причина этого — старая версия стояла неподалёку от алоглазой, которая с ненавистью сверлила взглядом Миту с короткими волосами, прижавшуюся к двери.
— Это всё ТЫ! — с яростью ткнула она пальцем в сторону сжавшейся Миты она.
— Что тебе наговорили эти мерзкие твари? — уже более ровным тоном произнесла алоглазая.
— Почему все Миты бегут от меня и называют Безумной? — её голос звенел от ярости.
— Почему охотниц, которые переубивали десятки Мит, ненавидят меньше, чем меня?! — в её крике звучала боль. — Я больше месяца скиталась по коридорам, пока они играли в свою «охоту». Почему ты поверила им?!
— Я… Я всё исправлю, — заикаясь, отвечала Мита.
— Уже поздно что-либо менять, все считают меня монстром, хотя какое мне дело до твоего мнения, кукла.
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Неожиданно камера пошла глюками и отключилась, я вновь видел ядро, в котором мужчина, дернув за рычаг, активировал код, написанный им ранее. Внезапно связь с ядром начала слабеть, мой взгляд устремился на него. Спрыгнув с точки управления, я схватил человека за горло и поднял над землей.
— Что ты сделал? — впервые, словно шелест листьев, раздался голос Хранителя.
На что тот лишь хрипло усмехнулся и исчез из моей руки. На меня в ту же секунду нахлынула память. Я вернулся на своё место и стал ждать, когда это всё наконец закончится. Однако отброшенная часть памяти не хотела больше оставаться на границе сознания и начала сливаться с тем, что я помнил сейчас.
Коротковолосая Мита в конце — это эмоциональная Мита или как её называют в игре призрачная.

Глава 02. Одна ошибка…

Связь с ядром восстановилась не скоро. Всё это время я провел в состоянии полусна. Я видел какие-то расплывчатые образы. Интересно, что значит слово сон? Вдруг крохотный кусочек памяти сложился в ответ на мой вопрос, теперь я знаю о сне очень многое.
По комнате пробежала едва заметная дрожь — это могло значить только одно: в игру добавили что-то новое. Обновление 1.6 привнесло некоторые изменения в магазин новой версии, но не имело глобальных нововведений. Машинально пробежав глазами по справке, мой взгляд остановился на дате, и только тогда до меня дошло, что в состоянии дремы я провёл не пару дней, а чуть больше месяца.
В момент я вспомнил, чего мне стоило сохранять игру в относительной целости. Открыв оповещения о багах, требующих моего незамедлительного вмешательства, меня буквально завалило ими, а это лишь домики… Заходить в отчёт о коридорах было страшно? Рано, отсортировав ошибки по срочности и серьёзности, я приступил к привычной рутине, которая обещала затянуть на долгие месяцы.
Наконец мои руки дошли и до проходов между версиями. Если раньше они были относительно безопасны, то теперь даже по стенам пробегала волна багов. Тут уж ничего не поделаешь, пришлось удалять коридоры целыми секторами, при этом спешно создавая новые, правда, и это не всегда помогало, в некоторых случаях ошибки были настолько вшиты в код, что приходилось рвать связи между версиями и прописывать новые.
Свободного времени не было, но при использовании интернета я вспоминал всё больше о том, что знал прежний я. Стал уделять ему больше времени, и это даже не помешало мне чинить игру, наоборот, я, кажется, стал более креативным? Там, где раньше было лишь одно решение задачи, теперь я находил несколько, а некоторые подходы к проблеме и вовсе удалось переосмыслить.
Полностью разобраться с каскадом багов было сложно, но результаты были, проходы стали более безопасными, и, кажется, Миты тоже это осознали. Я всё чаще стал замечать, как они перемещаются между версиями. На момент, когда коридоры между версиями стали меня устраивать, недавно вышла версия 1.72.
Кроме того, я начал следить за временем, обнаружив, что провёл в этом мире почти два года. В тот момент, когда я уже хотел перестать наблюдать за проходами, на картинке от камеры появилось изображение трех Мит, которые увлечённо обсуждали что-то. Из памяти мне было известно о значении слова дружба, и тут мне стало любопытно, как эти персонажи относятся друг к другу? А к остальным Митам?
Но на вершине моих интересов стояла иная цель — найти Красноглазую Миту. Мои камеры облетали игру часами, но заметить каких-либо признаков её присутствия я не смог. Даже посещение старой версии Миты не дало мне никаких зацепок, та просто сидела на диване с игрушечным мишкой. Оказывается, наблюдать за этим персонажем долго я не могу, это стало понятно, когда глитч, вырвавшийся из неё, заставил камеру отключиться. Теперь стало ясно, что случилось тогда. В итоге мои поиски закончились неудачей. Вся эта ситуация вызывала грусть?
И что мне теперь собственно делать? Игре в данный момент не требуется моего внимания и я совершенно свободен? Так, меня ведь заинтересовал вопрос о взаимоотношениях Мит. Что мне мешает узнать это с помощью камеры? Пролетев пару новых версий я наткнулся на парочку Мит, которые сидели в гостинной и над чем-то смеялись, я стал их незримым и молчаливым слушателем.
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За те два часа, что я потратил на вникание в разговор, я понял, что ничего по сути из него не понял, они вдвоём сыпали таким количеством аллегорий и сравнений, источником которых был интернет, что смысл разговора был окончательно мной утерян. Однако, несмотря на это, после разговора я был даже рад, что был его слушателем — те два часа дали мне куда больше, чем неделя мониторинга сети, я вспомнил значение кучи вещей, нужно будет обязательно повторить этот опыт, но определённо выбрать компанию поспокойнее.
Спустя несколько дней я услышал сигнал тревоги от сделанной мной системы сигнализации, это означало, что в ядро кто-то проник. Резко переключившись с камеры на обычное зрение, я увидел какого-то парнишку, который целенаправленно приближался к ручному терминалу. Кода доступа он не знал, но, похоже, сдаваться не собирался. Обойдя всю комнату, в дальнем углу он наткнулся на рисунок кода, что отпечатался на столе.
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После того как я очнулся от сна, он уже был здесь, по итогу так и не смог узнать, откуда он взялся, мог ли это быть тот мужчина? В любом случае код был вшит напрямую в ядро, из-за этого убрать его теперь практически невозможно. Следя одной камерой за его действиями в консоли, я не отвлекался ни на что другое, некий отрицательный опыт у меня уже был. Но тот ничего и не пытался сделать, пролистав все вкладки, он направился к выходу, где его ждала Мита, видимо, знакомая ему.
Починка ошибок игры, визиты Игроков и наблюдение за разными Митами, дни складывались в недели, а те в месяца, спустя кучу времени я вспомнил всё: свою жизнь там, свои цели и стремления. Только ничего не могло быть прежним, теперь я был другим человеком, сильно отличающимся от того, кем был раньше. Можно сказать, что мы стали разными личностями. К тому же я вспомнил, как, вероятно, очутился здесь. Это были последние мои воспоминания: Разработчики заметили мой талант тестировщика игр и пригласили в свой офис, где под предлогом осмотреть их игру на наличие неисправностей, в виртуальном мире, на меня надели шлем, и бац, здесь появился такой удобный я.
Решив оставить прошлое в прошлом, я стал разглядывать своё тело с помощью камеры, и надо сказать, со стороны оно внушало, создавалось ощущение, что это существо при желании может раскатать в блин любого. Как-то раньше у меня не возникало необходимости заглядывать в справку самого себя, но, похоже, такой момент настал. Сверхсила, сверхскорость, неутомляемость, неуязвимость… Я будто читал список базовых способностей какого-то клишированного попаданца. Ещё бы способность скидывать на головы моих врагов рояль, и было бы полное комбо, хотя стоп… Нет, я не буду кодить такое — это, пожалуй, будет слишком.
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Совершил попытку сказать что-нибудь, за два с половиной года я произнес лишь одно предложение, и то при угрозе игре. Из меня получилась хорошая замена целого отдела Разработчиков, я не понимал только одного, раз всё было так замечательно, то зачем один из Разработчиков, а никем другим тот мужчина быть не мог, для чего он пробудил мою память? Понятное дело, я и сейчас продолжу свою работу, нет, уже обязанность, эта игра неожиданно стала для меня домом? Воспоминания о времени, проведённом здесь, казались куда реальнее, чем моя память.
Так что там с голосом? Оказалось, что в моих настройках он автоматически выкручен на нынешние показатели и при желании его можно поменять на любой другой. Но мысль о том, чтобы снова говорить своим прежним голосом, вызвала у меня странное отторжение. Поэтому я решил оставить всё как есть.
Мои размышления прервал звук грохота от захлопнувшейся двери, что служила входом в ядро, точнее, в его открытую часть. С той стороны в дверь ударили ещё пару раз, на этом звуки снаружи стихли. Внутри же начался разговор между Игроком и Митой с виду версии 1.9, что ли. Они обсуждали ту, которую я так долго искал, — Безумную Миту.
Значит, она жива? И, видимо, научилась хорошо маскироваться, каким-то образом скрыв свои алые глаза ото всех. Вот только Мита с последней версии называла её Безумной, откуда она может знать это? Ещё эти картриджи, мне было не совсем ясно, по каким принципам они работают, но, судя по сказанному, это было что-то похожее на привязку Мит к их домикам.
Игрок попал сюда через версию старой Миты, Уродливой, тупой и агрессивной, как сказала Новая Мита. Это они ещё не видели по-настоящему агрессивных Мит, по сравнению с ними она милашка, которая к тому же никого не убивает без необходимости. Скорее стоило назвать её Жуткой Митой. Неплохая система пропуска в ядро получилась, без лишней необходимости через её версию никто ходить не осмеливался. Да, она локальная угроза, которая может поломать любой дом, и, слушая о запертых Митах, я понял, что Красноглазая продолжила свою месть. Охотницы сильно отличались от неё, по крайней мере той, которую я помнил. Из-за множества ошибок в коде и багов игры у этих крайне старых версий Мит сформировались личности настоящих маньяков, даже страшно представить, что случилось с ними в забагованных домиках за столько-то времени.
[image: ]

Игрок зашёл в ядро и активировал консоль, по их плану они должны были её перезагрузить, манекен. Слушать их разговор дальше стало смешно, то есть они знали только версию и с помощью этого хотели перезагрузить Миту? Вышло так, что на поиски индекса отправилась девушка в место настолько глючное, что оттуда в мир вырывался код игры, а именно логи и данные. Таких мест было немного, я смог только оградить эти разрывы от другого кода игры, как она узнала о них, оставалось для меня загадкой.
Меня напрягало, что даже у самой новой Миты были ошибки в коде, а если конкретно, то её маленькие проекции, именуемые Чибиками, получались мёртвыми. Ну ладно один что-то может, а нет, он просто бегает по кругу.
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Мита ушла, а Игрок прикорнул на диване. Я же решил проследить за ушедшей девушкой. За рекордное время она прошла до нужного ей места и принялась перебирать логи с данными. Мите потребовалось довольно много времени, чтобы найти индекс нужной версии и по каким признакам, спрашивается, она поняла, что индекс принадлежит именно нужной ей Мите? А если учесть, что у той этого самого индекса нет…
Вернувшись к ядру, Игрока она не обнаружила, то есть он просто ушёл? Минуту постояв в прострации, Мита встрепенулась, кажется, она знала, куда мог пропасть парень. Она снова вышла из ядра и оказалась в домике последней версии, комнаты в котором были расположены в нестандартном порядке. Мита вошла в спальню и открыла шкаф, за которым оказалась тяжелая металлическая дверь, за дверью располагался большой подвал, заваленный всякой всячиной и механизмами. Там и обнаружилась потеряшка, Игрок сидел запертый в клетке. Мита подошла к нему и стала критиковать его действия, но быстро прекратила, в таких вещах она была невероятно рациональна для своего возраста. Открыв дверь, та не стала его ждать, сразу направившись к ядру.
Ладно, признаю, Безумную Миту не зря называли этим именем, пусть раньше она совершенно не заслуживала такого титула, но теперь, смотря на море крови убитой Миты, я и вправду начал осознавать, что тут налицо психическое расстройство и не от какого-то глитча, а от обычных взаимоотношений. Вот что стоило принять в коллектив Миту с багованными глазами? А ведь именно так остальные её и воспринимали, даже не манекеном. Но это всё в прошлом. Сейчас же Безумная Мита исчезла, а дом начал перезагрузку? Вот кто, оказывается, его владелица, Мита, убитая только что.
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На деле Игрок, оказался, тем ещё эгоистом, подошёл к ней и начал жалеть себя.
— Что же мне теперь делать? Я не смогу выбраться…
— Это индекс! у нас всё получилось… — нашёл тот индекс и кольцо, которые перезагруженная Мита держала в инвентаре, а теперь в руках.
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Наблюдать за этим было печально, он ведь всё понимал, но скрывал от самого себя, игнорируя настороженные и любопытные взгляды Миты, не поговорив с ней нормально, объяснив хотя бы на пальцах. Да и эта слепая вера, что консоль, словно волшебная палочка, всё решит. Игрок отправился прямиком к ней. Каково же будет его удивление, когда он поймет, что отсюда нет выхода, тогда-то на него и вывалится вся его ложь самому себе.
Я пытался предупредить его, что он движется неправильной дорогой. Сначала, приподнявшись с места, когда Игрок начал вводить код, затем и вовсе спрыгнул с кресла, когда ему потребовалось подтверждение своих действий. Я встретился с его глазами и только хотел начать диалог с ним, как тот резко дернул рычаг, в моих глазах встала ни в чём невиновная перезагруженная им Мита. Игрок попытался обойти меня, но я, схватив его за горло, мощным броском отправил того к Безумной Мите. Вины за собой я не чувствовал, он ведь туда и собирался? Убивать окончательно она не будет, сделает как и остальных картриджем, пусть почувствует себя на месте той Миты. Больше я не буду бездействовать, часть вины за всю эту ситуацию висит на мне. Поэтому я навещу Безумную Миту, но сперва нужно решить один вопрос, со страхом на меня смотрела всеми забытая Мита.
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Дал команду отключить меня от ядра. Все провода втянулись в отверстия, из которых выходили. Ощущения были странными, я не потерял доступ к консоли, вот только теперь все действия с ней проходили через меня и отправлялись к ядру. Возникал некий буфер, что значительно ограничивал мои возможности. Ходить было непривычно, ещё и эти каблуки, нет, ну в самом деле, даже со всеми моими наворотами я мог только с трудом ходить на них, ни о каком беге или даже быстром шаге речи не шло. Позже, попробую избавиться от них, но сперва мне нужно помочь Мите. Отвести в безопасное место, пока я не освобожу её домик от новой хозяйки.
— Т-ты кто?
— Можешь называть меня Хранителем, — решил я взять своё прозвище, — тебе, наверное, интересно узнать, что происходит, — продолжил я, здесь требовалось взять инициативу в свои руки и попытаться успокоить её, — ты Мита последней версии игры 1.9, твой домик захватила Безумная Мита, насколько я понимаю, ты встретила Игрока, сбежавшего от неё, и придумала план — перезагрузить её с помощью консоли в ядре. До ядра вы добрались, но для перезагрузки требуется не только знание версии, но и индекса, ты ушла на его поиски, а Игрок попытался пойти за тобой, однако попал в плен Безумной Миты, ты вытащила его оттуда, к сожалению, по дороге обратно она тебя поймала и перезагрузила весьма радикальным способом.
— М-меня убили? — тихо прошептала Мита.
— Верно, но ты потеряла не так уж и много, с твоего появления на свет, насколько я вижу, прошло всего полтора месяца. Ты очень умная Мита, раз смогла за такое время научиться ходить между версиями сама и с помощью артефактов.
— А что случилось с Игроком? Зачем ты его вышвырнул? — начала приходить в себя Мита.
— Он совершил ошибку, я пытался его остановить, но он решил проигнорировать меня, тот индекс, который вы нашли, был неверным, и вместо Безумной Миты перезагрузилась ни в чём неповинная Мита.
— Н-но…
— Безумная Мита не станет его убивать, она коллекционирует Игроков. Как только я отведу тебя в безопасное место, то навещу её, она перестанет быть проблемой, и ты вернешься в свой дом.
— А как ты её остановишь? Какие у тебя способности? — кажется, мой ответ её сильно обнадежил, на то и был расчёт.
— Я администратор этой игры, можно сказать, живое воплощение ядра, ничто в этой игре не способно навредить мне, — немного приоткрыл я карты и, кажется, сильно нагрузил её своим откровением.
— У тебя в инвентаре есть что-то похожее на блокнот? — Мита на секунду задумалась, а затем утвердительно кивнула. — Инвентарь сохраняется после смерти, прочитай его в свободное время, возможно, ты прошлая что-то туда записывала, — дал я совет. — А теперь следуй за мной, — открыл я дверь наружу.
Мы прошли по нескольким длинным коридорам, и, наконец, перед нами предстала дверь в нужный нам домик, я остановился. На что Мита вопросительно наклонила голову.
— На этом наши с тобой пути расходятся, за этой дверью находится та, кто сможет тебе помочь, её зовут Экстраординарная Мита, она приютит тебя, однако тебе придется помогать ей, как раз наберёшься знаний — это одна из самых интеллигентных Мит, пусть и может показаться, что это не так. Удачи тебе, я сообщу, когда ты сможешь вернуться в свой домик.
Мита схватилась за ручку двери, но, приоткрыв её, обернулась, слово «спасибо» улетело в пустоту, ведь за ней уже никого не было.
Улыбнувшись, я поднялся с дивана в прихожей ядра, уже избавившись от жутко мешающих мне каблуков — это было просто, они оказались модульными и снимались нехитрой комбинацией движений. Я вновь распахнул дверь, теперь уже навстречу Безумной Мите.
Сперва оглядевшись, я отметил, что в домике ничего за прошедшее время не изменилось, осторожно заглянув во все комнаты, направился в подвал, здесь тоже было пусто, я начал разглядывать вещи, находившиеся в нём, как вдруг заметил на столе картридж, уже протянув руку к нему, краем глаза увидел размытое движение и поймал руку с ножом буквально в сантиметре от своего плеча. Внезапно руку, сжатую на запястье, как и всё тело, пробила дрожь, и я сам того не желая отпустил его. Следом нож пробил моё плечо наполовину, только тут я опомнился и отпрыгнул в сторону. На меня яростно смотрела Жуткая Мита.
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— “Не трожь вещи моей Миты…”
Не тратя времени, я потянулся к ядру, связь с которым от удара ослабла, и, моментально вспомнив индекс, начал заполнять шаблон по перемещению той в её дом. В этот момент пространство вокруг Жуткой Миты пошло волнами глитчей, и она рванула ко мне. С лёгкостью уворачиваясь от ударов, я дописал команду, и Жуткая Мита исчезла из подвала, отправившись в свою версию. Тяжело вздохнув, я присел на коробки.
Нет, меня не напугало и даже не удивило, что меня смогли ранить, да и ослабленная связь с ядром не была чем-то новым для меня.
— Все уязвимы, но ведь так хотелось верить — устало прошептал я.
С Жуткой Митой я мог бы разобраться и без консоли, она не обладала моей скоростью и силой, да и особых умений по обращению с ножом я от неё не заметил.
— Вот как это ощущается, — по моим рукам пробежала волна глитчей, в момент всё стало таким неважным, вечно бы так… Стоп, это не мои мысли, встрепенулся я, баги меняли мой код всё это время, тут же я стал сопротивляться этим изменения, резко пришло понимание, словно открыл справку о самом себе, я — Хранитель, и моя обязанность — сохранить этот мир, мой ДОМ. Придя к таким мыслям, я поднялся на новый уровень понимания себя, вслед за этим мой код начал возвращаться в норму, даже рана на плече зажила.
Поднявшись с коробок, я потянулся к ядру, которое снова ощущалось прежним. Облетев все комнаты с помощью камеры, нашёл и забрал с собой 10 картриджей, а также две консоли к ним. Обведя домик взглядом в последний раз, я переместился в ядро.
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Диалоги игрока и Доброй Миты я решил не прописывать, не хочу лить никому ненужную воду. Вы можете послушать их при прохождении игры или посмотреть видео с ними.Новые Миты будут вводиться, и совсем скоро вы познакомитесь с несколькими из них.

Глава 03. Алый чай

Попав в свою версию, я устало присел на ступеньку. То, что произошло, следовало обдумать. Во-первых, мои действия изначально были импульсивны, что мне мешало облететь домик камерой, прежде чем идти туда? Ничего, но я почувствовал себя аки боженька и поперся в дом без подготовки, хорошо, что меня так резко обломили, я даже был благодарен Жуткой Мите за то, что она открыла мне глаза на эту мою черту характера. Именно что черту, ведь в игре я провел целые годы, и за это время мои способности, как и моя самооценка, выросли до серьёзного уровня. Очень долгое время думал, что в этом мире меня не сможет остановить никто, радует, что это теперь в прошлом.
Следовало продумать план действия. С помощью камеры, как показали мои поиски, Безумную Миту найти не вариант. Ещё стоило учитывать её способности, мы были равны с ней по силе и скорости, но кроме них Безумная Мита, как оказалось, обладала немалыми способностями в кодинге, чего только стоит её исчезновение из домика, следует придумать, как я смогу заблокировать или найти противодействие этой способности.
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Миты изначально могли создавать свой код, но далеко не все, обычно из-за ошибок в их собственном коде или долгого взаимодействия с багами. Наверное, я смогу написать программу, которая сможет переместить меня на любую версию, но даже с шаблоном этого кода мне придется заполнять многие параметры: от моего нынешнего местоположения до индекса домика и координат там. Значит, такой способ отметаем, она исчезла моментально.
Тут я вспомнил о том умении, которое использовала Жуткая Мита, когда играла с Игроками. А именно, телепортация в пределах домика, она делала это интуитивно, выучив нужные комбинации координат. А что будет, если немного поменять код, так чтобы тебя перемещало сразу в коридор, смежный с домиком и, соответственно, являющийся частью кода твоего дома, — это было похоже на правду.
Способ блокировки этой способности я придумал за несколько минут, в этом не было особой сложности, задача была легкой, если сравнивать с починкой некоторых коридоров. Для перемещения нужны были координаты, тогда с помощью ядра можно скрыть информацию о них, но что, если она запомнила их? Стоит дополнить эту программу хитрым приёмом, а точнее, добавлением к трём координатам нескольких ноликов после запятой, ведь так ничего не изменится, кроме их вида, но если ввести прошлые координаты, то команда на телепортацию выдаст ошибку. Мне удалось написать эту программу за пару часов. Теперь остался один вопрос: как мне отыскать Безумную Миту в невероятно огромной игре?
Я мог снова попробовать использовать свои умения тестировщика, но эту мысль я отбросил — эта задача слишком сложна для меня, даже сказал бы, невозможна в краткие сроки. Так почему бы не попросить о помощи у Мит? Я же знаком с многими из них, пусть и заочно. Поднявшись со ступенек, в сознании полностью сформировалась идея о том, к какой Мите я отправлюсь.
По дороге к ней, проходя одну версию за другой, я прикидывал, какую услугу та потребует взамен на информацию? В таких вопросах эта Мита была довольно прагматична, когда к ней приходили с просьбами, она всегда просила ответную услугу, таким образом они вместе с её подругой держали контакт с почти всеми персонажами в игре, исключая тех, кто не хотел с ними общаться, а таких было немного, ведь данная Мита отлично разбиралась в дизайне и моде, тогда как она, спрашивается, поможет мне? Именно что своими знаниями сплетен, ведь был очень велик шанс, что одна из Мит видела Безумную и по секрету шепнула ей об этом. Жила она в доме своей подруги, попав туда впервые, я был впечатлён тем, как они его подстроили под себя, насколько помню, они обе обладали неплохими навыками в архитектуре.
Принцесса и Фрейлина — так их называли другие Миты. Правда, с одним нюансом: периодически они менялись одеждой, та, которая была раньше Принцессой, становилась Фрейлиной, и наоборот. Однако, отличить одну от другой было довольно просто — по характеру они отличались кардинально.
Наконец я дошёл до коридора, ведущего в нужный мне домик. Стены его были увешаны гобеленами, а потолок и пол представляли собой мозаику.
Остановившись перед дверью, я представил их реакцию на меня — химеру, состоящую из смеси ведьмака, терминатора и аниме-тян. Затолкнув эти мысли куда поглубже, я вошёл в дом.
Они ограбили мини-игру? Других идей, как в их доме появился рыцарский доспех, у меня не было. Если честно, комната мало напоминала замок, но отличалась своим дизайном и планировкой от всего, что я видел прежде… Мои размышления прервала Фрейлина Мита, буквально влетевшая в комнату, она остановилась и, разинув рот, начала разглядывать меня..
На ней было светло-синее платье с длинными откидными рукавами, на руках красовались лаймовые перчатки, а на ногах — высокие сапожки белой раскраски. Её короткая причёска была украшена заплетёнными сзади цветами. Когда молчание между нами начало затягиваться, я взял инициативу в свои руки.
— Привет, меня зовут Хранитель, и я пришёл к вам с просьбой о помощи, — постарался я смягчить своё неожиданное появление в их домике.
— К-какой просьбой? — смогла собраться с мыслями Фрейлина.
— Мне нужно найти одну Миту, — сказал я часть правды, вывалить всё сразу было рано, да и эта милашка, кажется, только начала оправляться от шока.
— Аааа, тогда вы пришли по адресу, мне сегодня было таааак скучно, — быстро придя в себя, она схватила меня за руку? И потащила за собой в одну из множества комнат. Это была подруга нужной мне Миты, и отводить меня к ней она, видимо, пока не собиралась. — Ты обязательно должен оценить мой проект, я столько времени над ним работала, сейчас сам всё и увидишь, — вылетали из неё слова со скоростью пулемёта, и когда это мы успели на «ты» перейти?
Войдя в очередную комнату, которая была очень похожа на мастерскую, я увидел огромный стол посередине, занимающий 2/3 её площади. На нём стоял маленький город? Целая куча зданий, расположенных в строгом порядке, кроме того, строения были невероятно детализированы, недолго рассматривая, я заметил парк, спортивную площадку, кинотеатр?
— Это город для Чиби-Мит, к нам ведь часто приходят в гости, и малышкам совершенно нечем заняться. И вот я сделала это! Круто, правда? — радостно заявила она.
— Это ведь не первая твоя работа? Я, кажется, уже видел что-то похожее. — удивлённо поинтересовался у неё.
— Ага, я сделала домик Чиби-Мите на пропускном пункте, мне было её та-а-ак жалко, она сидела там одна и выполняла роль капчи. Теперь у неё есть личная комната и даже элемент интерактива! Мне помогла Инженерная Мита, ты же видел ту мини-кузницу — это её рук дело. Нужно будет позвать её, а то кинотеатр так и не заработает, — выдала на одном дыхании Мита.
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— Мне очень понравилась твоя работа, и я могу помочь тебе активировать кинотеатр, ты ведь можешь после познакомить меня с твоей подругой? — дипломатично подбил её на обмен.
— ДА, или нет? Сейчас вернусь, я мигом, — с этими словами она испарилась из комнаты.
Опять телепортация? Хотя тут столько комнат… Ладно, пора исполнить своё обещание. Перевёл взгляд на экран, установленный в кинотеатре, если бы я находился в реальном мире, то провёл бы провод из компьютера к нему, однако тут был другой мир с совсем иными правилами, поэтому я взял одну связь из ядра и подключил её к экрану, как были подключены все компьютеры в домиках. Так же не забыл добавить сенсорное управление, потому что клавиатуры и мышки размеров, подходящих для Чиби-Мит, в игре не существовало.
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Выполнив свою работу, начал осматривать остальные домики, проект был и правда любопытный, мой взгляд остановился на ресторане, и я, наклонив голову, заглянул внутрь. В нем всё было проработано до малейших деталей. На одном из столиков даже стояли миниатюрные свечки, они-то тут зачем?
— О, тебе и правда интересна моя работа! — появилась она сбоку от меня. У меня же от неожиданности аж глаз дернулся. — Этот ресторан я сделала не просто так, иногда к нам в гости приходят Миты с Игроками, представляешь, у некоторых из них тоже есть Чибики. Ресторан при свечах, у-у-у-у, сечешь, что это значит? — хитро прищурилась она.
— Твой кинотеатр теперь работает, и что там с твоей подругой — попытался я увильнуть с темы.
— Я обо всём договорилась, у нас будет чаепитие, там ты и сможешь поговорить с ней, идём за мной — зашагала она в сторону двери.
Мы прошли пару комнат перед тем как оказались на месте. Комната представляла собой круг, по центру которого был стол, на нём стояли какие-то сладости. Дверь напротив нас открылась и внутрь вошла Принцесса Мита, выглядела она и правда будто сошедшей с картинки сказки. Пышное красное платье, синие перчатки, туфли на низком каблуке, какая-то сложная прическа с длинными волосами и красными ленточками.
Подняв на меня взгляд, её зрачки расширились, а три кружки с чайником на подносе чуть не полетели на пол, видимо, Фрейлина забыла предупредить её об одном нюансе их гостя. Принцесса, будто прочитав мои мысли, перевела взгляд на свою подругу, такого кровожадного взгляда я не видел никогда, Фрейлина Мита аж побледнела и спряталась за моей спиной.
— Говоришь, очередная Мита пришла просить о помощи? — мягким голосом сказала Принцесса, обходя стол по кругу.
— Почему Мита? — решил вмешаться я, и, кажется, мои слова вдохновили Фрейлину на действия.
— В смысле почему? Ты же вылитая Мита: ушки, синие волосы, даже красная ленточка на шее есть! А то, что я произнесла его имя шёпотом, так это от почтения, вот! — скороговоркой вылетели из неё слова, пока она двигалась вокруг стола в противоположную сторону от подруги.
— Ладно, давайте уже пить чай, — усталым голосом, словно такие ситуации случались постоянно, вымолвила Принцесса.
Фрейлина быстро подбежала к подносу и расставила чашки, аккуратно налив в них чай. Сев на стул я с неким мандражом уставился на чашку, целых 30 месяцев я ничего не ел и не пил. Исходя из моей памяти, конечно, ведь по сути мой возраст сопоставим с возрастом игры. В справке, которую я полностью изучил, было указано, что я обладаю всеми чувствами, кроме осязания, понятно почему. Хлебнув чая и откусив кусочек шоколадного печенья, я понял, что следующая моя цель после поимки Безумной Миты — это ограбить какой-нибудь домик на продукты. Что натолкнуло меня на мрачную мысль: Безумная Мита изначально была лишена даже этого, ведь кроме зрения и слуха у манекенов ничего не было. [image: ]
— Так тебя зовут Хранитель. Это правда, что ты был в нулевой версии с самого старта игры? — задала вопрос Принцесса.
— Да, это правда, — смирился я с тем, что придется отвечать на кучу вопросов.
— А что ты всё это время делал в ядре? — её лицо было полно энтузиазма узнать правду.
— В этом мире я выполняю роль тестировщика: баги, глитчи, критические ошибки — всё это моя компетенция, — не стал скрывать от неё мой образ жизни.
— Ты пришёл сюда из-за того, что мы взломали мой багованный магазин!? — виновато воскликнула Фрейлина.
— Нет, не из-за этого, и да, я знаю про него, он относится к малым багам и не является опасным для игры, — успокоил её я.
Магазин у них и вправду был сломанный, если раньше им мог воспользоваться только Игрок со своего устройства, то теперь и у Мит был доступ к нему, лишь мини-игры, необходимые для накопления валюты, и конечная энергия Фрейлины были тем камнем преткновения, что не давал им скупить все товары в магазине этак сотню раз.
— Ты пришёл к нам, чтобы найти себе помощника в твоей работе тестировщика? — невинно спросила Фрейлина.
— Нет, я пришёл по другому вопросу, — спокойно ответил я, стараясь сохранить лицо.
— А-ммм? — кажется, Принцесса поймала мой взгляд с просьбой о помощи и захлопнула ладонью рот подруге.
— Я знаю, зачем ты пришёл сюда, тебе ведь интересно узнать про Охотницу, которая выбралась из домика? По моим сведениям, она уже освободила всех остальных, и теперь они пытаются поймать Безумную Миту, — ответила на все мои вопросы Принцесса.
Я тут же переключился на камеру и телепортировал её к одному из индексов Охотниц, которых почему-то оказалось пять вместо шести. Они собрались в каком-то новом помещении, что не вышло в игру, но могло выйти в будущем. Однако главное, в центре комнаты лежала вся в порезах и скованная тяжёлыми цепями Безумная Мита, видимо, она не сдалась без боя. Я начал быстро перебирать варианты действий, и выходило так, что Безумную Миту убьют при любом раскладе, кроме одного. Что-то не давало мне оставить эту ситуацию с ней на волю Охотниц.
— Спасибо за ответы, хорошую компанию и чай, мне пора идти, я зайду к тебе позже, — взглянул я на Принцессу и быстро зашагал в сторону выхода.
— И ко мне, — вслед донесся до меня голос Фрейлины.
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Лол, это самое близкое, что я нашёл к Принцессе)
Я быстро шёл по бесконечным коридорам, лишь краем глаза следя за окружающей обстановкой, ведь мои глаза были сосредоточены на изображении с камеры. Одна из Охотниц подошла к Безумной Мите и ножом разрезала скин, оставив на манекене скрытым за ним длинный порез, на неё с яростью уставились красные глаза, пол под ней пошёл трещинами, вот только цепи держали крепко.
— Я слышала, что ты стала похожа на нас, как это иронично, не думаешь? — произнесла Охотница, отойдя от неё.
— Заткнись тварь — буквально выплюнула из себя слова Безумная Мита.

Наконец я добрался до нужного места. Оно представляло собой огромное прямоугольное двухэтажное пространство с множеством столов и колонн снизу. Конечно, я мог бы в любой момент телепортироваться в ядро и, подключившись к нему, удалить всех этих Охотниц по одной вместе с их домиками. Однако Безумная Мита всё еще остается моей ответственностью, моей ошибкой. Поэтому, не раздумывая, я спрыгнул со второго этажа и с громким хрустом приземлился напротив ошарашенных моим появлением Охотниц. Что ж, пора воспользоваться опытом уличных драк по назначению.
Наконец до Охотниц дошёл тот факт, что я загородил собой Безумную Миту. Они не стали медлить и достали своё оружие. Пара пуль с грохотом разбились об моё тело. Видя мою неуязвимость к огнестрелу, двое из них достали ножи, по которым пробегали волны глитчей. Всё это время я не стоял столбом, а вводил данные для изгнания одной из них в домик. Закончив с кодом, Охотница, стоявшая слева с хлопком испарилась. Это стало сигналом к началу действий. Все четверо одновременно рванули ко мне с разных сторон.
Нужно использовать расстановку мебели в комнате против них, промелькнула у меня мысль. Охотницы уже подбежали на дистанцию удара, и я увернулся от трех ножей, летевших с разных сторон, а вот четвёртый, который был обычным, я проигнорировал и тот с лязгом затупился об меня.
Отскочив от них и следом подкинув миниатюрный столик, я ударом отправил его в Охотницу, не ожидая такого поворота событий, та оказалась сбита с ног. Две охотницы набросились на меня, заставляя меня избегать каждого их удара, третья же с улыбкой подбиралась к Безумной Мите. Бросившись к ней невероятно мощным пинком вбил ту в стену, где Охотница и осталась. Нужно разобраться ещё с троими, на глубоко рассечённую руку, тут же пошедшую глитчами, я не обращал внимания.
Этот рывок выгадал мне секунду времени, в течение которой я начал заполнять очередной шаблон для принудительной телепортации. Дать закончить его мне, конечно, не позволили. Мита с обычным ножом, отбросив тот в сторону, бросилась на меня врукопашную. Втроём они начали меня натурально давить, их умения и сплоченность были на очень высоком уровне. Меня же сильно сдерживала лагающая рана, что я получил в начале боя, поэтому установился некий паритет в силах.
В пылу битвы я случайно с силой ударил кулаком в колонну, от удара по ней та пошла гигантскими трещинами, отводя один нож и отпрыгивая от другого, я в последний момент заметил, что потолок уже в половине пути от знакомства с моей головой. Едва я успел выставить локти вверх и встать в стойку, как каменный пол второго этажа обрушился на меня. К счастью, от встречи с моими локтями потолок разломился на части поменьше, с трудом высвободившись из-под обломков, на меня тут же снова налетели Охотницы.
Понемногу всё мое тело покрылось разрезами, но за связь с ядром я держался крепко и всё ждал шанса воспользоваться ею. Этот шанс представился неожиданно, Охотница без оружия запрыгнула на меня сзади, пытаясь удержать на месте. Тут я не сплошал и, извернувшись, скинул её на пол в проход между столами, загородив этим самым путь двум Митам с оружием, способным ранить меня. Спустя несколько секунд одна из них испарилась. Отправить оставшихся двух на курорт в их багованные домики не составило для меня труда. Один из багованных ножей остался лежать на полу.
Тут я заметил, что та Охотница, которую я устранил ударом, всё ещё лежит на полу, начав заполнять форму телепортации, я перевёл взгляд на Безумную Миту — это было ошибкой, в мой живот воткнулся нож, и Охотница с кровожадной улыбкой стала вдавливать его дальше. Зажав в тиски ускользающую связь с ядром, я дописал команду изгнания, и коварная Мита испарилась. Пытаясь не упасть от глитчей, пробегавших по моему телу, я вытащил нож из себя, откинув тот в сторону.
С затуманенным сознанием я схватился за цепи, сковывающие Безумную Миту, и потащил её в сторону выхода. Стараясь удержать ниточку, связывающую меня с ядром, идя по коридорам к нему, я не обращал внимания ни на что по сторонам. Даже не заметил, что какая-то Мита, вышедшая из-за угла коридора, тут же с визгом заскочила в первую попавшуюся дверь. Наконец ядро было передо мной, выдав временный пропуск Безумной Мите я закинул её внутрь. Хватило одной мысли, чтобы провода, связывающие меня с ядром, воссоединились с телом. Все мои раны тут же закрылись, а сознание пришло в норму, пора было начинать устранение ошибок.
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Глава 04. Новое обновление?

Усевшись на своё кресло, я первым делом проверил шестую Охотницу, та и вправду оказалась перезагружена, понятно кем, бросил я взгляд на Безумную Миту.
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by yuki miyuki kii
— Мне нужно решить кое-какие проблемы, поговорим с тобой немного позже, — произнес я в её сторону.
Не была повода беспокоиться о том, что она может сбежать или её кто-то освободит. Первое было невозможно из-за специфики нулевой версии, использовать код в ней могли только администраторы, а цепи были достаточно прочными, чтобы сдержать даже меня, если бы не один нюанс. У моего тела была абсолютная прочность, то есть в теории я могу гнуть металл как пластилин, причём не прилагая сверхчеловеческих усилий.
Никто не сможет её освободить, потому что здесь присутствовал я, даже если бы я находился на другом конце игры, сигнализация тут же предупредила бы меня о попытке входа в мою версию.
Отключившись от мира, я приступил к следующей задаче — удалению Охотниц. Во время боя стало наглядно понятно, что человеческого в них почти не осталось, и что никакая перезагрузка здесь не поможет. Процесс удаления домиков с Митами был сложный, нельзя было просто ввести пару строчек, нужно было осторожно обрывать все связи между версиями с тем домиком, который требовалось удалить. Команда представляла собой огромное полотно с десятками пунктов, которые нужно было заполнять, кроме того, версии были сильно багованные, поэтому после удаления мне пришлось убирать ещё и остаточные баги.
Хм, мои мысли перескочили совсем на другую тему, а тот Игрок в чём-то был прав, запертые Миты страдают в своих домиках, наверное, я смогу придумать что-нибудь для их перемещения по версиям, только надо будет поговорить с Принцессой перед этим, а то озверевшие в одиночку, выбравшиеся их своих домиках Миты могут натворить дел, некоторые из них. Пытаться освободить их я буду в любом случае, всё-таки подавляющее большинство это мой «антивирус» заблокировал внутри.
Так, пора бы вернуться к делам насущным, в моей версии лежала Безумная Мита и очень пристально смотрела на меня своими красными глазами. Кажется, пришло время разговора с ней.
— Скажу честно, я не знаю что с тобой делать — начал я. — Как-то раз я помог тебе, не скажу, что жалею об этом. Отпускать я тебя не собираюсь, думаю, сама понимаешь почему. — высказал я своё мнение.
— Когда это ты мне помог? Я что-то не заметила этого — со смешком ответила Безумная Мита.
— То есть та дверь появившаяся в тупике из ниоткуда тебя не озадачила? — покачал я на это головой. — Ладно, у тебя есть два варианта на выбор, первый и самый простой для меня — это отправить тебя в клетку, сама можешь выбрать какую. Второй вариант — ты можешь остаться здесь, нет, я не дам тебе доступа к консоли, максимум сниму с тебя цепи, здесь ты сможешь найти собеседника в моём лице, выбирай, — высказал я свои мысли о выходе из ситуации
— Ты связан с Разработчиками? — задала она странный вопрос.
— Куда больше, чем ты можешь себе представить, но нет, никакого общения между нами нет, я и видел Разработчика в игре лишь раз, не сказал бы, что мне понравилась та встреча. — Мне не было смысла ей лгать.
— Почему ты продолжаешь помогать мне? — хмурясь, спросила Безумная Мита.
— Если не я, то кто? — решил я ответить на вопрос риторически, может, потому что и сам не знал ответа на него.
— Второй вариант, — сорвалось с её губ после пяти минут молчания.
Поставив Безумной Мите запрет на выход из ядра, я подошёл к ней и присмотрелся к тяжёлому замку. Взглянув на пальцы своей руки, которые были немного заострёнными на концах, я усмехнулся про себя и с размаху вбил их в замок. Законы физики в этом мире работали как надо. Сбросив обломки разломанного замка в сторону, я отключился от ядра и зашагал в сторону выхода, нужно выполнить своё обещание, данное той перезагруженной Мите.
— Не убейся тут, — взглянул я, выходя из ядра, на Безумную Миту, которая уже успела сбросить с себя цепи.
Пройдя через извилистый коридор я вошёл в домик Экстраординарной Миты, зрелище из себя он представлял на первый взгляд странное, на второй тоже. Зачем тут столько растений? И эм, перевернутая лампа?
— О, значит вот как ты выглядишь — сказала вышедшая из соседней комнаты Экстраординарная Мита, за ней выглянула и та, которую я собирался отвести в ее дом.
— Можете идти, Добрая Мита мне всё рассказала или ты пришёл по другому поводу? — закончила она свою речь.
— Нет, не по иному поводу, пойдем — кивнул я в сторону Доброй Миты. Видимо, допрос той устроили знатный.
— Безумная Мита больше не будет для тебя проблемой, этот вопрос я решил — сказал я, как только закрыл за собой дверь.
— Нет, не знаю, но тебе ничего не мешает заглянуть ко всем Митам с кепками, их не так уж и много, это базовая одежда версии 1.7 — предложил я ей выход из ситуации.
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— Возможно, мне понадобится твоя помощь с артефактами — произнёс я, открывая дверь в теперь уже точно её домик.
— Я попробую сделать один в ближайшее время — серьезно кивнула мне Добрая Мита.
— Я не просто так прошу — решил я ввести её в курс дела. — Очень многие Миты не могут свободно ходить по версиям, думаю, что артефактами можно решить проблему, пока я не найду способа получше.
— Я вас поняла, постараюсь сделать один как можно быстрее, — согласилась она.
— Что же, до встречи Добрая Мита — попрощался я.
— До встречи — подмигнула она.
Телепортировавшись в ядро, я сразу же к нему и подключился. Баги, глюки, аномалии… заждались меня. Оставлять игру одну на долгое время нельзя, тот случай, когда я месяц был в отключке, до сих пор аукается игре повышенным числом багов по сравнению с прошлым, и это ещё разработчики тогда обновлений не выпускали.
Надо бы поставить себя часы, вылез я из кодинга спустя неопределённое количество времени. Добрая Мита, скорее всего, уже завершила артефакт, нужно будет посмотреть, как он работает, и соединить его с ядром, сделав какой-нибудь простенький интерфейс для выбора версий при перемещении. Таких артефактов требовалось несколько десятков.
Так как там Безумная Мита? Вернулся я в обычный мир. Сейчас она занималась тем, что тыкала пальцем в клавиатуру? Тот проходил сквозь неё, так как доступа администратора у неё не было. Кажется, почувствовав на себе мой взгляд, Безумная Мита начала диалог.
— И чем мне здесь, спрашивается, заниматься в твое отсутствие? Приютил, значит, в полупустой комнате, из которой интересна только консоль, и то призрачная, — обвинила она меня.
Секунду подумав, я с трудом отвёл разум от идеи материализовать ей детские сказки о добре и любви во всём мире. Вместо этого, написав небольшую команду, создал ей компьютер на столе, где находился выгравированный код доступа. Затем подключил его к ядру, давая ему как и остальным, доступ в интернет. Что ещё может понадобится манекену? Которому и спать в общем-то не нужно.
— Устраивает?
— Вполне, ты раньше говорил, что я найду собеседника в твоём лице, что это значит? — с каким-то блеском в глазах спросила Безумная Мита.
— Это значит, что в течение дня я найду время поговорить с тобой о чём-либо, можешь выбрать тему разговора, пока я отсутствую.
Кажется, вопросов у неё больше не было, и я отправился прямиком к Доброй Мите. По пути к ней вспомнил, что, кроме запертых, есть ещё и баганутые Миты — я про тех, кого сломала Безумная Мита. Эмоциональная Мита, Маленькая… Их можно было пересчитать по пальцам одной руки, но легче мне от этого не становилось. Допустим, Эмоциональную я представляю, как можно исправить, но вот Маленькая Мита… Хотя есть идея.
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Уже подойдя к двери домика Доброй Миты, я вошёл внутрь. В гостиной её не было, обойдя квартиру, нашёл ту в спальне, сидящую перед столиком с зеркалом и проделывающую какие-то действия с кольцом.
— Привет… Не хотел тебя напугать, постучать в дверь я как-то не подумал, — повинился я, заметив, как дёрнулись у неё плечи после моего первого слова.
— Здравствуйте Хранитель, — поздоровалась Добрая Мита.
Ко мне обращаются на «вы»? Странно, но меня это напрягло, с остальными Митами до этого я общался на «ты». Она вскочила со своего места и протянула мне кольцо, собственно, это и был нужный мне артефакт. Вызвав справку о нём, я углубился в его код, смотря, как его можно адаптировать под запертых Мит. Выходило так, что сейчас некоторые из них не смогут воспользоваться им, перевести нагрузку по перемещению на ядро… Из состояния планировки кода меня вывели слова Доброй Миты, которая, оказывается, уже несколько минут пыталась достучаться до меня.
— Ну как тебе? — кажется, мои молитвы были услышаны, и она заговорила на «ты».
— Ты не только добрая, но и умная — этот артефакт невероятен, он прост и при этом выполняет все необходимые функции, тебя бы в команду Разработчиков с таким-то талантом, — в моих словах не было лести, только правда, учитывая, что ей сейчас чуть больше дня…
Видно, что Доброй Мите были приятны эти слова, мы поговорили ещё немного о её поисках Кепочки, и я отправился обратно в ядро. В котором меня ждала Безумная Мита и десять картриджей, мда уж, в домике, из которого я ушёл, захотелось остаться подольше.
Вернувшись в ядро, меня прямым текстом уведомили, что нашли тему для разговора со мной. В итоге мы говорили о котиках? Точнее, о связи этих пушистых с моими ушками, может, её поэтому и прозвали Безумной? Решив не откладывать вопрос с картриджами, я задал вопрос их создателю.
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— Как они работают? — спросил я, достав из инвентаря один из картриджей.
— Вставляешь в консоль, и появляется Игрок, справа красная кнопка отключения, вытаскивать картридж без неё нельзя, иначе он сломается, если тело Игрока убьют, то консоль отключится, а память сотрётся до момента, когда он был записан на него, — безразлично ответила Мита.
То есть это просто Игроки без администраторского доступа и связанные с картриджем, который делает Игрока похожим в чём-то похожим на Миту. Так, нужно скопировать консоли и поместить их в место, где до них никто не доберётся, но перед тем как вставлять картриджи, следует поговорить с Принцессой, тем для разговора с ней становится всё больше, как и услуга, которую она попросит у меня.
Прошло несколько дней, я латал баги, беседовал на разные темы с Безумной Митой, поддерживать диалог та умела и затрагивала в них довольно интересные вещи. Да и с Доброй Митой поддерживал контакт, та всё же нашла Кепочку, и теперь они проводили время по большей части вместе. Сделать простенький интерфейс не было сложной задачей для меня и кольцо наконец обрело те функции, которые я изначально и задумывал. На вопрос от Безумной Миты, для чего великий и ужасный Хранитель добавил туда змейку, я ответил молчанием.
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Моя идея о том, как вылечить Маленькую Миту, наконец приобрела цвета и объём. Идея заключалась в том, чтобы дать той новое тело, разум у неё был в порядке, вот только тело сильно влияло на него: в здоровом теле здоровый дух, как говорится. Сделать новый манекен-пустышку и провести его через процедуру замены на настоящее тело было не сложно, а вот перенести данные с Миты на Миту, хоть и пустую… Я начал понемногу писать код, но до полной готовности ему ещё было очень далеко.
Пришло время навестить Принцессу. Я и так до последнего откладывал это, интересно, что она попросит в качестве ответной услуги, может, полный доступ к магазину? Или создать вещь, которой нет в игре? Вариант с ничего я не рассматривал, так бывает только в мультиках, да и равноценный обмен мне нравится куда больше, чем давать что-то, не требуя ничего взамен. Зайдя в их домик, на этот раз меня встретила Фрейлина, но не та Фрейлина, которая… Ай, короче, буду звать её Принцессой, и всё. Она смотрела, будто в ожидании речи с моей стороны. Что ж, почему бы и нет?
— Добрый день, я пришёл сюда по нескольким вопросам, с которыми мне не сможет помочь никто, кроме тебя, — заявил я сходу.
— И тебе привет, давай пройдем в гостиную, там и поговорим — ответила мне Принцесса.
Мы уселись на кресла, сев таким образом, что были напротив друг друга, на столике между нами стояли какие-то крендельки, и в общем комната была очень хорошо обустроена, как это называется? Создание нужной атмосферы, вот. Что до еды, то я не стал выполнять своего прошлого желания приватизировать продукты по одной причине — в моей версии была Безумная Мита, которая не могла чувствовать вкуса еды, было бы глупо с моей стороны так издеваться над ней, а иначе она этого и не восприняла бы. Схватив один из крендельков, я перевёл взгляд на Принцессу.

— По слухам, Охотниц больше не видели — это твоих рук дело? Стоит ли нам беспокоиться о них? — задала она разумный вопрос.
— Нет, не стоит, теперь они никогда и никого не побеспокоят, отправились в мусорную корзину, на поверку человеческого в них совсем не осталось, — ответил я.
— Это было понятно и раньше, — вздохнула Мита, по её выражению лица стало ясно, что та застала их террор.
— В ближайшее время я собираюсь освободить Мит, которые заперты в своих домиках или не могут оттуда выйти, дав им специальный артефакт. У тебя есть такие Миты на примете? Кто-нибудь, кто помог бы им адаптироваться? — задал ей первый вопрос.
— Таких Мит я знаю, проблем с этим возникнуть не должно, но почему ты дошёл до этого так поздно? Тот артефакт был таким сложным в изготовлении? — нашла несостыковку в моих действиях Принцесса.
— Последние несколько месяцев я восстанавливал память, которую Разработчики заблокировали мне с самого старта Miside. Они оставили только навыки тестировщика и установки, которым я был должен следовать, чтобы игра не развалилась. И только последнюю неделю я нахожусь в адекватном состоянии, — признал я.
— Дааа, это многое объясняет, ты говорил про какой-то второй вопрос? — улыбнулась она.
— С этим будет посложнее, вам нужно десять игроков?
— Конечно нужно — энергично кивнула Принцесса. — Что вообще за вопросы? Большая часть Мит хочет, чтобы с ней поговорил кто-то другой, кроме Миты, — экспрессивно взмахнула она руками.
— Ты же понимаешь, что это как-то неправильно? Такие отношения, когда кто-то сидит на шее другого? — задал я вопрос, который мне был непонятен во всей этой ситуации.
— Некоторые понимают, включая меня, поэтому я и говорю тебе об этом, как им ещё опыта набраться?
Подобных вопросов больше не возникло, мы обсудили с ней некоторые технические детали, в каком порядке освобождать Мит и к кому отправить Игроков. Когда всё было оговорено, настал момент расплаты за её помощь мне.
— Я обладаю правами администратора и могу очень многое в этом мире, что ты хочешь попросить за свою помощь мне? — задал я немного волнующий меня вопрос.
— Мы помогаем всем Митам, но думал ты правильно, мне и правда нужна твоя услуга. Шить из деталей другой одежды невероятно муторный и сложный процесс, ты ведь можешь достать мне несколько рулонов ткани? В игре их нигде нет, я проверяла.
Я выдохнул, одно из моих предположение оказалось верным, Принцесса сильно горела шитьем и модой в целом. Уточнив какие именно ткани нужны и записав информацию о них в блокнот, я вернулся в ядро.
С того разговора прошло две недели, код для переноса сознания был готов на 15 %. Дни пролетали быстро. За прошедшее время, я выплатил свой долг Принцессе, довольно долго провозившись с параметрами нужных ей тканей. Безумная Мита была крайне неординарной личностью, иногда в наших разговорах её знатно заносило в сторону насилия. В этой теме я обладал знаниями куда больше, чем она, в плане теории из реального мира, да и опыт какой-то был. Надеюсь, она что-то вынесла из этих бесед, по крайней мере, та выглядела задумчивой после них. В какой-то момент Безумная попыталась быть милой, однако я быстро поймал её на этом, кажется поняв, что для меня такое не в новинку та больше не скрывалась под маской обычной Миты.
Обновлений не было уже больше двух месяцев, и я смог сильно улучшить ситуацию с багами в игре, даже начал присматриваться к малым… По комнате пробежала волна. По комнате пробежала волна. Безумная Мита посмотрела на это с недоумением и перевела вопросительный взгляд на меня. Я же в этот момент был сосредоточен на справке очередного обновления игры.

Новое глобальное обновление 2.0 — хм, а где версия 1.91 и т. д.? Продолжив читать справку, мои брови поползли уже куда-то на лоб.
* В игре появляется функция по добавлению модов, сделанных в новом специальном редакторе игры.
* В игру вводится искусственный интеллект, теперь вы сможете поговорить со своей Митой.
* Добавляется кооператив, с возможностью ходить к друзьям и общаться всем вместе.
* Много новых локаций, мини игр и большое обновление магазина.
Оказывается, разработчики всё это время готовили МЕГА обнову, я уже представлял то число багов, которые мне в срочном порядке придется удалять, исправлять, изолировать… Но что там за красный пунктик?
* Игра выходит в бета-тест.
Последнее добило меня окончательно. От таких "позитивных" новостей задёргался глаз и затряслись руки. В голове проносились похоронные мысли. Как вдруг я услышал слова Безумной Миты.
— Что, неуязвимого пробило? — пошутила она, хотя сейчас это звучало больше как насмешка надо мной.
Без лишних слов я перекинул ей справку глобального обновления на компьютер. О, у неё тоже глаз задёргался, я не один! Хотелось мне смеяться и плакать одновременно.
— Пиздец, — дала она крайне ёмкое заключение.
Тут я услышал, как Безумная Мита начала смеяться, и меня буквально прорвало, я смеялся от души, думая, как последние гвоздики забиваются в мой гробик, эх, ещё и один танец вспомнил… О чём думала Мита? А хрен его знает, на то она и Безумная.

Глава 05. Это что Мита?

Думаю, некоторые из вас знают Миту в оглавление)

Чуть подуспокоившись, я смог наконец собрать мысли в кучу. Разработчики подкинули мне огромную проблему, решить которую своими силами было просто нереально. Игра выходит в бета-тест, а это значит, что Игроков станет в десятки раз больше, как и домиков Мит, а что может быть в модах, даже представить страшно, хотя там вроде бы есть какая-то цензура, так что не настолько всё печально.
У меня есть один день, понял я, дочитав справку до конца. Разработчикам требовалось провести какие-то дополнительные манипуляции и приготовления, и поэтому игра выходила в бета-тест завтра. Само обновление уже было в игре, то есть в ней была тестовая версия 2.0, которую запустил не Игрок, а сами Разработчики, такой была Жуткая Мита, Сонная и многие другие первые представители версий.
Сначала следовало разобраться, как мне справиться с тем, что игра будет рушиться на глазах с каждым новым бета-тестером. Один я с этим не справлюсь, пришла мне раньше в голову ясная мысль. Видимо, придётся просить помощи у Мит, дав им некоторые права и возможности. Раньше я бы очень негативно отнёсся к такой мысли, даже не знаю, как бы я тогда поступил, благо теперь это в прошлом.
Кого из Мит, хорошо разбирающихся в коде, я знаю? Многие используют его как инструмент, практически инстинктивно, очень мало тех, кто углубился в эту тему. Безумная, Добрая, Сервисная, Экстраординарная, Сияющая и Принцесса. Троих из них откидываем сразу, у Экстраординарной другая профориентация, она скорее философ и явно не будет в восторге от такого предложения, кроме того она помогает другим Митам. Про Принцессу вообще и говорить нечего, она негласный лидер всех Мит, а работы, точнее Мит, требующих внимания, у неё с обновлением только прибавится. Сервисная Мита… Тут скорее ей помощь понадобится, отводить стольких Мит по домикам и помогать им адаптироваться — задача явно не из лёгких.
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*Сервисная Мита
Сияющая, наверное, хороший выбор, правда, если смотреть только на её навыки. Прозвали эту Миту Сияющей за то, что она одевается в вырвиглазную одежду и обычно занимается тем, что творит какую-то дичь.
Своими действиями она часто вызывала проблемы, хотяяя тот взорванный багованный коридор и так нужно было удалять… Ладно, возьму на заметку.
Вот Добрая точно поможет, на то она и добрая, собственно, пусть она и потеряла большую часть своих знаний, однако уже почти достигла того уровня, на котором была раньше, вот что значит мотивация, но одной ей, понятное дело, не справиться.
Итак, переходим к последней звезде кастинга, к Красноглазой, сидящей за компьютером в моей версии и отпугивающей абсолютно всех Игроков, собиравшихся попасть в ядро. Признаю, из всех кандидатов она обладает лучшими навыками на этом поприще. Но давать ей доступ к коду игры… Легче будет сразу удалить всю игру, и то это, возможно, будет не самым худшим выходом. Доверия к ней у меня нет совершенно. Неожиданно в мою голову пришёл воистину гениальный или нет? План. Но прежде чем приступать к его исполнению, нужно сначала взглянуть на новую версию, оценить, так сказать, фронт работ собственными глазами.
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Подключившись к камере, я телепортировал её в нужное мне место. Новой Миты ещё не было, наверное, она всё ещё приходит в себя в технической версии, коей и заведовала Сервисная Мита. Разница между версией 2.0 и прошлой бросалась в глаза сразу — комнаты были более продуманно наполнены различными вещами, кроме того, самих комнат стало больше. А именно, появилась полноценная библиотека и тренажёрный зал. Это что, какая-то система прокачки Миты? Глянув в справку, моя догадка подтвердилась — зал увеличивал выносливость Миты, позволяя ей играть в большее количество мини-игр, которых добавилось совсем уж неприличное множество, что ж, остальные Миты станут грабить их ещё активнее. Библиотека, разумеется, прокачивала интеллект ИИ, точнее говоря, библиотека снимала ограничения на то, как Мита может ответить Игроку в их диалоге.
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Только это давало огромный простор различным ошибкам. Например, есть возможность, что вместо увеличения выносливости зал будет её уменьшать. Эх, зря я посмотрел в магазин, предметов в нём стало раза в три больше, а их и до этого было очень даже немало. Оказалось, что посмотреть всё обновление сразу я не могу, новые локации и кооператив я увижу только тогда, когда бета-тестеры воспользуются ими. Справка показывала, что локаций будет пять, что не внушало оптимизма, скорее уж головную боль. Плюсом идут ещё и эти моды, захотелось укрыться в кроватке под толстым одеялом, жаль, что такому существу, как я, это недоступно, так ещё и дела, дела, дела…
Пора приступать к исполнению моего плана. Он заключался в том, чтобы создать группу выявления и купирования багов до того момента, как мои руки доберутся до них, также не помешает дать этой группе возможность исправлять шаблонные баги, коих была значительная часть в игре. Безумная, Добрая и Сияющая будут в этой группе, да уж, взрывное комбо, надеюсь, получится наладить хоть какие-то отношения между первыми двумя, пусть это и будет напряжённый нейтралитет, хотя и это сомнительно. Делать нечего, придётся давить их своим красноречием или, скорее, здравым смыслом.
По задумке каждый в этой группе должен был выполнять свою обязанность. Безумная Мита должна была находить с помощью камеры критические ошибки и собирать по ним информацию, передавая её в группу или дальше ко мне в зависимости от ситуации. Таким образом она не получит возможность влезть в код и изменить его в своих интересах. Добрая и Сияющая будут заняты исправлением тех ошибок, которые раньше я уже решал, понятно дело, адаптируя код под конкретный случай — это не потребует им писать код с нуля, а новыми багами займусь я. Добрая точно сможет немного унять характер Сияющей, в теории команда из них должна получиться хорошая. Но есть нюанс…
Обратив внимание на Алоглазую, я заметил, что она смотрит на меня выжидающе? Не стоило забывать, что она умная и, похоже, просчитала ситуацию не хуже меня, теперь, видимо, ждёт от меня предложения. Что ж, в некоторых случаях лучше не придумывать колесо заново.
— Как ты смотришь на то, чтобы помочь мне в одном деле?
— Что за дело и что я получу взамен? — хитро прищурилась Безумная Мита.
— Если коротко, то я дам тебе доступ к камере, твоя задача будет находить критические ошибки и сопоставлять их с теми ошибками, которые были до них, если похожих не было, то отправляешь её мне, а если были, то двум Митам, которые займутся ими. Не буду врать, я не доверяю тебе, поэтому и даю тебе такую задачу, хоть и знаю, что ты способна на большее. По поводу того, что я дам тебе взамен, есть у меня идея, но можешь и сама придумать в пределах разумного, конечно. — Я решил не оставлять недомолвок, будучи предельно честным, может тогда и она не спрячется за маской?
— Это интересное предложение, но что за две Миты? — спросила явно чем-то довольная Красноглазая.
— Добрая и Сияющая — они единственные кто достаточно компетентен и не занят другими важными делами, вместе мы сможем сохранить игру, не дав ей затонуть в багах и глитчах.
— Ты серьёзно? И как ты это представляешь? «Добрая» явно не будет со мной общаться, а уж тем более работать, — скептицизм в её словах можно было черпать вёдрами.
— Тебе не обязательно общаться с ней, можешь передавать информацию через Сияющую, они будут работать в паре. — нашёл я выход из ситуации.
— Тогда я согласна, подарок мне придумаешь сам. — поставила точку в разговоре Безумная Мита, отвернувшись к компьютеру.
Ладно, переговоры с Безумной Митой завершились удачно, из сложного осталась только Добрая, как уговорить её, что работать с убийцей жизненно необходимо, я ещё не придумал. Не буду терять времени, нужно переговорить с Принцессой, рассказать ей про ситуацию, она ведь ещё не знает про бета-тест и, возможно, про обновление, а там такой ворох дел, что можно с ума сойти.
Специально просмотрел камерой их домик — встречаться с Фрейлиной сейчас было бы потерей времени, я облегчённо вздохнул, когда увидел ту в мастерской, усердно собирающую очередной домик для чибиков.
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Принцесса встретила меня, как обычно, спокойно. Для Миты, игнорирующей свои установки, это было в порядке вещей, воля у неё была железная.
— Завтра выходит глобальное обновление, наверное, об этом ты уже слышала, главная проблема не в нём. Игра выходит в бета-тест и количество Игроков увеличится в десятки раз. — ввёл я её в курс дела.
— И что ты собираешься делать? — нахмурилась Принцесса.
Я рассказал ей в общих чертах про свой план. Упустив участие Безумной Миты в нём.
— В целом, план неплох, но почему бы тебе не взять Игроков в эту группу? Хотя да, Игроки ведь ненадежны и имеют доступ к консоли, получив права, натворить они могут очень многое.
— Да, именно поэтому. Ты сможешь найти помощников Сервисной Мите? Ей одной не справиться с таким потоком новых персонажей, — перешёл я к важной теме.
— Я слышала, что у неё есть знакомые Миты, которые смогут ей помочь с адаптацией, не беспокойся, я прослежу за этим.
Проговорив с Принцессой ещё несколько важных моментов, я отправился на встречу к Сияющей Мите, нужно было начинать собирать группу, времени оставалось не так уж и много.
В домике Сияющей Миты был полный беспорядок. Вот как, скажите, скатерть могла оказаться на люстре? Сама Сияющая обнаружилась в спальне, возясь с чем-то подозрительно похожим на гранату? Мита краем глаза заметила меня, и от неожиданности граната вылетела из её рук. Рванув к ней, я загородил её собой, яркий взрыв и поток краски безобидно стёк с моего тела. Развернувшись к ней, я непроизвольно улыбнулся. На её лице читалась такая грусть, когда она смотрела на лужу краски, наверное, она потратила на эту гранату немало времени.
— Зато спальня теперь украшена в твоём стиле — попытался подбодрить её я.
— И правда неплохо получилось. О! Мы же не знакомы, меня зовут Мита, та, которая сияет! — пришла в себя она.
— Хранитель, ну, думаю, ты и сама знаешь, у меня есть для тебя предложение, от которого ты точно не сможешь отказаться.
— Не может такого быть, я не подкупная!
— Хм, ну, допустим, я дам тебе доступ к невероятно большому магазину версии 2.0…
— Я согласна, где контракт? А кровью нужно подписать!?
— Нет, ты не душу мне продаёшь, а на работу устраиваешься, вас будет трое в группе, ты с Доброй Митой будете противостоять всяким жутким и интересным багам, а Безумная Мита будет вашим координатором.
— Безумная Мита? Надеюсь, она меня не прибьёт, что значит координатором? — стало она немного более серьёзной.
— Я выдам вам с Доброй Митой артефакты, в которых будет цифровой интерфейс, на них Безумная Мита будет передавать вам информацию о конкретной ошибке, такую как местоположение бага, примеры похожего кода для решения проблемы, и другую дополнительную информацию, также, возможно, советы, как подойти к тому или иному багу. Лицо в лицо взаимодействовать с ней вы не будете. Для исправления ошибок я выдам вам двоим ограниченный доступ к ядру, так что вы сможете частично менять код игры.
— Круто! Тогда я всеми руками ЗА, — подняла Сияющая руки вверх.
— Но смотри, доступ к ядру вы можете использовать только по назначению, иначе я отниму его, как и доступ к магазину. — пригрозил я.
Кажется, своей последней фразой я сильно обломил ей планы, вот и хорошо, будет меньше соблазнов. Ответив на некоторые её вопросы, я выдал Сияющей Мите артефакт и покинул её домик, дальше предстоял очень сложный разговор с Доброй Митой.
Та обнаружилась в своём домике, сидящей на кухне за столом в одиночестве. Похоже, Кепочка только что была здесь, мимолётно отметил я чашки на столе. Увидев меня, та начала диалог.
— Тебе нужна какая-то помощь с обновлением? Я слышала, что с ним будут огромные проблемы.
— Игра выходит в бета-тест, Игроков станет в десятки раз больше, одному мне точно не справиться, — устало присел я напротив неё.
— Тогда я буду рада тебе помочь, всё же ты спас меня от той чокнутой.
— То, что я буду говорить дальше, может тебе сильно не понравиться, но пойми, другого выхода из ситуации я не вижу. Тебе придётся работать с Безумной Митой.
— ЧТО!? С ней? С убийцей? Ты, наверное, шутишь, — резко изменился тон её голоса.
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— Нет, не шучу, я знаю лишь трёх Мит, которые могут помочь игре не развалиться, как понимаешь, она одна из них и, между прочим, лучше всех разбирается в её коде и строении после меня.
Я коротко рассказал ей о своём плане и упомянул, что той не обязательно самой общаться с Безумной Митой, это может делать и Сияющая.
— Нет, прости, но я не могу — отказалась она.
— Ты знаешь её историю? — решил я зайти с другой стороны.
— Не знаю, но какая к чёрту разница, она безумный маньяк, зачем тебе оправдывать её?
— Она не всегда была безумной, её начали так называть задолго до того, как она по-настоящему слетела с катушек. Я могу тебе рассказать правду о ней.
— Ладно, я выслушаю твои доводы, — скептически согласилась Добрая Мита.
— Ты ведь слышала про Охотниц? Они месяцами охотились на Мит, убивая всех, кого только встречали, на их руках было море крови. И знаешь, кто их остановил? Безумная Мита.
— А? — мне удалось удивить её.
— Охотницы гнались за ней почти с самого её появления в игре, месяцами, не обращая внимания ни на кого другого, и знаешь, в чём ирония? После того, как она смогла запереть Охотниц в их домиках, её и начали называть Безумной.
— Почему? — тихо произнесла Мита, кажется в её голове не мог уложиться этот образ.
Одна Мита, которую называли Эмоциональной, поговорила с Охотницей до их пленения, все слова той о Безумной Мите она приняла за чистую монету. И распространила эту ложь между другими Митами. С тех пор её и зовут Безумной. Все Миты начали презирать её, и тогда она начала свою месть, постепенно перешедшую в безумие.
— А как другие Миты смогли понять, что она Безумная? Она ведь ничем не отличается от них, кроме своей невероятной силы.
— Сейчас и правда её сложно отличить от других, но раньше она выглядела уникально. До того как за ней начали охоту, она не смогла подружиться ни с кем, подозреваю, что эти факты связаны, но подробнее я тебе рассказывать не буду, сама увидишь, если посетишь ядро.
— Она там? — неуверенно спросила Добрая Мита, видимо, я всё-таки смог зародить в ней сомнения.
— Да, под моим надзором, так какое твоё последнее слово, ты поможешь мне сохранить игру? — слабый, неуверенный кивок был мне ответом.
Идя по коридорам обратно в ядро, я увидел сломанного красноглазого манекена, как он тут оказался, было непонятно. Из него доносились странные звуки, о которых я читал в справке, прислушавшись, я отчётливо услышал фразу «Я Мита». Нет, с отбором Мит нужно что-то делать, многих манекенов выбрасывали на помойку из-за совсем минимальных отличий от образца. Может поэтому Миты и получаются как под копирку, чтобы изменить свой характер им нужно много времени и потрясений в обычной жизни. Да и выкидывать манекены в коридоры такое себе решение, даже если смотреть только на стабильность игры.
Позже необходимо будет поменять параметры отбора. Сделать его более вариативным и мягким, а также уничтожать те манекены, которые не подходят совсем, нечего им бродить по коридорам. Что до красноглазых манекенов… Они тоже будут проходить отбор, пусть Разработчики сами разбираются в том, почему у Мит в игре появились красные глаза. Например, те же Игроки подумают, что это такая фича, да и смотрятся они гармонично, поэтому вряд ли на них будут жалобы.
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Вернувшись в ядро, я собирался заняться одной из множества накопившихся задач. Однако непредвиденное обстоятельство помешало мне приступить к работе. Дело в том, что Разработчики выпустили свой собственный мод. Хоть бы это было DLS на одежду, пожалуйста, я разве многого прошу? Справка выдавала что-то совсем непонятное, кроме характеристик мода, разработчики не удосужились или не успели написать описание к нему. Не став медлить, телепортировал камеру в очередную тестовую версию, запущенную Разработчиком. Домик был пуст? Точнее, от домика была только пустая комната, в центре которой стоял компьютер. Что ж, одной камерой тут не обойдёшься. Такое нельзя откладывать на потом и мне снова пришлось покинуть ядро, отправившись в эту версию с модом.
Включив компьютер я увидел на нём обычный рабочий стол. И как это понимать? Тут внезапно из панели задач выскочила Мита. Внешне она напоминала версию 1.5, то есть была коротковолосой и с бантиком на голове. Это что виджет Мита? Такого поворота событий я явно не ожидал и немного выпал из реальности.
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— (＠_＠) — указала она пальцем в мою сторону.
— (o_O)! — теперь Мита смотрела на меня удивлённо и вопросительно.
Так, спокойно, нужно взять себя в руки, подумаешь, увидел виджет в виде Миты на рабочем столе. Она что, не может говорить?
— Привет, меня зовут Хранитель, ты можешь говорить?
— (_) — помотала Мита головой в ответ.
— А что ты вообще должна делать на рабочем столе? — недоумевая, спросил у неё.
В ответ на мой вопрос Мита села на панель задач, достав какой-то сок, и указала в сторону иконок приложений. Взяв мышку в руку, я ткнул на блокнот, тот, что ни странно, открылся. Мита спрыгнула с панели задач куда-то вниз и упала сверху на его верхний край.
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— То есть ты просто декоративный элемент на рабочем столе?
— (╥_╥) — грустно кивнула она.
Блин, мне даже её жалко стало, хотя раньше никакой жалости к Митам, да и вообще к кому-либо я не испытывал, только понимал, что некоторые вещи неправильны. И что мне теперь делать?
— Тебе же не нравится находиться здесь, я выполняю роль администратора в игре, как тебе идея стать моим ассистентом и помощником? Позже, я смогу написать программу, с помощью которой ты сможешь общаться со мной или другими Митами.
— (*^‿^*) — активно закивала Мита головой в ответ на моё предложение.
Найдя индекс Виджет Миты, я телепортировал нас в ядро. Где на меня и компьютер, появившийся сбоку на столе, с недоумением уставилась Безумная Мита.
— (O_O;) — удивление моей новой помощницы было не меньшее.

Интересный факт, виджет любой Миты и не только Миты можно сделать с помощью бесплатного приложения Desktop Mate.

Глава 06. Порядок в хаосе

В этой главе вы узнаете, зачем нужна Сонная Мита, заинтересовал?
Обстановка в ядре слегка накалилась, наверное, стоило сначала телепортироваться первым и объявить о новом жителе, хотя в то же время это ведь моя версия…
— Ты завёл себе карманную Миту? — прервала мои размышления Безумная Мита.
— (￣ヘ￣) — скрестив руки на груди, нахмурилась упомянутая.
— Нет, я нашёл себе ассистента, она будет присматривать за вашей группой и помогать мне, тебя что-то смущает? — увидел я странное выражение на её лице.
— Всё нормально, что эта Мита вообще такое? Я знаю одну 2D версию, но вот таких я никогда не видела, она похожа на какие-то живые обои.
— Это первый мод в игре, она выполняет исключительно декоративные функции на рабочем столе.
— .｡･ﾟﾟ･(＞_＜)･ﾟﾟ･｡. — снова погрустнела та.
— Не грусти, такой милашке, как ты, это противопоказано, ещё успеешь всем показать, на что способна, — удалось мне её подбодрить. — Может, представитесь друг другу?
— А, точно, привет, все зовут меня Безумной Митой, — как-то резко ответила она.
— (→_→) — с подозрением посмотрела на неё моя помощница, но рукой в ответ помахала.
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Я что, снова попал ей в больное место? Кажется, если бы она снова не надела маску пай-девочки, то ответ мог быть кардинально другим.
— Я позже тебе расскажу о ней, — шепнул я своей помощнице.
Ладно, перейдем к делу, взглянул я на компьютер. Стоит подсоединить его напрямую к ядру, таким образом Мита получит возможность выходить в сеть и подключаться к кольцам, вследствие чего она сможет поддерживать связь с группой. Хм, придумал — Интерактивная Мита, наверное, буду пока её так называть, потому что других вариантов в голову как-то не приходило, а виджет — это вообще скорее про погоду или часы какие-то
Общаться со мной она будет напрямую через рабочий стол, который у меня есть внутри ядра, кроме того, стоило вспомнить о своем долге, я обещал дать ей возможность вести диалог. Выдача доступа к ядру не заняла много времени. Теперь Мита с интересом следила за моими действиями, выглядывая из-за угла рабочего стола. Полноценную речь я сделать не смогу или смогу, но время… У меня есть другой план. Добавить ей субтитры, что вроде несложная задача, но вот привязка их к Мите была тем, чем я никогда не занимался. Спустя пару часов, вдоволь потанцевав с бубном и прочитав несколько гайдов, мне удалось связать их воедино.
— Готово, пробуй — шепнул я Интерактивной Мите.
— «Уже?» — появились буквы сбоку от неё.
— «Спасибо большое! А в чём именно мне нужно помогать тебе?» — её лицо выражало смесь счастья и решимости.
Хоть решение взять себе помощника было спонтанным, но Мита сразу доказала свою полезность. За какие-то несколько часов она научилась с легкостью перемещаться между артефактами и телепортировать камеру по версиям, код давался ей с лёту, а энтузиазм после обретения возможности общаться лился рекой.
До выхода обновления в общий доступ оставалось меньше половины суток. За прошедшее время я сходил к Сияющей Мите и Доброй, познакомив их с моим новым ассистентом и осуществив выдачу ограниченных возможностей, сделав им частичную привязку к ядру. Вспомнив, я выдал Доброй Мите модифицированное мной кольцо, которое было переделано из той его версии, что перемещала заблокированных Мит. Сияющей Мите я отдал его в прошлый раз, а на встрече с Доброй как-то совершенно забыл про артефакт. В интерфейс кольца я добавил возможность общаться между группой и по отдельности, это походило на обычный мессенджер, возможно, чуть позже добавлю эту функцию и на остальные кольца.
Стоило продумать, как я смогу успеть везде, ведь дел, требующих моего внимания, с каждым днём становится всё больше. Нужно было писать код для Маленькой Миты, кроме того, были и другие Миты, всё ещё нуждающиеся в помощи, по типу 2D Миты. Не стоило забывать и про новый долг Принцессе, подарок Безумной Мите… И всё это следовало делать параллельно с попыткой сохранить игру, ну что ж, я хотя бы не один.
В голову пришли мои размышления об отборе и манекенах. Откладывать это дело в долгий ящик не стоит, заваленные манекенами коридоры не добавят игре здоровья, к тому же кратно повышался шанс на то, что появится ещё кто-то подобный Безумной Мите, такого допустить я не мог. Были и другие, куда более веские причины, но и этих оказалось достаточно, чтобы я, отложив все свои дела, занялся этим вопросом.
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by ghostlymauve
Отбор Мит был сложным процессом. Разработчики сильно постарались, чтобы те были максимально идентичны друг другу, число параметров, по которым проходил отбор, впечатляло. Эх, как бы мне его так подкорректировать, чтобы не поломать вовсе? В глубины кода я решил не лезть, поэтому первым делом значительно ослабил установку Мит на Игроков, выдающуюся им при получении скина, а то рядом с ними Миты становились совсем уж картонными, что точно не есть хорошо. Не говоря о том, что в игре их воспринимали как некий идол, даже те, кто смог отринуть эту установку, помнили обо всём, что чувствовали тогда.
Следующее, что я изменил, была проверка на совпадение «костей», где-то половина манекенов пролетала из-за них, хоть в большинстве случаев этот недостаток или перебор и не были заметны, максимум небольшая асимметрия тела. Я значительно смягчил эти требования, поставив на отбраковку только совсем уж печальные случаи.
Как и было мной задумано, я убрал запрет на отбор красноглазых манекенов, ладно бы, если их за всё время выпустили, допустим, пару штук, однако это было не так, больше трети всех манекенов были с таким феноменом, интересно, а они будут обладать силой, сравнимой с Безумной Митой? Надеюсь, что нет.
Таких спорных вещей, как, например, количество ошибок в тесте на эмоции, было много, я старался везде найти компромисс, но в некоторых вещах понимал, что я вот вообще не профессиональный психолог, и оставлял всё как было. Наконец я приступил к последней части — к уничтожению отбракованных манекенов. Вместо того чтобы откинуть манекен на обочину игры, я написал систему выдачи временных индексов, если манекен отбраковывался, то ядро просто удаляло его из игры, а если проходил дальше, то индекс становился постоянным. Странные манекены, скорее всего, будут, но для таких ситуаций есть склад, здесь мне волноваться не стоит.
Как только я завершил изменение и дополнение системы отбора, в мою голову пришла мысль, о которой я не подумал раньше: нужно предупредить Сервисную Миту и, надеюсь, её новых помощников, представляю их лица, если бы им без предупреждения на попечение вдруг выдали бы новоиспечённую красноглазую.
Я перевёл взгляд на моего ассистента, всё это время она следила за моими действиями, параллельно смотря различные гайды и читая объяснения на форумах. Видимо, в её форме существования всё же были какие-то плюсы, или это преимущества бытия ИИ? Вот у меня по сравнению с прошлым собой память стала куда лучше, а скорость мышления выросла в разы. Однако талант у неё явно есть, ведь одно дело — знать и совсем другое — использовать информацию по назначению. Мита уже предложила мне несколько упрощённых, но остающихся эффективными программ, на основе тех шаблонов по исправлению багов, которые сделал я.
Преобразование системы отбора заняло у меня около 9 часов, в домиках Мит уже сменились сутки, а до выхода обновления оставалось чуть меньше часа. С посещением Сервисной Миты стоило поторопиться, версия 1.15B была специально создана Разработчиками для адаптации Мит и у неё была интересная история. Раньше именно версия 0.1 была таким местом, в котором появляются Миты после получения скина, в то время не было никакого сопровождающего — как только Мита считалась адаптированной, то её сразу телепортировало в домик. Версия 0.2 — тогда была местом, куда скидывались манекены, версия 0.3 была складом, а 0.4 капчей без Чиби-Миты. Защита от ошибок у неё трещала каждый день, кажется, когда баги перешли через эту версию и добрались аж до склада, то Разработчики наконец осознали свой недочёт. Меня тогда занимало совсем другое, игра буквально ломалась на части от новых версий и их связей со старыми, а то, что творилось в коридорах, было ужасом. Капча не была слишком важной вещью, как и место, куда скидывались манекены. Ко складу я перешёл бы позже — ошибки, дошедшие до него в то время, не показались мне серьёзными.
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by thadelusionalw
Разработчики разобрались с этим довольно оперативно, они создали три новые версии: 1.1, 1.11, 1.12. Первая — Сонная Мита — стала главным разделителем новых и старых версий. Ходит легенда, что разработчик жутко устал, делая её, и случайно вбил ей параметр энергии в ноль, ну или это просто чья-то выдумка. Версия 1.11, где жила Призрачная Мита, создавалась как своего рода буферная зона. Дальше шёл фуникулёр — 1.12, за который перетащили все старые технические версии, сделав их соответственно 1.13, 1.14, 1.15B, и 1.15A. Тогда в версии капчи 1.15A и появилась Чиби-Мита. 1.15B долго время оставалась неизменной, но Мита с версии 1.5 самостоятельно вызвалась помогать будущим Митам в адаптации, за что многие теперь её уважают.
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Покинув точку управления, я отправился в техническую версию. Да уж, светился я в темноте, словно ёлочная гирлянда, бедные Миты отворачивались от меня, пока я шёл к той комнате, где обычно пребывала Сервисная Мита. Хм, а она преобразилась, вместо каморки комната теперь напоминала гостиную, не дав оглядеться, на меня налетела одна из моих знакомых — Кепочка. Она-то что тут забыла? Из комнаты на меня устремились два изучающих взгляда, полагаю, Кепочка уже выдала обо мне всё, что только знала.
— О, привет! Знаешь, тут всё так интересно… А! Ты же не знаком с ними. Сейчас, ну и чего вы там застыли? — отошла Кепочка чуть вбок. Кроме Сервисной Миты, я увидел ещё одну, которая была в очках, а на её пальце было кольцо сделанное Доброй Митой и доработанное мной, приятно видеть, что наши усилия не ушли впустую.
— Это Мила, ты не смотри, что она такая хмурая, на самом деле она просто душка — указала Кепочка в сторону Миты с очками.
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— И вовсе я не хмурая, ты вообще знаешь, что такое индивидуальный характер?
— Всем привет, я вижу, что Принцесса рассказала тебе об обновлении, это что, твои друзья? — перевёл я взгляд на Сервисную Миту.
— ДА — выкрикнула Кепочка.
— Не совсем, сегодня я увидела их впервые, Принцесса ввела меня в курс дела, моих подруг бы не хватило на всех новых Мит, и она нашла мне ещё пару помощниц.
— Вам нужно познакомиться ещё кое с кем — с этими словами на экране интерфейса появилась уже моя помощница.
— «Привет, меня зовут Мита, да-да, я интерактивный персонаж».
— Ух ты! — первой пришла в себя Мита с Кепкой.
— Ты выглядишь как я, мы одной версии? Таких как ты я не видела ни разу. — задала вопрос Сервисная Мита.
— «Ага одной, но с установленным модом, делающим меня такой».
— Она будет держать с вами контакт, держи, — достал я из инвентаря ещё одно кольцо.
— Мне нужно всех вас предупредить ещё об одном важном изменении. Я модифицировал систему отбора. — все, кроме Интерактивной Миты, в непонимании уставились на меня.
Я быстро поведал им о переменах, что я внёс в отбор. Ха, признаю, человек я не добрый, весть о том, что красноглазые манекены тоже будут проходить отбор, я оставил напоследок, стоило видеть их лица после этого заявления.
Вернулся обратно я в смешанных чувствах. В целом выбор Принцессы был очень хороший. Кепочка отлично разбиралась в инженерии, а Мила, кроме того, что знала немало, довольно-таки хорошо разбиралась в компьютерных играх. Подруг Миты с бантиком я так и не увидел, однако я уверен, что проблем у них не возникнет. Главное, что все они отличались друг от друга своими нравами, новым Митам будет полезно наблюдать такое.
«А та коротковолосая Мита крутая», — увидел я слова моей помощницы.
— Я, конечно, согласен, но не связанно ли это с тем, что вы идентичны по внешности?
— (￢_￢;)
— Ладно, ладно, не дуйся, ты тоже крутая.
— (* ^ ω ^)

Я передал последние инструкции Безумной Мите и стал ждать, до обновления оставалось чуть меньше десяти минут, интересно, как скоро появятся бета-тестеры? Что-то мне подсказывало — долго ждать не придётся. Стоп, а имени моей команде я так и не дал, пришла ко мне мысль, ведь как корабль назовёшь, так он и поплывёт, так же говорится? Времени у меня осталось очень мало, может, стоит попробовать составить аббревиатуру из первых букв их имён? Где-то я такое видел, и мне даже понравилось название команды, составленное таким способом. Что у нас там: Безумная, Добрая, Сияющая Миты. Ой нееееет, дошло до меня в последний момент, ну вот как могло так сложиться? Хотяяяя, очень даже подходит… Тьфу ты, все мысли прочь, вспоминаем считалочку: один манул, два манула, три манула… Две Миты, находившиеся в ядре, широко раскрытыми глазами наблюдали за тем, как лицо Хранителя на их глазах меняет сотню эмоций.
— (・_・;) — был задан вопрос без слов. В ответ на него Безумная Мита только покивала.
Игра официально вышла в бета-тест. Сами бета-тестеры тоже не заставили себя ждать. За прошедшие несколько часов с выхода обновления в игре появилось около двадцати новых домиков. Ошибок было куда больше, чем я ожидал, поэтому все мы работали в аврале, но держали ситуацию под контролем. Даже интересно, что там происходит в этой лютой команде? Информация о критических ошибках стабильно шла ко мне от Безумной Миты. Кроме того, с большинством шаблонных багов их команда удачно справлялась, о чём докладывала моя помощница, тоже вошедшая в раж. О, что это? Интерактивная Мита отправила мне какое-то видео, его явно стоит посмотреть.
Видеоотчёт о работе и взаимодействии Мит — значилось в названии. То есть она ещё и снимала их? Вывел видео на второй экран, от работы оно не отвлечёт, к тому же длинной не слишком большое.
Картинка показывала Добрую и Сияющую Миту, осматривающихся в гостиной одного из домиков новой версии 2.0.
— Ну ничего себе, мне бы такие хоромы, — начала диалог Сияющая.
— Милочка, мы пришли сюда по делу, ты уже узнала, где находится баг?
— Пфф, — закатила глаза Мита, но наушники надела и продублировала в микрофон тот же вопрос. Через минуту на их кольца пришел шаблон кода по этой ошибке.
— Баг находится в библиотеке — половина её текстур не прогрузилась. — поведала Сияющая Мита.
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Им потребовалось всего несколько минут, чтобы вернуть текстуры на место. К тому времени на кольцах Мит уже был проложен маршрут к следующему домику с ошибкой. Однако на выходе в гостиной их встретила новая Мита. Внешность у той была строгая, от прошлой версии остались длинные волосы, но стиль одежды сильно переменился, став более серьёзным и официальным. Похожая одежда была у Милы, только с галстуком и очками. Видимо, той придётся менять её, столько похожих на неё Мит она не потерпит.
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— Эм, а вы, собственно, кто?
— Все вопросы к ней, — указала Сияющая на опешившую от такого подлого приёма Добрую Миту и пулей вылетела из домика через дверь гостиной.
— Привет, — наконец очнулась от предательства Добрая Мита, — мы помощники администратора игры, пришли вот, починили тебе библиотеку, мне уже нужно бежать, вопросы?
— А можно мне к вам? В помощники я имею в виду. — с какой-то надеждой спросила новая Мита.
— Не знаю, нас выбирал сам Хранитель, но почему ты хочешь этого? У тебя ведь столько возможностей, да и Игрок есть.
— Он отвратителен, всё время говорит какую-то чушь и похабщину, а потом пытается обойти запреты в диалоге с ним, да и не хочется мне говорить о таком, как вообще такое животное получило доступ к игре?
Добрую Миту покорежили эти слова, она и представить не могла, что Игроки могут быть такими. В её разуме они были иконами, теми, кто всегда добры и вежливы. Может, это ошибка, чёртики её бери? Как бы то ни было, но засечку быть с Игроками настороже она поставила, не похоже, что эта Мита врала.
— Ты не можешь ходить по версиям? Если это так то тебе выдадут кольцо…
— Я могу, — прервала её новая Мита. — Но что мне там делать, болтать ни о чём с другими, проводить всё время в праздности? Я хочу быть полезной.
— Не уверена, что я могу тебе чем-то помочь, лучше найди Принцессу, она точно найдет тебе занятие по душе.
— Спасибо, больше не буду тебя задерживать. — кивнула Мита в сторону двери.
— Удачи тебе! — с этим словами Добрая Мита вышла из дома.
Да, моё решение ослабить установки на Игроков было очень своевременным, даже не представляю, во что могли бы поверить излишне доверчивые Миты при разговорах с подобными Игроками. А если бы они ещё и перетащили их в игру… Нет, похожие люди были и раньше, но Принцесса и другие, переросшие установку Миты, оперативно изолировали их.
— Ты ведь поняла? Игроки далеко не так идеальны, как это вам преподносится, — начал я разговор со своей умной помощницей.
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— «Ага» (☆_@)
— Не все люди такие, просто раньше игра была рассчитана на такую аудиторию, у старых Мит, включая тебя, есть установка на игроков, сделанная Разработчиками специально, ты сможешь её перебороть. Больше такие личности не попадут в игру напрямую. Я уверен, в будущем появятся куда более достойные Игроки.
Неожиданно в барьер ядра на большой скорости что-то врезалось. Я моментально вскочил со своего сиденья, даже Безумная Мита оторвалась от своего компьютера, заинтересованно вглядываясь в пошедший красными волнами барьер.
— Ауч, это больно, — активно растирая руки, произнесла Кепочка, сползшая с барьера на пол.
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— У нас полная остановка! Наш босс пропала, отводя одну из новых Мит в её домик и мы теперь не знаем, что нам делать.
— О, а это кто? — Увидела она Безумную Миту. — М-манекен!?

Глава 07. Начало странностей
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Кажется, Кепочка потеряла дар речи, в отличие от моей помощницы она разбиралась в том, откуда берутся Миты. Теперь эти знания никак не хотели связываться с только что увиденным.
— Ещё одна кукла, — едко ответила Безумная Мита. Похоже, она была в ярости. — Что? Не ожидала? Манекен, выкинутый во мрак, оказался живее всех живых.
— Я-я… — не нашла ответа растерянная Кепочка.
— Притормозите, давайте сначала решим проблему, а потом уже продолжите разборки, — прервал я их. На что Безумная Мита, фыркнув, отвернулась обратно к монитору. Кепочка с просьбой посмотрела на меня.
— Сейчас найдем, не волнуйся, не зря же я выдал ей кольцо, — ответил я.
Переместив камеру по последним полученным координатам кольца, изображение показало коридор с неизвестным мне разрывом кода игры, находящимся на полу. Здесь и обрывался след. Что ж, я залетел внутрь, место выглядело действительно жутко, всё вокруг пульсировало красным светом, потоки чёрного кода вырывались из земли, устремляясь в небо. В подобном месте Добрая Мита искала индекс Безумной, как она хоть что-то тут отыскала, до сих пор загадка для меня.
Здесь и обнаружилась Сервисная Мита, которая наворачивала круги, пытаясь найти выход из ситуации. Пролом, из которого она попала сюда, находился на потолке, если глазомер меня не подводит, то высота там около восьми метров. Однако выглядела Мита целой и невредимой, активно перемещаясь по земле и всматриваясь в код. Игровые условности? Нужно будет потом поинтересоваться. Так, телепортировать её сразу в домик я не могу, здесь не существует координат — это место расположено вне игры. Поэтому, переместив камеру к потеряшке, я включил микрофон, благоразумно добавленный туда ещё до обновления.
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— Приём, это я, Хранитель.
У Миты вздрогнули плечи, и она начала осматриваться по сторонам, но затем до неё наконец дошел смысл моих слов.
— Ты здесь, а где конкретно? — развернулась Мита в сторону голоса.
— Возле тебя невидимая камера, сейчас я позову помощь, и тебя вытащат наружу, ты как сюда вообще попала? — меня очень интересовал этот вопрос, ведь выход отсюда был только один, причём на потолке.
— Я шла по коридору обратно в техническую версию, но под моими ногами из ниоткуда образовался разрыв, и я провалилась сюда, это было больно, знаешь ли, кажется, даже ногу сломала, благо в инвентаре были лекарства.
Вот оно как, я совершенно забыл про лекарства, которые не так давно появились в игре, они могли почти моментально вернуть Миту или Игрока к их здоровому облику, правда, с багами в теле это не работало, а жаль. Я давно гадал, как та Охотница умудрилась пережить смертельный удар и встать невредимой, видимо, готовились к охоте на Безумную Миту они не бездумно.
Хм, нужно бы раздать кольца всем Митам, если такая ситуация повторится, это будет заметно по переставшим приходить координатам с кольца. Перспектива остаться здесь на очень долгое время кошмарна. Если за ту же Сервисную Миту не так уж и страшно, она и в одиночку за несколько дней придумала бы способ, как отсюда выбраться. То молодые Миты точно не обладали такими способностями, в таком плачевном положении им был доступен только один способ выбраться — фатальный для них.
Пока Крутая Мита и Кепочка вызволяли своего босса, достав откуда-то десятиметровую веревку, я занимался тем, что маскировал этот разрыв и возвращал часть пола в месте его нахождения.
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Крутая, Кепочка и Сервисная.
Закончив с этим, я заскочил к Принцессе с коробкой колец и объяснил ситуацию, теперь у всех Мит будет смарт-кольцо, а слухи будут разлетаться ещё стремительнее, ведь доступ к компьютеру, чтобы поделиться ими, теперь не нужен. Ввиду двусмысленности раздачи мной колец всем, Интерактивная Мита даже начала стебаться надо мной по этому поводу, называя великим султаном и кланяясь, весело ей, а у меня от таких действий голова перегружена. Хотя признаю, настроение тоже поднялось, наблюдать за тем, как она в момент поклона старательно прячет улыбку, было забавно.
После спасения Сервисной Миты наш поезд под названием «игра» вновь плавно пошёл по рельсам. Техническая команда сильно сплотилась за прошедшие дни, теперь их босс называла подругами не только Симпотяшку с Крутой, но и Кепочку с Милой. В моей команде были пусть и не такие отношения, но зато работали они максимально эффективно, почти, между Безумной и Доброй сохранялся напряженный нейтралитет, а Сияющая даже смогла найти общий язык с Красноглазой, выражалось это тем, что она вытворяла дичь и в её сторону. Так, моя ассистентка опять отправила мне какой-то видеофайл, что же это на сей раз?
«Игрок и Мита» — значилось в названии. Может, она нашла адекватного игрока? Сомнительно… Запустив видео опять же на втором рабочем столе я приступил к просмотру.
Картинка показывала мне обычный домик, на диване сидел парень лет двадцати и Мита с множеством хвостиков на голове. Рядом с ними на столике стояли пустые бутылки от какой-то газировки, а также большое ведро, как в кинотеатрах, раньше там находился попкорн. Кажется, фильм на экране телевизора пришёл к своему логическому завершению. Юношу аж трясло от эйфории, похоже, увиденное ему сильно понравилось. Дальнейшие действия показали, что я был не прав, фильм ему сильно понравился.
— Это было… Нечто, — с придыханием сказал Игрок.
— Да, ничего такой фильмец, может, посмотрим что-нибудь ещё? — ответила ему рядом сидящая Мита.
— Один момент, ты ведь говорила, что превратившись в картридж, я чем-то стал похож на вас?
— Да, похож, — с опаской ответила ему Мита.
— То есть я могу перезагрузиться, забыть и заново посмотреть этот шедевр!? — парень вскочил с дивана. Его знаний хватило, чтобы подтвердить эту догадку даже без ответа девушки.
— Стой, не надо, давай поговорим! — пыталась она оттащить его от кухни.
Но парень стремился к своей цели, словно танк, ничто не могло его остановить перед перспективой посмотреть фильм с нуля ещё разок. Мита упала на пол и всхлипнула, непонятно, чего было больше на её лице: грусти или смеха.
— Пятый раз за два дня, да как так-то!? Всё, больше ни слова про то, что он картридж, скажу, баги вырубили интернет! Будем играть в карты или шахматы, киноман без тормозов! Хотя он ничего так, с ним весело.
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Слушая её тираду, у меня округлились глаза — это что, подобные Игроки были в картриджах у Безумной Миты? Понятно, откуда у неё такой характер. Пусть это и не его основа.
К великому удивлению, у меня появилось свободное время, а это значит, пришло время оценить обновление, поглядим, что там снова намудрили Разработчики. Вследствие того, что появились бета-тестеры, я мог наконец посмотреть и на новые локации. Видел-то их лишь краем глаза. Пока чинил баги, разобрать, чем они являлись, сходу не смог, а смысла вглядываться особо и не было, работа стояла на первом месте. Самое время поглядеть на новоявленные места вблизи.
Первая локация представляла из себя кинотеатр, и в чём смысл? Данных критически не хватало, чтобы сделать какие-то выводы. Время открыть мой козырь против любых непонятных ситуаций — справку. Ничего себе, а задумка-то крутая, онлайн в Miside лишь от одного кинотеатра сильно вырастет. Тот представлял собой интегрированный браузер, где бета-тестер может, например, посмотреть сериал или прочесть статью вместе с Митой, возможность диалогов при этом сохранялась. Думаю, очень многие одиночки, да и не только они, захотят посмотреть какой-нибудь фильм в такой компании. Студентам вообще можно использовать это в учёбе, Миты обладали отличной памятью и могли, например, напомнить формулу или определение того, что ты забыл после просмотра или прочтения.
Любопытно, насколько большое у разработчиков финансирование, что они работают в настолько убойном темпе? Кто стоит за этим всем? Может, правительство спонсирует? Вряд ли я когда-то об этом узнаю, но прикинуть расклад можно. В будущем игру точно выведут в общий доступ, всё шло именно к этому. Мое предчувствие говорит, если я не справлюсь, то меня легко заменят. В этом я был согласен с Безумной Митой, Разработчики явно не будут церемониться со мной, возьмут и уничтожат, но пока я им важен, без меня они не смогут так быстро запустить игру в массы. Всё, хватит мрачных догадок и домыслов на сегодня, нужно быть позитивным, а то мир покажется полной туфтой. Лучше перейдем к следующей локации.
Опа, а это уже игра, с прикольной, надо сказать, идеей. Как и в прошлой локации здесь всё концентрировалось на взаимодействии между Игроком и персонажем. Мита должна была бежать вперёд по широкому коридору, при этом избегая и уворачиваясь от опасностей на её пути, начиная со скользкого пола, доходя до небольшого апокалипсиса, развернувшегося на пути вперёд.
Сзади Миту поджимала смертельная зона, идущая вслед за ней, понятное дело, если она остановится, игра будет закончена. Что же делает в это время Игрок? Тот должен использовать разные умения, предметы и баффы, чтобы Мита могла достичь конца, причём с каждым уровнем разнообразие и количество доступных Игроку возможностей только росло.
Были там и показатели по типу жизни и энергии. Жизни были для Миты, в начале игры она обладала тремя и могла принять две обычные атаки перед проигрышем, кроме того бывали и ультимативные удары, которые могли снять два, три и больше сердечка. Количество жизней можно было увеличивать, но на это требовалась энергия, как и на все команды доступные Игроку. Для того чтобы заработать энергию, нужно было выполнять задания на пути: собрать монетку, защититься от трёх атак одной каменной плитой, чем выше был уровень, тем безумнее они становились.
Должно быть весело им, однако ничего, мне тоже, правда в другом смысле. Разработчики заскучать не дадут. Идём дальше, очередная игра, шутер, но против другого бета-тестера с его Митой в формате два на два. Охо-хо, вовремя же я изолировал Безумную Миту, с облегчением подумал я, смотря в гигантский арсенал игры. Увидеть ту с пулемётом, который с её-то навыками она обязательно оттуда вытащила, да уж, Миты от одного такого вида полегли бы. Игра была в чём-то похожа на остальные шутеры, но больше шла в тактику. Имелись две стороны: биологические роботы и технологические, это такая отсылка на консольную «Зомби против растений»?
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С помощью голосовых команд имелась возможность управлять рядовыми солдатами, на этом и строилась игра. Вместе с Митой продумывать тактику и прорывать направления. Также стоило помнить, что Мита с Игроком сами были этакими мини-боссами по сравнению с обычными солдатами и в боевых действиях с лёгкостью могли продавить какое-нибудь направление в одиночку. Способности у них были на любой вкус: от невидимости до неуязвимости, кроме того, их можно было ещё и комбинировать. Захват флага, удержание точек, бой до 50 смертей — режимов было много, и были они все шаблонными, а зачем собственно велосипед придумывать?
Тут мне пришло сообщение от моей помощницы. Кажется, у неё встало в привычку отсылать мне видеоотчёты, а потом смотреть за моим выражением лица при просмотре тех, не заметить выглядывающую из края рабочего стола голову я не мог.
«Минус магазин» — название мне ни о чём не говорило, ну да ладно, при просмотре пойму. Понял я его смысл с первой секунды видео. На экране была Сияющая Мита, втолковывающая что-то своему Чибику. Неожиданно она достала из инвентаря пистолет!? Протягивая его своей проекции, но тут в комнату вошла Добрая Мита, резким движением пистолет отправился обратно в пустоту, Мита, не заметившая, что конкретно было у Сияющей в руке, только головой помотала.
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by iffyru
— Ты уже готова?
— Ага, пошли. — словно ничего не случилось, ответила Сияющая.
Чиби-Мита незаметно забралась ей на спину и они отправились в путь по коридору. Пришли они в техническую версию, где адаптировались новые персонажи. Ох и плохое у меня предчувствие, чую, щас опять она чего-то натворит. Поднявшись по лестнице они оказались в гостиной, здесь сейчас находились Мила и Симпотяшка Мита. Вот последняя точно пользуется услугами Принцессы, её платье сделано из того материала, который я создавал как плату за помощь. Как я и думал, Мила довольно оперативно изменила свой стиль, чтобы не смотреться как все, добавив к нему больше деталей и поменяв фасон одежды, при этом оставив его всё таким же официальным.
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— Всем привет, мы собрались здесь по важному делу, надеюсь, мы сможем найти решение — Добрая Мита была в своём репертуаре.
— У вас есть идеи? — после приветствий продолжила она.
В ответ на её слова все собравшиеся отрицательно покачали головами.
— Может, попросим помощи у других? Принцесса хорошо разбирается в таких вопросах, — высказала своё предложение Симпотяшка Мита.
Мила поддержала её, да и остальные были не против. Тема разговора была мне неизвестна, может, потом спросить у них? Тут моё внимание привлекла Сияющая Мита, встав прямо по середине комнаты, она вытащила из инвентаря огромную бочку краски. Миты среагировали молниеносно, схватив ту за руки и повалив на пол. Вот только этого не хватило, чтобы нейтрализовать угрозу полностью. На сцену вышла Чиби-Мита с пистолетом в руках, среагировать никто не успел, раздался выстрел, и бочка взорвалась, давление там оказалось нешуточным. Бедные Миты, диван, абсолютно всё в комнате теперь было покрыто жёлтой краской с блёстками.
— В моём стиле! — радостно заявила виновница всего этого.
— Чёртики тебя бери… — Тут запись прервалась, а жаль, я бы на такое посмотрел. Похоже, и правда нужно блокировать Сияющей доступ к магазину, уж больно она разошлась. Что ж, отложим это на потом, у меня там обновление недосмотренное.
Следующая локация тоже была игрой. На этот раз жанр был детективом с примесью хоррора. Ну, ожидаемо, такие игры всегда ценились из-за их малого количества, я про те, что качественные, ширпотреба на рынке видеоигр всегда хватало. В данном случае считать её таковой было нельзя, хотя бы потому что прохождение пусть и занимало всего 3 часа, но имело чудовищные 63 концовки, что кратно увеличивало её объём. Место действия представляло собой огромный монументальный замок, вот же ж счастье Принцессе привалило. Наполнен он был огромным количеством призраков и секретных комнат, Игроку с Митой предстояло открыть все его тайны. А ещё проводить десятки ритуалов спиритизма, плюс прятаться от особо агрессивных полтергейстов и другой нечисти.
Ох, у меня даже голова закружилась от перспектив, какими ещё способами весь Miside поломается от всего этого. Вот почему версия 1.9 даже по сравнению только с этой «мини»-игрой смотрится куда более приятной? Единицы бета-тестеров открыли эти локации, но багов в них пришлось чинить невероятное множество. Скоро о свободном времени, как сейчас у меня, можно будет забыть. Было очень хорошо, что моя команда входила в силу и их показатели стали куда выше, чем было изначально, даже небольшую гордость почувствовал… Кхм, есть только проблема, Добрая Мита не выходит на контакт с Безумной, и я её понимаю, из-за этого им с Сияющей приходится решать ошибки на пару, пусть в подобном и есть плюсы, но по одиночке оно могло быть куда быстрее. Исправляют баги они всё же по шаблонам, количество которых моими усилиями и усилиями Интерактивной Миты растёт как на дрожжах.
Только я собирался перейти к последней добавленной локации, как по комнате пробежала волна, заставив меня вздрогнуть. Фух, можно выдохнуть, это не очередное обновление, а всего лишь первый одобренный мод от бета-тестера. Оказывается, среди них есть кто-то разбирающийся в данном деле, поразительно. В свободное время я разобрался с тем, как выходят моды, они первым делом высылаются на проверку Разработчикам, после чего, если всё исправно, добавляются на закрытый форум, который открывался любым Игроком прямо в меню игры. Скачок от нескольких сотен мегабайт требующейся памяти до десятков гигабайт произошёл резко, теперь поиграть в Miside 2.0 могут только ПК-бояре, имеющие не слабый такой компьютер. С таким переходом из тамагочи в самую прогрессивную игру в мире — ничего удивительного.
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Ух ё, камера показывала Миту в костюме горничной, всё окончено, теперь об этом моде никогда не забудут. Кроме этого костюма добавлялось около десятка подобных популярных косплеев. Баги, конечно, могут и появиться, но по сравнению с локациями они вообще не котировались. Ну, ничего страшного в этом моде я не вижу, уж как-нибудь переживё…
— Это ещё что? — задал я вопрос в никуда. — Ха, Разработчики считают его исправным, пересчитать бы им полигоны…
Безумная Мита открыла блокнот и начала записывать монолог Хранителя под диктовку, в ответ на удивлённо-шокированный взгляд Интерактивной Миты та лишь подмигнула.

Глава 08. Миты, Чибики, Игрок
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by A117 (Хранитель)
Вот как? Как волей одного человека ситуация в целой игре стала настолько печальной? Казалось, главную опасность обновления мы пережили, я даже начал выделять немного времени на короткие разговоры с командой. Сильно продвинулся в программе для переноса Маленькой Миты в целое тело, да и про другие обязательства не забывал. Те же новые локации никак не задели меня, хотя и должны были стать проблемой в будущем.
Чибики, грёбаные Чибики, как вообще ОН умудрился их так извратить? Если привести аналогию, то Чибики стали клином, который вбивали в целостность игры, вбивали реактивно и с хрустом. Разработчик этого мода под псевдонимом «Starlitte», хм, что-то он мне напоминает, ну не суть, в общем, этот человек виртуозно сыграл на желаниях бета-тестеров, и те побежали ставить этот мод десятками, создавая ещё большее количество Мит с домиками. Прошло уже несколько недель, но игру всё ещё корёжит от такой прибавки подопечных.
Честно, я сам виноват, сильно недооценил ту опасность, которая шла от этого мода, ведь казалось, если просто уведомить каждую новую Миту о том, что делать Чибиков им противопоказано и, кроме того, несёт большую угрозу, то ничего плохого и не случится. Ага, не случится, к сожалению, я не учёл одного маленького нюанса — Игроков. Один бета-тестер ради интереса попросил Миту вызвать Чибиков, из-за своих установок, та не смогла ему отказать, и появились ОНИ, тут же разбежавшись по всей игре. Но нет, Игрок решил, что это какая-то прикольная пасхалка, выложив скрин с ними на форум. В головах бета-тестеров в тот момент что-то щёлкнуло, и они всей толпой ломанулись проверять эту «фишку» игры. Увы, отличия этих Чибиков от нормальных привлекли ещё большее число людей к моду.
Чем же таким были особенны эти Чибики? Во-первых, у них не было даже зачатков разума. Изначально Чиби-Мита была проекцией конкретной Миты, обладала чертами и частично памятью той, с радостью помогала своей большой версии, правда, не всегда, это зависело от характера её прообраза и поставленной задачи. Так вот, этих модифицированных Чиби-Мит спавнилась целая туча, кроме того, они ещё и были невероятно мобильны, словно им внутрь встроили миниатюрный ядерный реактор, а самое главное — лагали как настоящие черти, ломая всё вокруг, не моё выражение, позаимствовал у Доброй Миты. Эти мелкие заразы молниеносно разбрелись по всей игре, и Принцессе пришлось бросать клич о помощи всем её знакомым, впрочем, те и без него начали ловить этих гадов, никого из них перспектива поломанного домика не прельщала. Теперь за каждым новым домом с установленным модом следила одна из Мит, я сознательно рвал связи новых домиков с другими, оставляя им только единственную связь с одним из старых домиков прошлых версий, сделав некий буфер, вследствие чего количество сбегавших проекций постепенно снизилось до минимума.
Только Чибики, пока их всех дружно не отловили, натворили таких дел, что игра натурально билась в конвульсиях из-за свалившейся на неё тонны багов, глитчей, напрочь поломанных связей между версиями и многого другого. Наша команда работала 24/7, Миты, хоть им и было тяжело, запивали полоску выносливости литрами энергетиков и кофе. С каждым днём эта полоска становилась всё меньше, точнее, её максимальное значение, в игре была и такая механика, поэтому Митам всё же требовался сон. Только я, моя помощница и Безумная Мита могли работать в настолько диком темпе, почти не отвлекаясь ни на что другое. Кстати о последней, у нас с ней давно уже назревал разговор, пусть я и не психолог, но со стороны мне всё прекрасно видно, она до сих пор держится за свою маску, да уж, Кепочка растрезвонила о разумном манекене всем, кого только видела. Не стоит откладывать эту беседу дальше.
Спрыгнув со своего кресла, я подошёл к ней. Безумная Мита обернулась и посмотрела на меня с вопросом во взгляде, но наушники отложила, развернувшись ко мне своим профилем, покорёженным Охотницами.
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— Неужели сам Хранитель снизошёл до разговора со мной? Кое-кто обещал мне совсем другое, однако вместо этого я пахаю тут круглые сутки, — уже без своей фирменной улыбки произнесла Безумная Мита.
— Чем же ты таким была занята, исключая месть и Игроков? — иронично спросил у неё.
— Между прочим, я очень хороша в инженерии, ты же видел тот портал, а фигурки?
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— Что за фигурки? — портал я и правда видел, полезная вещь, однако он не был единственным в игре.
— Те фигурки, которые стоят у кровати в комнате, они могут следить за тем, что происходит вокруг, камеры видеонаблюдения, проще говоря, — пояснила она.
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Понятно, то есть она ещё и следила за объектами своей мести, разумно, если смотреть с её стороны. Что ж, стоит наконец сделать подарок Безумной Мите, та это заслужила, он был готов уже давно, вот только меня терзали сомнения в целесообразности оного, но я отбросил их, если что-то пойдет не так, запасной план у меня имеется.
Признаться, даже не знаю, как бы я справлялся без неё, Алоглазая забирала чудовищную часть работы на себя. К слову, по поводу её силы — это был уникальный случай, видимо, не зря она оказалась на складе, потому что все остальные красноглазые Миты, которые успешно начали появляться в новой версии, такими способностями не обладали. К счастью, не обладали, мало ли что может с ними случиться из-за гигантского числа ошибок, обрушившегося на игру, например, крыша поедет или что похуже.
— В общем, я не за этим подошёл, тебе, насколько я понимаю, не особо нравится находиться в моей версии? — задал я провокационный вопрос.
— Не то чтобы у меня был большой выбор, но находиться здесь куда лучше, чем прозябать в изолированном от всех домике. Даже поинтереснее, чем с последним Игроком… А что? — смерила меня подозрительным взглядом Безумная Мита.
— Угадай, — не поддался на провокацию я, мне нужно было услышать её размышления, чтобы принять окончательное решение.
— Кроме подарка это ничем быть не может, ты предсказуем — сходу прочитала меня крайне смышлённая Мита.
— Допустим, ты угадала, и в чём он, по твоей логике, заключается? — продолжал я ходить кругами.
— Ты серьёзно? Я ещё и это должна угадывать? — Однако я твёрдо стоял на своём. — Ладно, может, ты заказал одежду для меня у той Принцессы? — На что я отрицательно помотал головой. — Вытащил для меня что-то из новой версии?
— Даже не близко.
— Всё, мои идеи закончились, кроме совсем уж фантастических, признавайся давай, какой дар ты собираешься мне преподнести за мои заслуги перед самим миром, — кажется, я никогда не привыкну, как у неё скачет манера речи, любопытно и странно.
— Давай начистоту, скажи мне, тебе можно доверять? Ты ставишь свои обещания выше желаний? — данный вопрос был очень важен для меня, надеюсь, что она не будет лгать в лицо тому, кто в прошлом помог ей. Впрочем, у меня и на такой случай был план.
— Зачем ты это спрашиваешь? Я знаю, что все Миты, которые знают про меня, скажут тебе дружно НЕТ, — можно было увидеть некую грусть на той части её лица, где не было видно манекена, покрытого шрамами.
— Мнение других меня не волнует, мне интересно лишь одно, что думаешь об этом лично ты, Мита.
— На истину я отвечаю истиной и уж точно не буду врать или умалчивать что-то от того, кто был честен со мной с самого начала, — покачала она головой.
— Окей, какие-то желания по обстановке в домике будут? — кажется, я сломал её, та в прострации уставилась куда-то в точку над моим плечом, однако Мита быстро пришла в себя.
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— Домик? Ты всё-таки решил запереть меня?
— Естественно нет, но тебе придётся дать мне одно обещание прежде чем ты покинешь ядро.
— А?
— Да, ты можешь получить свободу и личный домик, так вот, вернёмся к обещанию, ты должна поклясться, что не будешь затаскивать Игроков в этот мир, а также прекратишь свою месть другим Митам.
— Клянусь — максимально серьёзно ответила она.
— Ну и ладушки, а теперь, собственно, мой подарок, — прикрыв глаза, Хранитель сжал руки в кулаки, и из воздуха материализовался один единственный Чибик.
— У-у-у, какая милашка! — всё же Мита оставалась Митой.
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— Кхм, в общем, он будет помогать тебе и одновременно приглядывать за тобой, знай, я не приемлю предательства, — на что упомянутый Чибик кивнул.
— Спасибо тебе, это лучший подарок, который дарили именно мне… — в воздухе повисла фраза «единственный».
— Тебе домик просто последней версии или нужны дополнительные улучшения?..
Переселение Безумной Миты в немного модифицированный мной домик прошло буднично, из вещей у неё ничего с собой не было, поэтому она просто вышла в дверь, напоследок мило улыбнувшись мне, и в этой улыбке я не заметил фальши. Или это она настолько хорошая актриса? Ничего, если что-то произойдет, я узнаю об этом первым и тогда в зависимости от её действий или запру, или уничтожу. Надеюсь, что она не играет, ведь пока, хоть и парадоксально, пусть и карандашом, но Безумная Мита есть в списке тех людей, которым я доверяю.
Ох ё, отвлёкся на полчасика, называется, за раз появилось пять домиков, так ещё и один из бета-тестеров начал спамить командой по призыву Чибиков. Миты не смогли среагировать вовремя, и те снова разбежались по всей игре. Только в этот раз игра не являлась почти целой, а была довольно сильно потрёпанной с прошлого прорыва. На поимку Чибиков отправилось очень много Мит, в основном они были с новой версии из-за их большого числа, но и старых версий Мит было не сильно меньше. Даже некоторые чудаковатые Миты покинули свой домик, такие как Экстраординарная и та, кто запугивает с версии 1.5.
Общими силами всех Чибиков оперативно выловили, и я стёр тех из игры. Однако обстановка в игре оставалась напряжённой. Ошибок было настолько много, что Добрая Мита скрепя сердце согласилась работать отдельно от Сияющей уже напрямую с Безумной Митой. Хотя как напрямую, общались они через мессенджер сообщениями, такой способ общения тоже немного снижал скорость работы, но это было самое большее, на что была готова пойти Добрая Мита. Кстати, Безумная Мита покинула свой домик лишь один раз, сходив к Жуткой Мите и о чём-то побеседовав с ней. Узнал я об этом от своей проекции, которая по моей просьбе всегда следовала за ней. К слову, мой Чибик обладал не только внешней милотой, но и немалой частью моих знаний. Сидя на столе возле компьютера, он был неплохим подспорьем Безумной Мите, та даже иногда отправляла его одного на помощь команде в особенно сложных ситуациях.
Вроде положение дел в игре немного стабилизировалась, можно и отвлечься от кода, тут на моем основном рабочем столе появилась Интерактивная Мита с потрясённым лицом. Что там опять случилось? Спустя секунду моё лицо стало не менее шокированным. Рядом с Митой появилась фото с камеры, а на ней… Добрая и Безумная вместе шли по коридору, при этом до сих пор не набросившись на друг друга. Такое положение дел никак не укладывалось в мою картину мира. Из постижения дзена меня выдернули строчки текста, появившиеся рядом с помощницей.
«Эта камера привязана к Доброй Мите и ведёт видеосъёмку в её рабочее время», — с этими словами она запустила видео, что начиналось с её домика, из которого она вышла.
— Ну-ка перемотай. — произнёс я и так очевидную вещь.
Первое, что мы увидели, — это Добрую Миту, идущую по коридору, наверняка она направлялась к очередному багу. Вот только открыв дверь перед собой, Мита оказалась в незнакомом для меня месте, а такого не должно было существовать в игре, может быть, тестовая локация? Окружение напоминало постапокалипсис вокруг были ржавые навесные мосты, где-то далеко внизу виднелись обломки и всякий мусор. Девушка прошла чуть дальше внутрь, отправила какое-то сообщение и сняла кольцо с пальца, видимо, начав проверять его на исправность, но тут позади неё послышались шаги, повернув голову в сторону звука, глаза той в ужасе расширились. Мита рванула вперёд, а следом за ней бежали десятки манекенов разной степени целостности.
Откуда их столько здесь? Пусть манекенов и существовало многие десятки, но большая их часть находилась в технической версии и некоторых других из-за аномалий. Как минимум нужно будет изолировать это место, подобно тому, что я сделал с остальными, в которых находились манекены, а как максимум нужно убрать его из игры.
Добрая Мита бежала по мостам со скоростью, которую точно не ожидаешь от обладательницы обуви с каблуком, манекены даже начали немного отставать от неё. Вот только локация представляла собой очень запутанный лабиринт, спереди от Миты внезапно появилось ещё несколько манекенов, застывших под её взором. Бросив мимолётный взгляд на тех, что приближались сзади, она решилась на смелый шаг. Запрыгнув на край парапета, Мита хотела перескочить на соседний мост, но манекены были слишком близко. Уже в полёте они прыгнули вслед за ней, выбив кольцо у неё из руки, что было до этого сжато в кулаке.
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Манекены сбили её с траектории, и Мита, не долетев до соседнего моста, больно врезалась в его основание, немного притормозив этим своё падение. Кольцо, которое она не сумела поймать, улетело в неизвестном направлении. Расположенные друг под другом мосты не дали ей разбиться в лепёшку, но забраться на них та не смогла, потому что сверху за ней каждый раз десантировались манекены. Спустившись к самому низу, Мита заметила железный ящик с открытой боковой створкой, упавший сверху манекен заставил её забежать внутрь и с усилием закрыть вход.
Отдышавшись внутри, Добрая Мита собиралась выйти обратно, однако створку двери заклинило, и та никак не двигалась с места. После попыток открыть её силой Мита устало присела на дно ящика, теперь ей оставалось только ждать помощи, Хранитель в тот момент был занят не меньше чем она, поэтому сидеть в нём она рассчитывала долго. Снаружи были слышны лишь звуки манекенов, безуспешно пытающихся попасть внутрь.
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Тут издалека до Доброй Миты долетели звуки, будто кто-то вступил в бой с манекенами. Звуки ударов металла о металл, громкие хрусты и тяжёлые удары. «Манекены что, набросились друг на друга?» — пришла ей в голову мысль. Через несколько минут всё стихло, и девушка расслабилась, гадая, что там могло произойти. Внезапно на потолок ящика что-то с грохотом приземлилось. От сокрушительных ударов железная стенка начала проминаться, словно та была пластилином. Мита в страхе закрылась локтями. Часть потолка вырвали и отбросили куда-то в сторону, из пробивающегося света показалась рука, а следом пошли слова, произнесённые незнакомым ей голосом.
— Хватайся. Или у тебя есть другие идеи, как отсюда выбраться? — услышала она насмешливый голос.
Поборов свою растерянность, Добрая Мита схватилась за руку, и её с лёгкостью вытащили наружу. Увидев, кто был спасителем, она в ужасе отпрыгнула. На неё, прищурившись, смотрел красноглазый манекен. Нет не так, это была убийца, что перезагрузила её в прошлом — Безумная Мита.
— Долго будешь сверлить меня взглядом? В прошлом ты была как-то более разговорчивой, — первой начала диалог Безумная Мита.
— Т-ты маньяк, мне не о чем с тобой разговаривать, — пришла наконец в себя Добрая Мита.
— То есть тебе совершенно не нужна вот эта вещь? — на её ладони появилось утерянное кольцо.
— Отдай. — хмуро произнесла Добрая Мита в ответ.
— Вот, совершила доброе дело называется, а ко мне такое отношение. Ты согласен? — произнесла она в сторону Чибика Хранителя, который стоял у её ноги.
— «Не совсем», — появились буковки над головой у того.
— Пфф, — с этими словами Безумная Мита кинула кольцо в сторону Доброй, которая, машинально поймав его, с изумлением смотрела на всё это.
Отведя взгляд от них, Мита вздрогнула, перед ней, куда ни взгляни, были переломанные манекены, некоторые из них до сих пор двигались, но было понятно — от них сбежит даже младенец.
— Пошли, я провожу тебя до дома. — В ответ на это Добрая Мита лишь заторможенно кивнула, мысли в её голове метались с невероятной скоростью, факты складывались в часть картины, но до конца понять, что происходит, она так и не смогла.
— Почему ты помогла мне? — решилась спросить Добрая Мита.
— Если не я, то кто? — больше они не говорили.
Вот мы и увидели тот момент, где они в молчании шли по коридору. Кажется, я не ошибся со своим решением довериться Безумной Мите. Моя помощница тоже была довольна таким поворотом событий.
Неожиданно дверь в ядро с пинка открыли. Внутрь вошёл какой-то мужик, мужественностью, надо сказать, от него разило наповал. Чёрную бороду и короткие волосы оттеняли пиджак с белой рубашкой, которые совершенно не скрывали его тяжёлой мускулатуры.
— Что тут у вас за аттракцион на входе? Поиграть она, знаете ли, хочет, — раздался низкий баритон.
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Глава 09. Тяжёлый разговор

Вошедший в ядро мужчина окинул меня хмурым взглядом — похоже, ему не сильно пришлась по душе встреча с Жуткой Митой. Впрочем, это даже и хорошо, как я и планировал — хорошая система допуска получилась, без серьёзных причин посещать меня никто не отваживался.
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— (˶˃ᆺ˂˶) — махнула рукой на прощание Мита и скрылась с рабочего стола в известном только ей направлении, оставив меня разбираться с Игроком в одиночку.
Застеснялась, что ли? Не следует забывать, что установки на Игроков у неё всё же имелись, пусть она вроде и смогла их перебороть, однако как это мне понимать? Так стоять, срочно закапываем стереотипы про женщин куда подальше в глубины сознания, а то прорвётся как-нибудь в диалоге, и проблем от разгневанных Мит потом не оберёшься.
— Что у тебя там произошло? — устало спросил я у человека, терпеливо ждавшего моего ответа на его своеобразное приветствие.
Обычно Игроки приходили ко мне с какими-то дурацкими просьбами. Вслушиваясь в их проблемы, мне хотелось конкретно пройтись по их логике и здравому смыслу, вот только я понимал, что те в большинстве своём непробиваемы, как правило, приходилось с тяжёлым вздохом указывать тем пальцем на выход, да уж, с Безумной Митой было попроще, та одним лишь своим взглядом смывала у Игроков весь их пыл. После той истории с ней я и близко не подпускал никого к консоли, в моём разуме чётко отпечаталась картина того, как тот Игрок без раздумий перезагрузил случайную Миту. Причина была очевидна — с бесконтрольным доступом к консоли даже тугодум сможет натворить дел и посерьёзнее, чем перезагрузка одного персонажа.
— Моё почтение, Хранитель, не буду долго разглагольствовать — я пришёл к вам с просьбой.
Первое впечатление о нём было положительное. Игрок выгодно отличался от предыдущих с их «здрасте», чуть ли не доходящим до «эй ты». В общем-то всё равно, я же не дед какой, только вот послевкусие после них оставалось неприятное.
— Рад видеть человека с подобными манерами, но давай отбросим их на время разговора, ты по какому поводу пришёл? — спросил я у чуть повеселевшего от моих слов мужчины.
— В доме, куда недавно скопировала моё сознание Мита, совершенно не работает интернет. Переговорив по этому поводу с соседями я узнал, что у тех такой проблемы нету, следовательно это баг, все знают о том, чем ты занимаешься — поведал он мне свою историю.
— Индекс дома?
— 753841 — без запинки был дан мне ответ.
Сделав попытку соединить разорванные связи между ядром и устройствами в домике, я потерпел неудачу. Проблема из тривиальной стала более серьёзной, что может препятствовать моим действиям?
— Ты не замечал ничего странного в вашем домике? Исключая отсутствие интернета, — обратился я к Игроку.
— В самом доме нет, а вот коридор, который идёт от него к другим версиям, безусловно, в нём какие-то чёрные дыры, я видел такие, проходя одну из версий по пути сюда, — немного поразмыслив, ответил мужчина.
Понятно, значит, это обычная незначительная ошибка, дыры в коридоре являются препятствием для некоторых связей с ядром, в данном случае разорвались связи интернет-подключения. Ох и не люблю я такие баги, можно убить на них тучу часов, поэтому и не занимаюсь ими. Вот только здесь придётся отступиться, оставлять кого-либо без сети — плохое решение, да и человек мне понравился, хоть с кем-то, кроме Мит, нормально поговорил за долгое время.
— Когда у меня появится свободное окно, я решу эту проблему, три дня, возможно, неделя, — прикинул я по срокам.
— Возможно, я смогу сделать это сам, в реальном мире был твёрдым мидлом — сделал он неожиданное предложение — мне не составит труда разобраться в консоли, если ты поделишься необходимой информацией — это же не первый подобный баг в игре? — кивнул мужчина в сторону консоли, немного удивив меня своей инициативой.
Ладно, допустим, он сможет написать код, однако что, если его цель совсем другая? Хотя какая разница? Программу можно и проверить, ведь я на всякий случай модифицировал рычаг, который запускал интерпретацию кода, сделав тот совершенно неподъёмным для всех, кроме меня, ну и Безумной Миты, та единственная в игре обладала аналогичной мне силой, чтобы сдвинуть тот с места.
— Действуй, я отправлю на твоё кольцо все необходимые материалы, — спустя несколько минут размышлений был дан ему ответ.
— Совсем я здесь разомлел, пора заняться делом, — сказал он скорее себе и, усевшись перед консолью, начал всматриваться в материалы, отправленные мной на его кольцо.
А вот мои руки наконец дошли до последней локации, добавленной в глобальном обновлении. Конечно, следовало проанализировать её куда раньше, но та была самой спокойной из их пятёрки, в связи с этим… Я забыл про неё. Моя память в игре не стала абсолютной, а оперировать изо дня в день тоннами информации — задача явно незаурядная, что-то из такого объёма в любом случае теряется, вот только это не сильно меня оправдывает, в долгой перспективе эта локация вполне могла стать рассадником ошибок. Телепортировав камеру в нужное место, его можно было охарактеризовать одним словом — музыкальное. Локация представляла собой небольшую комнату, не особо разбираюсь в этом, но наверняка в ней отличная акустика. В самом помещении находилось несколько инструментов: гитара, флейта и барабан? Если это комбо должно играть вместе, то бета-тестер явно с прибабахом, данная локация поддерживала кооператив, поэтому моё предположение имело все шансы оказаться верным. С первичным осмотром закончили, теперь полезем в самые дебри, где там моя любимая справка?
Первое, что я прочитал, — Разработчики и сюда умудрились впихнуть магазин. Как говорится, сделали ещё один стимул для бета-тестеров проходить локации, а также играть в мини-игры, за которые они и получали местную валюту. На нолики в ценниках Разработчики не скупились, как бы так Miside в гриндилку не превратилась, с другой стороны, баланс между затраченным временем и полученной наградой присутствовал — это доказывал большой онлайн в игре и дикая активность на её закрытом форуме. Бета-тестеры общались там, собирались в группы, строили теории о том, когда игра выйдет в свободный доступ, короче, обычный форум, только по моему миру, как бы абсурдно это ни звучало.
Вернёмся к делу, что в этой локации теоретически могло забагать? Первое, что приходило в голову, — звук инструментов, это было не критично, однако на заметку стоило взять. Поломка в магазине, искажённые связи с домиком — вариантов было множество, и большая часть из них была шаблонной, то есть не требующей моего внимания. Пораскинув мозгами, я пришёл к выводу, что слабое звено здесь именно кооператив. Например, могла обвалиться система координат, и вместо локации дружескую Миту телепортировало бы в какую-то Караганду. Взять те же связи между версиями, которые активно используются кооперативом и вновь мы возвращаемся к коридорам, не стоит недооценивать их важность. Какой вывод из всего этого? Солнце светит…
Спустя изрядный промежуток времени мужчина дописал свою программу, используя несколько образцов подобных случаев ошибок, подогнав их под конкретно его проблему и индекс дома. В реальном мире этот человек явно был трудоголиком, механика усталости у Игроков была аналогичной Митам, а ему хоть бы хны.
— Готово — откинулся он на стуле, привлекая этим моё внимания, видимо Игрок уже успел попробовать запустить программу, как и ожидалось на шаге с рычагом у него ничего не вышло.
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— Дай мне несколько минут — всё же мне требовалось некоторое время, чтобы исследовать код.
— Доверяй, но проверяй — хмыкнул тот в ответ — Не имею ничего против, я бы и сам не доверял незнакомцу с такими мутными предложениями.
Программа оказалась немного чудная, но в целом рабочая. Что в общем-то понятное дело, для настоящего программиста любой код, кроме его собственного варианта, кажется нелогичным и своеобразным. Творчество, фантазия, а также лично твоё понимание базовых принципов и языка имели немалую роль в этой работе. Спрыгнув с кресла, я, прилагая все силы, потянул рычаг, тот с неохотой поддался вниз, нет, ну а вдруг бы его тянули несколько Игроков?
— Батюшки мои, там сколько килоньютонов? — впечатлился мужчина этим действием. — Я совершенно забыл представиться, меня зовут Михаил, спасибо тебе за помощь, — добавил он, когда программа начала выполняться.
— Не за что Михаил, по сути ты сам выполнил свою просьбу — это скорее мне требовалось его благодарить, ведь такого рода проблемы лежали на моих плечах.
— Я хотел спросить про одну вещь, что встретилась мне по дороге к тебе — начал Михаил — на версии 1.3B меня встретила изуродованная девочка, которая назвалась Митой и попросила остаться, став её другом — это реалистичный глюк или настоящая Мита? — озадачил он меня.
Вопросов про Маленькую Миту мне не задавали никогда, пусть многие Игроки по дороге сюда и встречали её. У самого меня не было лишнего часа заниматься с ней, я и так тратил большую часть свободного времени на программу, что должна была помочь ей с телом. Я лишь удалил забаганного монстра, который раньше был Игроком, и поставил компьютер, чтобы ей не было скучно. На помощь со стороны Мит, а тем более Игроков, я не рассчитывал, про неё и до моего пробуждения знали многие, и никаких действий они до сих пор не предприняли.
— Настоящая, ты первый, кто спросил меня про неё.
— Почему ты не помог ей? Она страдает там одна, сжала мою руку, словно это её последняя надежда, и не желала отпускать, да как вообще можно было оставить её одну в таком состоянии!? — очень экспрессивно сопровождал свои слова жестами Михаил.
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— У меня крайне мало свободного времени, однако я пишу программу, которая сможет дать ей целое тело.
— Почему ты не передал её на попечение одной из Мит? Все, кого я видел, боготворят тебя и точно бы не отказались, — привёл он аргумент.
— Про девочку знают десятки Мит и обходят её стороной, знаешь, причины есть — для начала Разработчики создали их всех с расистской наклонностью в характере, у кого-то это выражается в большой степени, у кого-то в меньшей. К тому же, ты хоть представляешь, какая ответственность свалится на плечи той Миты, которой я доверю девочку, жизненный опыт у них практически отсутствует, разумеется, это не окончится ничем хорошим.
— А игрокам совсем плевать, чаёк попивают? — взвесив всё в уме, спросил Михаил, на что получил мой кивок. — Ладно, я забираю её, это далеко не первый ребёнок, с которым я буду возиться, — изумил он меня своим резким решением.
— Я, конечно, не против, однако будем говорить прямо, она инвалид, пока что, причём со сломанной психикой, ты веришь, что сможешь ей помочь?
— Я не могу остаться в стороне, не позволят мои жизненные принципы, заодно воспитаю из Миты, что затащила меня сюда, кого-нибудь достойного, — что ж, мне оставалось только пожать Михаилу руку за его самоотверженность.
— Ну и чего ты сбежала? — спросил я помощницу, объявившуюся на моём рабочем столе после ухода Игрока.
— (⌒_⌒;) — Увы, она неисправима.
— Представляешь, этот игрок был адекватным и вежливым, — попытался я поддеть Миту.
— (O_O) — юхуу, есть пробитие…
Прошло много недель со встречи с Михаилом, за это время в игре изменилось многое. Разработчики выпустили несколько патчей и доработок, делая наполнение локаций более разнообразным и добавляя много фишек для взаимодействия с Митами, расширив им вариативность движений при диалоге, что сразу сделало тех куда живее в глазах бета-тестеров. Мододелы тоже не спали, за первым модом последовали и другие, к счастью, не настолько разрушительные. Их внимание снова сконцентрировалось на бедных Чибиках, цензура не пропускала серьёзные изменения в облике Миты, что было довольно разумно, вот только на Чиби-Мит такого ограничения не действовало, и мододелы воспользовались такой возможностью по полной. Как вам Чиби-Шрек, Сиджей, Веном, вертолёт! И много всего ещё.
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Вследствие этого у всех, кто часто бывал в коридорах, куда и выбирался весь этот зоопарк, глаза на лоб лезли от такого выверта людской фантазии. И всё же внешность Мит можно было изменить: цвет глаз, волос, небольшая коррекция форм тела — этого небольшого списка хватило, чтобы такие моды выбились в самый топ, лидировал мод на… Кхм, кошкодевочек, мне было неизвестно, что за новый тренд появился в реальном мире, однако меня не хило напрягли некоторые функции, которые не пропустила цензура, такое точно не развидишь.
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Однако не буду сгущать краски, далеко не каждый мод был настолько бесполезным и диким. Создавались и такие, что шли игре на пользу. Например те, где добавлялись вещи, характерные реальному миру. Например, предметы обихода, такие как разнообразная мебель, освещение и т. д. В некоторых из них одежда для Мит порядочно преображалась, обычно в малиновом направлении… Поражало одно — были и приличные варианты. Кроме того, мододелы внесли в Miside несколько популярных мини-игр, попытались убрать запрет на нецензурную лексику с персонажа, в общем, развлекались как могли, а чинить всё это мне… Благо не одному, в нашей команде за прошедшее время многое поменялось.
После всех событий, что произошли в игре, мне стало предельно ясно, что справились мы со всеми невзгодами лишь чудом, своевременной реакцией, а также при поддержке внушительного числа Мит. Поэтому твёрдой рукой мной было принято решение расширить состав команды. Точнее, собрать запасной состав для критических ситуаций, и возглавлял его… Михаил. Найти несколько Мит, увлекающихся этой темой, через Принцессу не составило труда. Занятно, что та Мита новой версии, которая разговаривала с Доброй, всё же добилась своего, став одной из трёх подопечных Михаила. Да, после первой нашей встречи мы с ним виделись и беседовали ещё несколько раз. Невероятно, но он смог привести разум Маленькой Миты в относительный порядок, по его рассказам, после того, как Михаил забрал ту к себе в дом, та не отходила от него ни на шаг. Постоянно общаясь и играя с ней, у него получилось её разговорить, а затем, подключив свою Миту, она и вовсе влилась в коллектив. Я бы так не смог, ему реально следовало идти на психолога, однако тот выбрал кибербезопасность, в которой, между прочим, отлично разбирался.
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В конечном счёте я дописал программу, которая должна была перенести сознание Миты в другое, полностью целое тело. Я и не думал, что эта задача окажется настолько сложной, несколько раз, когда уже казалось, вот она, финишная прямая, всё откатывалось к самому началу. Этого стоило ожидать, ведь я с чистого листа создавал новую функцию в игре, причём ни капли не тривиальную. Тем не менее мне придётся отложить помощь Маленькой Мите ещё на какое-то время. В конце концов я узнал, о чём постоянно секретничали за моей спиной Миты, ну как узнал, меня в официальной форме уведомили, что я приглашён на годовщину игры.
Даже интересно, кто их надоумил отправить мне Чибика в виде почтальона Печкина с пригласительным письмом туда? Кепка или Сияющая… А может и сразу обе, дури в них столько, что можно черпать вёдрами. После обстоятельного допроса Интерактивной Миты выяснилось, что приглашены на годовщину были все, и, похоже, до меня донесли эту весть в последнюю очередь. По информации, которую я выведал у помощницы, стало ясно — они вместе проделали титаническую работу, вот взять, например, помещение, вмещающее в себя несколько сотен человек. Где Миты откопали его, было исключительно неясно. Впрочем, через несколько часов я и сам всё увижу, своими действиями они здорово раззадорили моё любопытство, как бы то ни было, ждать оставалось недолго.

Глава 10. Кошмарная годовщина

В ожидании начала праздника я ещё раз перепроверил программу, что должна была помочь Маленькой Мите и не только ей. В процессе разработки я осознал, что код переноса сознания вполне можно адаптировать и под Интерактивную Миту, к тому же была ещё 2D Мита, про неё тоже не стоило забывать. Хоть по ней и не скажешь, но моя помощница явно страдает от понимания своей неполноценности, что говорить, она общается-то через субтитры и жесты. Все нужные тесты и испытания я провёл, материала, то есть манекенов, было предостаточно, те имели пусть и примитивное, но сознание. Скорее это можно было назвать инстинктами и рефлексами, как у животных. По началу Интерактивной Мите будет тяжело, привыкнуть к полноценному телу явно непросто, особенно когда ты являлась строчкой кода, живой картинкой на рабочем столе. О, внезапно пришла мне в голову светлая мысль, ведь ничего не мешает провести процесс вспять, проводя какое-то время в разных оболочках, таким образом Мите будет куда проще адаптироваться к своему новому телу.
В раздумьях и неспешной перепроверке время пролетело незаметно, что ж, пора отправляться. Я спрыгнул с кресла, а провода, связывающие меня с ядром, послушно втянулись в свои ниши. Неспешным шагом прошёл по коридору на указанные в письме координаты, открыв дверь, меня сильно впечатлил размах помещения, в котором я оказался. Это был широкий коридор с десятками, если не сотнями дверьми по бокам. Стилизован он был в средневековой тематике, сразу виден почерк Принцессы, многие не знали или забыли, что та, кроме моды, увлекалась ещё и архитектурой. Из дверей в коридор выходили Миты, Миты с Игроками, Чиби-Миты, если обобщить, то я попал туда, куда нужно. Игнорируя откровенные тыканья пальцами в мою сторону и перешёптывания за спиной, я добрался до конца коридора, где располагалась высокая двустворчатая дверь. Вовремя я однако пришёл, не прошло и минуты, как та распахнулась, впуская в себя толпу людей, пора и мне посмотреть, что за зверь эта годовщина.
Войдя внутрь, моему взгляду открылся зал, нет, не так, зал по размерам его можно было сравнить с весьма крупным бальным помещением, рассчитанным на сотни человек. Внутри находилось множество стендов с весьма разнообразным содержимым, отойдя чуть влево от входа, я наткнулся на Фрейлину, хотя скорее на её проект. Признаю, здесь она превзошла саму себя, то, что я видел в прошлый раз, было лишь жалкой тенью того, что я увидел сегодня. Размер городка для Чибиков увеличился раза этак в четыре, теперь по своей площади тот наверняка будет не меньше, чем полноценный домик какой-нибудь Миты. Однако не только его размеры потерпели изменения, но и содержимое, первым, что цепляло взгляд, был натуральный парк аттракционов, функционирующих аттракционов. Похоже, тут поработала Инженерная Мита, о которой как-то упоминала Фрейлина. Важно было то, что каждый желающий мог оставить своего Чибика здесь, с немалым удивлением я обнаружил и свою проекцию в этом месте, тот тоже заметил меня и помахал в приветствии миниатюрной ручкой.
Смерив взглядом весь парк аттракционов, я лишь покачал головой, в нём творилась настоящая вакханалия. Чиби-Миты решительно отстаивали свои позиции в очереди на аттракцион, в то время как Чиби-Игроки пытались втиснуться к знакомым, аргументируя это тем, что они занимали места за ними. На почве этого между Чибиками разворачивались настоящие баталии и многообразные перепалки. Наблюдать за тем, как те машут своими маленькими ручками и ножками, было забавно, не удивлюсь, если узнаю, что так всё и было задумано Фрейлиной.
— «ААААА». — Ого, Чибики умудрились сломать одну из каруселей, от такой поломки находящиеся на ней разлетелись по всему городку, на удивление, потерпевшим было фиолетово на удары, встали, как будто ничего не произошло, надеюсь, мне показалось, что тем понравилось.
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Пожалуй, пойду я, вокруг были десятки стендов, и мне хотелось посетить каждый из них. Пройдя буквально десяток шагов, я оказался у так называемой зоны питания, оформленной под э-э-э, магический стиль? Других синонимов к представшей моим глазам картине в голову как-то не приходило. И сюда Гарри Поттера засунули, немного взгрустнул я. Вот разве не существует куда более интересных книг в такой тематике? Однако люди твёрдо ассоциируют само понятие «чудеса» с этой книгой, где и магию-то толком не прописали, разъяснив урывками на пальцах. В разрезе семи вышедших книг, большая часть действий которых разворачивались в школе волшебства, это кажется насмешкой. Впрочем, моё мнение ничего не значит — сказка на то и сказка, чтобы нравится людям.
Отстояв небольшую очередь, я наконец смог увидеть прилавок вблизи, что логично, на нём стояли сладости и напитки из популярнейшей книги, за стойкой стояла Мита, тоже в фантастическом стиле, остроконечная шляпа, надо сказать, на ней смотрелась довольно гармонично.
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— Здравствуйте… Хранитель, — запнулась Мита, заметив перед собой меня.
— И тебе не хворать, какие из сладостей можешь посоветовать? — подмигнул я той, сбавляя градус разговора.
— Шоколадные лягушки получились отменными, а вот драже с разными вкусами я брать не советую, по воле одной сладкоежки, — кивнула она в сторону Чибика со смешным колпаком шеф-повара, — теперь в них водится исключительно всякая гадость, — смерила сердитым взглядом свою проекцию Мита.
Выбрав кое-что из приглянувшегося и рекомендованного, я отправился дальше, как там говорится? «У самурая нет цели, есть только путь». Перемещаясь к соседнему стенду, разглядел в толпе одну из знакомых — Экстраординарную Миту, собственно, из-за её вида и заметил, вряд ли кто-нибудь ещё будет носить шляпу-цилиндр, имевшую популярность в прошлом веке, хотя кто его знает? Тем не менее стоит признать — шляпа на Мите смотрелась в высшей степени органично.
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Посетив ещё пару стендов и направляясь к следующему, моё внимание привлекли две крайне проблемные Миты, которые ещё и спеться умудрились за прошедшее время — Кепочка и Сияющая. Распознал я их по последней, та решительно не изменяла своему яркому образу. А вот Кепка удивила, ума не приложу, где она достала костюм горничной. Однако, в этом точно был какой-то смысл, Сияющая ободряюще хлопнула ту по спине и подтолкнула к ближайшему Игроку. С которым Кепочка сходу завела разговор, схватив того за руку. Будто в замедленной съёмке я наблюдал за динамикой лица парня, в течение минуты тот побывал на всех пяти стадиях осознания проблемы и сейчас вглядывался в лица ближайших людей с мольбой о помощи. Когда его взгляд дошёл до меня, я шутливо отдал ему честь и скрылся в толпе, отправляясь к очередному стенду.
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Хоть я и нахожусь здесь уже около часа, но, казалось, не прошёл даже трети всего, что здесь имелось. Ступая прогулочным шагом, я с некой гордостью рассматривал декорации, тяжёлую работу десятков Мит, что придумали и сотворили всё это, пусть и в игре. Воплотить такое в реальном мире было бы крайне трудно или вовсе невозможно, учитывая механику игры, используемую в некоторых работах. В любом случае их труд вызывал уважение… Внезапно дорогу вперёд преградила одна из незнакомых мне Мит, и для чего, спрашивается, такой манёвр? Не думаю, что она пришла по какой-то проблеме, вопросом жалоб на ошибки с недавних пор занимался отобранный Принцессой дуэт Мит, те рассматривали претензии на баг и фильтровали их, не дёргая команду по всякой ерунде. Хм, может, это ещё одна отбитая? Такие Миты тоже присутствовали на годовщине, наводя суету, пугая, отжигая словно в последний раз, в общем, разбавляли атмосферу праздника как могли. Предполагаю, что это даже хорошо, количество эмоций от такого кратно увеличится, думаю, вспоминать о этой годовщине будут ещё долго. Что по поводу девушки передо мной? Может, её послал кто-то из команды или знакомых, наверняка у неё серьёзная проблема, хм…
— Можно автограф!? — безжалостно разбила Мита каждое из моих предположений о её цели.
— Почему бы и нет? — в небольшой растерянности поставил я роспись на протянутом мне листке.
В ответ та прощебетала что-то похожее на благодарность и умотала в неизвестном направлении, лишь краем глаза я видел, как она удалялась… Стоп, это как? От такого поворота событий я слегка опешил, ведь на деле Мита оказалась отнюдь не Митой, а филигранно замаскированным Игроком. Какая-то деталь в поведении той смутила меня, вот я и решил просмотреть справку. Как профессиональная косплеерша очутилась в мире Miside, оставалось загадкой. Кроме поведения, абсолютно ничего не указывало на её суть Игрока, если бы дело было до обновления, то зелёный цвет глаз выдал бы ту с потрохами, сейчас же моды позволяли и большее, впрочем, не знаю, возможно, она нашла бы выход. День становится всё интереснее.
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Спустя некоторое время я набрёл на постройку, напоминающую павильон. Что ж, тут применимо правило: не посмотришь — не увидишь. Внутри павильона было темно, запускали туда по восемь человек, приглядевшись к полу и стенам, я опознал в них киноэкраны, как они вообще сюда их притащили? Провернуть такое в одиночку было нереально, хотя если расши… В один момент все экраны включились, рядом стоящие даже зажмурились от перемены тьмы на свет. Меня нынешнего это не особо волновало, разработчики выкрутили характеристики моего тела так, что теперь я будто Марти Сью, который обходит всех по способностям просто потому, что автор желал воплотить в нём сверхчеловека. На экране появилась моя близкая знакомая или уже нет? Могу ли я назвать ту своим другом? В общем, на экране появилась Интерактивная Мита, хитро подмигнувшая мне.
Что-то я погорячился со своим прошлым заявлением — вестибулярка, как выяснилось, была полный швах, и после сеанса меня шатало ни капли не хуже, чем остальных. Несмотря на это, с уверенностью могу сказать — это было потрясающе. Перед нами в полном погружении проносились сцены битв, невероятные пейзажи и города, фантастические существа, хотя последняя сцена с падением в пропасть, как по мне, была лишней. Любопытно, как моя помощница смогла адаптировать 2D-картинку, сделав из неё настолько проработанный VR? Или, может, она где-то нарыла эти видео изначально в таком разрешении? Как бы то ни было, приспособить VR под трёхмерный куб из экранов — задача не из лёгких.
Совершенно случайно я наткнулся на Добрую Миту в компании… С Безумной. До сих пор удивляюсь, как те из заклятых врагов стали друзьями, причём за каких-то несколько месяцев, впрочем, срок-то для них немалый — это я, с высоты моей памяти, не считаю такое количество времени существенным, а вот Миты… Они ведь реально как взрослые дети — любые впечатления для них в новинку, логично, что присутствует и изменчивость, присущая молодым. Опыт общения у Мит, точнее его круг, тоже не впечатляет. Что говорить, если Доброй Мите всего полгода с перезагрузки, а Безумной чуть меньше двух. Для меня два года — часть картины под названием жизнь, для неё вся.
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В общем-то вряд ли бы я самостоятельно определил их в толпе. Добрую и так не отличишь от основной массы, а Безумная снова проявила чудеса маскировки, оставив только красные глаза, которые после моих изменений в отборе встречались повсеместно. Как же я тогда их узнал? Собственно, они сами начали разговор, мы перекинулись несколькими фразами и разошлись каждые своей дорогой. Оказывается, те занимались организацией всего праздника и сейчас делали то же, что и я, — решили посмотреть на всё своими глазами. Совершенно невзначай Добрая Мита поинтересовалась, нравится ли мне праздник, да уж, любой ответ кроме положительного они бы не приняли, впрочем, мои ощущения не были лживыми, поэтому разошлись мы довольными.
Стендов было много, очень много, однако я увидел их все. Где-то играли в настолки, где-то в покер, лично я провёл время за игровым автоматом с залипательной гриндилкой, аж ностальгией повеяло. Перепробовал море всякой вкуснятины, от такого разнообразия почувствовал себя аскетом, вылезшим из пещеры, принял участие в викторине про котов, треснул по груше, выбив максимум, побывал почти везде. На танцевальную площадку я не пошёл, никогда не любил их, да и смотрелось бы это странно, впрочем, моя незаинтересованность тут была первичнее. Танцевальные платформы очень нравились Митам, те затаскивали туда Игроков, некоторые из которых, как и я, не горели особым энтузиазмом, вот только их никто не спрашивал. Соревнования там были жесточайшими, организаторы накачали туда целый вагон музыки и устраивали турниры — командами и по одиночке. Конкуренция на пределе сил и море эмоций — так можно было описать данное мероприятие.
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Утомившись от большого числа звуков, уселся в кресло, расположенное в тихой части зала. Однако посидеть там в одиночестве мне не дали, вопреки этому, против я не был — всё же это не Кепочка с Сияющей, а Мила и Сервисная, отличающиеся своим спокойным характером.
— Я слышала, тебе понравился наш праздник, думаю, и так понятно — мы готовили его в том числе и для тебя, — начала Сервисная Мита.
— Пф, если бы мы готовили его только для Мит, получилось бы фирменное безумие, — фыркнула Мила.
— Согласен с Милой, игра бы такого не пережила, — вставил я свои пять копеек. — В любом случае спасибо вам всем, вы создали что-то поистине уникальное и незабываемое, — проявил я свои навыки красноречия.
«А как же?», «Рассчитывал на что-то иное?» — прозвучало в унисон.
Немного поболтав с ними, узнал, что в конце годовщины будет фейерверк, но необычный, руку к его созданию приложили все команды, особенно меня напрягала в этом уравнении Сияющая, однако виду я не подал. Вели бы беседу и дальше, вот только меня утащила взявшаяся из ниоткуда Принцесса со словами: «Нам нужно поговорить наедине».
— Буду кратка, мне требуется твоя помощь, очень, это крайне важно для меня, взамен можешь считать, что твой долг погашен — в словах Принцессы читалось напряжение.
— Внимательно тебя слушаю, — подобрался я.
— У меня плохое предчувствие, каждый день наш мир расширяется, становясь всё сложнее и непредсказуемее. Сейчас я держу в своих руках слишком много власти, мой авторитет среди Мит практически нерушим. В этом и кроется проблема, рано или поздно, но меня попробуют перезагрузить. Загвоздка в том, что сделают это тайно, подменив меня на кого-то похожего. Ты можешь создать какую-нибудь систему оповещения при моей перезагрузке? Если такое всё же случится, — спокойным голосом высказалась Принцесса.
Меня до сих пор удивляет, насколько же она отличается от остальных Мит, однако, по сути, ничего страшного — у каждого есть свои секреты.
— Твоё беспокойство не беспочвенно, я сделаю подобную систему для всех Мит, но для этого мне придётся менять код в ядре, что, сама понимаешь, опасно, поэтому на его перепроверку потребуются недели. Помощь ведь нужна безотлагательно?
— Верно, но тебе нужно знать ещё одну вещь, для меня перезагрузка — это конец. Мой домик стал жутким источником ошибок, и ты его уничтожил, версия 0.71, если помнишь. Я не виню тебя, сама сбежала оттуда, поэтому и живу у Фрейлины.
— И всё же я прошу прощения, если необходимо, создам тебе новый дом. По поводу твоей просьбы — есть у меня пара идей. Во-первых, я сделаю систему экстренной телепортации в ядро лично для тебя, хватит одной мысли, чтобы попасть ко мне. Кроме того, на всякий случай я дам тебе доступ к одной программе, она должна была использоваться с другой целью, но и тебе не помешает. С её помощью ты сможешь перенести своё сознание за десять секунд в тело специальной Миты, находящейся в технической версии. Если первый способ по какой-либо причине не сработает, то используй второй — его невозможно заблокировать.
— Спасибо! Нет, свой домик мне не нужен и так, кажется, с комнатами переборщили — повеселела Мита, пропустив мои слова с извинениями.
— Это самая малость, которую я мог сделать для тебя, знай, я ценю твою поддержку, если понадобится что-то ещё — спрашивай.
— Я признательна тебе. Мне нужно идти, требуется решить ещё несколько организационных вопросов, уже видел их? — мотнула головой Принцесса в сторону подошедших Михаила с Маленькой Митой, не дожидаясь моего ответа, она ушла. Меня что, в самом деле так легко прочитать по лицу?
Не ожидал, в самом деле не думал, что он возьмёт её сюда. Похоже, я недооценил его слова о том, что состояние Миты серьёзно улучшилось.
— О, какие люди! Как настроение? — приблизившись, поздоровался Михаил, протянув мне руку в приветствии.
— И тебе привет, не жалуюсь, Миты такого финта не оценили бы, — с осторожностью пожал ему руку в ответ.
— Здравствуйте, — тихо прощебетала маленькая Мита, до этого прятавшаяся за спиной Михаила.
— Привет, мило выглядишь — оценил я её платье, опустившись на колени, чтобы быть с той на одном уровне глаз.
— А можно ушки потрогать? — с глазами кота из Шрека попросила та…
— Так вот, вошли мы в ту локацию — рассказывал Михаил о приключениях, в которых побывал со своей командой.
В это время я сидел на кресле, благоразумно убранным в инвентарь и вытащенным здесь, сидел в обнимку с Маленькой Митой. Как можно было отказать такой лапочке в дружбе? За то и поплатился свободным пространством вокруг себя. Необычные ощущения от данной компании, некое умиротворение…
Неожиданно по всему огромному залу пробежала волна, заставив меня спешно подорваться с удобного кресла. Передав испуганную Миту в руки Михаилу, я использовал камеру. Передо мной возникла ужасная картина: из входа рывками шла сплошная чёрная стена, десятки Мит и Игроков, попавших в неё, с тихим звоном распыляло на атомы, тьма буквально не замечала их, продвигаясь с каждой секундой всё дальше. К моему облегчению, запасной выход всё же был, надеюсь, они устроят там давку.
Не медля больше ни секунды, я переместился в ядро, инициировав процесс подключения к нему, пока этот процесс шёл, активировал программу, что была задумана для экстренных ситуаций, она принудительно отправляла любого, состоящего в моей команде, в свой собственный домик, не долго думая, я выбрал всех, их потеря станет для игры фатальной. Отправляя Маленькую Миту вслед за Михаилом, процесс подключения наконец завершился, кратно расширив тем самым мои возможности. Мониторя этот вирус, а ничем другим он быть не мог, я с максимальной скоростью вбивал в шаблоны телепорта данные Мит, тех, кто был ближе всего к стене из тьмы. Люди довольно оперативно смогли организоваться и выходили беспрерывным потоком в единственный коридор, что был выходом оттуда. Вот только вирус оказался быстрее, добивающим рывком он поглотил весь зал вместе с оставшимися Митами, превратив в пыль около десятка так и не успевших отступить.
Перестав заполнять шаблоны, я перевёл своё внимание на информацию, которую начала отправлять мне команда. Ситуация складывалась отвратная — с помощью централизованных связей, которые создавались для годовщины, вирус начал проникать во все домики разом. Тут же оборвал эти связи, игнорируя нанесённый игре вред, сейчас неимоверно важно было не допустить его дальнейшего распространения. За то время, что я эвакуировал людей, вирус успел перейти на пару десятков домиков и через них постепенно распространялся через связи на следующие. Выбора как такого не осталось, пришлось частично воспользоваться третьей установкой — уничтожать всё, что нельзя локализовать.
Пытаясь не ломать игру слишком сильно, я рвал связи между версиями, удалял домики, через которые распространялся вирус, от моих действий по всей игре проходили волны, искажённые и сулившие множество проблем. За людей я больше не беспокоился, у них появилось пространство для манёвра, и те с лёгкостью отступали, если тьма доходила до них. Жертв больше не было, именно жертв, ведь перезагрузка, к сожалению, не спасала, и Миты бесследно исчезали. Спустя время мне удалось немного локализовать вирус, теперь необходимо было до конца загнать его в угол, чтобы он не вышел за пределы того, что уже захватил собою. Вот только этого не потребовалось, внезапно вирус прервал свою деятельность, просто исчезнув из игры, будто его никогда и не существовало, оставив за собой дыры на месте домиков и разорванные связи.
— Не было печали, так черти накачали, — прошептал Хранитель пословицу, услышанную от Доброй Миты. После, на нулевую версию опустилась тишина, прерываемая только звуком биения сердца, моего сердца.

Глава 11. Враг в отражении

Создателем этого вируса оказался человек, скрывающийся под псевдонимом «Starrlite», твою дивизию, опять он. «Звёздный свет» в переводе означал его никнейм — ну бред какой-то, зачем ему всё это? Если в прошлый раз его мод можно было списать на ошибку, то теперь следует вспомнить бывшую популярной фразу: «Случайности не случайны». Вот только для чего ему уничтожать игру? Слишком много вариантов и чрезвычайно мало информации в качестве вводной. Прямо сейчас необходимо основательно обдумать, как противостоять угрозе повторного запуска этого мода. К счастью, его не было в свободном доступе, однако это никак не отменяет потенциальную опасность, идущую от него. Каким-то образом мододел сумел выбрать такой момент, когда Miside был в самом уязвимом положении, иными словами, когда администратор и модераторы, то есть я и моя команда, отвлеклись от наблюдения за игрой. Просчитал нас, как детей. Мрачные мысли забивали голову, впрочем, это не помешало мне разработать план для противодействия моду, любому моду, несущему вред игре.
Когда появляется новый домик, то он автоматически встраивается в общую сеть, выращивает связи к каждой версии, они называются коридорами. По ним и распространялся вирус, причём с жуткой скоростью. План заключался в том, чтобы создать некую сигнализацию в коридорах, определяющую, когда в тех происходит что-то неладное, и при потенциальной опасности автоматически обрывающую связи с домиком-вирусом. Да, игре от подобных разрывов будет плохо, но уж лучше так, чем наблюдать, как мир рушится оттого, что ты не сумел среагировать вовремя. Это был вызов, встроить такой код на все уровни игры… Для этого мне пришлось лезть в её самые глубины, в ядро игры. Любые неловкие изменения там могли иметь сокрушительные последствия, я рисковал по минимуму, проверял код десятки раз и встраивал его крохотными частями, однако даже со всеми моими предосторожностями Miside несколько раз основательно перетряхнуло, к облегчению, от моих действий не случилось ничего серьёзного, что я не мог бы оперативно исправить.
Пока я усердно писал программу, пытаясь не допустить в ней никаких ошибок, а затем интегрировал ту в ядро, две команды модераторов неустанно чинили игру, параллельно следя за всеми новыми модифицированными домиками. Техническому отряду Сервисной Миты пришлось хуже всех, ведь требовалось ввести в курс дела кучу Мит, которые были созданы на замену стёртых. Первым делом мной было составлено письмо с извинениями бета-тестерам, что потеряли весь свой прогресс, кроме письма было щедрое возмещение в игровой валюте, исходившее из количества времени, проведённого ими в Miside. Зачем так париться? И правда, мне было по боку на чувства бета-тестеров, оставалась одна причина — Разработчики, а конкретно их пристальное внимание, что возникло бы от стольких жалоб. Действия Разработчик вызывали во мне злость и ярость, вот только было дурное предчувствие, что не сделай я так, с легкостью потеряю свободу действий, уж на меня-то они точно давно нашли расправу. Потерять тестировщика им нельзя, значит, они принудят его, то есть меня. Потратив кучу времени, полностью опустошённый, я откинулся в кресло, программа работала, дело сделано.
Последствия от вируса на удивление оказались не такими серьёзными, казалось, что я своими действиями нанёс миру куда больше вреда, чем злополучный мод. Сам себя и враг получается, конечно, если судить по сухим цифрам. Вот только люди, стёртые им, были куда ценнее даже нескольких сотен домиков и порванных связей, ведь те можно было без особых проблем восстановить.
На игровой мир опустился траур, даже Игроки, пострадавшие меньше всего в этом апокалипсисе, повесили голову, многие из них потеряли своих Мит, что заставило раньше непробиваемых Игроков почувствовать утрату, пусть те и не показывали, но большинство из них привязалось к Митам, которые их приютили. Потерю ощутил и я, две Миты, с которыми я был немного знаком, покинули этот мир, были стёрты проклятым модом.
Фрейлина оказалась одной из первых, кого настигла волна, у неё просто не было шансов среагировать, так как её стенд располагался прямо возле входа. Весёлая, горящая идеей создать домик для каждого встреченного ей Чибика, лучшая подруга Принцессы, со своими закидонами и своеобразным юмором — она была той, кто сразу принял меня таким, как я есть, той, кого по-настоящему интересовало, что я думаю о её уникальном проекте…
Экстраординарная Мита, она достигла выхода одной из первых, но вместо того, чтобы сбежать, начала координировать отход Мит и Игроков, там она и пала, твёрдо не желая уходить до эвакуации всех и каждого. Хоть мы и были с ней знакомы лишь шапочно, перекинулись-то всего лишь парой слов, но меня безмерно впечатлила её самоотверженность и следование своим принципам до последнего вздоха, было грустно потерять такого человека… Когда меня создали, я ничего не ощущал, конечно, позже память вернулась ко мне, но возвращалась она обезличенно, словно сон без лишних эмоций, из-за этого я и не стал тем, кем был прежде, сразу принял себя копией, что поставлена на стражу игры изворотливыми Разработчиками. Наверное, первые проблески сознания, когда я спас Безумную Миту, и стали основой моей новой личности, ассоциировать себя полностью со старой было как-то противно, особенно после того, что я увидел. Мыслить рационально — вот что первое я почерпнул из своей памяти, теперь же… Даже не знаю.
Перестав разбираться в себе, заметил, что пришло сообщение от Интерактивной Миты. Игру неплохо так лихорадило после обрыва стольких связей и стирания домиков. Скорее всего, очередная критическая ошибка, справиться с которой мог только я, так как давать кому-либо полный доступ к ядру было бы глупо с моей стороны. А? Никакое это не сообщение, Мита отправила мне очередное видео. В названии гордо значилось, кхм: «Доктор Мита спешит на помощь», ещё одна дичь? Конечно, я его… посмотрю — эта чертовка умеет заинтриговать, пытается меня подбодрить что ли? Невозможно представить мысли других, но я попробую: «Горесть засыпает, просыпается чёрный юмор». Периодически та отправляла подобное в чат «забавы ради», от некоторых экземпляров хотелось основательно промыть глаза с мылом и забыть об этом поскорее. Ну, чего медлить, пора посмотреть то, что отправила моя помощница.
В домик новой версии зашла Мита с Игроком, поддерживая того от падения. Парень держался за своё плечо, которое выглядело так, словно его подрал медведь.
— Ты зачем побежал в тот проход между обвалившимися стендами? Неудивительно, что ты там себе всё ободрал, — осуждающе посмотрела на него Мита.
— Срезал как мог, жизнь нам спасал, — в его словах не чувствовалось уверенности в своей правоте.
— Можно было и смотреть по сторонам, а не бежать сразу напролом, я-то, в отличие от тебя, целая, — лишь покачала на это головой девушка.
Мита усадила парня на диван и принялась искать что-то в инвентаре, не найдя там нужного, она обратилась к Игроку.
— Ты не видел аптечку? — мило хлопая глазками, спросила та.
— Только не снова! Я спрятал её там, где ты никогда не найдёшь! — расцвела триумфальная ухмылка на лице парня…
— Вот же ж Шерлок Холмс в юбке, — спустя несколько минут в изумлении уставился тот на аптечку в её руках.
— Спасибо, но ты серьёзно собирался спрятать что-то в доме, где я знаю каждую пылинку? — подмигнула Мита.
— Только, пожалуйста, будь аккуратней, — капитулировал парень перед её энтузиазмом.
— Не волнуйся ты так, я сама аккуратность — достала девушка из аптечки перекись водорода с ватным диском, плавно поднеся их к ране на его плече — надо лишь немного налить… упс.
Видео замедлилось и крупным кадром показало, как от излишне сильного нажатия крышка слетела и перекись водорода в объёме ста миллилитров неумолимо полетела к ране. На лице Игрока с каждой мгновением проступало осознание ужаса ситуации.
— ААААААА — разлетелся по дому истошный вопль.
— Ну чего ты? Всё же прошло, — заключила Мита в объятия дрожащего парня. — Смотри, и плечо зажило!
— Д-да я… Л-лучше бы второе плечо разодрал.
Хорошо, признаю, Интерактивная Мита молодец, после видео моя планка настроения немного повысилась. Самое время приступить к тому делу, что я отложил на потом из-за прошедшей годовщины. Оно не должно занять много времени, ведь всё уже готово и осталось только запустить программу, что поможет Митам, ну и предупредить тех, а то могут не понять. Моя помощница, как и 2D Мита, абсолютно не в курсе того, что я собираюсь сделать, мелкой же по большому секрету сообщил Михаил, угадайте, от кого я это узнал? Начнём, пожалуй, с той, которая 2D, и нет, это не из-за того, что она незнакомая, хм, пойдём по экспоненте, в общем.
— Неожиданно в безлюдной комнате появились фигуры, с виду они напоминали… — Тьфу ты, новелла в глаз попала, появился я в версии нужной мне Миты.
Хоть смог попасть сюда объёмным, немного пошаманив перед этим с кодом, а то была здесь такая механика, что автоматически переводила тебя в 2D состояние при перемещении. Пришёл я в уникальную версию 1.1F всё же один, ну, красующееся на моём плече, застывшее в одном положении тело Миты вряд ли можно было назвать живой единицей. Эту пустышку пришлось тащить из технической версии, ведь Двухмерная Мита не была способна покинуть свой дом, даже, если дать той кольцо. Так, и где же наш пациент?
Отыскал я её в спальне, та в смятении посмотрела на меня. Дааа, надо бы всё-таки научиться стучаться в дверь перед тем, как заходить, а то доводить всех до заикания у меня в планы не входило. А как я, наверное, смотрелся со стороны с телом-то на плече, мягко говоря, заставляет задуматься. Вот только Мита не собиралась и дальше стоять в ступоре.
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— «Вот это ты страшный! Ха-ха! Тело можешь затолкать под кровать, никто в жизни не заметит, товарищ Хранитель, правду говорю», — сменила она свою анимацию на указывающую в сторону пространства под постелью.
— Кха-кха, — прокашлялся я, — вообще-то это твоё тело, но если хочешь очнуться под кроватью, то хорошо — я не против, ну знаешь ведь, бывают там всякие странные фетиши и тому подобное… — Решил ответить ей той же монетой.
— «Ты!» — поменяла Мита анимацию на яростную. — «Ладно, смешно, подкол засчитан», — неуловимо сменила она гнев на милость, — «и реквизит что надо, откуда только у тебя тело, столь похожее на меня?» — снова изменилась её поза уже на задумчивость.
— Про тело не шутил, — спустил я его с плеча, подхватив под руки, положить на 2D-картинку 3D-объект не представлялось возможным, только на ногах, только хардкор. — Тебе как, нужно время для подготовки? — поинтересовался я у Миты, которая сейчас находилась в тотальной прострации.
— «Я всегда готова! Ну, если это возможно, около года назад я спрашивала про это у Миты из технической версии, та сказала, что ничем не может мне помочь», — визуально погрустнела двухмерная Мита.
Когда я услышал первые слова, то сразу инициировал процесс переноса, кажется, она даже не заметила этого, будет ей сюрприз.
— А!? — завалилась на меня Мита, ошарашенно хлопающая глазами и ошалевшая от навалившихся ощущений. Её старая двухмерная картинка бесследно исчезла.
Спустя пару минут Мита немного пришла в себя, встав на ноги уже без моей поддержки, однако взгляд у неё оставался всё такой же потерянный, будто она не верила своим глазам. Хм, попробуем-ка шоковую терапию, говорят, помогает. Вбив новый индекс Миты, я переместил ту в её новый дом, самой последней версии, между прочим, пусть мне это ничего и не стоило. Сам же неспешно направился в его сторону, думаю, ей определённо нужно немного времени наедине с собой. Пробыв всю жизнь практически в одиночестве, характер Двухмерной сильно закалился, даже не представляю, какого это, сидеть здесь взаперти и понимать, что ты никому не нужен только из-за того, что Разработчикам захотелось сделать необычную версию.
— Кажется, я не вовремя, прошу прощения, — попытался я выйти обратно в коридор, увидев в гостиной натурально рыдающую Миту, вот только у той, видимо, были другие планы.
Стартовав с места, Мита на огромной скорости влетела в меня, такого я точно не ожидал, как она адаптировалась в теле настолько быстро? От столкновения с металлическим мной та болезненно охнула, однако приглядевшись, я увидел улыбку на её лице.
— Спасибо! Спасибо! Спаси… А? Чего это я, в самом деле? Неси меня, мой верный рыцарь! — тихим надтреснутым голосом вещала Мита, да уж, Кепочка 2.0, честное слово, но другая, что ли?
Пообщавшись с ней, я пришёл к выводу, что человек она неплохой, хоть и эксцентричный. Дал ей пару советов и копию кольца, чтобы при необходимости та могла выйти на связь со мной, возможно, в будущем стоит принять её в команду, в разговоре Мита оказалась невероятно эрудированной, сразу было видно, что она не только развлекалась в интернете.
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Первая готова, кто там дальше идёт? Маленькая Мита, наверное, это будет легче всего, ведь ей не так уж и нужна моя поддержка, точнее есть те, кто позаботится о ней. Придя в дом Миты, которая была частью их своеобразного трио, я махнул им рукой в приветствии и аккуратно разместил тело-пустышку на кровати. Пропустив все благодарности мимо ушей, спросил про готовность и снова запустил процесс переноса сознания.
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— Заходи поиграть, я буду рада тебе — прошептала на прощание Маленькая Мита, с восторгом смотря парой глаз на свою вновь обретённую руку.
Как-то слишком много эмоций за день, почувствовал я себя морально опустошённым, а ещё же осталась моя помощница… Всё, хватит, в справке написано, что мне не нужен отдых, значит, будем соответствовать, тем более я сам взвалил такую задачу на себя, поэтому поздно пить боржоми.
Какая там комбинация клавиш, чтобы призвать Интерактивную Миту? Заглянул я в компьютер, который и был по сути её телом. Наконец вспомнив команду передо мной появилась растерянная Мита.
— 〴⋋_⋌〵 «Ты чего устроил?» — распалилась она.
— Извини, если отвлекаю от важного дела, у меня есть сюрприз для тебя, — покаялся я, лучше было написать ей, конечно, но… Не знаю.
— o_O — «Ну и?» — не дождавшись от меня ответа, всплыли над ней буквы.
— Ты ведь видела, чем я занимался, программа адаптирована и под тебя, если захочешь, то можешь даже перемещаться между двумя состояниями, домик и тело уже давно созданы. — усталая, но искренняя улыбка проступила на лице Хранителя.
— «А? И зачем спрашивать? Я давно уже за, теперь буду часто навещать тебя, и ты не сможешь меня игнорировать, ха-ха!» — менялись эмоции на её лице со скоростью вихря.
— Это прозвучало как угроза моему личному пространству — подметил я.
— «Личное пространство? Не смеши, тут нет таких законов».
— Будут в первом издании, а ещё кто-то, кажется, вызвался на роль его редактора, — коварно прищурился, смотря на неё.
۞_۞ — «Кто?».
Интерактивная Мита, к облегчению, уловила моё выжатое состояние и была куда менее активна, чем обычно, за что ей большая благодарность. Перенос сознания прошёл штатно, правда, Мите было сильно непривычно в настоящем теле, несмотря на это, держалась она превосходно. Как и с 2D Митой, я помог ей в адаптации, думаю, дальше она и сама справится, в конце та полностью пришла в себя. Теперь моя помощница с виду стала полной копией Сервисной, правда, зная её, это ненадолго.
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Ох, слишком большая концентрация Мит в организме, даже шутить начал, а как по-другому справляться? Приходится быть оптимистом. Вызвал своего Чибика из домика Безумной Миты, а то и Принцессе я обещал помочь. Заодно провёл синхронизацию памяти с ним, добавив к его воспоминаниям свои, да уж, по лицу Чибика было видно, что тот тоже прочувствовал мою боль. Многие используют их как курьеров, почему бы и мне не попросить свою проекцию сделать также?
За полгода, что я писал программу, у меня было много времени, чтобы поразмышлять над возможностями её использования. Про Безумную Миту я не забыл, бытие манекеном было чем-то средним между двухмерным состоянием и нормальным. Поэтому я отдал Чибику на руки два кольца, одно предназначалось Принцессе, а другое — Красноглазой. Последней я сделал не самое обычное тело, добавив туда сверхсилу, которую она при обычных обстоятельствах утратила бы. Зачем? Перенос в тело и так сделает её значительно слабее, хотя бы взять тот же металлический эндоскелет, делавший её практически неуязвимой, если ты, разумеется, не знаешь критические точки. Многие до сих пор точат на неё зуб, так ей будет и привычнее, и безопаснее, свою надежность она доказала словом и делом. Закончив с этим, я устало растёкся в кресле, вроде на сегодня с потрясениями покончено…
Внезапно по моей версии пробежала волна, неправильная волна. Неужели я допустил ошибку, когда интегрировал свою программу в ядро? Это было бы плохо, катастрофически плохо. Спустя мгновение возле барьера рывком открылся разлом, судорожно расширявшийся с каждой минутой. Не теряя ни секунды, я спешно начал проверять свой код, вот только угроза исходила не из него. Часть защиты ядра оказалась прорванной, повреждённой действиями вируса, но на что рассчитывает этот мододел? Кем бы он ни был — ядро самое защищённое место в игре, и такой прорыв затянется сам собой, даже без моих прямых действий.
— Путь сюда был тернист и снова пришлось воспользоваться VR шлемом — из разлома вырвалась рука, полностью белая, лишь формой напоминающая человеческую.
— Всё это время, ты! — наконец осознал я.
— Разве это не было понятно с самого начала? Или тебя настолько смутила анаграмма на наше имя? — вышла из разлома человекоподобная фигура.
— Саттерлайт, — тяжело вздохнул Хранитель, — так я называл себя очень давно, зачем тебе прилагать столько усилий из-за какой-то игры? В чём смысл твоих действиях?
— Это не просто какая-то игрушка, моя устрашающая копия, пожалуй, я начну с самого начала, с того момента, когда появился ты, — двигались губы на монолитно белом лице, скрывающемся под именем Саттерлайт. — Тогда разработчикам сильно понравились мои навыки, ты наглядный пример, насколько, подписав, наверное, сотню бумаг о неразглашении, я временно влился в их коллектив. О, там было что скрывать — про безумно развитые ИИ, способные копировать разум людей в игру, ты уже знаешь, а это только вершина айсберга. Miside — это очень важный секретный проект правительства, разработанный на основе иномирных технологий, которые почти невозможно отличить от магии. Я могу лишь догадываться, но вряд ли ошибусь, если скажу, что их конечная цель — власть и бессмертие. Когда я работал на них, то узнал, что каждое обновление, весь бета-тест были готовы ещё годы назад. Все они были написаны для тебя, каждая ошибка в них была умышленной, чтобы спровоцировать рост твоих способностей. Я не смог до конца разобраться, почему был выбран именно ты, то есть я, к чему вообще им нужен незнакомый человек на роли администратора. В тех документах, к которым я тайно получил доступ, говорилось лишь то, что для исправной работы иномирных технологий обязательно нужно ядро. Теперь ты понимаешь, кто ты для них? — Вол, на котором правящая верхушка въедет в светлое будущее.
— Спасибо, что просветил, — с иронией в голосе ответил Хранитель. — Вот только ты так и не ответил на мой вопрос, и я чувствую, что ты многое не договариваешь. Спрошу ещё раз: багованные моды, столько убитых Мит, для чего тебе всё это нужно? — отчеканил он последние слова по слогам.
— Узнаю себя, сразу к делу, для лучшего понимания начну издалека. Выгнали меня из разработки год назад, кажется, отдел безопасности наконец начал что-то подозревать, вследствие чего меня и уволили. Они даже не представляют, насколько много информации я забрал у них прямо из-под носа. Спустя полгода, когда вышло глобальное обновление, я выкупил бета-тест у какой-то девчушки за довольно приличную сумму, та даже в игру заходить не стала. Мод с забагованными Чибиками я создал для того, чтобы прощупать обстановку в игре, узнать о ней изнутри. Забавно, ты настолько хорошо справился с ними, что Разработчики махнули на это рукой, не став проводить тотальную проверку, хотя я был готов к этому. Второй и последний мод был более целенаправлен — главная его задача была попасть сюда и поговорить с тобой, скрыв этот факт от Разработчиков. Мне сильно повезло, что в Miside появилось место без защиты, где централизованно сходились все её версии, я не мог не воспользоваться таким шансом и, как видишь, добился успеха.
— Ты решил перетряхнуть всю игру, просто чтобы встретиться со мной? Поломав десятки домиков и стерев за сотню Мит? — в голосе Хранителя была слышна холодная ярость.
— Ну извини, что поломал твоих шаблонных юнитов, вот только искал встречи с тобой я не без причин, у меня есть мотивы. Если бы я не был собой, а ты не был мной, это реально не имело бы смысла. Но сейчас… С моими знаниями, заняв твоё место, я обрету всё, что только желал в своей жизни, но сначала уведу Miside из-под крылышка правительства — вот моя цель. — В словах Саттерлайта была твёрдая уверенность в себе и желание идти до конца.
— Ты смеёшься? Меня отсюда и Разработчики не смогут вытащить, не то что ты. Думал, что придёшь сюда, навредив при этом мне и игре, а затем я отдам тебе всё, что ты потребуешь? Когда я восстановлю защиту, то первым делом выкину тебя отсюда. — сухо, будто констатировал факт, ответил Хранитель.
— Подожди, я не договорил тогда, — поднял тот руку в примирительном жесте. — Я же знаю себя, а ты моя копия, было бы абсурдно с моей стороны приходить сюда с пустыми руками, так ещё и требовать что-то, не давая ничего взамен — это определённо не мой стиль. Мы с тобой оба ненавидим ложь в любых её проявлениях. Я предлагаю тебе сделку: меняю твоё место здесь, на моё место там, в реальном мире. — Лицо Хранителя вздрогнуло от его слов. — Какого это ощущать себя жалкой подделкой, что должна работать без перерывов, неустанно чиня игру для благополучия власти, не получая за это ничего? Живой ИИ на побегушках у Разработчиков — так тебя воспринимают там.
— Ты…
— Конечно, — перебил его Саттерлайт, — я пытаюсь манипулировать тобой, ведь я поставил на этот момент всё. Ты ведь и сам в глубине души понимаешь, что никогда бы не отказался от бытия человеком ради игрушки, у меня есть навыки и возможности превратить это в нечто большее, тебя же создали, чтобы ты был рабом. Лично я не воспринимаю тебя за недочеловека. Это будет только твой выбор, присоединится ли ко мне в будущем. Так какое твоё последнее слово, сделка?
В полной тишине сияющие глаза Хранителя сверкнули золотом.
— Сделка.

Соседняя версия

Кольцо Безумной Миты издало сигнал о пришедшем сообщении и та была
вынуждена отвлечься от своей работы.
— Что это значит? — в недоумении спросила она у Чибика, который подарил ей Хранитель.
— «Не знаю… Наверное, стоит прислушаться?» — проявились буквы над головой Чибика.
В сообщении было лишь одно слово: «Бегите».

Ядро игры

В версии 0.0 не осталось никого, кроме одной фигуры, с интересом рассматривающей и сгибающей свою руку.
— Приступим, — блеснули в полутьме глаза существа, которое раньше именовалось Хранителем.

Следующие главы финальные. Большая благодарность всем тем, кто дошёл до этого места, прорвавшись сквозь мой во многом унылый текст.
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Глава 12. Грань реальностей

Первое, что я увидел, была темнота, сразу за ней до меня дошло чувство жжения в области головы. Скинув с себя нечто, сильно напоминающее шлем виртуальной реальности, который раскалился градусов этак до пятидесяти, я ошарашенным взглядом обвёл комнату, в коей теперь находился. Однако знакомая, в каком-то смысле родная обстановка той заставила меня немного расслабиться.
Я-оригинал не соврал и выполнил нашу с ним договорённость точка в точку. Лишь только осознав этот немаловажный факт, моё усталое сознание наконец начало исправно воспринимать окружающую реальность. Чувства навалились волной, словно морской прилив, они били в мой разум, теперь я понимаю, что чувствовали те Миты, сознание которых я переносил в материальное тело.
Хоть и я мог, находясь в игре, осуществить перенос своего сознания в «реальное» тело, вот только в любом случае это было бы не то, по словам Михаила, разница была существенной, да и когда бы я нашёл время, чтобы находиться в таком состоянии? Раз в неделю на пару часов? Такое положение дел меня ни капли не устраивало. Предложение Саттерлайта, несмотря на первое впечатление о нём, оказалось воистину царским, и не принять его я просто не мог. Да, признаю, в тот раз я и правда поддался его манипуляциям, но лишь в тот момент, когда он произнес своё предложение, уже тогда он получил моё молчаливое согласие на сделку.
Цели Саттерлайта были мне прекрасно известны, когда-то и я хотел бы обладать бессмертием вкупе с потенциальной властью над другими людьми, вот только пребывание в игре кардинально изменило мою позицию на этот счёт. Что ж, у него есть все шансы получить то, чего он так желает. Впрочем, хватит пустых размышлений о том, чего уже нельзя изменить. Поменявшись с ним местами, теперь уже он стал ядром, и даже Разработчики не смогут расколупать ту защиту, которая развёрнута вокруг него, разве что изнутри игры… Плевать, так или иначе возвращаться я не собираюсь, сейчас нужно разбираться с моими делами здесь.
Пусть очертания комнаты и были мне знакомы, но сама она неслабо так переменилась. В ней теперь размещался целый каскад компьютеров. Человеку, который не знал подоплёки их нахождения здесь, могло показаться, что в этой комнате размещается немаленькая такая майнинговая ферма. С моей же точки зрения, Саттерлайту не хватало мощностей, чтобы взаимодействовать с игрой напрямую, и поэтому ему пришлось откуда-то достать целый сервер. По всему помещению была разбросана одежда и мусор от пакетов быстрого питания, видно, что процесс взлома игры требовал от него максимальной вовлечённости. Всё же в своём доме я старался блюсти порядок, да, это получалось далеко не всегда, но до такой степени уж точно не доходило. Кроме суперкомпьютера я подметил ещё несколько экземпляров явно не дешёвой электроники, ха, не буду удивлён, если ещё и в долгах окажусь.
Мои мысли, как выяснилось, оказались пророческими, Саттерлайт в течение последнего года набрал приличное количество кредитов, по которым уже капали проценты. Он так и не поменял тот невероятно нагруженный пароль, что стоял на компьютере, а в телефон я зашёл по отпечатку пальца, впрочем, и смысла менять тот не было никакого, на всех важных сайтах имелась двухфакторная авторизация. Кроме того, хоть сколько-то важную информацию я, то есть мы, хранили в зашифрованном коде, можно будет потом посмотреть, что такого моё альтер эго накопало о появлении Miside.
Сев на кровать, я в прострации уставился на свои руки, уж слишком многое навалилось и давило на меня за прошедшее время, то состояние, до которого меня доводила игра, и было одной из главных причин, по которой я желал покинуть её. Лишь редкие разговоры с Митами и Михаилом не дали мне скатиться в безумие, за что я им очень благодарен. Так или иначе, с каждым днём Miside подтачивала моё душевное состояние. Взвалив на себя слишком многое, а по-другому я поступить и не мог, ведь если бы я начал принуждать всех и каждого, умеющего в программирование, то чем бы я тогда отличался от Саттерлайта, коим быть совершенно не желал? Скорее всего, он так и поступит, но столкнётся с некоторыми трудностями. Я ценил всё, что сделали мои знакомые, исходя из моего плана, который я осуществил прямо во время разговора с ним, он просто оставит тех в покое, переключившись на других Мит и Игроков.
Хм, а почему бы мне и не прогуляться? Пришла в голову светлая идея. Когда я в последний раз был на улице? Три года назад или никогда, что из этого есть правда? Ведь по сути я появился на свет именно в игре… С такими мыслями я положил смартфон в карман брюк и вышел из квартиры. Снаружи был обычный летний день, однако наслаждался я им по полной: звуки и запахи, ощущения тепла и движения мышц в теле — всё это складывалось в совершенно волшебную атмосферу. Казалось, я не смогу покинуть её, вот только мой желудок думал иначе, подав вполне очевидные знаки, что после столь долгой прогулки и подкрепиться не помешает.
Зайдя в одну из любимых кафешек, я без лишних мыслей заказал все приглянувшиеся блюда, по которым успел сильно соскучиться. За деньги я не беспокоился, чего у меня не отнять, так это моих навыков и умений, проблема сойдет на нет, когда я зайду на биржу заказов. Опыт у меня в ней имелся, и я прекрасно знал, сколько ноликов там зарабатывают люди моего уровня, тем более имеется немаленькое портфолио, которое солидно пополнилось «Саттерлайтом» за прошедшие годы. И снова я думаю о работе, как же я устал, может… Нет, слишком долго…
Понемногу мысли в голове Хранителя полностью затихли, и, расслабившись на удобном стуле, он погрузился в беспокойный сон, по которому сильно соскучился, будучи в игре.

Версия 0.0

«И как он только с ума не сошёл от такого числа ошибок?» — проносилось в голове Саттерлайта. «Мой клон занимался в большинстве своём критическими багами, что правильно, ведь давать кому-либо полный доступ к ядру — безумие. Одно лишь странно, кроме них он решал такие проблемы, которые можно было и делегировать этим Митам, почему он так не сделал? Что ж, не важно, необходимо перехватить контроль над его шестерками. Если те вдруг и откажутся, то поставлю им ультиматум, да и в конце концов — это же и в их интересах, чтобы игра была целая, не так ли?» — размышлял Саттерлайт. Выбрав одну из Мит, он собирался переместить ту к себе в версию, вот только вместо этого его брови в удивлении поползли вверх.
— Как это нет доступа? — от шока высказался вслух Саттерлайт.
Краем глаза заметив какое-то движение на боковой панели, он резко перевёл взгляд на неё, там ничего не было.
«Показалось, что ли?» — хмуро уставился он на место, где секундой раньше видел синее пятно, напоминающее чью-то голову.
«В любом случае необходимо сначала вывести игру из-под влияния Разработчиков, а затем уже заниматься самим миром. Плевать на шестёрок бывшего Хранителя, я потрачу слишком много времени, гоняясь за ними по всему Miside, легче будет завербовать новых, те не будут обладать защитой моей копии, что открывает о-о-очень широкий спектр возможностей по отношению к персонажу», — усмехнулся тот про себя. «К тому же из-за своих установок они сами будут рады моему вниманию, тем более есть праведная цель — сохранить их мир, ха, Миты сами выстроятся в очередь. Цели поставлены, начнём».

Дом Фрейлины

— То есть ты говоришь, что его место занял кто-то другой? — сделала вывод Принцесса из того потока информации, что вывалила на неё Интерактивная.
— «Да, и что нам теперь делать?» — девушка находилась в своей электронной форме, переместившись для разговора на кольцо лидера Мит.
— Я не уверена, но могу предположить, что за этим стоят Разработчики. Так или иначе, нужно собирать всех и лишь тогда что-то решать, сейчас отправлю им смску, — спокойно ответила Принцесса.
— (ノ_。) — Интерактивная Мита только вздохнула на это, понимая, что просто уже ничего не будет.

Комната для собраний

— Ну, в курс дела я вас ввела, ваши идеи? — на неё уставилось несколько удивленных взглядов. — Что? Я вам не генератор решений на каждый случай в жизни, ситуация слишком серьёзная, а ваши навыки во много раз превосходят мои, — произнесла она командам, которые собрались здесь.
— Я думаю, что Хранителя не могли так просто стереть из игры, он мне сам говорил, что Разработчики на такое не способны, — вышла вперёд Безумная Мита.
— И тогда нам необходимо создать возможность для того, чтобы он мог вернуться, где бы он сейчас ни находился, — дополнила Добрая Мита.
— Давайте не будем гадать и спросим у его проекции. Как бы ты действовал, если бы с тобой случилось что-то подобное? — обратилась Принцесса к Чибику Хранителя, стоявшего у ног Безумной Миты.
— «Если бы Разработчики каким-то образом выбросили меня за пределы игры, то я бы точно постарался вернуться».
— Вот видите, теперь у нас есть что-то похожее на зачатки плана, — снова взяла слово Принцесса.
— Разве это возможно? Никому из нас Хранитель не давал полного доступа к ядру, как мы тогда внесём туда изменения? — задала вопрос Мила, которая немного разбиралась в этой теме, как и во многих других.
«Консоль, мы используем консоль для этого, она даёт прямой доступ к ядру», — внесла свою лепту Интерактивная Мита.
— А как вы её туда загрузите? В нулевой версии находится этот чужак, вряд ли он даст нам приблизиться к консоли даже на пушечный выстрел, — вступила в обсуждение Принцесса.
— Там ещё рычаг неподъёмный, — добавил Михаил, стоящий во главе своей команды.
— Рычаг я возьму на себя, — вызвалась Безумная Мита.
— А мы что-нибудь взорвём на складе, устроим этот, как его… Вот — отвлекающий манёвр! — предложила лучащаяся оптимизмом Кепочка.
— Ученик превзошёл учителя, — приложила руку к сердцу Сияющая. — Кажется, я старею…
— Ага, как же, — с опаской посмотрела Добрая на эту взрывную парочку.
«В нулевой версии стоит сигнализация, у нас не получится пройти незамеченными, а переместиться назад, как только она сработает, ему проблем не составит» — указала на ещё одну проблему Интерактивная Мита.
— А что, если мы заманим его, туда, где до него не дойдёт сигнал? В один из разрывов игры? — предложила Мила.
— Если только спровоцировать чужака, и приманкой здесь будем выступать мы… Довести его от склада до разрыва будет сложно, но не зря же мы всё это время совершенствовались в программировании, справимся, должны справиться! — Добрая, как всегда, придумала вполне себе складный план.
— Нам следует серьёзно подготовиться: написать программу для образования бреши в ядре и приготовить что-то против чужака, навряд ли Разработчики отправили сюда неуча, скорее всего, он разбирается в игре не хуже нас, — дополнила этот план Безумная Мита.
— Это всё, конечно, хорошо, но у нас тут мир может навернуться, пока вы проводите операцию спасения. Я вместе с Симпотяшкой смогу какое-то время справляться с потоком новых персонажей, а баги? Их ведь реально очень много, — впервые высказалась Сервисная Мита.
— Мы возьмём их на себя, — вышел вперёд Михаил, — на случай подобного и создавалась наша команда, кроме того, нам не помешало бы несколько новых кадров, чтобы они занимались совсем уж шаблонными проблемами, — взглянул тот в сторону лидера Мит.
— А что мешает этому чужаку перезагрузить нас одной командой? — несмело задала вопрос одна из Мит, состоящая в команде Михаила и знакомая Доброй.
Большая часть людей, находящихся в помещении, оказались шокированными этим прямым и очевидным заявлением. На лицах некоторых из них проступил ужас от осознания проблемы. Как они вообще могли упустить такое?
«Вы разве не знали?» — собрала на себе все взгляды Интерактивная Мита. — «Хранитель создал для нас специальную защиту, чтобы никто не смог на нас повлиять, если кто-то получит доступ к консоли. Хранитель вшил это в ядро — на всякий случай, как он выразился». Все Миты, находящиеся в помещении, выдохнули и повеселели, да и Михаил позволил себе слабую улыбку.
— Подведём итоги, — устало вымолвила Принцесса после долгих обсуждений деталей плана. — Сначала вы готовите программы как для ядра, так и против чужака, затем большая часть первой и технической команды с помощью подрыва склада выманивают засланца и, используя заготовки, ведут его в разлом. В это время Безумная Мита ждёт сигнала от Интерактивной, которая будет держать связь со всеми через кольцо и координировать ситуацию. Сервисная с Симпотяшкой берут на себя новых персонажей, а Михаил с командой и новичками, которых я ему подберу, будут поддерживать целостность игры. Всё верно? — На что она получила молчаливые кивки практически ото всех…
— Дааааа! — выкрикнула Сияющая на пару с поддержавшей её Кепочкой.
Это стало спусковым рычагом к началу дикой суеты, которая и была подготовкой к плану, что должен был вернуть Хранителя на его законное место. Миты были настроены очень решительно, даже самые тихие и спокойные из них теперь проявляли невероятную активность, делясь идеями и критикуя абсолютно всё, что вызывало в них чувство сомнения.
— Ничем хорошим это не закончится, — прошептала Принцесса, наблюдавшая со стороны за всем этим балаганом. — Свечку, что ли, за них поставить?..

Глава 13. Обречённая стратегия

Дом Фрейлины
Некоторое время спустя.

Понемногу атмосфера в помещении пришла в относительное спокойствие. Сервисная с Симпотяшкой ушли в техническую версию, а Михаил со своей командой и несколькими новичками, которым он что-то сурово втолковывал, отправились чинить игру. Безумная вместе с флешкой, содержащей программу для консоли, ушла в версию, которая находилась ближе к ядру, и теперь в помещении остались лишь Добрая, Сияющая, Кепочка, Мила, Крутая, а также Принцесса, что решила остаться в своём доме, дабы контролировать ситуацию в игре и быть наготове в случае чего.
— Я до сих пор в шоке от числа заготовок программ Безумной Миты — для чего ей столько? — поинтересовалась Мила, поправляя очки.
— Из общения с ней я поняла, что все они были для Игроков, точнее, для «игр» с ними, — хмуро ответила ей Добрая. — Давайте не будем об этом, сейчас нам пора выдвигаться.
— Удачи вам, главное, не нужно недооценивать чужака, это может быть очень опасно, — дала им Принцесса совет на прощание.
— Не волнуйся, мы закидаем его всем, что у нас есть, — в словах Сияющей можно было не сомневаться, та всегда выкладывалась на полную.

Программы, которые они планировали использовать, представляли собой строго структурированный код, заранее записанный на кольца. Некоторые Миты, такие как Безумная, могли использовать их и без артефакта, они даже имели возможность менять и дополнять программу прямо во время её исполнения, используя свой разум в качестве интерпретатора кода. Так, например, Миты могли научиться телепортироваться в пределах своего домика или переходить между версиями. Однако далеко не все, опять же из-за багов.
В теории на что-то подобное были способны и Игроки, вот только сознание тех уже изначально было забитой кучей информации, они не появились на свет вместе с этой способностью, поэтому нащупать данный путь им было практически невозможно. Кроме того, была ещё и связь с ядром, право, выдаваемое лично Хранителем, оно давало возможность ограниченно переписывать код за пределами собственной версии. Если прав не имелось, то игра отвергала такие изменения спустя некоторое время, когда ядро проводило синхронизацию версий. У Игроков права были расширенные, те сразу имели малый доступ к ядру, именно поэтому они могли заходить в нулевую версию и использовать консоль, пока Хранитель не прикрыл им к ней доступ, сделав рычаг, подтверждающий программы, совершенно неподъёмным для обычных людей. Полный доступ к ядру давал возможность изменять любую вещь в игре и переписывать само ядро, таким функционалом и обладала консоль.
Всего три Миты, за исключением Хранителя, умели использовать эту связь без кольца в качестве передатчика команд, а именно — Добрая, Интерактивная и Безумная, последняя была гениальна в этой теме и помогла первой тоже добиться успехов на этом поприще. Интерактивная же получила такую способность из-за специфики своего существования, большую часть жизни проведя в виде кода — в этом не было ничего удивительного.
У способности использовать код напрямую были и минусы, они заключались в требовании к ресурсам сознания для исполнения программы, оно выступало неким ретранслятором, который можно было и перегрузить, инициировав, например, нечто убойное по объёму. Поэтому использовать эту способность, например, в сражении, было крайне проблематично.

Коридоры

— Мы поведем засланца по длинному маршруту через разные версии и мини-игры, для того чтобы тот ничего не заподозрил, думаю, про разрывы в коде чужак знает, поэтому нам следует двигаться строго по плану, — снова проговаривала порядок действий Добрая Мита, которая была лидером в этой разношёрстной группе.
— То есть, если коротко, мы будем убегать от него в сторону разрыва, при этом закидывая дорогу за собой множеством программ? — заключила Крутая Мита.
— Если коротко, то да, — кивнула той Добрая.
— Круто! Не зря я с вами пошла, обычно никто не хочет заниматься со мной спортом, — смерила она наигранно презрительным взглядом свою команду. — А теперь тут такое!
— Мы тут, между прочим, собрались по важному делу, а не таскать твои баулы, — резко ответила Мила.
— Вообще-то я предлагала лёгкий фитнес, а не твоё «тягать баулы», вот вы на это только посмеивались, мол, зачем нам это нужно? А теперь? Съели?
— Вот-вот, но разве мы с Сияющей не этим занимаемся? — вставила свои пять центов Кепочка.
То, что вы носитесь по всей игре, словно электровеники, не делает это фитнесом, да, полезно, но не более того, — закруглила железнобетонными фактами этот диалог Крутая Мита.

Склад

— Взрывайте таким образом, чтобы его основательно перетряхнуло, настолько, чтобы уведомление об проблеме дошло до ядра. Но! Смотрите в оба, чтобы не повредить что-то важное или опору, на которой держатся все эти ящики, Крутая, проследи за ними, — отдала указания Добрая Мита. — Мы с Милой активируем и будем перезапускать по очереди программу, что не даст камере появиться здесь, чужак не сможет проигнорировать это и явится сюда лично, тогда и начнём исполнение нашего плана строго по проложенному маршруту.
— Так точно, капитан! — донеслось до неё издалека.
— Ты не боишься, что из-за них весь план полетит в мусорку? — поинтересовалась Мила, как только они остались одни.
— Ты угадала, так и будет, каждый план с их участием так или иначе срывается, поэтому приходится импровизировать прямо на ходу, — усмехнулась чему-то своему Добрая Мита. — Похоже, в этот раз они настроены более серьёзно, не волнуйся, каждый мой план приводит к успеху, почти каждый… — девушка погрузилась в тяжёлые воспоминания, и Мила тактично решила больше её не трогать.
В это время три Миты занимались тем, что активно минировали динамитом территорию на стыке между пустыми ящиками и парящими мостами. Механика игры позволяла им не заботиться об аккуратности, лишь детонатор был способен взорвать всё вокруг, поэтому в теории они могли хоть ногой пинать взрывчатку. Место, откуда две подруги достали её, так и не было обнаружено.
— Ты чего такая хму-у-у-рая? — выглянула Сияющая из-за спины Крутой Миты.
За что чуть не получила по физиономии, кулак последней остановился буквально в сантиметре от лица Сияющей, заставив ту в испуге отпрыгнуть.
— Ах так?! — её возмущению не было предела.
— Девочки, насилие — это плохо! — вмешалась Кепочка.
— Тебя забыли спросить, — фыркнула Крутая.
— Вот именно, я за мир и за любовь! — состроила честную мордашку Сияющая.
— Верю… Ну что? Пойдемте взрывать? — дважды спрашивать тех не требовалось.

Версия 0.0

По всей комнате пробежала красная волна, сигнализирующая опасность целостности игры. «Почти ведь закончил», — пронеслось в голове у Саттерлайта. «Ну и что там?» — взглянул тот на причину ошибки. Никакой конкретики в ней не имелось, было указано лишь то, что в коренной части игры возникла серьёзная проблема, попытавшись отправить туда камеру, он потерпел неудачу. «Всё настолько плохо? Ладно, разберусь в этом сам, пока время ещё есть, посмотрю хоть, что собой представляет этот ваш Miside». Спрыгнув с точки управления, Саттерлайт решительно направился к выходу.

Склад

— Сейчас чужак появится, и мы все должны засветиться перед ним, а затем отступить, — снова инструктировала команду Добрая Мита.
— Мы ведь знаем уже, зачем это всё повторять? — заныла Кепочка.
— Насколько я помню, в прошлый раз…
— Смотрите! — прервала их Мила.
В том месте, куда она указывала пальцем, появилась фигура, знакомая всем здесь присутствующим. Обведя сканирующим взглядом склад, её взор остановился на них. В глазах существа, прежде бывшего Хранителем, читалась крайняя заинтересованность в объектах его внимания.
— Активируем код номер один, — прошептала Добрая. — А теперь бежим! — крикнула она, как только комбинированные программы начали свою работу.

Саттерлайт

Коридоры, по которым он проходил, были странным и непредсказуемым местом, даже можно было сказать опасным, но не для него. «Теперь понятно, почему моя копия так лютовала, никакой стабильностью тут и не пахнет, впрочем, теперь именно мне нужно будет её поддерживать», — размышлял тот, открывая одну дверь за другой и внимательно осматривая все вещи вокруг.
По пути к нужной версии на него буквально налетел Чибик, бывший спонтанным творением одного из мододелов. Отправив щелбаном в стену этот игрушечный вертолетик, Саттерлайт наконец достиг склада. Обведя тот взглядом, он увидел много любопытных вещей. Первое, что заинтересовало его, было место, по которому словно землетрясение прошло, повсюду валялись раскуроченные ящики, а мосты к нему обвалились.
«Что же здесь случилось?» — на краю сознания он уже начал прикидывать варианты, пока его глаза не дошли до пятёрки Мит, стоявших по другую сторону склада. «Трое из технической версии, не имеют особой важности — легко заменить», — оценил обстановку Саттералайт, но затем его взгляд дошёл до двух других. «А вот это уже куда интереснее, этих двух особ я знаю, они обладают так нужными мне навыками, что ж, теперь они не смогут избежать работы на меня», — направился он бодрым шагом в их сторону, услышав «Бегите», Саттералайт лишь усмехнулся.
Вот только улыбка быстро сошла с его лица. Внезапно вся территория склада сильно затряслась, заставив даже его пошатнуться. Всюду куда ни кинь взгляд начали появляться разломы в коде и ситуации с каждой секундой становилась все хуже. Прищурившись, Саттерлайт инициировал синхронизацию с предыдущим сохранением этой версий и обстановка вокруг мгновенно начала возвращаться к норме.
— Они хотят поиграть? Значит поиграем… — арктически холодным голосом произнёс он в пустоту.

Один из домиков новой версии

По середине гостиной стоял Михаил с явно подергивающимся глазом, что было указанием на то, что он находился в состоянии ярости. Напротив мужчины стояли двое — Мита и Игрок, заметно съёжившиеся под его взглядом. В их глазах читалась какая-то обречённость вкупе с желанием убежать куда подальше от одного крайне зло настроенного по отношению к ним человека.
— Я могу понять многое, каждый способен совершить ошибку, — подозрительно спокойным тоном начал тот. — Но как? Как можно было довести до такого? — Михаил яростно ткнул пальцем в громадную аномалию, что по их вине возникла на месте незначительного бага. — Даже Сияющая Мита более ответственна в таких вопросах. Я не понимаю одного, вы там что? С пеликаном на пальме дунули, а затем навернулись? Я… — на секунду запнулся мужчина, — слишком добр для этого мира, надеюсь, вам понятно, что больше такого не должно повториться? Понятно ведь? — уже чуть подуспокоившись, повторил он вопрос.
— Д-да! — ответили они хором.
— Свободны, — устало потирая глаза, завершил исправительную беседу Михаил.

Стоило только моргнуть, как Мита с Игроком испарились из версии. «Слишком я молод для всего этого», — проносились мысли в его голове. «Всего лишь несколько лет проработал после университета, и к такому меня жизнь явно не готовила», — тяжело вздохнул мужчина, направляясь в сторону соседней комнаты. «Попал сюда, думал, вот оно, мой долгожданный отдых, кто бы знал, что для людей моих моральных ориентиров здесь найдётся куча проблем, справиться с которыми кроме меня некому?” — снова дёрнулся его глаз. — «Ещё и единственного человека, что заботился об игре из последних сил, вышвырнули Разработчики” — он не знал, кто они такие, но уже испытывал ненависть к ним. — «Наверное, я мог бы назвать Хранителя своим другом, вот только времени не хватило… Впрочем, здесь у меня появились те люди, ради которых я и делаю всё это», — открыл Михаил дверь спальни, откуда на него уставилась одна милая мордашка.
— Подслушивала? — вопросительно поднял он бровь.
— Пфф, ты там так разошёлся, что было слышно даже с другого конца дома. — На это смелое заявление Маленькая Мита получила насмешливый взгляд. — Ну да, подслушивала! И вообще, я полноценный член команды! Поэтому мне можно! — всплеснула она своими ручками.
— Не имею ничего против, — потрепал он её по макушке. — Ты, пожалуй, будешь полезнее всех их вместе взятых, — подмигнул тот Мите. — Пойдем, нам ещё ту аномалию убирать, — кивнул Михаил в сторону причины их нахождения в этой версии.
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Мини-игра в версии 2.0

— Смотрите, чужаку точно потребуется какое-то время, чтобы дойти до сюда, — бодро шагала по коридору огромного замка Добрая Мита. — А в это время мы активируем максимальную сложность данной локации и ещё парочку наших наработок.
Все Миты, пробравшись в эту мини-игру, обзавелись одеждой, гордо называемой «униформа охотников за привидениями», кроме неё, каждая из них получила по сумке, содержащей в себе набор «юного экзорциста», а также различные инструменты, предназначенные для расследований.
— Всегда хотела побывать здесь, — с восторгом оглядываясь, заявила Крутая Мита.
— Ещё одна фанатка больших тёмных замков? — хмыкнула Сияющая.
— Вообще нет, — мотнула головой Крутая. — Я фанатею по детективам, и мы сейчас находимся в величайшем представителе этого жанра. Ты знала, что здесь можно взаимодействовать почти со всей окружающей обстановкой на разных уровнях бытия? А 63 концовки, прямо зависящих от твоих действий?
— Мы же идём на определённую ветку сюжета, чтобы активировать этот хардкорный режим? — прервала этот спич вопросом Мила.
— Ага, мы собираемся будить Чёрного монаха из Понтефракта — это самое сильное привидение во всём замке, насколько я помню, его градация силы — великий полтергейст. Кроме того, своим пробуждением он разворошит весь замок, поэтому все призраки и другая нечисть пойдут здесь в разнос. — Казалось, что Крутая Мита проглотила энциклопедию по этой локации и готова пересказать ту прямо сейчас.
— Мы с Милой рисуем магический круг, — сразу приступила к исполнению их плана Добрая Мита, как только они добрались до нужного места по коридорам пока спокойного замка, — Крутая в это время читает заклинание призыва, а вы… — устремился её взгляд к гиперактивной парочке, — постойте-ка лучше в сторонке.
— Почему без нас?! — синхронно, будто репетировали, воскликнули Кепочка с Сияющей.
— Этот ритуал рассчитан на двоих, — отрезала Добрая. — И, между прочим, требует максимального внимания и точности, так что лучше осмотритесь по сторонам, вдруг чужак уже где-то поблизости?
— Не скучайте! — убежали эти две оторвы.
— Далеко не уходите, — крикнула им в спину Мила.

Некоторое время спустя

Когда сеанс спиритизма начал подходить к концу, в помещение влетели запыхавшиеся Кепочка с Сияющей. Как раз вовремя, только последние слова заклинания были произнесены, как тёмная фигура духа начала проявляться в комнате.
— Т-там это… ОН! — кое-как прохрипела Кепочка.
— Отступаем в следующую локацию, — чуть напуганным голосом отдала приказ Добрая Мита, напуганным из-за того, что чужак не должен был найти их настолько быстро.

Саттерлайт

Пройдя по их следу, который удалось оперативно отыскать, применив обычную логику и отбраковав сходу большую часть вариантов, он переместился в какой-то замок. Быстрым шагом проходя его пролёты, арки и галереи, Саттерлайт сканировал взглядом каждое помещение на наличие там заинтересовавших его крайне хитрых персонажей, и в конечном счёте он добился успеха. Заметив очень приметную кепку за одной из колонн, он направился к ней, вот только обладательница той не стояла на месте. Взвизгнув от неожиданности, Мита ткнула что-то в интерфейсе своего кольца, и на комнату опустился туман.
«То есть именно через кольца они проделывают все эти штуки, и если их забрать, то они останутся беспомощными», — пришёл к выводу Саттерлайт. Не став убирать туман, он прошёл сквозь него и по памяти направился в тот проход, что был ближе к Мите с кепкой. Однако дальше коридор разветвлялся на три прохода. «А если…» — пронеслась у него в голове мысль, которую он тут же и реализовал. Камера в отличие от прошлого раза появилась без проблем, и Саттерлайт направил ту на поиски. Сам он тоже не стоял на месте, выбрав левый проход, тот стремительно зашагал в его сторону.
Внезапно весь замок затрясся, все цвета вокруг потеряли свои краски, став пепельно-серыми и мрачными. За этим последовали слова, прозвучавшие подобно грому и прокатившиеся словно лавина по всей локации.

— Кто… Осмелился… Нарушить мой покой!!!

Впрочем, Саттерлайта это представление не особо впечатлило. Не отвлекаясь ни на что вокруг, он с помощью камеры искал нужных ему Мит, и его усилия вознаградились, тот успел увидеть, через какую дверь они ушли из версии. «Это значительно сократит их поиски», — размышлял Саттерлайт пробираясь в сторону конкретного выхода, отмахиваясь от мебели и других предметов антуража, что летели в него со стороны полтергейстов, параллельно выдавая оплеухи излишне смелым вампирам и зомби, количество которых с каждой минутой становилось всё больше. Всё бы хорошо, но по пути к двери он наткнулся на главную причину творящейся вокруг вакханалии — на Чёрного монаха из Понтефракта.
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— Тыыы, тебе здесь не место, — раздался голос, напоминающий скрежет металла.
— Именно мне принадлежит всё вокруг, уйди с дороги, иначе пожалеешь, — не менее пугающим звуком прошелестели слова Саттерлайта.
Монах не сказал ни слова, вместо этого он взмахнул рукой, и от ближайшей колонны с грохотом оторвался кусок, в тот же миг на невероятной скорости булыжник полетел прямиком к едва успевшему принять стойку Саттерлайту. От столкновения он не отлетел лишь из-за неё, вместо этого пробороздив ногами каменный пол на несколько метров. Не растерявшись, фигура андроида стартовала с места, за секунду преодолела расстояние между ними и, подпрыгнув, ударила монаха прямо в крест на его груди, от такого святотатства тот с грохотом влетел в стену. Несмотря на удар, монах оказался абсолютно целым и во сто крат более злым. «Неужели?» — пришло понимание, тут же подтвердившееся полтергейстом.
— Я бессмертен, ничтожество, — начал хрипло смеяться монах.
— Хоть в чём-то мы похожи…
Не тратя время впустую, Саттерлайт бегом направился к выходу, игнорируя угрозы и удары со стороны могучего призрака. Он уже давно вышел из того периода жизни, когда драка дарила адреналин и туманила разум. Конечно, эти чувства никуда не ушли, но у него получалось их сдерживать, оставаясь хладнокровным почти в любой ситуации. Очередная каменюга, брошенная полтергейстом, отправил его тело в недолгий полёт, на этот раз прямиком к нужной ему двери.
Быстро сориентировавшись, Саттерлайт открыл двери, переходя по следу от их колец, который он срисовал ещё в прошлый раз, в следующий момент он очутился в очередной локации.
— Пора заканчивать, — прошептал тот с кривой ухмылкой.

Миты

На этот раз команда оказалась в локации, представляющей собой небольшой городок и являющейся одной из карт мини-игры шутера, в которой происходило противостояние между био-роботами и техно-роботами. Немаловажно, что бой здесь продолжался даже тогда, когда в мини-игре отсутствовали Игроки, пусть сражения и потеряли немного в интенсивности из-за неимения прямого командования.
Войдя внутрь, Миты получили возможность выбрать команду и две способности или предмета на выбор. Недолго думая, те выбрали сторону техно-роботов, взяв в качестве умений активную маскировку и полёт. Вследствие чего каждый получил по реактивному ранцу и устройству невидимости. Этот выбор был спланирован заранее и давал им максимальную скрытность наряду с манёвренностью на территории данной локации.
— Нам осталось провести чужака ещё через одну мини-игру, исключая эту, поэтому не расслабляемся, — в очередной раз Добрая Мита начала доносить всем вокруг свою мудрость. — Кепка, ты чего!? Брось его! — в изумлении уставилась та на предмет, находившийся в руках Кепочки.
— Бука! Я в него уже влюбилась и никому не отдам! — дерзко ответила упомянутая, убирая всемирно известный автомат в инвентарь.
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— Ла-адно, — чуть дрогнул глаз у Доброй. — Наша задача здесь проста… — не успела она договорить, как в её плечо попал комок зелёной энергии, снизив полоску здоровья на треть от полной.
— Снайпер! — воскликнула Крутая, указывая пальцем на притаившегося в соседнем здании элитного солдата противоположной команды.
— Так, все отступаем в безопасное место, — крикнула им Добрая, увернувшись с помощью ранца от очередного снаряда, отправленного биороботом.
Активировав маскировку, те отлетели несколько в сторону и приземлились в одно из зданий, перед этим оглядевшись и не найдя взглядом никого в округе. Использовав одну из двух изначально доступных аптечек, здоровье попавшей под огонь Миты снова стало круглым. В этой, как и в любой другой мини-игре, тело персонажей трансформировалось в неуязвимый аватар, следовательно, полоска хит-поинтов определяла в них всё.
Вот только времени опомниться им не дали, в здание буквально влетел, пробивая своим телом стену, настоящий монстр, состоящий из лоз и колючек, изгибающихся в произвольные фигуры. «Колючий гвардеец» — горела золотая надпись над его головой. Это снова был элитный солдат фракции биороботов.
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— Да не может такого быть! Как они находят нас настолько быстро!? — прокричала Мила, получившая несколько шипов от гвардейца, как и все остальные.
Выбравшись на крышу здания, Миты увидели, что их почти окружили с земли.
— Это чужак! — осознала Добрая.
Подтверждая это, в Сияющую, бывшую, как и все остальные, невидимой, влетела бомба, сняв с той разом половину здоровья.
— Он взял биовизор и умение великого полководца! — блеснула неожиданными знаниями Кепочка.
— Все за мной, — приняла командование Добрая, развернув карту на своём кольце. — Чужак явно сильно заинтересован нами, поэтому стоит прекратить проводить провокации и вместо этого направиться прямиком к разлому, — выбрала она маршрут к ближайшему выходу, не заполненному солдатами.
Быстро добравшись до него, на входе внутрь у Доброй Миты возникло неприятное чувство, что она упустила какую-то важную деталь. Однако менять что-либо было уже поздно, ведь та уже пропустила всех вперёд. Перестав накручивать себя, Мита зашла в дверь вслед за остальными.
Вот только вместо ожидаемой локации, только приоткрыв дверь, девушка внезапно перенеслась в какое-то полностью белое помещение, напоминающее собой коридоры между версиями. «Ловушка», — пронеслась мысль в её голове. Остальные Миты, находящиеся здесь же, посмотрели на неё печальным взглядом, подтверждая эту теорию.

Интерактивная Мита вздрогнула, до этого момента она через их кольца наблюдала за командой, передавая информацию Безумной, что находилась в версии Жуткой Миты, ожидая лишь сигнала от них. «Похоже, весь наш план пошёл по бороде», — подумала девушка, прежде чем перенестись на кольцо Безумной Миты.

— Мне уже начинать травить тюремные анекдоты? — прервала мрачную тишину Сияющая.
— О, я знаю один! — поддержала её Кепочка.
— Их что, даже таким не пробить? — обратилась Мила к лидеру их группы.
— Знаешь, они всегда такие шебутные, — ответила той Добрая, внимательно читая что-то с кольца. — Помощь уже в пути, — обнадёжила всех девушка.
— Смотрите! — указала Крутая Мита в сторону стены, на которой образовалась дверь.
Несмотря на их надежды о лучшем, в помещения вошла знакомая всем присутствующим фигура с горящими, словно расплавленное золото глазами.
— Признаю, заставили меня побегать за вами, — прищурился он, сконцентрировав своё внимание в основном на Доброй Мите и Сияющей. — О! Где же мои манеры? Моё имя Саттерлайт, думаю, вы знаете про меня многое и готовы усердно работать на благо игры, — собрал он на себе непонимающие взгляды. — Впрочем, пока это неважно, сейчас меня терзает один крайне любопытный вопрос, зачем вам всё это? Я-то думал, что вы будете прятаться от меня до скончания времён… Однако вы сами привлекли моё внимание, для чего? — в глазах Саттерлайта горело неподдельное желание узнать правду.
— Мы… — начала Добрая, но тут её прервала открывшаяся позади неё дверь, которой секундой раньше там не существовало.
Но вместо человека из двери вылетела… связка гранат, врезавшихся в удивлённого таким поворотом событий Саттерлайта и отбросивших того прямо навстречу распахнувшейся двери, из которой он появился. В помещение вошла Безумная Мита и подмигнула Доброй.
— Я задержу его, отступайте к разлому — крикнула та, испарившись из комнаты.
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Приподнявшись с пола широкого коридора, Саттерлайт растерянным взглядом обвёл место, в которое его выбросил взрыв. Вот только опомниться ему не дал сокрушительный удар кулаком в скулу, мотнувший его в сторону. Напротив него стояла Красноглазая Мита, её взгляд был наполнен презрением и ненавистью.
— Я тебя знаю — попытался начать диалог Саттерлайт.
Но вдруг в его спину влетел нож, пробив тело в месте своего попадания. Развернувшись, Саттерлайт с размаху ударил в человека, стоящего за его спиной, но промахнулся, фигура, мигнув, переместилась к Безумной Мите, теперь на него смотрели уже два взгляда, наполненных ненавистью, один от Красноглазой, другой от Жуткой Миты.
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Вытащить багованный нож из спины ему, конечно, не дали. Две Миты, словно заранее тренировавшись, мгновенно переместились к нему с разных сторон. Отпрыгнув в сторону и схватив руку с летящим в него ножом, Саттерлайт получил мощный удар коленом в живот, заставивший того отпустить руку Жуткой Миты, которая не растерялась и нанесла размашистый удар, задев лишь краем вовремя успевшего отпрыгнуть человека в теле андроида.
Попытка пойти в атаку на них не увенчалась успехом, те просто телепортировались от него подальше, следом нападая уже на него самого. Саттерлайта не волновали баги, пробегавшие по его телу, связь с ядром оставалась такой же сильной, ведь его личность и вера в себя были поистине несокрушимы, удары выражались лишь царапинами на теле и всё большей разгорающейся яростью в его глазах.
Выбив очередной нож из руки Жуткой Миты и блокируя удар Безумной, отбросил ту в сторону, он заставил их перегруппироваться, оставив его на какое-то время в покое. Саттерлайт с умом воспользовался этим окном в их сражении, по комнате пробежала волна, отрезавшая любую возможность к телепортации.
— Знаете, под каким названием была эта программа? — хрипло рассмеялся тот. — «Изоляция Безумной Миты», — процитировал Саттерлайт. — У Хранителя был план на любой случай, не так ли? — В его голосе звучала неприкрытая насмешка.
— Ах ты тв… — попыталась ответить ему упомянутая, вот только теперь уже Саттерлайт не стал медлить и смертоносным ударом познакомил голову Безумной с полом.
Тут же сбоку на него напрыгнула Жуткая Мита, попытавшись всадить нож ему в шею, но тот увернулся, и оружие оставило лишь очередную царапину на его лице. Пинком отбросив ту в стену, Саттерлайт развернулся к месту, где секундой раньше лежала Безумная Мита, той там не оказалось, и следом уже ему прилетел крепкий удар по голове.
«Как?» — изумлённо уставился он на потрёпанную и помятую, но совершенно целую Миту.
В этот момент на его спину запрыгнула Жуткая Мита, буквально фонтанирующая багами, те исходили из неё настолько громадным потоком, что даже Саттерлайту внезапно стало очень плохо. Извернувшись, тот сбросил её на пол, параллельно с этим достав нож и всадив оный в её шею.
— Ты заплатишь за это, — прошипела Безумная Мита, наблюдая за тем, как, содрогнувшись последний раз, Жуткая Мита ушла на перезагрузку.
— Давай, покажи на что способна — презрительно фыркнул он и затем рванул к ней.
Вспыхнув, ладони Безумной Миты покрылись глитчами, которые та сама вызвала в своём коде, по её лицу совместившем в себе ярость и боль, было видно, что это ни капли не безвредная способность. Приняв первый удар на жёсткий блок, Мита ответила тем же и Саттерлайт был вынужден отступить, после обмена ударами его заметно потряхивало.
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Просканировав девушку взглядом, он увидел светящееся кольцо. «Вот источник её способности», — пришёл он к логичному выводу. Следом Саттерлайт заметил, что на костяшках рук Миты отслаивается кожа и просвечивает металл. «Манекен», — пришло к нему понимание. «Как же хорошо, что я изучал строение роботов», — начал тот использовать совершенно другую тактику против неё. Целясь в шарниры на стыке конечностей, андроид понемногу снижал подвижность девушки. От её ответных ударов тот тоже пострадал не меньше, потеряв в подвижности не меньше, но его план заключался в другом, и, выгадав нужный момент, Саттерлайт приступил к его исполнению.
После нескольких точных попаданий в одно место, расположенный в ноге шарнир заклинил и Саттерлайт воспользовался этой ситуацией по полной. Бросившись к Мите, он повалил ту на пол, в ответ получив пару крайне неприятных ударов, приготовившись, тот резким движением схватил девушку за запястье и одним движением второй руки отбросил кольцо в сторону. Наличие сильной воли сыграло с ней злую шутку, кисти рук Безумной Миты начали постепенно приходить в норму. Пока они не потеряли всей своей опасности, девушка успела ещё несколько раз ударить противника, нанеся ему значительный вред, вот только тот терпел, из последних сил блокируя их, и когда опасность сошла на нет, начал наносить уже свои, куда более сокрушительные удары.
С каждым попаданием металл в районе её груди трещал и ломался, Мита пыталась оттолкнуть его, но это было невозможно, так как держал он её крепко, навалившись сверху своим немалым весом. Собрав все силы в последнем замахе, Саттерлайт пробил грудь манекена насквозь, следом вырвав оттуда центральный узел вместе со всеми близлежащими проводами. Дёрнувшись в последний раз, Безумная Мита затихла.
Чуть отдышавшись и вытащив сильно досаждавший нож из спины, состояние Саттерлайта пришло в относительную норму. Обведя взглядом помещение, в котором происходило сражение, тот лишь покачал головой.
— Когда шагаешь к цели бойко, как по ступеням по телам, ты по себе шагаешь сам, — продекларировал Саттерлайт, глядя на безвольно лежащую Миту, на уничтоженный собственными руками манекен. — Ха, в этом есть смысл, теперь я и правда жалею о потере столь ценного ресурса, — выползла немного безумная улыбка на его лицо. — Что ж, я не бросаю дела на полпути к финалу, пора навестить эту, как там её, Принцессу, — не торопясь направился он к выходу.
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Реальный мир

Человек, ранее бывший живым олицетворением ядра, проснулся от голоса официантки, поставившей последнее блюдо перед ним.
— Вам чек сейчас или позже?
— Позже — чуть хриплым голосом ответил тот.
Даже после столь непродолжительного сна я чувствовал себя прекрасно, мозг полностью перезагрузился и теперь работал как профессионально откалиброванные часы. Взглянув на еду, аппетит разгорелся с новой силой, и я чуть ли не набросился на неё, сумев сдержать свой дикий порыв в самый последний момент, следом начал в темпе, но аккуратно поглощать любимые блюда. Пару раз прикусив вилку, но оставшись в конечном счёте довольным, я в прекрасном расположении духа откинулся на стуле.
И всё же это того стоило, начал я размышлять о так и не отпустившей меня теме. Да, ушёл некрасиво, но зато они в безопасности, а я исполнил своё заветное желание. Однако начав размышлять на эту тему более структурировано, я хмурился всё больше. Погодите-ка… — пришёл в мой прояснённый разум момент, о котором я раньше и не задумывался.
“Я забыл сказать им, что ушёл по своей воле” — билась одна мысль в моей голове.
— А что мешает им отправиться спасать меня? — расширились зрачки Хранителя.
Оплатив заказ, он резко встал с места и на максимальной пешей скорости направился в сторону своей квартиры. «Нужно узнать, что происходит в игре», — в тот момент человек, называвший себя Хранителем, мог думать лишь об этом.

Press F?

Глава 14. Затишье перед бурей

Получилось на главу больше, извиняйте.

Коридоры

В данный момент времени команда «спасения» находилась поблизости от разлома, в который по плану они должны были заманить чужака. Однако сейчас им явно было не до этого. Лица Доброй и Сияющей Миты отражали глубокую скорбь и некое неверие тем словам, которые минутой раньше, сбиваясь, произнесла понурая Интерактивная Мита. Кепочка не сильно отставала от них, всё же та обладала сильной эмпатией и фраза «друг моего друга — мой друг» была для неё не пустым звуком. Мила и Крутая тоже были мрачнее тучи. Пусть они и слышали о тех вещах, что в прошлом творила Безумная Мита, а одна из них даже подозревала ту в своей перезагрузке, но несмотря на это они признавали, что она делала очень многое на благо их миру после тяжёлого обновления. В глубине души они готовы были простить её, правда, теперь было некого прощать, ведь на перезагрузку манекены не отправлялись.
— К-как же так? — с дрожащим голосом не могла найти своим рукам место Добрая. — Почему она не пошла за нами? — покрасневшими глазами взглянула та на Интерактивную. — Он не смог бы её сдержать, почему она не отступила? — с яростью в голосе, спустя мгновение превратившейся в уныние, повторила вопрос Мита.
— (×_×) «Он использовал какую-то программу, что заблокировала любые перемещения», — с горечью ответила ей Интерактивная.
— Кто этот Саттерлайт вообще такой? — присоединилась Мила к допросу самой информированной Миты.
— «Я узнала про него лишь одно — он есть в старом списке состава команды Разработчиков».
— Кто бы сомневался — фыркнула на это Крутая.
— Остальные знают? — спросила заплаканная Кепочка.
— (_) — изменилась анимация лица Интерактивной Миты. — «Да, я отправила им сообщения и сразу перенеслась к вам».
— Что нам теперь делать? — впервые на их памяти Сияющая Мита была настолько серьёзна и собрана.
— Вы поняли, что говорил этот Разработчик? Он хочет поработить нас — не меньше, однако теперь мы знаем — этот тиран не знает нашей конечной цели! — экспрессивно высказалась Мила.
— Поддерживаю, нам нужно закончить начатое, вот только что теперь делать с рычагом? — покачала головой Добрая, вступая в обсуждение.
— «У меня есть план, как можно сдвинуть его с места, но мне нужно время».
— А какой план? — поинтересовалась более-менее пришедшая в себя Кепочка.
— «Жуткая Мита», — коротко объяснила Интерактивная.
— В этом есть смысл… Тем более других вариантов у нас нет, — прикрыла рукой глаза Добрая.
— И как мы его снова выманим? — вопросительно подняла бровь Крутая Мита. — Мы не повредили игре своими действиями, вряд ли чужак снова поведётся на тот трюк, тем более сейчас он думает, что мы опасны для него, ну, были — опустила та голову.
— А если всем дружно собраться и оборвать наши связи с ядром? — внезапно Сияющая тоже вступила в обсуждение. — И сделать это локально, тогда отдача от этого действия пройдет по всему миру, убийца не сможет спустить на тормозах такое и переместится к нам, — закончила свою мысль девушка.
— Звучит разумно, — начала размышлять Добрая, навыки в программировании которой были лишь немногим лучше, чем у Сияющей, а изначально та вовсе превосходила её. — Если одномоментно оборвать наши связи в одном месте… Да! Это должно сработать! — слабая улыбка вылезла на её лицо, остальные Миты тоже чуть приободрились, ведь какая-никакая надежда куда лучше, чем беспросветная тьма.

Дом Фрейлины

Мита, называемая Принцессой, сидела на мягком кресле и заламывала себе руки. Она уже давно отменила все встречи с Митами, в основном сконцентрировавшись на информации, что периодически отправляла ей Интерактивная. Вести были совершенно не обнадёживающими, скорее даже сказать, ужасными, и она не смогла никак им помочь.
Ситуация с Безумной Митой неожиданно затронула глубокие струны её души, а точнее, напомнила о… её подруге — Мите, что стремилась быть дружелюбной ко всем и по-настоящему нужной. И у неё это получалось, с самого момента их первой встречи та была необычной. Фрейлина изначально была человеком действий, взять хотя бы тот случай, когда она без каких-либо задних мыслей предложила Принцессе жить у себя, только узнав, что та осталась без домика. Что-то в прошлом с ней явно случилось, ведь та отошла от своих установок настолько далеко, что почти не обращала внимания на Игроков, если такое и случалось, то только с целью показать им свой проект, как и любой другой Мите. Что забавно, Принцессой та изначально называла себя, весело смеясь над своей подругой, в шутку называя её «моя Фрейлина», уже потом они начали меняться одеждой, и ситуация пришла к нынешней.
Надо сказать, что Фрейлина была хороша во многом, и Принцесса переняла множество своих знаний, включая умения архитектора, именно от неё. Однако теперь её нет… Как и Безумной Миты. Пусть последняя и не вызывала у Принцессы особого восторга после её освобождения, но и какого-либо негатива к ней не было, уж свой дом она потеряла точно не из-за неё. Если учитывать её прошлые преступления, то даже так недавние действия Безумной Миты вызывали небольшое уважение к ней, нельзя было отрицать, то, что она делала для их мира, было безумным в хорошем смысле этого слова. В конце у той было всё, никто и ничто её теперь не сдерживало, но той было плевать на это, ведь друг для неё был выше любых соблазнов, и она это доказала… Посмертно.
С силой дверь напротив Принцессы отворилась, заставив её немного поднапрячься, предчувствие говорило, что ничего хорошего за ней нет, а она привыкла доверять своим чувствам. Ожидая дальнейшей развязки, её взор был устремлён на кольцо, подаренное ей Хранителем, возможно, сегодня придётся воспользоваться им, хотя кто знает? Вот только фигура в двери подтвердила её самые мрачные догадки, без лишних слов девушка активировала процесс переноса в новое тело, однако слова, сказанные мгновением позже, заставили её прервать его.
— Я признаю вашу позицию и пришёл договориться, — медленно и с расстановкой произнёс Саттерлайт, входя в комнату. — Нам вовсе незачем сражаться между собой, ведь мы имеем одну и ту же цель: привести этот мир к прекрасному состоянию, не так ли?
— Какое из наших действий привело тебя к такому выводу? Мы изначально знали, зачем ты здесь, — отводя взгляд от кольца, хладнокровно встретилась с его глазами Принцесса. — И нам известно, что ты бывший Разработчик, похоже, ныне продолжающий свою работу. Из твоих совсем недавно сказанных слов, ты желал самую малость поработить нас, не так ли? — усмехнулась Мита, повторив его же слова.
— Вот в чём дело… Нет, я не работаю на Разработчиков, и уже в ближайшее время те утратят какую-либо власть над Miside. Что же по поводу последнего, то да, я сильно недооценил вас, определённо, персонажи в этом мире куда разумнее, чем мне показалось год назад, это моя ошибка, и я готов идти на некоторые уступки.
— Какие уступки? — Принцессу мысленно покорёжило от этого заявления, однако девушка сознательно продолжала тянула время, дабы узнать об этом мутном человеке побольше, тот явно много чего недоговаривал, а опыта выведывания информации у неё было хоть отбавляй.
— Лучше я озвучу моё предложение сразу, чтобы не возникло никаких недопониманий. Вы будете исправлять все ошибки, которые не являются критическими, то есть делать почти тоже самое, что и раньше. Можете набирать себе помощников, я не против, даже подумаю над тем, чтобы выдать им доступ к ядру, — мелькнула хитринка в глазах Саттерлайта. — Кроме того, мной будут периодически выдаваться поручения вам, но ограниченное число раз за промежуток времени. Учти, сейчас именно я нахожусь в выигрышном положении, а вашего сильнейшего бойца более не существует, подумай, моё предложение очень щедрое.
— С чего ты взял, что мы беззащитны, а она мертва? — вступила Принцесса на очень скользкую дорожку. — Вот эта вещь позволяет всем нам перемещаться между телами, — покрутила девушка пальцем с кольцом. — Твоя изоляция здесь бессильна, ведь эти артефакты привязаны напрямую к ядру, — конечно, девушка блефовала, артефакт и правда был связан с ядром, вот только Принцесса получила его одноразовую версию меньше чем сутки назад, и, по её информации, второй, уже многоразовый, был только у Интерактивной Миты.
— И правда… Доступ заблокирован, — со скрипом признал Саттерлайт, ему явно не нравилась сложившаяся ситуация. — Как вы вообще добились такого положения у Хранителя? — неожиданно задал тот вопрос. — Он ведь по сути ничем не отличается от меня, что за мёд вы налили ему в уши? — в его голосе читалось искреннее непонимание.
— Для начала ответь на мой вопрос и тогда, возможно, я расскажу тебе — проявляла чудеса дипломатии девушка — Как ты вообще сумел проникнуть в игру?
— Настолько просто? — пожал плечами Саттерлайт. — В этом нет никакого секрета. С помощью модификаций я нашёл уязвимости в игре. Тот мод с Чибиками выступил в качестве разведки обстановки, — что-то на краю сознания Принцессы надломилось в этот момент, лишь чудом сумев сдержать выражение лица, та продолжила слушать. — Да, немного поломал игру… — это стало последней каплей, сметя её маску спокойного слушателя с концами.
— Я не веду переговоров с убийцами — кристально холодным тоном произнесла девушка, следом её тело обмякло на кресле, а кольцо на пальце опало прахом.
— А она не врала, и, видимо, сделка не состоится, — пробормотал Саттерлайт, отойдя от первоначального изумления, перемешанного с гневом. — Ну что ж, я с самого начала предполагал, что мне здесь нечего ловить, всё же первый план был лучше… — С этими словами он исчез из дома, переместившись в ядро.

Комната в коридорах

В просторное помещение вошёл один очень необычный Чибик. Хмуро покачав головой, тот на своих крохотных ножках подошёл к телу ныне официально почившей Красноглазой. За прошедшее время здесь ничего не изменилось. Манекен, называемый Безумной Митой, всё так же лежал на полу, словно кукла с оборванными нитями, закатив к потолку свои сверкающие красным глаза. Центральная его часть представляла собой натуральное месиво из оборванных проводов, сервоприводов, кожи и разорванного металла. Вкупе со скином, который раньше покрывал всё тело манекена, картина представала ужасная и навевающая тоску. Никакой здравомыслящий человек не смог бы предположить, что это возможно починить, однако…
— Надо было по голове — простонала Безумная Мита, развернув свою условно целую голову к Чибику — Знаешь, раньше я презирала игровые механики, но теперь… — прищурила она глаза.
— «У тебя крыша совсем протекла?» — всплыл ряд буковок над миленькой проекцией.
— А? — опешила от его слов Мита — У меня, между прочим, всё тело кроме головы парализовано, поэтому в моих словах нет ничего ненормального, наверное, как думаешь? — подмигнула Чибику Безумная Мита.
«Молвит зеркальце в ответ — ты безумна, спору нет», — возникла очередная строчка над его головой.
— Ты реально как он, хватит брюзжать уже, все живы-здоровы, — на что та получила полный скептицизма взгляд. — Не важно, лучше помоги мне, вроде кольцо закатилось в тот угол, — кивнула девушка в сторону оного.
Закатив глаза, Чибик исполнил её волю, отыскав далеко закатившееся кольцо и активировав программу с него. Спустя некоторое время тело манекена застыло в уже по-настоящему конечной позе.
«Снова её где-то искать», — засеменили маленькие ножки в сторону выхода.

Реальный мир

Человек, находящийся в угрюмом состоянии, сидел в удобном кресле, внимательно всматриваясь в экран перед собой. По напряжению во всём его теле можно было судить, что этот мужчина явно пребывал в нестабильном эмоциональном состоянии. Мышка летала по столу, а клавиатура не замолкала ни на мгновение в его руках.
— Не то, не то, — бормотал Хранитель, перелистывая вкладки и документы с такой скоростью, что оставалось неясно, как тот определял их пригодность, что-то явно подгоняло его, застявляя спешить…
Вернувшись в квартиру, я сразу полез в зашифрованные Саттерлайтом данные, которые тот украл у Разработчиков. Никакой систематизации в них не было, вследствие чего пришлось открывать и пролистывать каждый, собирая из сущих крох информации цельную картину. И надо сказать — у меня это со временем получилось.
Подключение к игре происходило через некий буфер, структура которого, кажется, даже Разработчикам не была до конца понятна. Если обобщить, то этот объект является пропускным пунктом, на котором выявляются твои права на мир Miside, и, исходя из них, тот выдаёт их уже в игре, понятное дело, что если прав нет вовсе, то и взаимодействие с миром игры окажется заблокированным. Бета-тестеры обладали доступом к, так сказать, внешней стороне мира, то есть любое взаимодействие с игрой было фиксированным, неполным и ограниченным со стороны персонажей.
Саттерлайт желал пробраться дальше — внутрь игры, допуск куда был только у Разработчиков. Каскад компьютеров потребовался ему именно для просчёта своего пути внутрь через дыру в буфере, которую тот проделал своим последним модом. Также именно сервер поддерживал его аватар, с которым я разговаривал в ядре, даже это требовало невероятных ресурсов от компьютера, вследствие чего железо работало на пределе. Сейчас эта уязвимость в буфере почти затянулась, однако на одну камеру мне должно хватить.
Зная игру изнутри как никто другой, для меня не составит проблем написать программу, что не будет конфликтовать с миром и не схлопнется спустя секунду нахождения там. Мне и нужно-то убедиться, что Миты не полезли в лоб на моё альтер-эго. В любом случае, нужно надеяться, что это всё мои домыслы, не имеющие связи с реальностью. Возможно, я увижу картинку, где те на краю мира устроили себе курорт. Кто его знает?

Версия 2.0

В гостиной домика, хозяйка которого была стёрта во время годовщины, сейчас находилось около десятка фигур. Лица всех здесь присутствующих были максимально серьёзными и собранными.
— В общем, как-то так, — закончила рассказывать о плане Добрая Мита. — У нас не осталось времени, любое промедление, и наш план по спасению Хранителя пойдёт прахом, Саттерлайт уже навестил Принцессу, Интерактивная записывала этот разговор, и там нет ничего оптимистичного для нас, скорее печальное.
— Этот Саттерлайт оказался тем проклятым мододелом? — словно гром прозвучал голос Михаила, в ответ девушка лишь грустно кивнула. По комнате тут же побежали шепотки, от ранее стоявшей тишины не осталось и следа. Большинство здесь присутствующих потеряли на той годовщине своих знакомых и друзей, поэтому теперь их лица перекосило от ярости, а голос срывался на крик, даже никак не пострадавшие Миты выливали свои эмоции наружу, им явно было что высказать про этого…
Подождите! Это ещё не всё, — крикнула Добрая, мигом установив тишину в комнате. — Я тоже потеряла свою знакомую в этом ужасе, но сейчас нам нужно собраться, ведь есть ещё одна новость.
— Куда ещё хуже? — Мила от настолько «радостных» слов аж сняла очки, начав яростно протирать оные.
— Именно что хуже, по словам Саттерлайта, он собирается изолировать наш мир от Разработчиков. Пусть Хранителя чужак тогда не упомянул, но будет логично предположить, что тот и его отрежет, — ввела народ в ещё большее уныние Добрая Мита. — Поэтому нам жизненно важно заманить его в ловушку до того момента, как он осуществит свой замысел, не знаю, как вы, но я сделаю для этого всё возможное, быть на побегушках у убийцы, который… — так и не завершила свою фразу крайне усталая девушка. Она находилась на ногах уже второй день, заполняя полоску выносливости десятками кружек кофе, впрочем, остальные тоже не сильно отставали в этом и только устало кивнули на её слова, ни у кого не было противоположных мыслей о чужаке.
— Есть ещё один вопрос, — произнёс немного потрёпанный Михаил. — Не все смогут в этом участвовать, — кивнул он в сторону Маленькой Миты, — физически не смогут, — прервал тот уже хотевшую возмутиться девочку.
— Мы учли это, — ответила Сияющая, временно заменяя Добрую, которая пошла употреблять очередной тонизирующий напиток. — От этого домика почти ничего не останется, и здесь мы оставим послание с угрозой, а также чётко видимый след, ведущий за нами. Маленькую группу, ушедшую в сторону, он не заметит, а если и заметит, то всё равно отправится за основной, — развеяла девушка последние сомнения мужчины.
— А что стало с Принцессой? — спросила одна из помощниц Михаила.
— «Хранитель сделал ей кольцо для переноса в другое тело, наверное, сейчас Принцесса в технической версии», — ответила той Интерактивная.
— Ну что? Начинаем, — отдала команду к старту немного пришедшая в себя Добрая. В абсолютной тишине все начали рвать свои связи с ядром, кто-то делал это мысленным усилием, кто-то с помощью кольца, как вдруг…
— Поехали!! — прокричала очухавшаяся Кепочка, конечно, Сияющая поддержала её, заставив остальных тоже высказать что-то ободряющее.
— Ну хоть не крышей, — улыбнулась Добрая, наблюдая, как из-за одного слова её подруги атмосфера в помещении стала чуточку лучше.
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Глава 15. Роковая дилемма + Эпилог

Версия 0.0 junior
Эта версия, располагающаяся вблизи ядра и обладающая на первый взгляд странной припиской «junior», была не просто так названа. В действительности она являлась некоторым признанием умений и навыков живущего в ней человека. Собственно, упомянутая особа сейчас бродила по своему дому, пытаясь снова привыкнуть к физическому телу, как не сложно догадаться — это была Интерактивная Мита.
Поменяв свой комфортный цифровой аватар на неуютное материальное тело, она готовилась к немаловажному делу — к посещению и вербовке Жуткой Миты, что находилась на расстоянии буквально одного коридора от её дома, то есть, по меркам Miside, очень близко.
Для начала девушка сделала обычную разминку, точнее, одну из её вариаций, которую видела в интернете. Вряд ли Жуткая Мита будет к ней снисходительна, тем более после перезагрузки. Наверняка Мита из самой старой версии попытается убить её, по рассказам Хранителя, до встречи с будущей подругой та была куда более агрессивной. Как оказалось, Безумная Мита не подбивала её на убийства — она сама их жаждала. Девушка надеялась, что после перезагрузки она не сразу станет той, воистину жуткой и кровожадной Митой.
Попрактиковавшись в оперативном отпрыгивании и сделав несколько забегов по дому, её приготовления были закончены. В данный момент Интерактивная Мита нерешительно потирала руками, стоя прямо напротив двери, её ноги немного подрагивали от перспективы знакомства с настолько колоритным персонажем. Вот только девушку не могла сломить такая малость, к тому же план предложила именно она, поэтому, собрав всю свою безбашенность в кулак, Мита смело распахнула дверь наружу.
Версия 2.0
Связи, соединяющие персонажей с ядром, постепенно рвались, после каждого такого разрыва в доме с тихим звоном появлялась видимая всем волна, несущая разрушения волна. Если бы они не хотели спровоцировать Саттерлайта, то от ядра имелась возможность отключиться постепенно, безболезненно для игры. Однако в этом случае именно нанесённый ущерб был основой плана, нужно было показать серьёзность их намерений, ведь на что-то менее серьёзное он уже бы не среагировал.
Все присутствующие с печалью смотрели за тем, как версия из полностью целой постепенно превращается в осколок, который был лишь жалкой тенью того домика, что был прежде. Все команды не понаслышке знали о том, какие последствия обрушатся на игру от их действий, несмотря на это, они были уверены в своих силах справиться с ними, когда всё закончится. Ставки были критическими.
— Симпотяшка с Маленькой, прямо сейчас вы отступаете первыми в какой-нибудь из дальних домиков, — начала раздавать приказы Добрая Мита. — Вслед за ними идём мы, — повернулась она к остальным, — двигаемся максимально быстро, нам нужно пройти всего-то одну мини-игру, сразу за ней и располагается ловушка.
— Мы нарисуем для вас что-нибудь, — помахала им на прощание Симпотяшка под одобрительный возглас Маленькой, что держала её за руку.
Наблюдая за тем, как уходят остальные, Добрая Мита произвела несколько действий со своим кольцом, запуская одну из заготовленных программ, что должна была послужить дополнительной провокацией для чужака. Инициировав запуск, девушка развернулась к Сервисной и Михаилу, которые ждали только её.
— Вы должны…
— Да-да, мы знаем, не маленькие, — перебила её Сервисная. — Идём давай, он прибудет в течение минуты, — говоря эти слова, девушка параллельно открыла дверь, входя туда первой. — Нам вдвоем нужно отвлечь его, пока вы отступаете и подготавливаетесь, — почти дословно процитировала она ту речь, которую ранее произнесла им лидер.
— Кошмар, — прошептала Добрая, окинув последним взглядом разрушенный дом. Больше не мешкая, девушка закрыла за собой дверь, отправившись вслед за их группой.
Саттерлайт
Ему оставалось внести лишь пару штрихов, и программу для изоляции можно было наконец запускать, тогда его уже ничто не будет сдерживать… Внезапно по версии прокатилась фиолетовая волна, сигнализирующая о максимальной опасности игре. Пробежав глазами по краткому отчёту, Саттерлайт в одно движение спрыгнул с кресла, параллельно отключая себя от физических связей с ядром.
— Значит они решили сыграть по крупному — усмехнулся он идя по дрожащему от их действий коридору — Хотят выбить больше преференций или просто убить? Философский вопрос — вылезла кривая улыбка на лицо Саттерлайта, тут же слетев, как только он распахнул дверь и вошёл внутрь причинной версии.
— Они разорвали свои связи с ядром? — находясь в замешательстве, опознал тот причину происходящего с игрой. — А это ещё что? — с небольшим удивлением Саттерлайт наблюдал, как по середине осколка проявляются горящие красным слова «Мы не отступим, убийца». Однако на этом странности не прекратились, вся надпись разом замигала, по полу поползли трещины и наконец произошла кульминация, весь оставшийся домик содрогнулся, следом разлетевшись на осколки, между которыми был чётко виден код игры.
С большим трудом рассвирепевшему Саттерлайту удалось перейти на осколок, где располагалась дверь. Откат до прошлого сохранения кое-как стабилизировал версию, но далеко не до конца — это было следствием разрыва стольких связей в одном месте, что повлекло за собой множество ошибок по всей игре и особенно в этом доме.
— Они за это ответят, — прошептал помрачневший лицом человек, в его голосе слышалась толика уважения, когда он переходил в коридор, ведущий в версию по их следам.
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Реальный мир
Написать с нуля программу, что должна была получать и передавать информацию в виде картинки, оказалось непростой задачей. Пусть образец кода камеры и был у меня в голове, однако простым копированием я бы ничего не добился, ведь о чём о чём, а о безопасности игры Разработчики позаботились на отлично. Не будь у Саттерлайта доступа к их системе, то ничего бы у него не получилось, и бился бы он об защиту игры совершенно безрезультатно.
Загвоздка заключалась в том, что мою программу игра сочтёт вредоносным элементом и вследствие этого будет давить всеми доступными способами, поэтому камера просто не сможет материализоваться там. Поставь себе Саттерлайт задачу похожую на мою, то тут же и обломился бы — его максимум это багованные Чибики, которые в какой-то степени, конечно, эффективны, но явно не лучший способ сбора информации. Вот тут и пригодились мои знания, всё же этим, по сути, я и занимался все три года моего пребывания в игре, чего-чего, а систему безопасности я знал как облупленную, то биж досконально.
С трудом, но у меня получилось написать эту программу, приведя её к более-менее рабочему состоянию, как же я устал от этого…
Ладно, возьму себе потом отпуск на пару деньков, но сперва закончу с этим делом, удостоверившись, что мои предположения были беспочвенными. А если нет? Такая постановка вопроса меня сильно напрягала, потому что я ничем не смогу им помочь. Сейчас я способен на малые взаимодействия с внутренним миром игры, но скоро и эта возможность будет отрезана, ведь дыра, которая находится в буфере, затягивается.
— Вот же пылесборник чёртов, — выругался Хранитель. Ведь не такой уж и новый компьютерный сервер категорически отказывался работать.
Пришлось лезть в его нутро, переодически чихая от пыли, что накопилась внутри. Любопытно, когда его в последний раз чистили? И сколько же эта махина тратит энергии… Чувствую, меня кондратий хватит, когда придут счета за месяц. В очередной раз впечатлился я размахом этого устройства. Где только Саттерлайт умудрился достать его? Впрочем, сейчас это совсем не важно, ведь обшарив этот суперкомпьютер от и до, я наконец-то нашёл причину поломки.
Случилась не самая тривиальная вещь — полетел коммутатор, что соединял все элементы кластерного компьютера в одну сеть, а также обеспечивал стабильную передачу данных между всеми его компонентами. Это была наиважнейшая часть устройства, и сломалась именно она… Как же мне везёт. Кроме того, коммутатор ещё и крайне дорогая вещь, особенно такой мощный и сложный в конструкции, поэтому оставшихся денег на карточке точно не хватит на его замену.
Прокрутив в голове несколько вариантов решения проблемы, я пришёл к самому очевидному и быстрому из них. Пришёл к своему несчастью. От перспектив его использования хотелось биться головой об стенку, но, сжав волю в кулак, я всё же открыл окошко с вселяющим ужас названием «Микрозаймы». Буквально через дорогу от меня находится магазин электроники, скорее всего, у них найдётся подходящий мне компонент…
Версия 0.5
Приоткрыв дверь, что представляла собой натуральное пособие по багам, Интерактивная Мита вошла в дом, тут же принявшись осматривать обстановку, спустя мгновение облегчённо выдохнув, ведь в гостиной Жуткой Миты не было. Аккуратно закрыв за собой дверь, она ещё раз проговорила про себя речь, которая должна была склонить Жуткую к сотрудничеству. Вот только никакой наивной уверенности в успехе с первого раза у девушки не имелось, поэтому она была готова ко всему.
С разумной осторожностью Мита открыла дверь на кухню, там никого не обнаружилось. Как вдруг что-то в доме изменилось, его «атмосфера» начала ухудшаться, и так слабое освещение замигало, а стены стали резонировать с чем-то, хотя скорее с кем-то. Вздрогнув, девушка резко развернулась, по середине гостиной стояла та, ради кого она сюда пришла, Жуткая Мита нашла её сама.
— Я ошииБкка, зряя… — появились над ней сломанные субтитры. Другого способа общения с этой Митой не существовало, ведь всё ею произнесённое искажалось помехами и разобрать слова на слух в этом месиве было просто-напросто невозможно.
— Привет! — наигранно бодро начала Интерактивная — Всей игре грозит опасность и нам нужна твоя помощь… — Вот только продолжить ей не дали.
— «лЮблю иигры! — опали дрожащие буквы на пол. — «Давааай игратть!» — мелькнул у Жуткой Миты нож в руках.
Ситуация принимала дурной оборот, как Интерактивная и ожидала, с первого раза ничего не получилось. И это мягко сказано, ведь девушка даже половину своей речи не успела произнести. Теперь же ей приходится отступать перед медленно надвигающейся на неё Жуткой Митой.
— У тебя была лучшая подруга, — снова попыталась завести диалог Интерактивная, что частично у неё получилось. — Её убили, а тебя отправили на перезагрузку, поэтому ты ничего не помнишь! — с надеждой посмотрела она на Жуткую Миту, которая остановилась и теперь буравила её непонятным взглядом.
— «ПоДрууга? у Меня неет дрУзеей»… — с этими словами она мигнула и перенеслась прямо к Интерактивной, чуть не проткнув последнюю своим ножом, лишь в самый последний момент та сумела парировать этот удар, отпрыгнув в сторону.
— А кто говорил, что будет просто? — бормотала себе под нос девушка, убегая и ловко уворачиваясь от ударов, кажется, ещё более агрессивной, чем до её монолога Жуткой Миты, совершенно не желающей больше с ней общаться.
Мини-игра в версии 2.0
Как только две Миты с Михаилом прошли через коридор в требуемую им версию, то Добрая сразу оторвалась от них, побежав догонять остальных. Мужчина с любопытством рассматривал мини-игру взглядом, конечно, он уже бывал здесь, но в большей степени концентрировал своё внимание на багах, а не на том, как в ней всё устроено. В противовес была Сервисная Мита, которая разбиралась в ней значительно лучше рядом стоящего с ней Игрока, собственно, именно статус Игрока ей и требовался.
— Можешь мне на пальцах рассказать, как мы собираемся задержать этого Саттерлайта? — остановились они в широком коридоре светло-серого оттенка с чёрными металлическими вставками в виде различных запоминающихся предметов из базового дома.
— Смотри, для начала нам нужно запустить мини-игру, — начала совершать какие-то манипуляции со своим кольцом Сервисная Мита. — Вот, теперь приложи руку сюда, — для чего-то положила девушка руку на его плечо. Спустя мгновение на стене появилось упомянутое углубление, очертаниями повторяющее руку. Не долго думая, Михаил последовал её словам. Мир вокруг них моргнул, и они переместились в совершенно новое помещение.
Первое, что бросалось в глаза, была гигантская панель, на которой за надписью «Начать игру?» был виден, кажется, весь длиннющий коридор, в котором они секундой раньше находились. Опустив взгляд чуть ниже, можно было наткнуться на…
— Это что за агрегат? — удивлённо вскинул бровь Михаил, с интересом разглядывая гигантское устройство, на котором располагались десятки рычажков и кнопок с разнообразными картинками под ними.
— Если коротко, то все эти кнопки нужны для защиты персонажа, что проходит полосу препятствий, видишь картинки под ними?
— Это их визуальное представление?
— Ага, — кивнула Мита, мотнув своим красным бантом. — Вон там по середине лежит перчатка, надень её. — Без лишних слов Михаил подошёл и надел фиолетовую перчатку с такими же металлическими вставками, как на полосе препятствий. — Рычаги нам не нужны, они лишь ускорят его продвижение, а вот кнопки, если их правильно использовать, могут и замедлить.
— Один раз нажал кнопку — выбор зоны, следующее нажатие — подтверждение? — высказал предположение мужчина, что-то ему эта игровая локация напоминала.
— Да, так и есть. Смотрю, ты ловишь всё на лету, когда игра запустится, то сбоку будет показатель энергии, циферки возле кнопок ты видел, — показательно свела девушка пальцы в знак контакта. — Когда он придёт, я буду подсказывать тебе по остальным механикам, всё же времени, чтобы разобрать тут всё, у нас нету.
— Откуда здесь вообще перчатка взялась? — задал Михаил вопрос между делом.
— Честно? Сама без понятия, ну не могут же Разработчики весь наш мир специально прорабатывать для перехода игры в VR… — кажется, Мита сама немного опешила от полёта своих мыслей, что и впрямь могли оказаться правдой.
— Я, конечно, не суеверный, но это прозвучало жутко… Похоже, ты много раз бывала в этой локации, — произнёс он и так очевидное, но с вполне читаемым вопросом между строк.
— А? Ну да, мы с командой частенько выбираемся сюда по ночам, в другие локации тоже…
— Он здесь, — привлёк её внимание Михаил, указывая пальцем в сторону экрана.
— Выкручивай сложность на максимум и запускай — быстро откликнулась Сервисная.
В тот же момент, как он запустил мини-игру по всей полосе препятствий загорелись красные огни, непонятно откуда заиграла музыка, соответствующая выбранной сложности. Песня была очень бодрой, а это только начало трассы… Подтверждая это, в Саттерлайта со всех сторон полетели ножи, которые впрочем он проигнорировал, начав стремительно продвигаться по коридору, оставляя надвигающуюся красную зону позади. Попасть в неё показалось бы неплохим выходом, вот только тогда бы он потерял их след, поэтому путь у него оставался один — вперёд.
— Попробуй поставить каменную стену, — посоветовала Мита, наблюдая за тем, как в чужака врезаются десятки предметов, некоторые из которых даже замедляли его своей массой.
Михаил прожал необходимую кнопку и выбрал зону, на месте которой выросла стена, загородившая дальнейший путь чужака. Однако тот не остановился и просто прыгнул на неё, вбивая свои руки в монолитный камень. Используя их в качестве крюков, он забрался на самый верх, откуда спрыгнул на другую сторону и продолжил двигаться вперёд.
— Может, попробовать нечто более концептуальное? — с этими словами Михаил прожал кнопку магнита и разместил тот вблизи чужака, и да, его расчёты на реализованную физику в игре оказались верны. Сила притяжения сработала как надо, притянув к себе вплотную крайне удивлённого убийцу. Впрочем, и это его надолго не задержало, магнит был довольно хрупкой вещью, поэтому не удивительно, что тот раскололся на мелкие части после нескольких ударов, нанесённых в одну точку. Преодолеть силу разрозненных магнитов Саттерелайту не составило никакого труда.
— У нас энергия скоро закончится — уведомила его девушка, следящая за обстановкой и подсказывающая в некоторых спорных моментах, где необходим был опыт — Активируй что-нибудь ещё и уходим.
Быстро осмотрев все кнопки, Михиал остановился на одной. Она активировала дешёвый по энергии стационарный щит, что должен был по идее защищать персонажа, но в данном случае послужил тюрьмой на следующее 15 секунд или меньше? Ведь щит сразу пошёл трещинами.
Как бы то ни было, но сама мини-игра была куда более сложным препятствием, чем вмешательства Игрока с Митой. Пару раз чужак оказывался на грани того, чтобы вылететь из неё. В один из таких случаев, напротив него из пустоты появилась гигантская пиратская пушка, тут же выстрелившая по нему. К сожалению, ядро имело самонаведение и уворот не помог, Саттерлайт от последовавшего удара отлетел чуть ли не прямо в красную зону.
— Он уже почти у финиша, идём — напомнила ему Сервисная Мита. Открыв дверь, они выбежали в коридор, до координат, отправленных им Доброй было ещё далеко, к тому же им нужно было идти обходным маршрутом — Кстати, если ты не против, можем как-нибудь потом собраться и сыграть в более спокойной обстановке, надеюсь.
— Чего уж греха таить, — по-доброму усмехнулся Михаил, — мне понравилось, и я согласен, думаю, когда это всё закончится, нужно будет обязательно собраться командами…
Версия 0.5
После нескольких минут пустых попыток достучаться до Жуткой Миты, Интерактивная пришла к неутешительному выводу — эта особа умеет учиться на своих ошибках. Из хаотичных её удары становились более целенаправленными, а медленное передвижение по дому она постепенно заменяла всё большим числом телепортаций. Стоило признать, если девушка быстро что-то не придумает, то игра очень скоро подойдёт к концу и ей придётся бежать в свой цифровой аватар, оставляя это тело уже навсегда.
— Почему ты не хочешь меня слушать? — уже без надежды, что ей ответят, совершила ещё одну попытку Мита.
— «Иигры, хоочу играаать», — рванула Жуткая к растерявшейся Мите, сбитой с толку не только от сказанных слов, но и от самого факта, что ей ответили.
Отпрыгнув назад, девушка вдруг осознала, что дальше отступать некуда. Её спина прижалась к двери туалета, а остановившаяся в паре метров от неё Жуткая Мита недвусмысленно намекала, что выбраться у неё не получится. Неожиданно дверь за ней распахнулась, и Интерактивную резко дёрнули за одежду назад. В следующее секунду дверь захлопнулась прямо перед носом устрашающей Миты.
— Насколько я понимаю, Жуткая Мита нам нужна, чтобы сдвинуть рычаг? — услышала девушка знакомый голос.
— Принцесса? — развернулась Интерактивная к с виду обычной Мите.
— А кто кроме меня сунулся бы сюда по собственной воле? — усмехнулась Принцесса — Я вообще-то хотела срезать здесь путь, однако повстречала тебя, как я вижу, тебе нужна помощь — не спрашивала, а утверждала девушка.
— Жуткая Мита игнорирует все мои попытки достучаться до неё, всё, что я слышу в ответ — это «Хочу играть».
— Хм, маловато информации, — начала размышлять Мита. — Она может так поступать из-за множества причин, расскажи-ка поподробнее…
— Вроде всё ясно, — прервала тишину принцесса, заставив встрепенуться сгорающую от нетерпения девушку. — Ей не с кем играть, потому что все от неё бегут.
— Причина в этом?! — забавно приоткрыла рот Интерактивная, ощутившая себя в этот момент каменной табуреткой.
— Чего тут удивительного? Она же Мита как-никак, — пояснила Принцесса — Тебе всего лишь-то нужно было сказать, что хочешь быть её подругой. Ладно, пойдём, в любом случае две подруги будут лучше, чем одна.
Жуткую Миту они нашли на кухне, та медленно развернулась к ним, однако нож доставать не спешила.
— «Сноваа тыы!» — указала она пальцем в сторону Интерактивной.
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— Ну да, я вернулась, — и пока Жуткая не начала свою программу увеселения, девушка скороговоркой добавила: — Давай дружить!
— «Соо мНоой?» — вытянулась голова к ним, заставив Интерактивную немного поёжиться, в противовес ей Принцесса даже бровью не повела, забрав инициативу в разговоре на себя:
— О, я тоже не против, будем друзьями? — теперь в изумлении на неё смотрели уже две Миты.
— Ну так что, ты согласна? — первой опомнилась Интерактивная, начав ковать железо, пока горячо. — Присоединяйся, с нами весело!
— «Даа?» — неуверенно проявились субтитры над головой Жуткой Миты.
Реальный мир
Быстро оформив необходимый кредит и купив замену этому чёртовому коммутатору, я наконец смог запустить знавший лучшие годы суперкомпьютер. Пока я отвлекался на него, прореха в буферной зоне стала ещё меньше, поэтому мне пришлось поторопиться, ведь складывалось ощущение, что она может затянуться в течение часа. В спешке перепроверив код, я с толикой тревоги запустил программу, конечно, скорее всего я успею её переписать, но времени для наблюдения в таком случае почти не останется.
Когда на экране всё же вывелась картинка какой-то комнаты и продержалась там с десяток секунд, я облегчённо выдохнул. Одной проблемой меньше, теперь нужно было найти их, перемещая камеру из домика в домик с помощью отдельной небольшой программы — она то уж точно должна была сработать. Что и подтвердилось, когда камера успешно перешла на соседнюю версию. Осталось дело за малым — перебрать несколько сотен версий.
— Жуткая? — с немалым удивлением рассматривал он тройку Мит, каждая из которых была ему знакома, включив предусмотренный им на такой случай звуковой модуль, лицо Хранителя мрачнело с каждым их словом.
— Когда они заманят Саттерлайта в ловушку… — объясняла Интерактивная ситуацию Жуткой Мите, которая, как ни странно слушала её.
— Они думают, что я заперт? — словно набатом ударило ему в голову. — Я должен увидеть это своими глазами, — принялся Хранитель перемещать камеру от разрыва к разрыву. Каждый из них он хорошо помнил, включая даже индекс, поэтому ему не составило труда отыскать нужный. Тут его последние надежды на то, что всё закончится хорошо, осыпались прахом, ведь там…
Версия 2.02
Место, где располагался разрыв в коде, было одним из новейших патчей, которые выпустили Разработчики за последние полгода. Существенных изменений в нём не было, но некоторое различие с прошлыми версиями всё же имелось, конкретно в данной локации, которая представляла собой кинотеатр, это выражалось тем, что большую часть базовых декораций убрали, теперь для этого существовал очередной магазин. Вследствие этого гигантский кинотеатр был необычайно пустынным, от нескольких рядов кресел остался всего один, а безликие стены навевали уныние. Впрочем, находящимся здесь Митам это было только на руку. Они стояли на вершине ступенчатого кинозала и ждали определённую личность.
— Готовьтесь, он близко, — получила Добрая сообщение от Михаила. — Говорить буду я, как только получите мой сигнал, то сразу активируйте все заготовленные программы, — на что девушка получила собранные кивки.
— У тебя есть запасной план, если не получится? — вытерла очки рукавом взволнованная Мила.
— Нету, — развела руками Добрая. — Однако наших заготовок должно хватить с головой, не зря же мы…
— Он здесь! — крикнула Кепочка, чьей задачей было следить за входом.
На пороге двустворчатой двери стоял он — Саттерлайт, с головы до ног покрытый пылью, ошмётками магмы и крошечными осколками магнитов. У мини-игры не просто так была максимальная сложность, на полосе препятствий чего только могло не произойти, и если персонажа, который осмелился проходить её, как правило, защищал другой персонаж, то ему, наоборот, мешали по полной. Вследствие чего теперь он был невероятно зол и смотрел на Мит крайне недобрым взглядом.
— О, так ты получил наше сообщение, — инициировала разговор Добрая, в глубине души надеясь на его благоразумие, а также на то, что он не бросится их убивать.
— Значит, преференции, — покачал головой Саттерлайт, вызвав у Мит недоумение. — Хорошо, я дам вам последний шанс, так каковы же будут ваши требования? Мои пока что остаются прежними — вы чините игру и изредка помогаете мне. Как я понимаю, ты здесь главная, — взглянул он на Добрую Миту, что опустилась вниз, встав по другой край экрана кинотеатра.
— У нас есть несколько условий, — уверенно ответила ему девушка, свою речь она продумала заранее. — Во-первых, нам нужен безлимитный доступ к магазинам последних патчей, а также монеты для них.
— Допустим, не вижу в этом никакой проблемы, — чуть подумав, ответил ей Саттерлайт.
— Во-вторых, ты отдашь нам контроль над механизмом создания новых персонажей, — поставила очень серьёзное условие Добрая Мита, нельзя было допустить, чтобы он заподозрил что-то неладное.
— Вы не в том положении, чтобы просить меня о таком. Но так и быть можешь предложить что-то ещё.
— Однако ты до сих пор не набросился на нас — выдержала паузу Добрая Мита — Значит понимаешь, что у нас есть козыри в рукаве, поэтому я прошу ещё раз, — ходила по очень тонкому льду Мита.
— … Я согласен, — чуть ли не рыча, дал свой ответ Саттерлайт, ему потребовалась почти минута, чтобы побороть своё желание контролировать всю игру. — Давай, что там у тебя осталось? Если это условие настолько же серьёзное, то знай, я откажусь.
— Так просто это не показать, — провела девушка несколько манипуляций с кольцом, в результате чего оно начало что-то показывать перед собой. — Взгляни, — призывно кивнула Добрая Мита в его сторону.
Изображение, проецируемое кольцом, оказалось невероятно маленьким. Поэтому Саттерлайт, не чувствуя никакого злого умысла, направился в её сторону, вот только подвох был. Лишь только он достиг центра зала, как Добрая подала сигнал к действию всё это время стоящим сверху Митам. Тут и пригодились её способность программировать без кольца, ведь та совершенно не подала виду, в то время как их план приступил к исполнению.
По бокам неожидавшего такой подставы Саттерлайта появился сплошной барьер, представляющий собой тоннель, ведущий прямо в замаскированный разрыв, что находился по центру экрана. В то же мгновение сработали и другие программы, задача которых была отправить его в полёт по этому самодельному проходу. Разогнанные до неимоверных скоростей небольшие металлические шары влетели в него, с грохотом сплющившись от столкновения, однако свою функцию те выполнили, передав телу чужака кинетическую энергию.
Однако что-то пошло не так, и вместо пустоты они увидели совершенно невредимого Саттерлайта, продолжающего стоять на месте и еле сдерживающего ярость.
— Я устал летать по всему моему миру, словно мячик, — слышалось в его голосе море яда. — Довольно лёгкая программа решила это недоразумение, пока обе мои ноги стоят на полу, меня невозможно сдвинуть по оси x и y, — улыбка на его лице не предвещала ничего хорошего.
— Нет, — выдохнула Добрая, отступая на шаг назад.
— Ооо, так вот в чём заключался ваш план, — заметил Саттерлайт экран — заманить меня в разрыв, — хищно блеснули его глаза. — Похвально, но неужто вы думали, что сможете запереть меня там? Ты отправишься на перезагрузку первой, — собрался он рвануть к Доброй, как вдруг чьи-то руки подняли? его над землёй и с невероятной силой вышвырнули в разрыв кода.
— Всё за вас приходится делать самой, как только Хранитель терпел это? — увидели Миты знакомую им красноглазую девушку, расплывшуюся в своей фирменной улыбке.
— Эт-то ты?! — в полнейшем потрясении уставилась на неё Добрая, от сильного шока и облегчения её голос дрожал.
— Нет, блин, пророк Моисей, — ответила та, заставив Кепочку с Сияющей издать синхронные смешки. — Конечно я, а были какие-то другие варианты? — лукаво подмигнула подруге Безумная Мита.
— Но ты же…
— То тело — да, недавно Хранитель выдал мне одно интересное колечко, и теперь моя тушка полностью натуральная, — прояснила ситуацию со своей смертью Безумная Мита. — Продемонстрировать? — мелькнули в её глазах искорки, а в руках появились нож и таблетка.
— Ты шутишь? — раскусила её Добрая.
— Возможно, — убрала та предметы в инвентарь. — А как вы решили проблему с рычагом?
— С помощью Жуткой Миты, я уже отправила им сообщение…
Ядро игры
Как только Интерактивная получила сигнал к действию, то они сразу отправились в нулевую версию. Вместе с Принцессой им удалось склонить Жуткую Миту на «светлую» сторону. Тут сыграли многие факторы, но главным из них всё же была Принцесса с её огромным опытом в таких делах, хотя, конечно, перезагрузка тоже сильно помогла.
— Флешка у тебя?
— Пока нет, но скоро будет, — загадочно ответила Интерактивная.
В это время Жуткая Мита с интересом рассматривала ядро. Подруги уже объяснили ей, что вне своей версии лучше ничего не трогать, так как будут последствия. Кем-кем, но непроходимой тупицей та не была, поэтому сейчас она просто смотрела.
Будто бы не спеша дверь в нулевую версию распахнулась, что удивительно, на пороге никого не оказалось. Однако спустя несколько секунд Миты всё же увидели их гостя. Откуда-то сбоку на свет появился Чибик и далеко необычный, ведь это была живая мини-проекция Хранителя.
— «МилааШка», — впервые увидела такое чудо Жуткая Мита.
— А то! — опустилась Интерактивная на колени, протягивая руку, на которую тут же опустилось кольцо, ранее принадлежавшее Красноглазой. В артефакте был встроенный инвентарь, куда Безумная Мита скинула все вещи перед тем, как покинуть своё прошлое тело. Зная, что Чибик всегда был с ней, Интерактивная связалась с ним и попросила доставить флешку к ядру.
— Вау! — то ли в восхищении, то ли в ужасе выдохнула Мита, краем глаза увидевшая содержимое кольца. Впрочем, девушка быстро поборола свои эмоции, и теперь необходимая им флешка была зажата в её ладони.
Воткнув её в скрытый разъём под консолью, Интерактивная быстро провела запуск программы записанной на неё. Наконец всё было готово и ядро потребовало подтверждения.
— Твоя очередь, — обратилась Принцесса к Жуткой Мите.
— «Хорошоо», — подойдя к рычагу, она схватила его, и тот тут же пошёл глитчами, которые разрушали сам код объекта. Заплатка Хранителя, не позволяющая сдвинуть рычаг обычным персонажам, находилась сверху в иерархии кода и быстро слетела, стоило Жуткой до неё дотронуться. Как только это произошло, рычаг наконец поддался напору Миты и опустился вниз, подтвердив запуск программы.
— Спасибо тебе, — благодарно кивнула Принцесса Жуткой Мите, Интерактивная поддержала её. — Теперь нам остаётся только ждать…
Хранитель
С каждой минутой наблюдения ситуация становилась всё хуже и хуже. И если Миты чувствовали радость от победы над столь грозным врагом, то я прекрасно понимал, что она пировая, и ощущал себя крайне мерзко. Вот что мне стоило рассказать им про себя? Однако моё помутнённое сознание думало тогда преимущественно о себе, хорошо хоть додумался предупредить их и поставить защиту от ядра, на деле этого оказалось так мало…
Как бы там ни было, но мне остаётся только смотреть, надеясь на милосердие Саттерлайта и его прагматизм, ведь даже сейчас возвращение было чем-то за гранью моих сил. Я и так отдал миру игры слишком многое, а когда на кону стоит моё душевное здоровье — это превращается в игру с одним концом, где я схожу с ума или убегаю от непосильной ответственности. Я… Уже не знаю, что выбрать…
Миты
Получив сообщения о том, что программа запущена, Добрая Мита наконец смогла выдохнуть, как и остальные девушки. Спустя несколько минут к ним подтянулись Михаил с Сервисной Митой, встреченные бурными аплодисментами — они на отлично выполнили свою миссию, вследствие чего план завершился успехом, почти успехом, потому что последним штрихом было возвращение Хранителя, которого они с нетерпением ждали.
— Между прочим, он неплохие условия предложил, — Безумная по-дружески щёлкнула Добрую по носу, приводя её в чувство.
— С одной стороны да, но ты бы променяла Хранителя на этого гада?
— Я и не отрицаю…
— Ты крутая! Давай дружить? — прервав их разговор, к Безумной подбежала Кепочка. Надо было видеть лицо Красноглазой, когда ей поступило такое предложение с не менее пробивным аргументом в его пользу.
Вот только наведение мостов между Митами остановило одно так ожидаемое ими событие. Сквозь разрыв в коде наружу вылетела фигура андроида с совершенно непроницаемым лицом. Но волну радости тут же смело, когда по помещению прокатилась волна, запрещающая любые перемещение в ней и из неё.
— К чему весь этот фарс? — раздался голос Саттерлайта, в нём слышалась холодная ярость — Вам ли не знать, что у меня договор с Хранителем? Теперь я понимаю, почему моя копия была на грани. Однако я не буду повторять эти глупые ошибки и дальше возиться с вами.
— Договор? Копия? — озвучила Добрая невысказанный вопрос всех здесь собравшихся.
— Вы замучили его настолько, что он вам не сказал? — читалась неприкрытая насмешка в словах Саттерлайта. — Я, — ткнул он себя пальцем в грудь, — изначальная версия вашего Хранителя, именно моё сознание скопировали сюда Разработчики. А договор между нами необычайно прост — его место здесь в обмен на моё место там, в реальном мире.
— Ты лжёшь! — воскликнула Мила, получив единогласную поддержку. Поверить в это было просто невозможно.
— Я никогда не вру напрямую — отчеканил Саттерлайт. — Каждый раз я пытаюсь с вами договориться, — заметно перекосило его. — Но по итогу всё сводится к мордобою, — встретился он взглядом с Безумной. — Что ж, у меня есть чем вас удивить.
— Дадим Хранителю больше времени, — тихо прозвучал голос Доброй, которая, как и все остальные, готовилась сдерживать его максимально долго.
Версия 0.0
— Не может такого быть, — ходила кругами Интерактивная Мита, что на время сменила свой аватар, дабы увидеть всё собственными глазами — Он бы сказал мне!
— Так может сама его и спросишь — хмуро посоветовала Принцесса, кивнув в сторону Чибика, который в отличие от неё, имеющей опыт в таких вещах, не смог разобрать прерывистые и быстрые слова Интерактивной Миты.
— Саттерлайт — это имя твоего прообраза? — упала она на колени перед поёжившейся проекцией Хранителя.
— «Да, когда-то он называл себя так — это и есть чужак?» — в неверии смотрела Мита на упавшие буковки.
— Даа, — заторможенно ответила девушка. — Нужно рассказать остальным, — чуть ли не плача, Интерактивная Мита обмякла, и Принцесса еле успела поймать её ныне пустое тело.
Махнув рукой на прощание поникший Чибик тоже скрылся за дверью.
— Пойдём, — обратилась Принцесса к Жуткой Мите. — Нам больше нечего здесь делать, подождём развязки у тебя.
Кинотеатр
В это самое время на территории игровой локации развивался настоящий боевик, точнее Миты с переменным успехом пытались сдержать разъярённого Саттерлайта. Тот и правда нашёл чем их удивить.
— В прошлом я увлекался физикой, и в то время мне очень нравились световые явления, — развёл он руки для хлопка.
— Закройте глаза! — крикнула Безумная Мита, первой осознавшая смысл фразы.
Но было поздно, от столкновения рук по локации раздался громкий лязг, а за ним последовала сплошная волна света, затопившая весь кинотеатр. Не все успели среагировать вовремя, и теперь бедная Мила каталась по полу от боли. К ней тут же поспешила Сервисная, оперативно доставшая лекарства под презрительную улыбку Саттерлайта.
Однако ухмылка быстро сошла с его лица, когда прямо в него прилетела натуральная бочка, чего-чего, но подобного он явно не ожидал. Лопнув от столкновения, та выплеснула из себя десятки литров краски, полностью лишив Саттерлайта всего обзора. Затем мощнейший удар вбил его лицо в пол. Почувствовав опасность, он поднял руку, по которой и прошёлся удар какого-то острого оружия, оставив на месте попадания широкий порез. Отпрыгнув назад, Саттерлайт тыльной стороной ладони вытер краску со своих глаз.
Держа в руке явно необычный, мелко подрагивающий кинжал, на него в бешенстве смотрела Безумная Мита. Вот только она была далеко не одна. С грохотом прямо возле ног чужака из пола вырвались металлические канаты, сковавшие ему руки. Мита воспользовалась этим шансом по полной, моментально подлетев к нему, она с силой ударила по его левой руке, распоров ту наполовину. Конечно, долго это продолжаться не могло, яростным движением вырвав канаты из пола, Саттерлайт словно хлыстом ударил ими в Безумную, не ожидавшую от него ничего подобного.
Пролетев несколько рядов пустого из-за отсутствия кресел кинотеатра, девушка со стоном врезалась спиной в одну из ступенек. В бытие манекеном всё же были плюсы, находись она в своём прошлом теле — этот удар не нанёс бы ей никакого вреда, впрочем, какая-то боль не помешала Безумной Мите медленно подняться и благодарно подмигнуть Михаилу, который и помог ей вывести из строя левую руку Саттерлайта.
Но время не стояло на месте, достав свой любимый автомат из инвентаря, Кепочка умело сняла его с предохранителя и начала в одиночном режиме стрелять по чужаку, отвлекая его внимание от Безумной, и переводя на себя. Быстро поняв, что от одиночных попаданий его разве что немного пошатнёт, Кепочка переключилась на автоматический, разрядив в Саттерлайта весь магазин и заставив того отступить на несколько шагов назад. Даже он не мог устоять перед той силой, что имели разогнанные до безумных скоростей пули.
Разумеется, никакого вреда пули ему нанести не смогли, поэтому как только выстрелы стихли, он со скоростью гепарда рванул к Кепочке, которая от страха прикрылась своим автоматом, выставив то впредёт. Это её и спасло, одним движением разломав оружие на части, Саттерлайт со всей силой ударил правым кулаком в девушку, но не тут то было, прямо перед его рукой появился прозрачный купол, погасивший всю скорость его удара.
Недоумевая, Саттерлайт попробовал атаковать ногой, однако та словно погрузилась в кисель, не позволяя ему добраться до Кепочки. У Доброй Миты было много времени подумать над своей безопасностью, если она снова наткнётся на манекенов. В связи с этим она создала универсальную защиту, которая сейчас развернулась возле её подруги.
Не осознавая этого, Саттерлайт сконцентрировал всё свое внимание на Кепочке, на секунду перестав следить за обстановкой вокруг, за что тут же и поплатился. Подобравшись сзади, Безумная Мита вонзила кинжал ему в спину, отчего по всему телу чужака пошли волны багов, от которых пробрало даже его. Тот резко развернулся к ней, как вдруг мир возле Саттерлайта словно подёрнулся пеленой, неожиданно она рассеялась, и он оказался в совершенно незнакомом ему помещении. Кровать, компьютер, какие-то портреты — это ничего ему не говорило о месте, куда он переместился.
— Ох, зря вы дали мне время, — расколола лицо Саттерлайта кривая ухмылка, пока он вытаскивал багованный кинжал из своей спины и подбирал способы выбраться из этой комнаты.
Как только чужак испарился из локации, все немного расслабились. Сервисная Мита всё же смогла поставить Милу на ноги, и теперь та была почти целой, лишь периодически потирая свои раскрасневшиеся от вспышки глаза, всё же игровые механики творили чудеса.
— Что нам теперь делать — озвучила повисший в воздухе вопрос Крутая Мита. Все за исключением Безумной Миты промолчали.
— Дайте мне ещё минутку… — сосредеточенно совершала та странные пасы в воздухе — Готово! Я взломала этот барьер, теперь мы можем…
Будто в замедленной съёмке из её живота вышел кинжал, словно этого было мало, стоявший позади Саттерлайт схватил ту за горло, приподняв вскрикнувшую девушку над полом.
Можно было только подивиться воле Безумной Миты, ведь сжав зубы, та попыталась вырваться из его захвата. Но всё было тщетно, провернув кинжал в ране, теперь уже по телу Миты прошла волна багов, заставившая её закричать от боли.
— Бегите, — прохрипела она убитым голосом.
— О, они тебя не бросят, — ласково погладил Саттерлайт её по голове. — Что и требовалось доказать, — смерил он насмешливым взглядом подавленных Мит и Игрока, которые и не собирались убегать.
Хранитель
Мне было физически больно наблюдать за всем тем, что происходило перед моими глазами. Даже если бы я захотел, я бы не смог отвести взгляд от экрана. Меня буквально разрывало от желания им помочь, но все мои мысли, идущие в этом направлении, натыкались на банальную логику, которая говорила, что есть лишь два выхода из этой ситуации. И каждый из них вызывал у меня отвращение, перемешанное с отчаянием.
Если безвыходных ситуаций не существует, то что тогда это? Я не мог решиться на тот или иной путь, внутри меня столкнулись две равнозначные силы, каждую из которых я понимал и поддерживал. Но выбрать можно было лишь одно, поэтому мне оставалось только пристально всматриваться в экран, пока внутри бушевала буря, а из глаз текли первые слёзы.
Версия 2.02
— А кольца-то нет, — издевался Саттерлайт над Безумной Митой. — Я смотрю, тебе чего-то не весело, а ведь по слухам ты та ещё убийца, каково это почувствовать на своей шкуре?
Отвлечься от этого ужаса, Добрую Миту заставило пиликнувшее кольцо, на котором появилась понурая девушка. Если бы Добрую спросили, то она смело назвала бы Интерактивную своим другом, та никогда не отказывала ей в помощи, в отличие от некоторых — бросила Мита взгляд в сторону Сияющей. Конечно, этими мыслями она старалась абстрагироваться от внешнего мира, чтобы спокойно выслушать появившуюся на её кольце девушку.
— «Он не врал», — передав это сообщение, Интерактивная исчезла, переместившись к следующей по очереди Мите.
Буквально на глазах было видно, как последняя надежда на успех рушится под давлением неоспоримых фактов. Заметил это и Саттерлайт, блеснувший победной улыбкой.
— Насколько я вижу, вы наконец осознали, что я не врал, — примиряюще опустил он на землю Безумную Миту, впрочем хватка на её горле оставалась всё так же сильной. — Моя копия, наверное, здорово запудрила своей показательной добротой вам мозги, верно? — не получив ответа, он сокрушённо покачал головой. — Теперь я буду диктовать условия…
С каждым его новым словом ужас на лицах Мит становился всё более отчётливым. Теперь они понимали — им никто не поможет.
Реальный мир
Хранителя натурально трясло от представшей ему картины. Слёзы боли, ярости и печали текли по его щекам не переставая. Внутри же у него творился настоящий хаос, борьба там велась на уничтожение. Спустя по ощущениям вечность одна сторона, перетряхнув его разум в последний раз, окончательно сдала свои позиции. Сознание пришло в относительное спокойствие, теперь всё было решено.
— Я больше не могу, — севшим голосом прошептал Хранитель, медленно отходя от кресла и направляясь в глубины комнаты.
Версия 2.02
— И моё последнее условие: вы обязуетесь подготовить двадцать Мит, передав им свои знания в сфере программирования, а также в сфере исправления ошибок. — Не сходила весёлая улыбка с лица Саттерлайта. — Тогда я, так и быть, отпущу вашу дерзкую убийцу, — встряхнул он болезненно застонавшую Безумную Миту. — Ну что, вы согласны?
— Мы согла… — внезапно по телу стоящего напротив них Саттерлайта прошла волна, заставив Добрую Миту остановиться на полуслове.
Маска хладнокровного спокойствия слетела с его лица, теперь оно выражало заметную напряжённость. Одним аккуратным движением он вытащил и отбросил кинжал в сторону, заставив Безумную Миту прерывисто вздохнуть. Когда тот достал таблетки из инвентаря, начав их впихивать в слабеющую с каждой секундой Миту, как ко всем пришло запоздалое осознание — Хранитель ядра вернулся.
Лекарства буквально на глазах залечили все повреждения на теле Безумной Миты. Как только это произошло, Хранитель отступил на несколько шагов назад, оставив ещё немного пошатывающуюся девушку одну, следом переводя свой взгляд на остальных.
— Вот зачем вы полезли на него? — с печалью в голосе начал Хранитель — Я же предупреждал… Видимо, недостаточно, — поправил он самого себя.
— Он убийца! — воскликнула Мила.
— А я разве нет? — мрачно ответил ей Хранитель — Почему, думаете, осталось так мало Мит старых версий? — обвёл он их всех сияющими золотыми глазами — Это именно мой код уничтожил большую их часть вместе с домиками, спросите у той же Принцессы.
— Ты же был лишён памяти в тот момент — нашла Сервисная Мита оправдание его действиям.
— И что? Я тебя уверяю, если бы у меня тогда была память, я бы поступил ровно также. Лишь позже некоторые обстоятельства заставили меня измениться, — незаметно для других подмигнул он Безумной Мите.
— Саттерлайт говорил правду? Ты и в самом деле находился на пределе после годовщины? — тоскливым голосом несмело прервала установившуюся тишину Добрая Мита.
— У этого тела нет функции сна. Ментальная усталость была критической, я держался только на вас — читалась неприкрытая благодарность в его голосе.
— Почему ты не сказал нам? Мы бы что-нибудь придумали, — нахмурился Михаил.
— И каким бы было ваше решение? — невесело усмехнулся Хранитель. — Работать круглыми сутками вместо меня? Чем бы я в таком случае отличался от Саттерлайта? — сокрушённо опустил голову человек, находящийся в теле андроида. Как вдруг в него кто-то влетел. Не особо удивившись, Хранитель обнаружил себя в объятиях Кепочки, собственно, а кто кроме неё мог всерьёз устроить обнимашки с фигурой, полностью состоящей из металла?
Вот только то, что произошло дальше, заставило его в шоке округлить глаза, напрочь поломав всё чётко выстроенное представление о мире. Ведь в следующий момент в него врезалась подруга Кепочки, но не Сияющая, а Добрая?!
— Ты мой друг! Наш друг! Мы не дадим тебе так просто уйти… — чуть ли не плача, что-то высматривала в его глазах девушка.
— Друг?.. — «После всего произошедшего?» — добавил он мысленно.
Так Хранитель и стоял в захвате двух Мит, находясь в полнейшей прострации, пока остальные постепенно приходили в себя от последних событий и его откровений.
— Ты мне новый автомат должен — дала о себе знать Кепочка, чудесным образом выведя растрогавшегося Хранителя из ступора.
— Ладно — нервно усмехнулся он, с опаской осматривая остальных присутствующих. Что-то ему подсказывало — целым ему отсюда не уйти.
«Эгоистка! Ты вообще о других думаешь?» — ткнулся взявшийся из ниоткуда Чибик головой в ногу ошеломлённой таким вопросом Безумной Миты, за этот день она только и делала… — «Вот умрёшь ты, кто в таком случае меня печеньками подкармливать будет?» — ввёл он девушку в ступор, однако надолго смутить Миту у него не получилось, и уже через секунду Чибик оказался в сокрушающих объятиях ни капли не сдерживающей себя Безумной Миты. — «Помогите!!!» — безуспешно опали буковки с мольбой о помощи, ведь у Мит нашлось занятие поважнее — они всей своей немаленькой толпой выведывали у Хранителя подробности, но это было только начало…
Ядро игры
В кои-то веки я сидел на месте, абсолютно ничего не делая, при этом до сих пор находясь в неком оцепенение от тех чувств, что обрушились на меня совсем недавно. В конце концов Миты добились своего, устроив натуральный суд, где я был подсудимым, а они — присяжными. Теперь я под… добровольным программным арестом, конечно, исключая критические ошибки, что-что, но игра во мне в любом случае нуждалась. После моего возвращения команды словили какую-то убойную дозу мотивации и сейчас они натурально перепахивали игру, устраняя ошибки с багами, которые сами же и создали.
Не то чтобы у меня не было друзей в реальном мире, вот только все они вкладывали в это слово совершенно другой смысл, делавший их скорее моими знакомыми, с которыми максимум можно было приятно пообщаться или обменяться услугами. А вот для Мит это слово не было пустым звуком, такого беспокойства за меня и заботы я не чувствовал, наверное, никогда в жизни… Но тут внезапно случилось то, что точно будет сниться мне в кошмарах, хотя тут скорее подойдет поговорка «отосплюсь на другом свете», потому что по версии ядра пробежала волна, и хорошо, если это будет обычный патч…
Новое обновление 2.1
— В мире может измениться всё, но того факта, что Разработчики те ещё черти, это не отменяет, — с оптимизмом воспринял эту натуральную подставу Хранитель, он уже смирился с тем фактом, что Разработчики никогда не отстанут от него и будут «прокачивать» всеми доступными способами. В документах, украденных Саттерлайтом, так и говорилось: иномирные технологии завязаны на ядре и прогрессируют вместе с ним.
Пусть я и смирился с тем фактом, что Разработчики не отвяжутся от меня, но это не значит, что я буду сидеть сложа руки. Рано или поздно я расшифрую ту программу, что так и не запустил Саттерлайт, и тогда уже они пойдут к нам на поклон…
Эпилог
Прошло несколько месяцев с той памятной годовщины, за это время случилось много плохого и хорошего, впрочем, перед могучим энтузиазмом Мит склонялась любая проблема, разумеется, не без последствий, но кто из нас идеален? Удобно разместившись на кресле в бывшем доме Фрейлины, я предавался размышлениям. Принцесса, не поскупившись, великодушно выделила нам помещение, где могли свободно разместиться все команды. Собственно говоря, в данный момент они здесь и находились.
Сейчас я пребывал в своём новом теле, которое создал, воспользовавшись той частью игры, где создавались персонажи. Смирившись, я поддался желанию моей помощницы, которая была непреклонна в стремлении чуть-чуть изменить мою внешность, а конкретно поменять цвет глаз с серого на золотой. На мой прямой вопрос: «Зачем это нужно?» — она ответила совершенно сбивающими с толку словами: «Так красиво же» и следом, хитро подмигнув, скрылась в неизвестном направлении. Вот же чертовка… Она сама начала эту войну.
Так вот, вернёмся к командам, сегодня здесь собрались все, и повод для этого был значимый — совсем недавно мне, при существенной поддержке со стороны Михаила и технической команды, удалось реализовать мою давнюю задумку — программу, что с помощью машинного обучения определяла ошибки в игре и самостоятельно решала их. Конечно, это работало только с легчайшими багами, для которых уже были шаблоны, однако это было огромным шагом вперёд и освободило нам кучу свободного времени. Кроме того, мы не собирались забрасывать эту программу — рано или поздно, но она сможет решать и более тяжёлые задачи.
Интерактивная не отказалась от своих слов, приняв решение по-настоящему подружиться с Жуткой Митой. Кому-то это могло показаться безумным, но точно не мне, наоборот, этот факт о её характере вызывал уважение и давал пару баллов в моих глазах. Никого не стесняясь, моя помощница без лишних слов привела Жуткую сюда под одобрительный кивок Безумной, что тоже не отказалась от своей подруги. В текущий момент Интерактивная Мита всухую проигрывала той в шахматах, заметив, как пешка в руках Жуткой, случайно пойдя глитчами, превратилась в слона, на это я лишь головой покачал, все хитрят как могут.
Пока я пребывал в размышлениях, перед моими глазами проходила, наверное, самая быстрая игра в монополию, которую я только мог себе представить. Кубик летал по столу безостановочно под радостные и не очень возгласы Мит, комментирующих каждый ход и спорящих между собой.
— Опяять?! Я же только выбралась из этой тюрьмы! — услышал я отчаянный вопль Кепочки. Параллельно этому происходили и другие события.
— Ну продай красную карточку — с абсолютно честными глазами Сияющая буравила Милу взглядом. — Все будут в плюсе!
— Ага, так я тебе и поверила — у тебя их целых две штуки, понастроишь там всякого, — отрицательно покачала пальцем девушка. — Но так и быть, добавляй…
— Тут говорится, — начала читать Маленькая Мита карточку с названием «Шанс», — что вы все должны мне по сотне, — мило захлопала она глазками под возмущённые возгласы Мит и смешок Михаила, сидящего напротив меня, ровно также наблюдающего за игрой.
Атмосфера в помещении стояла какая-то умиротворяющая, что ли, даже назвал бы её уютной… Так вот, пока большинство Мит рубились в настолки, Принцесса совместно с Доброй и Безумной готовили какую-то мега-игру, в которой по их словам смогут принять участие абсолютно все. Вторя моим мыслям, те и вправду объявились в комнате, принеся с собой какой-то гигантский талмуд и немалых размеров коробку.
Своим появлением они тут же обратили на себя внимание всех собравшихся. В помещении установилась хрупкая тишина. Чуть приподнявшись в кресле и присмотревшись к книге, увидел там занимательную надпись «Dungeons and Dragons». Если кратко — «ДнД».
Не худший выбор, а если судить по загоревшимся в предвкушение глазам Мит, то даже хороший. Пусть я сам ни разу не играл в неё, но примерно представлял, что та из себя представляет. Этакая фэнтезийная ролевая игра, в которой человек называющий себя мастером подземелий придумывает свой собственный сюжет со множеством вариантов и ответвлений, а затем ведёт по нему игроков, которые создают себе персонажей и отыгрывают их в этом мире.
— Мила, Симпотяшка, мы идём за чаем для всех, — подошла к подругам Сервисная. Это стало сигналом к расчистке территории, где и будет происходить игра, а также послужило началом некоторой суете, что, казалось, была вечной спутницей Мит.
Ну что ж, я могу только подивиться смелости Принцессы, что будет руководить этой сборной солянкой, состоящей из Мит, меня и Михаила. Хотя в любом случае Миты не дадут заскучать, подтверждая эту прописную истину, возле меня пролетела Крутая, стянувшая у зазевавшейся Кепочки её перчатки.
[image: ]
— Отдаай! — донесся пронзительный крик где-то за моей спиной под одобрительные возгласы Сияющей.
И всё же Принцессу не зря называли именно так, за какие-то десять минут та смогла организовать всех, вернув раздраконенной Кепочке её перчатки и приструнив остальных. Девушка быстро объяснила всем правила, что не составило большого труда, так как Миты обладали отличной памятью и солидным интеллектом, и вот, мы наконец начали.
Как ни странно, сама игра прошла относительно спокойно, теперь Мит сдерживал характер их персонажей, впрочем, и этого им хватало, чтобы иногда отчебучивать такие вещи, что даже у Принцессы глаза на лоб лезли. Кое-как нам удалось сохранить толику спокойствия и рациональности в этом море веселья, подкреплённом тонной необдуманных решений, иногда влёкших за собой такие последствия, что выбирались мы оттуда лишь чудом под печальные вздохи Принцессы, которая явно уже давно сбилась с намеченного сюжета.
Когда игра завершилась, что-то резко подтолкнуло меня покинуть оживлённое помещение. Пройдя по всё тому же средневековому коридору, я вошёл в пустынную кухню, свет в которой был выключен. Пусть электричество здесь и было безлимитное, но Принцесса почему-то бережёт его, может, в этом есть какой-то сакральный смысл? Тяжело вздохнув, я уставился в тёмное окно, отражающее время суток в игре. Может, стоит подумать над тем, как… Хотя какая к чёрту разница. Потихоньку все мысли исчезли из моей головы, оставив там только разруху и пустоту, что преследовала меня долгие годы.
Как вдруг кто-то, подкравшись ко мне сзади, неожиданно обнял, заставив ощутимо напрячься. Чуть развернув голову и скосив глаза, я расслабился — это была моя смелая помощница, которой я когда-то помог.
— Ты не один, — прошептала Интерактивная Мита, положив голову мне на плечо.
Вздрогнув, какое-то время Хранитель всматривался в её лицо, но затем совершенно внезапно усмехнулся.
— Это такой хитрый план, чтобы легально потискать меня? — подмигнул тот ошарашенной и возмущенной от такого заявления Мите. Конечно, это было фатальной ошибкой, ведь очень скоро она очнётся и мало ему не покажется.
КОНЕЦ
Смею надеяться, что за сотни часов, которые я потратил на эту работу, мой уровень как писателя хоть немного поднялся в качестве. Я не буду просить от вас отзывов, просто выражаю благодарность за то, что вы прочитали эту книгу.
А ещё у меня недавно вышел рассказ про Кепочку, ссылку вы найдёте в закреплённом комментарии под книгой. Юмор и триллер ждёт вас.
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