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Аннотация
Разобравшись со своими ближайшими противниками в лице Ордена Возрождения, которые на время притихли. Теперь можно продолжить зачистку города от эволюционировавших зомби, попутно поднимая не только свой уровень, но и уровень жителей моей Территории Рассвета.
Да и Система к тому же подкинула задание, аж на другом континенте. Посмотрим, что из этого выйдет!


Николай Раздоров
Система Возвышения. Девятый Том. Эвольвер II этапа. Развитие


В предыдущем томе… (для тех, кто забыл)

Ниже последует краткий пересказ основных событий предыдущей книги. Если вы и так всё прекрасно помните, то можете просто пропустить:)
В предыдущем томе Николай становится Лордом Человечества и основывает свою территорию, которую можно улучшать выполнив необходимые требования. При выборе наград от Системы за выполнения скрытого условия Вера, выбирает возможность следующую возможность:
Истинный Лорд. Ваши личные Таланты будут воздействовать на вашу территорию и всех проживающих на нём существ в размере 50 %.
Тут свою роль играют свою роль его таланты Гений и Обучаемый, хоть они и будут использованы лишь на 50 % но и это, было достаточно много.
Благодаря чему освоение различных классов и Ремёсел которые появились в мире из-за Системы, будет проходить более гладко.
Разобравшись с делами на своей территории с помощью доверенных соратников Андрея, Виктории и Тани.
Приходиться решить проблему заражённой Пространственной Зоны, которая появилась на его территории, после некоторых исследований в которых немалую роль сыграл его новый подчинённый Джон, которого он про себя называл Мастер Клонов, он заходит в неё и зачищает от всех её обитателей благодаря комбинации навыков Кровавого Клона и различный «убойных» зелий.
В итоге, он успешно решил эту проблему и получил свою награду. Далее с ним связывается Таинственный Торговец, желая встретится с ним на его территории.
Во время встречи становится известно, что его зовут Дэру и он состоит в Альянсе Путешественников и может быть очень полезным для него, благодаря доступу к нужным кристаллам знаний по различным Ремёслам. В первую очередь, он предлагает приобрести базу знаний по Алхимии. Для создания нужный зелий для развития Игроков в его окружении.
Также ему становится известно о ценах на различные ценны материалы и ресурсы, которые можно получить открывая Шкатулки сокровищ с убитых зомби и прочих монстров. А также найдя и зачистив Пространственные Зоны, которые могут содержать ценные ресурсы. В будущем он планирует связаться с Дэру и приобрести Тренировочные Подземелья для своих людей с ускоренным по отношению к его миру временем. Что достаточно сильно поможет поднять средний уровень Игроков на его территории.
Решив что настало время разобраться с Орденом Возрождения, он зовёт к себе свою «домашнюю» провидицу Лину Лервис и узнаёт у неё достаточно ценную информацию, которая в будущем окажется полезной из-за оказавшейся в нужное время и месте, девушка ассасин Лора.
После этого он разрабатывает план по уничтожению трёх баз Ордена Возрождения которые находились вокруг его родного города. Как следует подготовившись, он начинает перемещаться между ними и «зачищать» от нежелательных элементов. Попутно получая «бесплатные» припасы и даже несколько новых подчинённых которые захотели перейти на его сторону.
На одной из баз, прерывает ритуал вызова Свинобога Мдуру 2.0, который оказался сильнее чем в прошлый раз и даже смог стрелять «лазером» из глаз. Хоть и с некоторыми проблемами, он успешно с ним расправляется попутно поднимаю свою родословною Демонов Крови до среднего уровня, путём поглощения Проклятия, которое запустил в него Мдуру перед своей кончиной. В этом время Лора замечает главного жреца Ордена, который пытается сбежать с территории их базы с помощью Арок перехода в одном из зданий. Внезапно его атаковав, она наносит ему серьёзное ранение и тот вынужден бежать, оставив позади себя своё пространственное кольцо с ценными ресурсами для развития Николая, а также приличной суммой в чёрных монетах выживания. Что изрядно радует.
Несколько раз наведавшись в Главную Деревню новичков, герой снимает(меняет) Рабские Печати со своих будущих подчинённых, которые согласились служить ему следующие 5 лет, после чего он их отпустит. Если они конечно к тому моменту, вообще захотят уходить.
Закончив с этим делом, он зовёт Андрея и озадачивает его вывозом всего ценного из посещенных им баз Ордена Возрождения, на что тот с радостью соглашается.
Вернувшись домой на базу, он смотрит в сторону своего окна и полюбовавшись закатом, решает назвать свою территорию: Территорий Рассвета. С надеждой на светлое будущее.
Спустя время ему звонит Таня и интригующим голосом просит спустится вниз. Крайне заинтригованный, он спускается на нижний этаж парковки и пройдя мимо Морозного Цветка, оказывается перед дверьми лифта(!) которого совсем недавно тут не было.
Спустившись вниз его взору открывается большое пространство размером примерно в два футбольных поля, в котором Таня организовала самую настоящую Подземную Ферму, для решения всех их вопросов по продовольствию. Благодаря тому, что тут выращивались новые для Земли растения, такие как Хлебное дерево, молочное, а также мясные поля, с которым можно было снимать урожай. Похвалив свою девушку, которая и вправду проделала отличную работу, конечно ей помогали, но это была полностью её инициатива, которую она смогла осуществить.
Вернувшись в свой кабинет, герой читает различные новости на форуме Сверхов и успешно договаривается о выгодных для него сделках с несколькими Игроками с форума, одним из которых был Базука322, предложив ему то, что он хотел они встречаются в одной из Деревень Новичков. Где он успешно обменивает несколько крайне необходимых для его дальнейшего развития ресурсов наподобие Золотого Ядра.
Заглянув к Дзирту, он помогает ему завершить его эксперимент передавая ему кристалл с собранными данными, которые помогут Дзирту изменять кристаллы знания таким образом, чтобы любой представитель человеческого вида с планеты Земля, мог начать их изучение.
В качестве пробы Дзирт «перепрограммировал» нужную ему технику Подпитки Духа, для одного спящего в его сознания полурослика, которую с лёгкостью изучил.
Также он приобретает несколько крайне полезных артефактов лично им разработанных на подобии Повторителя 39, который герой приспособил для изменениях клеток своего тела с помощью техники Заложения Основ, которую до этого достаточно легко освоил на 100 %. И не менее важного Универсального Поглотителя 54. Путем бартера и взаимозачётом с Дзиртом, на нужную ему Пыль от Высших Камней Душ.
Так же он забрал несколько недостающих ему ресурсов и довольный вернулся назад готовится к прорыву на II этап Эвольвера.
Довольный вернувшись назад, он получает награду за Летний Эвент в виде своего Духовного Аватара, которого тут же поглощает Глути, после чего впадает в спячку-эволюцию. Поел и стал сильнее? Везёт же некоторым!
Расширив свой рабочий кабинет примерно в 5 раз, он выбирает место и рисует самый настоящий рунный круг, куда и укладывает нужные ресурсы. Собравшись с духом, он запускает рунный круг и использовав Поглотитель, успешно поглощает энергию различных цветов, которая впитывается в его тело.
Спустя какое-то время, он слышит долгожданное сообщение от Системы:

[Динь! Поздравляем! Вы первый Игрок с планеты Земля, успешно ставший Эвольвером II этапа… ]
* * *
Если я забыл о чём-то важном. То можете написать об этом в комментарии, под этой книгой. Дополню:)

Статистика и экипировка Николая, на момент 387 главы

Николай Савиков. Уровень 42.
Титул: Первый Гурман Земли; Убийца Титана
Мировой рейтинг: Место 2 +60 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Подкласс — Маг Крови
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва': +1 ко всем характеристикам.]
Достижения:
— [Первый Эвольвер Земли]
— [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
— [Убийца Эвольвера. Дух+10]
— [Первооткрыватель Поляны гоблинов. Сила +2]
— [Первый среди игроков Земли, посетивший Главную Деревню Новичков. Все характеристики +1]
Сила 40(55)
Ловкость 95 (172)
Живучесть 28(45)
Выносливость (SP) 70/(92)
Дух (MP) 133/(143)
Интеллект 49 +3 за рекорд зачистки Скрытого Храма.
Воля 21(31)
Стойкость 84(99) + 3 за рекод зачистки Поляны Гоблинов
Талант 9(9)
Удача 5(5)
Телосложение 33 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 2)
Сила Души 21
Потенциал B+
Дополнительные функции Системы:
— Идеальный Грабёж.
Навыки:
— ???
— ???
— ???
— «Трансформация» (активный навык 5 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 3 уровня)
— «Контракт» (активный навык 3 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 4 уровня)
— «Психопортация» (активный навык 1 уровня)
— «Зачарование» (пассивный навык 1 уровня)
— «Управление Тьмой»(пассивный навык 4 уровня)
— «Управление Кровью»(пассивный навык 5 уровня)
— «Кровавый Клон» (активный навык 3 уровня)
— «Черта Трансформации» (активный навык 3 уровня)
— «Кровавая Молния» (активный навык 1 уровня)
— «Двойная Трансформация» (пассивный навык)
Умения:
— «Обращения с огнестрельным оружием» (пассивное умение 1 уровня)

Талант ⅙:
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
— «Гений» — всё что вы делаете, даётся вам легче, чем другим.
Родословная:
— Средняя Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 40 % Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)

Экипировка:
— [Шляпа Ментальной Защиты. (снаряжение 3 уровня)
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный Костюм Молнии. Снаряжение 5 уровня. Все базовые характеристики +20. Дополнительный эффект: При использовании навыков стихии молнии, увеличивает скорость удара на 50 %]
— [Молниеносные Перчатки. Снаряжение 4-го уровня. Ловкость +20. Дополнительный эффект: Серия ударов наносит дополнительный удар электричеством по противнику. Прочность — 75/ 75]
— [Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч. редкое)] Талант +3
— [Кольцо Скорости. Снаряжение 3-го уровня. Ловкость +15]
— [Кольцо Молнии. Редкое снаряжение 4-го уровня. Ловкость +18. Дополнительный эффект: При активации Игроком, может стимулировать мышцы разрядом Молнии]
— [Кольцо Армеса. (снаряжение 4 уровня) Ментальное сопротивление +50 %]
— [Слабое Кольцо Иллюзий (снаряжение 2 уровня)
— [Позолоченный браслет. Снаряжение 3 уровня. Выносливость +15]
— [Золотой Браслет. Снаряжение 4 уровня. Выносливость +18]
— [Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
— [Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
— [Пояс Молнии. Снаряжение 4-го уровня. Увеличивает скорость бега и реакцию владельца на 35 %]
— [Кровавый Меч. Снаряжение 3 уровня]
* * *
Каждое поставленное на книгу Мне нравится, поднимает автору настроение:))

Глава 387
Град наград

[Динь! Поздравляем, вы первый игрок с планеты Земля, успешно ставший Эвольвером II этапа. Обнаружено наличие уникального титула: «Первый эвольвер Земли». Изменение наград… ]
В тот самый момент, когда я услышал это сообщение, то осознал, что не стоит упускать столь редкую возможность возможность.
На сколько мне было известно из изученных мною кристаллов знаний, если вдруг начинается изменение наград, то немалую роль в конечном изменении, будет играть Удача самого Игрока.
Мысленным усилием мгновенно поменял свои характеристики на характеристики кровавого клона. Подняв показатель своей Удачи до моего возможного максимума. Если быть более точным, то это было ровно 32 единицы, что было совсем не мало.
Жаль, что у меня не было под рукой зелья Удачи или чего-то подобного, что могло бы увеличить эту характеристику.
Из тех кристаллов знаний, которые я уже успел изучить, мне было известно, что награды со стороны Системы за преодоление каждого из этапов развития Эвольвера, были самыми щедрыми и многообразными по отношению к Игрокам. Порой даже более щедрыми, чем из различных Эвентов внутри самой Системы, которые периодически менялись, иногда они могли повторяться.
Все эти размышления, пронеслись в моей голове словно молния. После того, как все клетки моего организма подверглись изменению став более совершенными, я ощутил, что скорость моего мышления также возросла, хотя и до этого мне было грех жаловаться, если честно.
Мысленным усилием откинул лишние размышления в сторону и с некоторым предвкушением, начал ожидать результата.
Словно услышав мои размышления, Система наконец продолжила:

[Награды улучшены. В качестве награды, вы можете выбрать один из следующих вариантов:
1. Тело Титана — ваше физическое тело будет изменено и станет подобно представителю расы Титанов, получая большую физическую силу атаки и не менее большую защиту.
2. Озеро крови — ваше тело способно вместить в 10 раз больше крови, чем у обычных представителей вашего вида.
3. Кровавое безумие — поглощая кровь других, вы становитесь гораздо сильнее, теряя часть рациональности.
4. Духовное Тело — вы получаете природный талант в развитии своего Духа]

— Неожиданный, но крайне приятный бонус от моих предыдущих достижений! — довольно усмехнувшись, отметил я.
Достаточно приятно видеть, как спустя время мои предыдущие достижения до сих пор давали свои плоды. Что невольно мативировало на дальнейший прогресс. Просто уверен, что это было сделанно самой Системой, дабы поощрить усилия Игроков. Должен признать, что это и вправду работало. Причём достаточно хорошо.
Такс, ладно. Пожалуй можно рассмотреть все варианты. Часть из них явно стала лучше, чем в прошлый раз.
Первой наградой, мне снова предлагалось улучшить своё физическое тело, в этот раз, это было тело Титана. Звучит достаточно внушительно, однако, совершенно бесполезно для меня, да и судя по описанию, я вполне мог увеличиться в размерах до двух, а то и трёхметрового роста, и в итоге стать неповоротливым, хоть и сильным громилой? Оно мне надо? Оно мне явно не надо.
В какой-то момент, я сосредоточился на развитии своей скорости, что просто подразумевало увеличение моей Ловкости, а так же Духа, дабы иметь возможность, использовать различные навыки. Если так подумать, то у меня был достаточно разнообразный стиль ведения боя, особенно, если он будет идти с равными мне по силе противниками. Если надо, могу сблизится и вполне успешно биться вблизи, если же этот вариант не подходит, то тут мне на помощь придут мои различные навыки, а также Кровавый Клон, который позволил мне овладеть магическими навыками, хоть и чисто из Школы Крови. Хм… Интересно, а могу ли я «улучшить» своего кровавого клона таким образом, чтобы не быть ограниченным только навыками крови? Надо будет поискать информацию по этому поводу, если честно, то мне немного не хватало мощных АОЕ навыков.
Мысленно вернувшись к первому варианту, решительно отбросил его в сторону. Вот если бы здесь было телосложение молниеносного или скоростного типа, то я бы ещё подумал над этим вариантом.
Вторым вариантом шло Озеро крови, что явно было развитием одной из наград, что уже предлагалось мне для выбора после того, как я стал Эвольвером I этапа.
Иметь в себе в 10(!) раз больше крови для того, чтобы использовать более мощные навыки из школы крови, было, конечно, заманчиво.
Однако, я мог выбрать только один вариант.
Так что увы, но нет.
Кровавое безумие, я даже не буду особо рассматривать.
Стать каким-нибудь аналогом вампира, да ещё и берсерком, во время битвы мне совершенно не хотелось.
Самая же интересная награда, которая снова шла последней было Духовное Тело, которое давало мне природный талант для развития своего Духа.
Подобная награда в виде таланта к чему бы то ни было, встречалась достаточно редко. Если же учесть, что до этого я выбрал Гения, то вместе с этим талантом, мне будет гораздо легче развить свой Дух.
Должен сразу отметить, что это было не самое сильное телосложение о которых мне было известно, однако самое подходящее мне в данный момент.
Раз уж я определился со своим выбором, то тут же мысленно произнёс.
— Я выбираю четвертый вариант, Духовное Тело!
Как только я сделал свой выбор, то висящее передо мной сообщение медленно растворилось в воздухе. Спустя мгновение, на этом же месте появилась небольшая прозрачная сфера, если присмотреться, то внутри неё, можно было увидеть очертания расплывчатой человека-подобной фигуры.
— Выходит именно так и выглядит природный талант? Достаточно занятно! — мысленно отметил я.
Тем временем, сфера перестала висеть в воздухе и полетела в моём направлении, под моим любопытным взглядом она замерла прямо напротив моего сердца и распавшись белым дымом, впиталась в моё тело.
Сразу после этого, я ощутил изменение в моём теле, которое было достаточно неочевидным на первый взгляд, но в то же время интуитивно понятным.
Если вкратце, то я стал лучше ощущать энергию, которая была вокруг меня, а точнее внутри моего тела, потому что снаружи, я не ощутил никакой Духовной или же по другому, магической энергии.
Что было достаточно странно, как на мой взгляд. Возможно, она появится в будущем?
Спустя несколько мгновений, я вновь услышал сообщение от Системы.

[Динь! Вы успешно эволюционировали и сделали следующий шаг на пути своего Возвышения, став Эвольвером II этапа, успешно развив своё физическое тело.
Врождённые характеристики вашего тела Дух и Ловкость, что делает вас Эвольвером двойного атрибута.
Эволюция приносит 30 пунктов Духа и 30 пунктов Ловкости, как бонус за прохождение эволюции.
В связи с отсутствием скрытых дефектов при эволюции, вы будете получать дополнительные пункты к каждому последующему уровню в размере трёх пунктов.
В настоящий момент ваш класс??? — Трансформатор! Так как вы Эвольвер свыше 40-ого уровня, один из ваших основных классовых навыков, будет развит до 5 уровня]
[Динь! Ваш навык Черта Трансформации был развит до 5 уровня]
[Динь! Телосложение +20]

Услышав это сообщение, я вновь ощутил приятную волну тепла, которая распространилась по моему телу. В этот раз, она продолжалась достаточно долго. Чтобы не так уж и удивительно, разом получить целых 80(!) пунктов к своим характеристикам, было поистине сильным улучшением моих сил. Если сравнивать это было равноценно получению нескольких десятков(!) уровней. Параллельно с этим, я ощутил, как внутри моего сознания, руна навыка Черты Трансформации начала меняться и становится более сложной и в тоже время, более совершенной.
В тот же самый момент я осознал, что мне и вправду удалось завершить свою эволюцию Эвольвера I этапа и стать… хоть и начинающим, но полноценным Эвольвером II этапа.
Теперь мне предстояло развивать свой Дух, что бы это ни значило. Конечно у меня имелись свои предположения на этот счёт, однако, зачем гадать, если можно узнать точно? По этому пути прошли многие миллионы Эвольверов из других миров и было бы глупо не воспользоваться этим.
Базу знаний по этому моменту, я ещё не изучал, точнее они мне были банально недоступны по причине невыполнения необходимых требований.
Теперь моего уровня и, что не менее важно, развития было вполне достаточно для того, чтобы у меня открылся доступ к подобным передовым для Игроков моего мира знаниям. И я знал, где смогу их достать, без особых на то проблем.
Прикрыв глаза, я ощутил, как всё моё тело обновилось и стало совершенней? Да, это будет более правильным описанием того, что я в данный момент ощущал.
Энергия так и бурлила во мне, а былая усталость во время перехода пропала, словно я как следует выспался, сходил в баню, в общем, полноценно так отдохнул.
Мне стоило немалых усилий, чтобы не броситься куда-то наружу и не начать крушить зомби направо и налево. Забавная реакция, словно выпил несколько энергетиков подряд. Главное, чтобы потом не было после этого печального отходняка и упадка сил.
И хоть казалось, что подобные размышления длились долго, но на самом деле это промелькнуло всего лишь за несколько мгновений.
Открыв глаза, моим глаза невольно упали на то место, где совсем недавно лежали драгоценные ресурсы, теперь же от них остался лишь частички пепла или бесполезного песка.
Если мои расчеты верны, а они верны, то подобная эволюция обошлась мне ровно в 100(!) миллионов чёрных монет выживания.
Естественно, часть материалов была получена мною с помощью бартера, и огромную роль в этом сыграл Дзирт, за что ему большое спасибо. Само собой, не всем Игрокам которые хотели стать Эвольвером II этапа, нужно было платить такую большую сумму. Можно было пройти и более простую эволюцию, однако потом, будет сложнее двигаться вперёд. Так же это давало и другие бонусы по сравнению с теми, кто не хотел рисковать, а более дорогая и качественная эволюция не означала, что нету риска неудачи эволюции. Если Игроку не удастся пройти свою эволюции то потом, ему будет сложнее это сделать чем в первый раз. Именно по этому, надо было получить необходимый уровень, а так найти подходящую технику развития. Моя техника Заложения Основ считалась сложной для изучения и очень дорогой для практики. Однако результат точно того стоил!
Чем больше я смогу получить характеристик до становления Звёздным Лордом, тем легче мне будет потом. По моим сведениям Звёздные Лорды могли летать, без использования постороннего снаряжения или навыков. При этом это не ограничивалось полётом только на своей планете, они также могли вылететь за пределы атмосферы и летать в космосе! От перспективы свободного полёта, мне ещё сильнее захотелось стать сильнее.
По крайней мере так мне сказал Дзирт во время нашей с ним беседы. При наличии необходимых связей, жизнь и вправду становится легче.
Такс ладно, думаю хватит рассиживаться?
Открыв глаза, посмотрел в сторону настенных часов и увидел, что уже было около 8 утра.
Хм… А мне показалось, что прошло всего лишь не больше нескольких часов.
В принципе, чего-то подобного я и ожидал.
Встав с пола, я обнаружил на своем теле черные разводы пусть будет «нечистот», которые появились на моей коже после прохождения эволюции.
Недолго думая, метнулся в сторону ванны и приняв горячий душ, смыл с себя всю эту пакость, заодно почувствовав приятную свежесть.
Выйдя из душа, решил проверить свою скорость и быстро рванул с одной стороны кабинета в другую.
После того как я расширил его в три раза, теперь тут и вправду можно было бегать, хоть и не долго.
Для постороннего человека могло бы показаться, что моя фигура расплылась в воздухе, и вот я сначала был в одном месте, а теперь оказался совсем в другом.
Ух! По ощущениям явно быстрее, чем раньше!
Теперь моим врагам не позавидуешь. Что уж говорить, я бы сам не хотел быть своим врагом.
По ощущениям, я стал примерно раза в два быстрее и раза в два сильнее. Хоть это и не отразилось в моих характеристиках. Это было связано с тем, что теперь мне было легче «управлять» своими мышцами и использовать их максимально эффективно. Причём, я этому даже не учился. Эти знания, словно всегда были со мной, просто я их забыл, а теперь вспомнил. По крайней мере именно так, это и ощущалось. Уже привыкшей к подобному способу получения информации, я не особо удивился, просто принял к сведению.
Ещё пару раз побегав туда-сюда, я решил провести небольшую физическую тренировку.
Так будет легче привыкнуть к своей новой силе и скорости.
Выбрав себя целью, я мысленно активировал один из своих навыков:
— Контроль Гравитации!
* * *
Спустя час и несколько сотен отжиманий и прочих физических упражнений выполняемых под увеличенной гравитацией, я вполне освоился, и даже лёгкий мандраж, который был до этого, сошёл на нет.
Видимо, это было связано с тем, что моё сознание ещё не привыкло к изменениям моего тела, что и дало подобный эффект. В этот раз у меня не вышло увелчить свою Силу, что не мудренно. Хм… Надо будет подумать над тем, как ещё больше, усложнить себе тренировку. Ещё больше увеличить силу гравитации? Одного моего навыка, уже не хватает для того, что бы я ощутил достаточное давление для прогресса. Тогда в дело можно будет пустить различные артефакты помогающие в процессе тренировки, что-то наподобии Тренировочной Комнаты с увеличенной гравитацией в несколько десятков раз.
Надо будет поискать информацию, просто уверен, что нечно подобное уже кто-то делал. Просто нужно найти и купить.
Вновь принял быстрый душ, хоть особо и не вспотел, с хорошем настроением отправился в сторону кухни и включи чайник, дождался закипания воды.
Заварив кружку горячего зелёного чая и прихватив несколько вкусняшек в виде печенек, отправился в сторону своего рабочего стола.
Усевшись в удобное кресло, включил компьютер, и пока он загружался, прикрыл глаза и мысленно попытался ощутить, что именно давал мне мой новый талант Духовного Тела.
Мне явно стало легче направлять энергию внутри своего тела и если меня не обманывает интуиция, то это также скажется на скорости и даже мощности используемых мною навыков. Правда, это ещё нужно будет проверить на практике. Если так подумать, то всего лишь за короткую ночь, я совершил качественный скачок в силе.
— Но не стоит зазнаваться! — мысленно одёрнул себя я.
За пределами моего мира, было много Эвольверов II и III этапа. И это если не вспоминать о Звёздных Лордах о силах которых, мне практически ничего не было известно. Правда уверен, что разобраться с Игроком ниже своего уровня развития, для них было совсем не сложно. Буквально «разная» весовая категория. Однако когда-то, они были на моём уровне, так что у меня всё ещё впереди.
Сейчас мне надо сосредоточиться на том, чтобы найти подходящую для меня Технику развития Духа.
Просто уверен, что она будет стоить достаточно дорого, даже не сама техника, а скорее необходимые ресурсы для её развития.
И это при том, что в данный момент у меня осталось всего несколько тысяч черных монет выживания.
Мда… От будущих трат у меня даже начала «болеть» голова, и подобные расходы могли позволить себе далеко не все Игроки. Быть высокоуровневым Игроком конечно приятно, но это и вправду дорого. Конечно если ты не согласен быть посредственностью. Меня к примеру это совсем не устраивало.
Если у тебя не было большой Удачи, когда бы тебе часто везло на ценный дроп, то неплохим вариантом, было овладеть какой либо прибыльной производственной профессией и путём накопления, приобрести необходимые для развития ресурсы. Конечно наследники или избранные того или иного клана из центральных и не только миров, были лишены этой дилеммы. Лучшие техники, как и ресурсы, будут предоставлены им по первому же требованию.
Просто уверен, что наследники кланов и прочих объединений из центральных миров, которые присоединились к Системе гораздо раньше, чем мой мир, могли себе позволить развивать каждый этап Эвольвера, да и до него, с максимальной безупречностью, тем самым превосходя обычных Эвольверов, которые выбирали легкие для освоения техники развития и не использовали драгоценные ресурсы для своего развития.
Подобная практика могла увеличить будущий потенциал развития Игрока. Просто уверен, что существовала куча способов и секретов для более гладкого развития, помимо набора уровней.
В момент своей эволюции я почувствовал, как Повторитель изменил все клетки моего тела, включая симбиота Ловкости, который в данный момент погрузился в глубокий сон.
Но думаю, после того как он «проснётся», я буду приятно удивлён.
Что ж, посмотрим. Также по ощущениям я теперь мог добавить ещё двух симбиотов.
Скорее всего, это будет симбиот Духа, а потом и Разума, если у меня конечно выйдет их найти. Иметь дополнительный козырь у себя за пазухой, никогда не будет лишним.
По моим предположениям, это может дать хороший синергетический эффект.
Пока я был занят прорывом на второй этап и был недоступен, мне пришло несколько сообщений от Тани, которая пожелала мне спокойной ночи, что конечно было приятно. Ничего срочного, что потребовало бы моего личного вмешательства, не случилось.
Посмотрев в сторону окна, я увидел за ней свою территорию Рассвета, которая изрядно расширилась за последнее время. После того, как мы сможем обеспечить достаточный уровень безопасности тех, кто тут проживает, то начнём расширение во все стороны.
Чем быстрее я очищу свой город от ходящих тем будет лучше. Жаль, что у меня не было подходящего навыка для массовой зачистки зомбарей. Конечно можно повторить ту огромную сферу, которую я делал в пространственной зоне, однако, этому мешает тот факт, что они не собираются в одном месте и бродят по всему городу в поисках пищи. Которой для них выступает оставшееся в живых население города, которые совсем не давно были их сородичами.
Всё же надо понимать, что в городе были миллионы(!) всё ещё бродящих туда-сюда зомби, которые с каждым пройденным днём становились всё сильнее и сильнее. Неожиданно для меня в животе сильно заурчало. Только в этот момент, я ощутил что достаточно сильно проголодался и в данный момент, мог хоть «слона» съесть, если конечно его правильно приготовят.
— Хм…? А почему бы мне не спустится вниз и не позавтракать?
Решив не откладывать это важное дело на потом, вновь увожу компьютер в спящий режим и встав из-за стола в приподнятом настроении в ожидании вкусного и крайне питательно завтрака, выхожу из кабинета.

Глава 388
Вторженец

Стоило мне выйти из кабинета и закрыть за собой дверь, как я тут же увидел улыбку Виктории, которая уже была на своём рабочем месте и увлечённо, чем-то занималась за компьютером.
Щелчки мышки так и слышались в коридоре, причём с приличной такой скоростью.
— Николай, доброе утро.
— И тебе доброе утро, Виктория. Не хотела бы спуститься со мной на завтрак? — уже несколько по привычке пригласил её с собой.
— Нет, спасибо, я не ем по утрам, — вежливо, отказалась девушка.
— Хорошо, тогда не буду настаивать. Что-то требует моего внимания? — на всякий случай уточнил я. Всё же спихивать все обязанности чисто на девушку, хоть и вполне способную, было бы неправильно с моей стороны.
— Нет, ничего срочного, — сверившись со списком на компьютере, уверила меня Виктория.
— Отлично! — произнёс я с улыбкой и направился к лифту. Нажав на кнопку нужного этажа ресторана, сегодня, я спускался вниз под музыку рока 80−90-х годов.
— Просто уверен, что это проделки Байбла, — правда должен признать, что вкус в музыке, у него вполне не плох.
Немного подумав, достал свой смартфон и, убедившись, что связь была даже в шахте лифта, открыл один из новостных сайтов, который начал быстро набирать популярность в сети.
Всё же телеканалы по большей части, сейчас совершенно не работали. А жители любой из стран, хотели получать новости. Пусть даже если, они будут не очень положительные.
В связи с этим нашёлся какой-то предприимчивый Игрок с небоевым классом «журналист», как только, он решился его взять? Видимо до ужаса не хотел сражаться с зомби или же у него была, большая поддержка от его группы.
Благодаря своему классу, он каким-то образом узнавал различные новости раньше других Игроков и выкладывал их у себя на сайте, приобретя достаточную популярность.
Его сайт назывался «Важнейшие Мировые Новости». Открыв его, мне на глаза тут же попались заголовки с завлекающими названиями, которые привлекли моё внимание.
Первым из них было:
«Китай смог!»
— Что именно Китай смог? Сейчас узнаем, — кликнув по ссылке, перёшел в тему обсуждения которая к слову вела на форум Сверхов, где говорилось о том, что Игрокам из Китая удалось зачистить небольшой городок в одной из своих провинций.
Что на самом деле считалось достаточно большим подвигом с учётом того, что количество душ на квадратный метр до начала зомби-апокалипсиса у них было гораздо плотнее, чем у окружающих стран.
Из-за этого и зомби было больше, развивались они также быстрее. Поэтому потери среди тех, кто участвовал в этой героической операции по зачистке, были довольно внушительными.
На нескольких фотографиях и видео с мест события, можно было увидеть огромную поляну, на которой видны свежие ряды могилы.
Однако они и правда смогли это сделать.
На фотографии был лидер их команды — мужчина средних лет со шрамом, шедшим от правой брови, проходя вниз по переносице и заканчиваясь под левым глазом.
Смотрелся, он достаточно брутально и, судя по всему, именно он и получил награду от Системы за зачистку одного из городов.
Какую конкретно было не ясно.
Скорее всего по аналогии с той, что должен буду получить и я?
Это было совсем не слабо.
По крайней мере на уровне Игроков, которые ещё не стали Эвольверами. Смотря на Игрока на фото, я чётко видел, что он ещё не был Эвольвером, однако достаточно близко подобрался к этому, находясь на пороге.
В статье были некоторые видеоматериалы, которые, непонятно откуда достал журналист, где можно было проследить каким образом, они захватывали районы и очищали места скопления зомби.
Хоть это операция и оказалась успешной, потерь было много.
Казалось, что они брали количеством, а не с помощью продуманной стратегии и плана.
Мысленно проанализировал то, что увидел и сделал соответствующие выводы, как не повторить подобных ошибок при зачистке уже своего города.
Особенно сильно меня заинтересовал эпизод, когда неожиданно для всех прямо из-под земли вылезло большое количество зомби, причём прямо посреди группы Игроков. Само собой, именно тогда и началась кровавая резня, эволюционировавшие зомби, были настоящими машинами убийства, особенно зомби скоростного типа.
Именно тогда, они и понесли наибольшие потери в живой силе за всю прошедшую операцию.
После прошедшего выступления, было даже видео, как лидер команды в одиночку отправился за город и расправился с одним из Рейд Боссов, напоминающем большого пятиметрового тигра.
В бою с ним, он использовал катану, объятую пламенем, достаточно клишированный выбор, как на мой взгляд.
Возможно, мне кажется, но некоторые Игроки в моём мире развиваются довольно быстро? Хотя, возможно, примерно так и происходит во все других мирах, куда пришла Система Возвышения.
Если мы хотели иметь шанс выживания человеческой цивилизации, то нам нужно было приложить больше усилий, чем остальным. По крайней мере, надо было попасть в рейтинг Золотого Миллиона.
Так что пускай остальные Игроки качаются, мне это только на руку.
Прочитав комментарии к этой новости, я увидел, что в основном комментаторы поддерживают китайских Игроков.
Также часть комментаторов ругали их лидера за большие потери и неудачную тактику, когда они просто завалили зомби числом.
Однако другие аргументированно замечали, что кто вообще знал, что зомби способны на подобную засаду? Которая очень напоминала продуманную атаку с их стороны.
Скорее всего тут сыграл свою роль зомби управляющего типа, прошедший сквозь несколько эволюций. Интересно у них вышло найти его и уничтожить? Нехорошо, если нет.
Думаю, в скором будущем, в каком-то из уголков мира, надеюсь не рядом со мной, один из них обретёт разум и, тогда всем выжившим станет в округе станет гораздо сложнее выжить.
За всеми этими размышлениями, я уже вышел из лифта и ноги сами привели меня в ресторан, где я прошёл в сторону своего любимого места, которое оказалось свободным. По пути, я здоровался с Игроками, которые тоже пришли сюда позавтракать. Сев за свой столик, сделал заказ у подошедшего официанта, попросив принести побольше мяса с мясных полей. По моим ощущениям, только оно теперь могло качественно устранить мой голод, будучи более питательным, чем обычное мясо. Всё же мой организм, теперь требовал более «качественную» пищу, для поддержания работы организма.
Пока ожидал свой заказ, продолжил размышления.
Хм… Давненько, я не выходил на охоту на подобных зомбарей. Думаю надо будет осуществить круг по городу и поискать их, да и проверить на сообщения на форуме, тоже будет не лишним. Вдруг, кто-то из Игроков обнаружил что-то странное в поведение зомби?
Не может же быть так, что они просто взяли и перестали появляться в моём городе?
По идее такого не должно быть, всё же населения здесь проживало достаточно много. Даже по статистике частоты их появления среди основной массы зомби, они должны были уже появиться.
— Если следовать этой логике, то что получалось? Правильно!
Зомби управляющего типа появились, однако начали вести себя более осторожно, инстинктивно, опасаясь быть уничтоженными. И как мне их тогда найти в этом огромном городе с кучем домов и подвалов? И это надо ещё не забывать про метро, где они тоже могли прятаться. Хм… А могут ли зомби проникать в пространственную зону? Если так задуматься, это было вполне возможно. Надо будет обязательно проверить.
Да и зачистить несколько Пространственных Зон для пополнения ресурсов. Благо мой Лог Пос мог помочь мне в этом деле, надо будет поставить его на «подзарядку» моего собственного изготовления.
Если у меня выйдет найти ресурсную Пространственную Зону, то методом некоторых ухищрений и приглашением специалиста или же покупки у Дзирта соответствующего артефакта, можно её можно будет перенести в более удобное место.
Да, да, не удивляйтесь, существовала и такая возможность.
Многие прошаренные Игроки и различные мелкие гильдии, делали на этом большие деньги, продавая ресурсные пространственные зоны, более крупные гильдиям или же кланам.
Если же после зачистки Пространственной Зоны из последнего босса выпадала крайне редкая руна «Открытие Мира», то можно сказать, что Игрок сорвал джекпот.
Почему так много?
Да потому, что если у вас будет руна «Открытие Мира», то это руна и вправду «открывала мир», точнее проход в неизвестный до этого мир, где могло содержаться много ресурсов.
И, скорее всего, там либо не будет разумных существ, либо это будут существа из враждебной Системы, которых можно было грабить и уничтожать, без особых последствий.
Бывало конечно, что те Игроки, которые получали подобную возможность, неправильно ею использовали и банально погибали, после чего проход закрывался. И это в лучшем варианте развития событий.
Случалось и так, что существа на той стороне использовали подобную возможность для вторжения уже в мир того несчастливого Игрока, что приводило к самой настоящей войне между мирами, где в итоге в живых могла остаться лишь одна из сторон. Закрыть Проход можно было только имея при себе ту самую Руну Открытия Мира или же пригласить в свой мир Звёздного Лорда, который силой закрывал подобный проход. Однако, стоила подобная услуга очень дорого. И не все миры, могли себе это позволить.
Думаю не будет лишним создать тему на форуме Сверхов, по поиску подобной руны, которая в неправильный руках, может обернутся настоящей катастрофой для нашей планеты.
Возможно кто-то из Игроков получит руну «Открытие Мира» и, не зная её ценности, продаст мне её за бесценок?
Было бы забавно, если бы это и вправду произошло.
Закончив с этой новостью, сделал определенные выводы. К этому моменту, мне уже принесли часть моего заказа и я приступил к первой за сегодня трапезе. Попутно переключившись на следующую популярную тему, которая была на первой странице сайта.
Если быть более точным, то это была прямая трансляция из Америки, которая транслировала презентацию прямо из Гильдии Героев. Пожалуй можно и послушать, что он там хочет донести до общественности? Кликнув на ссылку, меня перекинуло на прямую трансляцию и как раз вовремя.
В данный момент на сцену находился глава Гильдии героев Хью Джонс, готовясь начать свою речь.
— Дорогие друзья! Благодаря общим усилиям, мы вскоре повторим подвиг китайского народа и приведем нашу страну к величию, освободив её от мерзких орд зомби!
Сидящие напротив него Игроки и журналисты, тут же отреагировали, бурными аплодисментами.
Камера трансляции на секунду повернулась, показывая огромный заполненный людьми зал.
Там находилось достаточно много народа, это явно был зал предназначенный для выступлений различных артистов и музыкальных групп, вмещающий несколько тысяч человек.
В какой-то момент, атмосфера среди Игроков резко изменилось и многие из них вскочили со своих места, тут же начав кричать и закидывать выступающего своими навыками:
— Анализ!
— Проверка!
— Снятие Маскировки!
— Покажи что скрываешь!
— Мы всё знаем! Развеивание!
— Аннулирование!
— Ослабление!
— Раздевание!
— Проклятие Слабости!
— Показ Сущности!
— … Очищение!
Десятки, если не целая сотня небоевых навыков полетели в сторону выступающего главы Гильдии Героев.
Несмотря на очевидный шок, отразившийся в его взгляде, он использовал какой-то навык и с удивительной скоростью уклонился от шквала странных умений.
Однако, примерно треть навыков всё же смогла угодить в него, несмотря на все его усилия.
Когда это произошло, первые навыки не оказали никакого эффекта.
Но когда они сложились в десять и более попаданий, то можно было увидеть то, как буквально на глазах внешность главы Гильдии Героев разительно меняется!
— Неужели его бледный вид и вправду, что-то таил за собой? — заинтригованно, подумал я.
В какой-то момент, его кожа приобрела пепельный оттенок, а на некоторых участках появились чёрные чешуйчатые участки, на его лбу можно было заметить несколько небольших чёрных рожок.
На этом дело не закончилось — его глаза также изменились: белок покраснел, словно засветившись изнутри, с ярким жёлтым узким зрачком.
От подобного развития событий, все Игроки, даже те которые запускали в него навыки, буквально впали в состояние шока.
Они, как и я, конечно предполагали, что с главой гильдии героев может быть что-то не так, однако то, что он окажется совершенно другим видом, не ожидал никто.
Хотя возможно, это какая-то трансформация?
Поняв, что его раскрыли, Хью с гневом и негодованием посмотрел в сторону трибун и закричал:
— Вы все заплатите за это, жалкие людишки! — воскликнул он, после чего в его правой руке появилась красная пульсирующая сфера. Мгновение спустя, он запустил её прямо в толпу Игроков, которые в панике бросились врассыпную.
Вспышка, и трансляция прервалась.
Мда… Подобного явно никто не ожидал, почему он вообще напал на людей и назвал их «людишками»? Говорит ли это о том, что он и вправду был представителем другой расы?
Если не ошибаюсь, то не так давно, я оставил комментарий о том, что с ним что-то не так, неужели это всё последствия моего комментария?
Или кто-то и вправду начал подозревать, главу гильдии героев и подогрев массу Игроков, решил его проверить.
Мои дальнейшие размышления, прервало сообщение от Системы:
[Динь! Вам предложено задание: Охотник за головами.
В вашем мире обнаружен Вторженец из другого мира.
Уничтожьте его как можно скорее!
Ожидаемая оценка опасности: А.
За успешное выполнение задания вы получите награду.
Принять?
Да/Нет]
Система и вправду, предлагает мне стать охотником за головами? Интересно!
Помнится, я уже выполнял похожее задание, расправившись с Дожилом, успешно изгнав его из нашего мира.
Видимо, глава Хью и вправду, был вторженцем.
Скорее всего это засланный шпион одного из Звёздных Лордов или большой гильдии, которые находились за пределами моего мира.
О чём-то подобном, вскользь упоминалось в одном из кристаллов знаний.
Подобные шпионы искали ценные ресурсы на других планетах из вновь присоединившихся миров, находя их они оперативно их добывали и продавали на черном рынке, чем изрядно мешали будущему прогрессу Игроков, ограбленного, а по другому и не скажешь мира.
Посмотрев на задание, которое уже начало мигать, видимо, скоро оно могло исчезнуть, я принял решение:
— Да, принять!
Сразу же после этого от Системы поступил «пакет» информации по этому заданию, которую, я быстро усвоил.
Во-первых, раз в час я буду получать информацию о местонахождение Вторженца, что уже было достаточно неплохо. А при нахождении рядом с ним в радиусе километра, я буду ощущать правильно направление.
Кроме того, раз в час, я также могу переместиться к месту его последнего местоположения с разбросом не более 10 километров.
После успешно выполненного задания, можно будет вернуться в исходную точку.
— Видимо я скоро отправлюсь в Америку, да ещё и без визы? Забавно! — усмехнулся я.
— Розыск! — мысленно произнёс я, спустя мгновение передо мной возникла иллюзорная карта планеты с видом из космоса. Затем она стала приближаться, и я увидел красную точку, которая очертила область в пригороде Нью-Йорка. Именно там и проходила презентация Гильдии Героев.
Видимо, он до сих пор не покинул пределы этой области? Это облегчает дело.
Сейчас, он точно будет бежать со всех ног и его вряд ли кто-то догонит, но вот через час, он точно немного выдохнется или же потеряет бдительность и его можно будет на этом подловить.
Интересно, сколько Игроков получили это задание? Судя по лицам окружающих меня Игроков, никто из них не получил это задание.
Оперативно «прикончив» свой крайне обильный и вкусный завтрак, я залпом выпил чашку зелёного чая и встав, хотел отправится в сторону своего кабинета.
Заодно сообщив Виктории о том, что отлучусь с нашей территории, чтобы они не потеряли меня из виду.
Неожиданно в столовую практически ворвался взъерошенный Байбл, размахивая руками.
Увидев мою фигуру, он тут же обрадовался и помчался в мою сторону.
— Босс! Происходит что-то крайне странное! Тебе нужно это увидеть! — быстро проговорил он, как только подбежал поближе и протянул мне свой планшет.
— Хорошо, успокойся. Сейчас гляну, — взяв планшет в руки, посмотрел на экран и увидел на нём изображение одной из наших камер в городе, конкретно эту, я даже собственноручно устанавливал вместе со звуковой ловушкой, которую мы уже несколько раз использовали.
Так, и что конкретно, тут должно было привлечь моё внимание?
Камера исправно работала, её даже можно было двигать из стороны в сторону и в данный момент ничего кроме пустынных улиц города, мной замечено не было.
Если честно, то я ожидал, что на камере будет виден какой-нибудь сильный зомби или же отряд членов Ордена Возрождения, возможно, они уже переместились в другое место?
Переключился на следующую камеру, но и там ничего подозрительного.
Перевёл взгляд на Байбла и увидел его загадочную улыбку.
— Не заметил, да? Я тоже не сразу сообразил.
— Что я должен был заметить? — с нескрываемым любопытством интересуюсь я.
Издав смешок Байбл дал подсказку:
— А ты пощёлкай камеры и посмотри, не замечаешь ничего странного?
Прислушавшись к его совету, начал переключать изображение от одной камеры к другой и примерно на третьей, я наконец осознал, что именно было не так.
Ни на одной из камер мною не было замечено зомби, то есть буквально ни одного ходячего.
А вот это уже было достаточно странно.
— И куда они делись? — вслух поинтересовался я, впрочем не ожидая, что Байбл сможет мне ответить.
Однако, к моему удивлению, он смог:
— Они бегут!
— Бегут, куда? Они бегут в нашу сторону?
— Нет, они бегут от нас, направляясь к центру города! — взволнованно воскликнул Байбл.
Тут же переключился на самые дальние камеры и увидел, что зомби и вправду, покидают ближайшие к моей территории районы города.
Хм… Ими кто-то управляет? Хотя нет… Они разбредаются в разные стороны, но только не в нашем направлении. Это совсем не похоже на то, как они двигаются под чьим-то управлением.
Что заставило их начать движение? Неужели они чего-то бояться?
— Судя по всему, это произошло не так давно? — интересуюсь у Байбла.
— Ага, я заметил что-то странное около часа назад.
Ага, примерно час назад да? Примерно в это время, я совершил свою эволюцию и стал Эвольвером II этапа.
Хм… Неужели они это почувствовали и теперь инстинктивно стараются держаться от меня подальше? Могут ли они ощущать мою «Ауру»? Если да, то могу ли я её спрятать? Всё же это было несколько не удобно. Если о моём местоположении можно будет судить по такому поведению зомби, то это будет не очень хорошо.
Конечно, это только мои предположения. Но из имеющихся на данный момент данных, это достаточно логичный вывод.
— Не волнуйся, я догадываюсь в чём может быть причина, — невольно на моём лице, появилась ухмылка.
— Правда и в чём же⁉ — тут же быстро поинтересовался у меня Байбл.
— Подожди, сначала надо кое в чём убедится, — отвечаю ему я и под любопытным взором Байбла, прикрыл глаза и попытался ощутить свою Ауру.
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Прислушавшись к себе, я ничего не почувствовал вокруг себя никакой Ауры. Хм… Тогда нужно изменить подход. Если не могу почувствовать, то возможно смогу увидеть? Мысленным усилием, активирую своё особое зрение, которое уже не раз, оказывалось полезным в различных ситуациях.
Смотря прямо сквозь веки, ничего необычного не заметил. Увидел только Байбла, который тоже решил не терять время зря и во всю завтракал. Периодически поглядывая в мою сторону.
Этот способ, так же не дал результатов, однако и я ещё совсем не закончил.
Мысленным усилием, начал напитывать свои глаза духовной энергией: 10 единиц, затем 20, 30. И только когда я достиг 40, моему взору наконец открылось то, что я искал. От моего тела и вправду исходили едва уловимые волны энергии синего цвета. Они легко проходили сквозь ближайших людей и стены небоскрёба, исчезая где-то вдали.
Чем-то это напоминало импульсы энергии, после недолгого наблюдения, я заметил, что они были синхронизированы с биением моего собственного сердца.
Это напоминало давление ауры, которое я до этого использовал. Чтобы подавлять и запугивать более слабых противников. Хороший способ, для контроля толпы.
По ощущениям, это была более сильная, я бы даже сказал «прокаченная» версия, которая при этом работала в автономном режиме, само собой, тут же попытался её «отключить» или хотя бы ограничить её распространение в окружающую среду, однако, с наскока у меня не вышло это сделать. По ощущениям, это было сравнимо с попыткой задержать «дыхание» на очень долгий срок, что прямо скажем было очень не приятно.
Если подобная проблема или скорее «особенность» после перехода на второй этап Эвольвера возникла у меня, то с чем-то подобным должны были столкнулся и Эвольверы из других миров. Просто уверен, что существовали рабочие техники или же способы управления этой пускай пока будет Аурой. Которую к слову совсем не влияла на жильцов моей территории, по крайней мере на сколько я мог об этом судить.
Возможно, это связано с тем, что я не считал их своими противниками?
Экспериментировать на своих мне не хотелось, мало ли какие будут последствия для их психики?
Всё же, если даже зомби драпают, то это может быть достаточно неприятно.
Поняв, что сейчас этот вопрос никак не решить, да и по сути своей они удалялись от моей территории, что можно было считать плюсом. Правда так же был и минус, для прокачки своих Игроков, нужно будет заходить глубже в город. Чтобы было достаточно опасно. Думаю, после охоты отправлюсь в Главную Деревню и приобрету несколько Тренировочных Подземелий.
Отключаю своё особое зрение и открываю глаза и смотрю в сторону Байбла:
— Не волнуйся, думаю я выяснил, в чём причина их странного поведения.
— Да, и в чём же? — тут же уточняет у меня Байбл.
— Думаю, это связано со мной.
— Правда⁉ Крууто! — воскликнул Байбл, — Расскажи поподробнее!
— Да тут особо нечего расказывать…
* * *
В ходе нашей с ним беседы в кратце расказал ему мои предположения. Он так внимательно меня слушал, что если бы у него в руках был попкорн, то он бы с радостью его съел. Неужели мой рассказ настолько увлекательный? Судя по внешнему виду моего собеседника, так оно и было.
В конце разговора, попросил его об одной услуге, и он с радостью согласился мне помочь. Чуть позже мне это пригодится.
Попрощавшись, мы вернулись к своим делам. Байбл тут же убежал куда-то, весь «пылая» энтузиазмом. Поблагодарив официанта и шеф повара, вышел из ресторана и решил вернуться обратно в кабинет. Перед поездкой в Америку, нужно было подготовится.
Оказавшись на своём этаже, сообщил Виктории, что скоро покину территорию базы, как минимум на несколько часов, но если что, буду на связи.
— Хорошо, Николай. Если вас будут искать, я вам сообщу.
— Спасибо, на тебя можно положиться, — вежливо поблагодарив девушку и прошёл в свой кабинет.
Пройдя в центр достаточно большого помещения, я остановился ровно посередине и задумчиво произнёс вслух:
— Такс, и что же мне понадобится для охоты?
Тут же начал мысленно перебирать своё снаряжение, решив, что, скорее всего, мне придётся атаковать с достаточно большого расстояния.
Ведь этот Хью или же тот кто скрывался под его личностью, был Эвольвером, как минимум первого этапа.
После перехода на следующий этап, я чисто инстинктивно мог определить, кто находится передо мной даже через экран монитора. Правда это не гарантировало 100 % точность, ведь до снятия его маскировки, я думал, что он был простым Игроком.
За следующие несколько минут, я определился со своим выбором.
Итак, что же войдет в мой набор охотника? В первую очередь в него войдет штурмовая винтовка, которая позволит мне атаковать минимум со средней дистанции, а также усиленный Desert Eagle. И, само собой, парочка зелий восстановления, запас которых я успешно восстановил, подрезав их у Андрея после нашей последней встречи.
Само собой, не забыв написать Акире, чтобы она выдала ему ещё. Скорее всего, в данный момент, она занимается изучением, баз знаний по Алхимии, которые она приобрела самостоятельно.
Совсем скоро, я передам ей достаточно ценную базу знаний по Алхимии, которая ещё больше позволит ей расширить свои горизонты в приготовлении различных зелий. Те же Зелья Прорыва, очень бы нам пригодились.
Ладно, с оружием средней дистанции, а также ближней, в виде сабли или же меча я определился.
— Что ещё…?
Мои дальнейшие размышления, прервала смс пришедшая на мой телефон. Звук был такой, что это точно был кто-то из списка моих контактов.
Достав телефон, открыл сообщение и увидел, что отправителем был Лина Лервис и по совместительству моя штатная провидица. Просто так она не стала бы мне писать, неужели опять что-то предсказала? С нескрываемым любопытством, вчитываюсь в сообщение.
Чтобы избежать проблем, измени свой имидж и поведение, иначе твои враги создадут тебе проблемы.
Коротко, но вполне доходчиво. Немного подумав, отвечаю:
— Хорошо, спасибо, что предупредила.
В ответ, она тут же прислали мне подмигивающий смайлик.
Быстро же она научилась пользоваться различными гаджетами из моего мира.
— Впрочем в данный момент, она и вправду была полезна, — мысленно ставлю напротив её имени, большой такой плюс.
— Так она говорит, что мне надо изменить имидж и поведение? Хм… Думаю начну с самого лёгкого, а именно имиджа.
Думаю правильным решением, будет отправится туда в магическом доспехе. Причём желательно не снимать шлем, дабы меня не узнали и не создали проблем в будущем.
За себя, я не особо опасаюсь. Но вот за своих родных и близких, очень даже. Если бы рядом с ними были хотя бы Эвольверы I, а лучше II этапа в качестве телохранителей, то мне было бы гораздо спокойнее. Только вот где таких взять? Даже если искать через Гильдию Искателей, то найм подобных специалистов, будет очень дорого стоить. Легче уж взрастить своих, которые с большей вероятностью, будут тебе верны.
Если отталкиваться от сообщения Лины то среди тех Игроков которых я встречу в Америке, наверняка будут представители Ордена Возрождения. Правда и слепо верить во все эти предсказания, всё же не стоит. В первую очередь надо думать самому, а предсказание использовать лишь для справки. Порой, предсказание сбывается, если ты просто в него веришь и невольно делаешь так, чтобы оно произошло.
Вылазку на другой континент, можно будет совместить с охотой на сильных зомби, пора было повышать свой уровень.
Посмотрев на свою статистику, я увидел, что в Мировом Рейтинге я до сих пор был на втором(!) месте, что было достаточно странно, с учетом того, что я был Эвольвером II этапа.
Если первое место не обогнало меня по уровню развития, а судя по сообщениям от Системы, это было именно так, то тогда все сводилось только к одному показателю.
Мой уровень. Он был не таким уж и высоким.
Скорее всего, кто-то обогнал меня по уровню, причём достаточно прилично. Интересно, где он качается? Скорее всего, ему или ей очень повезло с местом прокачки.
* * *
Где-то в тёмном туннеле, запачканная с головы до пят чёрной кровью фигура, громко чихнула:
— Апчхи! Неужели кто-то меня вспоминает? — иронично проговорила она вслух.
Тут в другом конце туннеля, послышались приближающиеся многочисленные шаги.
— Снова вы уроды? Да когда вы уже кончитесь! — с яростью и каким-то отчаянием в голосе, прокричала она.
— Умрите сволочи! Воздушное Лезвие! Магическое Лезвие! Сдохните сволочи!
Только-только показавшиеся из-за угла противники, были разделены на несколько частей. Подойдя поближе, она подобрала несколько шкатулок сокровищ и один предмет снаряжения:
[Защитный костюм. Снаряжение 4 уровня. + 20 ко всем характеристикам]
— Опять мусор? Ничего удивительного. Расщепление! — равнодушно посмотрев на доспех, она активировала свой навык. Без которого, уже бы давно откинула коньки в этом бесконечном подземелье.
Под её взглядом, доспех разложишься на различные маетериалы из которых, он был когда-то создан хоть и с какими-то потерями и теперь, его можно было использовать для создания вещей, подходящих для своего редкого класса Универсального Мага.

Получив с опыт с убитых монстров 55 уровня, она получила новый 55 уровень и опять пошла вперёд, надеясь что за следующем поворотом, наконец-то появится выход наружу. И она сможет добраться до горячей ванны.
* * *
Если думать в таком ключе, то, в принципе, всё сходилось.
Даже интересно, кто бы это мог быть. Скорее всего, это какой-то Игрок с Земли, раз Система его засчитала в наш Мировой Рейтинг.
Нужно будет поискать информацию по этому поводу. Возможно, этот высокоуровневый Игрок не стал молчать о своём достижении? Которое неплохо бы получить самому.
Думаю, приложив достаточно усилий, я смогу поднять свой уровень и обогнать этого Игрока.
К тому же, теперь мне будет гораздо проще повышать уровень. Противники, такие как зомби и монстры из Пространственных Зон, будут значительно слабее меня.
И крошить их направо и налево, будет не так уж и сложно. Большей проблемой, будет нахождения достаточного их количества.
И так, вернёмся к сбора. Ещё до сообщения Лины, я и сам хотел сохранить свой визит на другой континент в тайне, конечно если это не выйдет и кто-то начнёт доставлять мне проблемы… То разговор будет коротким.
В первую очередь, мне нужно изменить внешний вид своего магического доспеха.
Отдал мысленную команду своему магическому доспеху, который всего за несколько секунд обволок мою фигуру. До сих пор порой удивляюсь, как Лиара вообще умудрилась это сделать? Откуда была взята сама идея подобного ношения доспеха, мне была понятна. Но вот суметь её реализовать? Было гораздо сложнее.
Дождавшись полного «развертывания» доспеха, вновь отдаю мысленную команду и он начинает расходится в разные стороны, делаю шаг наружу и обернувшись, вижу как он начинает принимать прежнюю форму.
Обойдя его по кругу, приложил к нему ладонь правой руки и, прикрыв глаза, активировал один из своих навыков:
— Трансмутация!
Вложив в него несколько десятков Духа, перед моими глазами тут же появилась своего рода иллюзорная 3D модель моего магического доспеха. И, словно художник на пустом холсте, начал менять его его раскраску с чёрной, на золотисто-красную.
Через несколько минут, открываю глаза, чтобы оценить результат.
— Вышло совсем неплохо! Если не знать тонкостей, то можно спутать с оригиналом, — с ухмылкой отметил я.
Для полного сходства, не хватало одного завершающего штриха. Вновь использовал навык Трансмутации, и в центре груди появилось небольшое треугольное углубление. В это углубление я вставил кусочек Орихалковой Руды, которая начинала светиться приятным синим цветом, если её напитать небольшим количеством Душ. Именно это я и сделал.
Любители комиксов точно смогли бы оценить получившийся результат по достоинству.
Тем временем, я почувствовал «сигнал» от Системы, что могу начать перемещение к цели своей охоты.
Не теряя времени, вновь экипирую магический доспех и вслух говорю:
— Портал!
Спустя мгновение прямо передо мной появляется овальный портал синего цвета, в который я без проблем мог пройти в полный рост.
По ту сторону портала, можно было увидеть самую настоящую тёмную подворотню и груды мусорных мешков, которые валялись по обе стороны переулка. На стенах домов, можно было увидеть знакомые по фильмам пожарные лестницы.
На той стороне вроде бы спокойно? Не став долго тянуть, делаю решительный шаг вперёд и оказываюсь на той стороне, словно просто перешагнул порог комнаты.
— Это явно удобнее, чем перемещение с помощью платформ перехода и уж точно быстрее, — мысленно отмечаю я, даже спиной чувствуя, как позади меня закрывается портал.
Неожиданно, услышал какой-то шорох справа от себя. Посмотрев в ту сторону, увидел лишь кучу наваленного мусора.
— Не могло же мне показаться? Возможно, там кто-то спрятался? — недолго думая, подбираю ближайший кирпич и кидаю его в сторону подозрительной мусорной кучи.
Со звуком, словно я попал в кучу чего-то мягкого, кирпич просто упал на землю. Никакого движение или возгласов боли не последовало.
Чисто для успокоение своих нервов, запрашиваю информацию у Системы, по поводу этой кучи мусора. К моему изрядному удивлению, я получил от неё ответ:
[Мусорный Монстр. 15 уровень. Практически не восприимчив к колющим и тупым атакам. Атакует из засады и душит жертву ядовитыми испарениями.
Примечание: Имеет слабость к огню]
Появились даже такие монстры? Которые, точно не произошли от живого существа. Или же он сбежал из какой-то Пространственной Зоны? Второй вариант, более вероятен. Не подавая виду, что заметил его, убираю правую руку за спину и формирую в ней приличный такой Огненный Шар. Подождав пока он «надуется» до размером баскетбольного шара, делаю быстрое движение и бросаю его прямо в этого мусорного монстра.
Он даже не успел среагировать на мою атаку и лишь ядовитые испарения в виде зелёного дыма, начал подниматься от того скопления мусора, которым являлось его тело. Под моим внимательным взором, он начал быстро сгорать, словно облитый бензином.
— Всё же быть настолько неповоротливым — это самый настоящий грех, — мысленно ухмыляясь, отмечаю я.
Тем временем, делая заметку, что нужно чаще обращать внимание на своё окружение. После того, случая с ныне почившим Красавчиком, когда он просто взял и превратился в машину, я стал проверять новые предметы в своём окружении.
Тем временем от Мусороного монстра остался только пепел, а над место его кончины появился белый шар опыта, которые полетел в мою сторону и впитался в моё тело.
— Что ж, я ещё на шаг ближе к следующему левелапу. Как говорится: Опыт, не пахнет!
Еще раз осмотревшись вокруг, не замечаю ничего подозрительного и мысленным усилием достаю свой мобильный телефон из пространственного кольца.
Спустя несколько секунд, он успешно поймал связь и все его функции, снова были в моём распоряжении.
Включив навигатор, понимаю, что нахожусь недалеко от центра Нью-Йорка. Через несколько кварталов от меня должен был находиться Центральный Парк.
— Думаю, стоит подняться повыше и осмотреться?
Активирую функцию полёта моего магического доспеха и добавив тяги в виде нескольких единиц Духа, моя фигура отрывается от земли и стремительно взлетает вверх, с достаточно высокой скоростью.
Через несколько секунд, я уже стоял на крыше самого обычного пятиэтажного дома, который выглядел прямо как фильмах про 80-годы америки. Первым, что бросилось в глаза, так это большое количество различных вариаций небоскрёбов. Которые выглядели достаточно внушительно, даже спустя много лет после их постройки. Теперь понятно, как один из героев комиксов, мог путешествовать по этому городу с помощью паутины. Тут и вправду, было за что зацепится.
Судя по обшарпанности ближайших домов, я нахожусь в неблагополучном районе. Впрочем, это не важно. Осматриваюсь вокруг и вижу знакомые по фильмам и играм панораму города, которую я видел не один раз.
Конечно, сейчас город находился в не лучшем своём состоянии, что и понятно. Многие окна зданий, были разбиты. Прямо на улицах, можно было увидеть кучу брошенных машин, а также достаточно большое количество зомби различной степени силы.
Большинство из них, ещё не прошли свою первую эволюцию.
Малая же часть из них достаточно шустро двигалась по улицам города в поисках живых. Вон там к примеру пробежал зомби скоростного типа, который двигался примерно в три раза быстрее обычного человека, по другую сторону улицы можно было увидеть зомби силового типа, который просто тупо шёл вперёд, расталкивал стоящие на его пути машины.
Собственно, картина запустения города, почти ничем не отличалась от того, что происходило в моём родном городе. Поменялись лишь декорации.
Такс, и где мне найти этого чёртового Вторженца? Задание само себя не выполнит. Будет немного обидно, если кто-то успеет выполнить его быстрее меня.
Мой внутренний компас, который появился у меня после взятия задания, не подавал признаков жизни, что означало, что этот Вторженец находился более чем в одном километре от меня.
Неожиданно с правой стороны от меня слышится взрыв.
Посмотрев в ту сторону, увидел небольшое облако дыма. Даже отсюда, до меня донеслись яростные отголоски криков.
— А нехило, они там зарубились. Думаю, мне туда, — решаю я и, добавив тяги в магический доспех, лечу в том направлении.
После примерно минуты полёта, понимаю, что не один я заинтересовался этим взрывом. В какой-то момент времени, справа и слева от меня, появилось несколько не менее быстрых фигур.
С левой стороны от меня, прямо по крышам зданий, с приличной такой скоростью, перемещалась ловкая женская фигура в чёрном костюме в обтяжку.
Прямо скажем, там было на что посмотреть, но не её формы привлекли моё внимание.
По моим ощущениям, она являлась Эвольвером I этапа, что было достаточно интересно.
Бум-бум-бум!
Донеслось снизу, посмотрев туда я увидел, как мощная мужская фигура двухметрового роста стремительно мчится вдоль улиц, с лёгкостью расшвыривая как зомби, так и мешающие ему автомобили. Он двигался с такой же скоростью, как и женская фигура, которая ловко прыгала по крышам зданий. При этом, на нём даже не было особой брони. Он разрывал их на части голыми руками. Видимо у него был достаточно крепкий класс.
И он тоже, был Эвольвером I этапа.
Хм… Сразу же после перемещения, я столкнулся с двумя коллегами? Интересно, они местные или же тоже переместились сюда из своих стран?
Интересно, сколько вообще Эвольверов появилось в мире?
Думаю не больше десятка.
Хотя, кто его знает?
Не стоит отметать в сторону счастливые возможности других Игроков, которые вполне могли найти ценные ресурсы, которые помогли им в развитии.
Продолжая лететь в нужном направлении, осознал, что они тоже заметили меня и периодически на меня поглядывали, видимо, отслеживая мои движения.
Раз они меня не атаковали, да и моя интуиция молчала, то я также не стал им мешать. Лишь кивнул им, чем изрядно успокоил, как девушку, так и бегущего внизу громилу. В молчании, мы продолжили свой путь, пока оне не захотели поговорить, увидев, что я начал их обгонять.

Глава 389
Время приключений. Часть вторая

Спустя несколько секунд, до меня донёсся громогласный бас снизу:
— Эй, железный человек! Ты тоже взял задание на устранение Вторженца? — поинтересовался он у меня, спокойным голосом. Само собой не на русском, а на английском языке. Свободно и даже как-то естественно, переключился на него и ответил:
— Да, так и есть, — не стал скрывать я, не видя в этом особого смысла.
Если же они попытаются напасть на меня, то этот город станет их могилой. Тем временем, мой собеседник продолжил:
— Мы тоже пришли сюда за вторжением. Раз у нас одна цель, то почему бы нам не объединиться в команду? — достаточно вежливо, поинтересовался он у меня.
Немного подумав, отвечаю:
— Команду? Расскажи поподробней, — не стал сразу отказываться, посмотрим, что он мне предложит с молчаливого, как я понимаю, согласия девушки. Которая в данный момент, внимательно нас слушала, но не вмешивалась в разговор.
— Предлагаю объединить усилия и позже решить, кто получит награду. Так нам легче будет поймать этого Вторженца, который очень шустро бегает и как оказалось, любит оставлять после себя ловушки. Некоторые преследователи, уже успели отправится на тот свет, — достаточно подробно сообщил мне парень. Которому при ближайшем рассмотрении, было от силы лет так 25 максимум.
Моя цель любитель ловушек? Запомним на будущее. Хм… А не об этом ли моменте «говорила» Лина? В обычной ситуации, я бы хоть и вежливо, но отказался.
— Забыл представится, я Райан! — опомнившись, представился он.
— Предложение интересное. И да, меня можешь звать меня Джеймсом, — представившись выдуманным именем, отвечаю ему я.
— Как зовут прекрасную девушку? — спрашиваю я, осознавая, что их чувства были настолько обострены, что даже на расстоянии около 15–20 метров, они могли отчётливо слышать меня, собственно, как и я их.
— Слышал Райан? Я прекрасная девушка! Я Дафна, приятно с тобой познакомится Джееймс! — моё имя, оно специально немного протянула, тем самым показывая, что не верит, что это моё настоящее имя.
Неужели это пресловутая женская интуиция во всей своей красе? Или так или у неё есть навык-артефакт, который может определить, говорю ли я правду? Надо быть с ней осторожней.
— А у тебя прикольный доспех! Где достал? Можно мне такой же сделать? Ты не думай, я за всё заплачу! Если надо то и тел…
— Дафна! Хватит шутить, не все поймут твой юмор, — предостерегающе крикнул своей напарнице Райан.
— Джеймс не обижайся на её слова, она надёжный компаньон, хоть порой и очень говорливый, — тут же обратился ко мне Райан с нотками волнения в голосе.
— Ничего страшного. Я не обижаюсь, — уверил Райана, чем изрядно его успокоил.
И даже не покривил душой, поведение Дафны, скорее показалось мне забавной.
— Отвечая на твой вопрос Дафна, я его не крал, мне просто повезло его достать, — отвечаю ей, само собой не говоря всей правды. Я их совсем не знал и говорить первому встречному о том, что могу их делать, я точно не собирался. Человеческая жадность, может привести к ненужным мне проблемам.
— Повезло достать? А где если не секрет? Я бы тоже не отказалась полетать! — тут же начала закидывать меня вопросами девушка и неожиданно переключилась:
— Может прокатишь девушку? — с предвкушением во взгляде, спросила у меня Дафна.
— Мы с тобой не настолько хорошо знакомы, — тут же открестился я.
— Неужели так сложно выполнить маленькую просьбу такой милашки, как я? — с лукавой улыбкой на губах спросила у меня девушка, и её улыбка была отчётливо видна даже на таком расстоянии. Она была уверена в своей внешности и не стесняется это показывать.
— Дафна не приставай к Джеймсу! Не обращай на неё внимание. Так что думаешь по поводу того, чтобы поработать в группе?
Краем уха слыша недовольное бормотание Дафны:
— Не даешь сестре устроить личную жизнь! Брат ещё называется!
Так они родственники? Тогда их взаимоотношения, становятся более понятны.
Повернув голову в сторону Райана, отвечаю на его вопрос.
— По поводу твоего предложения, я не против объединиться, но как мы будем решать, кто получит награду в конце?
— Отлично друг ты не пожалеешь! По поводу награды, тут всё просто. Кто сильнее, тот и забирает награду, — довольным тоном, отвечает Райан.
— И как же мы это определим? По нашему уровню? — с нескрываемым интересом, уточняю я.
— Нет, по уровню это не интересно. Самым справедливым вариантом, будет устроить небольшой спарринг в Тренировочном Поле. Тот, кто одержит победу, получит награду, — уверенным тоном, отвечает мне Райан.
— Он и вправду, предлагает мне бой в Тренировочном Поле? — с ухмылкой подумал я, но не стал сразу соглашаться, чтобы не вызвать подозрений, решил «включить» дурачка:
— Тренировочное Поле? Что это?
— Ты не знаешь? Хотя ничего удивительного, мы сами только недавно узнали. Тренировочное поле — это место, где можно тренироваться, оттачивать свои боевые навыки и не особо опасаться за жизнь, как за свою, так и за жизнь соперника. Главное, чтобы было достаточно Душ для поддержания его работы, — достаточно подробно ответила мне Дафна, которая нашла подходящую возможность «войти» в разговор. В этот раз даже без своих приколов.
— Это и вправду отличный способ, — выдержав небольшую паузу, словно задумался над их предложением, после чего ответил:
— Хорошо, я согласен с вашими условиями.
— Супер! — радостно воскликнула девушка и даже захлопала в ладоши. — Тогда с тебя разведка с воздуха, а с нас преследование Вторженца и его захват, если что поддержишь нас с воздуха? — деловито продолжила она, как даже естественно перехватив переговоры со мной у Райна. Посмотрев в сторону Райана и увидел, как он согласно кивнул головой, соглашаясь с распределением ролей в нашей сформировавшейся на выполнение задания группе.
— Хорошо, я не против.
— Отлично! Тогда вперёд станем героями! Усиление! — с воодушевлением закричала Дафна и активировав свой навык рванула вперёд, гораздо быстрее, чем до этого. При этом её тело, засветилось приятным белым светом, который словно сделал её тело легче и в тоже время быстрее.
Стать героями да? Конечно, я мог и не соглашаться с их предложением. Но почему бы и не поучаствовать в геройской деятельности? Даже не думал, что смогу попробовать себя в роли Героя!
Звучит довольно забавно.
Да и их предложение по поводу того, каким образом разделить награду, было крайне выгодным для меня.
В своих силах победить любого из них, я был уверен.
К тому же, если нас будет трое, то найти нашу цель, будет гораздо проще, чем просто мотаться в надежде его найти. Да и особо выделяться на фоне группы, я хоть и буду, но не так сильно, как одиночка. Что собственно и было моей целью.
Впереди, но уже гораздо ближе, снова послышалась череда взрывов.
БАМ! БАМ! БАМ!
— Думаю, нашу цель преследует кто-то ещё, — вслух произношу я, смотря в том направлении.
На самом деле, благодаря моему особому зрению, я и вправду видел нашу цель в нескольких киллометрах от нас. В данный момент, его преследовало три Игрока.
— Вполне возможно, но нам в команду никто больше не нужен. Так что если они не захотят уйти в сторону, то придётся драться, — подумав ответил Райан.
— Согласна. Четвёртый будет лишним, — тут же откликнулась Дафна.
— Посмотрим, всё будет зависеть от их силы.
* * *
Спустя несколько минут, мы уже были на месте, где совсем недавно раздавались взрывы. Прямо в земле, можно было увидеть несколько достаточно глубоких воронок, которые шли друг за другом. Их диаметр достигал двух метров, а глубина до — полуметра.
— Фак! А не хило они тут кто-то разошёлся! — несколько восхищённо присвистнул Райан, приближаясь к ближайшей воронке.
— На первый взгляд, похоже на то что, кто-то раздобыл гранатомёт или даже что-то потяжелее? Дайте мне минуту, скажу точнее, — задумчиво произнёс Райан, спрыгивая прямо в кратер от взрыва.
Где тут же припал к земле и несколько киношно, взял немного пепла в ладонь, перетёр его между пальцами и понюхав, сделал вдох, готовый выдать свой вердикт.
В этот самый момент, я просто не смог удержаться и подлетев поближе, прервал его речь следующими словами:
— Погоди! Это слишком долго. Джарвис, анализ! — вслух произнёс я и немного изменил свои голосовые связки, чтобы мой голос был похож на голос Джарвиса из фильма про героев:
— Добрый вечер мистер Джеймс! Приступаю к анализу места событий… Анализ завершён! Не замечена работа взрывных веществ. Предположительно, использовано энергетическое оружие или навыки Сверхов. По оставшимся следам, они отправились на юго-восток!
Поменяв голос обратно, говорю едва сдерживая смех:
— Спасибо, Джарвис, — краем глаза наблюдая за шокированными выражениями лиц Райана и Дафны.
— Нет ну этот момент, точно надо увековечить! — решаю я и в моих руках оказывается достаточно профессиональный фотоаппарат, который в былые времена стоил не меньше нескольких тысяч баксов.
Посмотрев в объектив, несколько раз нажал на кнопку и спустя нескольких белых вспышек подряд, у меня появился ряд забавных, на мой взгляд фотографий.
От моего поведения, они впали в ещё большую прострацию.
— Оставшись довольным своим небольшим розыгрышем, — я лишь мысленно усмехнулся.
Думаю столь несвойственное мне поведение, добавит неплохой такой штрих моему новому образу-имиджу, как нового Эвольвера Америки.
— Чего замерли? Надо спешить, пока кто-то другой, не выполнил наше задание, — крайне спокойным голосом, словно только что ничего не произошло, обращаюсь к членам своей временной команды.
Прикол приколами, но затягивать с этим тоже нельзя. Надо успеть прибить Вторженца собственными руками, иначе награда только помашет нам ручкой. Судя по тому, что я видел, бывшего главу Гильдии Героев, преследовали серьёзные ребята.
Взлетев на несколько метров вверх, добавляю тяги и лечу в нужном направлении.
Две молчаливые фигуры позади меня переглянулись между собой:
— А красиво он нас уделал, да братан? Видел бы ты своё лицо в этот момент! Надо будет попросить у него фотки и показать остальным! — с восхищением в голосе, воскликнула Дафна.
Которая могла по достоинству, оценить качественный розыгрыш. Даже если сама в него попалась.
— Да, ты права. Ладно, нам и вправду надо спешить, — отвечает ей Райан со смущённым выражением на лице.
— Согласна! Групповое Усиление! — отвечает девушка, активировав свой навык, спустя мгновение их фигуры засветились белым светом, который ощутимо поднял их характеристики. При этом его польза, не заканчивалась только на этом.
Не сговариваясь, они тут же побежали в указанном Джеймсом направлении, который уже успел удалиться от них на приличном расстояние.
Отступление: Хью Джонс. Состояние: гнев, раздражение, тревога.
— Стой, сволочь!
— Тебе некуда бежать!
— Послушно умри, Вторженец!
За его спиной раздавались угрозы вперемешку с какими-то звуками напоминающие смех.
Спустя мгновение, ему пришлось срочно использовать свой навык Призрачного Уклонения, чтобы избежать ядовитых метательных ножей смазанных чем-то явно ядовитым, а также какого-то энергетического навыка в виде воздушной пули, которая точно бы разнесла ему голову, если бы он хоть на мгновение замешкался.
Великие Силы! И на это способны Игроки в мире, который лишь недавно присоединимся к Системе? Где это видано, чтобы достойного Эвольвера загоняли словно зверя на охоте⁉
И почему мне не повезло наткнуться именно на гильдию 'Новых людей⁉ Эти чёртовы безумцы, которые не могут жить без сражений, — жаловался про себя уже бывший глава Гильдии Героев Хью, который отчаянно убегал и маневрировал в сторону центра города, где у него имелся шанс спастись и даже перевернуть ситуацию в свою пользу.
Мельком прикинув оставшиеся ресурсы Хью мысленно ругнулся, после чего с болью в сердце, прямо на ходу достал чёрный кристалл энергии и, не задумываясь, кинул его себе в рот, начав быстро им хрустеть. Его изменившееся челюсть, могла без проблем их перемалывать.
[Ваш Дух восстановлен + 10
Ваш Дух восстановлен + 10
…Ваш Дух восстановлен + 10]
Пока он скрылся от своих преследователей, которые не оставляли ему даже мгновения на передышку, он оставил позади себя несколько ловушек.
Его навык назывался «Призрачный Взрыв». Обычным взглядом его было не видно, и только когда рядом оказался какой-либо организм, параметры которого, он мысленно оставлял для каждой отдельной ловушки отдельно, происходил мощный взрыв, наносящий не только физический, но и ментальный урон, который мешал использованию навыков.
На одну активацию этот навык потреблял целых 20 единиц Духа, подумав, он достал ещё один чёрный кристалл и, не жалея, начал быстро им хрустеть. Судя по тому, что происходило ранее, у него было мало времени.
— Рэйчел! Где наша цель? — вновь донеслось позади.
— Десять метров впереди, на двенадцать часов, постарайся не упустить его Эрик! — прокричал женский голос в ответ.
— Значит, за тем зданием, да? Пожалуй, пойдём напрямик. Рывок! — сзади раздался довольный мужской голос, который Хью уже начинал ненавидеть.
Почувствовав, как по спине пробежал холодок, наученный горьким опытом получасовой погони, он знал, что надо снова использовать один из своих навыков.
Великие силы! У меня даже не было боевого класса. Я всего лишь Разведчик, который честно выполняет миссию.
— За что мне всё это⁉
— Призрачный Шаг! — мысленно прокричал он и его фигура буквально нырнула прямо в стену дома напротив. Но не успела его фигура полностью исчезнуть, как стена, которая находилась позади него, разлетелась в щепки, и на улицу выпрыгнула фигура одетого в черный костюм мужчины с дерзкой улыбкой на лице.
— А вот ты где⁉ Опять убегаешь? А ну стой, ублюдок! Ры… — начал было он, но неожиданно под его ногами раздался хлопок.
Однако дым достаточно быстро рассеялся, и совсем не пострадавший Эрик только недоуменно покрутил головой и сказал:
— Кто здесь оставил хлопушку? На чем я остановился… а да, Рывок! — вновь пробив стену, он увидел убегающую фигуру и последовал за ней.
До этого молчаливый Хью, на десятый раз уже просто-напросто не выдержал.
Даже у него, банально начали сдавать нервы:
— Хватит меня преследовать! Что вам от меня, надо⁉
— На тебя нам пофиг, нам лишь нужна награда за твою голову от Системы. Никогда ничего не выигрывал… Рывок! — с воодушевлением в голосе, прокричал Эрик.
— Награда? Поверьте, она не стоит риска охоты на меня! И почему ты можешь использовать навыки, после попадания в мою ловушку⁉ — кричал вторженец-неудачник, которого слишком рано раскрыли.
По не раз отработанной в новых мирах тактике, он совсем недавно прибыл и начал работать по выданной его начальством методичке. Он даже толком ничего не успел сделать и лишь недавно, создал довольно успешную Гильдию Героев.
— Как вообще получилось, что его раскрыли? Чёртов мир! — ругался про себя Хью, а точнее тот, кто захватил его тело.
Тем временем, он получил ответ на свой вопрос, но лучше бы его не было.
— Мой навык? Ха-ха! Ты слышала Рэчел⁉ Он ещё не понял! У меня нет такого навыка, как Рывок. Это просто круто звучит. Я же прав, Рэйчел?
— Да, да, ты прав. Ты всегда прав, Эрик.
Засмеявшись в ответ, Эрик вновь прокричал:
— Рывок!
И продолжил своё преследование.
Получивший ответ Хью, просто не знал, что сказать.
Почему-то ему стало по-настоящему грустно.
Совсем не на это он рассчитывал, когда брался за это задание.
Хоть оплата и была хороша, не говоря уже о других льготах ему и его семье, но теперь за ним охотилось несколько Эвольверов этого мира, которые непонятно откуда повылазили.
Хотя до этого их практически не было видно.
Видимо, скрывались или совсем недавно стали Эвольверами?
Собственно, он тоже смог довести это тело до Эвольвера I этапа, но класс был не боевой.
Особенно в лобовом столкновении, он был слишком слаб.
Его специализацией, было создания ловушек, интриги и подобные скрытые техники сражения с противником, но никак не прямое столкновение.
Тем более, что после того, как его маскировка слетела, Система дала ему метку Вторженца, тем самым накладывая на него ограничения.
Навыки обходились дороже в использовании, и если так и продолжится, то в какой-то момент, он может не успеть восстановить свой Дух и его просто-напросто прихлопнут.
— Надо успеть раньше, чем это произойдёт! — решительно подумал он и в очередной раз использовав Призрачный Шаг нырнул в ближайшую стену.
Погоня, продолжилась.
Конец отступления.

Глава 390
Засада? Я так не думаю

В это время погони никто из этой четверки не смотрел вверх, да и откуда бы у них нашлось время на это? Иначе бы они увидели парящую прямо над ними фигуру, которая с интересом наблюдала за тем, что происходило внизу.
На моих глазах, происходила типичная сцена погони героев за злодеем.
Услышав большую часть их разговора, я не мог не оценить командую работу членой гильдии Новые люди. Когда они методично преследовали свою цель, почти не давая ей времени, перевести дух. Полезной информации тоже хватало, оказывается Хью и вправду мог оставлять позади себя ловушки, которые не только взрывались, но и мешали работе навыков? Крайне эффективная связка от одной удачной атаки, можно было перевернуть ситуацию в свою пользу.
Конечно, случались и исключения, как например в этот раз. Когда Игрок по имени Эрик, просто проигнорировал этот эффект «блокировки» продолжая свои действия с той же эффективностью. В момент его столкновения со стенами, его тело на мгновение словно покрывалось едва заметной пленкой, которая и впитывала весь урон. Скорее всего, это была его способность? Или же работа артефакта, ничего нельзя исключать. Конечно не стоит отрицать того момента, что он очень хорошо её использовал.
Возвращаясь к погоне, если Хью был злодеем, а он очень подходил под это описание и в данный момент, он направлялся в центр города, возможно рассчитывая тем самым уйти от погони затерявшись среди домов, либо же в конечной точке его маршрута, Игроков поджидала устроенная им ловушка.
Чтобы было более возможным вариантом, развития событий. Использовав своё особое зрение, посмотрел в том направлении, куда бежал Вторженец. Просканировав ближайшие дома на пути его следования на втором этаже жилого дома, мною был обнаружен целый десяток, закутанных в чёрные балахоны, Игроков.
— И кто это тут у нас прячется?
Усилив глаза десяткой Духа, смог увидеть сквозь их маскировку и нашёл отличительные черты ублюдков из Ордена Возрождения! В этот раз, они замаскировались лучше, чем обычно. Теперь они носили отличительные метки Ордена не на одежде, а в виде татуировок в разных частях их тел. На плече, спине, груди, один даже умудрился её сделать в районе подмышки.
Сомневаюсь, что это просто совпадение. Что они оказались здесь в данный момент. Из чего выходит логичный вывод, что Орден Возрождения работает вместе с уже бывшим главой Гильдии Героев Хью?
Впрочем, ничего удивительного. Чего ещё можно ожидать от этих ненормальных? Они и так планировали и даже не один раз пытались призвать в наш мир «аватаров» Звёздных Лордов, тот же Мдуру отличный тому пример. Если бы в последний раз, мне не удалось испортить его призыв, то мне было бы гораздо сложнее разобраться с ним. Даже не исключаю тот момент, что мне пришлось временно отступить и набрав пару уровней или же став Эвольвером II этапа, как сейчас вернутся и изгнать его из нашего мира, путём надирание его свинячей задницы.
Все эти размышление не мешали мне наблюдать за действиями членов Ордена Возрождения в данный момент, они находились на третьем этаже 12 этажного здания, расположенного с правой стороны не особо широкой улицы с односторонним движением.
Судя по их экипировке и осторожным движениям, они находились в режиме засады? По крайней мере именно такой вывод можно было сделать, спустя несколько минут наблюдения за их действиями. Когда двое из этой группы, неустанно смотрели из окна, причём именно в том направлении, где вскоре должен будет пробежать Вторженец и его преследователи.
Конечно, существовал небольшой шанс того, что они хотели напасть на Вторженца, чтобы получить награду за его устранении, даже если это и так, то как говорится: Хороший член Ордена Возрождения — это мёртвый член.
Среди их группы, мною не было обнаружено Эвольвера. Это меня даже немного удивило, ведь с момента прибытия на этот континент, я уже встретил как минимум пять(!) Эвольверов, если считать Вторженца.
Вполне возможно, что Эвольвер Ордена, где-то скрывался в данный момент? И даже с помощью моего зрения, я не смог его обнаружить.
Всё же мой особый взгляд, вполне можно было обойти. Особенно если они использовали какие-нибудь специальные маскирующие артефакты или же навыки скрытности. Ещё раз осмотрев окрестности, снова усилил своё зрение, но ничего подозрительного мною обнаружено не было.
— Надо не забыть, прикупить у Дзирта артефактов которые могут оказаться полезны, как например в этой ситуации. Скорее всего, он будет называться Детектор 66 или как-то так, — мысленно усмехнулся я.
Которые были на много лучше тех, что можно было достать из шкатулок сокровищ или приобрести с рук у Игроков.
Так ладно, допустим моя интуиция меня не подводит и Эвольвера среди них не было. В их руках можно было заметить несколько странного вида артефактов, которые выглядели достаточно серьёзно. По внешнему виду, они чем-то напоминали небольшие такие жезлы, с камнем в навершии.
Вероятно, цель их засады заключалась в том, чтобы неожиданно запустить чем-то убойным в Игроков, которые преследовали Вторженца.
Позволить им это сделать… и тем самым дать Ордену Возрождения добиться своей цели?
Я так не думаю.
В обычной ситуации я бы расправился с ними «за кулисами», и об этом бы никто не узнал.
Однако, раз моя личная провидица Лина, специально отметила тот факт, что нужно было действовать нетипично для меня, то тогда остается лишь несколько вариантов.
Если быть более точным, то мне нужно было разобраться с ними чужими руками. И тут уже существовало несколько способов. Первым и одним из самых простых, было привлечь кучу зомби к их позиции.
Правда, не понаслышке зная возможности ордена, у них наверняка имелись при себе артефакты, которые могли бы помешать зомби добраться до них, особенно если учесть, что вокруг здания, где они засели, не было видно ни одного ходячего.
Скорее всего, где-то в округе или в ближайших районах, они установили «отпугивающие» артефакты. Парочку которых, я уже видел в своём городе.
Даже если у меня выйдет не заметно провернуть это дело, то это банально займёт слишком много времени и цель их засады, доберется до этого места.
Другой вариант — расправиться с ними с помощью рук других Игроков.
Видимый мною Эрик и, неизвестно где находящаяся Рэйчел, вполне могли справиться с этой задачей, особенно если заранее узнают о том, что на них готовится засада.
Внимательно осмотрев здание, в котором прятались члены Ордена, мне в голову пришла неплохая мысль.
С помощью Психопортации я оказался прямо около рекламного щита, который находился прямо над их расположением. Приложив к нему правую руку, мысленно активировал свой навык:
— Трансмутация!
Жаль было портить постер с промо-рекламным плакатом третьего Дэдпула, однако вряд ли он уже когда-то выйдет на экранах кинотеатров.
Сконцентрировавшись, мысленно меняю это изображение на другое, более подходящее в данный момент.
Открыв глаза, смотрю вниз и любуюсь получившимся результатом.
— Нет, ну если они этого не заметят, то им просто сужденно попасть в засаду, — мысленно усмехаюсь я и используя Психопортацию, появляюсь на крыше противоположного здания, заметить меня снизу было просто нереально, всё это время с помощью особого зрения контролировал передвижения членов ордена, которые вели себя как обычно.
После небольшой паузы за моей спиной возникает удобное кресло, и я с удовольствием устраиваюсь на нём. В правой руке у меня оказывается пачка попкорна, которую я с удовольствием открываю и начинаю предвкушать увлекательное представление, которое скоро начнётся.
Отступление: Эрик. Состояние: азарт, веселье, предвкушение.
Прорываясь сквозь очередную стену, вновь краем глаза замечаю исчезнувшего в противоположной стене Вторженца, который, на удивление, был достаточно выносливым.
Поначалу эти кошки-мышки были веселыми, но уже начинали надоедать.
— Почему он убегает, а не пытается сражаться с нами? Тогда бы мы в честной битве определили победителя! — про себя ругался Эрик.
Надо было спешить, иначе нашу цель мог кто-то умыкнуть. Думаю, не только мы взялись за это задание, и, скорее всего, где-то находились и другие желающие.
С некоторой неохотой в руках появляется свиток Ускорения, который я тут же разрываю. Энергия зеленого света, заключённая в нём, впитывается в моё тело, и я чувствую небывалую легкость.
Повысив свою скорость, вновь азартно кричу:
— Рывок!
Что оказывает достаточно сильное давление на нашу цель, и мчусь вперёд.
В момент столкновения использую свою особую способность «Титанового Тела», на короткий миг меняя структуру своего тела, и прорываюсь сквозь несколько стен подряд. Оказываясь на какой-то узкой улицы с магазинами по её стороны.
Осмотревшись, ищу следы нашей цели и неожиданно замираю на месте, с шоком во взгляде смотря в сторону одного из рекламных плакатов, который буквально кричал о том, что мне нужно было обратить на него внимание.
На нём было изображено следующее: На ярко-жёлтом фоне был изображён закутанный во всё чёрное мужчина неизвестной национальности с кинжалом в руках, картинно пригнувшийся в типичной позе для засады. Сверху него него была огромная надпись «Засада…» со светящейся стрелкой, указывающей вниз.
— Рэйчел, мне это кажется или ты тоже это видишь? — на удивление спокойным тоном интересуется Эрик, обращаясь к своей напарнице, которая была с ним на связи через наушник.
Спустя несколько секунд тишины, слышится удивлённый голос девушки:
— Да, Эрик, я тоже это вижу. Думаешь, там и вправду засада?
— Не знаю, но надо проверить. Брайан, твой выход! — немного подумав, говорит Эрик, смотря в сторону своей тени. Неожиданно его тень начинает шевелится словно неожиданно обрела жизнь, и из неё появляется мужская фигура, полностью состоящая из тени.
Посмотрев в сторону Эрика, она тут же возмущается:
— Сколько раз я тебе говорил, называй меня Тень! Я — Тень, понимаешь? Ты разве не видишь? Рэйчел, подтверди!
— Да, да, ты — Тень. Только успокойся.
— Ладно, ладно, не бурчи и давай за дело, — тут же соглашается со словами своего друга Эрик.
— Хорошо, ждите новостей, — донёсся несколько недовольный голос Тени и он снова изменил своё состояние, ставь полностью плоским словно самая обычная тень и ловким движением, перепрыгнул из тени Эрика в тень соседнего здания, полностью в ней растворившись.
Спустя минуту, Эрик услышал зловещий шёпот в своём наушнике:
— Ребят вы не поверите! Но тут и вправду засада! Десять идиотов из Ордена Возрождения! — с нотками ярости в голосе, сообщил Тень.
— Ты уверен, что они из Ордена Возрождения? Откуда ты знаешь? — недоверчиво интересуется Эрик.
— Так на плакате же было написано, — кинув взгляд в сторону плаката, Эрик и вправду видит, что там написано:
[Засада Ордена Возрождения]
— Понятно, — отвечает ему Эрик, который и вправду только сейчас обратил на это внимание. Ему больше понравилась картинка.
— Что будем с ними делать? Судя по их виду, они уже заметили тебя и ждут, пока ты побежишь мимо них.
— Рэйчел, твоё мнение? — не став спешить интересуется Эрик у своей напарницы. Понимая, что «мозгом» в их троице, была именно девушка.
— Ты им сам знаешь, что творят эти уроды. Обходить и оставлять их позади будет глупо. Просто устрани их, Тень. Тебе нужна наша поддержка? — деловым тоном, интересуется девушка у Тени.
— Нее, думаю, я и сам справлюсь. На таких слабаков меня точно хватит. Как они вообще не бояться из дома выходить с такими низкими уровнями? Моя ребята, легко с ними справятся.
— Техника Тени: Оживший Кошмар!
Спустя нескольких секунд из здания, где находилась засада Ордена Возрождения, начали доноситься настоящие крики ужаса:
— Что это за твари?
— Ааааа! Уберите их от меня!
— Нет, нет! ОГНЕННЫЙ ШАР!
— ПОЧЕМУ НЕ РАБОТАЕТ! НЕ ПОДХОДИ!!
— Она откусила голову Джону! Умри, тварь, умри!
После нескольких вспышек и болезненных криков в эфире, который до сих пор не отключил Тень, наступила тишина.
— Орденцы закончились, — раздался зловещий шёпот Тени.
От его реплики, Эрик вздрогнул:
— Брайан! Я же просил тебе не косплеить того, кого нельзя называть.
— А я просил называть меня Тень! — уже нормальным голосом произносит он, — Меня просто забавляет твоя реакция.
— Сходить бы тебе к психологу Брайан. Знаю я один адресок…
Возмущённый таким предложением Брайан, уже хотел было ответить, но их ещё не начавшуюся перепалку, прерывает Рэйчел:
— Мальчики, хватит придуриваться, наша цель уже порядочно оторвалась.
— Ладно, ладно, не будем. Где он сейчас? — миролюбиво отвечает Эрик.
— 150 метров впереди и снова на 12 часов, — тут же отвечает Рэйчел, задавая направление погони и прололжила:
— Тень, возвращайся обратно и будь на чеку. Возможно, мы не одни преследуем его. Я попробую найти того, кто предупредил нас о их засаде. Мы не знаем, друг это или враг. Возможно, он просто хотел насолить Ордену.
— Хорошо! Так и поступим, — соглашается Эрик и увидев, что Брайан уже вернулся в его тень вновь кричит:
— Рывок!
И бежит в указанном направлении.
* * *
В нескольких километрах от текущего местоположения Эрика, за экранами нескольких ноутбуков сидела миниатюрная женская фигурка и внимательно наблюдала за тем, что происходит на экранах.
— Кто нам помогает? Давай попробуем тебя найти, — задумчиво хмыкнула девушка и убрав мешающую чёлку, начала быстро печатать на клавиатуре и запустила собственноручно написанную программу. Подключившись к сети, она легко взломала камеры наружного видеонаблюдения, которые до сих пор работали в этом районе. Однако ни на одной из них она не смогла обнаружить того, что хотела.
— Хотя нет, стоп! А это кто такие? — заинтересовавшись, Рэйчел увеличила изображение одной из камер и увидела на ней двух бегущих Игроков, которые достаточно резво бежали в их сторону.
— У нас гости, — проговорила она в микрофон.
Отступление закончено.
Должен сказать, что тот способ, который они решили использовать для расправы над членами ордена, был достаточно интересен.
На мгновение мне даже показалось, что я оказался в каком-нибудь ужастике, причем не самом дешёвом.
Благодаря своему усиленному слуху я слышал все разговоры членов «Новых людей», и в момент, когда Брайан который предпочитал, чтобы его называли Тень, сказал, что сам справится и активировал свою технику. Тени членов ордена буквально «ожили» и напали на своих хозяев. Некоторые из них изменились, напоминая хищных зверей неизвестного вида, буквально откусывая часть тел своих бывших владельцев.
— От подобного атаки, не так уж и легко защитится, — невольно присвистнул я, наблюдая за столь необычным, я бы даже сказал, потусторонним нападением.
— Ему бы пойти сниматься в фильмах ужасов, отбоя бы точно не было, — невольно мелькнула не совсем подходящая, хоть и забавная мысль.
Посмотрел вниз увидел, что Дафна и Райан, только что пробежали прямо подо мной.
Мой телефон зазвонил, и я, тут же ответил на звонок:
— Джеймс, ты нас видишь? Мы правильно бежим?
— Да, бегите в том направлении, в сторону разрушенных стен. Думаю, не потеряетесь.
— А ты что будешь делать? — без претензии в голосе, интересуется у меня Дафна.
— Попробую найти компаньона этой двойки из Новых Людей, чтобы позже она не ударила нам в спину.
— Хорошо. Но будь осторожен, — ответила мне Дафна и положила трубку.
Убрав своё кресло обратно в пространственное кольцо, добавил тяги в магический доспех и, взлетев повыше, осмотрелся по сторонам.
Невольно обратив внимание на то, что зомби из ближайших ко мне домов и улиц, начали разбредаться в разные стороны.
— Судя по всему, на них влияла аура или же давление от того, кто превзошёл их в развитии, — видимо мои предыдущие предположения, были не далеко от истины.
Просматривая ближайшие дома, я не смог никого обнаружить в радиусе километра. Возможно, она находится дальше? Или же скрывается под навыком невидимости. Времени её искать особо не было.
Ускорившись лечу в направлении Вторженца. Судя по тому, что видели мои глаза, Хью прибыл к месту назначения.
Почему я так решил?
Да потому, что в какой-то момент он приблизился к стене одного из домов и просто пропал возле неё, при этом не используя свой навык.
Хм… Он решил скрыться в Пространственной Зоне?
— Ситуация явно усложнилась, — задумчиво хмыкаю, видя, как вслед за ним, ни секунды не раздумывая, прыгает Эрик и также исчезает в Пространственной Зоне.
Тут же набираю Дафну и сообщаю ей о том, чему стал свидетелем. Спустя несколько минут, мы уже собрались рядом с местом исчезновения Хью. Приложив руку к стене, передо мной тут же выскочило сообщение от Системы:
[Пространственная зона. Древний Храм.
Желаете войти?
Да/Нет?]
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— Тут и вправду вход в пространственную зону. Называется Древний Храм? Что думаете? — уточнил я у своих временных компаньонов.
— Древний Храм? Нам точно не стоит идти внутрь, там точно устроена ловушка для преследователей, — немного подумав, отвечает мне на удивление уверенным тоном Дафна, Райан же только кивает головой.
— Почему вы в этом так уверены? — с нескрываемым любопытством, уточняю я у них.
— Ты правда хочешь это знать? Тогда тебе придётся взять ответственность, — подавшись вперёд, интересуется у меня Дафна с лукавой улыбкой на лице. Всем видом показывая, что «ответственность» точно будет связана с ней.
Должен сказать, что это в первый раз, когда меня пытается соблазнить девушка, да ещё и так не прикрыто. Достаточно забавно, если честно.
— Если это какой-то секрет, то забудь про мой вопрос, — тут же отвечаю я. Чем немного порчу настрой девушке, судя по исчезнувшей улыбке.
— Нет, мама конечно говорила мне, что парни не хотят брать ответственность… — тихо пробурчала она и продолжила, словно ничего не было:
— Моё предложение такое, можем посторожить их на выходе. Если представители Гильдии Новых Людей успешно завершат миссию, то награда точно будет при них. Если же первым выйдет наша цель, то их обвели вокруг пальца. Что думаешь?
— Звучит неплохо, да и рисковать лишний раз не нужно. Только ты уверена, что наградой не будут характеристики или титул? — с любопытством интересуюсь я.
Интересно, откуда у них это информация? Невольно задался вопросом я. Моё чувство опасности, тоже намекало мне, что входить в пространственную зону, может быть опасно. Даже для меня нынешнего, что о чём-то, да говорило. Может там скрывается, Эвольер II, а то и III этапа? Если учитывать тот факт, что Хью оказался Вторженцем из других миров, то это вполне возможно.
— Нет, это точно будет предмет, — уверенным тоном, отвечает мне Райан. Который уже устроился около стены напротив входа в зону и всем своим видом показал, что собирается отдыхать.
— Почему ты так в этом уверен? — уточняю я.
— Поверь, мы в этом уверены, — не раскрывая источник информации, отвечает мне Дафна.
Хм… Судя по их уверенным словам и тому факту, что за время нашего разговора, у меня вышло «настроится» на эмоции Дафны, то она говорила правду. Всё же моя Псионика, также получила некоторое усиление, после моей успешной эволюции. Скорее всего их уверенность основывается на работе навыка одного из них, или же способности? Пока не понятно, но очень интересно!
— Пока у нас есть время, почему бы нам не узнать друг-друга поближе? Так нам будет легче доверять друг-другу, — подходя ближе, интересуется у меня Дафна. Которая видимо, не хотела сдаваться, после первой не успешной «атаки» в мою сторону.
— Если это будет в пределах разумного. То почему бы и нет? — не став отказываться, соглашаюсь я. Видя, что она и вправду имела ввиду то, что сказала. Всё же общатся с не особо знакомым человеком, читая его как открытую книгу, было очень даже удобно. Конечно, надо не забывать о том, что этот способ, вполне можно было обойти различным средствами.
— Правда для этого, надо знать, что у меня есть такая способность, — мысленно усмехаюсь я.
— Отлично! Тогда, можешь показать своё лицо? А то мы даже не знаем, с кем сотрудничаем?
— Без проблем, — тут же соглашаюсь я и отдаю мысленную команду, своему магическому доспеху и мой шлем складывается сам в себя.
Спустя мгновение, раздаётся удивлённо радостный голос Дафны:
— Я так и знала, что ты красавчик! Скажи… А у тебя есть девушка?
— Дафна! — несколько усталым голосом, одёрнул сестру Райан.
Дафна уже собиралась что-то ответить своему брату, как её прервал грубый мужской голос.
Причём, как раз с той стороны, откуда мы только что пришли.
Повернувшись в ту сторону, мы увидели, как из-за угла выбегает двухметрового роста мужик в кожаной куртке, весь забитый татуировками, увидев нашу троицу, стоящих прямо напротив входа, он радостно крикнул:
— Парни, я же говорил, что мы успеем! — позади него можно было увидеть пять человек гангстерского, так скажем, типажа со своеобразным выбором оружия. У кого-то это были биты усиленные гвоздями, у парочки можно было заметить пистолеты неизвестной марки, один даже держал в руках мачете. Смотря на нас, он просто взял и лизнул(!) лезвие. От чего, у него тут же пошла кровь, которую он попытался скрыть, словно ничего не произошло.
Самый главный из них смачно курил сигару, важно раздувая при этом щеки. Судя по его виду, можно было сделать вывод, что он изрядно принял перед приходом сюда.
— Неужели для храбрости? — мысленно усмехнулся я.
Тем временем, не дождавшись реакции с нашей стороны, он продолжил:
— Эй, вы! Мы ребята мирные, если свалите по-тихому, мы вас не тронем. Как вам предложение? — с важным видом обратился к нам главарь этой шайки.
По моим ощущениям, он даже не был Эвольвером I этапа, как и любой из его людей, что говорило о чём? Что передо мной не более чем клоуны.
— Ну и что мне ему ответить? Если сразу послать, то они точно нападут, конечно это будет крайне короткое нападение, ровно до тех пор, пока я либо кто-то из моей команды им не ответит. Что закончится для них, крайне печально.
Тем временем, в ответ на его речь, члены его банды начали перешептываться:
— Мирные⁉ Ха!
— Ну босс и выдал!
— Недаром он главный!
Смерив их внимательным взглядом, я уже хотел им ответить, как вдруг вперёд вышла Дафна. И окинув их презрительным взглядом, сказала:
— Кто вы вообще такие, чтобы мы вам уступали дорогу?
— Кто мы… такие? — загадочно произнёс главарь, услышав вопрос Дафны.
После чего смачно затянулся сигарой, чтобы спустя несколько секунд, выдохнуть объёмное белое облако дыма, которое было гораздо больше, чем должно было быть.
— Явитесь Дымные Звери!
Опустившись на землю, клубы дыма изменили свою форму и превратилось в самых настоящих горилл, которые правда состояли полностью из дыма, посмотрев в нашу сторону, они даже начали агрессивно скалиться и рычать, хоть и совершенно беззвучно.
По моим ощущениям, они были равны зомби, прошедшим минимум одну эволюцию, что было достаточно сильно… для обычных Игроков. Им же «повезло» нарваться на сразу трёх Эвольверов, даже не подозревая об этом.
— Интересный навык, — мысленно отметил я.
Интересно, можно ли с его помощью создавать разнообразное оружие и технику? Подобный навык, давал простор для фантазии владеющего им Игрока.
Жаль, что устранение какого-либо Игрока с интересным навыком совсем не гарантировало получение этого самого навыка. Да и я не был таким человеком, который бы убил этого громилу с подобной целью. Вот если бы это был навык полученный из золотой книги навыков… И он дал бы для этого повод… То всё возможно.
Увидев нашу вялую реакцию, главарь на этом не остановился и ещё раз сильно затянулся своей сигарой, одним затягом оставив от неё меньше трети.
— Вот это у него объём лёгких конечно! — невольно восхитился я, подобным зрелищем.
Вновь мощно выдохнув, ещё большее количество дыма, он начал формироваться на более мелкие группы так же из обезьян только более мелких обезьян, а также нескольких человеческих фигур, что напоминали членов его банды.
Увидев появление последних, пришёл к очевидному выводу, что владелец этого дымного навыка из категории Создание, не ограничивался только обезьянами. Правда с фантазией, у него тоже было не очень хорошо. Если бы я использовал этот навык, то мои помощники были в тяжелой броне и с оружием в руках.
По силе они также были равны зомби первой эволюции, причём судя по их виду, они даже отличались по своим возможностям.
Гориллы явно были силового типа, тогда как мелкие, назовем их мартышки, явно были заточены на более быстрые атаки. А человеческие фигуры были нечто средним между этими двумя типами атакующих дымных фигур.
— Интересно, если их тела не настоящие, то они иммунны к физическому урону? Скорее всего, так и есть. Однако к навыкам, они должны быть уязвимы, иначе это был просто читерский навык, — быстро проанализировал, увиденное я.
Увидев как их окружает большое количество дымных фигур, члены его банды, прямо скажем, поверили в себя и тут же начали азартно кричать в нашу сторону:
— Кто мы такие⁉
— Мы — Дымная банда!
Хором закричали они.
— Судя по тому, как у них синхронно это вышло, они явно тренировались для этого? — мысленно усмехнулся я.
Чем больше я наблюдал за их действиями, тем забавнее они мне казались. Угрозы с их стороны, я совершенно не ощущал. Да и они, хоть и угрожают, но пытаются с нами договорится.
Словно этого было мало, некоторые из них решили принести в наше общение, свои «уникальные» реплики:
— Что, испугались⁉
— Валите отсюда!
— Наш глава Райт-душитель, сегодня добрый!
Жестом правой руки остановил Дафну, которая судя по её виду, хотела послать их далеко и надолго. Выйдя вперёд, миролюбиво поднял руки и воскликнул:
— Вы, вправда, члены Дымной Банды⁉ Наслышан о вас! Извините, что сразу не признали, — с нотками восхищения в голосе, поинтересовался я у их главы.
Тем самым, невольно введя членой своей группы в лёгкий ступор, которые правда не стали мне мешать и лишь удивлённо посмотрели в мою сторону.
— Ты и правда слышал о нас? — как-то даже опешил Райт по кличке Душитель, который не ожидал такой реакции от нас.
— Да, конечно, кто же не знает дымную банду? Грозу ближайших районов, крайне сильных бойцов, которых все уважают? — услышав мои слова, Райт изрядно надулся и горделиво приподнял подбородок. Увидев, что моя речь работает как надо, я продолжил:
— Конечно же, мы уступаем вам дорогу. Вторженец скрылся в той пространственной зоне, — услышав мои слова, Райт хотел было сразу же отправиться за Вторженцем, но на мгновение остановился и с легким подозрением во взгляде посмотрел в мою сторону и поинтересовался:
— А чего вы сами стоите снаружи? Неужели там есть опасность?
— Насчет опасности не уверен, но мы просто не осмелились идти прямо за ним. Мы ждём подкрепления, — спокойным тоном, ответил ему я.
Тут же, насторожившись, он махнул рукой, дабы успокоить своих парней, которые стояли позади него и явно хотели крикнуть какие-то провоцирующие фразы.
— К какой группировке или гильдии вы принадлежите? — поинтересовался он у нас, пытаясь найти на нашей одежде нашивки с гербом или каким-либо отличительным знаком, который бы говорил о том, в какой гильдии мы состоим.
— Мы стажеры гильдии «Новых людей», — с нотками гордости в голосе отвечаю ему я.
Услышав мой ответ, Райт-душитель тут же сделал лицо «попроще», и вся агрессия с него и членов его банды практически полностью сошла на нет.
С опаской оглядевшись вокруг, он осторожно поинтересовался:
— Ваши… старшие, ещё не прибыли?
— Нет, но они уже в пути и скоро прибудут, — получив ответ, который полностью его устроил, он тут же медленно произнёс:
— Понятно, — после чего обернулся к своим парням и сказал:
— Парни! ОТСТУПЛЕНИЕ!
Из их последующих действий, можно было увидеть, что они были опытными в этом деле. Спустя мгновение Райт уже запрыгнул на спину ближайшей к нему дымной горилле, которая ловко развернулась и резко стартанул к ближайшему зданию.
Члены его банды, состоящие из пяти человек, сделали то же самое. Один из них даже встал на двух маленьких макак, которые помчались вслед за главарем, начав качественно повторять сцену из фильма «Кинг-Конг», когда их импровизированный транспорт, без каких либо проблем, начал своё восхождение прямо по стене здания.
Спустя несколько секунд, их фигуры добрались до края крыши пятиэтажного здания и исчезли из нашего взора.
— А прикольно у них вышло! — тут же захлопала в ладоши Дафна.
— Но, что это сейчас было? — этот вопрос, она адресовала лично мне. Явно имея в виду, мою импровизированную речь.
— Да просто решил над ними прикольнуться. Опасности для нас они не представляли. А так хоть развлекли, — с улыбкой на лице, отвечаю девушке, которая осталась вполне довольна полученным ответом.
— Интересные ребята, — внёс свою реплику в разговор Райан и достал свой телефон, начав лазить в нём.
— Тут ты прав, этот Райт явно знает, когда нужно отступить. Ждём дальше? — интересуюсь у своих членов группы.
— Да, ждём, — с готовностью соглашается Дафна. Посмотрев в мою сторону, она снова улыбнулась и продолжила:
— На чём мы там остановились? Пока нас не прервали эти панки…?
* * *
Спустя два(!) часа ожидания на входе-выходе из пространственной зоны, наша цель так и не сменила своё местоположение и Система показывала, что он до сих пор находится внутри Пространственной Зоны — Древнего Храма.
В какой-то момент, недалеко от нас показалась очередная группа запоздалых преследователей. После первой группы, состоявшей из членов Дымной банды, за это время прибыло ровно пять подобных групп Игроков, разных уровней и силы. Среди них не было Эвольверов, но они знали, куда им следует идти.
И хоть они и не были особо сильны, но всё равно по своему уровни они были от 20–30 уровня и по сути своей, были золотой серединой среди Игроков моего мира.
Просто уверен, что это работа Рэйчел, члена гильдии Новых людей, которая осталась снаружи и, видимо, стягивала к этой Пространственной Зону все ближайшие группировки Игроков, до которых могла добраться.
Хм… Судя по её действиям, они не были направлены конкретно на нас. Ведомые ею Игроки, просто заходили в пространственную зону. Из чего можно сделать вывод, что у неё имелся способ общения с членами своей группы, которые уже были в Пространственной Зоне.
— Скорее всего, она это делала потому, что у Эрика с Брайаном, что-то пошло не так?
По крайней мере, именно к такому выводу мы пришли после обсуждения того, чему мы стали свидетелями. Отслеживая эмоции Дафны, я увидел, что она не просто уверена, а точно знает, что это было максимально близко к правде.
Чем-то это напоминало пророчества моей личной Провидицы Лины. Правда более быстрого и точного, что-ли? Может ли это быть связано с Удачей? Пока не понятно, но очень интересно.
В этот раз группа пришедших Игроков, состояла из десяти бывалых на вид наёмников в чёрных масках скрывающих их лица, которые лишь мельком глянули на нас и, пробежав мимо, исчезли в пространственной зоне.
— Эти даже не говорили, — лениво произнесла Дафна.
— Ага, — не менее лениво ответил я, разлегшись на шезлонге, который завалялся в одном из моих пространственных колец.
— Поспорим, сколько из них выживет? — интересуется у меня Дафна.
— Нет.
— Почему?
— Лень.
— И то правда, — соглашается Дафна, закидывая в рот новую порцию попкорна и запивая её кока-колой.
Я же в свою очередь встал и загрузил новую порцию попкорна в машину для изготовления попкорна, которую мы достали из магазина недалеко от этого места.
С помощью парочки удлинителей, мы успешно подключили её к сети и стали ждать дальнейшего развития событий.
Тут, конечно, можно было бы заинтересоваться, откуда мы знаем, кто из них выживет, а кто нет?
Дело в том, что, запрашивая информацию у Системы по поводу взятого нами задания по устранению Вторженца, в какой-то момент мы нашли возможность видеть число участников-конкурентов, которые взялись за это задание.
После того, как в эту пространственную зону заходили различные группы Игроков, то спустя 15–20 минут число участников начинало резко уменьшаться, что говорило о том, что мы правильно сделали, не отправившись туда.
Скорее всего, лично для меня особой опасности там бы не было, если бы я был осторожен. Чего нельзя сказать о моих компаньонах.
В данный момент из сотни тех, кто взял задание, в живых осталось около 45 человек, включая нашу троицу.
Закинув очередную порцию в этот раз сладкого карамельного попкорна, мои мысли вернулись к нашему заданию.
Неужели, по прошествии времени Система начала выдавать задания ближайшим к этому месту Игрокам? Или же это была работа Рэйчел, которая сообщала о задании другим Игрокам, и те также получали к нему доступ?
Не совсем уверен, как именно это работает, однако, если в будущем я получу какое-нибудь редкое задание и смогу поделиться им со своими людьми, то это может оказаться крайне полезным.
— И долго нам здесь торчать? — интересуется Райан, играя в портативную приставку. Судя по тому, что я видел, он с увлечением играл в какой-то рогалик, где за маленького рыцаря расправлялся со своими врагами.
— Неплохой выбор, если нужно убить время, — с ухмылкой отметил я.
— Думаю, конец уже близок, — отвечаю ему с уверенностью в голосе.
Первым заметив изменения, около входа в пространственную зону.
— С чего ты так решил? — повернувшись в мою сторону, с нескрываемым любопытством интересуется Дафна.
— А ты посмотри в сторону входа, — лаконично отвечаю я, тем временем вставая со своего удобного шезлонга и убираю его в пространственное кольцо. Как показала практика, даже такой предмет может оказаться полезным в определённой ситуации.
Прислушавшись к моему совету, Дафна кидает взгляд в сторону входа в пространственную зону, и тоже замечает некую аномалию, которая начала происходить рядом с ней. Точнее, с областью прямо перед входом.
Пространство перед входом начало «трескаться» и пульсировать.
— Выглядит достаточно опасно, что думаешь? — мимоходом, интересуюсь у Дафны.
— Нет. Это вполне безопасно, если не подходить ближе, — отвечает она.
— Тогда хорошо.
Спустя несколько мгновений пространство не выдержало и словно взорвалось. При этом его «осколки» разлетелись в разные стороны. Один из них полетел в моём направлении, выставив руку вперёд, подгадал нужный момент и попытался повторить один занимательный трюк, который я делал ещё в самые первые дни своего выживания.
Без каких либо эффектов, этот осколок беззвучно исчез в моём пространственном кольце, где не хранилось ничего важного. Увидев это дело, Райан только показал мне большой палец. Впрочем не спрашивая, как именно мне это удалось. У каждого из нас, были свои секреты.
Спустя недолгое затишье из образовавшейся «дыры» в пространстве начали выбегать огромные двух с половиной метровые существа, похожие на минотавров в кожаной броне и с огромными топорами в руках, которые передвигались на двух ногах. Их глаза горели красным огнём ярости, а скорость, с которой они мчались вперёд, была достаточно приличной.
Между двух завитых вверх рогов самого большого минотавра, можно было увидеть вспышки молний, что указывало на то, что это были необычные создания.
— Му! Му! Му! — кричали они, когда самый сильный из них, по внешнему виду главарь, буквально пробил ближайшую стену здания и помчался дальше.
Посмотрев на ближайшего минотавра, запросил информацию у Системы:
[Молниеносный минотавр. 27 уровень. Особый вид монстра, обладающей талантом к магии Молнии. Крайне агрессивны к представителям других рас]
— Двадцать седьмой уровень? Достаточно сильные ребята! — мысленно отметил я.
Не став их трогать, мы наблюдали за ними со стороны, чтобы спустя несколько секунд увидеть на спине одного из подобных буйволов вполне узнаваемую фигуру Эрика, который хоть и был немного потрепан и имел на своём теле несколько ран, но всё же был вполне здоров.
Увидев нашу группу, он тут же прокричал:
— Не стойте столбом, мочите этих минотавров! Вторженец замаскировался под одного из них!
Соскочив со спины своего минотавра, он тут же начал валить ближайших к себе. Переглянувшись с Дафной и Районом, мы решили присоединится к веселью.

Глава 392
Проклятье ******

Примерно два часа назад.
Отступление: Хью-Вторженец. Состояние: досада, предвкушение, злорадство.

— У меня вышло! Я успешно добрался до нужного места!
Огромным усилием воли, едва сдержал рвущийся наружу смех, чтобы не насторожить преследующих меня Игроков. Пусть продолжают думать, что я убегаю от них в панике, так им будет проще совершить ошибку и они проще угодить в мою ловушку.
— Хреновы фанатики, оказались ни на что не годными, хорошо хоть задержали их на несколько минуту, и то хорошо, — мысленно ругнулся Хью.
— И почему, мне постоянно приходится сотрудничать с идиотами?
Посмотрев на участок стены напротив меня, я не мог не скривить лицо, при обычном стечении обстоятельств, просто приложив руку к нужному участку стены, передо мной появилась бы таблица с предложением войти в Пространственную зону — Древний Храм.
Однако сейчас, когда Система Возвышения объявила меня Вторженцем и открыла на меня охоту Игроков этого мира, то я был «отлучен от Системы» и не мог войти в пространственную зону с её помощью.
Однако, на такой случай у меня был заготовлен вариант обхода этого ограничения.
Засунув руку в правый карман штанов, сжал небольшой железный жетон, чем незаметно его активировал. По моему телу, тут же распространилась едва ощутимая энергий и моё тело потянуло вперёд, не стал сопротивляться этому чувству. Перед глазами мигнуло и открыв их я убедился, что нахожусь в нужной мне пространственной зоне.
— Пока всё идёт согласно плану! — довольно подумал Хью.
Осмотревшись по сторонам, убедился, что за время моего отсутствия здесь ничего не изменилось.
Всё те же развалины древнего города.
Если посмотреть на них с высоты птичьего полёта, то создавалось ощущение, словно какой-то гигант просто взял и словно кусок из торта, вырезал этот участок из настоящего древнего города, чтобы после поместить его в пространственную зону.
По той информации, что мне была известна мои размышления, могли быть недалеко от истины.
Дальше думать я не рискнул; всё же некоторые секреты были слишком опасны, даже если ты просто о них думал. По крайней мере, так мне говорил мой Мастер во время моего обучения, которое я проходил на подготовительной базе нашего клана.
На улицах потерявшего жизненную силу города, можно было увидеть лишь каменные статуи бывших жителей, которые представляли собой расу минотавров — крайне недалёких существ, которые давно бы исчезли в реке времени. Если бы их не использовали, как дешёвую боевую силу на полях сражений.
В какой-то момент, мой взгляд сам остановился на самом большом и высоком здании, этого города.
Само собой, это был Древний Храм, который, по моим предположениям, когда-то и стал причиной гибели этого города.
— Видимо, эти идиоты пытались обуздать силу проклятия бога Хаоса? Вот же идиоты!
Не став терять времени, побежал в нужном направлении, не сбавляя темпа. Меньше чем через минуту, я уже находился напротив трёхметровых дверей храма, высота которых была вполне объяснима, за счёт того, что средний бывший житель этого потерянного в веках города, составлял от двух до двух с половиной и даже почти трёх метров.
Обернувшись, увидел, как за моей спиной появился тот самый Игрок, который тут же прокричал:
— Рывок! Ха-ха, стой, я тебя вижу! Ты не скроешься от меня даже здесь! — раздался его весёлый голос.
Не став ему отвечать, развернулся и сделал решительный шаг вперёд.
— Недолго тебе осталось смеяться! — про себя усмехнулся Хью, скрывшись от глаз преследователя в темноте храма.
После чего в моих руках, появляется свиток, тут же рву его пополам и получаю положительный эффект Повышенной Прыгучести.
Резко присев, делаю мощный прыжок в сторону самого центра храма, к месту расположения полуразрушенного алтаря, который играл решающую роль в моей ловушке.
Приземлившись рядом с ним, прикрывая его своей спиной. Теперь казалось, что я просто стою посередине обветшалого храма.
Если присмотреться, то по сторонам можно было увидеть различные застывшие каменные изваяния минотавров, а также человеческие фигуры, одетые в современную одежду.
Не обращая на них внимания, Хью сосредоточился на том, что должно было произойти дальше.
— Сцена готова, осталось дождаться прибытия главных лиц, — несколько пафосно подумал про себя Хью.
И вот со стороны входа слышится надоевший за время преследования:
— Рывок!
* * *
Внутрь храма врывается мощная фигура Эрика, пролетев несколько метров, он приземлился на пол и неожиданно замирает на месте, не способный двинуться дальше.
— Странно! Я не могу двигаться, — с удивлением в голосе, произнёс Эрик в пустоту.
После чего, мысленно продолжил:
— Слышала, Рэйчел? Тут и вправду ловушка, как ты и говорила!
— Так это же было очевидно, дурень! Сколько раз тебе говорила, нужно быть осторожнее! — раздался в его правом ухе раздражённый голос Рэйчел.
— А когда я не был осторожен? — недоумённо переспросил её Эрик. Чем вызвал, только тяжёлый и несколько обречённый вздох своей собеседницы.
Само собой, голос Рэйчел был слышен только ему и Брайану, который всё ещё находился в его тени.
Ведь на самом деле она общалась с ними с помощью одного из своих навыков Пространственной Связи, который работал даже в пространственных зонах, что они некоторое время назад специально проверили и использовали при исследовании пространственных зон.
— Тень, можешь двигаться? — послышался голос Рэйчел.
После нескольких секунд тишины, послышался потусторонний голос Тени, который всего приобретал подобные нотки, когда он был в состоянии тени:
— Да, могу, но рядом нет подходящей тени. Солнце тут тоже не двигается, поэтому на это нельзя рассчитывать, — ответил ей Тень, после того, как проверил своё состояние.
— Эй! А почему на тебя не действует этот паралич? — тем временем обратился Эрик к Хью, который, несмотря на затруднительную для него ситуацию, не спешил его атаковать, что было достаточно странно и навевало некоторые подозрения по поводу всей этой ситуации.
Услышав его вопрос, Хью лишь презрительно ответил:
— На меня не действует Проклятие Окаменения, скоро и ты присоединишься к этим неудачникам, — радостно ответил Хью и указал рукой в сторону стен храма, вдоль которых было много каменных фигур.
— Хочешь сказать, что я окаменею? Забавно! — сказал Эрик, и, опустив взгляд вниз, увидел, как подошвы его ботинок и вправду начали медленно покрываться камнем. Несмотря на это, он не потерял присутствия духа. Единственное что было ему доступно, так это дыхание и возможность шевелить глазами.
— Рэйчел, ты это слышала? — мысленно произнёс он.
— Да, уже ищу информацию. Попробуй выведать побольше информации у нашей цели!
— Хорошо, я всё равно никуда не спешу. Ха! Как бы разговорить этого идиота? — немного озадачился Эрик. Немного подумав, решил разыграть испуг:
— Я… я превращусь в каменюку⁈
— Ты всё правильно понял. Что уже не так весело, как меня преследовать а? — довольным голосом, поинтересовался у него Хью.
— Сколько… Сколько времени на это уйдёт? День, два, больше⁉ — изображая фальшивый испуг в голосе, практически прокричал Эрик.
— Глупый человек, ты не знаешь, как работают проклятья? — злорадно рассмеялся Хью, — Хотя чего ещё ожидать от деревенщины? Что ж, я поясню, — с предвкушением в голосе ответил ему Хью, ожидая увидеть настоящий ужас в глазах своего преследователя, когда он осознает всю гениальность его плана.
— Проклятие Окаменения работает таким образом, что тот, кто в него попал, будет медленно превращаться в каменную статую. Судя по твоей силе… Это произойдет в течение двух с половиной-трёх часов, — с мерзкой ухмылкой продолжил Хью.
— Так у меня есть целых три часа форы? Отлично! — весёлым тоном ответил ему Эрик.
Чем изрядно вывел своего собеседника из себя. Который рассчитывал на совсем другую реакцию.
— Почему этот Игрок совсем не боится? Нет… Скорее всего он просто притворяется, что не боится, а у самого в тайне трясутся ноги! — тут же успокоил себя Хью.
— Смейся пока можешь. Так просто это проклятие не снять. Даже я не знаю, как это сделать, — неожиданно признался Хью.
В действительности, он был готов подождать несколько часов, пока его преследователи, причём именно в множественном числе не превратятся в каменные статуи, и только после этого спокойно покинуть храм и отправиться к следующей точке, откуда он сможет сбежать из этого мира.
— Правда не знаешь? — задумчиво произнёс Эрик. — Что-то верится с трудом! — продолжает он, улыбаясь одними глазами. Как бы странно, это не звучало.
Некоторое время, он с любопытством наблюдал за тем, как его любимые кроссовки серии Джордан каменеют, не выдержав этой картины, он тут же мысленно произнёс:
— Рэйчел! Как там дела?
— Я нашла информацию. Как у тебя с запасом Духа? — ответила ему его собеседница, чем изрядно его успокоила.
— Так и знал, что на тебя можно положиться. Сколько у меня Духа? Сейчас гляну.
Мысленно вызвал свою статистику и посмотрел на оставшийся запас Духа.
— Больше половины.
— Может не хватить. Тень подзарядишь Эрика?
— Хорошо Рэйчел, — ответил ей Брайан, начав передачу своего Духа Эрику.
Спустя 30 секунд, запас Духа его товарища, был полностью восполнен.
— Дело сделанно, — отчитался Тень.
— Отлично, тогда я приступаю. Эрик не сопротивляйся.
— Ага.
— Техника Разума — Анализ!
Спустя мгновение глаза Эрика засветились едва заметным синим цветом, которые он заблаговременно прикрыл.
Открыв их спустя несколько секунд, он больше не управлял своими глазами.
Теперь на ситуацию в Храме, смотрела Рэйчел, которая находилась далеко от места событий.
В её глазах мир преобразился, наполнившись множеством деталей, которые было сложно описать. Это напоминало сцену из «Матрицы», где были только зелёные нули и цифры. Однако здесь всё вокруг заполнял разноцветный калейдоскоп энергий.
Осмотревшись по сторонам, она увидела, что по полу стелется «тяжёлая» серая энергия, которая, видимо, и была проклятием. От одного вида на неё, ей становилось не по себе.
Вокруг каменных статуй у стены, также можно было увидеть серую энергию, правда, более неподвижную. Видимо, так работало проклятье Окаменения.
Однако рядом с Хью, этой серой энергии не было. И почему он стоял посередине этого храма, к тому же не спешил атаковать Эрика?
Заинтересовавшись, Рэйчел тут же мысленно активировала подходящий навык:
— Смена Точки Зрения!
Сразу же после этого, она словно покинула тело Эрика и посмотрела на ситуацию с другой стороны, а именно позади Хью, который с ухмылкой на лице продолжал смотреть в сторону Эрика.
Первым в глаза бросились остатки чего-то похожего на алтарь, который Вторженец старательно скрывал за своим телом.
— Это явно не просто так! Скорее всего, это может быть выходом из ловушки. Иначе зачем его прятать? — тут же подвела итог девушка и внимательней присмотрелась к алтарю, а точнее небольшой зоне вокруг него, куда серая энергию просто не могла попасть.
Если присмотреться, то можно было увидеть крайне тонкую энергию красного света, которая исходила от самого алтаря. Видимо именно она мешала проклятью, добраться до Вторженца. Правда в данный момент, это открытие особо ничего не давало.
— Тогда ищем дальше! — решила девушка и ещё раз внимательно осмотрела обстановку в этом храме.
Посмотрев по сторонам, Рэйчел обратила внимание на десятки каменных фигур минотавров, которые находились у стен храма, а также человеческие фигуры, которым тут явно было не место.
Присмотревшись к их одежде, она поняла, что это были «современные люди», увидев логотипы некоторых известных брендов из своего мира.
Если смотреть по сторонам, то можно было увидеть ровно 10 человеческих фигур, среди которых были и мужчины, и женщины, которые превратились в каменные изваяния.
— Мм… Если я правильно понимаю, то этот Вторженец уже не в первый раз посещает эту пространственную зону и, судя по людям из моего мира, он проводил некоторые эксперименты? Видимо с целью понять, как работает это проклятье? Интересно, чего он этим добивался?
В какой-то момент, её взгляд упал на разбитое витражное окно, которые было практически под самым потолком этого помещения на высоте четырёх метров. Если посмотреть через него наружу, то там можно было обнаружить ровно 20 каменных человеческих(!) фигур, которые небрежно валялись за пределами храма.
— А вот это уже интересно! Почему они оказались снаружи, а не внутри? Хью специально их спрятал? Зачем ему это понадобилось?
Если подумать, то может быть только несколько объяснений: они либо были поражены проклятием на том месте, но, судя по положению их тел и тому, как они замерли, это было не так. Их явно перенесли с другого места и даже волокли по земле.
Судя по некоторым следам на плитках пола храма, это было сделано самим Хью, и он вытащил их из храма. Видимо в тот момент, проклятья окаменения тут не было? Или оно было гораздо слабее, чем сейчас. Благодаря своему навыку Анализа, который всё это время продолжал работать Рэйчел могла соединять между собой мельчайшие факты и делать правдоподобные предположения. Чем-то это было похоже на дедуктивный метод известного вымышленного детектива, только реально рабочий в данной ситуации.
— Может, проклятье может воздействовать только на определённое количество живых существ? Это ключ к разгадке! — тут же обрадовалась девушка, тут же начав искать подходящее решение этой проблемы.
Спустя несколько минут, она довольно улыбнулась, найдя подходящий вариант выхода из этого положения.
— Эрик, я нашла выход, но нужно будет подождать некоторое время.
— Сколько?
— Не больше двух часов, — уверенным голосом, ответила девушка.
— Хорошо, действуй.
— Даже не будешь спрашивать, что за план?
— Нет, я тебе доверяю, — уверенно ответил ей Эрик, тем самым невольно обрадовав девушку. Такое доверие… и вправду подкупало, особенно в подобной непростой ситуации.
— А мне что делать? — тем временем, поинтересовался Брайан.
— Возможно, у меня выйдет создать для тебя возможность, но это будет позже. Просто будь готов, — проинструктировав своих компаньонов, девушка отметил свою технику и навыки, переключившись на другую задачу.
— Хорошо… Я буду ждать в тени, — потусторонним голосом ответил Брайан, которому нравилось, как менялся его голос в теневом состоянии.
* * *
Примерно через полчаса ожидания возле храма неожиданно раздались мужские голоса.
— Эй, мы точно пришли куда надо?
— Да, точно. Она сказала, что они здесь, как и наша цель.
— Ха! Так мы получим награду от Системы и ещё одну награду сверху? Это просто замечательно!
— Успокойтесь! Для начала, нам надо будет разобраться с Вторженцем. Из того, что нам известно, он не так уж и прост!
— Да забей, нас так много, куда он отсюда денется? — послышался мужской голос.
Не заметив ничего необычного, группа Игроков зашла в храм с кучей навыков наготове, что указывало на то, что они были готовы к внезапной атаке. Оказавшись внутри, они сразу же замерли на месте.
— Эй, что за фигня, я не могу двигаться!
— Я тоже! Нас подставили!
— Она заманила нас в ловушку!
— Джон активируй свой навык!
— Развеять! — тут же произнёс один из них.
Однако, хоть навык и активировался, но не дал никакого результата.
— Мой навык слишком слаб, не получилось, — расстроенным голосом, ответил Джон.
Дальше они начали переругивать друг с другом, совсем не обращая внимания на Эрика и Хью, который был рад видеть новых Игроков, которые угодили в его ловушку.
В какой-то момент один из членов их группы не выдержал и прокричал:
— Похрен, не хочу выполнять это чёртово задание! Отмена задания! — закричал он.
Спустя мгновение его фигура исчезла, растворившись в яркой вспышке синего цвета.
— Опа! Видели⁉ Видать, мы также можем выбраться в любой момент.
— Да, надо будет запомнить, — ответил один из них.
— Пока рано уходить, нам сказали подождать пару часов или не видать нам награды!
— Тогда ждём!
— Опа! Кстати смотрите, а вон там в центре не наша цель?
— Да точно он, а чего он не бежит? Вот придурок!
В течении следующего часа, начали прибывать следующие группы Игроков. Кто-то из них так же отказывался от задания и исчезал в вспышке синего цвета, а кто-то решил подождать рассчитывая на награду.
В какой-то момент, улыбка на лице Хью пропала.
— Это очень странно! Почему их так много? Если так будет продолжаться, то мой план провалится! Неужели, этот дуболом смог найти выход? — с подозрением во взгляде Хью посмотрел в сторону Эрика, который в данный момент насвистывал весёлую мелодию и не сводил своего взгляда с Хью.
— Не знаю как именно, но он точно ведёт сюда Игроков!
Как бы ему не хотелось это признавать, но у его плана и вправду был слабость, просто он надеялся, что его преследовали не смогут её разгадать, пока не станет слишком поздно.
— Что ж, тогда придётся использовать резервный план, — решает Хью и вновь сжимая жетон доступа в своей правой руке, запитав его своей энергией он отдаёт мысленную команду и незаметно кладёт его на остатки Алтаря позади себя вместе с небольшим пузырьком зелья, эффект которого, пригодится чуть позже.
Сразу же использует свой навык:
— Призрачный Захват Тела!
Его фигура тут же стала прозрачной и почти не заметной для других, метнулась в сторону одной из каменных статуй минотавра, растворившись в ней. Спустя мгновение алтарь в центре храма, начал пульсировать красным цветом, пока не взорвался. А во все стороны не разошлась энергия красного цвета, которая попала и на замершие в камне фигуры. Которые тут же начали трескаться.
Отступление закончено.

Глава 393
Выбор оружия

Чисто для проверки, тут же попытался проверить Эрика на предмет того, что Вторженец просто взял и замаскировался под него или например захватил его тело. А что? Вполне рабочий вариант, спрятаться на самом «видном» месте, что скорее всего и произошло с прошлым владельцем тела Хью который, каким-то образом попался на глаза этому Вторженцу. Ответа от Системы не поступило, но это было не столь важным, ведь таким образом, я привлёк её внимание к Эрику. Спустя несколько секунд, он всё же не был помечен ею, как цель нашей миссии. При этом «радар» который мог указывать на нашу цель перестал работать.
Выходит, Хью умудрился обмануть Систему? Хотя тут нет ничего удивительного, нелегально отправляясь в чужой мир с неясными на данный момент целями, он должен был подготовиться к подобному развитию событий. За время моих размышлений прошло всего несколько секунд в течении которых члены моей команды умудрились покрошить по несколько Минотавров. Что не удивительно, разница в силе, была достаточно существенной. Никто из их противников, не мог дать им равный бой. Но хотя бы увидел, как они предпочитали сражаться.
Дафна явно специализировалась на дальнем бое, в какой-то момент в её руках появился самый настоящий серебряный лук, натянув тетиву которого в ней образовалась энергетическая(!) стрела красного цвета, которую она запустила в ближайшего минотавра. Практически бесшумно, стрела в миг долетела до своей цели и вонзилась прямо в глаз минотавра, от чего тот успел лишь яростно взреветь и схватившись за стрелу, хотел инстинктивно вырвать её из своей глазницы. Правда всё пошло не так с первого же шага, прикоснувшись к этой стреле его рука просто взяла и рассыпалась пеплом. Спустя мгновение, всю его фигуру охватило красное пламя и он исчез вспышке красного света, оставив после себя лишь пепел, который тут же разлетелся во все стороны. После того, как прямо сквозь него пробежал очередной минотавр, который явно был не в себе. Их поведение, чем-то напоминало состояние берсерка. Правда они не нападали на всех вокруг, а просто куда-то бежали.
— Отличный выстрел! — тут же мысленно воскликнул я.
От подобной «огненной» стрелы попади она прямо по моему телу, мне бы тоже пришлось не сладко.
Посмотрев в сторону довольной результатом своего выстрела девушки, увидел, что она снова натянула тетиву, но уже с другой стрелой, которая сверкала разрядами молний. За этим последовала ледяная стрела, а после и вовсе состоящая из ветра.
Краем глаза отметил, что Дафна поглядывает в мою сторону, после каждого выстрела.
— Хм… Неужели она решила покрасоваться передо мной? — мысленно усмехнувшись, решил порадовать девушку:
— Твои стрелы и вправду смертоносны, это всё благодаря твоему классу?
— Неа, это всё благодаря моему луку, правда круто да⁉ — тут же радостно откликнулась Дафна, дождавшись моей реакции.
— Да это и вправду круто, — не споря соглашаюсь. Ведь я и вправду так считал.
— Выходит с помощью своего лука, она может создавать различные стихийные стрелы? А может и не только, — про себя отметил я.
— Слышал братец⁉ Я у тебя крутая лучница! Получайте страшилы! — на волне моего одобрения, закричала Дафна и запустил в сторону бегущих минотавров, следующую стрелу.
В этот раз, стрела летела так быстро, что просто пролетела сквозь голову минотавра, а также ещё двух, что бежали позади него. С громкими рёвами в которых мне почему-то послышалось облегчение, они падали на землю и просто рассыпались пеплом или чем-то напоминающим его? Не став долго думать по этому поводу, решил принять участие в этой внезапной заварушке.
Только вот чем мне ударить? Мои прошлые варианты выбора оружия в данный момент не казались мне подходящими. При должном старании в них можно было найти сходство со мной. Мысленно заглянул в своё пространственное кольцо, где у меня имелся небольшой склад снаряжения из Системы, которые накопились, после нескольких схваток с Орденом Возрождения. Почти всего его члены, владели снаряжением из Системы.
Пробежавшись по доступным вариантам, я как мне кажется нашёл подходящее на мой взгляд оружие. Само собой, не обычное. Было бы странно, если бы у Эвольвера, было обычное снаряжение.
Со вспышкой света в моей правой руке, появилось двух с половиной метровое копьё, серебряного цвета.
[Серебряное копьё. Снаряжение 3 уровня. Крайне крепкое копьё, выкованное настоящим Мастером, по заказу своего частого клиента. Благодаря использованию редкой техники ковки, имеет встроенный навык — Возвращение]
Оставшись довольным увиденным, перехватил его поудобней и активировал несколько навыков подряд:
— Ускорение!
Для повышение скорости.
— Контроль Гравитации!
Для добавление «веса» и убойности моего копья.
— Для этих противников, этого должно быть достаточно, — решаю я и резко бросаю его в сторону ближайшего противника.
Со вспышкой серебряного цвета, копьё пронзает стоящего на его пути минотавра, а следом ещё двух минотавров, которые были позади него. После чего продолжает своё движение и врезается в стену дома, пробивая в ней огромную дыру, словно она была сделана не из бетона, а обычного картона. В месте его приземления, тут раздался не хилый такой взрыв, ударной волной которого все стёкла на первом этаже, оказались разбиты.
— Эмм… А не слишком ли я перестарался? Вроде наоборот хотел не выделяться, — мысленно удивился я, наблюдая за последствием своего броска.
Видимо мои силы возросли сильнее, чем я думал. Тут же сделал мысленные корректировки, дабы в будущем не сносить здания, пытаясь прибить не особо то и сильного противника.
— Так ты копейщик⁉ У тебя классное копьё! Да ещё и серебряное! Крууто! — тут же радостно воскликнула Дафна, увидев мой бросок.
— Мне сходить его поискать? — тут же вызвалась девушка, готовая разыскать понравившееся ей копьё, чтобы рассмотреть его поближе.
— Не нужно. Возвращение! — спокойным голосом отвечаю я, и из не успевшей осесть пыли вылетает копьё, которое хоть и летело медленней, чем когда я его запускал, но всё равно умудрилось прибить, ещё одного неосторожного минотавра попавшегося ему по пути.
Ловко его перехватив, внимательно его осмотрел и не заметил никаких повреждений. Что изрядно меня обрадовало.
— Выходит, оно способно выдержать мою нынешнюю силу, да ещё и активацию сразу двух навыков. Отлично! — мысленно вынес вердикт, своей пробной атаки.
Если будет нужно, я могу «навесить» на это копьё больше своих навыков, таких как Пожирание или Тьма, смотря что будет нужно. На самом деле, при таком способе применения навыков, было много различных вариантов. Подобная идея, посетила меня после того, как я увидел энергетические стрелы Дафны.
Хм… По сути, ничто не мешает мне таким же образом усилить пули своего огнестрельного оружия. Правда, будет необходимо, провести ряд тестов.
За время моих поистине молниеносных размышлений, я не забывал следить за всем полем боя. Отмечая, кто как атакует и что вообще делает. Райан крошил зомби ударами своих кулаков, которые в момент удара активировали какой-то разрушительный эффект его навыка или способности. Эрик же устранив несколько минотавров, помчался в сторону главного минотавра, раскидывая в сторону остальных.
— Хм… Неужели, наша цель решила спрятаться в самом предсказуемом месте? Хотя, ничто не мешает проверить, — решаю я и вновь поднимаю своё копьё.
Тут бы конечно, не помешало бы какое-то автонаведение или нечто подобное. Но подобных навыков, у меня не было. Как следует прицелившись, я почти кинул своё копьё, как меня остановила подбежавшая Дафна:
— Джеймс подожди! — прокричала девушка и положила правую руку на моё копьё:
— Снайперский прицел! Захват Цели!
Спустя мгновение, моё копьё засветилось синим цветом и я почувствовал, что не промажу следующей атакой.
— Я так и думала, что у меня выйдет! Теперь кидай! Пока никто не украл нашу награду! — азартно крикнула девушка и даже вскинула правый кулак вверх.
— Хорошо, — согласился я и вновь активировал Ускорение и навык Контроля Гравитации, сделав своё копьё в несколько раз тяжелее, чем до этого.
В этот раз цель успела отдалиться достаточно далеко, что-то около 60 метров, не меньше. Не став долго думать, плавным движением запустил своё копьё в цель. В этот раз оно так же стремительно полетело вперёд, спокойно пролетая сквозь препятствия. Спустя мгновение, оно уже сравнялось с бегущим впереди Эриком, который удивлённо посмотрел в его сторону.
А дальше, он сделал то, чего я, да вообще никто не мог ожидать, он просто взял и прыгнул прямо на моё копьё! Ловко поймав баланс, он оглянулся в нашу сторону и победоносно улыбнулся.
— Спасибо за транспорт! Яхууу! — весело закричал Эрик, летя к своей цели.
— Хм… Позволить ему добраться до нашей цели раньше нас? Я так не думаю, — усмехаюсь я и протянув правую руку вперёд, говорю:
— Возвращение!
Спустя мгновение, радостный голос Эрика сменился удивлённым криком, когда он начал лететь в обратном направлении. Не растерявшись, он тут же спрыгивает с копья и я отменяю навык Возврата, после чего, оно снова начинает лететь к нашей цели благодаря навыку Захвата Цели. На этот раз, он не успевает прыгнуть на копьё и оно вырывается вперёд.
— Так не честно! Это жульничество! — с досадой в голосе, кричит Эрик.
— Но так даже интересней! Стремительный Рывок! — азартно кричит он и резко срывается с места, став двигаться гораздо быстрее, чем до этого.
В этот раз, он видимо и вправду активировал свой навык.
Я же тем временем, не забывал отслеживать малейшие изменения в округе. Почему-то я был уверен, что Хью не стал бы прятаться в самом главном минотавре. Самым логичным, было бы скрыться в теле обычного рядового минотавра. Которых нашими стараниями, осталось не так уж и много. Если быть более точным, то всего 10 минотавров, которые в какой-то момент начали разбегаться в разных направлениях, оставив позади себя лишь труп своего товарища. Стоп! Труп? Откуда тут взяться трупу, когда все минотавры после своей смерти, оставляют после лишь горку пыли?
— Вот ты и попался Хью! — с ухмылкой подумал я и не подавая виду, побежал в сторону одного из таких бегунков, который валялся среди обломков одного из зданий, куда его закинул один из ударов Райана.
— Я догоню остальных! — вслух прокричал я членам своей команды и словно случайно должен был пробежать мимо своей цели. В нужный момент, делаю резкий разворот и в моих руках появляется ещё одно копьё правда попроще, которое я метаю в сторону минотавра. В этот раз, я активировал свой навык Пожирания, чтобы «выкурить» нашу цель из его укрытия.
Само собой с такого расстояния, я просто не мог промахнутся и копьё пронзает тушу минотавра.
Однако, даже спустя несколько секунд, никакого движения со стороны «трупа» не было.
— Хм… Неужели я ошибся? — подойдя поближе, посмотрел на начавшее «растворяться» тело минотавра под воздействием моего Пожирания и запросил информацию у Системы.
Сразу же после этого, прямо из трупа появилась призрачная фигура, которая игнорировала мой навык Пожирания, словно его и не было.
С ненавистью во взгляде, он посмотрел в мою сторону и гневно закричал:
— БУДЬ ТЫ ПРО…
Не дав ему договорить, в моих руках появляется новое копьё и я пронзаю его несколькими быстрыми ударами, однако, он не реагирует на мои движения. Мои удары никуда не попадали и словно пронзали пустое место. Хм… Это настоящее тело или иллюзорное? От дальнейший размышлений, меня отвлекло моё чувство опастности, которое начало подавать мне сигналы.
Не медля, отпрыгиваю назад и разырваю дистанцию между нами, на ещё несколько метров, настороженно смотрю на призрачную фигуру.
— Почувствовал да? Чёртовы интуиты! С вами всегда тяжело иметь дело! — ругнулся Хью.
— Раз ты меня нашёл, то видимо хочешь получить награду? Ладно, это воплощение всё равно уже не спасти. Тогда получай её, если конечно выживешь! ПРИЗРАЧНЫЙ ВЗРЫВ! — неожиданно закричал Хью и его тело начало увеличиваться в размере, словно он и вправду, сейчас взорвётся.
Видимо он рассчитывал, что я попытаюсь его остановить? Вместо этого, я мысленно активирую свои навыки:
— Ускорение! Контроль Гравитации!
С огромным ускорением рванул в сторону, по пути перехватив Дафну, которая видимо заинтересовалась тем, чего это я тут стою и не преследую минотавров?
Понимаю, что не успеваю выбраться из радиуса взрыва, даже если прямо сейчас напитаю Магический Доспех до максимума и рвану вверх, видимо придётся использовать Психопортацию?
Неожиданно для меня, Дафна применяет навык:
— Скачок!
Наши бегущие фигуры, словно «обнял» ветер и мы внезапно телепортировались. Оказавшись впереди, примерно метров так на десять. Обернувшись, вижу как за нашей спиной, исчезает несколько этажей здания, отчего, оно начинает складываться само в себя словно карточный домик, поднимая кучу пыли.
— Фуух! Едва успели! — с облегчением в голосе, произносит Дафна.
— Чем ты его так разозлил, что он решил взорваться? — с нескрываемым любопытством, интересуется у меня девушка.
— Да ничем таким, просто раскрыл его маскировку, — отвечаю ей чистую правду.
Тем временем, перед нами появилось сообщение от Системы:
[Динь! Поздравляем Игроки! Вы выполнили задание: Охотник за головами и успешно уничтожили Вторженца. Поспешите, награда доставлена на место его смерти]

Глава 394
Золотой отблеск

Отступление: Барус(Хью). Состояние: Гнев, ненависть, сожаление.
В небольшом помещении примерно 5 на 5 метров, находилось большое панорамное окно во всю стену, через которое открывался вид на величественные небоскрёбы. Между которыми, можно было увидеть летающие транспортные средства, а также человекоподобные фигуры и не только.
Что прямо намекало на то, что по ту сторону окна, процветала развитая цивилизация разумных существ.
В центре этой комнаты можно было увидеть двух с половиной метровую капсулу чёрного цвета. В какой-то момент, крышка капсулы начала медленно открываться, издавая шипящий звук.
Лежащий внутри гуманоид, имеющий пепельный оттенок кожи и чем-то напоминающий Хью, по имени Барус, не хотел открывать глаза. Хоть уже и пришёл в себя.
Больше всего на свете в данный момент, ему хотелось КРУШИТЬ всё вокруг себя, проблема была в том, что он не мог себе этого позволить.
Высокоуровневая капсула и другие приборы и расходники были взяты в аренду его гильдией наемников «Кровожадного Райда».
Если бы он хоть что-то повредил, то ему пришлось бы нести за это ответственность, причём материальную, которая точно бы вогнала его в долги.
Единственное, что он мог себе позволить — это гневный крик… в подушку, дабы не портить репутацию своей гильдии, где работали «одни профессионалы».
Ведь за этой комнатой, как и за другими комнатами Воплощений, велось регулярное наблюдение с помощью глаз Оракла, которые находились в разных углах этой небольшой комнаты. Чем-то они напоминали камеры видеонаблюдения из того мира, где он выполнял своё последнее задание.
Барус до сих пор не мог понять, как аборигены раскрыли его.
Он действовал точно так же, как и в других мирах, и если его там и раскрывали, то только на последних этапах его задания, когда он уже успевал с лихвой окупить затраты на создание своего Воплощения и прочие расходы, как для себя, так и для своей гильдии.
Неужели это просто случайность? Или… точно! Во всём виноват этот чёртов интуит!
Если бы не он, ему бы удалось скрыться и позже, попытаться снова в новом облике. Не успел он прийти в себя, как на его личный межмировой коммуникатор пришло сообщение от заместителя главы их гильдии, которую звали Райми:
«Ты провалил задание?».
Одно короткое предложение вогнало его в холодный пот.
Немного дрожащими пальцами, он очень хотел написать «нет», но юлить было бессмысленно, по той причине, что капсула Воплощения могла открыться раньше запланированного времени всего лишь по двум причинам: первая — его миссия провалилась; вторая — из-за проблем с самим артефактом, созданным при участии клана Вечного Света.
Однако, он ещё не выжил из ума, чтобы без веских доказательств обвинять их в этом.
Решившись, он всё же написал дрожащими руками:
«Да».
После нескольких секунд ожидания, которые для него растянулись на гораздо более длинный срок, он увидел ответ:
«Гильдия покроет только 30 % затрат по контракту. Остальное — за твой счёт. Есть возражения?»
Скрипя зубами, Барус мог лишь согласиться.
«Хорошо. Возражений нет»
«Жду твоего полного отчета в течение часа».
На этом разговор завершился, и замглавы прекратила переписку.
Ещё не всё потеряно! Если я как следует составлю свой отчёт, то, возможно… смогу сократить потери!
Не теряя надежды, Барус сделал тяжёлый вздох и сосредоточился на составлении отчёта, благодаря которому он мог создать достаточно хорошее впечатление у своего руководства.
В последнее время, он не совершал подобных промашек с взятыми заданиями, поэтому надеялся на лучшее.
Описывая, с чем он столкнулся, он пытался создать впечатление, что именно его вины, как таковой, в провале не было.
Хоть он и был виноват в том, что не предусмотрел такого исхода событий, но кто вообще мог об этом подумать? Интуиты были крайне редки, даже в центральных мирах!
Поставив факты в правильных местах и акценты на неожиданности, которые раньше не встречались, он также в конце добавил весомый аргумент, что ему пришлось столкнуться с проклятым Интуитом.
Кто же ещё это мог быть, если он не попался в ловушку его Призрачного Взрыва? С помощью которой он намеревался оставить на своем «убийце» метку, которую этот абориген точно бы не смог стереть до того, как за ним пришли более сильные члены его гильдии. В рядах которой, хватало своих гениев, которые могли сражаться Интуитами.
Если бы в тот момент у него было материальное тело, он смог бы оставить Призрачную Метку, без подобных ухищрений. Только в тот момент ему надо было спешить, чтобы хоть что-то успеть сделать.
Закончив описывать проблему, он посмотрел на время и понял, что управился всего за полчаса. Что, как он знал, могло положительно сказаться на решении Райми по его вопросу.
Решительно нажав на кнопку «Отправить», он выбрался из капсулы и начал ходить взад-вперёд, по комнате. По пути достав из пространственного ожерелья, чашку Сквара, которая всё ещё была горячей спустя несколько месяцев, приятный пробирающий до дрожи вкус напитка, который напоминал перетёртый уголь вперемешку с прахом, был любим его расой, немного улучшил его настроение.
В полной тишине, он грустно его подтягивал, ожидая решения зама гильдии. После нескольких минут его коммуникатор снова загорелся, прочитав пришедшее сообщение, он облегченно выдохнул. И даже счастливо засмеялся, хоть и не громко.
«Внимательно изучила твой отчёт. Понижения в рейтинге не будет. С учётом непредвиденных обстоятельств, о которых не сообщил заказчик, гильдия компенсирует 70 % всех расходов».
Немного подумав, Барус сжал зубы и спросил, может ли он попробовать ещё раз.
«Нет, этому заданию присвоен статус „Необычный“. Им займётся наёмник из особого отряда».
«Могу я хотя бы узнать, кто это?»
«Зерус», — коротко ответила замглавы, и прекратила разговор.
Прочитав имя того, кто отправится на задание, Барус начал смеяться.
Ведь Зерус был достаточно силен и в то же время являлся его соперником. И хоть ему было сложно в этом признаться, он был намного сильнее его, но лишь потому, что специализировался на редкой работе и каким-то образом умудрился получить редкий класс.
Посмотрим, сможет ли «Потрошитель Мозгов» справиться с проклятым интуитом или же тот выйдет победителем? Интересно посмотреть!
Подумав о том, что его устроит любой вариант решения этого вопроса, Барус счастливо засмеялся, найдя небольшое утешение в этой новости.
Отступление закончено.
Прочитав сообщение от Системы, невольно посмотрел в ту сторону, где произошла самоликвидация Хью. Вернее сказать, в ту сторону, где находился иномирец, который либо захватил тело Хью, либо вселился в него.
Не уверен, как именно он это сделал. Впрочем сейчас, это не так уж и важно.
В данный момент, это место было завалено кусками бетона и несколькими упавшими этажами здания сверху.
Осмотрев всю эту груду обломков, не увидел никаких новых предметов. Выходит оно и вправду появилось под завалом? Тут же подключил своё особое зрение и мой взгляд проник прямо сквозь обломки.
Почти сразу же обнаружив, что прямо в том месте, где он исчез, появилось пустое пространство, которого до этого точно не было. Почему я говорю исчез, а не умер? Да потому, что в ходе нашего хоть и короткого обмена репликами, он упомянул о неком Воплощении, которое уже не спасти. Судя по его решительным действиям после этого, он точно не умер. Скорее всего, он находился где-то далеко и только управлял чем-то похожим на своего клона или же аватара под названием Воплощение.
Прямо на месте его подрыва, находился пустой кусок пространства, который словно вырезали чем-то очень острым, прямо по его середине, лежало что-то золотое.
Тут же «приблизил» свой взгляд и увидел, что это была золотая(!) книга.
В тот момент, как только я понял, что именно видят мои глаза, то с огромным трудом сдержался, чтобы тут же не рвануть вперёд и не забрать её себе.
Ведь это была золотая книга навыков! Которая могла изрядно усилить меня или же кого-то из моих людей. Упускать подобную возможность было катастрофически нельзя, хоть после, мне и придётся сразиться за неё с Райаном и Дафной.
Конечно, это всё равно бы ничего не изменило, я был полностью уверен в своих силах и что смогу выйти победителем из нашего соревнования, тем более, что оно будет проходить в достаточно безопасном Тренировочном Поле.
Мысли мелькали в голове достаточно быстро, пытаясь найти подходящий вариант решения этой проблемы. Ведь надо было понимать, что не мы одни, хотели получить эту награду, команду Эрика, тоже не стоило сбрасывать со счетов.
Спустя несколько секунд напряжённых размышлений, я как мне кажется нашёл подходящий вариант.
Не подавая виду, мысленно активировал свой навык Управления Тьмой.
Напитав его большим количеством Духа, а также целой тысячей Душ, благодаря чему мой контроль над навыком Тьмы вышел на новый уровень и я смог его использовать в нескольких метрах от себя. Прям на том месте, где и находилась награда. Сфера Тьмы выросла настолько быстро и внезапно, что покрыла весь тот участок, в том числе и ту часть улицы, где мы стояли вместе с Дафной, которая не успела среагировать на столь внезапное изменения событий.
— Почему внезапно стало темно⁉ — послышался напряжённый голос Райана.
— На нас кто-то напал⁉ Джеймс ты в порядке? — тут же закричала Дафна в темноту.
— Да я в порядке. Будьте осторожны! — ответил девушке я и мысленно произнёс:
— Ускорение!
И рванул в нужном направлении. Ведь для меня, как для создателя этой Тьмы, ничего не изменилось и всё было отлично видно. Разве что всё стало немного серым, но это не было проблемой от слова совсем.
При этом я парил в нескольких сантиметрах над землей, чтобы не издать лишнего звука от своих шагов.
С помощью Контроля Гравитации я также «контролировал» ветер, который расходился в разные стороны от меня меня, дабы не выдать свои передвижения своим же союзникам. Хоть и невольно, но они могли помешать моему плану.
Добравшись до нужного места, вновь использовал Контроль Гравитации и, достаточно легко, поднял несколько бетонных кусков породы, которые зависли в воздухе. Добравшись до нужного места, схватил книгу и, не глядя на неё, убрал в пространственное кольцо.
Немного подумав, положил на её место красную книгу навыка, которая было не особо мне нужна, а так вполне могла сойти за награду от Системы. Закончив с этим, аккуратно опустил камни обратно воссоздав точно такую же обстановку, как и раньше, тем же путём вернулся назад и прекратил подпитку навыка Тьмы.
Спустя секунд 20, непроглядная тьма, начала медленно рассеиваться бесследно исчезая.
Тут же увидел Дафну и Райана, которые находились недалеко от меня.
— Даже спустя минуту, они так и не сдвинулись с места? Интересно! — мысленно отметил я.
При этом, случайно поймав несколько насмешливый взгляд Дафны. Точнее, она хотела чтобы я его заметил?
Хм… Неужели она смогла что-то разглядеть, даже после того, как оказалась в моём навыке тьмы?
Хотя чего это я? Это было вполне возможно. Навык был всего лишь 4 уровня, что возможно надо будет исправить.
Всё же, как и я, Дафна была Эвольвером.
Не став подавать виду, что заметил её взгляд, перевёл свой взгляд в ту сторону, куда совсем недавно кинул своё копьё, думаю не стоит просто так разбрасываться своим имуществом, поэтому негромко произнес:
— Возвращение!
— Кажется, у нас гости! — тем временем, сообщила нам Дафна, глаза которой, светились зелёным светом. Что скорее всего являлось внешним проявлением её навыка или же способности связанной со зрением.
Спустя мгновение, мы увидели, что на место событий прибыл Эрик, который тут же закричал:
— Эй! Вы уже успели укокошить этого Вторженца⁉ Так нечестно. Мы первыми его обнаружили и награда должна принадлежать нашей гильдии Новых Людей! — тут же закричал Эрик, как только с ориентировался в обстановке.
И уже хотел было ринуться прямо в сторону того места, где пропал Хью, но на его пути неожиданно появилась рослая мужская фигура, само собой это был Райан.
— И куда, это мы спешим? Если ты хочешь получить награду, то должен сначала пройти мимо меня! — с серьёзным выражением лица произнёс Райан и хрустнул костяшками правого кулака.
— Смелый, да? Давай смахнёмся! — тут же радостно согласился Эрик.
— Не вмешивайтесь, я сам с ним разберусь! — попросил нас Райан.
И рванул в сторону своего противника. Эрик не растерялся, и они вступили в схватку. При этом стили их боя были очень похожи.
Они оба предпочитали ближний бой и специализировались на усилении собственных тел с помощью своих навыков или способностей после становления Эвольвером. В момент ударов своими кулаками, они дополнительно их укрепляли.
Эрик укреплял свою руку или то место, куда попадал Райан, некой темной пленкой. В то время, как кулаки Райана становились красными в момент удара и от них буквально полыхало жаром.
Спустя несколько минут напряженного боя они разошлись, тяжело дыша, смотря друг на друга с гораздо большим уважением.
— А ты неплох, даже задел меня разок, — произнёс Эрик.
— Ты тоже, — коротко ответил Райан.
В какой-то момент, тень за его спиной немного колыхнулась. Спустя несколько секунд, Эрик довольно улыбнулся и сказал:
— Ладно, тогда я не буду претендовать на награду, — неожиданно произнёс он и развернувшись побежал назад, — Адьос, амигос! — крикнул он, исчезая за углом здания.
— И что это было? Мне его остановить? — поинтересовался Райан обращаясь ко мне и Дафне, когда мы подошли поближе.
— Нет, пусть бежит! — ответила Дафна. — Награда за это задание уже у нас в кармане. Так ведь? — при этом, девушка лукаво посмотрела в мою сторону.
— Да, ты права. Как ты догадалась? — не став ничего скрывать, честно ответил я.
— Не стоит обсуждать это здесь. Давайте перейдём в более уединённое место, чтобы всё решить, как и договаривались.
— Да, я не против, — согласился я, не ощущая в её словах подвоха.
На самом деле, её отношение, как и отношение её брата, было достаточно дружелюбным. Еще с момента нашей первой встречи.
Интересно, почему?
Хоть мне и было любопытно, но в данный момент это не так и важно, всяко лучше, если бы они попытались меня обмануть.
* * *
Спустя несколько минут, мы отошли на несколько кварталов от места событий и обнаружили неплохо сохранившийся отель. Зачистив его от нескольких низкоуровневых зомби, мы с удобством устроились в роскошном номере «Люкс» и приступили к дележке добычи.
— Так что там за награда? — поинтересовался у меня Райан
Не став их мучить, в моих руках тут же появилась золотая книга навыков. При этом, особого удивления которое просто обязано было появиться на их лицах, мною не было замечено.
Выходит, они знали, что это будет золотая книга навыков?
Может они или кто-то из их знакомых, тоже обладает даром Провидца?
Посмотрев на книгу, запросил информацию из Системы.
«Золотая техника — Небесного Духа. При успешном изучении, позволяет улучшить Дух Игрока, расширяя его пределы в дальнейшем развитии».
Увидев это описание, я не мог не обрадоваться, ведь мне сегодня и вправду повезло. Хоть это и не была «имбовая» книга навыков, которая могла бы превратить моё тело в Молнию или нечто-то подобное, но именно это и было мне нужно в данный момент. Неужели моя Удача не так уж и плоха?
— Что ж, не будем тянуть. Если ты уже восстановился Райан, то давай устроим поединок?
Спокойным голосом, поинтересовался я у двух родственников, которые внимательно смотрели на книгу, правда, без особой жажды в их глазах.
— Да, давай, — спокойно согласился Райан и встал из-за стола. Отойдя в центр огромной комнаты, в его руках появилась небольшая серебристая сфера. Нажав на кнопку, он создал вокруг себя тренировочное поле.
Последовал его примеру и подойдя поближе, положил ладонь правой руки прямо на эту сферу, напитав его достаточно большим количеством Душ, которого должно было хватить на схватку.
В моих руках появилось копье. И, посмотрев в сторону Райана, сказал:
— Готов?
— Да, попрошу тебя быть максимально серьёзным в бою со мной или это будет оскорблением для меня. Я нападаю! — ответил Райан, после чего его кулаки запылали жаром, и он бросился в мою сторону.
Не стал над ним издеваться, решил действовать максимально серьёзно, как и попросил меня мой соперник.
— Ускорение, Контроль Гравитации!
Посмотрев в сторону Райана, я увеличил его собственную гравитацию в несколько раз, отчего его движения сбились. И он едва не рухнул на землю, однако, он смог удержаться на ногах и неожиданно закричал:
— Усиление!
После активации этого навыка, давление от контроля гравитации на его тело, достаточно сильно ослабло. И он снова побежал в мою сторону, готовый сократить дистанцию и начать сражаться в ближнем бою.
Хоть он и удивил меня немного, только этого все равно было мало.
— Раз мой противник, попросил меня быть серьёзным, то почему бы и нет? — мысленно усмехнулся я.
Перехватив копьё поудобней, всего за несколько секунд, успел нанести несколько десятков крайне быстрых ударов, от большей части которых, он просто не успел защититься или же уклониться.
Хоть он и пытался защититься, подняв руки перед лицом, несколько мощных ударов, буквально пронзили его тело на сквозь, не оставляя ни единого шанса на сопротивление.
Опустив взгляд вниз, Райан с недоумением посмотрел на достаточно большую дыру в районе его сердца, которая уже начала медленно затягиваться. Подняв свой взгляд на меня, Райан только с восхищением произнёс:
— А ты и вправду крут, Джеймс! Выходит, в прямой схватке с тобой у меня не было бы и шанса. Отлично! Теперь ты будешь моим ориентиром, чтобы стать ещё сильнее! — на удивление радостно отреагировал Райан. И подойдя ко мне, протянул мне правую руку. Которую, я тут же пожал.
— Сестрёнка, попробуешь? — посмотрев в сторону Дафны, поинтересовался у неё Райан.
— Нет, мальчики, тут явно не моя лига, — лениво ответила Дафна, которая сидела за обеденным столом и что-то быстро печатала в телефоне.
— Так вы и вправду не против, если я заберу эту золотую книгу навыков?
— Ага, забирай.
— Вот так просто?
— Ага, мы же договаривались! Только у меня есть небольшая просьба, если ты не против.
— Я не против, говори.
Видимо, именно сейчас и наступил тот момент, когда я узнаю, что именно они от меня хотели. Возможно они хотели монет выживания? Ресурсов для развития? Услуги в будущем?
Ожидая нечто подобное, следующие слова девушки изрядно меня удивили и даже в какой-то степени развеселили:
— Если ты не против, мы бы хотели стать твоими друзьями.
— Моими друзьями? Почему? — не мог не поинтересоваться я. Неужели, я настолько хорош собой, что за столь короткое время Дафна успела в меня влюбиться? Нет, судя по её взгляду, моё предположение не верно.
— Как мне кажется, с твоими силами, у тебя должна быть хорошо организованная база. И мы бы хотели присоединиться, ведь на самом деле, нам с братом некуда возвращаться. Наш город был уничтожен чертовыми мертвяками. Да и мы сами сироты, — немного печально закончила Дафна.
Посмотрев на её «эмоции» пришёл к выводу, что она говорит правду.
— Только из-за этого? — несколько удивлённо, переспросил я.
— А что, ты против? — улыбнувшись, спросила Дафна.
— Нет, совсем нет. Однако вам придётся пройти собеседование, как и всем тем, кто хочет присоединиться ко мне.
— Да, мы не против.
— Отлично! Тогда давайте встретимся в этой деревне…
* * *
Обсудив с ними некоторые моменты, мы договорились встретиться в деревне новичков, куда они прибудут из своего города с помощью Арки Перехода.
Решив этот вопрос, мысленно произнёс:
— Портал!
Спустя мгновение, передо мной появилась рамка портала, сквозь которую можно было увидеть очертания моего кабинета.
— До скорой встречи, — сказал я и сделав шаг вперёд прошёл через портал, оказавшись в центре своего разросшегося во все стороны кабинета.
Портал за мой спиной достаточно быстро закрылся, однако, я успел заметить любопытный взгляд Дафны с другой стороны, которая попыталась заглянуть в портал и Райана, который мешал ей в этом деле.
— Всё же они неплохие ребята, хоть и со своими секретами. Хотя, у кого их нет? У меня вот целая пачка, — сделал вывод я с довольной улыбкой на лице. И пошёл в сторону кухонной зоны, за кружкой горячего зелёного чая. Заслужил.

Глава 395
Изучение техники

Отступление. Дафна Грин. Состояние: спокойствие, ожидание, любопытство.
Успев заглянуть в портал, Дафна успела увидеть просторный кабинет, который выглядел достаточно роскошно, если судить по тому из каких материалов, была сделана отделка мебели и стен, которые были выполнены из дорогих сортов дерева и явно ручной работы. Одним словом. Раньше бы это стоило ОЧЕНЬ дорого. Она могла об этом судить по той причине, что до начала зомби апокалипсиса, она работала на фабрике по производству роскошной мебели, куда ей помог устроится её брат. После того, как она выпустилась из детдома. Правда проработала она там недолго, спустя всего год, начался кромешный ад. В первые дни, они с братом смогли собраться вместе и отбиться от пытающихся сожрать их мертвецов.
После этого им снова повезло и она смогла получить золотую книгу навыков, которая называлась Пробуждение Родословной. Изучив её она смогла пробудить крайне редкую родословную — Родословную Видящих. После того, как она открыла глаза, мир перестал был прежним. Теперь… Она могла видеть то, что до этого было скрыто от её глаз, да и не только от её. Если коротко описать то, что она видела, то это можно было назвать одной фразой Потенциал Развития.
Смотря на любой живой объект, включая также различные виды зомби и монстров, она видела Потенциал их развития. Который варьировался следующим образом. Белый Ореол соответствовал обычному развитию, без особых перспектив и потенциала роста. Обычно его имели те разумные, кто ещё не стал Игроком. После становления им, они могли улучшить свой потенциал, до зеленого, но не выше. По крайней мере именно к такому выводу она пришла, после нескольких дней наблюдений. Когда прямо на её глазах, обычные люди становились Игроками, получали свои первые уровни и навыки, тем самым изменяя свою судьбу.
После зелёного ореола, следовала синий, за ним фиолетовый и золотой. Из-за смены цвета, можно было понять, что такому Игроку будет сопутствовать удача. Те же зомби имели серый ореол и только после прохождения эволюции, он становился белым с вкраплением зёленого цвета.
Было ли что-то дальше? Она не была уверена, да и честно сказать ещё не видела ни одного Игрока с золотым ореолом. Да даже с фиолетовым… До сегодняшнего дня. После взятия миссии по уничтожению Вторженца, Дафна никак не ожидала встретить Игрока, потенциал которого был тёмно синего цвета с частицами фиолетового цвета! Как только она поняла, что именно видят её глаза, то поняла, что если она хочет хорошо жить, то им нужно наладить с ним контакт. О чём она тут же просигналила брату, который был в курсе возможностей её новой родословной. Чтобы её родословная стала сильнее, ей нужно было находится недалеко от тех, кто был сильнее её потенциала, открывая новые грани своей родословной. Если у неё это выйдет, то она сможет видеть не только Потенциал, но и Возможности того или иного разумного, которые благодаря её помощи, он сможет получить раньше и стать сильнее. Само собой, она может присвоить её себе. Если конечно, у неё хватит на это сил.
Информация об этой потенциально крайне потрясающей возможности, как и общие знания по тому, что видят её глаза, время от времени «всплывали» из глубин её памяти сами собой. При этом, она никак не вредила тем у кого Потенциал был выше, наоборот, помогала. По крайней мере именно такой вывод сделала девушка после того, как осмыслила ту информацию, что была ей доступна.
Вынырнув из своих воспоминаний в перемешку с размышлениями, она посмотрела в сторону своего брата и довольно кивнула головой. От чего, он тут же расслабленно выдохнул и посмотрев в сторону сестры, всё же решил уточнить один момент, который не давал ему покоя.
— Ты точно уверена, что присоединяться к нему это хорошая идея?
— Конечно уверена! По моим ощущениям, он сможет много добиться и рядом с ним будет гораздо безопасней. А почему ты спрашиваешь?
— Потому, что я тебя знаю сестрёнка. Ты не любишь быть ни у кого в подчинении.
— Ты лишь отчасти прав братишка. Я не смогу подчиняться тому, кто слабее нас с тобой. Однако Джеймс, хотя просто уверена, что это не его настоящее имя, совсем другое дело.
— А это точно не связано с тем, что он красавчик? — с нотками сомнения в голосе, поинтересовался у неё брат.
— Это тут совсем не причём. Можешь мне поверить, — уверенным тоном, ответила своему брату Дафна и тут же сменила тему.
— Ладно, не будем попусту тратить время. Думаю пора нам вернутся назад и на последок, как следует хлопнуть дверью? — с нотками ярости в голосе, спросила брата Дафна.
— Мне нравится ход твоих мыслей сестренка! Эта чертова группировка каннибалов, не должна спокойно жить, пока нас с тобой не будет.
Переглянувшись между собой, они зловеще усмехнулись.
— Портал!
— Портал!
Одновременно произнесли они, спустя мгновение перед ними открылись порталы и они решительно прошли в них. Скоро на улицах их родного города, а точнее на том, что от него осталось, станет очень «жарко» и совсем не от погоды.
Отступление закончено.
С кружкой горячего зелёного чая, с нескрываемым удовольствием устроился в своём массажном кресле. Нажав на кнопку, включил компьютер и пока он загружался, небольшим мысленным усилием, достал из пространственного кольца золотую книгу с техникой развития, ещё раз прочитав её описание.
[Золотая техника — Небесного Духа. При успешном изучении, позволяет улучшить Дух Игрока, расширяя его пределы в дальнейшем развитии]
— Техника Небесного Духа, да? Звучит достаточно серьёзно! — с довольной улыбкой, произнёс я вслух.
Изучив эту технику Небесного Духа, которая маркировалась Системой, как золотая(!) техника, будет гораздо легче пойти дальше и стать Эвольвером III этапа, начав развивать свой Разум.
— Ладно, чего тянуть? Изучить технику Небесного Духа! — мысленно произнёс я, отдавая мысленную команду Системе.
Спустя мгновение, я увидел, как книга в моих руках распалась на частица света, которые впитались мне между бровей. В тот же самый момент, мне пришлось выдержать целую «гору» новой информации, которая поступала прямо мне в мозг. Объём знаний, был поистине огромен. Прикрыв глаза, начал раскидывать эту информацию по полочкам внутри своего сознания.
* * *
Спустя примерно час, мне наконец-то удалось «изучить» технику Небесного Духа и поток информации, наконец-то прервался.
— Фуух! Это было тяжелее, чем ожидалось! — с облегчением выдохнул я и откинувшись в кресле, активировал режим массажа.
Техника Небесного Духа оказалась не так проста, как мне изначально казалось. Ведь для её практики мне нужно было создать Сердце Маны внутри своего тела. Причём именно маны, а не Духа, как можно было бы предположить. Собственно Система, ставила знак равенства между Духом и MP, точнее если быть более точным, то MP она же мана было следующем этапом развития Духа. Именно поэтому, оно и указывалось в скобках рядом с характеристикой Духа. Считаясь энергией более высокого уровня. Если честно, то это была новая для меня информация и достаточно интригующая! При удачном создании Сердце Маны, которая к слову имеет различное качество, мне станет доступна мана для напитки своих навыков. Которые должны будут стать мощнее минимум на 30–50 % и это при создании Сердца Маны низкого качества. Что было достаточно существенно и давало большие преимущества перед теми, кто не имел Сердце Маны. Мало того, что оно увеличивало мощность навыков Игрока, увеличивало общий запас Маны, но также значительно ускоряло её естественное восстановление, даже в моменты боя. Благодаря поглощению энергии из внешней среды.
Самый главный минус был в том, что необходимые ресурсы для создания высококачественного Сердца Маны, были не только редкими, но и очень дорогими. Обычный Эвольвер, не мог себе позволить подобные траты, не имею за собой крупной гильдии или клана, которые решат вложиться в его развитие.
Если проводить параллель то был ещё один показатель в моих характеристиках, который указывался так же. А именно Выносливость (SP), хотя тут возможно это просто сокращение? Или указание на то, что Выносливость имеет возможность изменять своё состояние. Точно не уверен, но при первой же возможности поищу информацию по этому поводу. К слову об этой особенности, не было написано ни в одном из кристаллов знаний, которые я изучил на данный момент. Что было достаточно подозрительно. Возможно, кто-то специально скрывал этот момент от новых Игроков? А именно они и покупали, общие кристаллы знаний. Чую заговор!
Думаю стоит зайти на кружечку другую сока к Дзирту и обстоятельно обсудить с ним эти моменты. Просто уверен, что он должен быть в курсе. Благодаря тому, что моя техника Небесного Духа, была золотого качества, если можно так сказать, я не только успешно её изучил, но в ней также была информация по созданию высококачественного Сердца Маны и даже прилагался список с нужными ресурсами, такими как:
Кристальное Ядро.
Кристалл Маны.
Трава Духа.
Камень Душ.
Хоть список был не большим, но уверен, что они стоят огромных денег. Хм… Думаю тут мне понадобиться помощь от моей знакомой Эммы, которая имеет доступ к меж мировому Аукциону. Надеюсь к данному моменту, она уже успешно решила свои проблемы и вернулась в Главную Деревню Новичков. Решив отвлечься, от будущих заоблачных трат, сел поудобнее и для начала открыл форум Сверхов. Начав просматривать все горячие темы, которые активно обсуждали Игроки. Самой активно обсуждаемой темой, стало обсуждение недавно завершенного задания от Системы по поиску Вторженца и предполагаемой награды за её завершение. Что привело к несколько непредсказуемым последствиям. Стоило хоть какому-то сильному Игроку показаться на людях или попытаться «толкнуть» речь на людях. Как в него или в неё, тут же летели, десятки сканирующих и снимающих маскировку навыков и зелий.
Какой-то хитрый Игрок, даже использовал навык раздевания на одной из представительниц гильдии Небесный Свет, чем сорвал её выступление. Когда в смущении, она использовала пространственный навык и исчезла со сцены.
На все просьбы, прекратить это делать Игроки резонно отмечали, что они делают благое дело и ищут нового Вторженца среди сильных Игроков. Имея пример бывшего главы Гильдии Героев Хью, тут сложно было возразить. А тех, кто пытался это сделать, тут же подозревали в шпионаже и закидывали навыками, часть из которых, обливала Игрока — Очищающей Водой.
— Хм… Возможно в этом и вправду, что-то есть? — задумчиво хмыкнул я. Думаю стоит прикупить пару литров Очищающей Воды, лишней точно не будет. Да и против вампиров, думаю так же должна быть эффективна? Если я правильно помню, то недалеко от моей територии, обосновалась их небольшая группа. Думаю в скором времени, стоит к ним отправится и проверить их намерения. Если они окажутся агресивными и не способными на диалог… То придётся их уничтожить, — сделал вывод я и переключился на следующую горячую тему, которая появилась всего несколько минут назад и уже успела набрать несколько тысяч комментариев, под интригующим названием.
ВОЛНА ЗОМБИ УНИЧТОЖИЛА ГОРОД! ПОДРОБНОСТИ ИНЦИДЕНТА!
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Быстро ознакомился с описанием произошедшего и заметил несколько прикреплённых видеофайлов, а также подробные комментарии, оставленные автором этой статьи, известным под ником Zerg777.
Из них стало известно, что в неком городе N можно было увидеть начало так называемой «волны зомби», которую сам автор видимо подобрал из прочитанных до этого произведений и фильмов, которые снимались по зомби-тематике.
С нескрываемым любопытством открываю первый видеоролик, на котором по заверениям автора, можно было увидеть самое начало волны зомби.
С первых же кадров видео, можно было понять, что оно было взято с камеры наружного видеонаблюдения одного из офисных зданий достаточно крупного города. Судя по названиям магазинов, это произошло где-то то в америке, только не понятно, где именно.
Камеры открывала вид на участок одной из улиц, где можно было увидеть самого обычного на вид зомби, который бездумно брёл вдоль улицы. В ожидании чего-то интересного, не сводил глаз с этого зомбака, просто уверен, что он и будет главным действующим лицом этого инцидента.
В какой-то момент, он резко застывает на месте и поворачивает свою голову под неестественным углом, смотря в определённом направлении. Спустя несколько секунд, он начинает идти в том направлении направлении, постепенно переходя на неуклюжий спотыкающийся бег, спустя несколько секунд, он исчезает из объектива этой камеры. Видео так же переключается на другую камеру, где отчётливо видно, что вслед за этим зомби, начинают бежать другие. Хм… Это чем-то похоже на стадный инстинкт? По крайней мере очень похоже.
Постепенно количество бегущих зомби, становилось всё больше и больше в начале их было не больше десяти, всего через несколько минут их количество увеличилось до сотен, а после и тысяч бегущих мертвецов. Если посмотреть на это со стороны, то это выглядело достаточно жутко. Особенно учитывая тот факт, что не все зомби бежали молча, некоторые эволюционировавшие зомби различных видов, также оказались привлечены к этому на первый взгляд спонтанному забегу и издавали различные рёвы не похожие на человеческие. Чем привлекали ещё больше зомби с округи.
Зомби были настолько поглощены своей целью, что выпрыгивали из окон своих квартир, вылезали из канализации и даже проламывают лобовые стёкла машин. Если обращение в зомби, произошло внутри машины.
Дальше было ещё интересней, либо автор этой темы или же тот, кто прислал ему эти видеозаписи, использовал какой-то навык полёта, с помощью которого, он смог зависнуть в воздухе. Благодаря чему, мы смогли всё это увидеть с высоты птичьего полёта прямо под ногами этого Игрока, можно было увидеть сотни тысяч зомби, которые в едином порыве бежали в одном направлении.
— Если так пойдёт и дальше, то их численность перевалит за миллион, а то и больше! — сделал вывод я, наблюдая за этим действом находясь на своей личной территории.
Не знаю, случайно ли так вышло или кто-то специально направил их бег на север, где судя по кадрам можно было увидеть большой лагерь выживших. Подобная модель выживания, основывать лагерь рядом с городом, появилась само собой.
По мере приближения этой огромной толпы к лагерю можно было увидеть панику на лицах тех, кто его оборонял.
Наспех собранной оборонной стены в виде мешков с землей и брёвен из ближайшего леса, вполне хватало для обороны от нескольких бродячих зомби, но не для такого количества.
Они даже не успели среагировать.
Огромная волна зомбарей накатила на них, и все усилия защищающихся Игроков, были преодолены всего за несколько минут.
Большая их часть, была убиты волной кровожадных зомби, возглавляемых зомби скоростного типа первой и даже второй эволюции, которые вырезали жителей лагеря выживших, словно газонокосильщик косил траву.
Десятки тысяч выживших были погребены и исчезли, под этой чудовищной волной живых мертвецов, которая даже после того, как поглотила их, продолжила своё движение вперёд.
После ускоренной перемотки, которую сделал сам автор видео, можно было видеть, что они пробежали ещё несколько десятков километров и только после этого, остановились и начали разбредаться в разные стороны, видимо, потеряв свою цель или стимул продолжать движение вперёд?
Хоть у меня и были какие-то догадки, но точного ответа не было, спустя несколько секунд, я также услышал закадровый голос автора этого видео, который также не понимал, почему это произошло.
Среди выживших оказались лишь сильные Игроки, которые умудрились уйти с пути движения этой волны. Однако обычные выжившие просто не успели это сделать.
На этом видео заканчивалось.
На другом видео можно было увидеть ракурс с несколько другой стороны.
Прямо рядом с этим Игроком, который оказался «заперт» на небольшом холме, пробежало огромное количество зомби.
Он же стоял на месте и боялся пошевелится.
— Судя по всему, он явно использовал какой-то навык из категории Скрытности? Иначе его бы уже разорвали на куски. Полезный однако навык! Если же это была работа артефакта… То хотелось бы приобрести несколько подобных для собственного использования, по большей части для своих людей. Всё же я мог избежать их внимания, если бы использовал Трансформации в зомби, после чего, они перестали бы обращать на меня внимание.
Игроку на втором видео, достаточно сильно повезло.
Единственное — ему пришлось простоять несколько часов, пока эта волна зомби пробежит мимо него.
Закрыв видео, решил посмотреть комментарии к нему, где Игроки были шокированы увиденной волной зомби, гораздо больше моего.
«Кто сказал, что это волна зомби⁉ Это море зомби! Нет, это чёртов океан!»
«И как нам от этого защититься⁉»
«Чёрт! Я только недавно получил свой первый класс и думал, что уже достаточно сильный. Мой небольшой лагерь, точно не выдержит подобной атаки!».
«Помогите, помогите! Я КРАСИВАЯ девушка, 21 год. Готова на всё, если вы меня спасёте из моего жилого дома. Мой адрес: улица Сокольникова…»
Просматривая комментарии, я увидел, что многие Игроки сошлись на мнении, что мол это и правда было ужасно, но просто жителям этого лагеря банально не повезло, оказаться на пути волны зомби.
— Смотрю термин Волна Зомби и вправду прижился, — мысленно отметил я, прочитав несколько десятков комментариев от Игроков, меньше чем за секунду. Мог бы и быстрее, но не позволяло имеющееся оборудование. Надеюсь в скором времени Лиара сможет меня порадовать решением этой проблемы. Правда вряд ли в ближайшее время, всё же девушка взвалила на свои плечи достаточно много задач, которые были более важными в данный момент времени.
К слову, а что будет, если подобное «стихийное бедствие» в виде Волны зомби, произойдёт в моём городе и двинется в сторону моей территории?
В целом… Я бы не возражал против такого развития событий. Почему? Потому, что если бы у меня было немного времени на подготовку, то все эти сотни тысяч и даже миллионы зомби… По своей сути, были просто ходячим опытом! Который мог бы поднять мне, как минимум несколько уровней, сделав меня значительно сильнее.
Так как среди мертвяков, по крайней мере пока не было кого-то равного по силе Эвольверу, то их количество просто переставало играть роль и я бы смог расправиться с ними, без особых проблем.
Нужные для уничтожения подобного количества противника ресурсы, я бы смог восполнить с помощью зелий восстановления, а также духовных фруктов. Запас которых всегда имелся у меня под рукой.
В этом деле мне бы очень помогла гигантская Кровавая Сфера, которую я создал в пространственной зоне, для зачистки лагеря заражённых монстров.
В данный момент, я стал ещё сильнее и думаю, вполне бы мог создать несколько подобных сфер и зашвырнуть их во всю эту толпу. А это не только опыт, но также и различный дроп в виде шкатулок сокровищ, которые можно было бы открыть и с некоторым шансом получить нужные мне ресурсы для дальнейшего развития.
Даже немного жаль, что не был понятен механизм вызова подобной Волны зомби, даже если исключить предыдущие плюсы, это могло бы изрядно облегчить зачистку наших городов, если бы зомби просто взяли и выбежали из него, желательно на открытую местность, где бы их можно было уничтожить. Конечно подобных мне Игроков, который могли были достаточно легко решить этот вопрос, было совсем не много. Однако, крупные объединения Игроков, вполне могли бы объединить свои усилия и решить вопрос недостаточной силы, своим количеством.
Сейчас же, чтобы очистить весь город, пришлось бы потратить огромное количество времени, ведь зомби скрывались не только на улицах города, но также внутри зданий, подвалов и даже канализаций.
Само собой, это всё равно придётся сделать. Если мы хотим, отвоевать свои города обратно. К примеру у меня такое желание имелось.
Если так подумать, то просто уверен, что существовал более удобный способ для зачистки города, наподобие тех же боевых големов, которые могли бы это сделать с неутомимостью до которой Игрокам, было очень далеко.
Прочитав ещё несколько интересных комментариев и оставив несколько своих, я предположил, что это происшествие могло быть результатом действий проклятого Ордена Возрождений. Даже если они не были к этому причастны, то лишний раз создать им проблемы, будет совсем не лишним.
Выйдя с форума, бросил взгляд на настенные часы и увидел, что уже было около 12 часов дня.
— Занимаясь чем-то в интернете, время и вправду пролетает незаметно, — мысленно хмыкаю я.
Выключил компьютер и отправился на выход из кабинета, намереваясь спуститься вниз, дабы вкусно отобедать около божественными блюдами, которые для меня приготовит наш шеф-повар. После получения соответствующей книги навыка, его навыки пробили новую вершину и он стал готовить ещё вкуснее.
* * *
Примерно час спустя, я не только вкусно отобедал, но и успел провести несколько крайне результативных бесед с Андреем и Байблом.
Распределив среди них задачи, которые нужно было решить сегодня, да и вообще в ближайшие дни: это касалось как поиска ресурсов, так и потенциально полезных для развития нашей территории Игроков, которых можно было спасти или же помочь перебраться к нам.
Байбл уверял, что сможет создать своего рода псевдо-искусственный интеллект, который может помочь отсеивать комментарии в сети для поиска необходимых специалистов по всей планете. Прямо скажем, звучало очень многообещающе.
Закончив с этими делами, которые так же нужно было решить, вернулся в свой кабинет. Усевшись в кресло, к своему удивлению обнаружил, что мне нечего было делать, точнее, я бы мог отправится в главную деревню новичков для поиска ресурсов и информации, но этого не требовалось делать прямо сейчас.
— Такс и чем же мне сейчас заняться? Может подняться наверх и провести усиленную тренировку? Нее, после вкусной еды, не особо хочется.
Тогда почему бы не отправиться в город и не поискать ту группу вампиров, которых я заприметил до этого? Если не выйдет их найти, то можно будет заглянуть в пространственную зону или поохотиться на зомби.
Экипировав свой магический доспех, открыл панорамное окно своего кабинета и, вылетев наружу, взлетел повыше и полетел в сторону города.
Летать в воздухе с помощью магического доспеха уже стало настолько естественным для меня, словно я передвигался на своих двоих.
Хоть это и потребляло мои ресурсы духа и выносливости, однако это просто, было слишком удобно.
Не говоря уже о том, что это было гораздо быстрее, чем передвигаться на ногах или машине, пробираясь через полчища зомби, которые точно, будут мешать передвижению по земле.
Через несколько минут полёта, я завис прямо над тем местом, где в последний раз видел представителя вампиров. Осмотревшись по сторонам и просканировав с помощью своего особого зрения, не обнаружил их логова.
Не растерявшись, полетел в сторону того места, куда они двигались по моим предположениям. Однако спустя двадцать минут поисков, ничего не обнаружил.
— Хм… Продолжать подобный поиск, это словно искать иголку в стоге сена, без магнита. Чтобы найти свою цель, надо поставить себя на место моей цели. Где бы я скрывался, будучи вампиром? Самым очевидным вариантом, будет скрываться под землёй вдали от солнечного света, — делаю логичное предположение и используя своё особое зрение, смотрю вниз, прямо сквозь толщу породу, правда ничего кроме канализации и нескольких трубопроводов и проводов, проведенных под землей, мной обнаружено не было.
Где же они скрываются? Скорее всего их логово находится в Пространственной зоне.
Видимо моя идея решить этот вопрос быстро, оказалась не совсем жизнеспособной.
Ладно, раз уж я оказался в городе, то стоит поискать сильных зомби и попытаться поднять уровень, также заодно я вполне могу наткнуться на новую пространственную зону.
Немного подумав, в моей руке оказывается два моих любимых оружия ближнего боя, таких как «Сабля Гнева» и «Меч Крови».
И спустившись на одну из улиц, где было много эволюционировавших зомби, сходу врываюсь в бой… Точнее во что-то похожее на него, ведь спустя несколько едва уловимых мгновений и ловких движений моих рук, несколько зомби силового типа второй эволюции, буквально разваливаются на части, даже не успев среагировать на мою атаку.
— Мда… Неужели я и вправду стал настолько сильным? Или скорее мои противники, слишком слабы? — задумчивая хмыкаю я.
Из-за того, что я остановился, мою фигуру замечает другой зомби. Поняв, что перед ним находится живой разумный, он тут же издаёт вопль:
— Аррх!
И рванул в мою сторону, раскинув руки в разные стороны.
— Может этот зомби раньше был борцом? — усмехнулся я и сделав небольшой шаг в сторону, пропуская мимо себя эту трехмётровую тушу и подрезаю его сухожилия на ногах. Точнее, я хотел их подрезать, но видимо не рассчитал усилий и просто отрезал ему ноги.
Спустя мгновение, он рухнул на землю, оружием в другой руке, спокойно отделил его пустую головешку.
Благодаря тому, что моё оружие было высокоуровневым, это было сделать достаточно легко.
Спустя несколько секунд, над поверженными противниками, появились белые шары опыта, зависнув на мгновение, они тут же полетели в мою сторону и впитались в моё тело. Из-за крика последнего зомбака, ко мне стали стягиваться его ближайшие товарищи с которыми я так же расправился, без каких либо проблем.
По ощущениям, за убийство примерно десяти эволюционирующих зомби первого и второго типа, а также нескольких десятков обычных зомби, которых я даже особо не считал, я получил где-то одну сотую необходимого мне опыта, чтобы получить следующий уровень.
— Мда… Я конечно ожидал, что мне будет нужно много опыта, но чтобы настолько?
Среди Игроков моего мира, было не так много тех, кто мог подобно мне отправится в центр своего города с целью прокачаться.
Многие из них просто не хотели рисковать.
Однако для меня, особого не было. Я даже практически не потратил ресурсов на их устранение. Моя выносливость осталась прежней, а навыки я специально не использовал.
К слову, интересно, а куда подевался Зверь?
Давненько его не было не видно, если не ошибаюсь то он «исчез» после схватки с той полуящерицей, которая возомнила себя драконом, которую смог подчинить себе Дожил.
— Интересно, как он там? Надеюсь, ему нравится его нахождение в тюрьме, — с довольной ухмылкой во всё лицо, понадеялся я.
Из выпавшего лута, я стал богаче на четыре белые и одну синюю шкатулки с сокровищами, плюс несколько яблок здоровья. Все выпавшие предметы, убрал в своё пространственное кольцо.
Разбираться с ними буду позже, когда вернусь на базу.
С помощью своего зрения, мне было крайне удобно находить эволюционировавших зомби первого и второго тип, именно они, давали больше всего опыта. Тогда как обычный зомбак, давал лишь ⅕ или 1/10 соответственно.
Определившись со следующими «жертвами» побежал в нужную сторону, проносясь вдоль улиц и расправляясь со всеми встречающимися по пути зомби, хоть с них было и мало опыта, но как говорится и ноль.
— Пока есть свободное время, попробую поднять уровень другой.

Глава 397
Требуемые усилия

Спустя несколько часов неустанного гринда мной было упокоено ровно 100 зомби эволюционирующего типа, а также около 300 обычных зомбаков. Которые само собой, встречались гораздо чаще.
Мог бы и быстрее, однако мне всё же мне приходилось передвигаться между улицами и даже заходить в дома, где находились нужные мне зомбаки. Было слишком медленно.
— С необходимым количеством опыта, который был мне нужен для получения 43 уровня, даже с учётом использования магического доспеха, было достаточно медленно. Даже спустя несколько часов, мне всё ещё нужно было найти и устранить около 300–400 эволюционировавших зомби, которые, словно издеваясь «любили» затаится в неудобных для их устранения местах. Или это просто работали их инстинкты? — мысленно отметил я, сидя на крыше одного из домов. Где я решил расположиться, чтобы подвести итоги моего так сказать эксперимента набора опыта в «открытом» мире.
Думаю, стоит отправиться в главную деревню новичков и прикупить несколько высокоуровневых пространственных зон которые предприимчивые Игроки из более развитых миров, приспособили для развития своих разумных. Даже если исходить из названия, было понятно, что набор уровня в подобных зонах, будет проходить гораздо комфортней и быстрей.
— Ладно. Не стоит терять тут время! — решаю я и мысленным усилием, напитываю свой магический доспех нужным количеством духа и выносливости, резко взмываю в небо и лечу в направлении своей территории.
* * *
По пути размышляю над своими дальнейшими планами, что уже вошло мне в привычку и давало хорошие результаты в том, как именно я трачу своё время. Тайм-менеджмент во всей своей красе. Причём, я отдавал себе отчёт, что всё может пойти не так, как я запланировал и даже думал над тем, что делать в подобной ситуации.
Спустя несколько минут, моя фигура зависла прямо над небоскрёбом, откуда мне открывался отличный вид на всю мою территорию. Вон к примеру отряд состоящий из двух Игроков, патрулировал окрестности и заодно следил за порядком. Всё же стоит понимать, что из-за того, что количество проживающих на моей територии людей стало больше, причём достаточно быстро, то само собой, между Игроками начали появляться различные разногласия. Нечто подобное, даже попало мне на глаза.
Одиз из Игроков считал, что он должен получить больше добычи после успешной вылазки в город и пытался «качать» права прямо перед Андреем. Спустя несколько секунд, одним единственным ударом своего кулака Андрей отправил наглеца в нокаут. Посмотрев на лежащего на спине совсем ещё молодого парнишку, Андрей только покачал головой. Дав знак своим парням, которые тут же подняли лежащего на спине парня и потащили в сторону его дома, где у него будет время прийти в себя и обдумать своё поведение.
— Так с ним и надо! — мысленно похвалил Андрея я.
Судя по силе этого Игрока, он не мог внести большого вклада в недавнюю вылазку в город, чтобы требовать увеличение своей доли. Хм… Над этим тоже стоит подумать или озадачить Викторию? Возможно стоит внедрить своего рода баллы Территории Рассвета, которые Игроки будут получать за выполнение той или иной задачи, причём не обязательно боевой в качестве своей заработной платы. А после, обменивать их на различные предметы и снаряжения со склада нашей территории. Чем больше я об этом думал, тем больше мне нравилась эта система с баллами, так у Игроков будет больше мотивации не сидеть на месте, а внести свой вклад в развитие территории и стать сильнее.
— Да, думаю стоит обсудить этот момент со своим ближнем кругом, его даже можно назвать Советом Рассвета.
За всеми этими размышлениями, я сам не заметил, как оказался в своём кабинете. Посмотрев на свой стол, нажал на кнопку коммуникатора:
— Виктория, ты на месте?
— Да, Николай. Вам что-то нужно?
— Да, сообщи главам отделов, что сегодня вечером в 9 часов, мы проведём внеплановое собрание, желательно всем быть.
— Хорошо Николай. Сейчас же им сообщу! — с нескрываемым энтузиазмом, ответила девушка и тут же отключилась, начав выполнять поставленную перед ней задачу.
— Всё же назначить её моим секретарём, было правильным решением, — с улыбкой отметил я.
Срочных дел на моей территории, которые бы требовали моего непосредственного участия больше не было. Спустя несколько минут созерцания потолка, я только тяжко вздохнул.
Чёрт! Вот не могу сидеть без дела. Думаю можно отправится в Главную Деревню Новичков и зайти к Дзирту, благо у меня накопилось несколько вопросов к нему. Само собой, я не приду просто так, а с приятным подарком. Всё же надо понимать, что информация стоит больших денег и просто так получать её от неё, я считал не совсем правильным.
Мысленно заглянув в пространственное кольцо, достал из него небольшое количество пыли от высших камней душ и распределил их на небольшие мешочки для будущих сделок, которые я планировал совершить сегодня. Хоть у меня ещё и имелся запас этого ценного ресурса, однако, если я продолжу так же его тратить, то рано или поздно, он у меня закончится. Я не желал ни об одной совершенной сделке, где участвовала пыль от высших камней душ. Только благодаря ей, я смог наладить отношения Базузу, Эммой и Дзиртом, которым они были нужны больше чем мне. В благодарность за оказанную им услугу, а они явно воспринимали это именно так, особенно Эмма и Дзирт, я смогу получить гораздо больше в будущем. Хоть изначально, я на это и не рассчитывал, когда начинал своё общение с ними.
Проверив личные сообщения на форуме Сверхов, ответил на несколько из них и пригласил Игроков посетить мою территорию, для совершения сделки гарантируя им безопасность. С теми же кто находился слишком далеко, мы запланировали встретиться в Главной Деревне Новичков к которой, они уже имели доступ, чем изрядно меня удивили. Выключив компьютер, вышел из кабинета, по пути сообщив Виктории, что ненадолго отлучусь, воспользовавшись лифтом спустился вниз и, активиров арку перехода, отправился в главную деревню новичков.
Спустя несколько минут ожидания и давления со стороны пространственного прохода, перед глазами мигнуло и я оказался на платформе перехода главной деревни.
Первым в глаза бросилось достаточно большое количество Игроков, которые быстро перемещались по улицам этой достаточно большой деревни. По моим ощущениям, она была очень близка к тому, чтобы стать городом. Интересно, как она тогда будет называться? Город Новичков? Или вообще как-то по другому? Пока не понятно, но очень интересно.
За последние несколько дней, тут изрядно прибавилось народу.
Что, откровенно говоря, сильно радовало по той простой причине, что чем сильнее были Игроки моего мира, тем больше было шансов на выживание в будущем.
— Да и почти все «сливки» за достижения и тому подобное, моя команда Игроков успела получить раньше всех, — с довольной улыбкой подумал я и отправился в сторону лавки-башни Дзирта.
Добравшись до которой, вежливо постучал в дверь и спустя мгновение, услышал его голос:
— О, Ник, входи быстрее. В будущем можешь не стучаться, — услышав приглашение, открыл дверь и зашёл внутрь.
В этот раз никого из покупателей не оказалось, что было мне только на руку. За прилавком стоял Дзирт который задумчиво смотрел в мою сторону.
Смерив меня взглядом, Дзирт удивлённо произнёс:
— Каждый раз, когда ты ко мне заглядываешь, ты словно становишься всё сильнее и сильнее? — с улыбкой закончил он.
— Да ладно? Могу тоже самое сказать и про тебя, — отзеркалив его улыбку, ответил ему я.
Несколько секунд, мы смотрели друг другу в глаза, после чего одновременно засмеялись.
— Ладно в шутки сторону. Думаю ты пришёл ко мне не просто так?
— Да ты прав. У меня накопилось несколько вопросов, по поводу развития на II стадии Эвольвера.
— Вопросы по II стадии? Звучит очень знакомо. Помнится в своё время, я посвятил много времени изучению этого вопроса и достиг неплохих, на мой взгляд результатов. Думаю меня даже можно сравнить с некоторыми гениями из центральных миров! — с гордостью в голосе, поведал мне Дзирт. Чем изрядно меня заинтриговал.
— Видимо, я не ошибся по поводу того, к кому именно мне нужно было прийти.
— Тут ты верно подметил. Думаю не будет обсуждать эти вопросы в торговом зале. Пошли в гостевую, там явно будет удобней, — с довольной улыбкой, ответил Дзирт приглашая меня следовать за ним.
Спустя несколько минут, мы удобно устроились в его крайне качественных и ОЧЕНЬ удобных креслах. Посидев в которых несколько минут, я начал периодически думать о том, как бы мне прибрать одно из них? А лучше парочку! Они явно были изготовлены не из простого дерева, да и к тому же улучшены с помощью рун или даже массивов, недаром же Дзирт считай Магистр в этой области? Да и его подкласс, тоже был крайне редкий, как мне кажется. Пространственные маги, были очень опасны своей способностью перемещаться по полю боя и атаковать невидимыми обычным взором атаками. По крайней мере, мне так казалось если исходить из того, что мне вскользь поведал Дзирт, когда у нас зашёл разговор о его боевом опыте.
— Понимаешь Ник. Тут дело в том, что когда ты выходишь на поле боя с разумными из других миров, то крайне важно понять, какую именно Систему использует твой противник. От этого будет зависеть твоё выживание, — входе разговора, Дзирт делился со мной своим крайне полезным опытом.
— И как это сделать? — тут же уточняю я.
— Для этого необходимо знать около сотни известных Систем, которые смогли показать себя на поле боя. Те что не вошли в сотню, особой проблемы не вызывают и не имеют опасных приёмов, конечно бывают и исключения.
— Например какие?
— К примеру, есть Система Повтора, где твой противник сможет повторить все твои боевые приёмы даже с большей эффективностью, чем ты сам. Конечно у неё есть и свой предел. Представители этой Системы не могут повторить уникальные навыки той или иной расы, иначе они бы точно могли закрепится в первой десятке.
— И где в этом списке находится Система Возвышения? — с нескрываемым любопытством, уточняю у него я.
Услышав мой вопрос, Дзир на мгновение замолчал, после чего продолжил:
— Система Возвышения относительно новая Система по сравнению с другими, но даже так, она уже успела занять 15 место среди всех Систем в рейтинге их Силы. Если дать ей время, то она сможет стать ещё сильнее, — уверенным тоном, продолжил Дзирт.
— Топ 15 да? Не так уж и плохо, — с облегчением подумал я.
Не хотелось внезапно узнать, что та Система в которой ты развиваешься, находится на самом дне среди прочих Систем.
— Выходит чем выше Система в рейтинге, тем лучше?
— Отчасти да, но это не всегда хорошо. Как думаешь почему? — загадочным тоном, спрашивает у меня Дзирт и давая мне время подумать, делает глоток вкуснейшего сока.
Который я также не забывал выпивать из своего стакана, стараясь растянуть это удовольствие на подольше. Услышав вопрос Дзирта в моей голове, тут же начали мелькать различные варианты того, почему это было так. С первого взгляда, казалось, что проблем быть не должно, ведь чем сильнее Система или точнее, чем выше её рейтинг тем лучше для Игрока? Судя по загадочной ухмылке моего собеседника, тут не нужно было слишком сильно «копать» вглубь этого вопроса. Всё должно быть на поверхности! Тогда…
От пришедшего в голову варианту, я не мог не присвистнуть.
— Судя по удивлённому выражению твоего лица, ты скорее всего догадался.
— Чем выше рейтинг твоей Системы, тем больше у тебя врагов? — сделал логичное предположение я.
— Да ты прав. Чем выше место Системы, тем больше у неё как внешних, так и внутренних врагов в виде представителей других Систем, которые хотят забраться выше.
— Скорее всего это связано с преимуществами, которое даёт место в рейтинге?
— Да ты снова правильно догадался. Ты можешь не знать, но миру в который приходит Система ниже 100 места в рейтинге… Очень сильно не повезло. По той причине, что у этого мира будет лишь несколько недель защиты Новичка до того момента, как на них смогут нападать представители других Систем или же о них узнают Апостолы Хаоса и Бездны.
— У Системы Возвышения… Это равно примерно 5 годам, да?
— Да, верно. Что не так уж и плохо.
— Сколько же тогда времени у тех кто находится наверху?
— На сколько мне известно, те Системы которые находятся в первой тройке, могут обеспечить защиту новых миров на 100–200 лет и это не считая прочих преимуществ о которых тебе ещё рано знать, — обыденным тоном, сообщил мне Дзирт.
Сто или двести лет спокойного развития? Это и вправду… Было очень ощутимым преимуществом, за которое стоило бороться.
Спустя несколько минут, мы продолжили свой разговор и я поднял интересующую меня тему.
— Что ты знаешь о техниках развития Духа?
— Тут всё просто. Чем выше класс техники которую практикует Игрок, тем выше его будущий потенциал…
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— Потенциал? — уточняю у Дзирта, который решил взять загадочную паузу на самом интересном месте.
— Да, ты должен был заметить в своей статистике Потенциал. Чем он выше, тем лучше.
— И какой самый лучший вариант для меня? — с нескрываемым любопытством, интересуюсь я.
— Ты же только перешёл на II стадию?
— Да, — честно ответил я, прекрасно понимая, что Дзирт знал об этом и без моего подтверждения и лишь для вежливости, уточнил у меня.
Всё же надо понимать, что мой собеседник был не абы кто, а целый Магистр Массивов. Не удивлюсь, что в своём собственном жилище, он установил не один десяток защитных и атакующих массивов. Попутно добавив какой нибудь массив Анализа или нечто подобное, чтобы понимать, кто именно пришёл в его лавку.
— Если на данном этапе, твой потенциал ниже B уровня, то это ограничит твои будущие возможности.
Услышав его слова, я облегченно выдохнул. Хоть мой потенциал не ушел выше B уровня, но значился как B+.
— Вижу, с этим у тебя всё в порядке? — усмехнулся Дзирт, явно что-то поняв по моему лицу.
— Ага, мне показывает что мой потенциал равен B+, — спокойным тоном, подтверждаю я.
— Потенциал B+? Очень даже неплохо, я бы сказал отлично! Тогда я продолжу. Если тебе интересно, то в данный момент я нахожусь на III стадии Эвольвера и мой потенциал оценивается как S ранг, — с гордостью в голосе, поведал мне Дзирт.
— S ранг⁉ Выходит, ты достиг самого высокого ранга?
— Нет, что ты! В центральных мирах, мой потенциал оценили бы, как выше среднего. Простой S ранг, не считается там гениальным. Некоторые наследники крупных сил, могут достигнуть оценки в S++, а то и SS.
Обдумав эту новую для меня информацию, я не мог не уточнить:
— На сколько велика разница между рангами?
— На сколько велика разница? Она огромна. Для примера, Игрок с потенциалом S+ может спокойно сражаться с несколькими противниками S ранга и даже выйти победителем из этой схватки. Те же счастливчики, что смогли развить свой потенциал до SS ранга, могут легко подавить тех, кто ниже. Даже если их будет гораздо больше, особенно тех, кто ниже S ранга их можно будет легко уничтожать десятками, даже при одинаковом уровне.
— За счёт чего, они достигают подобного разрыва в Потенциале?
— Ответ на этот вопрос достаточно прост и в тоже время, крайне сложен в реализации для обычного Игрока. Это становится возможным благодаря использованию огромного количества уникальных ресурсов, которые практически невозможно добыть не имея в своих рядах Игрока уровня Звёздного Лорда или даже нескольких из них.
Услышав его слова, я только понимающе кивнул. В принципе, ничего удивительного. Чем выше твоя «поддержка», тем выше твоя стартовая точка, по отношению к другим и соответственно, больше возможностей для развития. Ничего нового.
— В данный момент, я хочу повысить свой Потенциал до S+, после чего у меня появится возможность осуществить свой план по дальнейшему развитию, — поведал мне Дзирт, после чего немного подумав и смерив меня серьёзным взглядом, продолжил, — Судя по нашим беседам, тебе можно доверить этот небольшой секрет. Тем более, что о нем и так многие знают, кто доходит до моего уровня развития.
— Рад, что ты обо мне такого высокого мнения, — с улыбкой ответил ему я и сделал очередной глоток, вкуснейшего сока.
— Хорошо, тогда открою тебе некоторую важную информацию, которая пригодится тебе в дальнейшем. После того, как ты завершишь II этап, твой потенциал должен достигнуть минимум S уровня, а желательно S+. Тогда при некоторой подготовке и крайне лёгкого, возвышения до Звездного Лорда, ты сможешь создать клона достаточной силы, которого можно будет отправить на меж мировое поле боя вместо себя! — с хитрой ухмылкой на лице, поведал мне Дзирт. Который явно, долго думал над тем, как обезопасить себя и видимо пришёл именно к этому варианту.
— Существует ли такой способ? — невольно воскликнул я, понимая, что данная информация и вправду, была достаточно ценной.
Ведь не зная о подобной возможности, мне бы пришлось отправиться на межмировое поле боя лично, где к слову многие новые Звездные Лорды встретили свой печальный конец, мне совершенно не хотелось.
Хм… Если так подумать, то в данный момент, у меня и так уже имелся кровавый клон, что только играло мне на руку.
Если у меня выйдет развить его до более мощного состояния, то именно он и отправится на поле боя вместо меня, таким образом, я не только буду находиться в безопасности, но также клон не обязательно погибнет сразу же по прибытию. Возможно, он даже сможет получить, какие-то редкие ресурсы, которые будут необходимы для дальнейшего развития.
— Дзирт, спасибо, что поделился со мной столь важной информацией, — поблагодарил я своего собеседника, после чего в моих руках появилось не один, а целых три мешочка, которые я мягко положил на стол и двинул в его сторону.
Увидев это, Дзирт только приподнял правую бровь, после чего эти мешочки слевитировали со стола прямо в ладонь его левой руки. Открыв первый из них, он опустил взгляд вниз, после чего его зрачки немного расширились, и он довольно улыбнулся.
— Ты и вправду умеешь быть благодарным, — ответил мне Дзирт довольным тоном. — Это и вправду… Крайне щедро и очень мне поможет, — искренне поблагодарил меня Дзирт.
После чего мешочки с моими подарками исчезли, словно по волшебству, видимо, он убрал их в своё пространственное снаряжение.
— С учетом твоего подарка, моя информация явно не стоит подобной цены. Поэтому, говори, в чем ты нуждаешься и я постараюсь тебе помочь, — немного подумав, ответил мне Дзирт.
— В чем нуждаюсь? В данный момент я достиг 42 уровня, и мне стало сложней повышать свой уровень. Есть ли у тебя какие-то пространственные зоны, в которых можно быстро поднять свой уровень?
— Пространственная зона, для поднятия уровня? Нет ничего проще! — уверил меня Дзирт, — Только придется немного подождать. Есть у меня один знакомый, который занимается их поиском и сдачей в аренду. У него имеется неплохой запас, подходящий для любого случая, — продолжил мой собеседник, после чего в его руках появилось достаточно красивое алое перо, а также пергамент, который он положил на столик рядом с собой.
Перо же само заняло позицию на листе, словно было готово писать за Дзирта. Увидев эту сцену, я не мог не улыбнуться. Это очень напоминало волшебные перья из одной известной пусть будет сказки моего мира.
— Ты предпочитаешь сражаться вблизи или на дальней дистанции? — поинтересовался у меня Дзирт.
Мысленно, пробежавшись по моим последним схваткам, я ответил:
— В принципе, я могу сражаться и так, и так. Правда, у меня больше снаряжение для схваток вблизи, но имеется и крайне мощный массовый навык, правда на его подготовку требует некоторое время.
— Сколько именно времени?
Немного подумав, отвечая:
— Не больше 10–15 минут.
— Хорошо, так и запишем, — довольно кивнул Дзирт, перо же в своб очередь, быстро написала несколько строчек текста, на неизвестном мне языке.
— Какой уровень, ты хочешь получить?
— Пятидесятый и выше? — на пробу закинул я, не совсем понимая возможности, подобных тренировочных зон.
— Пятидесятый уровень и выше да? Хорошо.
— Тогда следующий вопрос…
* * *
В ходе нашей дальнейшей беседы, во время которой Дзирт видимо составлял требования для пространственной зоны, которая будет подходить под мои возможности. Как он сам мне признался, очень важно учесть все моменты, чтобы потом не жалеть о потерянной возможности. Когда после покупки Тренировочной зоны, ты просто не мог убить ни одного монстра по той причине, что обитатели этой зоны, имеют иммунитет к большинству твоих навыков. Хоть этого и не сказал прямо, но по всей видимости, нечто подобное произошло с самим Дзиртом.
Достаточно профессиональный подход, на мой взгляд. Закончив с заполнением листа, он неожиданно хлопнул в ладоши и со вспышкой света, рядом с ним появилась небольшая такая жаба, которая слизала листок со стола. И посмотрела в сторону Дзирта своими выпуклыми глазами:
— Доставь этот листок Брайту, — вслух произнёс Дзирт.
Квакнув, со вспышкой дыма, жаба испарилась.
— Что это было? — поинтересовался я у него.
— О, это один из моих Призывов, который достаточно полезен для отправки сообщений. Это «Пространственный Грайбл», достаточно редкая особь.
— Интересно, с какого уровня можно получить Призыв?
— С какого хочешь, но книга навыка встречается достаточно редко. Также необходимо, чтобы было выполнено несколько условий для её использования и результат часто зависит от Удачи.
Дзирт несколько секунд подумал, после чего мимолётно ухмыльнулся, продолжив:
— Говорят, кто-то потратил огромное количество монет выживания и, приобретя эту книгу, смог вызвать дождевого червя. Представляешь?
Конечно, Дзирт не сказал, что это был дождевой червь, это был некий «Скрумбл», но по его описанию он идеально подходил под это описание.
Ещё немного с ним поговорив, я задал ему несколько интересующих меня вопросов, которые нельзя было получить с помощью кристаллов знаний. По крайней мере, если не знать, что искать.
— Да, так и есть. Некоторая информация утаивается не намеренно, когда разумные с которых и берут эти базы считают, что это и так понятно. Не ищи большого заговора против твоей планеты, это и вправду может быть так. Для мира, в который Система пришла несколько столетий назад, некоторые знания и вправду интуитивно понятны.
Его слова внесли некоторую ясность в мои прежние опасения. Несколько ослабив тревогу о возможном заговоре, хотя и не смогли полностью её устранить.
В ходе дальнейшей беседы, мы можно сказать поговорили по душам и выпили по несколько чашек сока, вежливо с ним распрощавшись, вышел из его лавки-башни, не забыв также приобрести несколько специфических артефактов которые вышли из под рук Дзирта, которые помогут мне в разведке и уничтожении особо опасных зомби и прочей нечисти, которая, по словам Дзирта, вскоре начнет появляться в моем мире.
По его словам, если некоторые пространственные зоны не зачистить во время, то из них начнут появляться различные монстры наподобие орков, гоблинов, троллей и прочей нечисти, которые и вправду, существовала в реальности.
Или, скорее, они были очень похожи на тех, кого описывали фантасты моего мира. Искать логику в том, почему, это было именно так, было просто бессмысленно.
Дело даже не в том, что они отличаются, а в том, что различных видов монстров, было просто огромное количество. Буквально сотни и тысячи различных причудливых и в большинстве своём опасных созданий.
Немного подумав, решил отправиться в сторону ресторана «Черного нефрита», чтобы посмотреть, не вернулась ли Эмма, к которой у меня также имелось несколько деловых предложений, от которых она просто не сможет отказаться.
Добравшись до ресторана, я увидел, что перед ним была небольшая очередь, однако увидев меня, охранники вежливо меня поприветствовали и пропустили внутрь, без очереди.
Стоящие в очереди разумные, увидев подобную реакцию охранников, лишь опасливо посмотрели в мою сторону, но никто не спешил выбегать вперед и пытаться останавливать меня от прохода внутрь. Что принесло мне некоторое облегчение, всё же периодически, появляясь в деревне новичков, мне встречались некоторые недалекие индивиды, которые пытались каким-либо образом доставить мне неприятности.
Оказавшись в фойе ресторана, меня встретила милая эльфийка, которая улыбнулась, а после и заговорила:
— Добрый день, господин Ник! Мы рады, что вы решили нас посетить. Госпожа Эмма уже вернулась, но в данный момент немного занята и попросила подождать её в отдельной вип-комнате.
— Правда? Отличные новости, — с улыбкой ответил я, — Хорошо, я подожду.
— Тогда прошу за мной, — вежливо сказала эльфийка и развернувшись, отправилась в сторону лестницы ведущей на второй этаж.
Спустя несколько минут, я уже сидел в на удобном диване и привычным жестом, вызвал иллюзорное меню ресторана.
Выбрав несколько новых мясных блюд и напитков, которые понравились мне в прошлый раз, после чего откинулся на спинку дивана и стал ожидать, прихода Эммы.
Жаль, что у меня здесь не работал смартфон, тогда можно было бы чем-то себя занять.
— Хотя, может, не терять зря время и снова попробовать развивать свою технику Небесного Духа? — немного подумав, решил сделать именно это.
Прикрыв глаза, активировал технику и начал пытаться направлять энергию внутри своего тела, а точнее Дух, а также окружающую энергию по определенному маршруту. После того, как энергия делала круг по моему телу, то она естественным образом останавливалась в районе моего сердца.
Накапливая их в районе своего сердца, создавая своего рода энергетический центр, где в дальнейшем будет размещено Сердце Манны, которое поможет мне развить свою духовную оболочку.
Конечно, всё это было несколько упрощенно, но в общих чертах, это было правильным.
Хоть я этого и не видел, но в данный момент моя фигура излучала едва уловимый золотой свет. Особенно изменились мои глаза, которые также стали золотистого цвета.
К моему немалому удивлению в этот раз, развитие этой техники оказалось достаточно простым и приятным. Изменилось ли моё понимание техники спустя столько короткое время? Совсем нет. Единственное, что изменилось, это окружающая среда.
Находясь в главной деревне новичков, духа или же манны в воздухе было гораздо больше, чем в моём мире, и её и вправду, можно было начать развивать. После создания высококачественного Сердца Маны, мне предстоит пройти похожий процесс, который я совершил с клетками своего тела, толкая их по пути эволюции дальше, чем могло пойти обычным путём.
Хм… Надо было подумать над тем, как создать подобную среду на своей территории? Скорее всего, тут будет не обойтись без высокоуровневых массивов. Как хорошо, что мне было к кому обратиться, по этому вопросу. Конечно, кто-то может сказать, что в данный момент, я достаточно часто прибегал к помощи Дзирта, но с другой стороны… Почему бы и нет? Это избавило меня от огромных проблем в поиске информации собственными усилиями, не говоря уже о артефактах, которые оказались очень полезны. Эти размышления, не мешали мне «впитывать» окружающую свободную энергию в своё тело. Чем-то это напоминало Медитацию различных магов, о которых часто писали фантасты моего мира.
Не уверен, сколько именно прошло времени, но не больше получаса, за это время, я успел отобедать вкусными блюдами и оплатив свой заказ, думал продолжить развитие техники, когда в дверь моей отдельной комнаты постучали.
Само собой, я догадывался, кто именно это был, а после и услышал голос Эммы:
— Ник, я могу войти?
— Да, конечно. Заходи, Эмма, — с улыбкой ответил я.
Дверь открылась, и внутрь зашла Эмма, которая выглядела достаточно довольной собой, хоть и выглядела достаточно усталой.
С учётом того, что она сама являлась Эвольвером II этапа, то как же её надо было загонять, или через что ей пришлось пройти, чтобы бы так выглядеть?
— Мне сообщили, что ты хотел меня видеть. У тебя есть ко мне дело? — с ослепительной улыбкой, поинтересовалась у меня Эмма.
— Да, всё верно. Думаю, нам есть что обсудить, — ответил ей я и жестом предложил присаживаться.
Смерив меня взглядом, она лишь кивнула и села напротив меня.
— Я бы хотел попросить тебя, само собой, не бесплатно, помочь мне в приобретении некоторых предметов, такие как Кристальное Ядро…

Глава 399
Конкуренция

Один за другим я перечислил требуемые мне ресурсы для создания высококачественного Сердца Маны. В это время Эмма внимательно меня слушала, однако в конце списка, а именно на «Камне Души», она немного нахмурила брови.
— Есть проблемы с этими предметами? — тут же уточняю.
— Не могу сказать, что проблема, но именно Камень Души достать сложнее всего. Другие, хоть и редкие, но встречаются достаточно часто и не считаются, чем-то очень дорогим… — на последних словах она внимательно смерила меня взглядом, после чего продолжила, — Судя по списку, скорее всего, это нужно для развития Эвольвера II этапа. Но неужели? Кто-то в твоём мире уже успел…? Нет, погоди…
Она на секунду застыла, после чего внимательно посмотрела в мою сторону, а её зрачки на мгновение засветились фиолетовым цветом, после чего она не смогла сдержать своего удивления и воскликнула:
— Что⁈ Ты стал Эвольвером II этапа?
Несколько удивленный, её на мой взгляд несколько преувеличенной реакцией, я только улыбнулся и ответил:
— Да, ты права, я и вправду Эвольвер II этапа, но только недавно им стал.
Услышав мои слова, девушка удивлённо покачала головой и сказала:
— Неважно: недавно, только что — это очень быстро. Если это не секрет, то утоли моё любопытство, тебе просто повезло или это следствие твоего таланта? — с огромным любопытством, которое было видно даже по её расширенный зрачкам, поинтересовалась у меня Эмма и даже подалась немного вперёд.
При этом в её словах не чувствовался злой умысел, когда она пыталась узнать причину, по которой, я так быстро развивался.
— Неужели это и вправду настолько шокирует? — не став сразу отвечать на её вопрос, интересуюсь у девушки.
— Неужели я и вправду… настолько гениален? Совсем не плохо, если это так! — мысленно усмехнулся я, оставшись доволен тем, что мои усилия по развитию, оценил кто-то ещё. Что не говори, а это и вправду приятно.
— Шокирует, не то слово. Твоя скорость развития сопоставима с теми гениями из центральных миров. Однако у них это все обусловлено огромной поддержкой, которую оказывает стоящие за ними силы. Ты же смог сделать это практически в одиночку… Ещё и в только присоединенном мире. Это просто удивительно! — достаточно подробно, ответила мне Эмма.
— Если ответить на твой вопрос честно, то скорее всего тут примерно напополам. Можно сказать мне достаточно сильно повезло, но и мой талант, достаточно не плох. Это же не будет проблемой?
— Конечно, нет! Это совсем не проблема! Наоборот, инвестиции, которые можно вложить в твоё развитие, точно окупятся, — достаточно прямолинейно уверила меня Эмма.
Если честно, её подход мне даже несколько импонировал. Это лучше, чем пытаться что-то скрывать или вилять из стороны в сторону, пытаясь что-то получить, при этом выставляя себя бескорыстным человеком.
— Правда? Тогда буду рад оказать тебе свою поддержку в будущем! — с улыбкой, ответил я Эмме. Не став отказываться от её практически прямого предложения поддержки. Почему бы собственно и нет? Надо понимать, что моя собеседница была членом крупного клана который занимал нехилую долю в ресторанном бизнесе, причём в достаточно большом количестве планет! Ресурсы которые можно будет достать с её помощью, могут оказать немалую помощь. Если же в будущем она попросит моей помощи, то если это не будет невыполнимой задачей, то почему бы и не помочь девушке?
— Хм… Думаю, я могу верить твоим словам, — задумчиво хмыкнула девушка.
— После нашего разговора, я сразу же начну поиск нужных тебе ресурсов по самой выгодной цене, — уверенным тоном, уверила меня Эмма.
Однако, при этом она даже не заикнулась о том, сколько это может стоить.
— Думаю, теперь настала моя очередь показать своё отношение? — мысленно хмыкнул я и в моих руках появилось два мешочка, идентичные тем, что я совсем недавно передал Дзирту.
Несколько небрежно, положил их на стол.
— Будем считать это моей благодарностью, за твою помощь, — обратился к Эмме я.
Спустя мгновение, лежащие на столе мешочки изменили своё положение в пространстве и оказались в руках Эммы.
Увидев подобный назовём это «трюк» я не мог не задуматься над тем, как именно, она это сделала? Это либо навык или же её способность? Непонятно, но очень интересно!
Тем временем, Эмма опустился свой взгляд вниз и её зрачки на мгновение засветились фиолетовым светом. Спустя мгновение, Эмма довольно улыбнулась.
— Этого… Более чем достаточно. Постараюсь сделать всё возможное, чтобы приобрести нужные тебе ресурсы. Также, если не получится достать Кристалл Души, то есть и другой вариант.
— Какой же? — тут же интересуюсь. Ведь я был кровно заинтересован в том, чтобы собрать все ингредиенты, как можно быстрее.
— Кристалл Души, как тебе, наверняка уже известно, состоит из того, что остаётся после смерти крайше могущественного разумного существа или не очень, но с достаточно сильной Душой. Соответственно, если не выйдет найти целый Кристалл Души необходимого размера, то его можно будет создать из нескольких частей, наподобие того что сейчас лежит в этих мешочках с их чистотой, их потребуется совсем немного. Если к ним добавить несколько ингредиентов, которые встречаются достаточно часто, то можно будет создать собственный Кристалл Души. Конечно, для этого потребуются изучить специальный кристалл знаний, а также владель рядом артефактов, которые я также могу приобрести, но выйдет ли у тебя создать Кристалл Души или нет, будет зависеть только от тебя.
— Это единственный вариант? — несколько задумчиво, интересуюсь у своей собеседницы.
— Нет, я также могу обратиться к своей семье среди нас есть приглашённые мастера, которые могут это сделать. Но я бы предпочла этого не делать по той причине, что им нельзя полностью доверять. Правда, тут тебе решать.
Хм… И какой вариант выбрать? Взвесив все за и против, я решил остановить свой выбор хоть и на более сложном, но в то же время более безопасном варианте. Не зря же Эмма отдельно подчеркнула в своей речи, что не хочет привлекать в наши дела дополнительного человека в котором она не уверена на 100 %.
Думаю с помощью Дзирта, мне удастся адаптировать кристалл знаний, для изучения человеком с моей планеты. Это будет огромной помощью в освоении нужного навыка, необходимого для создания Кристалла Души.
Само собой, если из этого ничего не выйдет, также можно будет приобрести через Дзирта или же Альянс Путешественников с которыми у меня также имелся контакт.
Думаю, это будет проще всего.
Хоть они и берут немного больше, чем обычно, но если у них и вправду выйдет, достать нужные мне ресурсы, то почему бы и нет?
Чем сильней я стану, тем больше ресурсов, будет течь в мои карманы.
Ещё немного поговорив с Эммой, мы обсудили с ней некоторые вопросы.
И по итогу, оба остались довольны проведённым разговором.
Эмма нашла надёжного партнера, который будет снабжать её необходимыми ресурсами с новой планеты. Кроме того, тем самым она также будет привлекать новых клиентов в ресторан «Чёрный Нефрит» и даже, напрямую открыть филиал в моём мире. С моей помощью, это станет вполне реальным.
Я же, в свою очередь, получу доступ к Межмировому Аукциону, хоть и с некоторыми ограничениями.
Что за ограничение спросите вы? Тут всё просто, хоть у Эммы и имелся доступ, но это был один их самых низких доступов, по той причине, что её семья или, скорее, клан не специализировался на межмировой торговле и занимался чисто ресторанным бизнесом.
Лишь немногие из её клана, не имели особого таланта в готовке или же хотели заняться, чем-то другим, как например и вышло с Эммой в чём она честно призналась во время нашего разговора.
С раннего детства, у неё была развита интуиция и чутье на прибыль, благодаря этим качествам, она смогла стать главой ресторана во внешнем регионе, где только появилась Система Возвышения. За право вести тут бизнес, велась нешуточная борьба, среди других владельцев разнообразных ресторанов, которые хотели открыть свой филиал в этой Главной Деревне и получать с этого неплохие дивиденды.
Поначалу особой прибыли не ожидалась, однако, как только Игроки нового мира, будут продолжать развиваться, то им будет требоваться больше ресурсов для собственного развития. Именно тогда, ценность высококачественной пищи, которая не только была крайне вкусной, но так же давала некоторый шанс, на получение одного или даже нескольких пунктов характеристик, будет цениться всё больше и больше.
Тепло попрощавшись с Эммой, я пообещал вернуться через пару дней, чтобы узнать о результатах.
Выйдя из ресторана, неожиданно для себя захотел пройтись по деревне и воспользоваться платформой перехода на главной площади.
Примерно на полпути, я неожиданно услышал достаточно странный шум, раздающийся откуда-то сверху. Словно что-то на большой скорости приближалось к земле?
Подняв свой взгляд вверх, увидел достаточно необычную картину, от которой даже замер на месте. Чего чего, а подобного, я точно не ожидал увидеть.
Если мои глаза меня не обманывают, то недалеко от меня прямо в воздухе завис самый настоящий космический корабль напоминающий по своей форме и размерам роскошный автомобиль серебристого цвета, спустя несколько секунд он опустился на земле, а точнее на свободный кусок пространства, как раз между нескольких магазинов, после чего начала резко менять свою форму.
Прямо на моих глазах, начало появляться совершенно новое здание, чем-то похожее на торговый центр, который кто-то взял и перенёс прямо из будущего. Это было видно, как по самому дизайну магазина, так и по способу его доставки, а также установки.
Всё в нём буквально кричало о том, что этот магазин продавал высокоуровневые товары.
Что интересно, так это то, что окружающие меня Игроки не обращали внимания на то, что происходит прямо у них на глазах.
Судя по всему, для того, чтобы видеть то, что здесь происходит, нужно обладать соответствующим уровнем и получить доступ к соответствующей информации, которую Система открывала, лишь при повышении уровня Игрока.
Через несколько минут передо мной появилось трёхэтажное здание, на вывеске которого, было написано «Звёздный Свет».
Достаточно странное название, но важно ли это?
Самое главное, что его двери уже были открыты и он был готов принимать новых клиентов.
— Что ж, почему бы мне не быть первым покупателем? — с ухмылкой подумал я и направился в сторону нового магазина.
Интересно, что они будут продавать? Судя по тому, на чём они прилетели, возможно ли приобрести нечто подобное для полётов в атмосфере моей планеты? Конечно у меня был магический доспех, но несмотря на его удобство, при его использовании потреблялось некоторое количество Духа и Выносливости. Если при использовании подобного летательного аппарата, можно будет не тратить ресурсы своего тела, то это будет крайне удобно. Не говоря уже о том, что его можно предоставить моим людям для вылазок в город и тому подобного.
Судя по всему, этот магазин из какой-то высокоразвитой цивилизации? Которая пошла по механическому пути развития или, возможно, гибридному.
Как только я шагнул через широкие двери, пространство вокруг меня резко увеличилось примерно в десять раз, от того, что должно было быть.
Передо мной предстал прекрасный интерьер: невысокие столики, на которых были видны голографические изображения товаров.
Видимо, их можно было смотреть, но нельзя было трогать?
Выглядело так, словно попал в магазин будущего: Примерно так эдак спустя несколько сотен лет развития человечества, если, конечно, мы бы сами себя не уничтожили.
Подойдя поближе, я увидел первый из интересующих меня экспонатов, который был чем-то похож на небольшой пистолет, только фантастического внешнего вида и очень забавной раскраской, словно желто-красная игрушка.
Как только я подошёл поближе, пистолет тут же увеличился в размере, и я увидел его характеристики, а также описание:
[Лазерный пистолет, снаряжение 5 уровня.
Эксклюзивная красно-жёлтая коллекция.
Лазерный пистолет обладает высокоуровневой боевой мощью.
Нельзя использовать повторно.
Предназначен для устранения одиночных противников.
Заряд батареи: 100 выстрелов]
Обойма на 100 выстрелов? Не так уж и плохо, однако, а чем он заряжается? Ни рядом ни вокруг я не увидел ничего подобного, но думаю, создатели этого лазерного пистолета, должны были предусмотреть возможность его перезарядки? Хоть по его описанию, было понятно, что это не так? Ну и сколько же стоит, это «одноразовое» чудо?
Однако, когда я увидел цену на это вооружение будущего, то и вправду удивился, но отнюдь не приятно.
Цена за этот пистолет, значилась как «100 миллионов чёрных монет выживания».
Прямо скажем, это было очень дорого. И не было понятно, насколько мощны эти самые выстрелы? Если ими можно косить мощных рейд боссов, то это одного дело. Если же нет… То зачем вообще он нужен?
Посмотрев на другие товары, нашёл нескольких видов импульсных и Вакуумных гранат, которые уже когда-то у меня были, увидев ценник в 10 и 15 миллионов чёрных монет выживания и осознал, что хоть товары представленные в этом магазине, были достаточно высокоуровневые, но и цена практически неподъемная для обычного Игрока.
В какой-то момент рядом со мной появилась голограмма красивой, молодой девушки, одетой в белый костюм, но при этом её лицо было достаточно милым, но в то же время каким-то неживым что-ли?
Посмотрев в мою сторону, она профессионально улыбнулась и вежливо меня поприветствовала:
— Дорогой покупатель, добро пожаловать в магазин «Звездный свет»! Мы предлагаем свои высокоуровневые товары по вменяемым ценам, — голограмма девушки посмотрела мне в глаза и продолжила более мягким доверительным тоном, — Что вас заинтересовало… — хотела было продолжить голограмма девушки, когда неожиданно с улицы раздался весёлый мужской голос.
— Эй, парень! Не позволяй этим бездушным железякам запудрить тебе голову! Всё это обычные дешёвые товары, только с брендом в связи с чем их цены просто ёбнутые! Лучше выйди наружу и посмотри, что у меня есть!
Обернувшись назад, я увидел, что прямо напротив этого магазина появился, видимо, их конкурент?
Однако при этом, он выглядел достаточно странно. Первым что бросилось в глаза было то, что этот магазин или скорее лавка, была сделана на основе фургончика с мороженным.
Почему я так решил? Потому что на нём, буквально, так и было написано — Фруктовый Лёд.
Внутри него можно было увидеть достаточно молодого парня, примерно моих лет, одетого в комбинезон синего цвета, который увлечённо выкладывал товары на своём прилавке.
— Подходи, подходи! Я продаю товары намного лучше и дешевле чем те, что могут предложить эти брендовые ублюдки по ценам звездолёта!
Должен признаться, я невольно заинтересовался его предложением.
Тем более, что не помешает мне сравнить цену и определиться, нужно ли мне что-то в данный момент.
Увидев, что их клиента буквально сманивают прямо у них на глазах, девушка, видимо, представитель «железяк», возмущенно посмотрела в сторону парня и сказала:
— Наши цены невысокие, а самые лучшие на рынке!
— На каком рынке? Рынке богачей? Меня то не обманывай, ваши цены буквально в десять раз выше средней! — тут же ответил ей неизвестный.
— Не правда! Это обычная цена для центральных миров… — хотела была опровергнуть слова конкурента девушка, когда он снова её прервал.
— Центральных? Ха! Ты хоть ознакомилась, что Игроки в этой деревне только недавно присоединились к Системе?
Услышав его вопрос, даже голограмма девушки на мгновение замерла, видимо, проверяя информацию. Тем временем, парень, видимо, именно этого и добивался и продолжил:
— Давай, иди сюда быстрее, сейчас она очнётся и их резко станет больше, и они начнут тебя умасливать, пользуясь психологическими приёмами, считывая твою матрицу личности. Поверь мне, будет крайне сложно отказаться от покупки, а после ты ещё и виноватым себя почувствуешь! — уверил меня парень, у которого почему-то на голове были одеты очки с красными линзами. Интересно, это какой-то артефакт или просто для образа?
Как только я подошёл поближе, он тут же сказал:
— Ты сделал правильное решение, приятель. Меня Эйсом зовут. Подходи и посмотри, что у меня есть, хоть железяки и запатентовали цвет, всё остальное такое же и даже лучше!
На его прилавке можно было увидеть почти те же самые товары, что и в магазине «Звездный Свет». Однако, они выглядели не так странно, а имели металлическую серую окраску. При этом тот же самый лазерный пистолет стоил не 100 миллионов, а всего лишь 10.
— Почему такая разница в цене? Он же не взорвется у меня в руке? — интересуюсь у него с небольшим сомнением в голосе.
— Нет, конечно с моими товарами всё нормально. Да и Система не даст соврать. Если бы он не работал, то она бы так и указала.
Заинтересовавшись, запросил информацию у Системы:
[Лазерный пистолет, снаряжение 4 уровня.
Лазерный пистолет обладает достаточно высокоуровневой боевой мощью.
Возможно использовать повторно.
Предназначен для устранения одиночных противников.
Количество выстрелов: 100 единиц]
Само собой, я тут же обратил внимание на то, что хоть этот пистолет и был слабее на 1 уровень, однако, при этом его можно было перезаряжать? Как не посмотри, по крайней мере этот товар и вправду выглядит, более выгодным предложением, чем в магазине напротив.
— Поверь мне, приобретая товары в моём магазине, ты не разу не пожалеешь. Тем более, что я преследую благородную цель!
— Какую цель? — невольно интересуюсь, осматривая другие товары на его прилавке.
— Я хочу спасти свой мир от хреновых мертвяков!
На этом моменте, я невольно замер и посмотрев в его сторону:
— Расскажи поподробней…

Глава 400
Путь становления

— Тебе… действительно интересно⁉ — поинтересовался у меня Эйс, глаза которого буквально зажглись самым настоящим янтарным пламенем.
— Да, конечно, почему нет?
— Ты говоришь правду?
Осторожно киваю.
— Я очень рад! Обычно никто не хочет слушать историю моего становления! — с энтузиазмом продолжил Эйс, — Итак, с чего бы начать? Что бы ты хотел услышать первым? Возможно про моё разумеется тяжелое детство или же начать с встречи моих родителей? Возможно, родители моих родителей? Или ещё раньше? — от обилия возможных вариантов, Эйса прямо скажем немного занесло.
— Хм… Думаю стоит направить его по правильному пути? — мысленно решаю я и говорю:
— Если ты не против, то сперва я бы хотел узнать, про появление твоём мире появился зомби-вируса и что произошло дальше.
Услышав мои слова, широкая улыбка Эйса немного увяла, однако он практически моментально собрался с мыслями и продолжил.
— Да, хорошо, это будет правильным началом. Итак, приготовься слушать путь становления Эйса! Несколько столетий назад в мой мир «Эрнис» прибыла совершенно бесполезная Система, и также начался зомби-апокалипсис, — начав он на несколько секунд задумался, погрузившись в воспоминания, а после покачал головой словно отгоняя плохие воспоминания и продолжил:
— Тут, наверное, нужно небольшое уточнение. Мой мир развивался по пути «науки», и его часто квалифицируют, как «техногенный». У тебя такой же мир? — мимоходом интересуется у меня Эйс, пока я внимательно слушал его историю. В данный момент, начало было очень похоже на то, что происходило с моим миром. Будут ли отличия? Думаю скоро, я об этом узнаю.
— Да, думаю мой мир также можно причислить к «Техногенному», — отвечаю своему собеседнику, не видя особого смысла в сокрытии этой информации. Банально расспрашивая других Игроков в этой Главной Деревни, он без проблем узнал бы эту информацию.
— Отлично! Тогда ты точно сможешь понять. Короче, когда в нашем мире появились зомби, то поначалу мы успешно с ними справлялись благодаря нашему высококлассному оружию наподобие вот этих вот лазерных пистолетов или же чего посильнее наподобие орбитальных массовых и точечных Solar's. Звучит да? Мощно, правда?
— Да, звучит и вправду внушительно.
— Не просто внушительно, один подобный выстрел с орбиты, может снести целый город. Однако спустя всего несколько лет, мы столкнулись с большой проблемой. Во-первых, наша Система, которая называется «Система Схватки», оказалась совершенно бесполезной против зомби, потому, что при сражении с ними, всегда был шанс заразиться зомби-вирусом, а Система работала только в ближнем бою.
Услышав его слова, я мог только покачать головой. Эйсу и его миру и вправду не повезло, что к ним пришла подобный вариант Системы. По крайней в мире, где разразился зомби-вирус.
— Да, вижу, ты уже понял, в чем заключается проблема. Нам пришлось сражаться с этими зомбаками практически только с помощью сил нашего собственного мира, без помощи от этой тупорылой системы! ОТКАЗ ОТ СИСТЕМЫ СХВАТКИ! — внезапно с гневом, провозгласил Эйс.
По началу на его слова не последовало никакой реакции. Но в какой-то момент прямо в воздухе напротив него появился кристалл красноватого цвета, который он ловко и даже как-то привычно что-ли? Перехватил. Сжав его в правой руке, кристалл изменил свою форму и распавшись красными частицами, впитался в его тело.
— Что это сейчас было? — интересуюсь я, с нескрываемым любопытством.
— О, это просто бесполезная Система, одаривает меня кристаллами Силы, иначе я и вправду откажусь от неё.
— Это можно сделать?
— Да, ну тогда мне придётся начать сначала, или же найти новую Систему. Однако мне не повезло, потому что я гений и эта Система не отпускает меня… — с печалью в голосе, сообщил мне Эйс. Однако при этом всём, он мне хитро подмигнул.
Хм… Судя по всему, он сейчас просто играет? И судя по всему, специально для своей Системы? Чтобы получать от неё бонусы? Игрок передо мной практически шантажирует свою Систему и та идёт у него на поводу? Забавно. Правда думаю, если я попробую сделать нечто подобное… То Система Возвышения просто меня уничтожит?
[Динь! Благодаря вашим размышлениям. Интеллект +1]
Увидев это сообщение, которое можно рассматривать как подтверждение от Системы, я только утвердился в своём предположении. И с небольшой завистью, посмотрел в сторону Эйса. Кто бы не хотел получать ресурсы просто так?
— Так, ладно! Что-то я не вовремя отвлёкся. На чём мы там остановились?
— Ты упомянул, что в какой-то момент, вы столкнулись с проблемой.
— Я так говорил? Да, точно. В какой-то момент появились новые виды зомби, которые начали распространять зомби-вирус по воздуху, наподобие спор, которые эти зомби могли производить практически без ограничений. Спустя всего несколько месяцев воздух моей планеты перестал быть пригоден для дыхания. Лишь небольшая часть населения смогла спастись благодаря нашим звёздным кораблям, а также тем, кого успели вывезти с планеты с помощью нескольких космических лифтов на космические станции.
— Звёздные корабли? Космические лифты? Судя по его словам, его мир явно обгонял мой по уровню своего развития в момент начала катастрофы. Причём достаточно значительно. Хотя тут нечего удивляться, всё же наличие тех же лазерных пистолетов, явно намекало на достаточно высокий уровень развития их цивилизации, — подобные размышления не мешали мне задавать уточняющие вопросы.
— Что произошло дальше? — интересуюсь я, — Неужели простого физического уничтожения этих зомби было недостаточно? Чтобы отвоевать у них планету?
— Ха! Я так же думал, как и ты, но не всё так просто. В какой-то момент зомбаки поняли, что опасность идёт сверху и закопались под землю. При этом воздух планеты не очистился даже спустя несколько лет ожидания и был непригоден для дыхания. Тогда нам в голову пришла гениальная идея подождать, пока всё живое на планете погибнет.
— Ведь чем питаются зомбаки?
— Живыми?
— Правильно! Если на планете не останется живых существ, то без еды, зомбаки должны будут впасть в своего рода спячку, а в лучшем случаи и вовсе распасться на гнилые куски мяса! По крайней мере, наши учёные пришли к такому выводу после проведённых исследований.
— На наших «ковчегах» было запасено достаточно представителей флоры и фауны, чтобы вновь заселить планету всего за несколько десятков или сотен лет. Мы ожидали, что зомби-вирус войдёт в спячку или же самоуничтожится, выполнив свою миссию. Для этого дела, мы даже специально соорудили… — в этот момент, он посмотрел на меня, — на твоей планете есть спутник? Это космическое тело, наподобие маленькой планеты, которая кружится вокруг мира?
Киваю.
— Так вот, мы соорудили на спутнике специальные защитные купола, где оставшееся в живых население уснуло в криокапсулах. Осталось только несколько роботов и тех, кто был готов остаться и следить за оборудованием. А спустя сто лет… Моя капсула неожиданно вышла из строя.
Покачав головой, Эйс продолжил:
— К счастью, я был в капсуле третьего уровня и в случае поломки запустился режим авто пробуждения, который успел меня разморозить и вывести из сна до того момента, когда я бы просто помер.
— Судя по твоим словам, с роботами и тем кто должен был следить за работой всего оборудования что-то случилось?
— Да ты прав, тот, кто отвечал за ремонт, просто погиб из-за несчастного случая.
— Разобравшись с ремонтом роботов и остальных капсул, а также нескольких второстепенных Систем, я добрался до центрального пункта управления и изучил информацию поступающую со сканеров о ситуации на планете, однако всё оказалось ГОРАЗДО хуже, чем мы думали. До сих пор не могу поверить в то, что случилось с моей планетой, — с гневой и яростью в голосе, произнёс Эйс.
— Что же случилось? Зомби до сих пор бодрствовали? — осторожно интересуюсь.
— Если бы это был так, то всё не было бы так плохо. Помнишь я говорил о том, что зомби отравляли воздух зомби-вирусом?
— Да, помню.
— После того, как мы прогнали их с поверхности планеты, они закопались под земли и начали отравлять почву моей планеты! Более того, они каким-то образом смогли начать изменение всей планеты, это очень напоминало терраформирование, только более топорное и ужасное.
— Неужели зомби способны на подобное? Возможно ли, что они развили разум?
— Не знаю точно, почему так произошло. Возможно, из-за того, что они полезли вглубь и добрались до ядра планеты или какой-то зомби смог эволюционировать до неизвестной мне стадии. Кто знает? Однако факт налицо. Планета стала полностью для нас недоступна. Но даже это не хуже всего, потому что оказалось, что данные, которые у меня были, устарели на несколько лет по невероятной причине. Попробуй угадать какой?
— Вашу планету уничтожили?
— Нет. Наша планета просто взяла и куда-то свинтила. Судя по данным со сканеров, планета в какой-то момент просто начала движение и на огромной скорости покинула гравитационное поле звезды и улетела в неизвестном направление!
— Ваша планета… просто взяла и улетела в неизвестном направлении? — с немалым шоком в голосе, интересуюсь у своего собеседника.
— Да представляешь моё охреневание в тот момент⁉ До какого-то момента сканеры ещё могли следить за её передвижением, однако так-как мы, не ожидали ничего подобного, то никакого экстренного сигнала пробуждения на подобный случай нами подготовлено не было. Более того, очнулся только я. Приняв реальность, я собрался с силами и взяв один из работающих звездолётов, отправился в сторону соседней Системы на которой, как мне было известно, так же пришла Система, как после оказалось, это была Система Возвышения. Где и разработал свой гениальный план по спасению своего народа!
— И в чём же заключается твой план? Если это не секрет конечно, — мне и вправду, было интересно.
— Это совсем не секрет. Тут всё достаточно просто. Мне нужно, стать, как можно сильнее и отправится на меж мировое поле боя. Став Звёздным Лордом, со временем накоплю достаточно ресурсов для покупки новой планеты.
— Неужели планету можно купить? — с немалым удивлением интересуюсь у него. Масштабы сделки, где можно было приобрести даже планету, достаточно сильно впечатляли.
— Да, конечно, можно. В центральных мирах продают не только планеты, но даже целые звёздные системы. Планету можно купить, продать, арендовать и даже создать по твоему заказу.
— Сколько же стоит планета?
— Дорого, очень дорого. Копить придётся долго. Если, конечно, ты не из этих, — он даже немного изменился в лице, — «Везунчиков».
— К сожалению, я совсем не «Везунчик», для развития до нынешнего уровня, мне пришлось войти в несколько организаций, благодаря которым, я мог брать заказы и постоянно сражаться, становясь сильнее. С помощью своей бесполезной Системы, — в очередной раз подчеркнув бесполезность, обратился Эйс в пустоту.
— Неужели она и вправду бесполезна?
— Так и есть! Можешь не сомневаться, — он кивнул, — Хотя… Хочешь, покажу фокус?
— Да, давай, — не стал отказываться я.
Заинтересовавшись, как историей самого Эйса, так и его личностью, по той причине, что у него была достаточно интересная точка зрения на то, что происходило с его миром. А также это давало некоторые сноски на то, что могло произойти с моей планетой, как ни посмотри, а получить подобную информацию заранее, будет крайне полезным.
Не хотелось бы однажды проснуться и понять, что тебе придётся покинуть свою планету из-за того, что ты проиграл зомби-вирусу, и в какой-то момент твоя планета просто возьмёт и исчезнет.
Прямо скажем, приятного мало.
В руках Эйса появился слиток чёрного металла, который он протянул мне, сказав:
— Возьми и убедись, что он настоящий.
Взяв его в руки, я попытался сжать его пальцами, однако на нем не осталось никаких следов, несмотря на то, что мои характеристики, были достаточно высокими.
— Не стесняйся, попробуй взять его на излом!
Тут же попробовал сделать то, что он сказал, однако у меня ничего не вышло. Моей силы было недостаточно для того, чтобы согнуть его или как-то повредить этот слиток металла.
Заинтересовавшись, запросил информацию у Системы:
[Слиток Мэтрила. Сплав пятого уровня. Обладает прекрасными защитными свойствами, устойчив к высоким температурам, а также является ценным компонентом для создания энергетического снаряжения]
Судя по описанию, это должна быть достаточно ценный металл? Передав слиток обратно Эйсу, который просто взял и прямо на моих глазах двумя пальцами сначала согнул этот твёрдый слиток в небольшой рогалик, а после вовсе сжал кулаком и начал разминать его, словно это был обычный пластилин.
Должен сказать, что это и вправду впечатляло. Сколько же у него силы?
Он не остановился на этом, и спустя всего несколько минут, он сделал небольшую мужскую фигурку причём достаточно детализированную, при котором было видно почему-то хитрое выражение лица, плащ за спиной, а также большая буква «М» на груди.
— Хм… Это какой-то «супергерой» из твоего мира?
— Да. Это великий Метамен! — с восхищением в голосе, подтвердил Эйс.
— В чём же заключается его сила?
— Он персонаж наших комиксов, который понимает, что находится в комиксе, и благодаря этому вводит в шок своих противников, открывая им жуткую правду. Буквально сводя их с ума.
— Неужели… это всё?
— Нет, там ещё присутствует куча юмора, который мне нравится. А ещё он может двигаться со скоростью света, поднимать планеты и, самое главное, он умный.
— Понятно, — отвечаю ему и невольно снова кидаю свой взгляд на фигурку метамена, которую Эйс поставил на свой прилавок.
Фигурка и вправду была сделана великолепно, с учетом деталей, таких как волосы и складки на одежде. Даже удивительно, как он это сделал.
Возможно, это работа одного из его навыков, или же одна из его способностей творить с металлом всякое.
Немного подумав, задал интересующий меня вопрос:
— Слушай Эйс, а у тебя случайно нету информации о развитии зомби в твоём мире?
— Информация по поводу развития зомби? Зачем она тебе? — на этом моменте он посмотрел в мою сторону и сразу же понял, почему, я интересуюсь этим вопросом, — Погоди! Катастрофа в твоём мире, также является зомби-апокалипсисом?
— Да, ты прав, — честно ответил я.
— Тогда могу пожелать Удачи. Однако, каталоги из других миров практически бесполезны. На них можно ссылаться, только если просто для общей информации, о которой тебе и так уже известно.
— Почему? — интересуюсь я.
— Потому, что зомби-вирус начинает своё развитие с носителя. Моя раса всегда отличалась именно умом и несмотря на наше внешнее сходство, я представитель другой расы. Именно по этому, мы пошли по техногенному пути развития. Однако эта чертова Система вмешалась в развитие моей цивилизации, дав только возможность сражаться «вблизи», — с ноткой грусти, продолжил Эйс.
Смотря на своего нового знакомого, я даже не знал, чем его утешить. Да и нужно ли ему это было? Думаю нет.
Судя по его словам, он уже был Эвольвером III этапа и был всего в шаге от того, чтобы стать Звёздным Лордом, чтобы после отправится на поле боя.
Мои размышления прервал сам Эйс:
— Как тебе моя история? Крутая правда?
— Да, она и вправду впечатляет, — честно ответил ему я.
— Рад, что тебе понравилось! Дальше будет ещё круче, когда я начну воз… пробуждение моей расы у которой будет новая планеты для жизни!
— Чтобы ускорить этот момент, не хочешь ли приобрести прекрасный лазерный пистолет, который будет эффективен против рейд-боссов 35–40 уровня? Лишним точно не будет. Раз ты выслушал мою историю становления, то я также подарю тебе две сменные обоймы для Серьёзного Аргумента! — спустя мгновение в его руках появился почти такой же лазерный пистолет, что и на его прилавке. Разве что, на нём было несколько наклеек Метамена.
Посмотрев на описание пистолета, я увидел, что он имел своё собственное название Серьезный Аргумент и был практически идентичен тому, что был представлен, как образец. С одним небольшим нюансом.
[Серьёзный Аргумент, снаряжение 4(5) уровня.
Благодаря устранению большого количества мертвецов, получило специальный эффект Светового урона.
Лазерный пистолет обладает достаточно высокоуровневой боевой мощью.
Возможно использовать повторно.
Предназначен для устранения одиночных противников.
Количество выстрелов: 100 единиц]
— Уговорил! Я возьму этот пистолет, чтобы помочь тебе в достижении твоей благородной цели, — с улыбкой, ответил ожидающему моего решения Эйсу. Который тут же расплылся в довольной улыбке.
— Правда? Отлично! Ты точно не пожалеешь. Этот пистолет выручал меня не один раз. Однако теперь, он практически бесполезен против моих нынешних противников. Выкидывать жалко, всё же память. Ну и пылиться ему тоже нет дела. Пускай лучше, он поможет тебе и твоему миру. Надеюсь, у вас выйдет получше, чем у нас, — с немного грустной улыбкой, обратился ко мне Эйс.
В какой-то момент разговора, мне удалось «настроиться» на его эмоции. И судя по спектру, который практически ничем не отличался от человеческого, он говорил правду.
И не питал никаких злых побуждений давая мне этот пистолет, его история, также была практически полностью правдива. Хоть я и не стал уточнять, но заметил один момент в его истории. А именно то, что отвечающий за ремонт техники и слежением за работой роботов и криокапсул, погиб от несчастного случая. А что станет с тем, кто погиб? Правильно! Он превратится в зомби, который окажется рядом с кучей «холодильников». Думаю не стоит говорить о том, что случилось с представителями его расы, которые не могли дать отпор? Постепенно, их становилось бы всё больше и больше.

Глава 400
Путь становления. Часть вторая

Возможно, в некоторых деталях его рассказа были неточности, особенно, когда он описывал свои первые успехи в борьбе с зомби. Однако, похоже, это было для него своеобразным способом справиться с этими просто уверен, не особо приятными воспоминаниями.
— Точно, пока ты не ушел! Возьми эту фигурку Метамена. Думаю, она тебя порадует. А если что, то её всегда можно расплавить и использовать по назначению.
— Судя по описанию Системы, этот Мэтрил достаточно ценный металл, неужели он тебе не нужен?
— А, ты про это? — он махнул рукой, — Не парься, у меня таких слитков целая куча. Однако продать его достаточно сложно, потому что видите ли, техногенный путь развития слишком сложен, долог и, крайне затратен, да и зачем? Если есть Системы и прочие бла-бла, — словно передразнивая кого-то, ответил Эйс, — Ничего, они ещё дождутся! Когда будут готовы мои Звёздные Разрушители, посмотрим, кто будет смеяться последним! — провозгласил Эйс и решительно посмотрел куда-то наверх.
— Хм? — также посмотрел наверх, но не увидел там ничего интересного.
Было бы странно, если бы у Эвольвера III этапа на орбите находился аналог звезды смерти? Стоит признать, что планы у него достаточного грандиозные. По его словам, он хочет совместить технологический путь развития своей цивилизации вместе с Системой, что выглядит достаточно перспективно. Хоть и не менее сложно.
В течении следующего часа крайне интересного по крайней мере для меня лично разговора с моим новым знакомым, Эйс передал мне свою визитку, а также координаты своего межпространственного коммуникатора, с помощью которого с ним можно будет связаться и, по его словам, вызвать его «На серьёзные разборки» — как он сам сказал.
В числе прочего он подрабатывал наёмником и создателем различного технологичного и высокоинтеллектуального снаряжения, которое может быть полезно для решения различных задач. Как он сам уверял: «Непобедимое на своём уровне».
Не знаю почему, но мне хотелось в это верить, а также в то, что он и вправду копил деньги на то, чтобы купить новую планету для восстановления своей собственной цивилизации. Мда… Вот это, конечно, реальный путь Становления, причём достаточно жёсткий, как на это ни посмотри.
Однако Эйс был достаточно везуч чтобы выжить в начале и во время своего развития до нынешнего уровня, что говорит о том, что он знал, что делал.
Попрощавшись с Эйсом, продолжил свой путь в сторону платформ перехода, на моём поясе можно было увидеть кобуру с Серьёзным Аргументом. Если честно, то очень хотел испытать его в деле. Только нужно будет найти подходящих противников для этого дела. Всё же батарея, была не бесконечной и каждый выстрел из лазерного пистолета обойдётся мне примерно в 1000 черных монет выживания.
Дойдя до платформ перехода, встал на свободную платформу и ввёл нужные мне координаты, небольшой манипуляцией с рунами с помощью навыка Трансмутации, сделал так, чтобы введённые мною координаты сами «стёрлись» после того, как я перемещусь к себе на базу.
Перед глазами мигнуло и я оказался в пространственном тоннеле, не забыв активировать защитный модуль П-93, производства Дзирта.
* * *
Через несколько минут, прошёл сквозь арку перехода и оказался на подземном этаже своей базы.
Осмотревшись по сторонам, невольно задумался.
— Думаю, тут достаточно мало места и стоит его расширить. Как и другие… назовём их производственные этажи, которые я отдал отделу Артефактов под руководством Лиары.
Судя по отсутствию различных шумов сверху или же тому, что когда я достал телефон и он поймал связь, мне пришло всего несколько сообщений. То за время моего отсутствия, ничего страшного не случилось. Что не могло не радовать.
Не раз уже бывало, что когда я покидал уже свою личную Территорию, то обязательно появлялись какие нибудь уроды, которые создавали проблемы.
Конечно, самую насущную и срочную проблему с Орденом Возрождения, мне удалось решить, по крайней мере на некоторое время, они должны будут утихнуть. Жаль, что полностью их уничтожить, может оказаться той ещё задачкой.
Просто потому, что мне до сих пор было неизвестно, где находится их штаб-квартира.
И даже если уничтожить их штаб-квартиру, то эти предатели человечества, а по-другому их и не назовёшь, наверняка создали кучу резервных баз, где они смогут укрыться и создавать проблемы своей родной планете.
— Вот же чёртовы безумные фанатики! — по-другому их и не назовешь.
Качаю головой, после чего отправился в сторону лифтов и, поговорив с ребятами на посту, похвалил их за службу.
Немного подумав, даже выдал им по несколько чёрных монет выживания как бонус, ведь именно эти ребята чаще всего вызывались стоять внизу на самую скучную работу. При этом, наблюдая за ними некоторое время с помощью своего зрения, я увидел, что они ответственно относились к выполнению поставленной перед ними задачи. Конечно, возможно, они опасались делать вылазки в город, однако их уровень уже равнялся 18-му, что говорило, что это совсем не так.
Воспользовавшись лифтом вернулся в свой кабинет и, переговорив с Викторией, пошёл в сторону своего рабочего места.
Спустя несколько минут в моём кабинете можно было услышать звуки быстрого клацанья по клавиатуре, когда я сосредоточенно писал несколько сообщений на форуме.
* * *
Следующие несколько дней, прошли достаточно спокойно.
Спустя примерно сутки встретился с Дафной и Райаном в Главной Деревне Новичков. В тот момент, когда я прибыл на главную площадь деревни, то увидел, как Райан с поистине настоящим покер фэйсом, фотографировал свою сестру, которая принимала разные позы и просила её сфоткать. Подойдя поближе, невольно услышал часть их разговора:
— … Да сколько тебе говорить, что меня надо фоткать только с правой стороны⁉ Это моя рабочая сторона, я же тебе 100 раз говорила! — с праведным возмущением в голосе, отчитывала своего брата Дафна, когда просматривала фотографии, которые наснимал её братец.
— Да ты права, Даф. Я ничему не учусь. Прости меня, — с не меняющимся выражением на лице, ответил ей Райан.
Который явно знал, что именно ему нужно говорить в данный момент. Мысленно, показал ему большой палец вверх.
Услышав слова брата, Дафна тут же сменила свой гнев на милость и сказала:
— Хорошо, что ты понимаешь свои ошибки. Тогда давай… — в этот момент, Дафна увидела меня и тут же радостно закричала, побежав в мою сторону:
— Джеймс! Я рада тебя видеть, мы с братом уже начали думать, что ты не придёшь!
— Ничего я не д… — хотел было отречься от слов сестры Райан, когда острый локоток его сестры ударил его подых. И хоть ему явно не было больно, но он сделал вид, что она сбила ему дыхание. И лишь посмотрел в мою сторону с некоторым бессилием во взгляде.
— Как же я мог не прийти? Мы же договорились. Думаю будет неудобно обсуждать наше дело на улице, как насчёт того, чтобы пройти в более подходящее место? — тут же предложил я.
— Конечно! Я как раз с утра ничего не ела. Веди! — тут же согласилась Дафна и весело понеслась куда-то вдоль улицы.
Переглянувшись с Райаном, мы одновременно улыбнулись:
— Вы уладили свои дела?
— Да, мы решили все свои проблемы.
— Это может вызвать проблемы? — спокойным тоном, интересуюсь у него я.
— Нет, можешь не беспокоится, живых врагов у нас не осталось, — уверенно ответил мне Райан.
— Дафна хоть побежала в правильном направлении?
— Да, она побежала в нужную сторону, — подтвердил я.
— Отлично. Тогда, пойдём за ней?
— Да, пошли.
Спустя несколько минут, мы уже сидели в вип зале ресторана Черного Нефрита, куда я пригласил своих будущих ценных подчинённых-товарищей. В двух словах, объяснил им, как пользоваться меню и после того, как они сделали свои заказы, решил приступить к делу.
— И так, сперва вам придётся подписать эти контракты и ответить на несколько вопросов… — начал своё собеседование я, одновременно доставая несколько листов контракта, где уже были прописаны все условия. Передавая их моим собеседникам. Взяв их в руки, мои собеседники внимательно их прочитали и переглянувшись, уверенно их подписали.
— Отлично. Тогда продолжим…
Спустя несколько часов проведённых за беседой с родственниками, они правдиво ответили на мои вопросы и в конце концов, я пригласил их присоединиться к своей территории Рассвета, на что они с радостью согласились. Одним этим шагом, я достаточно сильно увеличил потенциал моей территории, как в плане защиты так и в плане вылазок в город и сражения с сильными Рейд боссами, которых в будущем, будет становиться всё больше и больше.
* * *
С помощью нескольких крайне полезных артефактов, которые я приобрёл у Дзирта, включая тот, что сейчас стоял на моём столе, я мог проводить своего рода «сканирование» всей своей территории и даже зоны радиусом в несколько километров вокруг неё. Это позволяло мне обнаруживать присутствие эволюционирующих зомби первого, второго и более высокого уровня развития, которые приближались к моей территории.
Если же они были, то я тут же выходил наружу или же направлял отряды Игроков с моей территории на их устранение. За это время, несколько раз наведался в главную деревню новичков для совершения нескольких сделок с Игроками.
Приобретя ценные ресурсы, хоть и не те, которые нужны мне для развития, но могут понадобиться для моих людей. Ожидая того момента, пока либо Дзирт, либо Эмма смогут найти нужные мне ресурсы. Также не забывал на несколько часов останавливаться в ресторане Черного Нефрита и развивать свою технику Небесного Духа. Формируя отличную
При этом я тоже не сидел без дела и занимался развитием своей территории. Точнее направлял общие усилия по правильному маршруту.
Вокруг нашей территории уже практически была построена стена, которая будет защищать нашу территорию, если энергетический купол будет прорван, даст некоторое время против зомби или же других сил, которые попытаются нам навредить.
В какой-то момент лежащий на столе сканер AR38, начал подавать сигналы тревоги и светился красным спектром на котором отображалось огромное количество зомби.
— Хм… И что тут у нас?
С удивлением посмотрел в направлении, куда указывал сканер, и увидел, что к моей территории приближается достаточно большая толпа как обычных, так и эволюционировавших зомби.
— И чего им здесь надо? Или их кто-то направляет?
Стоп! Неужели… Это то, что я думаю?
Кровожадная ухмылка, казалось сама появилась на моём лице. Спустя мгновение моя фигура мелькнула и оказалась около панорамного окна, использую Психопортацию и, оказавшись снаружи, взлетаю повыше.
Посмотрев в сторону города. Вижу, как около тысячи зомби идёт в сторону моей территории. С каждой минутой, их становилось всё больше и больше. Увидев это дело, в моей правой руке появилась рация. Тут же нажимаю на кнопку вызова:
— Андрей, приём.
— Да, Командир! В чём дело?
— Скажи отряду Лиары, пускай она активирует защитный купол и будет готова поддерживать его работу.
— Будет сделано. К чему нам готовится? — с напряжением в голосе, поинтересовался у меня Андрей.
— Если не ошибаюсь, то в нашу сторону идёт так называемая волна зомби, — спокойным голосом, сообщаю эту новость Андрею.
— Чёрт! Тогда я немедленно подниму все отряды?
— Оставляю эти вопросы на твоё усмотрение. Сам я буду действовать автономно. Просто уничтожайте тех зомби, что пройдут близко к территории.
— Особый отряд тоже поднимать?
— Пока не нужно, — немного подумав, ответил ему я.
— Хорошо, будет сделано! СЕРГЕЙ КРАСНАЯ ТРЕВОГА ПОДНИМАЙ ВС… — тут же раздался его командный голос из рации, когда он отключился.
Спустя несколько минут, вокруг моей территории появился энергетический купол.
— Немного медленно, но не критично, — мысленно отметил я, наблюдая за действиями своих подчинённых.
Само собой, я и сам мог активировать защитный купол через свою панель Лорда Территории. Однако, мне было важно увидеть, как с этим справятся без моей помощи. Тем более, что ситуация позволяла.
За это время, я успел занять более удобную позицию, примерно в 100 метрах от начала своей территории. Прямо в воздухе, установил Парящую платформу и удобно на ней устроившись, мысленно переключил свой класс на подкласс Кровавого Мага.
Спустя мгновение в моей правой руке начала формироваться кровавая сфера, которая постепенно становилась всё больше и больше.
— Раз опыт сам идёт ко мне, то почему бы мне его не получить? Заодно прокачав своих подчинённых, — с усмешкой подумал я, особо не опасаясь этой волны зомби.

Глава 401
Усиление

А не опасался я этой Волны зомби, по той причине, что в данный момент я уже достиг такого уровня развития, когда количество низкоуровневых противников не имеет значения. Конечно, если соблюдать меры предосторожности и иметь достаточно ресурсов для восстановления ресурсов, таких как мои Зелья Восстановления или те же Духовные фрукты.
Так же, у меня имелся массовый атакующий навык, который позволял расправляться с многочисленными врагами.
Что было очень удобно, ведь если вступать с ними в ближний бой, то рука, что называется: Устанет махать. Особенно, если будет нужно устранить несколько тысяч, а то и десятков тысяч зомби, которые направлялись в сторону моей территории.
Хм… Судя по тому, что я видел. Хоть это и была явная Волна зомби, но почему-то менее масштабная, чем та, что была выложена на форуме Сверхов.
— Интересно, с чем это может быть связано? Проблема точно не в их количестве, ведь в городе их было не меньше нескольких миллионов ходячих, так точно.
Если думать в этом направлении, то было видно, что они двигались медленнее. Даже как-то неорганизованно что ли? От пришедшей в голову идеи, я не мог не чертыхнуться. Может ли это быть результатом моих действий за предыдущие дни? В том плане, что кто может управлять и направлять зомби в нужную сторону, даже если будет подхвачен Волной зомби? Правильно! Зомби У(управляющего) типа, поголовье которых я постоянно чистил в городе и не давал им разгуляться и устраивать проблемы.
Конечно даже если моё предположение имело под собой реальную основу, даже знай я об этом, то всё равно бы их устранял при нахождении. Всё же мертвецы развивались параллельно нам Игрокам и самые опасные из них, были именно зомби психического типа, которые могли управлять другими зомби и потенциально развить в себе интеллект не меньше, чем человеческий. Конечно частота их появления или точнее шанс эволюции зомби в психический тип был достаточно маленький, однако, это только сейчас в будущем их вполне может стать гораздо больше.
Если так подумать, то этой проблемой тоже стоит заняться. Думаю стоит озадачить Дзирта или поискать информацию о навыках-артефактах, для нахождения подобного вида зомби, для своевременного устранения. Причём не только в моём городе, а вообще в мире.
Все эти размышления не мешали мне внимательно следить за передвижениями зомби которые уже подходили к моей позиции, основная их масса, двигалась немного западней моей территории и только край этой волны, должен был задеть мою территорию. Если бы я пропустил часть зомби, мои люди смогли бы атаковать их из-за барьера будучи в полной безопасности и получить значительное количество опыта. Что увеличит общую силу подконтрольных мне Игроков, а также ценных специалистов среди них.
Немного подумав, решил именно так и поступить.
Пропущу небольшую часть зомби, а затем расправлюсь с основной массой на большом открытом участке, который находился между мной и городом.
Только придётся немного изменить свою Кровавую Сферу, чтобы она наносила урон не только в точке своего приземления, а распространялась изнутри наружу, создавая волны высотой в несколько метров, которые будут расходится в разные стороны.
Для этого дела, я использовал навык Управления Кровью 5 уровня и с его помощью изменил возникающий эффект кровавой сферы при столкновении с препятствием.
Сложно было описать обычными словами, как именно мне удалось этого достичь. Если вкратце то мне удалось «заложить» в него некую последовательность действий после того, как оно будет выпущено на свободу.
По идее, всё должно получиться именно так, как я хотел, без особого вреда городу или же земле, куда приземлится моя гигантская кровавая сфера, которая постепенно становилась всё больше и больше. Резко «надувать» её было не желательно, даже с моим контролем над кровью, она могла выйти из под контроля и преждевременно активироваться с печальными последствиями. Всё же на подготовку этого навыка, требовалось определённо время и сходу его использовать во время боя, было попросту невозможно. По крайней мере в данный момент.
Только вот, думаю, чего-то не хватает? Думаю нужно добавить мощности моему навыку, а так как мои противники были нежитью…
Мысленно пробежавшись по списку подходящих для этого дела предметов, в моей руке появилось Зелье Грома, которое уже не раз хорошо себя зарекомендовало при борьбе с зомбаками.
Должен отметить, что среди обычных зомбаков стало гораздо больше эволюционирующих зомби.
Даже при беглом взгляде внизу уже насчитывалось около нескольких сотен зомби эволюционирующего типа.
Которые к тому же сами ко мне пришли.
Настоящий праздник!
Открыв несколько Зелий Грома, по очереди и крайне аккуратно влил их в свою Кровавую Сферу.
Должен сказать, что кровь была достаточно универсальным проводником и по своей сути, по большей части, состояла из воды.
При этом, хоть это и был навык из школы крови, я использовал не кровь из своего тела, хоть это и было возможно. В данный же момент, она создавалась благодаря использованию моих запасов Духа и Выносливости.
На создание метровой на данный момент сферы у меня ушло примерно треть моих нынешних ресурсов из 173 Духа и 92 пунктов Выносливости, если считать вместе с надетым на мне снаряжением. Которое, я совсем недавно обновил. В данный момент у меня осталось больше сотки Духа и 60 Выносливости. Думаю, опускать ниже будет не очень правильным решением с моей стороны. Мало ли что произойдёт? Враги могу появиться буквально из воздуха, что уже не раз бывало.
Спустя мгновение в моей левой руке показалась бутылочка с Зельем Восстановления, которую я тут же залпом выпил и почувствовал, как приятная прохладная волна распространилась по моему телу, восстанавливая потраченные мною ресурсы.
— Думаю, через пару минут можно будет запускать мою Сферу Крови вниз. Правда, почему мне кажется, что опять чего-то не хватает?
Словно отвечая на мой вопрос, краем глаза заметил, как рядом со мной открывается портал.
Моё чувство опасности молчало, потому, что я догадывался кому именно принадлежит этот портал и решил не предпринять каких-либо действий, чтобы помешать этому процессу или же допустим, закинуть Вакуумную гранату на ту сторону.
Прошло ещё несколько секунд и портал полностью сформировался, и оттуда, на мою платформу, вышла узнаваемая миниатюрная женская фигурка.
Само собой, это была Акира, которая, увидев меня, мило улыбнулась и сказала:
— Привет Коль. Не помешаю? Я бы тоже хотела присоединиться к веселью! А то ничего кроме зелий в последнее время не вижу! — сообщила мне девушка, подойдя поближе.
— Да, конечно, Акира, рад тебя видеть. Конечно присоединяйся, если хочешь. Зомбаков нам точно хватит, — с легкой усмешкой отвечаю.
Взглянув на неё, заметил, что она действительно выглядит уставшей. Под глазами у неё виднелись тёмные круги, а сама она была немного бледноватой и это в разгар лето.
Увидев её в таком состоянии, ощутил небольшой укол вины. Всё же именно я, назначил её главным Алхимиком моей территории, после чего она начала готовить зелья для всех наших Игроков, хоть и прислал к ней несколько помощников.
Также, она видимо и вправду выкладывалась при изучении тех кристаллов знаний по Алхимии, которые я ей предоставил.
— Как проходит обучение продвинутой Алхимии? Есть ли проблемы? — искренне интересуюсь я.
— Знаешь, всё проходит просто отлично! Знания в кристалле структурированы как нужно и идёт от легкого к сложному, при этом сложные вещи объяснены достаточно просто. Если в будущем представиться возможности, то хотелось бы лично познакомиться с тем, кто создавал эту базу знаний! — с нескрываемым энтузиазмом и восхищением в голосе, поведала мне Акира.
В этот момент, я невольно обратил внимание на то, что открытый ею портал до сих пор был открытым.
Посмотрел в сторону девушки с приподнятой бровью, а после кивнул в сторону портала, мол, почему он до сих пор открыт?
Посмотрев в сторону портала, Акира только тяжело вздохнула и крикнула в его сторону:
— А, это моя подчинённая задерживается. Майя довольно робкая. Мая иди сюда тут безопасно!
— Это… Точно госпожа Акира? — послышался робкий женский голос с той стороны портала.
— Да точно. Давай иди сюда, а то он скоро закроется, — спокойным тоном Акира уговаривала Майю.
Спустя мгновения из портала появилась знакомая девушка-усилитель или же «бафер», если переходить на геймерский сленг. И,несколько смущаясь, обратилась ко мне:
— Добрый вечер, Командир. Надеюсь, мы вам не помешали.
— Не волнуйся не помешали, я совсем не против приятной компании.
От моих слов Майя только больше засмущалась, опустив глаза в пол.
И внезапно поняла, где именно она находится. Прямо под ней, находились тысячи кровожадных зомби, которые пугающей толпой куда-то шли. Более того, в данный момент она находилась на высоте 25 этажного здания, что также было не очень безопасно.
Резко подняв шокированный взгляд, она хотела что-то сказать, но у неё вышло выдавить лишь писк, было видно, что ей было страшно. Однако это не повлияло на её рассудительность, в какой-то момент она начала делать глубокие вдохи и медленные выдохи. Постепенно успокаиваясь.
Хоть и очень хотелось, но решил не подтрунивать над ней. Переключившись на разговор с Акирой.
Стоп.
Точно. Майя же являлась Усилителем⁉
— Тогда, почему бы ей не усилить мою Кровавую Сферу? Да и будучи занятой делом, она будет меньше бояться. Одни плюсы! — по доброму мысленно усмехнулся я.
— Майя! — обратился я к девушке.
— Да, Командир? — тихим шёпотом ответила мне девушка, целенаправленно не смотря вниз.
— Можешь обращаться ко мне, просто Коля или Николай.
— Хорошо, Николай, чем могу быть полезна? — уже более спокойным голосом, ответила мне девушка.
— Ты не могла бы Усилить меня с помощью своих навыков?
Услышав мой вопрос, она только облегченно выдохнула и сказала:
— Да, конечно! — девушка даже начала немного пританцовывать на месте, — Я могу попробовать, только мне придётся к вам прикоснуться, — сказала Мая, подойдя ко мне поближе.
— Хорошо, это не проблема.
Получив моё согласие, хоть и с некоторой опаской, она сделала несколько робких шагов вперёд и краем глаза смотря на Кровавую Сферу в моей правой руке, что постепенно становилась всё больше и больше. Видя, что я без особых усилий её контролирую, она расслабилась.
Со стороны, для неискушенного человека, мой навык Кровавой Сферы напоминал своего рода большой красный шарик, который при этом левитировал в воздухе.
— Забавное сравнение, если так подумать, — мысленно отмечаю.
Подойдя ко мне, девушка положила правую руку на моё левое плечо и произнесла:
— Усиление!
После чего её рука засветилась синим цветом. Однако, даже спустя несколько секунд, ничего не произошло.
Нахмурив брови девушка сказала:
— Не знаю почему, но мой навык не активируется. Система сообщает ошибку, что он недостаточного уровня.
Хм… Скорее всего, это связано с тем, что я был выше её уровнем и являлся Эвольвером II этапа, поэтому её навык просто не мог меня усилить.
Явно расстроившись, Мая продолжила:
— Не знаю почему, раньше всегда работало…
— Не стоит переживать. Проблема не в тебе, а во мне, — успокоил я девушку.
— Если ты не можешь Усилить именно меня, то может быть, ты сможешь усилить мой навык? — спросил я, показав в сторону Кровавой Сферы.
Услышав моё предложение, Майя только настороженно посмотрела в сторону кровавой сферы, после чего немного подумала и нервно кивнула:
— Да, я могу попробовать.
Подойдя поближе, он положила руку на кровавую сферу, которая была достаточно теплой. И собравшись с силами, сказала:
— Усилить! Добавленная Мощность!
В этот раз всё получилось. Синий цвет полностью окутал Кровавую Сферу. В то же время я ощутил, что содержащаяся внутри Кровавой Сферы разрушительная энергия стала процентов так на 25 сильнее, чем до этого.
Можно ли сказать, что я нашёл лазейку в использовании навыков поддержки? Конечно для этого, надо было соответствовать некоторым условиям.
— Неплохое Усиление, — с ухмылкой подумал я, — Целая четверть.
— У меня получилось, получилось! Правда вышло наложить только одно Усиление, — радостно воскликнула Майя.
— Всё равно, ты молодец, — похвалил я девушку.
После чего посмотрел на Акиру, в руках которой в какой-то момент появилась снайперская винтовка, посмотрев в мою сторону, она поинтересовалась:
— Ты же не против, если я отстрелю несколько бошек этим зомбакам? Давно не стреляла, боюсь растерять навыки.
— Да, конечно. Развлекайся, — без проблем согласился я.
Спустя несколько секунд, раздался мощный выстрел. А башка одного из эволюционирующих зомби внизу разлетелась на части, словно спелый арбуз.
На этом она не остановилась и начала стрелять по ним и, при этом, посмотрев в сторону Майи, сказала:
— Майя, Усиль и меня.
— Уже бегу госпожа Акира! — воскликнула девушка и пробежав несколько метров, положила свою руку на плечо Акиры.
— Усиление — Наведение. Добавленная Мощность. Контроль. Увеличение снарядов…
После этого Акира, как и ее снайперская винтовка, засветилась синим светом. Причем более ярко, чем моя Кровавая Сфера. И после очередного выстрела внизу разлетелась не одна башка, а сразу три.
— А вот это и вправду сильно! — мысленно воскликнул я.
— Мая, не забудь про опыт — снова сказала Акира, выцеливая очередного зомби под нами.
— Ах да, чуть не забыла! Связь Разделения! — сказала Майя, после чего между Акирой и ей появился своего рода синий луч энергии, который соединял обоих девушек.
— Что делает Связь Разделения? — с нескрываемым любопытством интересуюсь я.
— Связь Разделения это её классовый навык. Для того, чтобы Майя также могла получать опыт. Ведь её навыки направлены на Усиление других Игроков и сама, она достаточно слаба, — вместо Маи, мне ответила Акира.
— Понятно.
В Системе, было достаточно много различных навыков, а также комбинаций, которые можно было использовать.
Например, как это делала Акира вместе с Майей.
Хм… Если так подумать, то думаю стоит поискать нечто подобное на форумах и на заграничных сайтах.
Возможно, кто-то из Игроков придумал хорошие связки навыков для устранения зомбарей. Перенять чужой опыт или же поделиться своим будет неплохим подспорьем для общего дела.
Неожиданно для меня, на моём плече появилась фигурка моего духа земли Кью, который забрался на моё плечо и усевшись с любопытством смотрел вниз.
— Проснулся? Кто хороший Элементаль? — обратился к нему я и погладил его по его каменной башке.
— Кью! Кью! — деловито, ответил он мне.
Когда я уже был готов бросить сферу вниз, то мне в голову пришла неплохая идея и обратился к Майе:
— Майя, ты можешь связать меня с моим питомцем?
— Да, могу. Какое поставить распределение опыта? — тут же отозвалась девушка и поинтересовалась деловым тоном.
Немного подумав, ответил:
— Мне 80 %, а ему 20 %.
— Хорошо, сейчас сделаю.
Подойдя поближе, она положила руку на Кью:
— Связь Разделения!
Между нами тут же появился луч энергии, видимый невооруженным взглядом.
Правда, он был не синего цвета, а скорее фиолетового. Однако Майя этому не удивилась, поэтому я тоже не придал этому особого значения. Видимо, цвет мог отличаться.
— Спасибо, — поблагодарил я девушку, после чего сказал.
— Готовьтесь, скоро будет шумно.
— Да, хорошо. Вдарь по ним, как следует! — с воодушевлением воскликнула Акира, которая перестала стрелять и внимательно наблюдала за моими дальнейшими действиями.
— Даже не сомневайся! — сказал я и подойдя к краю платформы, перевернув ладонь правой руки, тем самым отпуская трёхметровую Кровавую Сферу в свободное падение. Почти бесшумно она полетела вниз и упала прямо на голову одного из сотен зомби, что в данный момент находились под нами.
Спустя мгновение Кровавая Сфера разделилась не несколько кровавых волн которые с огромной силой начали расходится в разные сторону. Если быть более точным то все 4, их высота в пике достигала пяти метровой высоты, что достаточно высоко. Этого с лихвой хватило, чтобы находящихся ближе всего зомби, подхватило волной и понесло вместо с собой.
Разойдясь в разные стороны, она начала захлестывать зомбаков, нанося им огромный урон, как от магии крови, так и от добавленного мною Грома. Который пронзал их тела с помощью электричества, от чего они замирали на месте и позволяли себя уничтожить. Спустя несколько секунд, мои кровавые волны оставили позади себя сотни уничтоженных зомби прошедших эволюцию и это не считая тех, кого можно было отнести к категории «обычные» зомби.
Наблюдая за впечатляющей работой моего навыка, сам не заметил, как довольно улыбнулся. Благодаря тому, что Акира до этого выборочно стреляла по зомбакам, это привлекло внимание остальных и начали стягиваться к месту выстрела, скопившись в кучу прямо под нами. В связи с чем моя первая попытка применить изменённый мною навык оказалась весьма успешной. Краем глаза отметил реакцию девушек, которые наверняка впервые увидели столь масштабный навык, работающий по площади. Правда отреагировали они по разному. Мая одновременно испуганно и в тоже время восторженно воскликнула и с широко открытыми глазами смотрела вниз. В то время, как Акира также изрядно удивилась, но показала это только приподнятыми бровями.
Спустя несколько секунд над трупами поверженных врагов, начали появляться шары опыта, после небольшой задержки они начали лететь в мою сторону, попутно сливаясь в реку белого света. Приблизившись ко мне, она впиталась в моё тело, наполняя меня приятной энергией.
Когда эта волна практически закончилась, то я наконец-то услышал долгожданное сообщения от Системы:
[Динь! Вы получили 44 уровень. Распределите 5 пунктов характеристик]

Глава 402
Пробуждение

— Отлично! Один уровень есть, продолжим! — с энтузиазмом подумал я.
Не долго думая, решил сразу распределить характеристики. Мысленно вызвал свою статистику и вложил все 5 пунктов в свою Выносливость, которая почти в 2 раза отставала от Духа. Что было не очень хорошо при использовании навыков, которые требовали и того и другого. В момент распределения характеристик, я ощутил тёплую волну которая прошла по моему телы и напитала его энергией.
Должен признать, что это были достаточно приятные ощущения.
Раз так хорошо пошло, то думаю стоит продолжить. Решая я и мысленно произношу:
— Кровавая Сфера!
Спустя мгновение в моей правой ладони, появилась новая Кровавая Сфера. Которую уже несколько привычно, начал «накачивать» Духом вперемешку с Выносливостью.
Выпив несколько зелий восстановления, посмотрел в сторону удивленных всему произошедшему девушек, которые в шоке смотрели на новую, растущую кровавую сферу. При этом в глазах Маи можно было заметить опаску, тогда как в глазах Акиры можно было увидеть нечто похожее на восхищение, той разрушительной силой, которая таилась в моём навыке.
Заметив мой взгляд, Акира молча показала мне большой палец вверх и улыбнувшись, сказала:
— Не ожидала. Что ты станешь настолько сильнее, за столь короткое время. Рада за тебя. Тебе нужна моя помощь? — уточнила девушка в конце.
Немного подумав, посмотрел вниз и увидел, что хоть так и появились новые зомби, но их было значительно меньше, чем несколько минут назад. Хорошо, что я знал, как это исправить.
— Да, не могла бы ты немного пошуметь? Чтобы собрать зомбаков внизу в большую кучу.
— Да, конечно, Коль. Сейчас сделаю! — с энтузиазмом откликнулась Акира и прицелившись из винтовки, начала стрелять по зомбакам внизу.
В этот раз более вдумчиво понимая, что именно я хочу от неё, собирая зомбаков с разных точек их пути, когда они направлялись в сторону нашей территории.
Кстати о ней! Как они там справляются? Заинтересовавшись, обернулся и посмотрел назад.
Спустя несколько секунд, довольно кивнул головой. Они справились просто отлично.
Благодаря барьеру, который их защищал, они расправлялись с большим количеством зомбаков, причём в таком количестве, что рядом с барьером начали появляться самые настоящие «горы» трупов, которые правда периодически проседали и пропадали, где-то под землей.
Благодаря моей позиции и особому зрению, мне было прекрасно видно, что это было результатом действий Морозного Цветка, который сегодня, будет изрядно удобрен. Проследив за ним по его корню, посмотрел на его «основное» тело и увидел, что по своему развитию, он создавал ощущения, что находился недалеко от того, чтобы стать равным по силе Эвольверу I этапа. А это было достаточно сильно.
Спустя несколько минут подманивания зомби, я вновь кинул вниз кровавую сферу и кровавые волны уничтожения, вновь распространились по моим противникам, принеся мне новую волну опыта.
Правда в этот раз опыта до следующего уровня мне всё же не хватило. По ощущениям, мне было нужно убить примерно в два раза больше зомбаков, чем до этого.
Что хоть и было вполне ожидаемо, но всё равно не приятно. Видимо именно по этому таже Эмма в руках которой были достаточно большие финансовые ресурсы, до сих пор не продвинулась дальше. Количество требуемого опыта, была просто возмутительной. Само собой, это было также связано с тем, что те противники которых я уничтожал сотнями, не «дотягивали» до моего уровня и это слабо сказано. Разброс уровней среди прошедших первую эволюции мертвяков, был в диапазоне 15–25 уровня. Что на самом деле, ставило их практически наравне с обычными Игроками.
На самом деле, больше всего получил от уничтожения двух назовём их пачек зомбаков не я, а Кью. В данный момент его уровень достиг 20 уровня, и судя по ощущениям радости, которые он передавал через нашу связь, он был очень доволен.
В какой-то момент, он даже мысленно передал мне ряд мыслеобразов о том, что хочет тоже поучаствовать в уничтожении моих врагов, на что немного подумав, решил согласится. По той причине, что полезного компаньона, особенно в бою в тепличных условиях не вырастить.
Сняв его с плеча, уже хотел спустить его на землю, когда он внезапно оттолкнулся от моих ладоней и полетел вниз, прямо в полёте собираясь в своего рода небольшое каменное ядро.
Когда он приближался к земле, я невольно подумал, что он может пострадать и даже немного забеспокоился. Однако перед своим прыжком, он передал мне мыслеобраз, что с ним будет всё в порядке.
В момент своего контакта с землей, он не ударился об неё, а скорее нырнул в твёрдую почву, словно в воду. В месте его приземления, даже разошлись небольшие земляные волны в полметра высотой, которые разбросали зомбаков, что стояли ближе всех.
— Неужели Кью, сознательно копирует мой способ атаки с помощью Кровавой Сферы? Молодец! — мысленно похвалил Кью с интересом ожидая, его дальнейших действий, которые не заставили себя долго ждать.
Спустя несколько секунд, один из эволюционировавших зомбаков силового типа гигант под два с лишним метра, который находился рядом с тем местом, где он приземлился, провалился прямо под землю.
Благодаря своему особому зрению, мне было прекрасно видно, что хоть зомбак и пытался сопротивляться, но они ничего не смог сделать со сжимающими стенами вокруг него и в конечном итоге, был раздавлен.
Ту же самую процедуру Кью начал осуществлять и с другими зомбаками. Накладка вышла только с зомби скоростного типа, который успел среагировать на движением под ним и просто отпрыгнул. Несколько раз попытавшись поймать вертково противника, Кью не выдержал и прямо из под земли начали вылетать каменные копья, как прямо под зомбаком, так и в местах, куда он мог уклонится. Спустя минуту, зомбак совершил ошибку и был пронзён сразу несколькими каменные копьями, после чего так же затащен вниз под землю.
Хоть это и было не особо быстро, но достаточно стабильно. В среднем он успевал расправляться с несколькими зомбаками, что было достаточно прилично. Особенно с учётом того, что по сути это был его первый бой, без моей помощи.
К слову, когда он спрыгнул вниз, то связь между нами, разделяющая опыт, была разорвана. Однако, это даже к лучшему.
По ощущениям, слишком быстро развитие Кью могло оказаться не особо полезным для него. В начале ему нужно было привыкнуть к его новой силе и навыкам, чтобы продолжить стабильное развитие.
Оставив Кью развлекаться, при этом напомнив ему быть осторожней невольно обратил внимание на один момент, который до этого не замечал. После убийства такого огромного количества противников, осталось не менее приличное количество выпавшего лута.
Одних шкатулок сокровищ насчитывалось несколько сотен, даже с учётом того, что выпавший дроп был порезан из-за несоответствий в уровнях.
— Собрать весь выпавший лут во всём этом месиве, будет той ещё задачкой, — невольно покачал головой я.
И, словно ответом на мой вопрос, я почувствовал по своей связи, что Глути успешно завершил свою эволюции и в данный момент был очень голоден и бежал ко мне со всех ног, сквозь слои породы. А точнее к лежащим на земле шкатулкам сокровищ.
— Хм… Только проснулся, а уже так голоден? — с ухмылкой подумал я.
Спустя мгновение из-под земли возникла маленькая, но проворная фигурка. Она стояла на двух ногах и походила на забавного зверька, чем-то напоминающего персонажа из фильмов о супергероях, только более милого. Кажется того звали Ракета.
— Глу! — с восторгом вскричал он и, посмотрев в мою сторону, передал мне просьбу открыть несколько шкатулок, чтобы утолить его голод.
Также мысленно отправил ему разрешение, после чего он тут же ловко подцепил крышки нескольких шкатулок, со вспышкой света из появились его любимые бейсбольные биты, правда в этот раз они выглядели более серьёзными, чем до этого и были полностью сделаны из какого-то металла. Спустя мгновение, Глути уже во всю ими хрумкал. Его зубы оказались способны спокойно их грызть, словно они были сделано из теста. Таким образом, он открыл ещё несколько шкатулок и с удовольствием умял несколько новых бит. Видимо насытившись, он отправил мне мыслеобраз, который был достаточно понятен. Он попросил у меня разрешения собрать все шкатулки и отдать их мне. Само собой, я тут же дал своё согласие.
Несколько мгновение спустя, Глути начал начал собирать шкатулки и прочий лут в свой пространственный карман, который находился у него во рту.
— Ладно, со сбором трофеев похожу успешно разобрались, — с довольной улыбкой, отметил я.
Наблюдая за ловкими движениями Глути, который благодаря своей способности становится неосязаемым, ловко нырял в кучу окончательно мертвых зомбаков и выныривал обратно, со всем выпавшим лутом. Судя по его более обдуманным действиям и мыслеобразом, он стал гораздо умнее, что не так уж и плохо. Хоть говорить он пока и не мог, однако, возможно со следующей своей эволюцией, он будет способен и на это. Благодаря тому, что между нами существовала связь, я мог быть уверен в том, что Глути меня не предаст, даже если станет разумным. Тем более, что это будет проходить постепенно и у меня будет достаточно времени, чтобы привить ему моё мировоззрение.
При этом особой опасности подходящие зомбаки для Глути не представляли. Спустя всего минут 10 он успешно собрал весь лут и оказавшись прямо под моей платформой с силой оттолкнулся и подлетел вверх на добрых метров пять не меньше.
Само собой, он не долетел бы до меня при таком раскладе, использовав свой навык Контроля Гравитации, подхватил его прямо в воздухе и под его довольное Глуу, поднял его наверх.
— Глу! Глу! — начал веселиться Глути и бегать по всему моему телу.
Заметив Акиру, Глути замер а потом прыгнул в сторону девушки, которая ловко его перехватила.
— А ты вырос малыш. Прям не узнать, какой красавчик! — тут же расплылась в улыбке девушка и обняла Глути, который лишь довольно заурчал, как настоящий кошак.
Наблюдая за этой картиной, мне так и хотелось сказать: Предатель! Конечно в шутку.
Тем временем, новая волна опыта уже практически собралась внизу.
— Пожалуй продолжим! — обратился я к девушкам и начал формирование новой кровавой сферы.
Поняв меня с полуслова, Мая тут же подбежала ко мне и усилила мой навык с помощью своего навыка Усиления. Которое и вправду оказалось очень полезным. Думаю стоит найти ещё несколько Игроков с подобным классом или похожим, как показала практика, они могут оказать отличную поддержку другим Игрокам.
Если посмотреть со стороны на то, что происходит то те кто видели предыдущие разрушительную Волну зомби на форуме, были бы крайне поражены тем, что мы настолько легко справляемся с этой волной.
Это не был яростный бой в борьбе за выживание по сравнению с тем отчаянием, которое можно было увидеть со стороны других Игроков, когда они отражали свою Волну зомби.
Всё это было из-за разницы в силе.
— Сила и подготовка, решала многое, — мысленно отметил я, в очередной раз убедившись, что в изменившемся мире прикладываемые усилия окупаются. К слову о подготовке. Думаю стоит улучшить своё зрение благодаря одному навыку, который уже довольно давно лежит без дела. По сути он не особо то и был мне нужен, но что-то мне подсказывает, что это точно не будет лишним. Пока собиралась новая «пачка» зомбаков благодаря стараниям Акиры, мысленные усилием достал из пространственного кольца книгу навыков.
[Книга навыка 2 уровня: Истинный взгляд. Активный навык. Позволяет видеть сквозь большинство иллюзий, также позволяет видеть уровень Игроков, если их уровень ниже вашего или не превышает вашего более, чем на 5 уровней. Для изучения необходимо 100 пунктов Духа, без учёта снаряжения]

Глава 403
Мутация? Нет, развитие!

Держа в руках книгу навыка, которая для своего изучения требовала целых 100 пунктов Духа, что было достаточно большим количеством. И это внушало некоторый оптимизм по поводу полезности этого навыка.
Благо, у меня имелись свободные слоты для этого дела. Хоть и не так много, как хотелось бы, по словам Дзирта, существовали специальные и соответственно крайне редкие ресурсы, которые можно было добыть при убийстве рейд-боссов или же зачистки пространственных зон высокого уровня для апгрейда своей Системы Возвышения и увеличения собственных слотов под навыки, как активных, так и пассивных.
Само собой, подобный ресурс был достаточно редок и лишь при большой Удаче его можно было получить, или же если ты был наследником богатого клана, который решил конкретно так вложиться в твоё развитие.
Если смотреть на это дело с такой стороны, то решала не только сила, но и деньги. Чем больше у тебя было денег, тем легче решались стоящие перед тобой проблемы.
Посмотрев вниз, примерно прикинул, что до сбора следующей пачки эволюционирующих зомби нужно было подождать от 5 до 10 минут.
Всё же, их стало гораздо меньше после нескольких раундов уничтожения подряд. Если так подумать… То всё проходило слишком просто, что ли?
Я даже не ощутил особой сложности при таком достаточно серьёзном явлении, как Волна Зомби, которая хоть и была в несколько урезанном, по моему лично мнению, виде.
При этом мне начало казаться, что я что-то упускаю.
Это ощущение появилось всего лишь несколько минут назад, в тот момент, когда я уничтожил последнюю пачку зомби.
Но осмотревшись по сторонам, я не заметил ничего странного или подозрительного, именно тогда я и вспомнил об этой книге навыков, которая, возможно, могла помочь мне в этом деле.
Посмотрев в сторону чёрной книги навыков, отдал мысленную команду:
— Изучить — Истинный взгляд!
Спустя мгновение книга распалась чёрным светом, который устремился мне между бровей.
Прикрыв глаза, ощутил, как в моём сознании начала формироваться новая руна навыка. При этом, она выглядела достаточно сложной, по сравнению с другими. Конкуренцию ей по более сложной форме, могла дать только руна от навыка Пожирания.
В тот момент, когда она практически полностью сформировалась, случилось нечто неожиданное.
Новая руна в моём сознании, резко двинулась в определённом направление, пройдя некоторый путь, она была поглощена, а по-другому тут и не скажешь, моими собственными глазами!
Звучит, конечно, несколько стрёмно, но я не ощутил никакой опасности от этого процесса, и позволил этому произойти. На мгновение, я ощутил небольшую резь в глазах, однако она достаточно быстро прошла. После того, как я открыл глаза, то увидел, что всё вокруг стало более чётким и словно… замедленным?
Пару раз поморгав, этот эффект исчез, однако я чувствовал, что если я напитаю свои глаза Духом, то этот эффект вернётся. Само собой, тут же попробовал это сделать и увидел, как всё вокруг начало двигаться медленней. Пока не понятно на сколько, но уже один этот эффект, был многообещающим. Интересным было то, как именно был достигнут этот эффект?
— Замедление времени или ускорение собственного сознания для создания подобного эффекта? Если первое то это было бы слишком круто, — задумчиво отметил я.
Это может помочь не только в бою, но и в других занятиях.
Мысленно вызвал свою статистику и посмотрев на панель своих навыков и увидел, что там и вправду кое-что изменилось. Точнее, можно сказать, что Истинный взгляд был поглощен моими глазами. И, соответственно, этот навык не появился на панели навыков.
Однако кое-какое изменение всё же произошло, если быть более точным, то изменение коснулось панели моих талантов. И теперь, там было занято 4 из 6 слотов.
[Духовные Глаза позволяют видеть сквозь иллюзии и замечать больше деталей.
Навыки маскировки малоэффективны против вас.
Ваш контроль над Духовной энергией возрос]
— Даже по описанию было понятно, что это было достаточно мощно, — довольно отметил я.
Так же радовал тот факт, что слот навыков также не был занят, что открывало некоторые перспективы.
Если подобным образом можно будет усилить и другие функции моего организма, то это позволит сэкономить большое количество очков развития, а, самое главное, слотов для активных и пассивных навыков.
Конечно, понятно, что повторить подобное будет не так уж и просто. Я и сам не знал, почему это произошло, однако кое-какие предположения у меня имелись.
Ещё до прихода в Системы моё тело было изменено неким высшим существом, и теперь я получил небольшой бонус от этого изменения.
В данный момент никаких негативных аспектов мной замечено не было, однако всё же непонимание того, что именно со мной произошло в тот момент, несколько напрягало.
— Думаю в будущем, когда стану сильнее, смогу приоткрыть завесу тайны по этому вопросу, — мысленно успокоил свою тревогу я.
В то же время, наполнив свои глаза Духом, я обратил внимание на девушек и был поражён, увидев вокруг Акиры несколько ярких ореолов энергии: от красного до синего и нежно-голубого.
Они двигались по своего рода энергетическим каналам внутри тела девушки. Если я не ошибаюсь, то это была работа навыков Майи, которые усилили те или иные свойства организма Акиры, делая её точнее, сильнее и тд. Были добавлены даже некоторые эффекты вне физических качеств организма девушки, такие как увеличение количества снарядов.
Также мной была прекрасно видна та связь, которая была между Акирой и Майей. Теперь мои глаза могли видеть, как по этому своеобразному туннелю часть опыта полученного Акирой, переходит Майе.
Что ж, зрение и вправду стало сильнее, и даже я получил некие «Духовные Глаза».
Интересно, смогу ли я развить их в шаринган? Ха-ха!
От подобной забавной мысли у меня даже поднялось настроение. Само собой, я шутил, но, скорее всего, в Системе существовали различные виды сильных родословных, которые давали преимущество другим Игрокам как в бою так и в скорости развития.
Как например моё Духовное Тело и Духовные Глаза.
Даже по название можно было предположить, что они должны быть из одной скажем так категории и могут работать вместе. Интересно, существует ли Духовный Мозг или нечто подобное?
Например, Духовные Глаза дали мне возможность легче контролировать Духовную энергию? Хм… И как же это выглядит на практике?
Решил не откладывать это дело на потом и решил проверить на практике, благо у меня имелся подходящий навык, где требование к контролю над энергией, были достаточно высоки.
— Кровавая Сфера! — мысленно произнёс я.
Спустя мгновение в моей правой руке, вновь начала формироваться Кровавая Сфера при этом, не прикладывая усилий больше, чем до этого, мною было замечено, что она начала формироваться быстрее.
При активированных Глазах Духа, контроль над духовной энергией давалось ещё проще, чем до этого. Соответственно, навык «быстрее заряжался».
Можно сказать, что я получил больше контроля над собственной духовной энергией. Что уже было немалым плюсом. И в будущем, это будет заметней ещё сильнее.
Посмотрев в сторону Глути, который не собирался слезать с плеча Акиры, которая со смехом кормила его некоторыми предметами из Системы, по внешнему виду, это были какие-то корешки или нечто подобное.
Глути с удовольствием ими хрумкал и буквально мурлыкал, как настоящий кот. Само собой, я не мешал им веселиться. Если они смогли найти контакт, то это только к лучшему.
Через несколько минут, успешно сформировал кровавую сферу двухметрового размера и попытался улучшить свой навык массового поражения, добавив несколько условий в его работу. Одним из изменений было то, что я уменьшил размер кровавых волн, чем попутно увеличил их разрушительную мощь, благодаря более плотной концентрации энергии крови. Не забыв добавить в неё Зелье Грома, которую полностью себя окупили. По моим подсчётам, одних чёрных монет выживания который так же падали в виде лута, было около нескольких миллионов.
Хорошо, что у меня имелся приличный их запас, купленный ещё в Стелле обмена. По словам Акиры, вскоре она сможет создавать их самостоятельно, что окажет немалую помощь не только мне, но и всем Игрокам базы.
Также во время нашего с ней неспешного не смотря на обстановку разговора, она поделилась последними новостями и сообщила, что успела изучить около половины кристалла знаний по Алхимии. И хоть нельзя сказать, что это далось ей так уж легко, но она была в полнейшем восторге, впитывая знания, словно сухая губка.
— За столь небольшой период времени она изучила половину огромного кристалла знаний? — это прямо говорило о том, что у неё имелся прирождённый талант Алхимика.
— Возможно её даже можно сравнить с гением Алхимии? Кто знает? — с улыбкой мысленно отметил я.
— Бах! Бах! Бах! — раздавались ритмичные выстрелы Акиры, которая совсем не стеснялась тратить патроны.
Само собой, я просто не мог не спросить двигаемый своим любопытством:
— Акира, скажи, разве твоя винтовка не использует редкие боеприпасы?
— Только заметил? Да они и вправду были редкими и дефицитными до недавнего времени, — с улыбкой ответила Акира, оторвавшись от прицела своей винтовки.
— Расскажи поподробней?
Услышав мой вопрос, Акира загадочно улыбнулась, но всё же ответила:
— У меня так много патронов благодаря артефакту созданную Лиарой в сотрудничестве с одним из наших новых Игроков, они могут создавать копии предметов, — с довольной улыбкой, поведала мне девушка.
Спустя мгновение в её руках появился небольшой оружейный кейс с патронами, открыв который я увидел, что там лежало несколько десятков узнаваемых патронов, возможно, даже больше сотни.
— Правда? Расскажи поподробнее, — заинтересовавшись, спросил у неё я.
Странно, что Лиара не сообщила мне об этом? Хотя скорее всего, это я просто давненько к ней не заглядывал.
— Да, без проблем, это не секрет. В последнее время к нам присоединилось несколько новичков. Одна из них обладает навыком Дубликата. И может копировать некоторые предметы наподобие моих пуль. Единственное, что созданные ей копии не существуют вечно, а для создания копии моих патронов у неё уходило слишком много Духа. Именно в этом нам и помогла Лиара со своим Артефактом Зарядки, который берёт затраты Духа на себя. Данные патроны растворятся в воздухе, спустя сутки. Но это всё равно очень выручает! — довольно закончила девушка.
Получив от неё интересующую меня информацию, я лишь довольно кивнул головой.
— Да, это и вправду удобно. Думаю, нужно вложиться в развитие этого Игрока… — задумчиво произнёс я.
— Да, она и вправду того стоит. Я уже попросила Андрея ускорить её развитие, чтобы она могла делать ещё больше удивительных вещей. Только не пытайся забрать её из моего отдела, она также поможет мне в Алхимии. У меня уже есть несколько идей по поводу использования её навыка, — сообщила мне Акира с «грозным» выражением, которое достаточно забавно смотрелось на её красивом лице.
— Даже не думал! Если хочешь, можешь забирать её себе, — легко согласился я, пойдя на встречу Акире.
Тем более, что она первая её нашла и я уже мог предположить несколько вариантов использования её навыка. Если выйдет всё так, как я думаю, то возможно Акира сможет создать своего рода «Временные» зелья.
От обычных они будут отличаться коротким сроком существования, однако их можно будет штамповать в больших масштабах. Прямо скажем, перспективное занятие, которое ещё придется развивать. Если у неё и вправду это выйдет… То будет выгодно не только мне, но и всем Игрокам на моей территории Рассвета, которая в будущем будет становится только больше. Представьте, что в один прекрасный день она сможет производить огромное количество зелий Прорыва, Эволюции и других полезных вещей. Наподобие того же Зелья Грома, которое будет очень полезным во время вылазок в город и просто для того, чтобы Игроки могли преодолевать ограничения.
Таким образом, общая сила проживающих на моей територии Игроков поднимется на новый уровень.
Недаром представитель «Альянса Путешественников» Дэру порекомендовал мне приобрести именно базы знаний по Алхимии, это и правда открывало большие возможности для развития, особенно в самом начале.
Опустив свой взгляд вниз, увидел, что внизу уже собралось около сотни эволюционирующих зомби.
— Думаю этого количества вполне хватает? — решаю я и со спокойной душой сбросил на них свою Кровавую Сферу внутри которой так и чувствовалась мощь.
В этот раз, решил немного поэкспериментировать и активировал один из своих навыков:
— Контроль Гравитации!
Чем изрядно ускорил свою кровавую сферу, отчего она полетела вниз ещё быстрей, примерно на 50 % не меньше, и с большой силой врезалась в землю, попутно в «лепёшку» раздавив несколько неудачливых зомби.
Спустя мгновение в разные стороны, начали расходиться Волны крови которые двигались быстрей, примерно так на 20–30 %. И, соответственно, были более мощными.
— Видимо, я и вправду гений, а? — увидев эффективность своих манипуляций, мысленно похвалил себя я.
— Как говорится, сам себя не похвалишь, никто не похвалит, — с довольной улыбкой, отметил я.
Спустя несколько минут ожидания, в мою сторону снова устремилась «река» опыта, которая впиталась в моё тело.
Ощутив приятную волну энергии, не стал сразу формировать новую кровавую сферу. Спустя несколько секунд, мною был получен опыт, которого мне как раз не хватало для следующего уровня.
[Динь! Вы получили 45 уровень. Распределите 5 пунктов характеристик]
Также мысленно распределил их в Выносливость, которая теперь равнялась 80, без учёта одетого на мне снаряжения. Думаю подними до 100 и этого вполне хватит, на ближайшее время.
— Два уровня за псевдо Волну Зомби? Просто отлично!
Тем временем, увидев выпавшие внизу шкатулки, Глути перестал веселиться и, спрыгнув с плеча Акиры, начал своё свободное падение вниз. В момент соприкосновения с землей, он стал неосязаемым и спокойно нырнул в землю и, пролетев несколько метров, успешно притормозил и также быстро побежал наверх, начав собирать выпавшие шкатулки. По пути он также пересекся с Кью, который решил помочь своему приятелю и начал подносить шкатулки поближе к Глути.
Увидев их совместную работу, отправил им подбадривающие мыслеобразы, получив в ответ не менее радостные возгласы и образы от моих питомцев, которые имели неплохой шанс стать не просто питомцами, но и с развитием интеллекта стать моими товарищами в битвах, так и просто надёжными спутниками, на которых можно будет положиться.
Закончив с этим делом, подал знак Акире, и она вновь начала стрелять в разные стороны, пытаясь собрать новую группу эволюционирующих зомби. Почему пыталась? По тому, что зомбарей стало на порядок меньше, после моей последней атаки.
Тем временем, пока было несколько свободных минут, мысленно активировал свои новые Духовные Глаза наполнив их достаточным количеством Духа — целых 20 единиц — чтобы попытаться понять, что именно, я упускал из виду?
Для начала посмотрел в сторону города, откуда всё еще выходили зомби правда их становилось всё меньше и меньше, видимо волна уже была не такая интенсивная и начинала распадаться? Очень жаль, если так. Если бы у меня был рабочий способ продлить её ещё больше, то я бы так и сделал. Звуковые ловушки, которые понимая ситуацию активировал Байбл, практически не оказали никакого эффекта.
— Хм… На первый взгляд, ничего необычного. Всё те же мертвяки, которые двигались в направлении моей территории, а также леса за ним.
В какой-то момент моё внимание привлек особенно крупный зомби силового типа. Этот представителей нежити достиг внушительных 2.5 метров роста и судя по моим ощущениям и тому, что показывало мне моё зрение. Он достиг 25 уровня, что было достаточно внушительно.
Судя по траектории его движения, он явно проходил мимо моей территории, причём на внушительном таком расстоянии примерно в сто метров, откуда его точно не достанут Игроки из под защитного купола.
— Бах! Бах! Бах!
Тем временем, Акира продолжала стрелять. И что было странно, этот здоровяк, никак не реагировал на её громкие выстрелы. Подозрительно? Очень.
Всё же этот зомби не мог обладать большим интеллектом и должен был направиться в сторону звука. Однако он, хоть и достаточно небыстро, но уверенно шел именно в сторону леса, обходя мою территорию.
Заинтересовавшись, мысленно приблизил своё зрение и осмотрел его более внимательно. Двух с половиной метровая туша с костяными наростами, которые превращали его в ходячую машину убийства, громящую всё с помощью своей огромной физической силы. По своему внешнему виду, он почти ничем не отличался от обычных зомби силового типа, разве что большими размерами.
— Стоп! А это что⁉ — мысленно воскликнул я, заметив в районе его живота некую чужеродную энергия, совершенно несвойственную этому виду зомби.
Энергия, которая от него распространялась, была красного цвета и начинала своё движение в районе его головы, которую можно отнести физической энергии. Однако в его животе, находился источник энергии синего цвета в перемешку с фиолетовым.
Направил в глаза ещё большее количества Духа и посмотрел прямо сквозь костяные наросты и увидел, что прямо в его животе в данный момент, достаточно комфортно сидел другой зомби, а именно зомби психического типа, прошедший третью эволюцию.
[Зомби У3 — эволюционировавший психический тип зомби 37 уровня. Обладает сильной способностью к Телепатии, созданию правдоподобных иллюзий, но слабой физической защитой]
— Вот я и нашёл тебя приятель! Этот зомбак сильнее, чем предыдущие, которых я встречал и к тому же имеет неплохую маскировку, но не против моих мутировавших глазок, — мысленно ухмыльнулся я и отдал мысленную команду своему магическому доспеху на развёртывание. Спустя несколько секунд, он полностью окутал мою фигуру.
— Акира видишь того здоровяка вдалеке? — обратился я к девушке.
Посмотрев в указанном мною направлении, Акира быстро нашла цель и спросила:
— Мне снять его?
— Не спеши. Это не обычный зомби. В тот момент, когда я остановлюсь прямо над ним, разнеси ему голову. Справишься?
— Да без проблем Коль. Сделаю в лучшем виде, — уверенно ответила мне Акира и посмотрев в сторону Маи, произнесла.
— Мая, активирую наше особое усиление.
— Госпожа Акира… Вы уверены? Тогда я больше не смогу вам помочь в ближайшее время, — немного нервничая, ответила ей Мая.
— Да уверена, не волнуйся.
— Хорошо. Усиление! Бронебойность! Точность! Усиление навыка… — очень шустро, Мая начала накладывать одно усиление за другим, при этом цвет её лица становился бледнее, с каждым активированным навыком.
— Даже не знал, что у неё столько бафов! — мысленно восхитился я, способностями девушки.
— Коль они долго не продержаться, поэтому тебе лучше поспешить, — сказала мне Акира, собираясь взять в прицел нашу цель.
Вспомнив о способностях зомбака к Телепатии, поспешно сказал:
— Не спеши. Не бери его в прицел заранее, только в момент выстрела. Этот зомбак, может почувствовать опасность, — предостерег девушку я.
— Даже так? Хорошо, сделаю, как ты и сказала, — ответила мне Акира.
— Отлично, скоро вернусь, — обратился я к обеим девушкам сразу.
Запитав магический доспех Духом, резко рванул в направлении своей находки. Которая ничего не подозревала и медленно, отдалялась от моей територии.
Если не ошибаюсь, именно этот зомбак и вызывал у меня ощущение того, что я что-то упускаю. Не исключаю того факта, что он даже был инициатором этой самой Волны зомби. Само собой, он не ответит на возникшие у меня вопросы, но это не так уж и важно. Попав в поле моего зрения, он неизбежно будет уничтожен.

Глава 404
Не по плану

Примерно за минуту? я достиг силового зомби и, остановившись в воздухе на высоте 10-ти метров, замер в воздухе прямо над ним. В этот же самый момент, позади меня раздался громкий выстрел, эхом разлетевшийся по округе.
— БАААХ!!!
Спустя мгновение, я почувствовал, как что-то очень быстро приближается в моём направлении. Мельком посмотрев назад, увидел, что это была выпущенная Акирой пуля из её снайперской винтовки, только в этот раз, она отличалась от обычной.
Во-первых, их было сразу несколько, при этом они летели таким образом, что первая пуля должна была пробить защиту, а остальные шли прямо за ней, друг за дружкой.
— Отличный выстрел! — мысленно восхитился я.
Благодаря созданному эффекту удара в одну точку, цель будет поражена с гораздо большим шансом, чем при обычных выстрелах, выполненных с не такой пугающей точностью.
Эти пули также светились различными цветами энергий, что свидетельствовало о том, что они были усилены бафами Майи. Теперь они обладали большей мощностью, чем прежде.
— Весь вопрос в том, хватит ли этого? Хотя зачем гадать? Скоро я об этом узнаю.
Если бы подобная вереница пуль угодили в меня, то они вполне могли оставить небольшую рану на поверхности моей кожи или даже легко меня ранить, если бы попали в уязвимую точку на моём теле. Которых к слову, было не так уж и много.
При этом, я совсем не преувеличиваю, всё же я отдавал себе отчет в том, насколько прочнее стало моё тело после того, как я стал Эвольвером II этапа. Конечно, я не проводил подобных стрессовых тестов на прочность, но моя интуиция подсказывала мне, что мои предположения, были не далеки от истины.
Можно сказать, что произошедшие изменения в моём теле, были совершенной эволюцией в плане развития собственных генов и человеческого потенциала. Само собой, эти мысли мелькнули в моей голове достаточно быстро.
В тот момент, как Акира нажала на курок, я активировал свой навык Ускорения 3 уровня, который, к слову, требовал дальнейшего улучшения. Всё же он давал достаточно серьезное увеличение скорости в которую входило не только увеличение реакции, но и скорости мышления. Иначе мозг, просто бы не успевал реагировать на увеличенную скорость.
Да и прочие мои навыки пора было проапгрейдить, дабы не тратить собственные пункты развитие навыков.
За этими размышлениями, события внизу, набирали оборот.
Благодаря своему особому зрению и навыку ускорения, я всё прекрасно видел, словно в замедленной съёмке, вот первая пуля оказалась на расстоянии 20, 10, и 2 метров…
В тот момент, когда они были примерно в полуметре от головы этого зомби, всё пошло не по плану. Казалось бы, пуля вот-вот должна была достигнуть своей цели, однако она была остановлена вспыхнувшим барьером синего цвета в перемешку с зелёным, который, хоть и несколько потрескался, но успешно остановил пулю, выпущенную Акирой.
Конечно, следующие пули успешно его пробили, однако за ним было ещё несколько слоев защитных барьеров, которые судя по всему активировал зомбак психического типа, который, что называется мог в Телекинез. При этом об этом его навыке, не было указано в описании данным Системой. Видимо это была его способность? Или же вообще, Талант?
К слову, это была необычная тактика, что могло указывать, что у него были зачатки интеллекта. Но, к счастью, не очень хорошие, если он так подставился.
Справиться с более умным противником будет сложнее. После того как несколько защитных барьеров лопнули один за другим, пуля была полностью остановлена. В последний момент, она всё же добилась результата и взорвавшись, повредила последний барьер, который, судя по его близости к основному телу, был не только самым сильным, но и последним.
Наблюдая за этой картиной, я только покачал головой, понимая, что, видимо, на этот раз я столкнулся с достаточно серьёзным противником?
— Коли так… То посмотрим, как тебе понравится это? — мысленно прознёс я и активировал свой следующий навык:
— Контроль Гравитации!
Решив придавить этого проблемного зомбака, с помощью десятикратно увеличенной гравитацией. На активацию этого навыка уходило не так уж много ресурсов, и мне было интересно посмотреть, что из этого выйдет? Можно даже сказать, что я решил соблюдая разумную осторожность, использовать его как бойцовскую грушу. Ведь, если появился подобный достаточно мощный зомби, то в будущем их будет становится только больше. Поняв же, как лучше всего с ними справляться, будет легче уничтожать их в будущем.
Мысленно откинув в сторону лишние размышления, решил сконцентрироваться на бое.
Вспыхнет ли барьер? Остановит ли он мой навык? Который по своей сути, не был физической атакой?
К моему удивлению, мой навык успешно добрался до цели, и земля под ногами зомби силового типа буквально ушла из-под его ног, и он провалился под землю примерно по пояс. В тот же момент, он попытался выбраться наружу, однако он даже не смог поднять руки от сильнейшей Гравитации, которая давила его вниз, не давая ему двигаться. В данный момент, он мог лишь бессильно дрыгаться, пытаясь что-то сделать.
При этом прятавшийся в нём психический зомби неожиданно сделал то, чего я совсем не ожидал и до этого момента, я не обращал на это внимания.
О чем именно я говорю?
Туша этого зомби силового типа была покрыта костяными наростами по всему его телу и в какой-то момент костяные шипы изменили своё положение и начали смещаться ближе к его ногам, а спустя несколько секунд зомби, начал резко вертеться на месте с каждым мгновением всё быстрее и быстрее и это при увеличенной гравитации, которая ему практически не мешала.
Если я правильно понимаю… То прямо на моих глазах, была создана импровизированная, «буровая зомби-установка⁉»
Должен признать, что противник смог меня удивить.
Само собой, я не собирался позволить этому зомби осуществить его нестандартный побег под землю. Раз давление от Контроля Гравитации не работает, то можно поступить и по другому. Мысленным усилием, изменил гравитацию для своего противника, на противоположную.
В какой-то момент, двух метровая туша хоть и совсем не намного, но взлетела в воздух, лишившись опоры, он просто завис в воздухе. Хоть и начал крутиться быстрее, однако, это совсем не помогало.
На этом я решил не останавливаться и в моей правой руке появилась Вакуумная граната, которую, я тут же активировал.
Вдобавок к этому, я использовал навык Контроля Тьмы и окутал её темнотой, как и пространство вокруг моего противника, стало полностью тёмным. Именно туда и полетела, точно запущенная мною граната.
Посмотрим, как этот зомбак справится с таким подарком? Если он будет действовать на инстинктах, то отобьет её в сторону, если же в нём есть зачатки разума… то она полетит в мою сторону.
И вот граната достигла своей цели. В самый последний момент, когда раздался Вакуумный взрыв, зомби успел лишь немного изменить своё положение. С силой рванув защищающую его тушу в сторону, сломав при этом множество его костей. Однако, сам он избежал смертельного ранения, потеряв лишь одну из своих бледных рук, которая исчезла, словно её и не было.
Само собой, я прекрасно всё видел, ведь созданная мною тьма совершенно не мешала моему обзору, особенно с моими улучшенными глазами, работу которых я всё это время поддерживал.
Видимо, поняв, что это может закончиться его уничтожением. Зомбак, неожиданно для меня пошёл в контратаку.
В какой-то момент, пространство вокруг него начало вибрировать, и значительная часть оставшихся костяных наростов и плоти разлетелась в разные стороны, словно шрапнель.
От чего мой навык Контроля Гравитации на несколько мгновений прекратил свою работу, чего этому зомбарю хватило, чтобы вырвать свою тушу с помощью Телекинеза и поддерживая себя в воздухе, рвануть в сторону леса на приличной скорости.
Хоть его тело и выглядело довольно хрупким, словно у дистрофика на последней стадии. Кожа была бледной, а голова казалась слишком большой на фоне тощего тела.
Судя по его действиям, он и вправду действовал не только на инстинктах, даже в его действиях можно было заметить некое осмысленное поведение.
Поняв, что он не может сбежать по одному варианту, он решил использовать другой. Хотя, конечно, возможно, это в нем говорило своего рода «генная память нежити», которую он получил во время эволюции.
Об этом мне сообщил не Дзирт, а мой новый знакомый наёмник Эйс, с которым я познакомился в главной деревне новичков.
Судя по скорости, которую он можно сказать «набрал» с места, то она равнялась примерно 100 километрам в час.
— Неплохой такой зомби болид, — с ухмылкой думаю, и, добавив тяги, рванул прямо за моим шустрым противником.
Хм… Настало ли время для моего нового Серьезного Аргумента? Руки так и чесались опробовать свою новую убойную «игрушку». Единственное, что меня останавливало, так это то, что скорее всего на этом бы всё и закончилось.
В какой-то момент в моей правой руке появился мой верный внесистемный арбалет.
Прицелившись, несколько раз нажал на курок и выпустил в сторону своей прыткой цели, арбалетные болты. Одного из них зомби каким-то чудом сумел избежать, возможно, почувствовав его приближение? Так и запишем, предположительно чувствует опасность, лучше всего атаковать навыками АОЕ. Второй же болт угодил в его правое плечо, и он тут же потерял возможность использовать свой навык Телекинеза.
Начав своё падение вниз.
На излёте своего падения, он всё же влетел в кромку деревьев и на мгновение пропал из моего взгляда. Даже несмотря на моё зрение, деревья в этом лесу мешали моему зрению, что возможно могло говорить о том… Что здесь была пространственная зона?
Нехорошо!
— Психопортация! Психопортация!
Меньше секунды спустя, я оказался у самой земли и увидел, как зомби, теперь уже на своих двоих, пытается убежать от меня в глубь леса.
Хм… Неужели он бежит не просто так, а у него есть какой-то план спасения?
Подозрение о том, что здесь находится пространственная зона не подтвердилось, что радовало.
Однако деревья и растения здесь, были какими угодно, но точно необычными.
Надо не забыть отправить сюда Таню для проведения исследований. Думаю она точно сможет найти с ними общий язык.
Но эта мысль задержалась в голове лишь на мгновение, после чего я продолжил преследование.
Судя по виду моего противника, он показал всё на что был способен? Если это так, то думаю можно перейти на ближний бой, решаю я и, использовав несколько молниеносных Психопортаций подряд, оказался прямо напротив убегающего зомби, тело которого в этот момент начало резко содрогаться и из его плеча выпал арбалетный болт.
— Случайность? — мелькнула мысль у меня голове.
Как только я оказался прямо перед ним, то с помощью Телекинеза, он снова поднял себя в воздух и попытался улететь от меня. В мою же сторону полетели ветки, куски и даже целые вырванные с корнем деревья, и само собой камни, которые он поднял с земли. И запустил в меня с приличной скоростью, правда…
— Ну что, за детские шалости? — спокойно произнёс я и мысленно активировал Ускорение и сразу после Психопортацию.
Перед глазами мигнуло я и оказался прямо за спиной своего держа в правой руке Саблю Гнева, которым и нанёс рассекающий удар по своему противнику.
Тот попытался уклониться, однако скорость моего удара была гораздо быстрее, чем он мог себе представить, одним ударом я рассёк его тело напополам. Хоть первоначально и целился в голову.
В какой-то момент, он смог частично уклониться и не подставиться под смертельный удар.
Утратив нижнюю часть туловища, он потерял изрядное количество своей силы, или скорее энергии, которая находилась в его теле. Мне это было прекрасно видно по тому, как содержащаяся в том участке энергия просто распалась в воздухе.
Держа это в уме, расправиться с ним следующими несколькими ударами не представляло проблемы.
— Это тебе не нужно и это тоже…
В какой-то момент от него осталась лишь его голова, вокруг которой находился достаточно крепкий барьер. Видимо, поняв, что он не может от меня сбежать, я с помощью своего зрения увидел, как в районе его головы начинает скапливаться достаточно большое количество энергии, которое при этом начала медленно пульсировать.
Выглядит достаточно опасно?
Неужели он хочет сам себя уничтожить и попытаться забрать меня с собой?
— Неплохая попытка! Только вот… Это не сработает против того, кто прочёл целую тонну подобных трюков в различных романах, — с ухмылкой подумал я.
Сделав резкое движение вперёд, схватил его башку и со всей силой её в руках, первым лопнул защищающий его барьер, а после и его черепушка.
Как только я разрушил его череп, то накопленная им энергии не распалась в воздухе, а попыталась улетучится в неизвестном направлении.
— Хм? Пожирание!
С помощью Пожирания, ловко захватил всё эту энергию и начал её переработку. К моему удивлению, она была очень легко переработана и уже её «чистая» часть впиталась в моё тело. От чего по нему прошла приятная прохлада, которая по ощущениям укрепила защиты моего сознания? По крайней мере, именно так мне показалось.
На этом полезность от этого психического зомбака не закончилась в качестве трофея, мне также достался достаточно крупный синий кристалл, который, я ловко подхватил в воздухе.
По внешнему виду, он напоминал кристалл Разума, который уже имелся у меня и дождался нужного момента в моём пространственном кольце. Правда этот был большего размера, что было достаточно приятной наградой за мои старания.
[Кристалл Разума. После поглощения, может улучшить ментальные способности Игрока]
Он и правда был больше, чем предыдущий, однако что-то в нём было не так. Во первых, почему его больший размер не отразился в его описании?
Посмотрев в его сторону, более внимательно, я увидел в самой глубине этого кристалла своего рода чужеродную энергию, которая напоминала энергию того самого зомби.
— Хмм… Если бы я поглотил этот кристалл, не обратив на это внимания, то я мог бы заразиться зомби-вирусом? — с некоторым напряжением подумал я.
Хорошо, что я вовремя проапгрейдил свои глазки, иначе последствия были бы крайне печальными.
Закончив с этим делом и дождавшись появления шара опыта на месте смерти моего противника, успешно его получил.
Добавив тяги в магический доспех, я уже хотел было вернуться на воздушную платформу к ожидающим меня девушкам, когда мелькнувшая в голове мысль, заставила меня резко замереть на месте.
Что-то, снова было не так.
Но…
Что именно? Мысли в моей голове, тут же начали анализировать события последних минут, чуть-ли не покадрово. В какой-то момент, я нашёл то, что искал.
Дело в том, что как только шар опыта от поверженного мною противника, впитался в моё тело, шкала моего личного опыта не увеличилась.
Ведь я могу ясно ощутить этот момент и оно должно было быть приличным.
Чёрт! Неужели мой противник не умер? Тут же начал анализировать свои действия в попытке понять, где именно я ошибся. Или, возможно, банально недооценил своего более слабого противника?
Начнём с начала. Зомби обладает навыком Телепатии, а так же как я выяснил опытным путём способностью к Телекинезу, но также умеет создавать правдоподобные иллюзии. Вот оно!
Неужели уничтоженный мною зомби, был всего лишь правдоподобной иллюзией? С некоторыми настоящими частями, на подобии этого заражённого кристалла Разума?
Хм… Но если этот зомби управлял этой иллюзией, значит, между ними должна быть связь?
Осмотревшись, я не заметил ничего подозрительного, поэтому разом напитал свои глаза 30 пунктами Духа и Выносливости.
В этот же момент, я увидел то, что и хотел обнаружить.
От места уничтожения зомби можно было увидеть слабо светящуюся синюю полупрозрачную энергетическую нить, которая уходила куда-то вдаль. Посмотрев в сторону, куда уходила эта нить, я увидел, что примерно в нескольких километрах от меня находится такая же туша, зомби силового типа, внутри которого, судя по всему, и находится настоящее тело этого зомби-кукловода?
Когда я посмотрел в его сторону, он тоже остановился и обернулся.
Наши взгляды, пройдя сквозь все препятствия, встретились.
В этот раз в его взгляде, я мог заметить нечеловеческую ненависть. Причем не конкретно ко мне, а вообще ко всему живому.
Если идти по обычному сценарию подобных сцен, то прямо сейчас он должен будет развернётся и исчезнуть в тени леса? Чтобы спустя время вернуться более могущественным? Не, не не! Так дело не пойдет.
Уже хотел было двинуться в его направлении, чтобы уничтожить этого опасного зомбаря, как неожиданно за его спиной появилась до боли знакомая фигура.
— Мда… Не везет тебе сегодня, приятель! — мысленно усмехнулся я.
— РААА!!!
Раздался оглушительный крик, и на тело зомби силового типа обрушился град сокрушительных ударов кулаков.
Уже с первых ударов они вдавили его в землю, превратив в кровавое месиво. Конечно, он пытался сопротивляться, но практически ничего не мог противопоставить моему старому знакомому Зверю, который явно стал сильнее с нашей последней встречи и видимо решил заглянуть на огонёк.
Самым примечательным было то, что он изменился в размерах и с двух с чем-то метров, он уменьшился до примерно метра девяносто или около того. Не смотря на эту трансформацию, он стал только сильней. В момент удара по своему противнику его кулаки вспыхивали ярким красным пламенем, словно окружённые плотной энергией, которая делала его удары поистине сокрушительными.
По ощущениям, по силе он уже был равен полноценному Эвольвером II этапа в то же самое время, он не был Эвольвером. Примерно так можно было описать то, как я ощущал своего старого знакомого.
Из последних сил психический зомби попытался создать иллюзии. Вокруг Зверя возникло несколько его точных копий, а также копий других зомби. Одни начали атаку на него, а другие начали убегать в разных направлениях.
Однако Зверь не обращал на это абсолютно никакого внимания, продолжая безжалостно лупасить своего противника, видимо поняв, что тот хоть и с большим трудом, но может выдержать удар его кулаков.
Он резко поднял руки и, сцепив их в замок, со всей силы нанес сокрушительный удар вниз, отчего во все стороны по земле разошлись широкие трещины, а деревья в радиусе десяти метров, чуть не вырвало с корнем. От образовавшейся ударной волны.
Этого удара психический зомби уже не смог выдержать и оказался полностью уничтожен и расплющен тонким слоем по земле. Нанеся еще несколько добивающих ударов, Зверь вновь яростно вскричал с нотками радости и посмотрел в мою сторону, после чего молча развернулся и исчез в тени леса.
— Хотя чего удивляться? Он никогда не был особо разговорчивым! — мысленно усмехаюсь.
И плавно оторвавшись от земли, лечу в сторону их хоть и кратковременной, но крайне зрелищной схватки. К слову после уничтожения этого зомби, его иллюзии так же пропали рассеялись в воздухе.
Добравшись до достаточно приличного кратера, посмотрел на печальные остатки зомби психического типа, а после и вовсе нашёл рядом с ним уже знакомый мне синий кристалл.
Правда в этот раз в нём не было чужеродной энергии.
— Получается, тот кристалл и вправду был поддельным? Крайне коварная тактика! — мысленно покачал головой и, подобрав с земли красную шкатулку с сокровищами, вернулся на воздушную платформу.
Где меня встретили встревоженные девушки, начав закидывать вопросами:
— Как всё прошло? Я не ожидала, что он сможет защититься от нашего особого выстрела! — расстроенным голосом, обратилась ко мне Акира.
— Не волнуйся, просто противник оказался сильнее и хитрее, чем я ожидал. Когда ты станешь сильнее, то сможешь расправляться с подобным гораздо проще, поверь мне.
— Правда? Хорошо! Тогда я буду стараться стать сильнее, — с облегчённием выдохнула Акира, которая поняла, что я нисколько её не обвиняю.
Перехватив свою винтовку, она вновь начала отстреливать зомби, которых уже порядочно так собралось прямо под нами.
Увидев это в моей руке появилась колба с Зельем Восстановления, на пару с несколькими Яблоками здоровья и Духовными грушами, аппетитно ими похрумкивая, мои несколько истраченные во время боя ресурсы, начали достаточно быстро восстанавливаться. Попутно с этим делом, приступил к созданию новой Сферы Крови.
Как говорится среди опытных Игроков: Опыта много не бывает.

Глава 405
Потрошитель Мозгов

Отступление: Зерус — высокопоставленный член гильдии Кровожадного Рейда. Состояние: недоумение, гнев, азарт.
В просторном помещении, имеющем размеры 10 на 10 метров, располагалось панорамное окно, занимающее всю стену. Из этого окна открывался захватывающий вид на небоскрёбы и горы Золотого хребта, находящиеся неподалёку. Также в комнате можно было обнаружить трёхметровую капсулу, крышка которой, была выполнена из золотистого металла.
И это не удивительно, ведь это была самая последняя и соответственно самая лучшая модель капсулы Воплощений, выпущенная на рынок кланом «Вечного Света». Ходили слухи, что для этого они держали в рабстве несколько подчинённых кланов дворфов, которые были хороши в придумывании подобных вещичек. Конечно, правды никто не знал, но слухи такие ходили, и, скорее всего, они были не беспочвенными.
Совершенно бесшумно крышка капсулы начала подниматься вверх, внутри неё находилось гуманоидное существо.
Двухметрового роста, с красного цвета кожей и непонятными, тёмными наростами на руках и голове. На его лице можно было заметить несколько быстро сменяющихся эмоций, когда он пытался осознать, недавние события.
Всего несколько дней назад Зерус получил задание от Райми, заместителя главы гильдии наемников Кровожадного Рейда. Ознакомившись с деталями задания, он дал своё согласие и решил выполнить его, особенно, когда узнал, что Барус, этот слабак, потерпел поражение в этом мире от проживающих там аборигенов.
Узнав об этой новости, Зерус несколько минут смеялся и даже написал Барусу на его личный коммуникатор, что он просто неудачник.
Подумаешь встретил Интуита и завалил задание? Ха! Хоть они и были не простыми противниками с ними просто надо уметь иметь дело. У него уже имелся подобный опыт, именно по этому гильдия Кровожадного Райда, ещё больше его ценила.
Именно так он и думал, однако с первых же минут его появления в этом мире, номер которого он даже не запомнил, всё пошло несколько не по плану.
Первой проблемой было то, что в городе, расположенном рядом с их целью, которую они с большим трудом обнаружили, просто не было ничего подходящего для него. Они не мог реализовать свою обычную тактику захвата подходящего носителя, устранить свою цель и захватить самые ценные ресурсы планеты.
К примеру если в мире, в который он пришёл грабить, главными противниками разумной цивилизации были монстры, то он вселялся в одного из самых умных монстров с подходящим потенциалом, для его навыков. Даже если это были какие-то механические создания, даже тут он умудрялся выбрать самого умного представителя и путем хитрых схем добиваться своих целей. Самым любимым его миром был мир, где наступал зомби-апокалипсис, как почти всегда называли его местные аборигены. Которые видимо, даже не могли определить, что это была ничтожная нежить.
Почему же эти миры были его самыми любимыми?
Потому, что нежить очень подходила под его навыки.
Особенно нежить определенной направленности, которую он уже давно научился создавать, хоть и не был некромантом и не имел подходящих для этого навыков. В своё время Зерусу очень повезло, он смог получить достаточно редкую профессию, которую он также украл у другого счастливчика, благодаря особой способности своей расы, когда они могли один раз за свою жизнь похитить талант другого разумного существа.
И ему повезло, он смог найти начинающего члена крупного клана из центральных миров, которые специализировались на ментальных атаках и атаках души. И благодаря своей способности он смог урвать талант к ментальным навыкам, а также редкий класс «Маг ментала».
Благодаря этому классу, а также достаточно редкой книге навыков, которая нашлась в пространственном оборудовании того невезучего индивида, и называлась она «Усиление навыков разума», он практически никогда не терпел поражений, работая на гильдию наёмников Кровожадного Райда.
Он никогда не считал, что эта гильдия была венцом его карьеры и развития.
Лишь временная ступенька, не более того. Которую ему нужно было пройти, чтобы в достаточной мере окрепнуть, запастись ресурсами и пойти дальше.
Взятой им задания по уничтожению Интуита, должно было стать самым последним заданием которое ему пришлось бы выполнить для своей нынешней гильдии, чтобы после занять руководящую должность и пойти дальше.
Кто же знал, что в его чистом послужном списке появится небольшое пятно после текущего прерывания его задания?
Конечно, это случилось по независящим от него причинам.
Кто мог предполагать, что кроме чёртова Интуита, о котором предупреждал Барус, но с которым Зерус мог бы справиться, благо он уже встречался несколько раз с подобными достаточно сложными противниками, на него также внезапно нападет проклятый Берс, да не простой, а мутировавший.
Конечно, Зерус не был в этом полностью уверен, но это красноватое свечение на кулаках его противника, который внезапно его атаковал, прямо говорило о том, что он, если и не был связан с Системой Бойни, то точно имел с ней какую-то связь.
Если Берс, а то и не один появлялись в мире, где только-только появилась Система, то мир сразу обозначался как «особенный», и в нём могли скрываться некоторые крайне редкие ресурсы, полезные для развития не только Эвольверов, но и Звёздных Лордов.
Поэтому, хоть Зерус и был зол из-за того, что его аватара на создание которого, он приложил немало усилий уничтожили, однако он при должном распоряжении данной информацией, он сможет повернуть ситуацию в свою пользу.
Даже возможно, что он до сих пор не потерпел поражения. Когда тот Интуит уничтожил его клона, то в награду ему достался Кристалл Разума, который, он специально там разместил в качестве приманки и достаточно коварной ловушки.
При его изучении, Игрок бы заразился зомби-вирусом и само собой естественным образом умер, тем самым пополнив ряды нежити. Тогда его задание было бы выполнено и он смог бы, начать грабить этот мир.
Он был почти на 100 % уверен, что противник не должен был заметить то, что зомби был под его Контролем. По крайней мере, он постарался так сделать и даже с 100 % точностью сымитировал взгляд полной ненависти, которую обладали более-менее разумные представители нежити, ведь он не раз уже имел с ними дело.
Теперь ему придётся начинать всё сначала, ведь Зерус не собирался сдаваться! Не зря же его называли «Потрошителем Мозгов»!
Благодаря своим хитроумным схемам, ловушкам и подставам, он всегда добивался своих целей.
Открыв глаза, Зерус потянулся и, встав из капсулы, отправился в сторону небольшого столика, рядом с которым находилось настоящее кресло из древесины красного Эрса, которая положительно влияла на представителей его расы.
Как только он уселся и приготовился заказать поесть, его коммуникатор внезапно засиял, открыв сообщение, он увидел что оно было от Райми, надоедливого заместителя главы гильдии.
— Зерус, ты уже закончил? — поинтересовалась у него Райми.
От её вопроса Зерус почувствовал себя раздражённым, но не стал скрывать правду и ответил:
— Нет. Первая попытка оказалась неудачной. На меня напал «Стихийник»…
Конечно он не стал раскрывать, что, скорее всего, это была именно следующая стадия развития «Стихийника», а именно «Берс».
Иначе это могло бы привлечь внимание слишком большого количества членов его гильдии. Возможно, даже информация пошла бы дальше, и сюда бы тогда могли прийти более сильные товарищи.
Нет, этот пирог, он собирался съесть сам.
Немного переговорив с Райми, он смог её успокоить и уверить, что сможет справиться с поставленной перед ним задачей в течении недели. Из которых пару дней, ему потребуется подождать, пока не будет создано ещё одно его воплощение. Оплаты которого, он спокойно подтвердил, хоть это и стоило 10 % от его накоплений.
Закончив с этим неприятным делом, он решил не заказывать еду здесь, а отправится в свой номер в отеле. Всё равно, тут нечего было делать.
Отступление закончено.
Мысленно вернувшись к только что закончившемуся бою, я не мог не заметить, что всё происходило, как-то странно.
В том плане, что даже если ссылаться на генную память убитого мною психического зомбака, то он действовал слишком уж разумно. Однако при этом в его взгляде не было замечено интеллекта, лишь ненависть.
Подозрительно?
Очень.
Хм… Возможно ли, что им кто-то управлял? Если отталкиваться от этого предположения, то кто бы это мог быть?
Первым в голову приходит Орден Возрождения, которым я уже не один раз срывал планы, по крайней мере в моём городе. Другим вариантом, был Хью или некто под его личиной которого Система обозначила, как Вторженца.
В самом конце, перед его убийственной атакой, он упомянул, что это Воплощение уже не спасти, был немалый шанс, что он создал новое Воплощение и вернувшись в мой мир, каким-то образом нашёл меня и предпринял свою атаку.
Просто логически подумав, я достаточно легко сложил 1 + 1. Конечно в этот раз, мой противник был более хитрым и даже подготовил ловушку, в которую я бы непременно попал, если бы не мои новые Духовные Глаза.
Чёрт! Меня совсем не радовало, что в мой мир вторгаются подобные существа.
При этом я не знал, как с этим вообще можно бороться.
Раз уж они могли проходить мимо Системы, то существовали определенные лазейки, которые позволяли им это делать. Думаю нужно будет отправиться в главную деревню новичков и поинтересоваться способами решения или нахождения подобных Вторженцев. По крайней мере, я бы хотел знать, находятся ли они на моей территории, а также в определенном радиусе вокруг неё.
Особенно теперь, когда он знает, где именно я нахожусь и может осуществить новую атаку.
Мда… Было очень неприятно находиться под чьим то прицелом. При этом мой противник имел преимущество: они знали, кто я, а я не имел представления о них.
За этими размышлениями, заметил как ослабленная версия Волны Зомби начала распадаться на отдельные группы зомби, которые начали расходиться в разные стороны.
— Видимо, это будет последняя Кровавая Сфера! — с некоторой неохотой подумал я, поняв, что возможным уничтожением этого психического зомбака, я также невольно уменьшил опыт, который мог бы получить.
Конечно, если бы мне пришлось снова выбирать, то я сделал бы тоже самое.
Всё же оставлять подобных противников в живых, было не в моих интересах. Особенно если бы они смогли набрать силы и представлять непосредственную опасность.
Даже если не лично для меня, то для кого-то из моих людей.
Протянув правую руку вперёд, перевернул её ладонью вниз, и очередная кровавая сфера понеслась вниз, усиленная навыком Контроля Гравитации. Очень уж мне понравился эффект, от подобного взаимодействия.
Со слышимым всплеском кровавые волны начали расходиться в разные стороны, обрушивая всю мощь магии крови на моих противников. Спустя несколько минут, всё окончательно успокоилось.
Собрав очередной урожай опыта и взглянув на шкатулки с сокровищами и другие выпавшие предметы, мысленно попросил Глути собрать весь дроп.
Как только окажусь у себя в кабинете, то нагружу его работой по открывания нескольких сотен Шкатулок Сокровищ, большая часть из которых была белой, но встречались и другие цвета: красные, синие и даже парочка розовых.
При таком достаточно большом разнообразии и после того, как Глути прошел свою эволюцию, показатель его Удачи должен был стать ещё больше.
— Жаль, это была последняя волна, — несколько неохотно прокомментировала Акира, посмотрев на расходящихся в разные стороны зомби, которые уже даже не реагировали на звуки её стрельбы.
В радиусе нескольких километров, почти не осталось эволюционирующих зомби. А убивать обычных низкоуровневых зомби, было полезно только Игрокам с низким уровнем.
К слову, а какой уровень у Акиры? Напитав свои теперь уже Духовные глаза Духом, мысленно сконцентрировался на том, что хотел бы увидеть уровень другого Игрока. К моему приятному удивлению, над головой Акиры появилась небольшая табличка с уровнем.
[Игрок. Уровень 33]
— Весьма солидный уровень! — мысленно присвистнул я.
Посмотрев в сторону Майи, я увидел, что она была 28 уровня, что тоже было очень даже хорошо. И это при том, что Акира подняла свои уровни не только что, а во время изготовления высокоуровневых зелий, которые давали определенное количество опыта при успешном создании партии зелий. По крайней мере, именно так объяснила мне сама девушка.
— Спасибо за помощь, девчонки, вы и вправду очень помогли! — с довольной улыбкой, обратился я к ним.
— Была рада помочь, Коль, — с милой улыбкой ответила мне Акира.
— Да-а! Я тоже была рада помочь! — быстро протараторила Майя, которая теперь уже не так сильно боялась меня после нашего небольшого совместного боя, а также разговора.
Вообще непонятно, почему она вообще меня боялась? На моей памяти, я не сделал ничего такого, из-за чего бы меня можно было опасаться. По крайне мере тем, кто жил на моей територии.
Хотя… Если так подумать. То, как я обычно расправлялся со своими врагами, которые появлялись на моей территории и даже пытались создать проблемы за её пределами, вероятно, могло привести к некоторому опасению к моей персоне со стороны обычных Игроков?
— Возможно, стоит поработать над своей репутацией среди жителей моей територии? — делаю мысленную пометку, заняться этим вопросом.
Всё же прослыть неадекватом или кем-то подобным, мне совершенно не хотелось.
Надо будет поинтересоваться какие слухи ходят насчёт меня.
И, если что, направить их в правильное направление. Всё же я считал себя достаточно здравомыслящим, разумным и самое главное скромным!
— Тебя подбросить? — поинтересовалась у меня Акира, подойдя поближе.
— Нет, я сам доберусь, спасибо.
— Хорошо, тогда мы пожалуй вернёмся домой. Мне ещё нужно завершить приготовление следующей партии нужных нам зелий.
— Да, спасибо за твою работу! — похвалил девушку я, отчего она радостно улыбнулась.
Посмотрев в сторону базы, оно уверенно сказала:
— Портал!
Спустя мгновение, перед ней открылся светящийся синий овал портала, заглянув в который можно было увидел её комнату в небоскребе, куда она уверенно шагнула, прихватив с собой екнувшую Майю.
— Госпожа Аки…
После того, как за ними закрылся портал, взлетел на несколько сантиметров вверх над парящей платформой и мысленным усилием убрал её в пространственное кольцо.
Не забыв спустить вниз и прихватить с собой Глути и Кью, каждый из которых удобно устроился на моих плечах. И теперь с любопытством, смотрели на всё происходящее внизу любопытными глазами.
— Кью! Кью!
— Глуу! — авторитетно, ответил своему товарищи Глути.
Не уверен, о чём именно они говорили, но они явно ладили друг с другом, что не могло меня не радовать.
Добавив тяги, полетел в сторону своей территории над которой можно было увидеть активированный защитный купол. Судя по тому, что даже спустя примерно час, он вёл себя достаточно стабильно, то расходы на его поддержание, были не настолько большими, как мне изначально казалось. Или же дело в том, что благодаря усилиям Лиары и её отдела Артефактов вместе с Таней, которые смогли запитать защитный купол благодаря энергии Морозного Цветка.
Подлетев к куполу, спокойно пролетел прямо сквозь него. Что было вполне понятно, ведь именно я и был его владельцем. Посмотрев вниз, увидел, что прямо перед входом в небоскрёб, собрались почти все жильцы моей территории. Увидев меня спускающегося вниз, они радостно радостно закричали.
Немного подумав, решил произнести небольшую речь.
— Всех приветствую. Сегодня мы успешно отбили Волну зомби, о разрушительной мощи которой, многие из вас в курсе из последних новостей. Все отделы быстрого реагирования, сработали как и было запланировано. Благодаря вкладу каждого из вас, мы смогли решить этот кризис!! — уверенным тоном произнес я.
Выслушав мои слова, жильцы моей территории радостно вскрикнули:
— Ура! Ура! Ура!
— Глава, ты лучший!
— Молодец, босс!
— Мы видели, как ты хреначил тех зомбаков. Можно нам такие же красные большие штуки? Ай, больно!
— Ты что, дурак, такое спрашивать?
— Но это и правда было мощно!
— Ура! Нашему сильнейшему главе! — неожиданно начало доноситься из толпы.
Кхм… Видимо моя репутация была не так уж плоха, как я думал? — с довольной улыбкой подумал я.
— Хватит, хватит, все молодцы. В честь нашего успешного отражения Волны зомби, сегодня вечером мы устроим праздничный ужин с обилием мяса и прочих изысков!
— Ура! Давненько мы вкусно не ели. Спасибо, глава!
— Отлично, Командир!
— Спасибо Главе!
Начали доноситься ещё более радостные возгласы со всех сторон.
Ещё немного с ними поговорив, добавил тяги в магический доспех и полетел в сторону своего кабинета, оказавшись напротив моих панорамных окон, использовал Психопортацию и оказался внутри.
После мысленной команды магический доспех сложился сам в себя. Ведь он имел в себе технологию, наподобие пространственного оборудования, которая была успешно реализована руками Лиары.
К слову, надо было к ней зайти и поинтересоваться новинками или возможно ей что-то требовалось?
Почувствовав лёгкий голод после недавнего боя, отправился в сторону своего уголка, где располагалась небольшая но уютная кухня со всем необходимым. Включив чайник, дождавшись его закипания, налив себе большую кружку зелёного чая и прихватив вкусняшек, отправился в сторону своего рабочего места.
Включив компьютер, начал проверять последние новости, которые, как оказалось, касались в основном только что прошедшей волны зомби в уничтожении которой, я непосредственно участвовал.
Чёрт! Об этой возможности, я как-то и не подумал, свидетелем того, как мы расправлялись с Волной зомби, был кто-то из оставшихся в живых Игроков за пределами моей территории, которые сняли все на камеру и уже выложили в сеть. Под крайне громким названием:
ЛЁГКАЯ РАСПРАВА С ВОЛНОЙ ЗОМБИ!
Прямо под ней можно было увидеть десятки тысяч(!) комментариев. С нескрываемым любопытством, кликнул на неё и внимательно прочел описание её автора, а также комментарии других Игроков.

Глава 406
Я должен? Я так не думаю

Большинство комментариев со стороны Игроков, были наполнены удивлением на пополам с шоком от того, какую силу, я показал на этих видео. Причём я не ошибся говоря что «этих» видео, ведь как оказалось, автор тему умудрился найти сразу несколько. Да ещё и в придачу с разными ракурсами, где хоть и не очень хорошо, но было видно, как я бросаю кровавую сферу вниз и последствия её падения.
Также многие интересовались, как к нам попасть и предлагали достаточно большое количество черных монет выживания за информацию, где именно находится моя территория.
— Видимо, в скором будущем можно ожидать наплыв желающих поселиться на моей территории, — с ухмылкой отметил я.
Надо будет предупредить Викторию на пару с Андреем, думаю им может понадобиться больше людей, как для проверки, так и для контроля за ними.
Пролистав тему ниже, увидел можно сказать негативные комментарии суть которых можно было свести к следующему тезису: Мол обладая подобной силой, я должен прийти и выручить именно ИХ из сложной ситуации. А после доставить на свою территорию, выделить место для проживания, обеспечить продукты и безопасность. При этом, никто из них не говорил, чем бы он мог быть полезен.
Некоторые разумные Игроки писали, что этот могущественный Игрок, никому ничего не должен. И искать с ним проблем или делать его своим врагом после увиденного, может только сумасшедший на всю голову.
На этот вполне разумный аргумент, им отвечали, что-то вроде:
— С большой силой приходит большая ответственность — и прочий лицемерный бред, чисто на мой взгляд.
Ведь это применимо только к моим близким и тем, кто решил присоединиться к моей територии Рассвета.
Само собой, я даже не стал отвечать на подобные комментарии. По той причине, что это просто бесполезно, они своё мнение не изменят.
Лишь проверил свои личные сообщения, где появилось несколько Игроков, которые желали обменяться со мной некоторыми предметами.
Спустя несколько минут чтения заявок на обмен по моему кабинету начало разноситься быстрое стучание клавиш, когда я отвечал и договаривался о будущих сделках, среди которых был ресурс, который посчастливился найти одному из Игроков, а именно «Трава Духа», которая была мне необходима для развития техники Небесного Духа.
— Вот это повезло! — мысленно обрадовался я и договорился встретиться с этим Игроком на следующий день в Главной Деревне Новичков.
Раньше он никак не мог, ему требовалось время, чтобы добраться до работающей арки перехода. К моему удивлению, это был тот самый игрок, с которым я уже обменивался, а именно Базука322, который и вправду обладал способностью находить достаточно редкие ресурсы.
В этот раз его аппетиты возросли, он требовал 50 тысяч черных монет выживания и несколько техник водного типа, которые были ему необходимы. Одна защитная и одна, которая могла атаковать сразу несколько противников или по другому АОЕ атакой.
После недолгого размышления, решил согласиться на его условия, но чтобы не создавать у продавца впечатление, будто мне очень нужно то, что он предлагает, предложил более справедливую на мой взгляд цену. А именно 30 тысяч черных монет выживания и всё те же 2 навыка которые были ему нужны, но на мой выбор.
Это ход позволил избежать, дальнейшего повышения цены.
Примерно в таком же темпе прошли следующий час изучения форума, а также создания нескольких тем, которые должны были помочь Игрокам моего мира легче расправляться с зомби психического типа.
Также изучил несколько тактик, которые Игроки из других стран использовали в бою с различными монстрами. Эти тактики по большей части зависели от местности в которой находились Игроки. При этом, когда Игроки сражались с «обычными» зомби или же монстрами, произошедшими от эволюции зверей, то они могли справляться и в одиночку. А вот с Рейд боссами и сильными монстрами, они сражались исключительно в группах и лишь малая их часть, была достаточно сильна, чтобы справляться с подобными противниками в одиночку.
Открыв подобную тему, где её автора предлагал тактику против сражения с двухметровым зомби 20 уровня, силового типа исключительно в группе! На секунду мне показалось, что это просто шутка. Однако, прочитав описание и комментарии Игроков, я изменил своё мнение:
Терри: Вау! Я и не думал, что их можно так поразить!
Твердыня: ААА! КРУТО! КТО ХОЧЕТ СОЗДАТЬ ГРУППУ И УНИЧТОЖАТЬ ЭТИХ ХОДЯЧИХ? Я МАГ 20 УРОВНЯ!
Скот: +1 ищу пати, могу стрелять из глаз!
Встречались и не относящиеся к делу комментарии:
Блондинка: Всем привет! Мне 20 лет, я блондинка и мне нужна помощь! Мальчики пишите!
Спустя несколько минут изучения предлагаемой тактики, я решил оставить свой авторитетный комментарий.
Кин: Интересное решение! Всего лишь нужен танк, дд, хилер и ещё желательно дальний бой. Тогда у вас всё получится!
Закрыв форум, откинулся на кресло и посмотрев в сторону окна, невольно задался вопросом:
— Это я слишком «зажрался» или Игроки моего мира, кажутся мне слишком слабыми?
Если мне это не кажется, то это может стать проблемой. Конечно были исключения, которые бодро сражались не хуже, чем я до становления Эвольвером, но их было слишком мало что ли? Конечно не все из них, пишут о себе на форумах и тд, но всё равно, как то маловато.
К счастью, у меня было чем поделиться с Игроками моего мира. Если использовать эту информацию правильно, она может принести значительное облегчение многим выжившим во всём мире.
По крайней мере, мы сможем попытаться избежать того, что зомби получат интеллект быстрее. Самым лучшим вариантом, будет зачистить всю планету от их присутствия, как можно быстрее. Иначе это может превратиться в проблему, которую будет очень сложно решить на нашем уровне технологий и возможностей.
Если мой новый знакомый Эйс, представитель цивилизации, которая, подобно нашей, развивалась по техногенному пути, не смогли предотвратить уничтожения(похищения) своего мира, когда они имели возможность атаковать скопления зомби с орбиты, то, возможно, следовало решить проблему ещё до её появления… Интересно, разработал ли кто-то рабочий способ для подобного? Надо будет поискать информацию по этому вопросу в Главной Деревне Новичков и само собой, вновь попросить совета у Дзирта, который уже не раз удивлял меня своими разноплановыми Артефактами.
Самым популярными местом в сети для Игроков стал наш сайт-форум «Сверхов» удобство которого в плане общения и обмена информацией, оценило большинство Игроков со всего мира. Название «Сверх или же Сверхи» также быстро распространилось среди тех, кто нашёл в себе мужество и стал настоящим Игроком, начав поднимать свои уровни тем или иным способом.
Более того, многие люди стали называть себя «Сверхами», демонстрируя свою возросшую силу и выносливость во время сражений с зомби или при поднятии тяжестей.
Закончив с этим немаловажным делом, посмотрел в сторону пола, откуда спустя мгновение выпрыгнул донельзя довольный Глути, а за ним и Кью, которого пытался поймать Глути. Видимо, они играли в своего рода догонялки. Посмотрев за их весельем и обратился к Глути, который как никак вовремя, решил посетить мой кабинет.
— Глути! Подойди сюда, мне нужна твоя помощь.
— Глу? — откликнулся он и тут же подскочил ко мне, запрыгнув на рабочий стол.
Погладив его по голове, мысленно передал ему ряд мыслеобразов. На данный момент, так было общаться удобней и быстрей. Поняв, что я хочу от него, он спрыгнул на пол, и спустя мгновение перед ним начала расти гора шкатулок и других предметов из Системы, которые он собрал после нескольких волн зачистки.
На первый взгляд, там было несколько сотен шкатулок, не считая те, которые хранились у меня. Немного подумав, также добавил их в эту кучу, отчего она стала ещё больше и напоминала небольшой, но крайне приятным взгляд холм. Также достав несколько бейсбольных бит, передав их Глути, который с удовольствием начал ими хрустеть, после чего с уморительным, но в то же время серьезной мордочкой начал шустро открывать шкатулки сокровищ.
Ему было интересно этим заниматься, и он не испытывал никакого напряжения. А теперь, когда он эволюционировал, ему стало гораздо удобнее этим заниматься, чем раньше. Он ловко подхватывал и открывал шкатулки своими острыми когтями, которыми были оснащены пальцы его обеих лап.
С любопытством наблюдал за тем, что ему начало выпадать, и понял, что его Удача и вправду возросла.
Одних монет выживания… стало в прилично больше. Обычно из белой шкатулки сокровищ можно достать от 50 до 100, тогда как Глути доставал около 100 до 150 каждый раз. Это не считая других разнообразных предметов наподобие корешков и прочего, что можно было использовать в Алхимии.
Чуть позже, когда он закончит, рассортирую выпавший дроп по кучкам и распределю куда нужно. Часть пойдёт в отдел Акиры, а другая в отдел артефактов под руководством Лиары.
Закончив с этим делом, вернулся к компьютеру и, к моему приятному удивлению, увидел несколько десятков, если не сотен положительных комментариев, когда Игроки благодарили меня за столь подробный гайд, а также предостережений по поводу психических типов зомби.
Некоторые Игроки даже прямо на форуме начали собираться в кучки, чтобы выслеживать подобных противников и уничтожать их в своих городах. Подобная инициатива со стороны Игроков меня порадовала. Поэтому на волне энтузиазма, я также напомнил им, что нужно найти и уничтожить всех членов Ордена Возрождения.
Если же кто-то имеет информацию по поводу нахождения их главной штаб квартиры или прочих мест их сборищ, то пускай напишут мне в личку для последующей проверки. В случае подтверждения, они могут получить хорошую награду.
Конечно, я не уточнял, что именно это будет, но Игроки могут представить себе множество предметов, например, монеты выживания, редкие ресурсы или книги навыков.
Каждый представит что-нибудь свое, и в принципе я мог бы выполнить подобные запросы с относительной легкостью, потому что одних только книг навыков, которые мы не смогли использовать по как причине их дублирования, так и потому, что их просто некому было изучить.
К слову, проверил свои личные сообщения на предмет поиска более высокоуровневых навыков, которых мне тоже надо было бы подтянуть для того, чтобы они не запаздывали с моей возрастающей силой. Например, Психопортация до сих пор была 1 уровня, что никуда не годилось. Собственно, как и Предчувствие Опасности 2 уровня.
Все это нужно было развить до более высокого уровня, желательно до 4 или даже 5.
Возможно, стоит поискать книги навыков не только среди Игроков моего мира, но и в Главной Деревне Новичков? Я думаю, что за определённую плату там можно приобрести необходимые мне книги навыков более высокого уровня.
— Интересно, какой вообще максимальный уровень навыков? Имелся ли предел? — невольно задумался я.
Если так подумать, то подобной информации у меня не было. Что даже было несколько странно, если задуматься об этом на мгновение.
Возможно, это было настолько очевидно, что даже в базах данных, хранящихся в кристаллах, не было ни малейшего упоминания об этом? Всякое может быть.
Кинув взгляд на настенные часы и увидел, что уже было около 5 часов вечера, думаю праздничный ужин должен будет начаться в любой момент.
Глути также закончил открывать шкатулки с сокровищами и с аппетитом хрустел выпавшими бейсбольными битами.
Внимательно осмотрев весь выпавший дроп, воспользовался своим навыком Контроля Гравитации, чтобы собрать в одну кучу все предметы, которые выглядели как предметы для Алхимии. В другую поместил предметы, вероятно, используемые для создания артефактов. В третью — книги навыков, и так далее.
Затем мысленно перенёс все эти сокровища в своё пространственное кольцо, которое оказалось достаточно вместительным, чтобы вместить весь выпавший дроп. Чуть позже займусь их окончательной сортировкой.
— Глу? — воскликнул Глути с любопытством наблюдал за моими действиями.
Это его «Глу» можно было бы перевести как «Всё в порядке, ты доволен, хозяин?»
— Да, всё отлично, малыш, ты хорошо справился, — поблагодарил я Глути и погладив его по голове, для разнообразия дал ему духовные фрукты в виде яблок здоровья и духовных груш. Которые он сначала недоверчиво обнюхал, но всё же решил попробовать и ему понравилось, если судить по апетитному хрусту, который начал разносится по всему кабинету. В какой-то момент, он решил сделать своего рода «бутерброд» и начал также откусывать куски от оставшейся от его недавнего перекуса биты.
Должен сказать, что для постороннего это могло выглядеть несколько странно или даже жутко, но я уже привык и не обращал на это особого внимания. Ну нравится ему есть твёрдые предметы, так почему бы его не порадовать? Как говорится о вкусах не спорят.
— Ладно, ребята, думаю, пора отправляться на вечеринку! — обратился я к Глути и Кью, который все это время отдыхал в темном углу, завалившись на спину. Всем своим видом показывая, как сильно он устал.
— Глу!
— Кью! — тут же оживился Кью и перевернувшись на живот, пошлёпал в мою стороны.
Добравшись до меня, они вскарабкались по моему телу и уселись прямо мне на плечи.
— Глу!
— Кью! — веско прокомментировали они, тем самым подбадривая меня идти быстрее.
— Ладно-ладно! Уже иду, — со смехом ответил я и, выключив компьютер, вышел из кабинета, не забыв закрыть за собой дверь.
По пути пригласив Викторию составить мне компанию, и она с радостью согласилась. За приятным разговором, мы воспользовались лифтом и спустившись на первый этаж, вышли из здания увидев, что снаружи уже был накрыт целый ряд столов, со всевозможными блюдами. Которые так и хотелось попробовать, особенно, некоторые мясные блюда, которые пахли очень аппетитно. Все жильцы моей территории, не сговариваясь ждали моего появления.
Увидев меня, они радостно воскликнули:
— Хвала Боссу!
— Здорово, Командир! Присоединяйся к нам!
Увидев эту сцену, я не смог сдержать улыбки и, присоединившись к ним, сел за стол. Там уже сидели Таня и мои родители, которые, казалось, прекрасно ладили друг с другом, что не могло меня не радовать.
— Привет! А мы уже все тебя дождались! Ты просто обязан попробовать новый сорт мяса, который мы вырастили на мясном поле! — обратилась ко мне Таня и прижавшись к моему правому боку, заботливо положила на мою тарелку огромный кусок аппетитно выглядящего мяса.
Спустя несколько минут, во время которых все вокруг начали с аппетитом кушать приготовленные нашими поварами блюда.
— Фуух! Не знаю как вы, а я наелась! Сегодня был крайне напряжённый день. Как у тебя всё прошло? Я видела видео с твоими массовыми атаками! Это было очень круто! — искренне восхитилась Таня.
Искренне улыбнувшись, ответил:
— Всё прошло хорошо. Я уже успел отдохнуть. А у тебя как дела? Как проходит расширение подземной фермы?
— Ой, хорошо, что ты спросил. Всё просто отлично! Благодаря тем артефактам-киркам мы смогли прилично увеличить территорию. Мастер Друд укрепил всё так, что точно ничего не разрушится! — с энтузиазмом ответила мне Таня, начав погружаться в детали, которые я с любопытством и даже интересом выслушал.
В данный момент, девушка взяла на себя немаловажную роль, и если все будет идти в правильном направлении, то совсем скоро мы не только решим собственные продовольственные проблемы, но даже сможем продавать излишки за пределами нашей территории. Что также можно будет отнести к немалому доходу, который пойдет на развитие, как территории, так и Игроков, проживающих на моей территории.
Кстати, после сегодняшней Волны Зомби их стало гораздо больше. Многие Игроки достигли десятого уровня, горы трупов до сих пор не были убраны, потому что их было слишком много. Постепенно с помощью своих огромных корней, морозный цветок поглощал их одного за другим. Даже ему требовалось некоторое время, чтобы переработать их на удобрение.
За интересными и приятной беседой, особенно в хорошей компании, вечер пролетел практически незаметно.
Ближе к полуночи все начали расходиться, и мы с Таней так же отправились к себе в квартиру. Спустя некоторое время, мы пожелали друг другу приятных снов, закрыв глаза дал себе мысленную команду проснуться только тогда, когда полностью отдохну и мгновенно отрубился.

Глава 407
****** решение

Открыв глаза, посмотрел на настенные часы и с удивлением осознал, что проспал всего три часа, но уже чувствую себя бодрым и полным сил.
Рядом лежала немного сопящая Таня, аккуратно укрыл её лёгкой простынёй и бесшумно встал с кровати. Выйдя из комнаты, прикрыл за собой дверь и направился на кухню.
Пока закипал чайник, соорудил пару бутербродов и, попивая чай, достал телефон и быстро просмотрел последние новости.
В целом, всё было спокойно. На сколько это возможно конечно. Многие до сих пор обсуждали то, как мы с жителями моей территории противостояли нашествию зомби. Некоторые выражали восхищение, а кто-то, что удивительно, проклинал нас и желал нам смерти.
На последних мне было, в принципе, совершенно пофиг.
Однако их никнеймы я запомнил и в будущем попрошу Байбла посмотреть, откуда они зарегистрировались.
Возможно, им можно будет отследить по IP? Хех забавно! Звучит прямо как угроза из моего детства, когда подобным образом пугали в онлайн играх.
Что-то мне подсказывало, что это могли быть члены Ордена Возрождения или сочувствующие им.
Выпив кружку зеленого бодрящего чая и закончив с завтраком, помыл за собой посуду и, выйдя из квартиры, отправился на хоть и раннюю, но утреннюю тренировку. Использовав навык Гравитации на себе, начал свою обычную разминку с приседаний и отжиманий, как на пальцах, так и обычных.
— Думаю, надо будет поднять сюда что-нибудь потяжелее, — подумал я и тут мне на глаза попался достаточно тяжелый по внешнему виду, кусок железной балки, которая каким-то образом оказалось наверху.
Подойдя поближе и увидев, что она не была ни к чему прикреплена, без особых на то усилий поднял её над головой. По ощущениям, здесь должно было быть около 250–300 кг, не меньше.
— Моя физическая сила и вправду возросла, — с улыбкой прокомментировал я и со звонким звуком, поставил её на место.
Конечно, всегда есть возможность для дальнейшего роста, и это не может не радовать. Осознание того, что ты можешь стать сильнее в результате своих усилий, давало не хилую такую мотивацию.
В конечном счёте я закончил с утренней тренировкой, хоть на это и ушло около двух часов и услышал долгожданное сообщение от Системы: получил
[Динь! В результате ваших действий Выносливость +1]
Жалко, что у меня не возросла Сила, но возможно мне вправду нужно соорудить более подходящие тренажеры? Которые можно будет использовать для прокачки не только Силы, но также Ловкости и Выносливости.
— Хм… Интересно, когда уже поступят заказанные мной тренировочные подземелья? Которые могут ускорить развитие как меня, так и прочих Игроков на моей территории.
Неужели в этом вопросе возникла какая-то проблема? Хотя мне и сказали, что на это может потребоваться около недели, но всё же.
Закончив тренировку, немного потный спустился в свой кабинет и принял быстрый душ в отдельной ванной комнате. Немного подумав, отписал Андрею, оставив сообщение, что несколько часов меня не будет на базе. Думаю надо будет прикупить несколько межмировых коммуникаторов, для связи с моими людьми. Так будет удобней поддерживать связь во время моих достаточно частых отлучек. Да, надо заняться этим вопросом.
Спустившись на нижние этажи бывшей подземной парковки, прошел через недремлющий пост и немного пообщавшись с парнями, выдал им несколько монет выживания, от чего они только радостно улыбнулись.
Кстати, они уже могут обменять их на «очки заслуг» или «очки базы», как их стали называть. Эти очки вскоре станут неотъемлемой частью жизни обитателей моей территории.
Это был хороший способ, благодаря которому можно будет разделить ресурсы в зависимости от вклада каждого. Что было достаточно честно с моей точки зрения.
Воспользовавшись аркой перехода и артефактом производства Дзирта, который позволял сгладить все неприятные моменты при путешествии сквозь пустоту, если можно так сказать. Через несколько минут вышел в небольшом помещении своего магазина в Главной Деревне Новичков.
Открывая дверь, увидел стоящего за кассой одного из Игроков которых предприимчивый Лирой нанял для работы в нашем с ним магазине. При виде меня выходящего из портальной комнаты, он сразу же встал по стойке смирно и произнёс:
— Добро пожаловать Босс!
— И тебе привет. Как идут дела? — интересуясь смотря на полные витрины нашего магазина.
— Всё прошло просто отлично! Сегодня, мы заработали около 80 тысяч чёрных монет выживания. Если так пойдет и дальше, то выручка будет только расти! — с довольной улыбкой, ответил мне продавец.
— Это не может не радовать. Молодец! Тогда отчитаешься перед Лироем.
— Конечно! Господин Лирой должен прибыть к обеду, — с энтузиазмом в голосе, ответил он мне и в этот же момент в дверь нашего магазина вошёл новый покупатель.
К моему удивлению, это был светлый эльф, который с любопытством осматривался по сторонам. Увидев мою фигуру, его зрачки на мгновение расширились, после чего он подошёл поближе и сказал:
— Приятно встретить столь сильного Игрока! Я не помешал вашему разговору? — вежливо поинтересовался он меня.
— Нисколько. Я уже ухожу, — ответил ему я. Чем изрядно его успокоил.
— Хорошо, тогда… я осмотрюсь? — осторожно поинтересовался у меня неизвестный мне эльф.
— Осмотрись, — переняв его манеру общения ответил ему я.
После моего разрешения эльф, который имел 33 уровень, как мне любезно подсказала информация прямо над его головой, отправился осматривать витрину с выставленным товаром.
Смерив его внимательным взглядом, заметил, что он немного вздрогнул в этот момент.
— Хм… Он тоже может видеть информацию о другому Игроке? Иначе его реакцию не объяснить. Видимо он увидел, что я был достаточно сильным Эвольвером и предпочёл действовать максимально осторожно?
— Какой осторожный эльф, — мысленно усмехнулся я и вышел через главные двери моего магазина, отправившись в сторону башни-лавки Дзирта.
* * *
Спустя несколько минут пути, добравшись до места назначения, вежливо постучал в его входную дверь и спустя мгновение, услышал довольный голос Дзирта:
— Кто это там пожаловал? О, это ты, мой друг? Заходи!
После этого дверь сама открылась, а зайдя внутрь, она также бесшумно закрылась за моей спиной.
Посмотрев по сторонам, увидел, что клиентов в торговом зале не было.
Судя по тому, что на прилавке стояли несколько коробок с не разобранным товаром, они были здесь совсем недавно? Впрочем не важно.
Смерив коробки взглядом, Дзирт щелкнул пальцами и они пропали с небольшой фиолетовой вспышкой света, закончив с этим делом он посмотрел в мою сторону:
— С чем пожаловал, Ник? Надеюсь, с хорошими новостями? — ухмыльнулся темный эльф, понимая, что я наведался к нему не просто так.
— Как тебе сказать? Возникла некоторая проблема. В мой мир начали проникать Вторженцы и доставлять… проблемы.
— Правда? Расскажи поподробнее! Кто эти сумасшедшие ублюдки? — поинтересовался у меня Дзирт, немного прищурив свои тёмно фиолетовые глаза.
В этот момент от его фигуры, повеяло довольно опасной аурой.
Наверняка, в молодости он был грозным парнем, и мне заранее жаль его противников. Хотя чего это я?
Зачем жалеть мертвецов? В плане решение вопросов с врагами, мы с Дзиртом полностью сходились во мнении, что оставлять их за спиной было совершенно нежелательно и даже глупо.
Дзирт даже высказал более радикальные моменты по поводу уничтожения не только твоего врага, но если нужно то и всего его окружения, чтобы позже никто не вернулся отомстить.
— Давай пройдём в гостиную? Там будет удобней обсудить эту тему.
Согласно кивнув головой, мы с ним прошли через дверь за стойкой и прошли к удобным креслам, на которые я уже неоднократно обращал внимание. Оглядевшись по сторонам, не заметил на столе привычной бутылки фруктового сока.
— Что ты смотришь? Думаешь, у меня их так много? Это были мои вековые запасы. Поверь, они стоят очень дорого!
На его слова я только поднял свою правую бровь, тем самым показывая сомнения в его словах, увидев это дело, он только тяжело вздохнул:
— Ладно, ладно! Для тебя ничего не жалко, — сказал он, после чего на столе появилась очередная бутылка знакомого напитка.
Конечно, Дзирт мне не признается и я узнаю об этом гораздо позже, но у него имелось несколько сотен бутылок, которые он называл «небольшим запасом». И открывал их лишь по особому случаю.
— Ладно, рассказывай подробней, — обратился ко мне Дзирт, когда мы выпили несколько бокалов приятного фруктового сока, который освежил голову и даже думать стало как-то легче…
— Хм… новый сорт?
— Вижу почувствовал эффект? Это партия из особых духовных фруктов, которые помогают сосредоточиться на деле.
— Правда? Эффект и вправду отличный, — честно ответил я ему. Параллельно размышляя о том, как мне приобрести у него несколько бутылочек?
— Так вот. Не так давно Система выпустила миссию — найти и уничтожить Вторженца. И я с ней удачно справился. Спустя же несколько дней…
* * *
В течение следующих 20 минут, вкратце рассказал ему о том, что произошло. И о своих предположениях о том, что либо тот Вторженец, либо кто-то другой появился рядом с моей территорией и попытался, используя коварную тактику «подмены» награды после убийства зомби, заставить меня использовать кристалл разума и тем самым заразить зомби вирусом, от чего я бы просто отправился на тот свет.
Внимательно меня выслушав, Дзирт нахмурил брови, а потом его зрачки на мгновение расширились, и он сказал:
— Кажется, я знаю, кто это был.
— Правда? — не скрывая удивления уточнил у него я.
— Да, эта тактика напоминает мне одного ублюдка, о котором ходят неприятные слухи.
— Да, и кто же этот ублюдок?
— Некий «Потрошитель Мозгов», работающий на средней паршивости гильдию наемников «Кровожадного Райда», те еще психи.
— Почему психи? — поинтересовался я.
— Они психи, потому что решили перейти дорогу тебе! А так как ты мой друг, и наши интересы связаны, то тем самым они перешли дорогу мне. Подожди минутку, надо кое-что проверить! — обратился ко мне Дзирт.
После чего в его руках появился небольшой изысканный рунный коммуникатор, последовательно нажав на нём несколько рун, он положил его на стол и откинулся в кресле.
Спустя несколько мгновений, оттуда послышался мужской голос:
— И кто это мне позвонил? Дзирт, давно не виделись, дружище! Как ты там? Твоя кожа ещё не побледнела от того, что ты постоянно сидишь взаперти со своими барьерами? Ахаха! Побледнел!! — со смехом обратился к нему кто-то.
— Нет, Дзорг. Со мной всё нормально. Как там твои жестяные бока? Давно их не набивали? — спокойно ответил ему Дзирт. Однако я увидел, что у него немного дёрнулся уголок губы, что указывало на то, что его собеседник умел находить правильные слова, выводя его на эмоции.
— Да ладно тебе. Что, пошутить уже нельзя? Что хотел? А то я немного занят.
— Я не отниму у тебя много времени. Тут у меня возник вопрос. Может слышал про наёмника по кличке — «Потрошителя Мозгов» из гильдии Кровожадного Райда?
— Да, слыхал о нём, правда не очень хорошее. Подожди, он что, перешёл тебе дорогу? Вот же псих!
— Да, ты прав, он и правда перешел мне дорогу. Не знаешь, случайно, где он?
— Это будет стоить дорого, — лаконично ответил собеседник Дзирта.
— Ты мне должен, — услышав этот ответ Дзирта, его собеседник лишь тяжело вздохнул и сказал:
— Эх, ладно, ладно, ты и вправду не раз меня выручал. Сейчас попробую что-то найти. Дай мне пару минут!
После чего судя по звукам, он вышел из помещения и начал на кого-то кричать, спустя мгновение из коммуникатора заиграла приятная фоновая музыка. Видимо это была общая стратегия различных миров, когда клиент или собеседник ожидал, включалась фоновая музыка? Забавно. Переглянувшись с Дзиртом, мы только подняли свои бокалы с соком и продолжили интересную беседу в ожидании ответа от знакомого или даже скорее друга Дзирта.
Неужели это решится так легко?
Спустя несколько минут Дзорг и вправду вышел на связь:
— Да, я нашёл, где он. Он сейчас находится в мире «Зеркун H321» в представительстве клана Вечного Света, — услышав слова своего собеседника, Дзирт только хищно улыбнулся.
— Да, всё сходится. Не подскажешь, где он именно находится, а то там город немного великоват?
— Я знал, что ты об этом попросишь. На твоем месте, я бы заглянул в таверну «Рарка», говорят, там отличное мясо.
— Спасибо, буду должен.
— Нет, нет, Дзирт не стоит. Это я тебе должен. Ещё не знаю, когда смогу расплатиться. Может, через пару веков? Если доживу конечно! Хаха!
— Может, — с улыбкой ответил Дзирт, — Ладно, до связи. Передай привет Алише.
— Передам, передам. Она иногда тебя вспоминает. Особенно то, как ты нам помог в той ситуации.
— Не стоит, мы же друзья! — с улыбкой ответил Дзирт и нажав на руну коммуникатора, закончил разговор.
И посмотрев в мою сторону сказал:
— Можешь не волноваться, я разберусь с этим вопросом.
— Тебе точно не нужна моя помощь? — поинтересовался я у Дзирта.
— Нет-нет, ты мне будешь только мешать, я привык работать в одиночку. Тем более я не буду один… Со мной будут мои барьеры, — со зловещей ухмылкой ответил мне Дзирт.
— Понятно. Тогда уже заранее сочувствую этому «Потрошителю Мозгов», — с зеркальной ухмылкой, ответил Дзирту.
Ещё немного поговорив, мы договорились о следующей встрече через пару дней. Он также дал мне свой номер для связи через межпространственный коммуникатор, который я тут же внёс, и, естественно, дал ему свой. Так будет проще обмениваться информацией.
После завершения этого дела решил заглянуть в ближайшие магазины, чтобы узнать, какие новинки появились в ассортименте. На праздничном ужине Акира и Лиара поделились со мной списком товаров, необходимых для того, чтобы они могли продолжить свои эксперименты.
* * *
Пройдясь по ближайшим магазинам, прикупил некоторые расходники и со спокойной душой отправился в сторону уже собственного магазина, увидев, что там вовсю шла торговля с новыми посетителями из различных рас, у которых имелась Cистема Возвышения.
Конечно, также были представители других рас, у которых была другая Система, но дружелюбная к Системе Возвышения, если можно так сказать.
К слову, моего знакомого межзвездного наёмника Эйса не было на месте. Хотя его фургон до сих пор находился на старом месте, но ставни были закрыты.
Лишь была оставленная небольшая табличка висящая на золотого цвета цепочке:
«Отчалил на некоторое время, скоро вернусь».
Несколько позабавившись подобным сообщением, воспользовался аркой перехода своего магазина и, включив защитный артефакт, шагнул в образовавшийся портал.
Спустя несколько минут путешествия, моя фигура успешно появилась в подвале моего небоскрёба.
— Такс. На первый взгляд ничего не изменилось? Не было слышно ни криков, ни тряски здания. Достав мобильный телефон, дабы проверить, не поступало ли экстренных сообщений от моих людей, их также не было.
— Отличные новости!
Это вселило в меня надежду, что за время моего отсутствия здесь ничего не произошло.
Посмотрев на время, понял, что уже было около двух часов дня, поэтому, думаю, можно было отправиться на ранний ужин. Пройдя через пост охраны, отправился к лифту и вспомнил, что давно не заходил к Лиаре.
Нажав кнопку нужного этажа, вышел из лифта и услышал возмущённый голос девушки:
— И что ты планируешь с этим делать? Разве я говорила соединять их подобным образом⁉
— Но в инструкции…
— Балбес! Ты смотришь её неправильно. Она должна быть наоборот!
— А, точно! А я то думаю… Чёрт! Извини, моя ошибка! — повинился Максим с жалобным выражением лица.
Увидев, что он и вправду понял свою ошибку девушка только выдохнула и махнув на него рукой сказала:
— Ладно, надеюсь ты понял свою ошибку и она больше не повторится. Иди и исправь всё.
— Да, хорошо, будет сделано! — с воодушевлением воскликнул Максим и отправился в сторону своего рабочего места.
Посмотрев по сторонам, увидел достаточно большие изменения. Одним из которых было то, что площадь всего подземного этажа парковки увеличилась примерно в два или даже в три раза.
Видимо, Лиара использовала расширитель пространства. И судя по тому, что она не обращалась ко мне за финансовой поддержкой, она смогла это сделать самостоятельно, что похвально.
Конечно, если бы она попросила меня о помощи, я бы не стал отказывать. Однако приятно, что Игроки, которые разделяют со мной общее стремление к выживанию, могут обеспечить себя всем необходимым самостоятельно.
— О, кто же к нам пожаловал? Босс, давненько тебя не видела! — удивлённо воскликнула девушка, увидев мою фигуру подходящую к ней,
— С чем пожаловал? Неужели, уже принёс то, что я заказывала?
— Да, ты права, — с улыбкой подтвердил я.
Подойдя к ближайшему свободному столу, расположил на него ряд упакованных в бумагу и контейнеры вещей, которые Лиара заказала вчера вечера.
По большей части это были различные материалы, а также ценные куски породы, которые можно было, по словам девушки, использовать для улучшения Магической Брони до версии 3.0, да и некоторых других полезных девайсов, над которыми она неустанно работала.
— К слову, а какой у неё уровень? — тут же напитал свои глаза духом и увидел, что уровень девушки равнялся ни много ни мало — а Тридцать первому.
— Видимо создание артефактов, так же давало достаточно большое количество опыта? — мысленно отметил я. Может я не тем занимаюсь? Я и сам могу создавать некоторые артефакты, правда в прошлый раз никакого опыта, мне дано не было. Хотя возможно это было связано с тем, что это была возможность, которую я получил из другой Системы?
Как мне было известно Лиара практически не покидала территорию базы и лишь с увлечением занималась созданием и разработкой артефактов.
— Приятно, что нашёл эту девушку ещё в самом начале, и она согласилась работать на меня. Думаю это также было из-за моей харизмы, — мысленно похвалил себя за правильно сделанный выбор.
— О, здесь действительно есть то, что мне было нужно! — с восторгом воскликнула Лиара, — Спасибо, босс! — добавила она, обращаясь ко мне уже более дружелюбно и искренне.
— Да, был рад внести свой вклад в твои разработки, — отвечаю я.
Немного с ней переговорив, поинтересовался по поводу новых разработок.
Она сообщила, что и вправду создала новый Артефакт который назвала Дубликатор, который можно было использовать для создания дубликатов некоторых небольших предметов.
Небольших, потому что для их создания нужен был ценный материал, которого было не так много. Часть этого материала, я купил в главной деревне новичков и принёс сюда.
Если не ошибаюсь, то ей был нужен слиток металла зелёного цвета под названием «Энергетический Металл». Металл, способный производить и проводить через себя природную энергию, изменяя её на нейтральную.
Обошелся он мне достаточно недешево, и мои и так уже последние остатки черных монет выживания начали подходить к концу.
Конечно, Андрей упоминал, что на его складе накопилось несколько миллионов монет выживания, которые я мог забрать в любой момент.
И думается мне, я воспользуюсь этой возможностью. Да и нужно будет совершить пару бартеров в деревне новичков, для получение большего количество монет выживания. Хм… А почему бы мне не наведаться в другие Лагеря Выживших и не обменяться с ними напрямую? Например на мясо и другую продукцию с наших полей или те же книги навыков, невостребованный запас которых уже приближался к нескольким сотням навыков. Переговоров и обсудив с Лиарой несколько вопросов, оставил довольную девушку и воспользовавшись лифтом поднялся к себе. По пути обдумывая, пришедшую в голову идею. Также туда можно будет отправить Лироя! Точно так и сделаю, решаю я и достав телефон отправил сообщение Лирою с этой идеей.

Глава 408
Мировое сообщение

Поприветствовав Викторию, которая увлеченно что-то печатала на компьютере, зашел в свой кабинет и, дойдя до рабочего места, невольно остановился и посмотрел через своё панорамное окно в сторону леса, где совсем недавно скрылся тот кого, я прозвал Зверем за его силу и не совсем разумное поведение. Один раз, он даже отправил меня на тот свет, когда я неосторожно проверил его статистику находясь в трансформации в зомби к которым, он испытывал «особую» любовь.
Что-то мне в этом показалось несколько странным и интересным одновременно. Если я не ошибаюсь, тот этот Зверь был чем-то вроде стихийного существа или человека, который эволюционировал и обрёл большую силу, чем Игрок по крайней мере в самом начале. При этом, он уничтожал зомби или тех, кто пытался ему помешать.
Если он покинул город, где до сих пор бродило большое количество зомбарей и находится где-то в лесу, и вышел лишь по той причине, что бродящий рядом зомби психического типа оказался в определённом радиусе. Какой из этого можно сделать вывод?
Вывод достаточно прост.
Либо там обретается какая-то неизвестная мне опасность в виде тех же зомби или мутировавших монстров, или же там есть что-то, что заинтересовало самого этого Зверя.
— Интересно, что бы это могло быть? Какой-то ценный ресурс или нечто подобное? Может быть мне самому отправиться туда? — при этой мысли я почувствовал легкое чувство опасности, но в то же время возможность, которая была достаточно многообещающей, если прислушиваться к моему чувству опасности и интуиции, которые работали в тандеме.
Интересно!
— А что, если я отправлюсь туда с помощью своего кровавого клона? — в этот раз опасности практически не ощущалось.
— Тогда, думаю, поступлю именно так, — с ухмылкой подумал я, и отдал мысленную команду, спустя мгновение от моего тела отделилась моя точная копия в виде кровавого клона.
Передал ему нужное снаряжение, а также дополнительный магический доспех, который заблаговременно взял у Лиары.
К слову, она создала уже несколько таких магических доспехов второй версии, что в будущем могло позволить создать отряд быстрого реагирования состоящего из сильнейших Игроков моей территории Рассвета.
Лучший вариант ещё в разработке, по её словам, он будет летать ещё быстрее и, возможно, даже сможет поддерживать автономную работу без кислорода.
Если не ошибаюсь, то таким образом она намекала на то, что с его помощью можно будет вылететь на орбиту планеты? Во время бесед с Дзиртом мне стало известно о том, что Пространственные Зоны появляться не только на земле, но также могут появится и в небе и за пределами планеты. Причём те зоны, что появились или появятся за пределами планеты могут быть более редкими, чем те, что образуются на самой планете. Конечно и уровень опасности также будет больше, но и возможности скрытые в них, будут крайне интересными.
— Стать первым из Землян кто начнёт зачищать подобные зоны? Достаточно интересная идея! Особенно с учётом того, что за их посещение можно будет получить «бесплатные» характеристики от Системы, — с ухмылкой подумал я.
Немного подумав над дальнейшими действиями, нажал на кнопку коммуникатора и обратился к Виктории:
— Несколько ближайших часов, я буду крайне занят. Беспокоить меня можно только в случаи крайней необходимости.
— Хорошо, Николай. Я сообщу всем кто захочет встречи с вами, — ответила мне Виктория.
Решив этот вопрос, откинулся на своё удобное кресло и прикрыв глаза, мысленно «переключился» на кровавого клона. Перед глазами мигнуло и вот я уже вижу, самого себя сидящего с закрытыми глазами в кресле.
Сделав несколько разминочных движений, дабы освоиться в новом теле, которое ощущалось, как родное.
Экипировав запасной магический доспех, открыл панорамное окно и добавил тяги в магический доспех, полетел в сторону леса.
Спустя несколько минут, я уже оказался в том самом месте, где фигура Зверя исчезла в лесу. На земле до сих пор можно было увидеть его тяжёлые следы, которые вели куда-то вглубь леса.
— Отлично! Можно двигаться прямо по ним, — решаю я и лечу в нужном направлении. Правда пролетев несколько метров, осознал, что-то то было совсем не так. Во время полета над этим лесом, расход ресурсов на полёт увеличился более чем на 200 %! Это явно было не нормально.
— Словно что-то увеличило расход моего магического доспеха? — озадаченно подумал я.
Осмотревшись вокруг, не обнаружил ничего необычного. Поэтому мысленно переключился на моё особое зрение и духовные глаза, которые я всё ещё мог использовать в теле кровавого клона. Что позволили мне увидеть, как над лесом в радиусе примерно 200 метров, а возможно, и больше, находится своеобразная зелено-серебристая энергия, которая жадно поглощала другие источники энергии.
— Видимо придётся спуститься вниз и передвигаться на своих двоих? — хмыкнул я ещё сильнее заинтересовавшись, что именно происходит с этим лесом совсем рядом с моей территорией.
Стремительно опустился вниз и оказался посреди не обычных на первый взгляд растений и деревьев. Привычные взгляду березы, изменились до неузнаваемости став только в несколько раз и даже сменив свой окрас на более зелёный.
К слову, этот лес также был наполнен достаточно странного вида зверями, которые здесь точно до этого не обитали. Это явно были мутировавшие звери или, вернее сказать, эволюционировавшие?
Периодически отовсюда слышались звериниые крики и вой, когда обитатели леса пожирали друг друга прямо у меня на глазах.
Став свидетелем подобных схваток, я достаточно быстро к этому привык и отправился вглубь, следуя отпечаткам Зверя на земле.
Всё же, Зверь не был слишком разумен и даже не пытался скрыть свои следы.
Моя фигура словно молния неслась мимо деревьев на достаточно приличной скорости, при этом я обходил самых агрессивных зверей.
Тут имелись и неагрессивные, своего рода травоядные, однако после увиденной сцены, пришёл к выводу, что самые безобидные создания в этом лесу, могут быть самыми опасными.
На моих глазах монстр, чем-то напоминающей мутировавшего медведя который правда стал примерно в два раза больше и быстрей, попытался напасть и съесть самую безобидную на вид белку только с серебристым мехом.
В момент нападения, белка резко подняла голову в сторону медведя и открыв рот негромко крикнула:
— Кри!!!
Спустя мгновение, голова неудачливого медведя просто-напросто взорвалась.
После этого белка продолжила есть кору дерева, которая, видимо, показалась ей более аппетитной, чем лежащая бесхозная туша монстра.
Должен сказать, что меня и вправду впечатлила подобная звуковая атака или нечто на нее очень похожее.
Даже мне не хотелось бы попадать под подобную атаку. Конечно вряд ли бы она меня убила, как медведя только что, но вот получить ранение, я бы вполне мог.
Мельком запросил информацию у Системы по поводу этой белки:
[Серебряная Белка. 25 уровень. Эволюционировавший вид грызуна семейства беличьих в ходе эволюции получивших разрушительный Звуковой крик]
Прочитав описание, молча удвоил осторожность и хоть и начал продвигаться вперёд чуть медленней, но более безопасно. Периодически проверяя всех встречающихся на пути монстров.
Чем дальше я продвигался в глубь леса, тем меньше встречалось монстров. Видимо в начале леса, обитали более слабые виды монстров?
Спустя минут 15 осторожного передвижения, неожиданно для себя услышал то, чего совсем не ожидал. Слева от меня в противоположную сторону от следов Зверя, неожиданно неожиданно услышал человеческую речь:
— Будьте осторожней! Активируйте приманку!
— Чего стоите идиоты! А ну вперёд кому сказано!
— Я не хочу умирать!
— Неет! Мы там точно умрём!
— Иди давай, иначе ты знаешь последствия для своей семьи.
— Да, да, я сделаю это! — раздался жалобный мужской крик, который тут же прервался громким рычанием какого-то монстра.
— ГРААА!!!
Стремительно взобравшись на верхушку ближайшего дерева, напитал свои глаза духом и посмотрел в сторону раздававшихся мужских голосов. Где мне открылась достаточно любопытная картина.
На небольшой скалистой опушке находились члены Ордена Возрождения, которые по какой-то причине, наведались в лес рядом с моей территорией. Почему я решил, что это были именно они? Потому, что они совсем не скрывались и даже носили свои отличительные эмблемы своего ордена на рукавах своей одежды. При этом здесь их было совсем немало, на первый взгляд, тут их было не меньше сотни.
В данный момент они сражались с пятиметровым монстром с сильно бронированным панцирем, чем-то напоминающим мутировавшую черепаху, которая при этом атаковала своей огромной двухметровой пастью, резко вытягивая голову из своего панциря. После каждой такой атаки сопровождаемой криками, членов ордена становилось всё меньше и меньше.
Запросив информацию у Системы, увидел следующее:
[Чёрная черепаха. Рейд босс 38 уровня. Обладает мощным защитным панцирем. Атакует тех, кто пытается проникнуть на его территорию. Благодаря природному чутью на сокровища природы их часто можно встретить рядом с местом, где можно найти редкое растение]
Увидев описание этого монстра, пришёл к логичному выводу, что позади него находился проход в какую-то пещеру, откуда даже можно было увидеть приятное взгляду серебристое свечение.
— Выходит не зря, решил сегодня прогуляться? — с ухмылкой подумал я и в моих руках появилась зелье невидимости, движением большого пальца подцепил крышку и залпом его выпил, спустя мгновение моя фигура стала становится всё прозрачней и прозрачней, пока наконец не стало полностью невидимым.
Окутав своё тело навыком контроля гравитации, осторожно спустился на землю, не оставляя никаких следов и начал пробираться поближе. Тем временем сражение черепахи с членами Ордена Возрождения продолжалась.
Каждые несколько секунд, этот монстр поглощал одного из членов ордена, поедая их одну за другой. В тот момент, когда из 50 приманок им было сожрано около 40, стоящий позади всех член ордена с глубоким капюшоном произнёс старческим голосом:
— Достаточно! Этого должно хватить. Кровавый яд парализации! — неожиданно вскричала фигура, указывая правой рукой в сторону рейд босса черепахи.
После активации этого навыка, черепаха недовольно взревела и попыталась атаковать эту фигуру, однако на полпути видимо поняла, что что-то происходит с её телом и резко втянула голову обратно в панцирь, который при этом полностью закрылся не оставим ни малейшей щели. Судя по дрожанию её тела то в данный момент, черепаха больше не представляла опасности.
— Мы сделали это!
— У нас и вправду получилось!
— Всё благодаря главному жрецу Акерусу!
— Я же вам говорил, что всё получится! Мой редкий класс — Отравитель — не может подвести! — с довольной ухмылкой на старческом лице, ответил главный жрец. Выйдя вперед, он снял свой капюшон, и стало видно, что это был — мужчина средних лет с европейскими чертами лица, наполовину седой.
По какой-то причине его глаза словно были подведены чёрными чернилами, и он выглядел как гот, который каким-то чудом дожил до старости.
— Не стойте бестолку! Вперед, нам нужно захватить то, что находится внутри. Используйте несколько дурманящих тотемов, чтобы продлить действие яда.
— Хорошо, будет сделано! — ответили его подчиненные и, побежав в сторону дрожащей черепахи, начали ставить вокруг своего рода светильники из черепов, которые они тут же подожгли, после чего вокруг этого зверя начал витать зеленого цвета воздух.
Дрожание много метрового монстра который видимо пытался перебороть действия яда парализации стало меньше.
Действия орденцов и вправду оказались весьма эффективны.
— По всей видимости Орден Возрождения, достаточно серьезно вложился в эту операцию! — мысленно присвистнул я.
А что может быть приятнее, чем разрушать планы своего врага?
— Правильно! Только его устранение, — с ухмылкой подумал я.
После чего проследовал прямо за главным жрецом, который с энтузиазмом бросился в пещеру. Сразу от входа начинался достаточно большой проход ведущий куда-то вниз, именно туда этот главный жрец и побежал, словно ему и не было под 70, а то и 80 лет.
По пути, пару раз его атаковали меньшие копии той черепахи, однако, их он также быстро успокаивал, без всяких жертв, используя кровавую парализацию на каждую из них, отчего цвет его лица становился всё бледнее и бледнее.
Хм… Неужели, он использовал собственную кровь? Или скорее запасы его собственного Духа, были достаточно малы, что несколько использованных навыков подряд, и поэтому он использовал свою кровь как своего рода заменитель?
Если так подумать, то, скорее всего, это было возможно.
Пещера проходила вглубь достаточно далеко.
Нам пришлось пройти около 50 метров, отбиваясь от монстров.
Точнее главный жрец отбивался от них, оставив позади около десятка парализованных малых черепах.
Он даже не пытался их добить, лишь оставлял их позади себя.
Незаметной тенью проследовав за ним, спустя несколько минут, мы наконец-то дошли до самого дна пещеры и увидели небольшое природное озеро, примерно 20 на 20 метров, посреди которого, на маленьком, словно искусственном островке, находился необычный цветок.
Он был полностью прозрачным, словно сделанный из какого-то хрусталя. Однако было видно, что он немного шевелился, словно под порывами невидимого ветра, словно самое настоящее растение.
Увидев его, главный жрец воскликнул, словно типичный злодей из романа, тем самым невольно введя меня в курс дела:
— Я знал, что эта проклятая черепаха не появилась здесь просто так. Это же Звездный Цветок! Благодаря ему я смогу вернуть свою молодость и даже получить несколько сотен лет жизни от нашего хозяина Мдуру! Скорей бы стать молодым и способным общаться с женщинами! АХАХАХАХАХ! — радостно воскликнул главный жрец и даже несколько истерично засмеялся в конце.
Над злодейским смехом, ему точно нужно было поработать. В данный момент, он звучал уж очень не мелодично.
Тем временем в его руках появился небольшой предмет, напоминающий лестницу, которую он положил прямо на берегу этого озера. Нажав на несколько деталей, прямо в сторону этого цветка образовался небольшой арочный мост.
— Смотрю, он подготовился достаточно серьезно, — мысленно усмехнулся я, — Думаю, на этом его путешествие и закончится, — решаю я и в моих руках появляться мой верный арбалет. Для начала лишу его возможности использовать свои навыки.
Находясь в нескольких метрах от моего противника, я просто не мог промахнутся. Несколько раз, плавно нажав на курок в сторону жреца полетели арбалетные болты. Само собой, невидимость тут же пропала после первой атаки, однако, это уже сыграло свою роль. В момент их приближения, вокруг него вспыхнуло несколько кровавого цвета барьеров и он даже хотел развернутся и посмотреть, что происходит.
— КТО⁉ Ах!
Автоматическая защита не смогла остановить мои особые болты, которые прошли её насквозь, словно её и не было, один вонзился ему в спину, а другой в правое плечо в тот же самый момент, я уже оказался за его спиной.
В моей руке появился мой верный кровавый меч, взмахнув которым, без особых усилий отрубил голову моего противника. Несколько раз перевернувшись в воздухе, его голова покатилась вниз и упала в воду этого озера. Чтобы с небольшим шипением, растворится в ней.
К моему удивлению, на этом момент, наша схватка подошла к концу. Благодаря невидимости, мой противник просто не успел среагировать на мою внезапную атаку.
Спустя несколько секунд над трупом моего поверженного врага появилась сфера опыта, которая плавно впиталась в моё тело. В этот раз всё было как нужно, опыт был получен.
Наклонившись, обыскал поверженного противника и нашёл его пространственное оборудование в виде небольшого амулета.
Мысленным усилием легко разорвал защиту и посмотрел, что находится внутри.
Внутри мною было обнаружено около миллиона черных монет выживания, десятки книг навыков, а также небольшая записная книжка, где он вёл свои записи?
— Чуть позже её изучу, — решил я, не заметив ничего подозрительного.
Воспользовавшись удобно сделанным мостом своего противника, перешёл на ту сторону и запросил информацию у Системы:
[Звёздный Цветок. Развитие: Зрелый. Крайне редкое космическое растение, позволяющее превзойти III стадию Эвольвера. Является одним из компонентов необходимых для того, чтобы стать Звёздным Лордом при условии, что третьим этапом было развитие тела. Также используется для других не менее важных целей]
На этом, достаточно подробное описание, было закончено.
Поняв, что можно сказать словил удачу за хвост, достал небольшую лопатку и аккуратно вскопал землю вокруг растения, и приподняв его из земли, попытался убрать его в пространственное кольцо. Конечно не всё идёт гладко да? Проблема была в том, что Звёздный Цветок нельзя было убрать в пространственное кольцо. Он туда просто не убирался.
— Тогда придётся нести в руках? — решаю я и в моих руках появляется небольшой мешок, куда я и кладу Звёздный Цветок и не теряя времени, перебегаю обратно по мосту, который начал медленно разрушаться. Видимо от испарений от этой опасной водички?
Не забыв скинуть тело поверженного мною главного жреца в воду пинком ноги. Начинаю бежать в обратном направлении.
Как только его тело коснулось этого озера, оно тут же «растаяло», словно кусочек сахара в кипятке. Начинаю бежать в обратном направлении.
Было бы неприятно искупаться в подобной водичке, — мысленно ухмыльнулся я, — возможно, оно может быть применимо для чего-то.
Подходя ко входу слышу тревожные голоса членов Ордена.
— Почему главный жрец ещё не вышел⁉ Не смотря на наши усилия, эта черепаха скоро проснётся!
— Не паникуйте! Всё будет нормально. Скорее всего, он просто действует осторожно!
— Интересно, а что там? — с нескрываемым любопытством, поинтересовался один из них.
— Не задавай глупых вопросов. Иначе можешь плохо закончить и стать одной из Приманок.
— Да, да, точно!
— Думаю, оставлять их в живых будет не совсем правильно с моей стороны, — решаю я и используя эффект неожиданности нападаю на них с помощью Кровавых Сфер. Мои руки были свободны, мешок с Звёздным Цветком теперь висел у меня на поясе.
Запущенные мною кровавые сферы, без проблем решили проблемы с оставшимися членами ордена возрождения. К слову те Приманки, которые были живу до моего спуска в пещеру, были ими безжалостно убиты.
Закончив с этим не особо приятным делом, собрал трофеи и посмотрел в сторону рейд босса черепахи, который начал дрожать всё сильнее, решив не связываться с ним. Возможно в будущем, найдя его в этом лесу, смогу снова обнаружить нечто ценное? Это точно будет лучше, чем просто небольшое количество опыта.
К моему удивлению со стороны леса начали доносится резкие крики зверей, которые словно обезумевшие неслись в мою сторону. Использовав свои Глаза Духа, я понял, что их было даже больше, чем я мог ожидать. Прямо в мою сторону несколько порядка нескольких сотен монстров, со всех уголков леса. При этом из глубины леса приближалось нечто, чтобы было опасно даже для меня.
— Так дело не пойдёт. Они явно обезумели из за этого Звездного Цветка?
Напитав магический доспех достаточным количеством Духа резко взмываю в небо и лечу в сторону своей территории. В первые же мгновения полета понимаю, что затраты Духа вернулись к стандартному значению. Осмотревшись по сторонам понимаю, что та энергий зелено-серебристого цвета, что была в воздухе совсем недавно бесследно исчезла.
На этом интересные моменты не закончились.
Немного подумав, написал Дзирту о том, что приобрел достаточно ценный ресурс, некий Звездный Цветок и, поинтересовался, не нужен ли он ему.
Ответ последовал незамедлительно. Дзирт оценил его, как весьма ценный, но для него самого совершенно бесполезный, поскольку его специализация лежала в иной области.
— Собственно, как и моя, — мысленно покачал головой я.
Возможно, он понадобится кому-то из моих людей? Однако следующие слова Дзирка, озадачили и порадовали меня одновременно.
Оказалось, что этот Звёздный Цветок довольно часто используют для целенаправленного развития других растений. Он способен их усилить их и даже заставить производить энергию, более высокого уровня.
Заинтересовавшись, поинтересовался подробностями, однако он сказал, что не особо разбирается в этом деле, просто мимоходом узнал из какой-то книги про сады центральных миров. Также упомянув, что Звёздный Цветок срывают незадолго до использования, так-как он достаточно быстро теряет свои полезные свойства.
Поблагодарив его за информацию, краем уха услышал, как женский голос интересовался у Дзирта, на сколько он хочет остановится в их отеле?
— Может развивать другие растения да? У меня как раз есть одно на примете! — мысленно улыбаюсь я и достав мобильный телефон, набираю номер Тани.
Спустя несколько гудков из трубки раздаётся ленивый голос девушки:
— Привет Коль. Как дела?
— Привет. Я скоро вернусь на нашу территорию и мне нужна твоя помощь…
* * *
Спустя примерно 15 минут, я уже находился на нижнем этаже парковке вместе с Таней, которая была несколько встревоженной, с любопытством и даже восхищением рассматривая Звёздный Цветок.
— Ты правда хочешь использовать его для Морозного Цветка? Ты сам сказал, что он достаточно ценный.
— Да, ценный, но, как мне сообщил Дзирт, от него лучше максимально быстро избавиться, иначе ты можешь привлечь нежелательное внимание, — делаю секундную паузу, — Да и сбыть его также будет достаточно сложно, за столько ограниченное время. Так почему бы не использовать его для улучшения нашей территории? Тем более, что морозный цветок заслужил наше доверие не раз нас выручая.
— Хорошо, ты прав, — согласилась с моими доводами девушка и со звёздным цветком в руках, отправилась в сторону морозного цветка.
Подойдя к нему поближе, она приложила Звездный Цветок к коре Морозного и активировала, один их своих навыков.
— Природное Слияние!
После активации её навыка, Звездный Цветок озарился приятным серебристым цветом, который начал впитываться в кору Морозного Цветка. Постепенно, она начала светиться приятным синим цветом, даже цвет его коры изменился с зеленовато-древесного на более серебристый.
Когда этот процесс полностью завершился, то Звёздный Цветок просто красиво истаял в воздухе словно его и не было. Спустя несколько секунд, я ощутил как рядом с Морозным Цветком начала появляться новый вид энергии, которая легко впиталась в моё тело.
Если не ошибаюсь… То это была мана⁉
Спустя мгновение, я услышал сообщение от Cистемы:
[Динь! Мировое сообщение: Ваш мир выполнил необходимые скрытые условия для своего развития, осуществляется подбор подходящей энергии мира… ]
* * *
Дорогие читатели! Вот и подошла к концу текущая часть Системы. Надеюсь она вам понравилась:) В связи с чем планирую взять небольшой отпуск примерно на месяц другой(но это не точно), за который обещаю как следует отдохнуть и проработать продолжение Системы. До встречи на странице моих книг!)
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