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Аннотация
Угроза родному миру больше не актуальна. А значит, пришла пора познакомиться и с другими мирами. Заодно можно заняться поисками информации о забытом виде. Интуиция говорит, что поиски эти помогут найти ответы на многие из накопившихся вопросов.


Паноптикум. Книга 5


Глава 1

Моё появление в новом мире осталось незамеченным для парочки идиотов, которые попытались сбежать от меня столь оригинальным способом. Воспользовавшись Вратами на двадцать секунд раньше, они всё ещё не пришли в себя после перемещения. Дьякон встал на карачки и затряс головой. Его попутчик по незапланированному путешествию попытался подняться на ноги, упал и принялся растирать кулаками глаза, видимо надеясь, что это поможет быстрее восстановить зрение. Я активировал Сканер, уже понимая, какую информацию он мне выдаст.

        Рэм (ур. 148)
      

        Человек. Мастер Боя.
      
Что-то новенькое. Хотя сама суть понятна. По всей видимости, статус имеет тот же ранг, что и Мастер Меча Влада. Стараясь не выдать себя, я занял удобную позицию, прицелился и резким движением меча перерубил шею правителя Ерзы. Дьякон услышал, как голова его товарища по несчастью упала на камень, проблеял какую-то невнятную чушь о неминуемом возмездии, попытался воззвать к каким-то богам, но я не стал дослушивать, оборвав этот бред не полуслове. А затем стащил оба тела с каменного круга Врат, отбросил головы подальше и, усевшись на траву, вывел меню, собираясь прочесть свёрнутый впопыхах текст.

        Задание выполнено.
      

        Выберите награду: 5 ОР...
      

        5 ОС...
      
После открытия первых Врат награда была такой же. Я не стал изменять традиции и выбрал очки развития. Тем более моё мнение насчёт них никак не изменилось. Я по-прежнему считаю, что ОР гораздо важнее очков способностей. Возможно, мои суждения изменится, когда Шепот доберётся до девяноста пяти пунктов на третьем ранге, но это будет ещё нескоро. Что там у нас дальше?

        Открыты все Врата в системе МС04359
      

        Вы активировали четыре Спатиума.
      

        Выберите награду: 12 ОР...
      

        12 ОС... 
      
Ещё награда. На этот раз за количество активированных Врат. По три очка за каждые. При этом Врата, которые мы с Ками открыли первыми, в зачёт не пошли. В принципе, логично. За них мы уже получили свою награду. А в общем, если суммировать все ОР, полученные за выполнение двух заданий, то выходит, что наша с Ками награда эквивалентна взятию шестнадцати уровней. Это очень неплохо. Гораздо лучше, чем вариант с дополнительными годами жизни. Я знаю, что многие со мной бы не согласились, но где сейчас те, кто выбрал иной путь? Они все мертвы. Хотя нет. Есть два исключения. Неизвестный мне человек, активировавший Врата в Ареме, и Аромин, правитель Сунея. Надеюсь, последний сделает верные выводы и достойно проживёт те годы, что успел прибавить к своей жизни за время, пока контролировал одни из Врат. Ладно, смотрим, какие ещё сюрпризы преподнесла нам Айра.

        ВНИМАНИЕ!
      

        Жители системы МС04359.
      

        Ваш вид прошел испытания, доказав, что достоин стать частью ОРР.
      

        Развивайтесь. Познавайте. Исследуйте.
      

        Добро пожаловать в Сплетение.
      
Неужели всё? Даже не верится. Я по настоящему рад. Хотя понимаю, что лично для меня завершение испытаний лишь открыло дальнейший путь. Как и для некоторых других представителей человечества. Тех, кто пожелает развиваться, познавать и исследовать. Но ведь многие люди мечтают о спокойной и мирной жизни. Теперь у них есть все шансы прожить такую жизнь. Нашему миру больше ничего не угрожает. Мы справились. Доказали. Я чувствую это. Тот груз ответственности, что лежал на моих плечах на протяжении последних двух с половиной лет, сейчас просто исчез. Испарился. Это сложно объяснить, но мне даже дышать стало легче.

        отправлен запрос на получение доступа к торговой площадке...
      

        отправлен запрос на получение доступа к дополнительным заданиям...
      

        определение статуса...
      

        ВНИМАНИЕ!
      

        статус не определён...
      

        синхронизация с базами данных...
      

        ВНИМАНИЕ!
      

        ЗАПУСК ДИРЕКТИВЫ 2
      

        получено подтверждение статуса...
      

        синхронизация с базами данных...
      

        ВНИМАНИЕ!
      

        ЗАПУСК ПРОТОКОЛА 13 ДИРЕКТИВЫ 2
      

        получен максимальный доступ к торговой площадке.
      

        получен максимальный доступ к дополнительным заданиям.
      

        получено право на использование Меркатора.
      

        получено право на использование личного знака восьмого+ ранга.
      

        ВНИМАНИЕ!
      

        ОТМЕНА ДИРЕКТИВЫ 2
      
Сколько всего интересного. Я с трудом поборол желание тут же войти в меню и перейти на торговую площадку. Её неактивная иконка мозолила мне глаза с тех самых пор, как появилась в интерфейсе после завершения испытания. Значит, теперь я, наконец, получил доступ, причём максимальный. Как и к дополнительным заданиям, что бы это ни значило. Если я всё правильно понял, уровень доступа зависит от ранга статуса. В моём случае всё в очередной раз пошло по сложному пути. Через запуск директивы. А ведь именно директива с номером два запускалась во время обнаружения в моём теле неизвестного генома. Это косвенно подтверждает, что статус Скиталец я получил неспроста. Он каким-то образом связан с видом, единственным представителем которого я являюсь.
Что там у нас дальше? Я получил право на использование Меркатора. Спасибо. Премного благодарен. Мне этого так не хватало. А если серьёзно, то для начала хотелось бы понять, что за зверь такой, этот Меркатор. И почему нужно иметь право на его использование. Видимо, какая-то важная штука. Может оружие? Не факт. В общем, очередная загадка.
Ну и последнее. Личный знак. Восьмого ранга плюс. Очередная отсылка к моему статусу. Как только я задумался о его предназначении, то почувствовал знакомые ощущения. Кто-то в очередной раз влез в мою голову. Вложил в неё знание. Интересно, это делает Айра или кто-либо ещё? Впрочем, не важно. Теперь я знаю, как создать личный знак и каким образом его можно использовать.
Я закрыл глаза и представил дракона. Да, самого что ни на есть сказочного. Чёрного, с большими мощными крыльями и шипами по всей спине. Воображение создало образ настолько отчётливым, что я увидел каждую чешуйку на его теле, своё отражение в ярких фиолетовых глазах. Нет. Ерунда какая-то. При чём здесь вообще дракон? Нужно подумать ещё.
Сначала мне приходили в голову разные животные. А ещё мечи, какие-то символы из прошлого, образы планет и звёздных систем. Но всё это не то. Я понял, что личный знак должен выражать саму суть меня. То, что я из себя представляю и к чему стремлюсь. В знании, пришедшем ко мне извне, ничего такого не было. Это уже личные ощущения. Но мне почему-то кажется, что именно они в данный момент наиболее важны.
Частицы решили вмешаться, когда я уже было подумал, что ничего не получится. Они послали мне образ, в котором чёрными линиями начали вырисовываться замысловатые символы. В одном из них я узнал траекторию движения моих частиц до второй эволюции. В следующем - уже изменившуюся траекторию после неё. Восемь символов образовали круг, а девятый, самый сложный, расположился в его центре.
Открыв меню информации, я обнаружил только что созданный знак рядом со своим статусом. А ещё понял, что могу переместить его к имени. Тогда этот знак сможет увидеть каждый, кто посмотрит на меня с активированной способностью распознания. Нет уж, пускай всё остаётся как есть. Мне точно не нужно лишнее внимание. Интересно, сможет ли Сканер показывать мне чужие знаки? По всей видимости, да. Чужие статусы то я вижу.
Для первого эксперимента был выбран Шепот Ветра. Я взял его в руку, закрыл глаза и представил место, в котором должен разместиться мой личный знак. Получилось ровно так, как задумывалось. Символы появились на торце рукояти в виде изящной гравировки. Теперь этот меч не сможет использовать никто, кроме меня. Согласен, неудачный пример. Его и без всякого знака нельзя было использовать. По крайней мере тем, у кого нет способности Шепот. Но мне вовсе не нужно устраивать проверку, чтобы точно знать, что любой магический предмет, помеченный личным знаком, в чужих руках превращается в обычную безделушку. В каких-то ситуациях это, несомненно, может принести пользу. Я только пока не знаю, в каких именно.
Хватило всего пары минут, чтобы осознать, что с торговой площадкой нужно разбираться в более подходящей обстановке. Зайдя на неё, я словно вернулся в прошлое, где, сидя у монитора, пытался подобрать очередную бесполезную, но крайне необходимую в хозяйстве хреновину на одном из множества распространённых в те времена маркетплейсов. Мне даже не удалось понять предназначения большей части предлагаемых товаров. Хорошо, хотя бы описание присутствует. Будет чем заняться, когда вернёмся домой.
С заданиями всё оказалось немного проще. Те два, что были у меня с самого начала, остались на месте. А ещё появилась дополнительная вкладка с огромным количеством новых, которые, по всей видимости, можно мысленно выбрать и активировать. Но для начала нужно понять, как всё это работает. Я потратил несколько минут на изучение предлагаемых заданий и понял, что они скорее напоминают контракты или подряды. К примеру, добыть три шкуры Штрокса. Доставить в центральный архив Сеннори сведения о новых видах. И ещё множество самых разнообразных поручений на любой вкус. Увиденное требует тщательного изучения и анализа. Мне же пора возвращаться.
Я встал на центральную площадку Врат и приготовился к перемещению. Однако всё прошло не так, как это бывало раньше. Вместо привычной надписи, не предлагающей никакого выбора, я увидел нечто совсем иное:

        Выбрать пункт назначения:
      

        МСН04312-1...
      

        МСН04312-2...
      

        ......
      

        ......
      

        МСН04312-9...
      

        МС04359-1...
      

        .....
      

        .....
      

        МС04359-10...
      
Девятнадцать адресов. Десять с кодом системы МС04359. Это Врата, расположенные на Земле. Ещё девять с кодом МСН04312. Местные Врата. Вот это поворот. Рай для любителей путешествий и ад для службы безопасности. Лично мне всё это не очень нравится. Получается, что теперь к Вратам, расположенным рядом с моим домом, можно переместиться не только с контролируемых моими людьми Врат в новом мире, но и с любых других. Надеюсь, что хотя бы только с девятнадцати уже известных. В противном случае точно придётся переезжать.
После недолгого размышления я определился с выбором. Врата в Ерзе были активированы последними, а значит, логично предположить, что их порядковый номер десятый. Яркая вспышка, немного неприятных ощущений, и я снова оказался на огороженной территории, которую покинул всего каких-то полчаса назад. Внешне ничего не изменилось. Преодолев с помощью Смещения каменную стену, я увидел тела воинов, которые совсем недавно пытались меня остановить. Взгляд на карту помог понять, что битва остановлена. Два больших скопления точек на юге разошлись на расстояние в сотню метров и застыли практически без движения.
Приблизившись к полю боя, я использовал способность, чтобы не привлекая лишнего внимания пробраться к своим. Легионеры, при моём появлении, изрядно напряглись, но уже в следующую секунду во взгляде большинства промелькнуло облегчение. Всё-таки известность иногда может быть полезной. Пускай в лицо меня знает лишь небольшой круг людей, зато имя известно большинству жителей Тарии.
— Акс! Как всё прошло? — Крест увидел меня первым, когда я пробирался к передним рядам. — У нас тут вроде переговоры наметились.
— У меня тоже всё вышло неплохо. — Я подошел к парню и обнял его за плечи. — Местный царёк мёртв, Врата активированы. Рассказывай лучше, что за переговоры?
— Когда в интерфейсе появилось сообщение о том, что задание выполнено и все Врата открыты, битва начала угасать. Наши попытались перегруппироваться и отступить. Пару уродов с той стороны хотели своими возгласами побудить своих продолжить бой, однако после того, как выскочило второе сообщение, им пришлось заткнуться. Акс, ты всё это время был прав! Насчёт заданий с открытием Врат! Они и правда оказались испытанием для человечества! И мы выполнили его благодаря тебе!
— Тише, Крест. — Цыкнул я. — На нас вон уже люди пялятся. Говори, что там с переговорами.
С переговорами всё оказалось в порядке. В стане врага нашлись люди, пожелавшие выслушать доводы нашей стороны и при этом обладающие достаточным авторитетом, чтобы заткнуть недовольных со своей. Делегацию возглавил Молот, что неудивительно. За пару десятилетий, проведённых в Совете Белого Города, мужик научился красиво трепать языком и сглаживать острые углы в периодически возникавших конфликтах. С ним отправились Влад и Керик. Эти будут молчать, но спину прикроют. Я же решил не вмешиваться. Отправил Молоту сообщение, где в красках описал последние минуты жизни бывшего правителя Ерзы. Эта информация должна развязать руки людям, с которыми ему предстоит договариваться.
— У тебя получилось. — Прошептала Ками, продолжая прижиматься ко мне всем своим телом. — Спасибо, что сделал всё так быстро.
— Как у вас тут дела? — Спросил я. — Большие потери?
— Шестьдесят два наших воина мертвы. — С болью в голосе ответила она. — Ещё больше двух сотен ранены.
— Такова цена. — Я провёл ладонью по её волосам. — Теперь все они стали частью чего-то большего. Ты видела текст в интерфейсе? Сегодня каждый из присутствующих здесь сорока тысяч воинов Тарии прошел испытание, доказав, что человечество достойно стать частью ОРР. Они открыли людям путь в Сплетение.
— Это сделал ты. — Ками заглянула в мои глаза и её взгляд сделался твёрдым. — И я не понимаю, почему тебе так хочется преуменьшить свои заслуги. Зачем ты пытаешься делать вид, что они могли бы справиться без тебя?
Хороший вопрос. Мы с Ками всё ещё по-разному смотрим на этот мир. Она только начала познавать его и даже не представляет, на что способны обычные люди. А я вот прекрасно помню общество прошлого. Где глупцы, называвшие себя борцами за правду, люто ненавидели любого, кто хоть немного успешнее их. Тех, кто богат, удачен, красив. Такие безумцы всегда считали, что успешные люди недостойны имеющихся у них благ. По их мнению, если ты преуспел, значит, сделал это исключительно грязными методами. С помощью протекции, обмана, подкупа и убийств. Беда в том, это мнимое большинство умело кричать громче других. А ещё они всегда жаждали крови. Мечтали утопить в ней тех, кого так ненавидели. Без какой-либо цели. Просто чтобы насладиться чужими страданиями.
Мне очень хотелось бы думать, что вместе с миром изменились и люди. Но я пока не готов принять это на веру. Меня и так слишком многие знают. И это при том, что я никогда не стремился к славе. Наоборот, всегда хотел держаться от неё подальше. К сожалению, когда происходят настолько глобальные события, способные повлиять на судьбу целого мира, в тени отсидеться не так-то просто. И всё же лишнее внимание мне ни к чему. Ни мне, ни моей девушке. А то ведь обязательно найдутся доброжелатели, которые захотят подгадить. Придумают парочку нелепых историй, в которых спустят на нас всех собак. И хорошо, если истории останутся просто историями. Не найдут отклика в сердцах людей. А что если найдут? Нагнетаю? Вполне вероятно. Вот только мне совсем не жалко разделить свои победы с другими. И я ведь по прежнему считаю, что обществу нужны герои. Причём желательно, чтобы эти герои были выходцами из самого общества. Братьями, сыновьями, дочерьми.
Переговоры прошли успешно. Узнав о преждевременной кончине правителя Ерзы, переговорщики с той стороны поняли, что у них появилась возможность урвать неплохой кусок аппетитного пирога. Итогом стала договорённость о мире и обоюдном отказе от любых претензий, связанных с произошедшими событиями. Ещё до наступления вечера воины Ерзы покинули поле боя. Наши легионеры остались, занявшись установкой палаток и розжигом костров. Утром мы покинем это место и отправимся в сторону дома. На этот раз коротким путём.

Глава 2

Собравшись у костра небольшой компанией, мы занялись обсуждением событий прошедшего дня. В результате разгоревшейся дискуссии выяснилось, что ни Молот, ни Влад, ни даже Крест так и не смогли поверить в выдвинутую мной теорию. Они до последнего сомневались, что задания по открытию Врат являются продолжением испытания, не пройдя которое, человечество могло прекратить своё существование. Каждый, кому я говорил об этом, воспринимал мои слова со значительной долей скепсиса. Все эти люди думали, что я заблуждаюсь. Пытаюсь найти угрозу там, где никакой угрозы просто не существует.
Всё изменило появившееся в интерфейсе каждого жителя планеты сообщение. Человечеству ясно дали понять, что испытание, начавшееся более трёх сотен лет назад, пройдено только сейчас. После такого моим соратникам пришлось признать, что я был прав, когда говорил им об этом. Что же, я понимаю, почему людям было трудно поверить в мои слова. Они родились и выросли в изменившемся мире. Для них он абсолютно нормален. Да и само задание, по мнению живущих здесь и сейчас людей, существовало всегда. Ещё со времён их предков. Они не видели в нём никакой угрозы. Как я в своё время не видел угроз во многих вещах, которые могли бы поставить точку в существовании нашего вида. Считал глупцами людей, заявляющих об опасностях, связанных с вирусами и экологией. Вот и незачем удивляться тому, что в глазах многих местных я выглядел приблизительно так же.
Ближе к полуночи разговор плавно перешёл к обсуждению полученных бонусов и наград. Каждый из присутствующих поделился информацией, появившейся в интерфейсе после активации последних Врат. Так мы узнали, что награда Ками полностью совпала с моей. Девушка получила семнадцать очков развития, максимальный доступ к торговой площадке и дополнительным заданиям, право на использование непонятного Меркатора и личного знака. Было только одно отличие, о котором мы, впрочем, решили никому не рассказывать. Связано оно, судя по всему, с моим статусом. Ками получила право на использование личного знака восьмого ранга без всяких плюсов.
Наградой Креста стали восемь очков развития. Пять за выполнение задания и три за активацию одних Врат. А вот из остальных бонусов парню практически ничего не досталось. Он получил лишь начальный доступ к торговой площадке и такой же к дополнительным заданиям. На этом всё. Никаких сообщений о праве на использование Меркатора и личного знака. Похоже, людям, имеющим статус первого ранга, ничего из этого не положено.
Молот с Владом имеют статусы одного ранга. Четвёртого или же голубого. Ни один, ни второй участия в активации Врат не принимали. Поэтому никакой награды за выполненное задание им не досталось. А вот доступ к торговой площадке и новым заданиям мужчинам достался базовый. Помимо этого, оба получили право на использование личного знака. Четвёртого ранга. Забавно, что никто кроме меня своего знака пока так и не создал, хотя ко всем пришло знание, как именно это сделать.
Наконец, Керик. Из всех присутствующих именно он имеет самый высокий ранг статуса. Если, конечно, не брать в расчёт нас с Ками. Маг Структур активировал врата в юго-западной зоне, за что получил восемь очков развития. Его доступ к площадке и заданиям оказался таким же, как и у Молота с Владом. Базовым. Ну и право на использование личного знака шестого ранга охотник заполучил.
Из полученной информации можно сделать кое-какие выводы. И всё же её недостаточно для того, чтобы увидеть полную картину. Мы смогли выяснить, что ранги статусов влияют на доступ к торговле и заданиям. Чем ниже ранг, тем меньшую номенклатуру товаров возможно приобрести через площадку. Да и задания, имея статус низкого ранга, можно получить далеко не все. Почему-то мне кажется, что самые выгодные контракты доступны только для обладателей высоких рангов.
Но существуют и исключения. Как минимум одно. Мы узнали о нём от Керика, который успел связаться с одним из своих знакомых. Как оказалось, человек со статусом Торговец, даже несмотря на то, что это статус имеет первый ранг, получил максимальный доступ к торговой площадке. При этом доступ к дополнительным заданиям ему достался начальный. Не удивлюсь, узнав, что и обладатели других статусов получили какие-либо дополнительные бонусы. Но об этом мы узнаем, когда сможем пообщаться с большим количеством людей.
Утро в лагере началось со сборов. Легионеры свернули палатки, затушили костры и приготовились к долгому переходу. Я подумал, что будет неплохо перебросить всех в Миру с помощью Врат, однако, немного поразмыслив, пришел к выводу, что так получится даже дольше. Перемещение сопровождается не самыми приятными ощущениями для неподготовленных к нему людей, поэтому с той стороны может создаться давка из воинов, пытающихся прийти в себя.
В итоге через Врата домой отправились только мы с Ками и отряд Керика. Мужики провели много времени вдали от дома, сначала занимаясь поиском и активацией Врат на юго-западе, а затем присоединившись к нам. Да и опыт перемещений у них имеется. Все, за исключением Креста, не по одному разу успели побывать в новом мире. Влад и Молот выразили желание остаться с основными силами и добираться до столицы на своих двоих. Я считаю такое решение верным. Командирам полезно находиться рядом со своими бойцами.
— Как же я рада быть дома! — Ками сняла рюкзак и небрежно бросила его на полку в прихожей. — Акс, пойдём скорее наверх! Мне не терпится принять ванну.
— Ступай, а я пока найду Астру. — Я тоже избавился от рюкзака. — Попрошу её приготовить нам что-нибудь вкусненькое, а затем присоединюсь к тебе.
Дом, милый дом. Как же всё-таки хорошо, когда есть куда возвращаться после длительных путешествий. Я избавился от ботинок и куртки, а затем снял с пояса меч и закрепил его рядом с мечом Ками на специальной стойке. Астра нашлась на кухне. Она обняла меня, спросила, как всё прошло и, выслушав краткий пересказ последних событий, сказала, что через час обед будет готов. А затем попросила не мешать ей и выметаться, напоследок заявив, что будет ждать нас в гостиной с подробным рассказом о том, как работает ставшая активной торговая площадка. Женщины! В этом вы все похожи. У меня дёрнулся глаз при мысли о том, что благодаря активации этой площадки сейчас десятки тысяч мужчин по всей Тарии вынуждены в срочном порядке разбираться с принципами её работы.
День пролетел незаметно. Сначала мы с Ками улизнули от Астры, сославшись на то, что сами пока толком не разобрались с работой нового функционала, появившегося в интерфейсе. Затем посетили казармы, где провели больше часа. Я посчитал важным лично рассказать остававшимся на охране Врат и нашего дома легионерам о том, как всё прошло в Ерзе. Ведь многие из них рвались отправиться туда. Владу стоило немалых сил убедить этих людей в том, что поддержание порядка здесь является не менее важной миссией.
Только вечером, забравшись в кровать, я приступил, наконец, к изучению торговой площадки. Для начала решил понять, как она вообще работает. Что за валюта используется в Сплетении и каким способом доставляются заказанные товары. Ну а сами товары, уверен, изучит лежащая рядом Ками. Судя по отсутствующему взгляду девушки, она уже занимается этим. Остаётся надеяться, что в магическом маркетплейсе нет возможности делать покупки в кредит.
С валютой разобрался достаточно быстро. Все цены на ТП указаны в неких ронгах. Мне даже удалось найти личный счёт с нулевым балансом. А затем я научился сортировать товары по группам, отдал мысленную команду показать только металлы и без особых проблем нашел золото. Десять граммов благородного металла можно приобрести за восемьсот ронг. Получается, золотая монета Тарии весом в четыре грамма стоит триста двадцать. Пробежав взглядом по списку других металлов, я заметил несколько незнакомых названий, а потом дошел до перита и понял, что богат.
Тысячу двести ронг за один грамм. Это ведь в пятнадцать раз дороже, чем золото. Возможно, сам жёлтый металл в Сплетении не представляет особой ценности? Я потратил несколько минут на изучение стоимости остальных металлов и убедился, что это не так. Вот, к примеру, серебро стоит четыре сотни ронг за килограмм. Урана за ту же сумму можно купить в пять раз больше. За десятикилограммовый слиток железа просят всего один ронг. Мне удалось найти только два незнакомых металла, цена на которые оказалась выше цены на золото. Но всего-то в полтора - два раза. Перит выделялся среди всего списка своей огромной стоимостью. Получается, что я не зря доверился своей интуиции. Ведь именно благодаря ей все собранные за последний год капли оказались в моих руках. Вернее, в моём сейфе.
— Акс! Я нашла! — Голос Ками заставил меня оторваться от изучения цен. — Вот, сам посмотри.
Поле этих слов я увидел в своём интерфейсе оповещение о полученном сообщении. Открыл его и уставился на изображение простенького колечка из белого металла. Ками научилась отправлять картинки с помощью сообщений? И для демонстрации решила выбрать именно кольцо? Это какой-то намёк?
— Ну? Что скажешь? — Девушка посмотрела на меня в ожидании ответа. — Тебе нравится?
— Красивое. — Растерянно сказал я. — Вот только я пока не могу тебе его купить. Мне до сих пор не удалось понять, каким образом пополняется счёт. А ещё я даже не представляю, как происходит передача товара.
— Ты что, не прочёл описание? — По взгляду Ками я понял, что где-то сглупил. — Взгляни ещё раз. Только на этот раз обрати внимание на текст внизу.
Я повторно открыл полученное от девушки сообщение и тут же заметил, что под картинкой с кольцом и вправду имеется несколько строк теста. Пока я читал его, Ками загадочно улыбалась, наблюдая, как меняется моё лицо.

        Меркатор. Базовый.
      

        Хранилище. Объём 4 куб.м..
      

        Функция удалённого обмена с торговой площадкой (покупка/продажа).
      

        Требуется право на использование.
      

        Стоимость: 300000 Ронг.
      

        Дополнительно.
      

        Нанесение личного знака.
      

        Седьмой ранг: 100000 Ронг. (увеличение объёма в два раза)
      

        Восьмой ранг: 200000 Ронг. (увеличение объёма в четыре раза)
      

        Восьмой ранг+: 300000 Ронг. (увеличение объёма в восемь раз)
      

        Функция обмена с другими Меркаторами: 100000 Ронг.
      
— Хочу! — Вырвалось у меня, а затем я перевёл взгляд на Ками и понял, что наши желания совпадают. — Скажи, что ты знаешь, как можно заполучить такую замечательную штуку.
— Конечно знаю. — Улыбнулась она. — Её можно купить. Да и способ отправки мне понятен. Вот только ты цены видел? Я даже не представляю, где нам достать столько ронг.
— Зато я, кажется, знаю. — Поднявшись с кровати, я включил свет и принялся натягивать штаны. — Рассказывай, каким образом происходит доставка товаров.
Всё оказалось достаточно просто. Для реализации чего-либо через торговую площадку нужно войти на неё с помощью интерфейса, выбрать меню продаж, после чего с помощью мысленной команды разместить там товар, который желаешь продать. Затем этот товар следует доставить к ближайшим Вратам и оставить его на каменном круге. После чего снова войти в меню продаж и, вбив номер самих Врат, дать разрешение на отправку.
Добравшись до кабинета, я открыл сейф и принялся выгребать из него перит, перекидывая ценный металл в свой рюкзак. Забрал примерно половину, после чего взял Ками за руку и потянул её за собой на улицу. Мы подошли к Вратам, где были встречены удивлёнными взглядами легионеров, стоящих на их охране. Мужики, видимо, решили, что нам взбрело в голову рвануть в новый мир посреди ночи. Я попросил их прогуляться и когда они, многозначительно переглядываясь, удалились, принялся выкладывать мешочки с перитом на камень Врат.
Получилось просто отлично. Едва я дол согласие на отправку, перит исчез. В тот же момент пришло извещение о зачислении на мой личный счёт двадцати пяти миллионов пятисот шестидесяти двух тысяч ронг. Выходит, я только что продал чуть больше двадцати одного килограмма ценного металла. И теперь у меня достаточно средств на приобретение пары Меркаторов. Дорогая штука, но, судя по описанию, весьма полезная. Только объем хранилища в доступной для меня конфигурации превышает объем моего рюкзака больше чем в десять раз. А ведь есть ещё функция удалённого обмена с ТП, которая делает Меркатор вещью незаменимой. Если я правильно понимаю, то благодаря этой функции все купленные мной товары будут появляться в хранилище Меркатора.
— Ну, что там? — Ками дёрнула меня за рукав. — Твой счёт пополнился?
— Да, всё получилось. — Я обнял девушку за талию и поцеловал в щёку. — Теперь у нас имеется двадцать пять миллионов ронг. Покупки совершаются таким же образом?
— Да. Нужно просто выбрать товар, согласиться на оплату и ввести номер Врат. Ты научился поиску по категориям? Тогда зайди в Особое. Взаимодействие. Меркаторы.
Стоит сказать, что ассортимент произвёл на меня впечатление. Попав в нужную категорию, я увидел десятки различных колец. Но это была только вершина айсберга. Прокручивая появившуюся страницу вниз, я понял, что их тысячи. Пришлось разбираться с сортировкой. А затем отсеивать кольца, оставляя только перстни. Я потратил минут двадцать, прежде чем нашел подходящий. Из перита голубоватого цвета с круглой площадкой, предназначенной для гравировки личного знака. Сам знак пришлось мысленно разместить в специально появившемся окне, а затем дать согласие на его использование.
Добавив всё, что хотел, я ввёл номер Врат и подтвердил оплату. Семьсот двадцать тысяч ронг списались со счёта, но дальше ничего не произошло. Мы простояли несколько минут, пялясь на каменный круг, а затем я всё-таки смог засечь момент появления воронки из чёрных частиц. Значит, передача предметов происходит таким же образом, как и перемещение людей. Что ж, буду знать. Не зря стоял с активированным Смещением. Я взял в руки появившийся перстень и взглянул на него с помощью Сканера.

        Меркатор.
      

        Владелец Акс. Ранг восемь+. 
      

        Хранилище. Объём 32 куб. м..
      

        Функция удалённого обмена с торговой площадкой (покупка/продажа).
      

        Функция обмена с другими Меркаторами.
      

        Функции допуска по личному знаку (максимальный допуск).
      
Понятно, что не всё понятно. Ни про какие допуски в описании на торговой площадке написано не было. Зато всё остальное, как заказывал. Я надел перстень на средний палец левой руки и подметил, как он немного изменил свою форму, идеально облегая место посадки. Ладно, что дальше? А дальше очередная порция чужих знаний ворвалась в мой мозг. Я понял, как могу использовать Меркатор, и не смог сдержать удовольной улыбки. Взял в правую руку Шепот Ветра, отдал мысленную команду, а когда он исчез, перевёл взгляд на интерфейс. Вот оно. Теперь я могу увидеть любой предмет, находящийся в моём хранилище. Разместить их обычным списком или сеткой с изображениями. Удобно, чёрт возьми. Я ещё раз отдал мысленный приказ, и меч вновь появился в руке. А затем снова исчез. И опять появился, но в этот раз уже на земле, в метре от меня.
— Наигрался? — Ками сделала шаг вперёд, подняла Шепот Ветра, громко вскрикнула, бросила меч обратно на землю и затрясла рукой. — Акс! Что за шутки! Почему твой меч сделал мне больно!
— Прости, солнышко. — Стараясь сдержать улыбку, я подскочил к девушке, обнял её и аккуратно погладил пострадавшую руку. — Забыл предупредить. Не думал, что ты станешь брать его в руки. По всей видимости, так работает личный знак. К тебе ведь тоже пришло это знание.

Глава 3

Утро началось с самого настоящего нашествия. Я проснулся от навязчивого гула, доносящегося откуда-то с улицы. Выглянул в окно и увидел, что дорожка, ведущая в Вратам, заполнена людьми. И что это значит? Всем вдруг срочно понадобились Активаторы? Сомневаюсь. Скорее ажиотаж связан с активацией торговой площадки.
Стараясь не разбудить забавно посапывающую Ками, я вышел из спальни и спустился в гостиную. Доносящийся с кухни аромат свежей выпечки заставил меня скорректировать свои планы. Легионеры подождут. Сначала перекушу, а уж затем обязательно выясню, какого чёрта они запустили на территорию моих владений целую толпу народа.
— И чем это ты здесь занимаешься? — Голос Астры, раздавшийся за спиной, заставил меня вздрогнуть. — Булочки воруешь? А я вот слышала, что кто-то стал уважаемым человеком. Членом Совета.
— Доброе утро, Астра. — Я обернулся, стараясь спрятать за спиной только что добытый трофей. — Что ты такое говоришь. Я просто почувствовал запах горелого, вот и зашел посмотреть, всё ли в порядке.
— Ты давай не выкручивайся. — Астра посмотрела на меня, как на нашкодившего щенка. — Садись лучше за стол, кормить тебя буду. Позавтракаешь. А после не забудь разобраться со своими головорезами. Видел уже, что они учудили? Решили устроить здесь проходной двор!
Мужики и вправду совершили глупость. Нужно будет поговорить с Владом на эту тему. Пускай объяснит своим людям, что такое ответственность. Это же нужно было додуматься - запустить к Вратам всех желающих. Одновременно. Насколько я смог понять из состоявшегося после завтрака разговора, толпа начала собираться у ворот ещё до рассвета. Люди, прознав, как пользоваться торговой площадкой, собрали всё, что можно продать, и направились к единственному в городе месту, где весь этот товар можно обменять на новую валюту. Легионеры же, вместо того, чтобы организовать нормальную очередь, в положенное время просто открыли ворота. Ну вот люди и заполнили всю дорожку, специально огороженную и ведущую от одной из улиц Миры к Вратам.
В итоге всё пришлось делать самому. С помощью уговоров, угроз, а кое-где и обычных пинков под зад, я выдворил со своей территории всех новоявленных предпринимателей и поставил усиленную охрану, приказав им запускать желающих совершить торговую операцию по одному. При этом тех, кто собирается использовать Врата по прямому назначению, а именно для перемещения в новый мир, следует пропускать вне очереди. Нечего им тратить своё время лишь потому, что куче народа вдруг срочно понадобилось воспользоваться ТП.
— Ну что там? — Когда я вернулся в дом, Ками уже проснулась и теперь сидела за столом, попивая чай. — Торговля идёт полным ходом?
— Ты даже не представляешь. — Я уселся напротив и, не обращая внимания на её возмущённый взгляд, с удовольствием отправил в рот последнюю булочку. — Я видел, как один охотник приволок на продажу шкуру кабана. И знаешь, у него получилось её продать. Похоже, ТП принимает практически любые товары.
— Неплохо. — Ками посмотрела в окно. — Но было бы гораздо лучше, если бы вся эта торговля проходила подальше от нашего дома. А то ведь такими темпами скоро наш двор превратится в настоящий рынок.
— За это можешь не переживать. — Я поспешил её успокоить. — Люди уже нашли то, что поможет им использовать ТП, даже не имея доступа к Вратам.
— Меркатор? — Девушка недоверчиво взглянула на меня. — Нет. Что-то другое. Существует некий аналог?
— Я бы так не сказал. Возможность обмена товарами с ПТ для Меркатора является дополнительной функцией. Я же говорю о приспособлении, созданном специально для этих целей.
— Ну же, не томи! — Встав из-за стола, Ками обошла его и оказалась радом со мной. — Рассказывай уже, что ты там увидел.
— Локер. Это название. Представляет собой ящик из материала, напоминающего пластик. У него есть собственный номер и предназначен он для обмена товарами с торговой площадкой. Имея такую штуку, можно заказать на ТП что угодно, местом доставки указать номер своего Локера, и после оплаты товар окажется в нём. То же самое и с отправкой своих товаров. Стоит, кстати, недорого. Один торговец прямо при мне приобрёл такой за три тысячи ронг. Правда, он взял самый маленький. Размером сорок на двадцать сантиметров. А вообще, насколько я понял, эти штуки бывают любых размеров. Вплоть до пары метров в длину.
— Похоже, некоторым теперь придётся не сладко. Раз уж каждый сможет купить себе этот Локер, а после приобретать любые товары с его помощью, то люди, имеющие статус Торговец, станут попросту не нужны.
— Вот здесь ты ошибаешься. Не забывай, что статус Торговец открывает максимальный доступ к ТП. Тогда как абсолютное большинство жителей Тарии получили лишь начальный. Теперь, чтобы продать тот же перит, им придётся обращаться именно к торговцам. Ведь этот металл находится в разделе с ограниченным доступом. Как и многие другие товары. Так что за торговцев можешь не переживать. Они ещё и в плюсе останутся. Впрочем, так бывало во все времена.
— Что ж, я рада за них. Но за нас рада ещё больше. А то ведь не очень хочется каждый день видеть такую толпу рядом с нашим участком.
— Думаю, через недельку - другую всё успокоится. На руках у горожан появится достаточно Локеров, и Врата станут использоваться, как и прежде, исключительно для перемещений. Ты мне лучше скажи, что там с твоим личным знаком?
— А ты сам взгляни. — Ками отступила на пару шагов, предлагая мне полюбоваться ею.
Я активировал Сканер и посмотрел на девушку. Рядом с её статусом появился небольшой значок, изображающий немного странного вида чёрную кошку с яркими зелёными глазами. Интересный выбор. Ками сказала, что взяла этот образ из какой-то сказки. Нужно будет как-нибудь попросить рассказать мне её. Я совсем не прочь познакомиться с местным фольклором, зародившимся уже после Пришествия. Но это будет потом. Сейчас же пора приобрести колечко для своей возлюбленной. А то ведь я не мог этого сделать до тех пор, пока она не закончила с созданием собственного знака. Без него никак не выйдет получить Меркатор с максимально доступным количеством функций.
Планы пришлось менять прямо на ходу. Как оказалось, покупку Меркатора должен совершать будущий владелец лично. Нет, базовую версию может приобрести любой. Для этого нужно всего-то иметь соответствующий допуск. А вот передача чужого личного знака площадкой не предусмотрена. Даже несмотря на то, что я знаю, как он выглядит, и могу представить его в своём воображении, разместить личный знак Ками в специальном окне у меня не вышло.
Пришлось переводить нужную сумму на её счет. Благо, хотя бы это делать мы научились. В итоге девушка сама заказала себе колечко и получила его с помощью Врат. Меркатор Ками обошелся нам на пятьдесят тысяч дороже моего. Даже несмотря на более низкий ранг и, соответственно, меньший объём хранилища. Цену значительно увеличил камень. Ками нашла его, пока я занимался выдворением торгашей с нашей территории. Минерал, название которого я даже не стану пытаться произносить, обошелся в дополнительные сто пятьдесят тысяч ронг. И всё из-за единственной строчки в его описании: «усиливает ментальные способности владельца». Остаётся надеяться, что это действительно так. Ох, не завидую я Кресту. Ведь на завтрашней тренировке парню предстоит выяснять на своей шкуре, действительно ли усилился Контроль у его напарницы по спаррингам.
Получилась удивительно красивая вещь. Никогда бы не подумал, что какой-то камешек сможет так точно передать волшебный цвет, которым обладают удивительные глаза Ками. А ещё на нём вполне гармонично разместился личный знак девушки. Магический гравировщик поместил кошку внутрь камня, сделав это настолько искусно, что при желании любой сможет разглядеть даже самые тончайшие линии и обводы.
В ходе последующих экспериментов нам удалось выяснить, что обмен между Меркаторами происходит мгновенно. При этом затраты Ниро берёт на себя отправитель. Правда, затраты эти крайне невелики. Мне кажется, что даже при отправке текстовых сообщений энергии тратится больше. И это ещё одна странность, разобраться с которой хотелось бы в будущем.
После обеда ко мне заскочил Кречет. По моей просьбе глава разведки отозвал всех своих людей из чужих зон. Я решил, что так будет правильно. Они славно послужили Тарии и теперь могут вернуться домой с чувством выполненного долга. К тому же, нам нечего больше вынюхивать в чужих землях. Пустошь скоро исчезнет, и тогда люди смогут свободно путешествовать куда захотят. Хотя это не факт. Я пока не знаю, как будет устроена новая граница между Тарией и остальными землями. Это нам только предстоит обсудить на одном из будущих собраний Совета.
Кречет принёс весьма интересную новость. Скорость отступления серых песков увеличилась в несколько раз. Если раньше планета возвращала своё со скоростью, приблизительно равной трёмстам метрам в сутки, то после активации всех Врат эта скорость увеличилась до полутора километров. Казалось бы, отличная новость. Или нет? Она показалась бы мне таковой всего несколько дней назад. Но сейчас обстоятельства коренным образом изменились. А значит, нужно срочно менять свои планы.
Не успел я обдумать информацию, полученную от Кречета, как в кабинет ворвалась Ками. Она схватила меня за руку и, не сказав ни слова, потянула за собой. Покорившись судьбе, я молча последовал за девушкой, надеясь на то, что наш путь закончится в находящейся за соседней дверью спальне. К сожалению, мои надежды не оправдались. Мы проскочили мимо, спустились по лестнице, а затем и вовсе покинули дом, направившись в сторону площадки с Вратами.
— Ты должен кое-что увидеть. — Подведя меня к каменному кольцу, Ками остановилась и указала рукой на платформу в центре. — Функционал Врат изменился.
— Милая, с тобой всё в порядке? — Я с недоумением посмотрел на неё. — Это ведь давно уже не новость. Мне приходилось использовать Врата после появления возможности перемещаться с их помощью в разные места. Да что я тебе рассказываю? Мы это вместе делали. Когда возвращались домой из Ерзы.
— Я сейчас говорю о другом. — Ками отпустила мою руку и подтолкнула вперёд. — Просто встань на платформу и попробуй их активировать.
Не совсем понимая, что происходит, я вошел в круг и пожелал совершить перемещение. Перед глазами появился список с пунктами назначения. Всё те же девятнадцать адресов, что мне уже приходилась видеть, стоя на платформе врат в новом мире, а затем ещё раз в Ерзе. И тут мой взгляд зацепился за парочку мигающих символов. Ничего подобного раньше здесь точно не было. Отдав мысленный приказ, я активировал первый из них, и мой интерфейс заполнился строками текста, какими-то графиками и множеством разнообразных данных. Вот те раз! А изменений, случившихся после выполнения последнего задания, может оказаться даже больше, чем я мог бы себе представить.
Больше часа ушло у меня на то, чтобы разобраться с новым функционалом Врат. И стоит признать, я искренне обрадовался такой возможности. По сути, мне предоставили полный доступ к системе. Возможность тонкой настройки устройства, способного в мгновенье ока перемещать на огромные расстояния живых существ и предметы. Причём изменения получилось внести не только в настройки конкретных Врат, стоя на платформе которых я и занимался столь ответственным делом. Ко всем остальным Вратам, находящимся как на Земле, так и в новом мире, я так же получил доступ. Жаль, что в некоторых случаях он оказался существенно ограничен. И всё же это не помешало мне слегка скорректировать их настройки.
Если говорить о Вратах, расположенных в новом мире, то существенных изменений в их функционал я внести не смог. Но на самом деле это не так уж важно. Ведь каждые их них напрямую связаны с одними из Врат, находящихся на Земле. В общем, мне пришлось ограничиться сменой буквенно-цифрового кода на более удобоваримые названия. Теперь на далёкой планете существуют Врата Нова-1. Именно они являются зеркалом Врат в Мире. Помимо них в списке пунктов назначения появились такие адреса, как Нова-2, Нова-3 и далее по списку до Нова-12 включительно. Да, я смог переименовать даже Врата, находящиеся на малом материке. А это косвенно подтверждает то, что абсолютно все Врата, как находящиеся на Земле, так и в новом мире, являются частью одной большой системы.
Дальше перешел к настройкам Врат, расположенных на родной планете. Они разделились на два группы. В первой Врата, активацию которых провёл не я. А это Ерза, Арем, Суней и юго-западная зона, где Врата активировал Керик. В работу этих Врат я смог внести лишь парочку изменений. Зато довольно существенных. Первое - это запрет на перемещение любых разумных видов, за исключением человека и забытого. Теперь через них на Землю не сможет попасть ни один представитель чужого мира. Второе - запрет на перемещение к другим Вратам, как Земли, так и Новы. За исключением зеркал, находящихся в новом мире. Возможно, позже я отменю это, но пока, если кому-нибудь захочется пуститься в путешествие, то придётся преодолевать расстояния по старинке - ножками.
Ну и напоследок самое интересно. Настройка Врат, к которым у меня имеется полный доступ. Их шесть, если брать в расчёт Врата, находящиеся в Рукиме. Доступ к ним мне передала Ками. И диапазон их настроек потрясает воображение. Можно ограничить перемещение отдельных групп. К примеру, мужчин или женщин. Можно настроить минимальный и максимальный возраст перемещаемых. Да что там, если это потребуется, я даже смогу внести в программу Врат запрет на перемещение отдельных личностей. Например, Креста, если будет себя плохо вести. Хотя нет. Неудачный пример. Мелкий всегда сможет воспользоваться Вратами, расположенными в Красной Степи. Мы ведь с ним активировали эти Врата вместе, и теперь он тоже имеет доступ к их функционалу. Кстати, функция лишения доступа мне так же доступна. Как и функция его передачи.
Ограничения во взаимодействии с торговой площадкой, настройка пропускной способности по времени и весу, запрет перемещений в конкретные часы и дни, отправка уведомлений о каждом переместившемся. И это лишь малая часть возможных сценариев. Я ограничился самым необходимым. Если вдруг ещё что-то понадобится, смогу внести изменения в любой момент. В первую очередь сменил названия. Теперь вместо МС04359-1 есть Мира. Ну да, я назвал Врата по имени города. По-моему, весьма удобно. А ещё появились адреса Тария-1 и так далее до пяти. Я пока не уверен, что все эти территории войдут в состав Тарии, но претензию на них обозначил. На всякий случай. Если что, ещё раз сменить названия никогда не поздно.
Дальше я ввёл запрет на перемещения между Вратами, находящимися на Земле. Теперь Мира и Все пять Тарий связаны только со своими зеркалами на Нове. Позже придётся это отрегулировать, но пока пускай побудет так. Не хочу, чтобы какие-то непонятные люди, решившиеся воспользоваться Вратами где-нибудь в Тарии-2, смогли вдруг появиться рядом с моим домом.
Я внес ещё несколько изменений. Таких как запрет на перемещение лиц младше семнадцати и отправку уведомлений, если кто-либо попытается пронести через Врата Активаторы. После чего решил, что пора заканчивать. На город тем временем опустилась ночь. Я вернулся в дом, перекусил давно остывшим ужином и, стараясь не шуметь, забрался в кровать. Ками пробормотала сквозь сон что-то невнятное, а затем развернулась и забросила на меня свои ножки.
Утром нужно обязательно поговорить с Кериком. Дам ему неделю на передачу всех дел на Нове Кречету. Глава разведки показался мне человеком надёжным. Вот пускай и принимает командование форпостом на новой планете. А легендарный охотник вместе со своим отрядом понадобятся мне здесь, на Земле. У нас с ним есть дела поважнее, чем сбор Активаторов. Тем более самим сбором могут заняться и обычные легионеры. Ну а исследование новых земель продолжим немного позже. Они от нас никуда не денутся.

Глава 4

Мне пришлось проторчать на заседаниях Совета три дня подряд. На самом деле большая часть его членов, а именно те, кто занимается непосредственно административными, хозяйственными и управленческими делами, собираются ежедневно. Нас же, а под нами я подразумеваю так называемый силовой блок в лице, собственно, меня, Влада и Керика, приглашают лишь для обсуждения действительно важных вопросов, принятия новых законов, ну и когда дело касается безопасности. На этот раз повод для сбора оказался по настоящему серьёзным. Ещё бы! Последние события непременно скажутся на жизни каждого жителя Тарии. А значит, нужно заранее предусмотреть все возможные последствия и постараться минимизировать потенциальные риски.
Особо жаркой вышла дискуссия, затронувшая сбор налогов. Теперь, когда благодаря активации торговой площадки у каждого человека появилась возможность заиметь непонятно кем контролируемый виртуальный счёт, этот процесс станет куда более сложным. Ведь помимо того, что отслеживать торговые операции будет намного сложнее, так ещё непонятно, каким образом должен происходить сбор налогов в виртуальной валюте. А в том, что она в скором времени вытеснит традиционное золото, нет никаких сомнений. В этом то и заключается главная проблема. Если золото можно хранить в казне, то что делать с ронгами?
Мы долго обсуждали эту проблему и, в конце концов, нашли временный выход. Решили назначить казначея - человека, через личный счёт которого будут проходить все валютные операции Тарии. Неплохая идея. Совет поддержал её большинством голосов. Я же предложил поискать людей с подходящим статусом. Мне кажется, что такие существуют. Ведь в других мирах Сплетения тоже должен был возникнуть финансовый вопрос. И я практически уверен, что решение этого вопроса взяла на себя Айра. Кем бы она не была. Не стоит забывать, что во время инициации людям предлагается выбор из множества самых разнообразных статусов, подходящих практически для любых видов деятельности. Так почему бы не предположить, что существует статус Казначей. Ну или какой-то другой, подобный ему.
— Ужинать будешь? — Ками дождалась меня, несмотря на то, что в этот раз мы засиделись почти до полуночи. — Ты представляешь, я сегодня была на рынке и в нескольких лавках мне предложили рассчитаться ронгами.
— Да уж. — Я помыл руки и уселся за стол. — Не думал, что всё произойдёт настолько быстро. Мы сегодня как раз обсуждали связанную с этим проблему.
— И что решили? Я так понимаю, осуществлять контроль за торговлей станет намного сложнее.
— Не то слово. Но давай не будем об этом. У меня за день голова распухла от всех этих финансов, налогов и прочей ерунды, в которую мне совсем не хочется вникать.
— Как скажешь. Вот, поешь. — Ками поставила на стол тарелку с едой и присела рядом. — Завтра снова на целый день пропадёшь?
— Ну уж нет. Все основные вопросы решили сегодня. Так что завтрашний день у меня свободен. Готов поступить в твоё полное распоряжение.
— Ловлю на слове. Давай тогда сразу после тренировки отправимся за город. Помнишь небольшое озерцо справа от южной дороги? Можем устроить там пикник. Искупаемся, поваляемся на травке.
— Отличная идея. — Согласился я. — Думаю, нам не помешает немного расслабиться. Неизвестно, когда получится сделать это ещё раз. Особенно учитывая, что весь следующий месяц мы проведём в Пустоши.
Я использовал Смещение, оказался за спиной Мерды и взмахом меча отсёк одну из её конечностей. Тварь попыталась достать меня целой рукой, но не тут то было. Повторно использовав способность, я переместился на двадцать метров в сторону. Рябь, прошедшая по песку, дала понять, что из-под него вот-вот вырвется пламя. Прыжок, перекат, Смещение. Я решил, что пора заканчивать, приблизился к твари и ударом ноги повалил её на спину. Шепот Ветра с лёгкостью прошил череп, а по моему телу пробежал лёгкий холодок.

        Достигнуто максимальное значение характеристики Координация.
      

        Выберите другую основную характеристику.
      

        Восприятие...
      

        Интеллект...
      
Это что ещё за новость? Появившиеся перед глазами строки текста стали для меня полной неожиданностью. Последние две недели мы с Ками провели в Пустоши. Северной её части, самой малоизученной. Охотились на местных монстров, добывая перит. Ведь пока совсем непонятно, что станет с тварями, обитающими в этих местах, когда серые пески полностью исчезнут. Так что, раз уж выдалась такая возможность, нужно получить из них как можно больше ценного металла. Команда Керика, кстати, занимается тем же, только в другом месте. Как и ещё несколько команд, собранных из сильнейших легионеров и охотников.
За время, проведённое в Пустоши, я сумел повысить свой уровень всего два раза. Для этого пришлось убить шестерых Ловцов и около семи десятков Мерд. Ками тоже не стояла на месте. Она в основном брала на себя Гуштеров. Хотя парочку Ловцов девушка всё же успела отправить в ад. При этом со вторым она справилась даже без моей помощи. Получила пару небольших царапин, но доказала, что способна в одиночку противостоять самым сильным монстрам из обитающих на планете. В итоге её уровень повысился на семь единиц. По-моему, весьма достойный результат.
Утром мы разошлись в разные стороны. Ками решила свернуть к границе, зачистить обитающих вдоль неё Гуштеров. Я же изучил карту, выбрал ближайшую точку, после чего направился к ней. И вот очередная Мерда мертва. Я получил уровень и оповещение о достижении максимума одной из характеристик. К такому я не был готов. Однако выбор всё же придётся делать. Нужно только заглянуть в меню характеристик, прикинуть, как лучше поступить в данной ситуации.

        Уровень: 148 (0%)
      

        Выносливость: 51
      

        Координация: 100
      

        Сила: 51
      

        Восприятие: 86
      

        Интеллект: 98
      

        Дух: 99
      

        Доступно ОР: 1
      

        
          
        
      

        Способности:
      

        Регенерация 9
      

        Сканер(М)
      

        Шепот(2) 21
      

        Смещение 83
      
Выходит, набрав сотню пунктов, характеристика достигает максимума. В моём случае первой до ста единиц добралась Координация. И теперь мне предлагается перевести одну из дополнительных в основные. Если я ничего не путаю, то после этого одно из очков развития, полученных за повышение уровня, станет автоматически повышать уже новую, выбранную мной характеристику. Интересно, что случится, когда сотни достигнет Дух? Мне предложат выбрать основной другую характеристику и вместо него? А дальше? Очередной этап эволюции? Ведь Интеллекту так же осталось совсем немного. К сожалению, мне не у кого спросить совета. Всё движется к тому, что третий этап эволюции я пройду первым из людей. Если, конечно, отбросить в сторону тот факт, что человеком я вроде как не являюсь.
Прежде чем сделать выбор, я закинул свободное очко развития в Интеллект. А затем его же назначил основной характеристикой. Ну а что? Заодно узнаю, что будет, если максимума достигнут одновременно две характеристики. Вдруг за это положен какой-нибудь бонус. Осталось всего-то убить под сотню местных тварей. Хотя всё может случиться даже быстрее. Вот точка в центре Пустоши. Очередной Ловец. Разделаюсь с ним, потом ещё с несколькими. В общем, до того, как Пустошь исчезнет полностью, думаю, получится взять сто сорок девятый.
— Неожиданно. — Выдала Ками, выслушав мой рассказ. — Получается, что до третьего этапа эволюции тебе осталось совсем немного.
— Если я всё правильно понимаю, то это произойдёт на сто шестьдесят втором уровне. — Я поделился своим предположением. — Так что да, совсем скоро мы с тобой узнаем, что происходит во время очередного этапа.
— Надеюсь, всё пройдёт хорошо. А может, ты не станешь спешить? Время ещё есть. Возможно, мы успеем найти один из миров Сплетения, населённый разумными. Тогда появится шанс разузнать побольше обо всём, что связано с дальнейшим развитием.
— Здесь я с тобой согласен. Общение с представителями других видов могло бы прояснить многие непонятные моменты. Только бы они не были настроены к новичкам Сплетения агрессивно.
Следующее две недели прошли довольно однообразно. Мы двигались на восток, не оставляя за своей спиной ни одной выжившей твари. За это время скорость отступления серых песков ещё увеличилась, и их полоса сузилась до каких-то тридцати километров. Ками взяла четыре уровня, достигнув сто тридцать второго. Когда мы вышли на очередного Ловца, она попросила меня не вмешиваться. А затем подошла на расстояние видимости, активировала Контроль, и я, стоя рядом, увидел страх в глазах застывшего монстра. Хорошо, что в этот раз мы выбрались на охоту только вдвоём. Не хотелось бы, чтобы поползли слухи. А они точно бы поползли, если хоть кто-то стал бы свидетелем происходящего. Огромный монстр преклонил колено перед хрупкой девушкой и смиренно застыл, не двигаясь, пока та перерезала его горло лезвием своего перитового меча.
— Один из тех редких моментов, когда я с благодарностью вспоминаю своего учителя. — Вырвалось у меня, когда я наблюдал за этом жутковатым действом.
— Лучше молчи. — Ками бросила на меня испепеляющий взгляд. — Мне и самой не нравится, как всё это выглядит.
Я свой уровень получил уже через день. Избавил мир от очередного ловца и ощутил приятное покалывание. Спустя несколько мгновений интерфейс выдал ожидаемые в этот раз строки текста.

        Достигнуто максимальное значение характеристики Дух.
      

        Выберите другую основную характеристику.
      

        Восприятие...
      

        Достигнуто максимальное значение характеристики Интеллект.
      

        Выберите другую основную характеристику.
      

        Характеристика Выносливость разблокирована.
      

        Характеристика Сила разблокирована.
      

        Выносливость...
      

        Сила...
      
Ещё одна неожиданность. Очень похоже, что третий этап эволюции переносится на неопределённое время. И я даже не знаю, хорошо это или плохо. Наверное, просто нормально. Никаких директив и протоколов, а значит, можно смело предполагать, что разблокировка характеристик является нормой. Правда, тогда не совсем понятно, зачем они вообще блокировались во время второго этапа. Видимо, во всём этом есть какой-то смысл. Но мне, к сожалению, понять его в ближайшее время не светит.
Дав мысленное согласие на перевод Восприятия в основные характеристики, я задумался над предложенным выбором. Выносливость или Сила. Не вижу особой разницы. К тому же, думаю, не ошибусь, предположив, что совсем скоро, а именно через четырнадцать уровней, когда и Восприятие достигнет максимума, оставшаяся характеристика так же перейдёт в разряд основных. А стало быть, выбираю не задумываясь. Просто по порядку. Ну а Сила немного подождёт.
Продолжив зачистку северной части Пустоши, мы сумели пройти всю ту её часть, что граничила с Тарией. Серые пески исчезли буквально на наших глазах. Вечером мы остановились на ночёвку посреди Пустоши, правда, её ширина к тому моменту составляла не более километра, а утром не увидели никакой серой дымки. Планета очистилась от этой гадости. Пройдёт ещё пару десятков лет, и, вполне вероятно, природа полностью вернёт ей былой облик. Твари, которых мы не успели уничтожить, выжили. Но осталось их не так уж и много. После исчезновения серых песков они просто разбежались в разные стороны. А у меня появилось ощущение, что Пустошь каким-то образом удерживала обитающих в ней монстров, не давая им пересечь границу.
— Нужно будет предупредить отряды Легиона во всех поселениях. — Я закончил завтрак и прилёг на траву. — Пускай усилят патрули и будут готовы к встрече с тварями Пустоши.
— Так займись этим. — Ками уселась рядом. — А я пока сообщу отцу, что мы возвращаемся.
— Пиши, что будем через неделю. Ты уже прикинула, сколько перита нам удалось собрать?
— Так он ведь почти весь в твоём перстне. В моём колечке всего килограммов десять. Плюс четыре части Спатиума. Правда, я понятия не имею, для чего они могут нам пригодиться.
— А ты не смотрела на торговой площадке? — Я повернулся на бок и взглянул на сидящую рядом Ками. — Может, их можно выгодно продать?
— Смотрела. — Она смахнула сухую траву с моих волос. — Но ничего не нашла. Товаров с таким названием там точно нет.
— Ладно, потом разберёмся. В моём Меркаторе, если тебе интересно, килограммов сорок перита. И двенадцать частей Спатиума. Но об этом ты и сама знаешь.
— Скажи-ка мне, дорогой, а нам обязательно выплачивать в казну налог с добытого металла? Зачем вы вообще приняли такой дурацкий закон? Это же надо было додуматься! Восемьдесят процентов!
— Во-первых, восемьдесят, только для тех охотников, которые решат продать добытый перит через торговцев. Из этого в казну поступит всего лишь пятьдесят.
— Ага, а ещё тридцать достанется самим торговцам. — Ками с недовольным видом отодвинулась ближе к костру. — При том, что именно охотники рискуют своими жизнями во время его добычи.
— Солнце моё, тебе ведь известно, что добычей перита сейчас в основном занимаются легионеры. Они, по сути, работают на государство, и двадцать процентов от добычи - это вполне неплохая награда. И вообще, Тарии сейчас нужны деньги. Сама подумай, сколько всего предстоит сделать в ближайшем будущем. Мы ведь собираемся осваивать новые территории, а значит, там придётся отстроить новые города. Как минимум несколько. Рядом с Вратами. Или ты считаешь, что будет лучше, если их станут контролировать головорезы из кланов?
— Хорошо, всё это я понимаю. И даже согласна со всем, что ты говоришь. Но мы то с тобой почему должны отдать половину своей добычи? Я ведь знаю, ты мог добиться от Совета исключения для себя.
— И как это должно по твоему выглядеть? Совет принимает закон, а один из его членов отказывается этот закон исполнять? Ты хоть представляешь, какие поползут слухи? Или думаешь, что никто ничего не узнает?
— Я всё поняла. — Ками снова оказалась рядом и виновато прижалась щекой к моей груди. — Просто немного обидно. Мы столько сил потратили, гоняясь за мерзкими тварями.
— Нам останется пятьдесят процентов. — Я обнял её и прижал к себе. — Этого даже слишком много. В нашем доме всё есть. Форпост строится за счёт выручки с продажи Активаторов. Разве нам с тобой чего-то не хватает?
— Хватает. — Её губы легонько коснулись моего уха. — Извини меня за этот глупый разговор. Кажется, я просто встала сегодня не с той ноги.
Разговор и вправду получился глупым. Ками прекрасно знает, что нам не особо нужен добытый перит. К тому же девушка иногда забывает, что многие правила, которые действовали в Белом Городе, в Тарии не работают. Большое государство не может жить по законам крохотного городишки. Ему нужно гораздо больше средств на поддержание порядка, инфраструктуры и прочего, прочего. И хотя я сам не желал себе такой судьбы, но обстоятельства сложились таким образом, что теперь мне нужно во всё это вникать. Кстати, возможно, будет хорошей идеей поручить Ками быть моим голосом на заседаниях Совета в моё отсутствие. Пускай окунётся во всю эту бюрократическую рутину. Возможно, тогда в подобных разговорах мы станем понимать друг друга намного лучше.
Мы вышли в сторону Миры, рассчитывая добраться до неё за несколько дней. Главное, чтобы в пути не случилось никаких задержек. Идти предстоит по недавней территории Пустоши. Дорог на севере просто нет, а здесь природа ещё не забрала своё. Унылые пейзажи, грязный песок и кое-где пробивающаяся сквозь него трава. Я бы хотел сменить эти виды на что-нибудь более экзотическое. Давно пора приступать к изучению новых миров. Осталось лишь придумать, как добраться второго материка на Нове. У меня даже имеется план, как это сделать. И ещё один запасной. Правда, он немного попахивает безумием.

Глава 5

Благодаря последней охоте в Пустоши Смещение достигло восьмидесяти пяти пунктов. Именно эта способность должна помочь мне попасть на второй материк Новы. Идея соорудить нечто вроде плота или лодки была отброшена ещё в те времена, когда впервые посетив эту планету я наблюдал на своей карте повышенную активность точек как раз в проливе, отделяющем малый материк от большого. Дальнейшие наблюдения за проливом, которые я поручил в своё время команде Керика, лишь подтвердили обоснованность моих опасений. Охотники несколько раз видели огромных монстров, периодически всплывающих на поверхность из глубин. И если верить их рассказам, то попытка преодолеть разделяющее два материка расстояние по воде, вероятнее всего, закончится весьма печально.
Мысль о том, как перебраться через пролив, используя Смещение, зародилась в моей голове довольно давно. Когда я с помощью этой способности добрался до острова с Вратами. Вот только в случае с проливом могут возникнуть некоторые сложности. Чтобы оказаться на острове, мне понадобилось всего четыре прыжка. А вот на преодоление пятнадцати километров, разделяющих материки, таких прыжков потребуется не меньше пятнадцати. И далеко не факт, что у меня получится это сделать. Я провёл несколько тренировок, но все они закончились болезненными приземлениями после четвёртого или пятого перемещений. Появляясь в воздухе, я не могу мгновенно стабилизировать последующее падение. Приходится тратить на это драгоценные секунды. Но самое неприятное, что в это же время я теряю из вида очередную точку выхода.
Изначально я собирался решить проблему с помощью многочисленных тренировок. Если посвятить им достаточное количество времени, то нет никаких сомнений, что уже через пару месяцев обитающая в соседнем лесу белка летяга будет нервно курить в сторонке, поглядывая на мои перемещения. Но есть и другой путь. Он появился ровно в тот момент, когда во время охоты в серых песках моё Смещение преодолело отметку в восемьдесят пять единиц. До сотки, а стало быть, и до перехода на второй ранг способности осталось набрать всего пятнадцать. Так что же мешает увеличить её на эти пятнадцать пунктов с помощью Биоников? Ведь они есть у меня. И как раз в нужном количестве.
Не рискнув принимать все сразу, я начал проглатывать по одному Бионику ежедневно, ещё с той поры, когда после зачистки Пустоши мы с Ками решили, что пора возвращаться домой. Со времени нашего возвращения прошла неделя. И вот я держу в руке очередной Бионик, собираясь забросить его в рот. В памяти всплыли те неприятные ощущения, что испытало тело, когда подобная процедура была пройдена мной в прошлый раз. Интересно, значительно возросшие характеристики помогут облегчить их? Я проглотил белый шарик, запил его водой и приготовился к боли. Однако вместо неё мой интерфейс выдал несколько строчек текста.

        Способность «Смещение» достигла максимума.
      

        повысить способность «Смещение» до следующего ранга...
      

        выбрать вторую способность статуса...
      

        пройти обучение (требуется встать на платформу Врат)...
      
Опять всё не так, как должно быть. Интересно, это умение интерфейса адаптироваться или заранее заложенная программа? Помнится, при повышении ранга Шепота, в альтернативу мне было предложено выбрать способность более высокого ранга. Но я то знаю, чем мне тогда грозил такой выбор. Согласись я на него, и Шепот просто исчез бы из списка моих способностей. Его бы заменила похожая, только улучшенная, к тому же дающая возможность в будущем повысить ранг самого статуса. Правда сейчас, впрочем как и тогда, я в этом не нуждаюсь. Мой статус находится на вершине пирамиды. А стало быть, можно предположить, что выбрав второй вариант, я получу ещё одну способность, соответствующую статусу Скиталец. И, скорее всего, при этом Смещение так же останется в списке моих способностей. Вот только его ранг, судя по всему, не повысится. А возможно, что и набранные сто пунктов откатятся к нулю. Как это случилось с Регенерацией, когда частицы смогли передать её Ками. Похоже, таким образом они получили нужное количество Ниро для создания новой способности.
После прочтения третьего из предложенных вариантов в моём воображении всплыл образ учителя. Этот образ получился настолько реальным, что меня передёрнуло. К чему бы это? Если я выберу обучение, то моим учителем будет точно не старый садист. Ведь так же? Хочется в это верить. Смещение - моя основная способность, и отказываться от возможности узнать о ней хотя бы немного больше, было бы просто верхом глупости. А стало быть, выбор заранее предрешён. Осталось только рассказать обо всём Ками.
— Я правда рада за тебя. — Она попыталась спрятать свою печаль за улыбкой, но получилось откровенно плохо. — Такой шанс упускать нельзя.
— Не думаю, что в этот раз я буду отсутствовать так же долго, как в прошлый. Всё-таки Смещение - магическая способность. Для её эффективного использование не нужно заучивать сотни разнообразных движений, учиться объединять из в десятки связок, а затем оттачивать до автоматизма каждую.
— Знаю. Уверена, что ты справишься даже быстрее, чем я во время обучения Контролю. Когда собираешься отправляться?
— Хороший вопрос. — Я ненадолго задумался. — Завтра вечером. Давай эти два дня проведём вдвоём. Посидим дома или выберемся куда-нибудь.
— А давай! — Обрадовалась Ками. — Я, пожалуй, не хочу никуда выбираться. Наша спальня меня вполне устраивает.
Когда мы подошли к кругу Врат, было уже далеко за полночь. Обняв напоследок Ками, я поцеловал её в губы, а затем вошёл на платформу и дал согласие на прохождение обучения. Сначала пришло привычное чувство, всегда возникающее во время перемещения. Я рефлекторно зажмурился, а когда открыл глаза, то сразу понял, где нахожусь. Абсолютная тьма, жёсткие белые стебли под ногами, рассмотреть которые можно, только поднеся Светляк на расстояние полуметра. Я вновь попал в непонятное междумирье, в котором мне и предстоит дожидаться учителя.
Понимая, что ожидание может затянуться надолго, я опустился на траву, прикрыл глаза и погрузился во внутренний мир. Чёрные частицы встретили меня, находясь в состоянии радостного предвкушения. Осмыслив отправленные ими образы я понял, что мои маленькие помощники одобряют сделанный мною выбор. Они готовы постигать новое, учиться вместе со мной, отдавать всю свою энергию, позволяя мне выходить на пределы возможного.
С тех пор, как, наблюдая за внутренним миром, я досконально изучил созданный частицами рисунок, прошло достаточно много времени. Настолько много, что даже на первый взгляд некоторые линии изменились. Они, кажется, стали логичнее. Их связи показались мне более крепкими. А ещё появились новые. Не так много, как во время прохождения эволюции, и всё же достаточно, чтобы понять: линии подстраиваются под изменения, происходящие в моём теле во время повышения характеристик.
Не то, чтобы я не замечал этого раньше, но со временем мне становится всё проще понимать некоторые вещи. Сейчас я уже могу смело утверждать, что разные участки узора, разные линии отвечают за разные характеристики. Те же, что привязаны к способностям, светятся чуточку ярче. А ещё они выглядят более ажурными. Я практически уверен, что центральный узор, проходящий сквозь всё моё тело, отвечает за характеристику Дух. А отходящая от него множеством тонких линий сетка, скорость движения частиц в которой определённо превышает все разумные и даже безумные пределы, связана со Смещением. Она полностью окутывает мозг, переплетаясь с узором, отвечающим за Интеллект, и создаёт вокруг него траектории невероятной сложности. Кажется, небольшой фрагмент этого рисунка даже присутствует на моём личном знаке.
— Неплохо ты здесь устроился. — Женский голос, тонкий и немного свистящий, заставил меня вернуться в обычный мир. — Я Муррея. Айра попросила меня заняться твоим обучением.
Ничего себе. Попросила. Сама Айра. А дамочка то, похоже, с приветом. Я поднялся на ноги и посмотрел на стоящую неподалёку женщину. Свет сразу нескольких артефактов, закреплённых на её одежде, помог мне неплохо разглядеть нарушительницу моего покоя. Настолько неплохо, что я даже увидел едва заметные белые жилки под кожей, идущие от висков до длинной тонкой шеи, и уходящие ниже, под одежду.
Она определённо не человек. Хотя кардинальных отличий я не заметил. Карикатурно высокий лоб, тонкие белые губы. А ещё оттенок кожи слишком уж необычен. Насыщенно лиловый, практически фиолетовый. Я бы сказал, что она не молода. Хотя определить точный возраст слишком сложно. Ей может быть как пятьдесят, так и в два раза больше. Да уж, послала Айра учительницу. Теперь несколько дней уйдёт только на то, чтобы привыкнуть к её необычному виду.
— А ты забавный. — Она так же внимательно осмотрела меня. — Похож на этих нелепых Аерсов. У них такие же пухленькие губки и бледная кожа. Следуй за мной. Пора выбираться отсюда.
Дальше мы молча шли вперёд, окруженные тьмой. Шли недолго, всего-то минут десять. Когда подошли к парящему в воздухе кристаллу, она спросила, известно ли мне, что перед нами. Вместо ответа я просто подошёл к камню и приложил ладонь. Давненько не приходилось перемещаться с помощью этих устройств. Всё прошло как обычно. Укол, затем яркая вспышка и боль, которая уже давно не доставляет мне дискомфорта. Я посмотрел по сторонам и не увидел ничего, кроме синего неба и какого-то странного тумана. А потом до меня дошло, что оказался я на каменном плато. И вокруг вовсе не туман, а самые настоящие облака.
Подойдя к краю обрыва, я посмотрел вниз и увидел, что до земли достаточно далеко. Кристалл переместил нас в очень необычное место. На вершину горы, имеющей весьма странную форму. Хотя нет, горой это чудо природы назвать сложно. Огромный каменный столб диаметром в несколько сотен метров вытянулся в высоту километра на два. Примерно понимая, чему меня должна обучать Муррея, я, признаться, занервничал. Похоже, никакой теории не будет. Эта странная представительница неизвестного вида решила начать обучение с практики.
— Что смотришь? — Раздался голос за моей спиной. — Если думаешь, что нам нужно вниз, могу тебя обрадовать - это не так. Хотя я уверена, ты выживешь, если свалишься туда. Вот только проживёшь недолго. Хищники, обитающие на этой планете, с удовольствием полакомятся свежей плотью.
— Да ничего я не думаю. — Обернувшись, я встретился с её насмешливым взглядом. — Просто пытаюсь понять, куда нас занесло.
— Это полигон. — Муррея указала рукой в противоположном направлении. — Видишь там, вдалеке, ещё одна платформа.
Присмотревшись, я смог различить в дымке облаков ещё один каменный столб, примерно в километре от нашего. Вот, значит, что ждёт меня в ближайшие дни. В принципе, расстояние в самый раз. Перемещение туда не должно стать проблемой. Вот только непонятно, для чего нужны такие сложности. Допустим, таких столбов здесь несколько, и расстояние между ними постепенно увеличивается. Но как это поможет развитию Смещения? Из-за страха салиться вниз я стану стараться лучше? Сомнительный метод. Хотя нельзя исключать, что моя учительница имеет иное мнение на этот счёт.
— Эту платформу мы пропустим. Как и несколько следующих. — Ещё раз внимательно осмотрев меня, Муррея продолжила. — Ты ведь уже достиг второго ранга своей способности, а значит начнём километров с пятидесяти.
Признаюсь, я принял слова дамочки за какую-то нелепую шутку. Пятьдесят километров! Да это ведь полный бред! Уверен, даже когда Смещение достигнет максимального, третьего ранга, оно не позволит мне перемещаться так далеко. Да что там, у меня нет никаких сомнений, что предел этой способности - километра два, не больше. Зона прямой видимости. Расстояние, на котором я могу разглядеть формируемую воронку. Да, я научился делать это не глядя, перемещаться за стены и другие препятствия. Но ведь для частиц, которые я ощущаю во время активации Смещения, никакие стены препятствиями не являются. И дальность моего перемещения обусловлена как раз дальностью ощущения этих частиц, а вовсе не зрением.
Однако, когда Муррея переслала мне фрагмент карты, на которой я смог разглядеть несколько десятков отметок на сером фоне, стало понятно, что происходящее никакая не шутка. Приблизив один из таких отмеченных участков, я увидел очертания очередной платформы. Странно. Как ей удалось сделать видимым только круг диаметров триста метров? Ведь обычно на карте отображается всё, что попадает в поле зрения. Кстати, из интересного. На этот раз карта работает. Хотя остальные функции интерфейса ограничены. Как и способности. Даже сообщения в искусственном мире блокируются.
— Открывай карту и ищи платформу двенадцать. — Муррея решила перейти к делу. — Она в сорока километрах отсюда. Сейчас мы переместимся туда. Хочу посмотреть, как ты это делаешь.
— Ничего не выйдет. — Я решил, что пора разобраться в происходящем. — Мне недоступны такие расстояния. Мой максимум километр. Если хочешь, могу переместиться на ближайшую платформу.
— Что за бред? — Похоже, дамочка не поверила мне. — Какой километр? В чём смысл перемещений на расстояние, которое можно преодолеть за минуту на своих двоих?
— По-моему, даже перемещения на более короткие расстояния бывают весьма полезны. — Пожал я плечами. — К примеру, в бою, когда нужно оказаться в выгодной позиции.
— Ты используешь свою способность в бою? — Она удивлённо уставилась на меня. — Я хочу это увидеть. Покажи.
После этих слов горе учительница встала в боевую стойку, причём сделала это настолько нелепо, что мне стало понятно - боец из неё такой себе. Я решил не спорить с женщиной и встал напротив. Так мы стояли, гладя друг другу в глаза, около десяти секунд. А затем Муррея атаковала. Её кулак пронёсся мимо моего уха. Я сделал шаг в сторону и решил не затягивать. Переместился ей за спину и хлопнул ладонью по плечу. Дамочка обернулась и уставилась на меня удивлённым взглядом. Тогда я переместился ещё раз. А затем ещё. После третьего она решила закончить. Сказала, что увидела достаточно и на несколько минут ушла в себя.
— В задании от Айры говорилось о том, что твоя способность несколько необычна. — Закончив обдумывать увиденное, Муррея обратилась ко мне. — Но я и представить себе не могла, что настолько.
— А что не так то? — Искренне удивился я. — Насколько я понимаю, твоя способность так же помогает тебе мгновенно перемещаться. Разница только в расстоянии.
— Да, сам принцип похож. Вот только твоя способность явно боевая. Ты делаешь это мгновенно. Прямо в нужный тебе момент. Моя же предназначена исключительно для путешествий. Я не могу сформировать точку выхода за доли секунды, как это делаешь ты.
Дальнейший разговор помог прояснить некоторые моменты. Судя по всему, Айра просто не смогла найти для меня подходящего учителя, обладающего нужным статусом. Поэтому прислала ту, чья способность оказалась наиболее близка к моему Смещению. Беда в том, что способность Мурреи работает абсолютно иначе. Эта женщина не ощущает частиц. Неспособна увидеть формирование воронки. Её перемещения основаны на использовании встроенной в интерфейс карты. Именно на ней она отмечает точку выхода. И точка эта может быть в любом месте планеты. Настоящая телепортация. Но на её применение требуется время. Никаких быстрых прыжков. Время, затрачиваемое на один, превышает десять секунд. И я не уверен, что Муррея сможет хоть чему-то меня научить. Слишком уж разную магию используют наши способности. Но это не точно. Я собираюсь остаться и посмотреть, что из всего этого выйдет.

Глава 6

Вроде воронка, как воронка. Но ведь с ней явно что-то не так. Я могу увидеть самое начало её формирования. Миллионы чёрных частиц прекращают свой хаотичный полёт и собираются в одной точке, чтобы затем начать движение по спирали. Их траектории становятся всё сложнее, постепенно превращаясь в достаточно запутанную фигуру. Нет, таких фигур в этой воронке несколько. Они удивительным образом переплетаются друг с другом. В моей происходит нечто похожее. Понять бы ещё, в чём именно разница. Жаль, времени слишком мало. Между началом формирования и моментом, когда в этом месте появится Муррея, пройдёт не больше пяти секунд. В отличие от меня, учительница не умеет держать свою воронку бесконечно долго.
— Ну как? Увидел всё, что хотел? — Едва появившись в центре платформы, Муррея нашла взглядом меня. — Или мне ещё раз повторить?
— Было бы неплохо, если бы ты повторила ещё хотя бы раз двадцать. — Я поднялся на ноги и подошёл к ней. — Мне нужно понять, в чём разница между нашими способностями.
— Ну уж нет, с меня хватит. Здесь я учитель, и мне решать, как именно мы будем развивать твою способность. Наблюдение за тем, как свою использую я, тебе точно ничем не поможет.
— Тогда я весь во внимании. — Мне вдруг стало предельно ясно, что пререкания ни к чему не приведут. — Говори, что нужно делать. Обещаю, я буду стараться.
— Вот так-то лучше. — Муррея облегчённо выдохнула. — Устраивайся поудобнее, открывай карту, а затем выбери на ней четырнадцатую точку. Активируй способность и постарайся переместиться туда.
Я покорно уселся на камень и сделал всё то, что от меня потребовала учительница. Прекрасно понимая, что из этого ничего не выйдет. Как не вышло вчера и позавчера. Только на третий день мне удалось уговорить её показать всё на личном примере. Однако, сделав всего четыре перемещения, Муррея решила, что с неё достаточно. Интересно, когда ей надоест торчать на этом каменном плато? Надеюсь, что скоро. Возможно тогда она прислушается к моим словам.
Первое время я послушно пялился в току на карте, представляя, как перемещаюсь туда. При этом активировав Смещение. Всё как сказала учительница. Никуда переместиться у меня, естественно, не получилось. Зато получилось узнать, что не все учителя старательно исполняют полученные от Айры поручения. И Муррея как раз одна из тех, кто не очень то стремиться делиться своими знаниями с учениками. Ведь она за те несколько дней, что мы провели на чёртовой платформе, всего несколько раз обратила на меня внимание. А всё остальное время дамочка лежала, разглядывая небо, занималась какой-то странной разминкой, напомнившей мне йогу, ну или просто спала. Что тут сказать. Отличная учительница. А если серьезно, то старый хрыч по сравнению с ней просто гуру педагогики.
Когда мне надоело рассматривать карту, я сформировал воронку в нескольких метрах от себя и принялся изучать её. Скажу честно, это занятие понравилось мне гораздо больше. И плевать на то, что так я точно никуда не продвинусь в улучшении своей способности. Зато получше познакомлюсь с ней. Ведь сама воронка, если к ней внимательно присмотреться, представляет собой сложнейшую фигуру. А ещё её можно разложить на несколько десятков составляющих, каждая из которых сама по себе весьма интересна.
За неделю мне удалось изучить Сплетение лучше, чем за два с половиной года, прошедшие с тех пор, как я заполучил эту способность, убив Лайо Ри Но в одном из миров испытания. Пятьдесят четыре сложнейших символа, состоящие из чёрных частиц, которые двигаются с такой скоростью, что даже остановив время, получится замедлить их лишь на миллиардную долю процента. Откуда я это знаю? Понятия не имею. Кажется, мои частицы иногда делятся со мной информацией, смысла которой они и сами до конца не понимают.
Я смог запомнить каждый из символов. Понять, как они связаны между собой. Увидеть схожести и различия. Разделить на группы и осознать, что каждая из них взаимодействует с одной из моих характеристик. А затем я неожиданно смог активировать Шепот. Достал из перстня небольшой нож и, когда его лезвие покрылось фиолетовым пламенем, принялся изучать структуру этого пламени. Каково же было моё удивление, когда удалось понять, что Шепот состоит из уже знакомых мне символов. Только их количество в этой способности гораздо ниже. Всего двадцать четыре. Четыре группы, по шесть в каждой. И я точно знаю, что одна из групп связана с характеристикой Координация.
Возможно, я ошибаюсь. Но если нет, то выходит, что вся магия состоит из определённого набора символов, созданных в свою очередь из чёрных частиц. Различные комбинации таких символов дают разный эффект. Сложив их одним образом, можно получить огненный шар. Собрав немного иначе - защитный барьер. Вот только сложность узоров, сплетающих всё эти символы в одно целое, настолько непостижима, что запомнить их у меня никак не выходит. Но я продолжу попытки. И тогда, быть может, однажды у меня что-нибудь получится.
Муррея опомнилась спустя две недели. Заявила, что я безнадёжен и что ей надоело торчать со мной в этом скучном мире. А затем попросила меня отказаться от обучения. Дескать, ранг моего Смещения и без него повысится, так что нечего мучить ни себя, ни её. Ну что же, вполне ожидаемо. Вот только возвращение ни с чем не входит в мои планы. Я, конечно, понимаю, что помочь мне с улучшением способности Муррея не может, но раз уж мы с ней оказались в этом месте, то почему бы не попробовать изучить, как работает похожая.
После недолгих уговоров учительница согласилась немного поработать наглядным пособием. С условием, что если у меня ничего не получится, через неделю мы закончим. На самом деле мне хватит и одного дня. Разобравшись, как устроена сама структура расположения символов, я смогу распознать их достаточно быстро. А вот соединяющий символы узор не стоит даже пытаться понять. Это пока не мой уровень. Поэтому я не собираюсь повторять способность Мурреи. Но ведь можно попробовать совместить её со своей.
В итоге понадобилось немного больше времени, чем я предполагал. Муррее пришлось переместиться с десяток раз, прежде чем я сумел выявить последовательность, в которой сорок восемь символов выстраивают связи между собой, образуя тем самым точку выхода в виде воронки. Оказалось, что даже сам принцип построения этой воронки значительно отличается от происходящего во время Смещения. И всё же несколько общих закономерностей мне удалось найти. А именно: последовательность размещения групп и направления нитей узора, связывающего их между собой. Теперь остаётся лишь воссоздать сами символы в нужной последовательности и попытаться связать их уже моим узором.
— Может, расскажешь мне, зачем тебе всё это? — После последнего перемещения, когда я сказал, что достаточно, Муррея уселась рядом и решила задать мне пару вопросов. — Только не нужно снова говорить, что ты способен ощутить движение Ниро.
— Но ведь так и есть. — Я даже почти не соврал. — Неужели ты ни разу не слышала о таком?
— Конечно, слышала. Вот только ты ещё слишком молод. Но даже если представить, что всё это правда, как способность чувствовать Ниро может помочь тебе понять мою магию?
— Я бы не сказал, что прямо понять. Всё дело в схожести наших способностей. Ниро во время их активации двигается почти одинаково. Я лишь попытался уловить разницу.
— Ладно. Допустим, я тебе верю. Но тогда скажи мне, каким образом понимание этой разницы поможет тебе перемещаться на большие расстояния?
— Пока не знаю. Теперь мне нужно тренироваться. Возможно, получится внести изменения в свою способность. Я хочу после её активации попытаться отдать мысленный приказ на перестроение потоков Ниро, представив нужный образ, скопированный с наблюдений за твоими перемещениями.
— По-моему, это какие-то глупости. Впрочем, делай, что хочешь. — Муррея поднялась на ноги и направилась к противоположной части платформы. Отойдя на несколько шагов, она обернулась и добавила. — Только не забывай о нашем уговоре. Через шесть с половиной дней ты добровольно откажешься от обучения.
— Я всё помню. — Подтвердил я. — Поверь, если за это время у меня ничего не получится, я сам с удовольствием уберусь подальше от этого места.
Забавный получился разговор. Я наговорил какой-то ерунды, а Муррея, судя по всему, поверила. Хотя, скорее ей просто неинтересна данная тема. Какие-то там ощущения, связанные с пониманием Ниро, явно не тот вопрос, который будоражит её пурпурную голову. А вот мне было бы интересно поговорить с человеком, способным ощутить движение энергии чёрных частиц. Я даже знаю одного такого. К сожалению, Ками пока мало продвинулась в этом умении. Она даже свои частицы ощущает скорее интуитивно, на уровне едва уловимых эмоций. А до ощущения внешних ей ещё очень далеко.
Не особо понимая, с чего начать, я уселся поудобнее и активировал Смещение. Выставил воронку прямо перед собой и ещё какое-то время просто смотрел на движение частиц в ней, думая, как подступиться к изменению созданных ими символов. Для начала решил избавиться от лишних, но вскоре понял, что разорвать связи в группах не так уж просто. Мои частицы попытались выполнить мысленный приказ, однако эта попытка привела лишь к вспышке боли, набатом отразившейся в висках.
Когда наступил вечер и солнце скрылось за далёкой линией горизонта, я понял, что нужно что-то менять. Выбранный изначально подход не сработал. Все усилия, направленные на внесение изменений в выстроенную из символов структуру не привели ни к чему хорошему. Несколько раз я едва не лишился чувств после попыток частиц выполнить очередной мой приказ. А однажды, когда им всё-таки удалось немного изменить траекторию движения одной из группы символов, вся энергия разом покинула моё тело, заставив его биться в конвульсиях от сильнейшего магического истощения.
Утро началось с недовольного ворчания Мурреи, которой не понравился ночной дождик. Я вот никак не пойму, она живая или призрак? Старый садист говорил, что обучение таких остолопов, как я, является прерогативой таких давно умерших зануд, как он. С какого перепуга ей тогда дождь не понравился? Наверняка в их призрачном мире осадков вообще не бывает. Помнится, древний воин радовался, как дитя, даже всяким банальным мелочам, вроде запаха хвои и вкуса приготовленного на костре мяса. А дождь так вообще вызывал в нём целую бурю положительных эмоций. Возможно, это как-то связано с воспоминаниями из прошлой, настоящей жизни.
Выслушав всё, что Муррея думает об этом искусственном мире, об Айре с её нелепыми поручениями и, собственно, обо мне, я уселся в привычную позу лотоса и задумался. Если не получается изменить уже созданную воронку, то почему бы не построить её с нуля. Я ведь прекрасно помню расположение каждого символа, траекторию его движений и даже место соединения с нитями узора. Конечно, сам узор воссоздать не получится, но можно ведь для начала расположить в нужном порядке символы, а уж затем попробовать объединить их уже существующим узором Сплетения. Такое вполне может выгореть. А значит, нужно пробовать.
Три дня я убил на не приведшие ни к чему попытки. За это время научился идеально воссоздавать символы и размещать их в пространстве. Я даже дал название каждому. Теперь стоит только подумать о нём, а затем мысленно выбрать место, в котором хочу его разместить, и чёрные частицы с радостью исполняют моё пожелание, воссоздавая нужный символ в пространстве. Уже на второй день у меня стало получаться объединять созданные символы в группы и задавать им нужные траектории. Я даже сформировал воронку, но дальше неё дело не пошло. Все попытки связать группы символов нитями узора закончились провалом. Каждый раз создаваемая мной воронка Смещения просто поглощала недоделанную в мгновение ока, деля на ноль все приложенные для её создания усилия.
Сказать по правде, у меня почти опустились руки. Хотя, нужно признать, вся эта идея изначально была провальной. И всё же, раз уж ещё остаётся время, то стоит провести его с пользой. Ведь не так часто выпадает возможность посетить искусственный мир, где само пространство пропитано Ниро. И если не вышло внести изменения в Смещение, то почему бы оставшиеся дни не посвятить тренировкам. Продолжу создавать структуры из символов. Вдруг когда-нибудь в будущем мне пригодится такое умение. А даже если нет, то изучение происходящих во время манипуляций частицами процессов может помочь в понимании самой магии.
Следующие несколько дней я просто сидел на месте, продолжая раз за разом создавать структуру, подсмотренную во время перемещений Мурреи. Несколько раз попытался создать нечто новое, но из этого ничего не вышло. Символы просто отказались объединяться в группы в произвольном порядке. Видимо, существуют некие правила, по которым и происходит построение таких групп, но мне о них, к сожалению, ничего не известно.
В последний вечер, перед тем, как лечь спать, я решил осмыслить одну из идей, пришедших мне в голову ещё днём. Почему я считаю, что в момент применения Смещения образуется лишь одна структура из символов? Создающая воронку в точку выхода. А куда же запропастилась точка входа? Ведь она просто обязана быть. И где же ей быть, если не внутри меня? Именно структура, образуемая в моём теле, должна отвечать за его исчезновение. А уже та, что находится в точке выхода, отвечает за появление. Жаль, что невозможно проверить эту теорию. Ведь во время активации способностей я не могу заглянуть в свой внутренний мир.
Не могу заглянуть во внутренний мир. Но там находятся чёрные частицы. И они слышат меня. Более того, они всегда исполняют мою волю. Как минимум, пытаются. Так почему бы не поделиться своей идеей с ними? Пускай попробуют реализовать её. Я пожелал себе удачи и принялся создавать воронку Мурреи. Одновременно приказал частицам выстраивать символы внутри меня. В тех же местах, где они появляются во время использования Смещения. Понадобилось всего десять секунд, чтобы собрать нужную комбинацию. А когда это случилось, я увидел, как тонкие нити начинают сплетаться в сложнейший узор, окутывая собой символы и объединяя их в одно целое.
Я посмотрел на образовавшуюся воронку и понял, что чего-то не хватает. Группы кажутся неполными. А объединяющий их узор вовсе не похож на тот, что появляется, когда точку выходя создаёт Муррея. На тот, что появляется в точке выхода, созданной Смещением, он, кстати, так же не похож. Но с ним явно всё в порядке. Я просто чувствую это. А вот группы нужно дополнить. Шесть недостающих символов. Самые сложные из всех. Я точно знаю, куда следует их разместить. Создаю первый и размещаю его в одной из групп. Узор слегка изменился, соединив его с остальными. Затем то же самое повторяю со вторым, третьим, шестым. Всё готово. Я понял, что могу переместиться в любой момент.
Получилось! Я совершил короткий прыжок на десяток метров. С помощью изменённого Смещения. Посмотрел в сторону Мурреи, но она даже не шелохнулась, продолжив, лёжа на спине, пялиться на пролетающие вдалеке облака. Нужно попробовать повторить всё, используя карту. Я открыл её, выбрал двенадцатую точку, находящуюся в пятнадцати километрах, и максимально приблизил обозначенную ей платформу. А дальше активировал способность и попытался создать точку выхода, глядя на карту. Увы, ничего не вышло. Если честно, я даже не понимаю, как это работает. Возможно, стоит попробовать повторить всё в точности так, как делал это буквально минуту назад.
Я представил, как на находящейся в пятнадцати километрах платформе образуются нужные символы. Почувствовал небольшой отток Ниро. Прошло около двадцати секунд, и я понял, что могу сделать это. Отдал команду на перемещение, рефлекторно моргнул в момент вспышки, после чего рухнул вниз с высоты нескольких метров. Я поднялся на ноги, осмотрелся и понял, что нахожусь в совершенно ином месте. Платформа пускай и похожа на предыдущую, ту, на которой мне пришлось провести последние три недели, но всё же другая. Взгляд на карту подтвердил сделанные мной выводу. Я на двенадцатой! Я научился телепортироваться!
Муррея появилась спустя минуту. Она подошла ко мне, а затем обошла по кругу, внимательно изучая, словно видит меня впервые. Я же не смог скрыть довольной улыбки. Да и как тут не улыбаться? Не каждый день способности совершают столь мощный рывок в своём развитии. Понять бы ещё, что теперь с этим делать. Неужели каждый раз, выбирая точку на карте, мне придётся мысленно рисовать символы, а затем собирать их в группы, формирую нужную структуру? Как-то всё это слишком сложно.
— У тебя получилось. — Муррея, навернув вокруг меня несколько кругов, остановилась, и наши взгляды встретились. — Но как?
— Всё просто. — Я решил солгать. Нечего всяким непонятным дамочкам знать обо мне то, что их абсолютно не касается. — Благодаря наблюдению за твоими перемещениями, я сумел перестроить движение Ниро во время активации своей способности. И, как видишь, это дало нужный результат.

Глава 7

Весь следующий день я занимался в основном тем, что перемещался между платформами, разбросанными по всей территории искусственного мира. Ближе к вечеру, когда мне удалось с точки два прыгнуть в точку двести шестнадцать, находящуюся на противоположной стороне планеты, Муррея заявила, что ей больше нечему меня учить, ведь она даже не понимает, как работает моя способность. И в этом я с ней полностью солидарен. Я так же не понимаю тех изменений, что произошли со Смещением за последние пару дней.
С одной стороны, активировав способность, я могу, как и прежде, переместиться на расстояние километра. При этом мне не нужно думать о том, как именно образуется воронка и какие символы при этом задействованы. Точка выхода формируется мгновенно, по моему мысленному приказу. А дальше я могу оказаться в этой точке в любой момент. Практически не задумываясь, рефлекторно. Это как щёлкнуть пальцами или сжать кулак. С перемещениями на большие расстояния всё иначе.
Чтобы создать воронку, глядя на карту, мне даже не нужно активировать Смещение. Карта статична. Я не могу видеть на ней чёрные частицы, ощущение которых появляется после активации способности. Поэтому и создание самой воронки происходит исключительно в моём воображении. Я просто смотрю на точку, представляю, как в ней образуются символы. Затем они собираются в нужную структуры, а дальше в дело вступают мои маленькие помощники. Именно частицы завершают процесс формирования точки выхода, объединяя символы нитями узора.
Но всё это мелочи. Важен лишь результат. А результат просто потрясает воображение. Соглашаясь пройти обучение, я полагал, что смогу увеличить дальность Смещения максимум в два раза. Получилось немного иначе. Я бы даже сказал, абсолютно иначе. Теперь мне доступен практически весь мир. Я могу оказаться в любой точке планеты, если захочу этого. Ладно, не в любой, только там, где земли исследованы и занесены на карту. Хотя это пока не точно.
На мой вопрос о серых участках карты и о том, смогу ли я переместиться на них, Муррея как-то странно посмотрела на меня, а затем заявила, что с удовольствием посмотрит на этот забавный эксперимент. Дальше она всё-таки пояснила, что перемещения на серые участки чреваты не самыми приятными последствиями. Во-первых, там может располагаться какой-либо объект. К примеру, деревья, здания или даже горы. Появившись внутри таких объектов, я, конечно, не убьюсь, ведь моё тело на месте появления заменит собой любую структуру, зато вполне смогу получить парочку не самых приятных травм.
Ещё большую опасность, со слов учительницы, представляет высота. Её невозможно контролировать, когда ты не видишь места, в которое собираешься переместиться. Я, кстати, испытал на себе сложности работы с картой. Наблюдая за участком поверхности с отображенного на ней ракурса, довольно сложно точно расположить воронку. В итоге во время тренировочных перемещений я несколько раз оказывался на довольно значительной высоте от платформы. Если же попытаться создать точку выхода в серой зоне, то с вероятностью, близкой к ста процентам, эта точка появится на высоте нескольких километров. И избежать этого, по словам Мурреи, никак не возможно.
— Ты самый странный из всех моих учеников. — Заявила учительница, когда мы с ней переместились на платформу номер один. Платформу, над которой я увидел парящий кристалл. — И самый удачливый. А теперь ступай, тебе пора.
— Что ж, рад был познакомиться. Надеюсь, дальше тебе будут попадаться только нормальные ученики. Прощай. — Я коснулся кристалла и прикрыл глаза.

        Способность «Смещение» достигла максимума.
      

        повысить способность «Смещение» до следующего ранга...
      

        выбрать вторую способность статуса...
      

        ВНИМАНИЕ!
      

        Вторая способность статуса разблокирована.
      

        Получена способность «Пробой».
      

        Способность «Смещение» повышена до второго ранга.
      
Едва я успел прочесть появившиеся перед глазами надписи, как по всему телу прошли несколько волн боли. Последовавшая за ними вспышка дала понять, что меня вот-вот снова переместит. Когда я открыл глаза и осмотрелся, то первым делом увидел озадаченное лицо какого-то мужика. А уже в следующий момент стало понятно, что нахожусь я дома, стою в кольце Врат. Мужик, судя по всему, очередной любитель поторговать. Пришел к Вратам, чтобы отправить с их помощью свой товар на ТП. Я поздоровался со стоящим неподалёку легионером и, выйдя через отдельный проход в ограждении, оказался на дорожке, ведущей к дому.
— Привет, Астра. — Поздоровался я. — Ну, рассказывай, как вы тут без меня?
— Акс! Вернулся! — Астра обняла меня, а затем осмотрела с головы до ног. — У нас всё в порядке. Ты то как? Неужто так быстро прошёл своё обучение?
— Как видишь. — Я посмотрел в сторону лестницы — Ками дома?
— Нет. Она с самого утра убежала на очередное заседание Совета. Скоро уже должна вернуться. Ты есть то будешь?
— С удовольствием перекушу. Представляешь, три недели ничего не ел.
После плотного обеда, я перебрался к себе в кабинет. Отправил сообщение Ками, затем написал Владу, попросив его зайти ко мне, после чего вывел меню и зашел в раздел способностей. Пришла пора посмотреть, что за изменения произошли с ними за последнее время.

        Способности:
      

        Регенерация 10
      

        Сканер(М)
      

        Шепот(2) 22
      

        Смещение(2) 0
      

        Пробой 4
      
В общем-то, всё вполне ожидаемо. Смещение перешло на второй ранг. А вот четвёрка в Пробое - это интересно. Теперь я понимаю, что перемещался в искусственном мире именно с помощью своей новой способности. Получается, что все эти перемещения пошли в зачёт развития. Остаётся только один вопрос. Как вообще у меня получилось воссоздать её? Нет никаких сомнений, что это произошло благодаря изучению способности Мурреи. Ведь структура расположения символов в её воронке весьма схожа с получившейся у меня. Но откуда ко мне пришло понимание принципа дальнейшего построения сложнейшей структуры? Как я смог, действуя по наитию, правильно встроить в неё недостающие шесть символов? И каким образом мои частицы сумели создать узор, который совсем не похож ни на узор способности Мурреи, ни на узор Смещения? Кажется, пришла пора пообщаться с ними.
Я нырнул во внутренний мир, послал частицам несколько образов, в которых постарался описать весь процесс создания Пробоя, и получил в ответ волну положительных эмоций. Кто бы сомневался. Им нравится всё, что связано с развитием. А уж новая способность - это, без преувеличения, важнейшее событие. Новых способностей я не получал со времён нахождения в мирах испытаний. Как же давно это было. Через несколько месяцев исполнится ровно три года со дня моего возвращения в родной, но такой изменившийся мир.
Так, что-то меня не туда понесло. Частицы подхватили воспоминания и усилили их эмоциями. Я послал им новый образ, а затем ещё один и ещё. Постарался вспомнить, а затем передать каждую деталь, касающуюся происходившего во время создания новой способности. В конце с помощью всё тех же образов задал вопрос. Ответ пришел достаточно быстро и оказался для меня неожиданным. Если я всё правильно понял, то с созданием узора у моих частиц случилась практически та же история, что и у меня с построением основной структуры. Они создали этот узор, не совсем понимая, что делают. Его образ пришел к ним откуда-то из глубинной памяти. Словно когда-то очень давно мои маленькие помощники уже имели дело с созданием таких же узоров. Но что самое удивительное, частицы дали понять, что к пришедшему ко мне озарению, помогшему встроить недостающие символы в общую систему, они не имеют никакого отношения.
Всё даже запутаннее, чем я мог себе это представить. Ведь получается, что в момент создания Пробоя как я, так и мои частицы получили подсказки неизвестно откуда. Им кажется, что подсказки эти пришли из очень глубокой памяти. Я не смог понять образ полностью, но вполне вероятно, что они имели в виду нечто вроде памяти предков. То, чего нельзя осознать. Вот только это всего лишь догадки. Сами частицы не уверены в их состоятельности. И здесь я, пожалуй, соглашусь с ними. Но, к сожалению, иного объяснения они так и не смогли найти. А может и не к сожалению. Может и нет никакого иного объяснения. Мои дальнейшие размышления прервались, когда я почувствовал знакомый запах, ставший за последнее время таким родным. А спустя пару секунд ладошки хозяйки этого запаха легли на мои плечи.
— Вместо того, чтобы встретить меня, ты предпочёл провести время в обществе своих воображаемых друзей? — Открыв глаза, я увидел нависшую надо мной Ками.
— Не боишься, что они обидятся, если продолжишь их так называть? — Я поднялся на ноги и крепко обнял её.
— Нет. — Игриво улыбнувшись, она чмокнула меня в губы, выскользнула из объятий и уселась на край стола. — Сам ведь говорил, что они часть тебя, а стало быть, обидеться на меня не могут, пока ты этого не пожелаешь.
— Ладно, ты права. — Я сел в своё кресло. — Расскажешь, чем занималась, пока меня не было?
— Скучала в основном. А если серьёзно, то я успела неплохо изучить торговую площадку. Ещё тренировалась с Крестом, пока его отряд не отправился на Нову, а последние несколько дней провела на заседаниях Совета. По твоей милости, между прочим.
— Что-то интересное обсуждали? — Заинтересовался я. — Или ты туда от скуки решила сходить?
— Ещё чего! — Ками закатила глаза. — Меня отец туда затащил. Сказал, что твой голос, который ты любезно передал мне, может оказаться решающим при голосовании за парочку новых законов.
— Дай угадаю. Торговцы снова что-то затеяли? Что на этот раз?
— Эти хитрецы придумали, как обойти запрет на добычу Активаторов на Нове-1. Представляешь, они внесли на рассмотрение закон, регулирующий их добычу рядом с остальными Вратами. И угадай, кто должен получить все права на скупку добытых там Активаторов, если этот закон будет принят?
— Неужели только те, кто имеет соответствующий статус? — Я не смог сдержать ехидной улыбки. — А знаешь, это ведь хорошая идея. Такой замечательный закон нужно обязательно поддержать. Заодно внесём изменения в принятый ранее. Уберём из него пункт, дающий торговцам право выкупать часть Активаторов, добытых на Нове-1. Пора показать этим дуракам, что их погоня за прибылью, в которой собственные интересы ставятся выше интересов Тарии, может закончиться для них плохо.
— Погоди, ты сейчас серьёзно? — Ками посмотрела на меня вопросительным взглядом. — Рассказывай, что затеял?
— Да, в общем-то, ничего особенного. Просто на всех Вратах, через которые нанятые торговцами люди могут попасть на Нову, стоит запрет на перемещение через них Активаторов.
— Получается, ты догадывался, что такое может произойти. И почему я не удивлена? Ладно, дальше будешь сам разбираться со всем этим. Расскажи лучше, как прошло твоё обучение. Сумел ли ты получить от него всё, что хотел?
— Я получил гораздо больше. Хотя началось всё с того, что для моего обучения Айра прислала учительницу с не совсем подходящей способностью.
— Так. Давай-ка остановимся на этом моменте? — Ками соскочила с дальнего края стола, перебралась поближе ко мне и уселась напротив. — Что за учительница? И почему Айра направила к тебе именно её?
Мой рассказ затянулся до самого ужина. Я в подробностях рассказал о том, что происходило со мной в искусственном мире. Больше всего Ками заинтересовали символы и возможность объединения их в структуры, воздействие которых на окружающий мир мы называем магией. Передать словами то, как я ощущаю их, взаимодействую с ними, оказалось той ещё задачкой. Не думаю, что будь на месте Ками кто-либо другой, у меня получилось бы это сделать. Но она, кажется, всё поняла. А это значит, что наши частые разговоры о чёрных частицах, где я пытался объяснить своей девушке те ощущения и эмоции, которые испытываю при взаимодействии с ними, не прошли даром. Она, как никто другой в этом мире, а возможно даже и во всём Сплетении, понимает, что без этих созданий не было бы никакой магии, никакого интерфейса и развития характеристик, да и самого Сплетения, вероятно, не было бы.
На следующий день я решил проверить свою теорию о том, что все способности задействуют одинаковые символы. Такие же, что я смог изучить, наблюдая за воронкой Смещения. С этой целью мы с Ками посетили тренировочный полигон Легиона, созданный для отработки магами своих приёмов. Попросив мужиков не обращать на меня внимания и продолжать заниматься своими делами, я выбрал удобное место и принялся наблюдать.
Теория подтвердилась, причём достаточно быстро. Как только воздушник применил свою магию, мне удалось разглядеть, как над его ладонью частицы пришли в движение, изменили свои траектории и начали собираться в структуру из символов. Закончив формирование, созданная структура резко сжалась до размеров небольшой точки, высвобождая скопившуюся энергию. В тот же момент невидимое лезвие устремилось к мишени, находящейся на противоположной стороне полигона. Всё произошло очень быстро. Настолько, что разобрать, какие именно символы используются во время активации этой способности, я не смог. Однако дальнейшее наблюдение подтвердило мою догадку о том, что символы эти ничем не отличаются от тех, которые использую я во время активации Смещение или Шепота. Разве что их количество меньше. И узор, соединяющий их, совершенно иной. Он, кстати, немного проще узоров, что мне доводилось наблюдать до этого. Но всё ещё слишком сложен.
К сожалению, разглядеть структуру, образующуюся во время использования Контроля, у меня не вышло. Нам удалось найти добровольца среди легионеров, однако Ками прекратила действие своей способности спустя всего три секунды с момента активации. И правильно сделала. Даже мне стало не по себе, когда я заглянул в эти пустые глаза. Надеюсь, бедолага отойдёт. Очень уж бледный вид был у него, когда мы покидали полигон. Придётся дождаться возвращения Креста с Новы. Мелкий, хотя так и не научился противостоять способности Ками, но терпеть её применение на себе может хоть целый час. При этом он не превращается в овощ, а приходит в себя спустя всего несколько секунд после завершения воздействия.
— Когда ты собираешься посетить второй материк на Нове? — Спросила Ками, когда мы вернулись домой. — Пролив ведь теперь не является больше препятствием.
— Хочу несколько дней побыть дома. — Ответил я. — Может быть, загляну на заседание Совета, помогу им с принятием нового закона. Так что до начала следующей недели я точно никуда не собираюсь.
— Акс. Ты ведь возьмёшь меня с собой? — В голосе Ками послышались нотки тревоги. — Твоя новая способность сможет переместить двоих?
— Я не уверен. — А ведь действительно хороший вопрос. — Давай проверим это прямо сейчас.
Когда мы вышли на улицу, и Ками прижалась ко мне, я понял, что, по сути, ещё ни разу не использовал свою новую способность. До этого момента мне приходилось самостоятельно создавать воронку, глядя на карту. Но ведь теперь всё должно происходить иначе? Я выбрал место за городом, рядом с небольшим озером, на берегу которого мы иногда устраивали пикники, активировал Пробой и пожелал создать точку выхода. Всё и правда оказалось гораздо проще. На карте появилась небольшая метка, отметившая выбранное для перемещения место. Вот только дальше ничего не произошло. Я осознал, что на данном этапе развития новая способность может переместить только меня. Примерно так же было и со Смещением. Пока оно не достигло определённого уровня, я не мог перемещать с его помощью других людей.

Глава 8

Открыв карту, я приблизил второй материк Новы и увидел лишь узкую полосу берега. Ожидаемо. Если бы пролив между двумя материками оказался чуточку шире, то пришлось бы искать иной способ переправы. Так что можно считать столь малое расстояние между ними удачным совпадением. Ну или чьим-то провидением. Это уж кому как больше нравится. Хотя галочку рядом с этим вопросом в своём всё увеличивающемся их списке я, конечно, поставил.
— Ну что, мне пора. — Я посмотрел на Креста. — Помнишь, о чём мы с тобой говорили? Смотри, чтобы она не лезла вперёд во время охоты. Если что, пиши.
— Я вообще-то здесь. — Не смогла промолчать Ками. — И хочу напомнить тебе, что по сумме характеристик я не уступаю сильнейшим охотникам из отряда Керика, включая его самого.
— Я это прекрасно помню. — Мой взгляд остановился на её волшебных глазах. — Просто немного волнуюсь. Как-никак вы собираетесь посетить ещё не исследованные земли.
— Всё будет в порядке, Акс. — Приблизившись, Ками положила ладони на мои плечи. — Ты, главное, возвращайся скорее.
Я обнял девушку, пожал руку Кресту, вывел карту и активировал Пробой. Затем выбрал нужную точку и отдал мысленную команду на формирование воронки. Прошло около десяти секунд, после чего я почувствовал, что могу переместиться. Привычная вспышка, легкий дискомфорт и мое тело рухнуло на песок с высоты нескольких метров. Да уж, на то, чтобы полностью освоить эту способность, придётся потратить какое-то время. Поднялся на ноги, осмотрелся и понял, что пляж, на котором я оказался, практически не отличается от того, где мы с Ками и Крестом находились всего минуту назад. Да что там! Даже деревья, растущие в пятидесяти метрах от берега - это те же высокие пальмы с колючими лопухами вместо листьев, лес из которых покрывает всю территорию между Вратами Нова-1 и океаном.
Перед тем как отправиться в путь, я достаточно подробно изучил все точки, отобразившиеся на карте. Две синие, показывающие собственно Врата, находятся почти в центре материка, на расстоянии двух сотен километров друг от друга. Если двигаться к одной из них по прямой, то придётся пройти около четырёхсот километров. Выбрав маршрут вдоль берега, я увеличу расстояние в полтора раза. Но так, во-первых, безопаснее, по крайней мере, на берегу большого материка хищники встречаются гораздо реже, чем в его глубине. Во-вторых, времени придётся затратить меньше. Всё же двигаться по ровному песку гораздо удобнее, чем по лесным зарослям.
То, что белых отметок, которыми на карте отображаются живые существа, на маленьком материке в несколько раз меньше, чем на большом, я подметил уже давно. Ещё во времена первого посещения Новы. С чем это связано, пока непонятно. Могу лишь отметить, что хищники здесь - большие индивидуалисты. Мне не удалось засечь ни одной группы, состоящей хотя бы из нескольких точек. Да и расстояния между точками довольно приличные. Большая редкость увидеть две менее чем в нескольких километрах друг от друга. Возле берега, кстати, точки появляются редко. И это тоже немаловажный факт. Значит, решено. Дальше двигаюсь вдоль океана. Пускай и немного дальше, зато куда безопаснее.
К вечеру я успел преодолеть большую часть пути и уже собирался искать подходящее для ночлега место, когда увидел движение вдалеке. Нечто большое появилось со стороны леса, берущего своё начало в нескольких километрах от берега, и начало быстро приближаться. Понимая, что боя не избежать, я остановился, снял с пояса меч и активировал Шепот. Монстр размером с грузовой фургон развил скорость, на которою в моём времени были способны далеко не все легковушки. Он выскочил на песок, взревел и попытался схватить меня своей огромной пастью.
Если бы не Смещение с заготовленной заранее точкой выхода, не уверен, что мне удалось бы уйти от этой молниеносной атаки. Переместившись на сотню метров, я выдохнул и грязно выругался. Это же, мать его, самый что ни на есть настоящий тиранозавр. Или, как минимум, нечто очень похожее на него. Кажется, у напавшего на меня экземпляра клыки всё же побольше. Тем временем тварь преодолела разделявшее нас расстояние, и я опять ушёл от её клыков с помощью способности.
Впервые вижу столь резкие движения. Сканер просто не успевает их отследить. Монстр настолько быстр, что изменения, происходящие в его ауре, я засекаю, когда уже слишком поздно. Очередная атака. На этот раз я переместился вверх. Оказался над монстром и попытался пробить в падении. Безрезультатно. Тварь взмахнула огромным хвостом, и меня снесло, как пушинку, отправив в полёт на добрую сотню метров. Я потерял противника из виду, вскочил на ноги, почувствовал, как зашевелились на голове волосы от включившей сирену на полную интуиции, и переместился на максимальное расстояние, ощутив в последний момент острую боль в спине.
Спасибо высокому болевому порогу. Спасибо ублюдку Дьякону, гори он в аду. Только благодаря его проклятой способности и тем пыткам, что он подверг меня когда-то очень давно, я смог, сжав зубы, применить Смещение ещё раз. Снова на километр. Этого должно хватить. Я вывел карту, активировал Пробой и выбрал точку. Почувствовал, как Регенерация начала останавливать кровь. Повернул голову в сторону приближающегося монстра и понял, что могу не успеть. Вот он уже в пятистах метрах. В трёхстах, в сотне. Сканер, наконец, выдал информацию. А уже в следующую секунду я переместился.
Боль начала ослабевать только минут через двадцать. Всё это время я просто лежал на песке, прижавшись к нему животом. Вывел в поле зрения карту и наблюдал за точками на ней, в надежде, что ни одна из этих точек не решит двинуть в мою сторону. Хорошо, что до ближайшей из них километров сорок. А до потрепавшего меня монстра - все пятьдесят. Именно на такое расстояние я переместился с помощью Пробоя. Оказался в месте, мимо которого пробегал около часа назад. В моей памяти всплыл уровень встреченной твари, и я ещё раз поблагодарил судьбу за полученный в испытании статус. Если бы не его способности, я был бы уже мёртв. Вне всяких сомнений.

        Клыкозавр (ур. 311) 
      
Такую вот информацию выдал мне Сканер всего за несколько мгновений до вспышки. Увидев уровень, я подумал, что это какой-то бред. Потеря крови и связанное с ней помутнение сознания. Однако, придя в себя, отчётливо вспомнил тот момент перед перемещением. И могу с уверенностью утверждать, что прекрасно разглядел надпись над монстром. Тварь, напавшая на меня, вне всяких сомнений, является обладателем триста одиннадцатого уровня. Теперь это нужно как-то осмыслить, а уже после решать, что делать дальше. Одно понятно сразу - у меня недостаточно сил для того, чтобы противостоять подобным противникам.
Триста! Сука! Одиннадцатый! Да я со своим сто сорок девятым для него просто букашка. Даже если брать в расчёт моё нестандартное развитие. По сумме характеристик я равен человеку с двести пятнадцатым. Разница с монстром почти в сотню уровней. Это очень много. А значит, никаких больше столкновений с местными тварями. Не знаю, что я делал бы, не будь у меня объединённой со Сканером карты, но она есть. Так что добраться до Врат я всё же смогу. Теперь главное - внимательно следить за точками на ней и держаться от них как можно дальше. Ну а если вдруг увижу, как одна из точек начала приближаться, то просто использую Пробой и свалю подальше.
На протяжении всей ночи я ни разу не сомкнул глаз. Следил за картой, периодически переписываясь с Ками, которая отправилась вглубь материка с отрядом Керика. Как лекарь. Хотя я ни на секунду не сомневаюсь, что она обязательно примет участие и в самой охоте. Надеюсь, им не доведётся столкнуть с монстрами, подобными встреченному мной. На самом деле такое развитие событий крайне маловероятно. Передовые отряды легионеров успели побывать почти во всех частях Новы и собрать достаточное количество данных о планете. Благодаря этому нам известно, что максимальный уровень монстров, обитающих на большом материке, едва подобрался к двухсотому.
К полудню следующего дня мне удалось преодолеть самый простой участок пути. Я просто бежал вдоль берега океана, наблюдая, как песчаные пляжи сменяются редкими скалистыми участками. Дальше мне предстоит двигаться вглубь материка. Остановившись, я посмотрел на карту и облегчённо выдохнул, не увидев ни одной точки на выбранном маршруте.
Холмистая местность с редкой растительностью сменилась густым лесом. Благо идти осталось совсем немного. Какие-то двадцать километров и я окажусь у своей цели. Меня лишь смущает точка на карте, которая вот уже несколько часов находится на одном месте, всего в пяти километрах от Врат. Пришлось сделать небольшой крюк, чтобы выйти к ним с противоположной стороны. Лес начал становиться всё реже, а вскоре и вовсе остался позади. Впереди же, посреди усеянного тысячами полевых цветов луга, я увидел небольшую возвышенность. Карта показала, что Врата находятся в её центре.
Стараясь двигаться, не издавая шума, я взобрался на холм и, посмотрев вдаль, не увидел ничего, кроме деревьев. Лес плотной стеной окружил просторную поляну. Точка на моей карте так и не сдвинулась с места, однако теперь стало понятно, что нас с ней разделяют несколько километров достаточно густых зарослей. И это отличная новость. Я вошёл на платформу Врат, пожелал увидеть список доступных пунктов назначения, а когда этот список появился перед глазами, едва не присвистнул, увидев их количество.
Тысячи, а возможно, даже десятки тысяч адресов с похожими буквенно-цифровыми обозначениями. Как делать выбор, не совсем понятно. Вернее, совсем непонятно. Пробежавшись взглядом по списку, я подметил несколько интересных особенностей. Во-первых, в нём указаны не только адреса отдельных планет, но и конкретных Врат на этих планетах. По крайней мере, в случае с той же Новой цифра после дефиса обозначает именно это. Во-вторых, при просмотре этого длинного списка мне бросились в глаза несколько десятков адресов, выделенных красным шрифтом. Может быть, я чего-то не понимаю, но, глядя на них, у меня возникло только две версии. Либо отмеченные миры опасны, либо существует какой-то запрет на перемещение туда. И я больше склоняюсь именно ко второму варианту. Ведь как-то не верится, что из многих тысяч миров опасными считаются меньше пятидесяти.
Поняв, что никакого осознанного выбора сделать не выйдет, я остановился на случайном адресе. По-моему, он ничуть не хуже и не лучше других. Мир с девятью Вратами. Решив выбрать средние, я перевёл взгляд на ОУ00198-5 и отдал мысленный приказ к перемещению.
Всё прошло как обычно. Спустя какие-то несколько мгновений я оказался на таком же каменном кольце Врат, но уже совершенно в ином мире. Передо мной раскинулась бескрайняя равнина, пересечённая с одной из сторон цепочкой холмов, тянущихся до самого горизонта. Без малейшего намёка на растительность. Только мёртвая земля, усыпанная тысячами блестящих в лучах полуденного солнца чёрных камней. Сама звезда так же привлекла моё внимание. Большая, белая, покрытая десятком голубоватых пятен. А ещё она не такая яркая, как другие звёзды, которые мне приходилось видеть до этого.
Первым делом я вывел в поле зрения карту и, взглянув на неё, понял, что можно расслабиться. До ближайшей точки несколько десятков километров. А значит, внезапного нападения опасаться не стоит. Дальнейшее изучение карты помогло мне понять, что планета необитаема. В смысле разумной жизни, естественно. Если только разумные здесь не предпочитают жить в одиночку, ну или в малых группах, численность которых не превышает десятка особей. Дальше мне удалось обнаружить все синие точки, обозначающие Врата. До ближайшей из них километров шестьсот, если двигаться по прямой. Есть ещё одни, расположенные намного дальше. До них больше тысячи. Оставшиеся шесть находятся на другой стороне планеты. И, по всей видимости, на другом материке.
Всё это совсем не то, на что я рассчитывал. Мне почему-то казалось, что Врата должны переместить меня в один из миров Сплетения. Миров, заселённых разумными. Вышло немного иначе. Этот мир явно не из таких. Но раз уж я здесь, то почему бы не попытаться исследовать его? Можно пробежаться до ближайших Врат, по дороге оценив местную фауну. Даже если столкнусь с высокоуровневой тварью, не страшно. Теперь то я знаю, что делать в таком случае. Несколько Смещений и Раскол смогут вытащить меня практически из любой задницы. А стало быть, нечего стоять на месте. Проверю доступные пункты назначения и выдвигаюсь.
МСН04312-11 я нашел без каких-либо проблем. Адрес одиннадцатых Врат Новы оказался выделен синим цветом. А ведь удобно, чёрт побери. Интересно, выделяется именно адрес тех Врат, с которых я прибыл или таким образом помечены ближайшие к родному миру? Если я правильно всё понимаю, то Нова теперь является спутником Земли. В том смысле, что попасть на мою родную планету можно, только использовав находящиеся на ней Врата. Получается такой вот своеобразный транспортный узел. Хотя я даже не удивлюсь, узнав, что Нова для Земли является чем-то большим.
Проделав примерно треть пути до соседних Врат, я решил отклониться от выбранного маршрута, взяв немного левее. Пришло время познакомиться с местными обитателями. А одинокая точка, медленно двигающаяся мне навстречу, выглядит вполне подходящей для этой цели. Оказавшись в паре километров от неё, я уловил движение впереди. Чтобы разглядеть странное существо, пришлось подобраться к нему ещё ближе. Шестилапый монстр размером с большую собаку тоже заметил меня и ускорился. В этот же момент Сканер выдал мне информацию.

        Дарп (ур. 189)
      
Монстр несколько раз подряд щёлкнул жвалами, и я увидел, как аура вокруг них начала менять свой цвет. Вторая стадия Шепота помогла мне избежать встречи с десятком выпущенных прямо из пасти игл. Резко ускорившись, я оказался рядом и нанёс удар. Шустрая тварь успела среагировать и даже попыталась отскочить назад, вот только изменения ауры позволили мне предугадать этот манёвр. Не прерывая удара, я довернул корпус, сделал шаг в сторону, и лезвие Шепота Ветра опустилось ровно на спину монстра. С рассеченным позвоночником он рухнул на камни и испустил дух. Я же почувствовал приятный холодок и мысленно поздравил себя со взятием сто пятидесятого.
Последние километров двадцать пришлось двигаться в темноте. Впрочем, темнота на этой планете весьма условна. Исходящего сразу от трёх спутников света вполне достаточно, чтобы чувствовать себя уверенно даже ночью. После лёгкой победы над встреченным Дарпом, я вошёл в азарт и свернул в сторону следующей точки. А затем ещё парочки. Результатом этой спонтанной охоты стало взятие двух уровней, а так же пробитое насквозь плечо. Плюс Регенерация научилась справляться с ещё одним ядом. Да, иглы тварей оказались ядовиты. Причём какой-то ядрёной пакостью, после которой у меня ещё минут десять кружилась голова. Но оно того стоило. Давненько я не охотился настолько эффективно. Три уровня за половину дня. Мне даже захотелось задержаться в этом мире. Пришлось напоминать самому себе, что на данным момент у меня имеются совсем иные цели. А вернуться сюда можно будет немного позже.
Оказавшись на Нове, я тут же изучил карту и убедился, что ближайшая точка находится достаточно далеко от Врат. А стало быть, есть время подумать над тем, что делать дальше. По-хорошему нужно бы отдохнуть. Я не спал уже почти трое суток. С другой стороны, сил пока достаточно. Как минимум на то, чтобы посетить ещё несколько адресов. Только туда и обратно. Просто соберу данные, а уже после решу, что с ними делать.
До наступления вечера мне удалось совершить двенадцать перемещений. При этом я старался выбирать пункты назначения, адреса которых максимально отличаются друг от друга. Не стал трогать лишь выделенные красным. Их время ещё придёт, только несколько позже. К сожалению, ни в одном из посещенных миров мне так и не удалось увидеть даже намёка на присутствие разумных. Конечно, я вполне допускаю, что одиночные путешественники и даже небольшие группы в теории могли бы находиться там. Но я не смог найти на своей карте ни одного скопления точек, хоть немного похожего даже на небольшое поселение. А значит, придется посетить последние Врата Новы. И очень хорошо, что находятся они всего-то в двухстах километрах.

Глава 9

Отправив сообщение Ками, я попросил её выслать мне карту местности, в которой они находятся, и, использовав Пробой, переместился туда. Отряд Керика как раз разбил лагерь на берегу широкой реки. За прошедшие три дня они успели обойти горы, отделяющие территорию Тарии на Нове от остальной части материка, и продвинулись в его вглубь примерно на сотню километров. Это не так уж много. Однако стоит учитывать, что охотники, помимо собственно самой охоты, занимаются картографированием местности. Двигаются цепью на расстоянии нескольких километров друг от друга, чтобы затем, объединив карты каждого члена отряда, получить довольно широкую полосу исследованной земли.
— Три уровня за три дня. — Когда я уселся у костра, Керик использовал Идентификацию. — Порой, находясь рядом с тобой, я чувствую себя каким-то ущербным.
— Я, кстати, почувствовал себя примерно так же, когда сегодня днём наблюдал, как Ками расправляется с Громобоем. — Поддержал командира один из охотников. — Никакого сопротивления. Монстр просто стоял и смотрел, как она вонзает свой меч в его сердце.
— Даже так? — Я удивлённо посмотрел на сидящую рядом девушку. — Помнится, последний встреченный нами Громобой имел сто шестьдесят второй уровень. Милая, твой Контроль теперь работает на противниках, превосходящих тебя более чем на тридцать уровней?
— Не знаю, как насчёт тридцати. С такими я пока не встречалась. — Ками пожала плечами. — Громобой был сто пятьдесят четвёртого. Выше меня всего на двадцать два.
Всего-то на двадцать два. А ведь если задуматься, то окажется, что это просто огромная разница. Большинство неплохо обученных воинов Легиона могут уверенно противостоять монстрам равного с ними уровня. Возможно, на пару уровней выше. Победа же над противником, уровень которого выше на десять пунктов, считается среди легионеров показателем высочайшего мастерства. И вот на глазах у таких мастеров какая-то девчонка - а Ками для охотников Керика, средний возраст которых давно перевалил за пятьдесят, безусловно, является девчонкой - убивает монстра, превосходящего её на двадцать два уровня. Причём делает это, не прилагая каких-либо видимых усилий. Стоит ли после такого удивляться тому, что эти мужчины чувствуют себя рядом с ней неуютно?
Когда-то я недооценивал значение статуса. Считал, что на более высоких рангах он лишь незначительно усиливает способность. Теперь же понимаю, насколько сильно ошибался. Даже если брать в пример такие схожие по своей сути способности, как мой Шепот и Мечник, который имеется в арсенале большинства Воинов, можно с уверенностью утверждать, что между ними целая пропасть. И главное различие заключается вовсе не в силе энергии, окутывающей меч после активации, хотя и она у Шепота в несколько раз выше. Вся суть в дополнительных возможностях. Таких как увеличение скорости на второй стадии и внедрённые в память приёмы боя. В совокупности всё это даёт Шепоту просто огромное преимущество. И нет никаких сомнений в том, что если когда-нибудь мне придётся сойтись в бою с равным по характеристикам противником, имеющим способность Мечник, я без труда одолею его даже без использования Сканера и Смещения.
А ведь многие высокоранговые статусы имеют такие способности, аналогов которым на более низких рангах просто нет. Взять, к примеру, Контроль Ками или моё Смещение. И если насчёт Смещения кто-то может ещё поспорить, то Контроль, бесспорно ультимативен. Во время его использования, для Ками абсолютно не важно, кто вышел против неё. Плевать на любые способности. Единственное, что может помешать ей - это слишком высокий уровень противника. И всё это благодаря статусу высокого ранга.
— У меня появилась интересная информация. — Керик посмотрел на меня. — Тебя ведь интересует всё, что связано с развитием?
— Да, это так. — Подтвердил я. — Что там за информация? Я весь во внимании.
— Вчера во время охоты нам удалось добыть один очень необычный предмет. Мы вырезали его из убитого Громобоя.
— Дай-ка угадаю. — Я не удержался и решил предположить, чего же такого они смогли получить с монстра, способность которого вырабатывает электричество. — Сосуд Молнии?
— Близко, но нет. — Усмехнулся Керик. — Это был Сосуд Разряда. Но самое интересное произошло позже. Берк проглотил этот Сосуд и получил новую способность.
А вот это действительно интересно. Пускай и вполне предсказуемо. Однако знать всегда лучше, чем предполагать. Берк - это Маг Воздуха из отряда Керика. Из дальнейшего рассказа я узнал, что поглотив Сосуд, он получил способность Копьё Разряда. А вот дальше произошло нечто неожиданное. Интерфейс Берка выдал информацию, согласно которой его статус имеет слишком низкий ранг, поэтому он не может использовать новую способность с максимальной эффективностью и будет вынужден довольствоваться её урезанной версией, работающей вполсилы. Вот токая вот неприятная ложка дёгтя.
Сам Берк, естественно, расстроился. Хотя, по-моему, зря. Ведь выходит, что он заполучил способность, ранг статуса которой выше ранга его собственного статуса. А это значит, что в будущем этот охотник сможет сменить статус на соответствующий его новой способности. Осталось лишь развить её до максимума на третьем ранге. Да, сделать это будет непросто, но при должном усердии вполне выполнимо. Впрочем, ему так же можно развить и свою основную способность. Тогда он, по моему мнению, так же сможет сменить статус на более высокоранговый.
Для меня же стало открытием то, что способности более высоких статусов теряют часть своей силы, когда достаются обладателям более низких. И, кажется, я даже знаю, почему так происходит. Всё дело в символах. А если точнее, то в их количестве, способном собираться в одну группу. Насколько я смог понять, группы из символов привязаны к разным характеристикам, и всего таких групп может быть шесть. А вот количество символов в каждой из них зависит как раз от статуса. Способности статусов первого ранга создаются из отдельных символов. На втором уже появляются группы, в каждой из которых этих символов может быть по два. Способности Ками могут состоять из групп, в которые входит по восемь символов. В моих группах их по девять.
Способность Берка, а именно Воздушное Лезвие, представляет собой структуру из трёх групп по четыре символа в каждой. И здесь всё сходится. Статус Маг Воздуха как раз имеет четвёртый ранг. А вот дальше начинаются проблемы. Способность Копьё Разряда, по всей видимости, принадлежит к статусу пятого ранга. Соответственно, и её структура должна состоять из групп, каждая из которых собрана из пяти символов. Загвоздка в том, что чёрные частицы Берка просто не могут создать такую структуру. Она слишком сложна для них.
Наши маленькие помощники развиваются вместе с нами. Во время прохождения этапов эволюции и даже когда мы просто повышаем характеристики. Они меняют траектории движения в наших телах, создают новые, более сложные рисунки. По всей видимости, так же происходит и во время смены статуса. Какой-то участок усложняется, а к частицам приходит понимание новых возможностей, умение манипулировать более сложными структурами. Если всё так, то выходит, что частицы Берка упростили структуру Копья Разряда, тем самым подогнав её под свои возможности, а заодно и ослабив. На данном этапе развития они просто не способны реализовать всю мощь этой способности.
Утром я позавтракал вместе со всеми, после чего попрощался и, использовав Пробой, переместился к одиннадцатым Вратам. Именно от этих Врат мне будет проще всего добираться до двенадцатых, ведь расстояние между ними не превышает двухсот километров. И даже если на протяжении всего пути придётся идти через лес, за пару дней я уж точно дойду. За ночёвки можно больше не беспокоиться. Когда стемнеет, я вновь смогу переместиться к отряду Керика. Ну, или на форпост. Хотя там мне пока делать нечего. Дом, который уже начали возводить специально для нас с Ками, всё равно пока не готов.
Я посмотрел на карту и не заметил никакой излишней активности. Точек между двумя Вратами не так уж много, и обойти их будет довольно просто. Главное - не подходить ближе, чем на десять километров. Неизвестно, какой чувствительностью обладают монстры, уровень которых перевалил за трёхсотый. Уже через десять минут я покинул поляну и вошёл в лес. Он оказался густым, но вполне проходимым. Ближе к полудню, когда расстояние между деревьями значительно увеличилось, и я собирался перейти на бег, одна из точек изменила маршрут и начала движение в мою сторону.
Использовав Смещение несколько раз подряд, я остановился и, взглянув на карту, увидел, что неизвестный монстр перестал приближаться. Между нами километров тринадцать, а когда я заметил, как точка начала двигаться в мою сторону, было примерно одиннадцать. Интересно, это просто случайность? Или зверь почувствовал моё присутствие на таком расстоянии? На всякий случай лучше придерживаться второго варианта и стараться обходить точки с ещё большим запасом.
К вечеру мне удалось проделать большую часть пути. Ночь я вновь провёл в лагере охотников, а утром переместился к месту, в котором закончил свой поход накануне. Оставшаяся часть пути до двенадцатых Врат прошла без происшествий. Лес закончился, сменившись обширной равниной, оказавшись на которой я смог значительно ускориться. Благодаря этому удалось прибыть к нужному месту задолго до темноты. Приблизившись к кольцу Врат, я зашёл на платформу и активировал их мысленным приказом.
Появившийся список пунктов назначения оказался далеко не таким длинным, как я ожидал. Навскидку не более тысячи адресов. И каждый из них, если я всё правильно понимаю, обозначает отдельный мир. В отличие от одиннадцатых Врат, где сразу десяток адресов мог привести на одну и ту же планету просто к разным Вратам, расположенным на её поверхности. А ещё адресов, выделенных красным, здесь оказалось меньше, хотя и не намного. Всего около трёх десятков.
Понимая, что нет никакого смысла в попытках понять, что означают все эти буквы и цифры, я вновь сделал выбор наугад. Зажмурился и почувствовал, как моё тело исчезает, распадаясь на миллиарды частиц. Новый мир встретил меня абсолютной тьмой. Пришлось доставать из перстня Светляк, чтобы хотя бы немного оглядеться. Когда его свет осветил пространство вокруг, я увидел, что стою на привычной уже платформе Врат, а вокруг самого каменного кольца всё такой же камень, только с немного другим оттенком. Похоже, меня занесло на какую-то гору. А ещё небо затянуто тучами. Ведь посмотрев вверх, я не смог увидеть на нём ни одной звезды. Вариант с пещерой отмёл сразу. Порывы свежего ветра, приносящие с собой запах леса, говорят о том, что я точно нахожусь на открытой местности.
До ближайшей точки более десяти километров, а значит, можно присесть и продолжить изучение карты, не опасаясь внезапного нападения. Этим я и занялся. А уже через несколько минут понял, что нахожусь в одном из миров Сплетения. Миров, заселённых разумными. Ведь большое скопление белых точек вокруг одной синей может говорить лишь о том, что как минимум, рядом с одними из Врат на этой планете возникло поселение. Причём достаточно приличных размеров. Навскидку я бы сказал, что в нём проживает не менее полусотни тысяч разумных.
На подробное изучение карты и меня ушло около часа. За это время удалось обнаружить ещё семь поселений. И если делать какие-то выводы из увиденного, то можно предположить, что оказался я на такой же планете - спутнике, каковой является Нова для Земли. По крайней мере, если судить по расположению Врат. Двое из них, включая, собственно те, на которых я появился, расположились в стороне от всех остальных, всего в сотне километров друг от друга. И рядом с ними нет никаких поселений. В отличие от других восьми Врат этой планеты, ближайшие из которых находятся на приличном удалении, а остальные с шагом в пять сотен километров образуют овал. Остаётся надеяться, что между заселённой частью материка и местом, в котором я оказался, нет водной преграды. А если есть, то её ширина не превышает двадцати километров. Иначе я просто не смогу перебраться на другую сторону. Ведь для использования Пробоя мне нужно, чтобы хотя бы небольшой участок земли был отображен на карте. А для этого я должен увидеть этот участок своими глазами.
Рассвета пришлось ждать почти пять часов. Всё это время я обдумывал различные способы коммуникаций с местными. Однажды учитель говорил, что в Сплетении используется некий общий язык, хотя в большинстве миров продолжают говорить на своём. К сожалению, мне не подходит ни один из вариантов. А значит, всё общение придётся свести к языку жестов. Остаётся надеяться, что живущие здесь разумные окажутся достаточно гостеприимны, и мне не придётся уносить ноги, используя способности моего статуса.
Утром, когда рассвело, и я смог осмотреться, то понял, что Врата расположены на одинокой скале, возвышающейся посреди леса. Даже находясь на высоте сотни метров, мне не удалось разглядеть его края. Зато я увидел в нескольких километрах от себя русло реки, уходящее как раз в нужном мне направлении. При этом сама река достаточно широка, чтобы, двигаясь вдоль неё, можно было не опасаться местных хищников. В случае чего, я в любой момент смогу переместиться на другой берег, тем самым обезопасив себя.
Первые несколько часов всё было спокойно. Пологий берег оказался вполне удобен, чтобы я смог двигаться по нему с достаточно приличной скоростью. Мне удалось преодолеть более сотни километров, прежде чем на карте появилась первая точка, вплотную приблизившаяся к воде. В этот момент любопытство взяло верх. Мне захотелось хоть одним глазком взглянуть на местных хищников. И я не стал себе в этом отказывать, поэтому заранее переместился на противоположный берег и продолжил двигаться в сторону одинокой точки.
Зверь заметил меня только тогда, когда я оказался прямо напротив него. На расстоянии всего двух сотен метров. Он поднял голову, оскалился, а затем протяжно завыл. Сканер отработал как надо и выдал мне информацию. Гарус. Триста сорок седьмой уровень. Напоминающий бешеного шакала монстр на непропорционально развитых конечностях. В последний момент, всего за мгновение до того, как Смещение переместило меня на километр вперёд, я увидел, как он готовится к прыжку. И почему-то у меня не возникло ни малейших сомнений в том, что он с лёгкостью перемахнёт через широкую реку.
Пришлось совершить более десяти Смещений подряд, чтобы наверняка оторваться от опасного монстра. Впрочем, сделано это было скорее для перестраховки, ведь он потерял меня уже после первого. Вскоре я продолжил свой путь, но эта встреча отбила всякое желание к дальнейшему изучению местной фауны. Одиночные точки ещё несколько раз попадались на моём пути, однако когда они оказывались слишком близко к реке, я просто обходил такие места по широкой дуге. Ночь провёл на небольшом острове, образовавшемся в разливе реки. Была мысль использовать Пробой и прыгнуть к Вратам, чтобы с их помощью вернуться на Нову, но я отбросил её. Мне захотелось побыть в одиночестве и хорошенько обдумать свои дальнейшие планы. Ещё раз прокрутить в голове встречу с представителями другого вида. Решить для себя, что я хочу получить от этой встречи. И как она поможет мне приблизиться к достижению своих целей.

Глава 10

Мои опасения оказались напрасны. Я понял это, когда, отдалившись всего на несколько километров от острова, увидел вдалеке вершины высоких гор. Как раз в том месте, где рассчитывал выйти к воде. Значит, всё-таки не пролив. И это просто отличная новость. Ещё вечером, сидя у костра и занимаясь изучением карты, моё внимание привлекла узкая полоса, отделяющая местность, в которой я нахожусь, от основной части материка. Полоса эта оказалась необитаемой. По крайней мере, за время наблюдения я не увидел на ней ни одной точки. Поэтому и предположил, что пара Врат, позволяющих путешествовать между мирами Сплетения, расположены на отдельном материке, как и на Нове.
Ещё до полудня мой путь преградили отвесные скалы, простирающиеся в обе стороны до самого горизонта. Они могли бы стать труднопреодолимым препятствием для кого угодно, но только не для меня. Смещение, и вот я уже стою на небольшом выступе в нескольких сотнях метров от земли. Повторное применение способности и на встроенной в интерфейс карте появляется отображение местности, наблюдаемой мной с километровой высоты.
Для преодоления горной преграды мне потребовалось совершить около двадцати перемещений. Оказавшись на другой стороне, я первым делом открыл карту и попытался понять, куда двигаться дальше. До ближайшего поселения около сотни километров. При условии, что идти придётся по прямой. Через лес, в котором, если проводить аналогию с Новай, могут обитать довольно безобидные зверушки с Активаторами внутри. И мне почему-то кажется, что появление чужака в подобном месте может не очень понравиться местным. Знать бы ещё, как обойти этот чёртов лес.
Проблема разрешилась сама собой, когда я увидел на карте, как десяток точек покинули поселение и направились в мою сторону. Вероятность того, что местные каким-то образом смогли узнать обо мне и отправили навстречу отряд, весьма велика. И это избавляет меня от проблем, связанных с выбором маршрута. Я срубил несколько веток с ближайших деревьев, разжёг костёр, достал продукты из Меркатора и приступил к приготовлению обеда. Если мои догадки верны, то лучше всего оставаться на месте. Таким образом, я дам понять местным, что появился в их мире исключительно с мирным визитом.
Спустя два с половиной часа из-за деревьев, ближайшие из которых находились в нескольких сотнях метров от меня, начали выходить люди. Их появление не стало каким-то сюрпризом. Сидя у костра, я периодически выводил карту, чтобы понаблюдать за передвижением небольшого отряда. Теперь же, когда они появились в поле моего зрения, я смог, наконец, разглядеть обитателей этой планеты. И нужно признать, их внешний вид меня разочаровал.
Среднего роста, смуглые, с длинными, ниже плеч, чёрными волосами. Глядя на приближающихся ко мне жителей иного мира, я не смог найти в них отличий от обычных людей. Разве что в одежде. Да и это спорно. В той же Мире никто не стал бы носить кожаную жилетку с костяными пластинами на груди поверх голого тела. А вот в зонах, контроль которых осуществляли кланы, мне приходилось видеть нечто подобное. Зато я не увидел мечей. Четыре воина с копьями, пятеро с немного странными на вид топорами. Ещё один, идущий впереди, вообще без оружия. Он то и подошёл ко мне, когда остальные остановились в десятке метров.
— Ранноло саймо ти руннакт. — В словах мужчины я не услышал угрозы, а затем заметил, как он использовал Идентификацию, после чего сам активировал Сканер.

        Нар Сел (ур. 203)
      

        Отрол. Маг Структур.
      
Вот те раз. Коллега нашего Керика. Только, сдаётся мне, он, в отличие от командира охотников, давно разобрался со своей магией. Двести третий, как-никак. Хотя на вид ему не больше пятидесяти. Значит, я не ошибся, считая, что в мирах, вошедших в Сплетение раньше нашего, набор уровней происходит быстрее. Не в том смысле, что для их повышения нужно меньше энергии, а в плане большего спектра возможностей для охоты. Тот же Керик, если бы Врата были открыты раньше, мог бы давно подобраться к двухсотому. Всё же на Нове обитают достаточно высокоуровневые хищники. На Земле же ему приходилось довольствоваться охотой на тварей Пустоши, имеющих уровни в районе сто двадцатого. Изредка на Ловцов, но и их уровня недостаточно для быстрого развития.
Не поняв ни слова из сказанного, я жестом указал на гору за своей спиной. Затем попытался изобразить кольцо Врат и то, как появился на его площадке. Маг осмотрелся по сторонам, словно ища кого-то ещё поблизости. Не обнаружив ничего примечательного, он снова обратил свой взгляд на меня, скользнул вниз и остановился на Меркаторе. В этот момент я заметил, как на лице Нар Села отразилась целая гамма эмоций: беспокойство, замешательство и даже осторожное удивление. Когда он снова посмотрел мне в глаза, в них не осталось ни намёка на ту надменность, с которой он смотрел на меня всего несколько секунд назад.
— Ты говоришь на общем? — Этот вопрос вызвал резкую боль в моей голове.
Воспоминания нахлынули бурным потоком. Намного более мощным, чем это было тогда, когда в памяти всплыли движения и удары Шепота. Мне с трудом удалось сдержаться и устоять на ногах. А когда боль прошла, я понял, что теперь знаю новый язык. Тот, что в мирах Сплетения называют общим. Мне же он известен под другим названием. Язык Вей. Я получил его как награду в одном из миров испытаний. Когда коснулся энергетического шарика, оставшегося висеть в воздухе после победы над призраком. Помнится, тогда я подумал, что знание языка какого-то исчезнувшего вида - абсолютно нелепый бонус. А ещё удивился тому, что никакого знания в моей голове так и не появилось.
— Я понимаю тебя. — Ответил я, немного придя в себя.
— Могу я узнать, с какой целью ты прибыл в наш мир? — От меня не укрылось, как Нар Сел облегчённо выдохнул, поняв, что ему не придётся общаться со мной с помощью жестов.
— На самом деле какой-то определённой цели нет. — Я не стал ничего выдумывать и сказал, как есть. — Просто путешествую, а ваш мир выбрал совершенно случайно.
— Тогда позволь мне задать ещё один вопрос. — Маг вновь покосился на мой перстень, но быстро отвёл взгляд и немного смутился, словно сделал что-то неприличное. — Почему ты путешествуешь один? Дальние Врата расположены в опасной местности, а твой уровень пока слишком низок. Не хотелось бы, чтобы уважаемый гость пострадал, находясь в нашем мире.
— Можешь не беспокоиться. — Ответил я, не особо понимая причин подобной заботы. — У меня имеются способы избежать встречи со слишком сильными монстрами.
— Ну что же, тогда позволь проводить тебя в Практ. — Предложил маг. — Это ближайший город. Знакомство с нашим миром лучше всего начать именно с него.
После этих слов я присоединился к встретившему меня отряду, и мы все вместе направились в сторону города. Дорога заняла более двух часов. За это время я успел оценить уровни и статусы идущих рядом воинов, а так же немного пообщаться с их не особо разговорчивым командиром.
Касаемо уровней могу лишь сказать, что они не произвели на меня особого впечатления. От сто восьмидесятого до двухсотого и только у двоих, включая Нар Села, выше. А вот со статусами интереснее. Ни одного столь привычного и часто встречающегося в родном мире Воина. Сканер показал мне пару Убийц, Стража, Разведчика, Следопыта, Защитника, двоих Мастеров Копья и Мастера Снора.
Если инициация разумных этого мира происходит с помощью Активаторов, а такое весьма вероятно, то можно предположить, что каждый из моих сопровождающих сумел повысить ранг своего статуса. А некоторые из них сделали это не раз и даже не два. Как те же мастера или маг. И судя по тому, что возраст одного из убийц, а так же идущего рядом с ним разведчика, едва ли превышает двадцать пять лет, ранги статусов здесь научились повышать достаточно быстро. Хотя у меня нет никаких сомнений в том, что и Крест сможет повысить свой к этому возрасту. Если не раньше.
Из разговора с Нар Селом мне удалось немного узнать о месте, в которое мы направляемся. Город Практ. Население более сорока пяти тысяч. Из них всего около половины - это постоянные жители. Все остальные - охотники, прибывающие на планету с целью повышения уровней и прокачки способностей. Видимо в родном мире отролов уровни хищников слишком низки. И это делает его похожим на Землю. Пока рано делать какие-то выводы, но меня вовсе не удивит, если окажется, что в этом плане все миры Сплетения схожи.
Когда мы добрались до города, Нар Сел отпустил своих людей, после чего предложил проводить меня до гостиницы. На вопрос, можно ли здесь рассчитываться ронгами, я получил положительный ответ. Более того, маг сначала удивился такому вопросу, а затем пояснил, что ронг является единственной валютой в этом мире. Что, впрочем, логично. Не вижу никакого смысла таскать с собой монеты из драгметаллов, когда есть возможность рассчитаться за любую продукцию или услугу с помощью интерфейса.
Снятая мною комната оказалась вполне обычной. Большая кровать, шкаф, окно, выходящее на одну из центральных улиц, и пара дверей, ведущих в уборную и умывальню. Оставшись один, я подошёл к окну и посмотрел на город с высоты третьего этажа. Не сказал бы, что он показался мне каким-то особенным. Вполне себе привычные каменные дома, мощёные улочки, гуляющие по ним жители. Даже в архитектуре различия с той же Мирой не так уж и велики. И это ещё одна из множества странностей Содружества. Как могут разумные, родившиеся на разных планетах, быть настолько похожи? Неужели у всех нас имеются общие предки? Или я ищу совсем не в том направлении?
Вечером я спустился в кабак, находящийся на первом этаже гостиницы. К этому времени в него набилось прилично народу. В основном мужчины. Насколько я понял, охотники. Сканер показал, что их уровни немного выше средних по городу. В районе сто шестидесятого. Хотя некоторые уже довольно близки к двухсотому. Устроившись за свободным столиком, я дождался разносчицу, заказал мясо неизвестного зверя с какой-то непонятной крупой, такой же непонятный напиток и принялся ждать.
— Не занято? — Подошедший мужчина сразу заговорил на общем, а значит, он точно знает, к кому подошел.
— Нет. — Сухо ответил я и указал не соседний стул. — Присаживайся.
— Ты ведь прибыл через дальние Врата? — Спросил он, усевшись напротив, и, не дожидаясь ответа, продолжил. — Я услышал об этом из разговора бойцов, сопровождавших тебя по дороге к Практу.
— Допустим. — Я не стал отрицать очевидного. — И что же тебе нужно от меня?
— Я хочу, чтобы ты взял меня с собой. — Мне показалось, что мужчине нелегко дались эти слова, словно он сам не уверен в своей просьбе. — К дальним Вратам, когда соберёшься вернуться к ним.
Я уже открыл рот, собираясь ответить отказом, а затем заглянул в глаза своего собеседника и задумался. Молодой мужчина, сидящий напротив, посмотрел на меня с такой надеждой, словно от моего ответа зависит его жизнь. Сто пятьдесят восьмой уровень. Статус Страж. На вид чуть старше тридцати. А ведь он неплох. Интересно, зачем ему это? Ещё интереснее, почему я? Понятно, что с таким уровнем соваться к дальним Вратам в одиночку равносильно самоубийству. Но неужели в этом мире нет никого, кто мог бы помочь ему? Наверное, нет, раз уж он решил обратиться с такой странной просьбой к незнакомцу из другого мира.
— Это очень странная просьба. — Задумчиво произнёс я. — И прежде чем дать ответ, хотелось бы узнать, для чего ты хочешь попасть к Вратам и почему я должен помочь тебе в этом.
— Я готов заплатить. — Не получив отказа, мой собеседник приободрился. — Пятьдесят тысяч ронг будет достаточно?
— Приличная сумма. — На моём лице появилась улыбка. — Но у меня есть встречное предложение.
Вернувшись в номер, я прилёг на кровать, закрыл глаза и расслабился. Все промежуточные цели выполнены. Мне удалось завершить дела в родном мире и найти дорогу к мирам Сплетения. Теперь осталось понять, что делать дальше. Наметить планы и приступить к их реализации. Проблема в том, что я даже не представляю, с чего начать. Быть может, со сбора информации? Безусловно. Вот только непонятно, где эту информацию искать. Просто скакать по мирам в надежде обнаружить в одном из них что-то важное? Такой себе вариант. Мне кажется, что здесь нужен более структурированный подход.
Моя главная цель остаётся неизменной. Я по-прежнему желаю найти виновных. Вот только от былой уверенности в том, что виновные существуют, не осталось и следа. Но даже если это и так, мне всё равно хотелось бы разобраться во всём. Понять, что именно произошло более трёх сотен лет назад в моём родном мире. И мне почему-то кажется, что приблизиться к пониманию этого я смогу, лишь выполнив оставшиеся задания. А так как подступиться ко второму на данный момент никак невозможно, то начать мне придётся с первого.
Узнать причину исчезновения вида Забытый. Сам факт получения такого задания словно намекает, что в загадочных базах данных никакой информации об этом нет. Но где же тогда мне искать её? Ведь, насколько я смог понять, базы данных содержат в себе практически всю информацию о каждом из видов, живущих в мирах Сплетения. И раз в них нет ничего о моём виде, можно сделать кое-какие выводы. Получается, что эта информация однажды была утеряна. Ну или сами базы создавались уже после исчезновения вида.
Когда-то я уже пытался копаться в себе, искал любые намёки в своей памяти, с помощью образов задавал вопросы чёрным частицам. К сожалению, ни одна из этих попыток не принесла результата. А стало быть, пришло время начать поиск в других местах. И лучшее, что пришло мне в голову - это добраться до самых древних миров. Тех, что появились в Сплетении первыми. А возможно, даже стали свидетелями его создания. Если кто-то и способен помочь мне в моих поисках, то искать его нужно именно там. Ведь может так оказаться, что когда-то очень давно, жившие в самых древних мирах разумные были знакомы с моими предками. Возможно, они даже общались с теми, чей геном каким-то невероятным образом оказался частью меня. И я очень надеюсь на то, что их потомки смогли сохранить хоть какую-то информацию об этом.
Я поднялся с кровати, подошел к окну и, взглянув на ночное небо, увидел миллионы мерцающих звёзд. Как необычно. Смотреть на них и понимать, что где-то там, среди этих далёких звёзд, находится и мой родной мир. Прошедший день выдался крайне насыщенным, а вечернюю встречу так и вовсе можно назвать подарком судьбы. Я согласился отвести Норна, а именно так зовут подошедшего ко мне во время ужина мужчину, к дальним Вратам. Взамен он должен будет ответить на любые мои вопросы. По-моему, крайне удачная сделка. Теперь не придётся искать в этом городе того, кто согласиться поделиться со мной интересующей меня информацией. А значит, домой я смогу вернуться намного раньше, чем рассчитывал.
Можно будет покинуть город уже утром. Однако, немного подумав, я решил провести в нём ещё хотя бы денёк. Раз уж выдалась такая возможность, стоит немного осмотреться. Поброжу по улочкам, понаблюдаю за местными. Возможно, смогу увидеть что-нибудь интересное. А даже если нет, ничего страшного. В будущем мне предстоит посетить ещё много миров Сплетения, и будет неплохо изучить каждый из них. Вполне вероятно, что однажды нам придётся налаживать отношения с некоторыми из этих миров, и тогда подобные знания очень даже могут пригодиться.

Глава 11

Целый день я занимался планомерным изучением Практа. И нужно сказать, что ничего интересного в нём так и не смог найти. Самый обычный город с абсолютно непримечательными жителями. Даже товары в местных лавках не смогли меня ничем удивить. А еда так и вовсе разочаровала. Хотя то же мясо оказалось вполне съедобным, но вот специи с неприятным запахом и слишком уж приторным сладким вкусом всё испортили. Вечером ко мне зашёл Норн. Мы договорились о встрече ещё накануне, решив заранее обговорить все нюансы предстоящего похода.
Вообще, причина, по которой Норн решился обратиться ко мне, сама по себе весьма примечательна. Как оказалось, мужчина желает попасть в один из миров, не заселённых разумными. А если точнее, в конкретный мир, адрес которого ему известен. Всё дело в обитающих там монстрах. Прикончив одного из них, можно найти в его теле Сосуд Воздушного Удара. Способность, благодаря которой Норн собирается получить соответствующий статус в будущем. И поначалу всё это я счёл достаточно странным.
В ходе дальнейшего разговора мне удалось прояснить некоторые детали. Но самое главное, рассказ Норна подтвердил мои догадки об общих принципах развития, способностях и их влиянии на получение статусов. Теперь стало понятно, что все знания, накопленные людьми за прошедшие три столетия, можно просто выбросить в урну. С открытием Врат и вхождением нашего мира в Сплетение правила изменились. Не будет больше кристаллов, благодаря которым люди имели возможность получать статусы сразу второго, третьего и белее высоких рангов. Всем юношам и девушкам, прошедшим инициацию после принятия Активатора, предстоит пройти длинный путь. Путь, на котором только упорство и целеустремлённость помогут им повышать ранги своих статусов.
Всё дело в том, что в момент инициации соискатель может выбрать лишь один из статусов первого ранга. Сразу после этого он выбирает и способность. И уже от развития этой способности зависит повышение как её собственных рангов, так и рангов самого статуса. К примеру, человек выбрал статус Знахарь и способность Снятие боли. Развив эту способность до максимума, он получит предложение, согласно которому сможет либо повысить её ранг, либо выбрать новую, соответствующую статусу уже второго ранга.
С выбором первого варианта способность перейдёт на второй ранг. Затем будет третий, его прокачка до максимума и автоматическое получение нового статуса второго ранга. Плюс выбор новой способности при сохранении старой, уже максимально усиленной. При выборе второго варианта усиленная способность исчезает, заменяясь новой, более продвинутой. Сам же статус остаётся прежним. Новую способность так же можно прокачать до максимума и сменить следующей, соответствующей статусу третьего ранга. При этом ранг статуса так и будет оставаться первым. Уже далее, прокачав очередную способность до максимума, можно сразу получить статус третьего ранга. В обоих случаях человек, изначально выбравший статус Знахарь, через какое-то время может прийти к статусу Лекарь, имеющему четвёртый ранг.
На самом деле существует ещё один вариант. Сосуды. И здесь не важно, какой статус имеет разумный. Приняв, к примеру, Сосуд Воздушного Лезвия, он получит способность, соответствующую статусу четвёртого ранга. После прокачки трёх рангов этой способности у такого разумного появится возможность сменить свой статус сразу на статус четвёртого ранга Маг Воздуха. Правда, здесь существует одна проблема. На полученную таким образом способность, если она относится к статусу более высокого ранга, налагаются штрафы. Эта способность теряет пятьдесят процентов силы, когда статус получившего её человека ниже на один ранг. Семьдесят пять - когда на два. Ну а если на три, то толку от неё не будет совсем.
В общем, последний вариант подходит лишь для тех, кто желает пойти по пути мага. Да, оказывается стать боевым магом можно только таким способом. Однако я почему-то думаю, что существует ещё множество статусов, получить которые нельзя, иначе, чем таким же способом. И это, по всей видимости, наиболее сильные статусы.
Норн решил избрать для себя именно такой путь. Правда, он совершил ошибку в самом его начале. Обычно те, кто собирается в будущем сменить свой статус с помощью Сосуда, во время инициации выбирают мирные статусы. Такие, как тот же Знахарь. Это важно при прохождении второго этапа эволюции. А конкретно при выборе основной и дополнительных характеристик. Норну, получившему после приёма Активатора статус Воин, пришлось непросто. Не желая отказываться от своей мечты, он выбрал Дух, Интеллект и Восприятие. Стоит ли говорить, что после этого развитие его основной способности Копейщик существенно осложнилось. И всё же Норн сумел не просто развить её до максимума на третьем ранге, но после получения нового статуса и новой способности, повторил всё ещё раз. Так что теперь он имеет статус третьего ранга и две достигшие предела способности. Удивительный человек. Вернее, отрол.
Дальше я попросил Норна разъяснить мне причины его обращения со своей просьбой именно ко мне. Ведь если мужчина много лет вынашивал планы по получению статуса мага, то к этому времени он просто обязан был придумать, как попасть в нужный мир. Я никогда не поверю в то, что Норн изначально надеялся на случайную встречу с прибывшим из другого мира путешественником. И вообще, зачем нужны такие сложности? Почему не устроить охоту на монстра с похожей способностью на этой планете?
Оказалось, что походы к дальним Вратам считаются здесь довольно опасным мероприятием. Монстры, обитающие за горной грядой, слишком сильны, стычки с ними обычно заканчиваются печально. И это несмотря на то, что мир Норна уже давно присоединился к Сплетению. Двести пятидесятый уровень среди местных встречается не так уж часто. Все, кто выше, обычно принадлежат в знатным родам, а до трёхсотого из целого поколения добираются лишь единицы. Поэтому на охоту в чужие миры отролы выбираются слаженными группами и делают это не так уж часто. Но самое главное - их всегда сопровождает боец, способность которого позволяет почувствовать монстров на расстоянии.
Норн как раз собирался попасть в такую группу. Вот только ему не повезло. Он получил статус третьего ранга около года назад. А всего месяц спустя во время одной из вылазок погиб отрол, который и сопровождал воинов к дальним Вратам. С тех пор походы в другие миры прекратились. Уровень остальных отролов, обладающих нужной способностью, пока слишком низок. И хотя им усиленно помогают повысить его, всё это может затянуться ещё на пару лет. Так что Норну ничего не оставалось, как просто ждать. Но судьба решила подкинуть мужчине шанс. В разговоре со своими приятелями он услышал от них обо мне. Услышал и решил рискнуть. А рискнув, не прогадал.
Ответ на мой последний вопрос оказался самым простым. На этой планете нет хищников, из которых можно добыть Сосуд с магической способностью. Магической в плане получения статуса Маг. Подобные монстры вообще считаются большой редкостью. Услышав об этом, я вспомнил про обитающих на Нове Громобоев. Нужно будет внести их в список охраняемых наряду с Рыжиками, Торчками и другими зверушками - носителями Активаторов.
Покинув город на рассвете, мы добрались до горной гряды спустя два часа. Примерно столько же времени ушло на её преодоление. Я решил не светить своими способностями, поэтому пришлось карабкаться на почти отвесные скалы по старинке. Да ещё страховать Норна, ведь этому недовоину, выбравшему путь мага, явно не хватает ни силы, ни ловкости. К середине дня мы добрались до острова, на котором мне довелось провести ночь по дороге от Врат. И хотя нам хватило бы времени, чтобы преодолеть ещё пару сотен километров до наступления темноты, я решил, что заночевать лучше в уже знакомом месте.
— Чего вы все так коситесь на мой перстень? — Я достал из Меркатора свежий комплект белья, собираясь сменить промокшее во время короткого заплыва. — Неужто это такая редкость в вашем мире?
— А в твоём разве не так? — Во взгляде Норна я увидел сомнение. — Насколько мне известно, на Солане, моей родной планете, сейчас всего около двух десятков отролов имеют статус седьмого ранга. И все они принадлежат к знатным родам. А косятся на тебя, потому, что ты ещё слишком молод. До встречи с тобой я даже представить не мог, что столь высокого статуса может достичь разумный, которому нет даже сотни лет.
— Понятно. — Я уселся на траву рядом с Нором, посмотрел на него и понял, что он ждёт моего рассказа. — Долгая история. Если коротко, то мне помогли, при этом взяв обещание, что я не стану болтать. Давай-ка лучше поговорим о Сплетении.
К сожалению, ничего интересного о мирах, заселённых разумными, Норн рассказать мне не смог. Сам он никогда там не был, а с теми, кто был, не знаком. Да и его родной мир путешественники вроде меня посещают нечасто. Обычно представители иных миров появляются небольшими группами, но надолго не задерживаются. Иногда они гостят по несколько дней в Практе, а затем возвращаются к дальним Вратам. Иногда получают разрешение на посещение Солана, но такое бывает крайне редко. По словам Норна, я третий представитель другого вида, прибывший на планету в этом году. И это при том, что год заканчивается уже через два месяца.
Когда наступила ночь, я отправил своего спутника спать, сам же остался дежурить. Вывел карту, убедился, что ближайшие точки находятся достаточно далеко, после чего написал сообщение Ками. Днём, когда мы с Норном заговорили о его родном мире, он рассказал мне, что Пришествие на Солане случилось не так уж давно. Всего-то около четырёх веков назад. Вот только, в отличие от людей, отролам не пришлось ждать открытия Врат на протяжении трёх столетий. Они выполнили первое задание уже через тридцать лет, а за следующие три года активировали оставшиеся Врата и вступили в Сплетение.
Насколько я смог понять, сами отролы воспринимают Пришествие скорее как благо. Норн не очень хорош в истории, но всё же кое-что он мне рассказал. К примеру, то, что раньше их мир был похож на наше средневековье. Никаких научных открытий, дальних путешествий, тёплых и уютных домов. Вместо этого постоянные стычки с соседями, голод, болезни. Да что там говорить. Даже у людей продолжительность жизни после Пришествия выросла в два раза. Отролы стали жить в три, а то и в четыре раза дольше. И это только вершина айсберга. А ведь со временем у них появились свет и водопровод. Поля, обрабатываемые с помощью магии, начали приносить урожаи, о которых раньше отролы и мечтать не могли. Но что самое главное, во время Пришествия их погибло куда как меньше, чем людей. Что логично. Хотя, думаю, среди крестьян смертность была приличной, а вот многочисленные воины и охотники вполне могли пройти испытание куда достойнее, чем среднестатистический житель Земли.
К нужным Вратам мы вышли только к полуночи. Двигаясь вдоль русла реки, сначала дошли до тех, через которые в этот мир попал я, а затем ещё полсотни километров шли по лесу. Оставшаяся часть пути пролегала по сухой каменистой равнине. Оказавшись у каменного кольца, Норн собрался прощаться, однако я заявил, что собираюсь пойти с ним. Во-первых, попасть домой можно и через эти Врата. Правда, для начала нужно переместиться в один из необитаемых миров, а уже оттуда рвануть на Нову. Ну а во-вторых, хотя сам Норн просил проводить его только в одну сторону, я решил помочь этому целеустремлённому отролу до конца. А то ведь будет обидно, если он погибнет на обратном пути.
Новый мир встретил нас заснеженными просторами и слепящими лучами закатного солнца. Взглянув на карту, я убедился, что поблизости нет ни одной точки, и предложил Норну поискать место для ночлега. Спустя двадцать минут, укрывшись от порывов холодного ветра за ледяной скалой, мы разожгли костёр и принялись выставлять палатку. Вскоре совсем стемнело. Поужинав приготовленным на огне мясом, я отправился спать, оставив своего спутника следить за округой.
— Ну и как выглядят эти твои Имайны? — Утром я увидел сразу несколько точек на западе, в десятке километров от нас, и ещё одну на востоке, приблизительно на таком же удалении. — Они охотятся небольшими стаями или по одиночке?
— Сам я их ни разу не видел, но насколько мне известно, эти хищники чем-то напоминают Арсов. — Немного подумав, ответил Норн. — Охотятся небольшими стаями, обычно от трёх до шести особей.
— Да ты ещё дурнее, чем мне казалось. — Я жестом указал в сторону запада. — Идём туда. А по дороге хотелось бы услышать историю о том, как ты собирался справиться со стаей хищников в одиночку.
Слова о том, что монстры, на которых собрался охотиться Норн, редко достигают сто пятидесятого уровня, не убедили меня в его адекватности. Нет, если бы сам он имел хотя бы сто восьмидесятый, тогда другой вопрос. Но выходить в одиночку против нескольких хищников, превосходя их меньше, чем на десяток уровней, по-моему, крайне глупо. Даже глупее, чем возвращаться от Врат к скалам в одиночку. Там то как раз есть неплохой шанс проскочить. А вот шансов выйти победителем из схватки с пятёркой монстров, точки которых я увидел на своей карте, у Норна нет никаких. Разве что их уровни окажутся не выше сто двадцатого.
Пять аур слившихся со снегом монстров, я заметил заранее. Они, судя по всему, тоже нас заметили и попытались устроить засаду, притворившись сугробами. По моему сигналу Норн активировал способность, покрыв наконечник своего копья красной энергией, а затем мы одновременно ускорились. Когда рванувший навстречу зверь, похожий на огромного белого волка, использовал воздушный удар, я успел оттолкнуть не заметившего этой атаки Норна и принял мощный поток сжатого воздуха на грудь. Неплохая способность. Без проблем собьёт с ног равного по уровню противника. Вот только я этим монстрам не ровня. Вторая стадия Шепота придала мне дополнительное ускорение, а уже в следующую секунду первая кровь окрасила снежный ковёр алым цветом.
Норн каким-то чудом увернулся от магической атаки второго Имайна, после чего метнул своё копьё, которое, преодолев два десятка метров быстрее, чем за полсекунды, пронзило зверя насквозь. Я успел заметить всё это лишь краем глаза, приближаясь на полной скорости к очередному монстру. В последний момент он совершил прыжок, щёлкнул пастью в нескольких сантиметрах от моей шеи и рухнул в снег со вспоротым брюхом. Обернувшись на крик, я увидел заваливающего на бок Норна и впившегося в его лодыжку зверя. Там временем ещё один атаковал меня воздушным ударом. Перекат. Хлопья снега взмывают в воздух. Смещение. И вот уже голова монстра отлетает на несколько метров. Я собрался применить способность ещё раз, но вовремя остановился, увидев, что Норн справился сам. Усевшись на снег, он зажал рану левой рукой, пытаясь правой достать копьё, застрявшее в лежащей рядом туше зверя.
Хороший получился бой. Жаль только мой напарник получил в нём ранение. Хотя, похоже, он в полном порядке. Иначе не натянул бы на лицо эту глупую улыбку от уха до уха. Сканер показал, что аура одного из монстров не утратила своего свечения. А значит осталось лишь вскрыть его, и тогда мы получим то, зачем пришли в этот мир. Мечта Норна, наконец, сбудется. И я почему-то очень рад за этого практически незнакомого мне разумного.

Глава 12

Я проводил Норна до горной гряды, дождался, пока он заберётся на скалу, после чего использовал Пробой, прыгнул к Вратам, переместился с их помощью на Нову, а затем, ещё раз использовав способность, оказался рядом со строящимся форпостом. Ками отправилась домой ещё вчера, а вот Керик должен быть где-то здесь, и с ним обязательно нужно поговорить. Я нашел командира охотников в общей столовой дома, построенного специально для офицеров. Они с Кречетом как раз собрались обедать и, увидев меня, предложили присоединиться к ним.
— То есть, ты считаешь, что нам следует попробовать охоту в иных мирах? — Спросил Керик, выслушав мой рассказ. — И это при том, что мы ещё не полностью исследовали Нову?
— Я же не говорю о полном прекращении охоты на Нове. — Ответил я. — Но уже сейчас стоит начать подготовку к вылазкам в другие миры.
— И с чего ты предлагаешь начать? — Подключился к разговору Кречет. — Если я всё правильно понимаю, то у тебя уже имеется какой-то план.
— Не то чтобы готовый план, скорее некоторые наброски. Благодаря моему новому знакомому, теперь у нас есть адреса миров, охотясь в которых набирать уровни станет проще. Эти миры были подобраны отролами путём многих проб и ошибок. Они лучше всего подходят для охоты на разных уровнях. Начиная с самых низких и вплоть до двухсотого. Монстры там, хотя и имеют высокие уровни, далеко не так опасны, как в большинстве остальных миров.
— Это уже интересно. — По тону Керика стало понятно, что мои слова зацепили его. — Но как нам перебраться через пролив? И как потом добраться до Врат, не став при этом закуской для какой-нибудь трёхсотуровневой твари?
— Насчёт пролива, думаю, вам лучше обратиться к каким-нибудь строителям или инженерам. — Я задумчиво почесал затылок. — Пускай придумают, как построить корабль. Ну, или вышки на двух берегах, между которыми протянется десятикилометровый трос. А вот насчёт того, как разойтись с высокоуровневыми монстрами, у меня имеются кое-какие мысли.
В дальнейшем разговоре я затронул тему Ищеек. Именно такой статус имеют отролы, способные засекать хищников на расстоянии в несколько десятков километров. И теперь нам предстоит найти людей, обладающих этим статусом. Ну а ежели таковых на Земле нет, тогда их следует вырастить. Норн рассказал мне, как это делают в его мире. С какого статуса нужно начинать, какие способности прокачивать и в каких направлениях двигаться по мере повышения рангов. Все эти сведения я и передал Керику. Ищейки прежде всего нужны его отряду, а стало быть, пускай он и занимается их подготовкой.
На Нове я задержался до самого вечера. Поделился с Кериком и Кречетом мыслями по поводу развития способностей, повышением рангов статусов, а так же собственным видением нашего дальнейшего взаимодействия с мирами Сплетения. Затем разыскал Креста и вкратце рассказал ему о том, что я думаю по поводу его дальнейшего развития с учётом новых знаний, полученных от иномирянина. Магом парню уже не стать, но он и сам знает об этом. Характеристики, выбранные во время второго этапа эволюции, предопределили его дальнейший путь. Однако и на пути воина можно достичь немалых высот. Главное - не забывать о своей цели и двигаться к ней, несмотря ни на что.
Ками встретила меня у кольца Врат. Видимо, мелкий успел отправить ей сообщение о моём возвращении. Едва я появился на платформе, моя ненаглядная схватила меня за руку и потянула в дом, где, усадив за стол и выставив на него тарелки с едой, приступила к допросу. Вот уж кому действительно интересно всё, что касается миров Сплетения и разумных, обитающих в них. В этом мы с ней похожи. И я прекрасно понимаю, почему Ками так не терпится выведать каждую мелочь, случившуюся со мной во время этого короткого путешествия. Сам бы поступил так же, будь я на её месте.
— То есть ты решил пока не рассказывать никому об этом мире. — Ками задумчиво поправила чёлку и посмотрела на меня пытливым взглядом. — Хочешь оставить его только себе?
— Ну, во-первых, себе я ничего оставлять не собираюсь. Тебе ведь я о нём уже рассказал. Так что будем вместе решать, стоит ли рассказывать о таком интересном месте кому-либо ещё. А если серьёзно, то нужно сначала всё проверить. Норн и сам не уверен, что услышанная им когда-то легенда правдива.
Мир, о котором зашёл разговор, вроде как представляет собой планету с весьма интересной фауной. По словам Норна, на ней, помимо обычных хищников, можно встретить существ с очень сильной защитной способностью. Но самое примечательное в этих существах то, что они крайне медлительны. И если вовремя отсечь щупальца, с помощью которых твари хватают свою добычу, то далее можно практически безнаказанно тренировать любую атакующую способность. Ведь на то, чтобы пробить защиту этих существ, может понадобиться до сотни ударов от равного по уровню воина.
Норн признался, что сам узнал об этом мире случайно. От некоего старика, который в молодости служил одному из знатных родов Солана. Как по мне, выглядит всё это достаточно странно. С чего бы этот старик стал делиться столь важной информацией с обычным отролом из небогатой семьи. С другой стороны, почему бы и нет. Мало ли какие разногласия могли возникнуть у старого воина с его бывшими работодателями. Вот и решил слить данные о найденном ими мире таким нелепым, на первый взгляд, способом. А может, ему просто понравилось стремление молодого отрола к развитию. И таким способом он захотел облагодетельствовать перспективного юношу. В общем, история мутная. Но мир я всё же проверю. Тем более, если верить словам Норна, то монстры в нём должны обитать подходящих мне уровней. От сотого до сто восьмидесятого.
На протяжении нескольких часов я делился с Ками впечатлениями о первом из посещённых мною миров Сплетения. Даже не представляю, где ещё смог бы найти столь благодарного слушателя. За всё это время девушка прервала меня всего несколько раз, да и то лишь затем, чтобы уточнить непонятные ей моменты. Время давно перевалило за полночь, когда мы решили, что пора бы немного и отдохнуть. Впрочем, поднявшись в спальню, я понял, что не так уж сильно устал. Ками, похоже, в ближайшие пару часов спать тоже не собирается. Иначе с чего бы она, приглушив свет, стала смотреть на меня, как голодная кошка на свою жертву.
С самого утра, не став будить Ками, я выбрался из кровати, умылся и спустился вниз, собираясь перекусить. К сожалению, позавтракать спокойно мне не дали. Сначала в гости заскочил Молот, с порога потребовавший рассказать ему всё о встреченных мной разумных. Ещё минут через двадцать появился Влад. Он захотел уточнить некоторые моменты в повышении рангов статусов, которые ему не удалось понять из сообщений, присланных Кериком. Ну а затем к нам присоединилась Ками. Демонстративно усевшись ко мне на колени, она дала понять всем присутствующим, на чьи вопросы мне придётся отвечать в первую очередь.
В итоге я решил провести внеочередное собрание нашей небольшой группы. Или, как её уже окрестили некоторые, силового блока Совета. А то ведь как-то не хочется пересказывать одну и ту же историю по несколько раз на дню. Сбор назначил на завтра. Попросил Молота собрать всех к десяти в моём кабинете. Вот тогда-то и расскажу своим соратникам то, что посчитаю нужным. А заодно обсудим, как преподнести новые сведения о Сплетении остальным членам Совета. Рассказывать им о моём путешествии придётся в любом случае, так почему бы не подготовиться заранее и не обдумать, какую выгоду мы сможем извлечь из всего этого.
Весь оставшийся день я посвятил Ками. Переместившись в кафешку на противоположном берегу реки, мы заказали каких-то сладостей и продолжили разговор, начатый ещё накануне. Я рассказал о просьбе Норна и о том, как мы с ним посетили один из не заселённых разумными миров. Вспомнил наш бой с похожими на белых волков хищниками в заснеженной пустыне и награду, полученную за него. А затем коснулся темы развития. Статусов, способностей, уровней. Когда мой рассказ был завершён, я обратил внимание на то, что соседние столики начали заполняться людьми, пришедшими на обед.
— Получается, ты был прав. — Ками обворожительно улыбнулась. — Когда говорил о том, что развивая способности, люди смогут повышать ранги статусов. А так же про их повышение с помощью Сосудов.
— Да, но это всё лежало на поверхности. — Я улыбнулся в ответ. — Тебе ведь известно, как сильно повлияли на сделанные мной выводы многочисленные намёки старого садиста.
— Может прекратишь уже так его называть? Я ведь прекрасно знаю, как на самом деле ты относишься к своему учителю.
— Ты права. Я отношусь к нему с уважением. Вот только он сам виноват. Сложно выбирать выражения, когда твоё превратившееся в один большой синяк тело пинают твёрдым ботинком, заставляя продолжать тренировку. За год, проведённый с древним воином в искусственном мире, я просто привык называть его в своих мыслях разнообразными нежными эпитетами, а теперь никак не могу избавиться от этой привычки.
— Ладно, как знаешь. — Взмахнув рукой, Ками позвала разносчицу, попросила её принести ещё пару кусочков вишнёвого пирога и вновь посмотрела на меня. — Со статусами и способностями всё понятно. Можешь немного подробнее рассказать о третьем этапе эволюции?
— На самом деле Норн рассказал мне не так много. — Я ещё раз прокрутил в голове наш с ним разговор на эту тему. — Третий этап станет доступен на двухсотом уровне. Запустив его, никакого выбора делать не придётся. На этом всё. В мире Норна слишком мало разумных, забравшихся в своём развитии так высоко. Так что обычные смертные знают о третьем этапе совсем немного. Для них он практически недостижим.
— Тебе не кажется странным, что в мире, который вошёл в Сплетение несколько веков назад, средний уровень жителей не намного выше чем на Земле?
— Нет, Ками, мне кажется, всё это вполне закономерно. — Я ответил сразу, но этот вопрос пробудил в моей памяти недавние размышления.
Признаюсь, поначалу я думал так же. Но стоило лишь сопоставить известные факты, как всё встало на свои места. Хотя, несомненно, пока рано делать далеко идущие выводы. Для начала стоит посетить хотя бы пару десятков миров Сплетения. И всё же кое-что уже можно предположить. Взять, к примеру, родные миры людей и отролов. В обоих уровень сильнейших хищников едва достигает восьмидесятого. Если, конечно, не брать в расчёт тварей Пустоши. Но они скоро исчезнут, потому как функции размножения у них нет. Так было на Солане, так будет и на Земле. Вот и выходит, что на родной планете разумные могут достичь восьмидесятого, максимум девяностого уровня. Да и то лишь в том случае, если станут охотиться на особых тварей, которые изредка всё же встречаются и могут даже перевалить за сотый.
Далее можно рассуждать о планетах спутниках. Нашей Нове и Солите, спутнике Солана. Если сравнить рассказы Норна с рассказами легионеров, проводивших исследование и картографирование Новы, то вывод о схожести двух планет напрашивается сам собой. Получается, что на таких вот спутниках разумные могут приблизиться к двухсотому уровню. А скорее даже к ста девяностому. Именно такую цифру озвучил Норн. Именно такой максимальный уровень оказался у хищников, с которыми столкнулись легионеры на Нове.
Вот и выходит, что большинство разумных, хотя и могут теоретически добраться до третьего этапа эволюции, но на практике сделать это удаётся лишь немногим. Ведь для того, чтобы достичь двухсотого уровня, нужно либо десятилетиями охотиться на сильнейших хищников, обитающих на спутнике родного мира, либо отправляться в иные миры. При этом не стоит забывать о монстрах, живущих в зонах расположения Врат, в эти миры ведущих. Я видел тварь с уровнем выше трёхсотого и могу предположить, что она далеко не самая сильная.
Вполне вероятно, что в течении нескольких лет Керику удастся найти и подготовить нужное количество Ищеек, способных водить отряды охотников к дальним Вратам. Но это, по сути, ничего не изменит. Как много подобных команд мы сможем отправлять в иные миры? Десяток в сутки? Вряд ли больше. Значит, не более двухсот человек. И сколько времени им потребуется для достижения нужного уровня? Год? Два? Мне кажется, что в лучшем случае пять. Таким образом, за пару десятилетий мы подготовим до тысячи бойцов двухсотого уровня. И это при том, что, достигнув его, все воины откажутся от дальнейшего развития. Но они ведь не откажутся. И тогда Ищейкам придётся водить к Вратам людей, уже прошедших третий этап эволюции. А остальным останется лишь надеяться, что когда-нибудь очередь дойдёт и до них.
Существует ещё один фактор, способный сдержать средний уровень разумных, населяющих ту или иную планету. Я бы даже назвал его основным. Это стремление их к повышению уровней. У большинства людей такого стремления просто нет. Единственное, что хоть как-то побуждает их к развитию - наличие агрессивных хищников в лесах, прилегающих к поселениям. Не будь этих хищников, и я вполне допускаю, что развитие большей части человечества остановилось бы в районе тридцатого.
Даже люди, выбравшие в начале пути боевой статус, через какое-то время теряют интерес к дальнейшему развитию. И лишь немногие стремятся к нему на протяжении если не всей жизни, то многих десятилетий. Но таких мало. Об этом можно судить по тому, сколько воинов отправляются на Нову для охоты. Через Врата в Мире их проходит не более десятка в сутки. Так что, даже если нам удастся полностью зачистить малый материк от хищников, не думаю, что в итоге количество желающих пройти третий этап эволюции сильно увеличится. И я вполне допускаю, что примерно так же дела обстоят и в других мирах Сплетения.
— Акс? Ты о чём задумался? — Голос Ками вернул меня к реальности. — Будешь? Я, кажется, больше не съем.
— Давай. — Я потянулся к её тарелке за последним куском пирога. — Твой вопрос напомнил мне о недавних размышлениях на тему развития.
— Не хочешь поделиться ими со мной?
— Да нечем, собственно, делиться. Помнишь, несколько месяцев назад мы с тобой говорили о жителях Тарии? О том, что большинство из них не стремится повышать свой уровень. Мне почему-то кажется, что в остальных мирах Сплетения дела с этим обстоят приблизительно так же. А стало быть, нет ничего странного в невысоких уровнях жителей Солана.
— Это похоже на правду. — Согласилась со мной Ками. — Ладно, я узнала всё, что хотела.
— Хорошо. Тогда, может, поговорим о твоём походе с отрядом Керика? Расскажешь, как тебе удалось повысить уровень на две единицы за те несколько дней, что меня не было?
Вопрос скорее риторический. Обо всём происходившем в походе я узнавал вечером того же дня из кратких отчётов, что отправлял мне командир охотников с помощью сообщений. И это касается не только охоты, в которой приняла участие Ками. Вообще, оба моих командира, а именно Влад и Керик, давно взяли в привычку отправлять ежедневные доклады в сообщениях. А совсем недавно я стал получать такие же и от Кречета, нового командующего форпостом. Поэтому для меня не стало новостью то, что Ками за время похода успела завалить троих Громобоев, сделав это без видимого труда, на глазах у изумлённых ветеранов отряда. Примечательно, что Крест, которого я попросил присматривать за ней, так ничего и не рассказал о похождениях своей подельницы. Или учительницы. Это уж с какой стороны посмотреть.
Вечером, когда мы вернулись домой, я получил странное сообщение от Молота. В нём он написал, что запланированный на завтра сбор отменяется, и попросил меня появиться на заседании Совета. Им, видите ли, нужно принять какие-то новые законы, и моё присутствие при этом обязательно. Интересно, что они затеяли в этот раз? Иногда у меня возникают сомнения в правильности принятого когда-то решения стать членом Совета. Участие в управлении целой страной, даже если большую часть рутинных вопросов решают другие - совсем не то, чего я желал. В такие моменты приходится напоминать себе, что перекладывать ответственность на других - самое простое, но далеко не самое лучшее решение. Я заварил всю эту кашу, а значит, и расхлёбывать её предстоит мне. Хотя, уверен, в Тарии достаточно тех, кто хотел бы оказаться на моём месте.

Глава 13

Делёжка территорий. Удивлён, что этим решили заняться только сейчас. Ведь со времени исчезновения Пустоши, однажды разделившей планету на десяток отдельных зон, прошло уже более двух месяцев. А примерно месяц назад до меня начали доходить слухи о том, что переселенцы из Красной Степи и Рукима стали массово появляться в городах Тарии. Казалось бы, чего здесь делить? Ведь именно мы активировали Врата во всех шести зонах, жители которых за три века, прошедшие с момента Пришествия, так и не смогли сформировать устойчивых обществ на своих землях. А стало быть, Тария имеет все основания претендовать на них. Однако, как оказалось, всё далеко не так просто.
Несколько недель назад Молот сообщил мне о том, что Совет направил представительские делегации в Суней, Ерзу и Арем. Насколько я понял, их целью стало налаживание дипломатических отношений между нашими государствами. И вот сейчас пришло время пожинать плоды этой деятельности. Мы собрались, чтобы обсудить претензии наших соседей на некоторые из территорий, которые совсем недавно были отдельными зонами.
— А с чего они вдруг решили, что имеют право выдвигать нам какие-то требования? — Возмутился Влад, выслушав доклад одного из членов Совета, курировавшего этот вопрос. — Правитель Сунея соизволил активировать Врата лишь тогда, когда понял, что сделать это ему придётся в любом случае. Из-за фанатиков Ерзы мы потеряли более пяти десятков легионеров. И только в Ареме активация Врат прошла без давления извне. Однако дальше никакой помощи в выполнении задания мы от них не дождались. И теперь эти люди имеют наглость претендовать на какие-то территории?
— Успокойся, Влад. — Тимур с укором посмотрел на него. — Не стоит делать поспешных выводов. Ты лучше подумай о том, сможем ли мы контролировать все новые земли. Я лично сомневаюсь, что кланы, которые заправляли там на протяжении нескольких сотен лет, добровольно откажутся от своей вольницы. А значит, нам придётся усмирять их силой. К сожалению, у нас просто нет нужного количества людей для этого. Особенно с учётом нынешних обстоятельств, когда до половины воинов Легиона вынуждены заниматься охотой на тварей Пустоши, которые разбрелись по нашим лесам после исчезновения серых песков.
— А ещё не стоит сбрасывать со счетов финансовую сторону вопроса. — Взял слово Лев, новый член Совета и по совместительству главный казначей Тарии. — Ведь для того, чтобы взять под полный контроль все Врата, мы не сможем ограничиться постройкой нескольких форпостов. В идеале рядом с ними должны быть основаны города. А для этого нам понадобятся деньги. Много денег.
Казначей прав. Я и сам уже не раз размышлял над чем-то подобным. Наблюдая за тем, как в последний год разрослась Мира, можно предположить, что однажды большая часть населения нашего мира обоснуется в городах, построенных вокруг Врат. Конечно, небольшие городки и охотничьи поселения никуда не исчезнут. Продукция, что производят их жители, всегда будет востребована. Однако благодаря магическим способностям эффективность сельского хозяйства достигла такого уровня, что для удовлетворения всех потребностей граждан Тарии давно уже не требуется большого количества фермеров и животноводов. Поэтому рост населения Миры в будущем может даже ускорится. Особенно с учётом того, что после снятия всех ограничений появилось много желающих переселиться в столицу. А если брать в расчёт жителей шести новых зон, Врата в которых мы открыли не так давно, это может стать настоящей проблемой. В таком случае строительство новых городов выглядит вполне оправданным.
В этом свете предложения, поступившие к нам от наших соседей, выглядят крайне заманчиво. Мой старый знакомый Аромин, правитель Сунея, готов выложить за контроль над зоной, лежащей к востоку от его земель, тридцать тысяч золотых монет. С учётом их веса получается сумма в тринадцать миллионов ронг. Примерно столько же нам предложил правитель Арема за земли, Врата в которых активировал Керик со своей командой. Ну а купцы из Ерзы, где разгорелась борьба за власть между ними и воинскими элитами, согласились заплатить за южную зону сумму, эквивалентную двадцати миллионам ронг. Выходит, что за передачу контроля над тремя из шести зон, Врата в которых были активированы нами, мы получаем сорок шесть миллионов в валюте Сплетения. И нужно признать, что это хорошие деньги. Благодаря им мы сможем начать строительство городов рядом с каждыми из трёх Вратами, которые переходят под контроль Тарии.
До обеда мы успели обсудить все основные вопросы, а сразу после провели голосование, в результате которого определились будущие границы четырёх государств, образовавшихся на осколках погибшей более трёх веков назад цивилизации. К Арему, Сунею и Ерзе после того, так будут оговорены все детали, отойдёт по одной граничащей с ними зоне. Оставшиеся три, а именно Красная Степь, Рукум и юго-восточные земли, остаются за Тарией. Остаётся лишь подписать договора о границах со всеми соседями, после чего наши инженеры и строители смогут приступить к закладке городов рядом со всеми из перешедших под наш контроль Врат.
— Прошу минуту внимания. — Громкий голос Молота привлёк внимание всех членов Совета. — Я хочу вынести на обсуждение ещё один вопрос. Теперь, когда границы нашего государства определены, пришла пора задуматься об угрозах, которые могут прийти к нам из других миров. В связи с этим, я предлагаю Совету определить человека, который станет защищать наш мир от таких угроз. Мы с вами должны выбрать Хранителя Врат.
— Ты что несёшь, Молот? — Воскликнул Керик. — Какой, к чёрту, Хранитель? А может, ты хочешь сказать, что отряды Легиона, которые занимаются охраной Врат, не справляются со своей задачей?
— Керик прав. — Согласился с командиром охотников Тимур. — Что ты задумал, Молот? Возможно, тебе известно что-то такое, о чём никто из нас даже не догадывается? Так давай, расскажи нам.
— Да всё вы прекрасно знаете, — Молот посмотрел на Керика, затем перевёл взгляд на меня, задержал его на несколько секунд, после чего продолжил. — За последние два года наш мир сильно изменился. Произошло много событий, перечислять которые я не вижу смысла, ведь каждому из присутствующих посчастливилось стать их свидетелем. Надеюсь, вы все понимаете, какая участь ждала каждого из нас в частности и человечество в целом, если бы не один молодой человек, решивший взять судьбу в свои руки.
— Зачем ты всё это нам рассказываешь? — Недовольно пробурчал сидящий справа от меня член Совета. — Выкладывай уже, что задумал, или заканчивай это представление.
— Помолчи, Медник, — Я хотя и не понял, что за игру затеял отец Ками, но решил поддержать его. — Молот, продолжай, мы все внимательно тебя слушаем.
— Ладно, не стану ходить вокруг да около. Насчёт выбрать я, конечно, погорячился. Все знают, что только Акс имеет доступ к полному функционалу Врат, а стало быть, выбора у нас нет.
— Я всё равно не понимаю, чего именно ты хочешь. — Влад с недоумением посмотрел на Молота. — Акс ведь уже владеет землями вокруг Врат, причём как в Мире, так и на Нове. Да и отряды Легиона, охраняющие их, находятся в его подчинении.
— Всё так. — Согласился Молот. — Вот только я говорю сейчас о другом. Акс занимается охраной Врат лишь потому, что они находятся на его земле. Я же предлагаю закрепить за ним должность Хранителя и прописать все права и обязанности. Нам нужен человек, который станет заниматься контролем всех Врат, а не только тех, что находятся на его земле.
Я попытался было возразить, мне то оно совсем не нужно, однако Молот попросил выслушать его до конца. И стоит признать, что его дальнейшие доводы показались мне вполне разумными. За Вратами и вправду нужен присмотр. В этом нет никаких сомнений. Я ведь тоже совсем не хочу, чтобы с их помощью на нашу планету проникли те, кто принесёт с собой угрозу для её жителей. Да, пока с этим нет никаких проблем. Я заблокировал возможность перемещений любых видов, кроме людей и забытых. Однако даже здесь таится угроза. Я ведь понятия не имею, существуют ли другие забытые. Когда-то представители этого вида исчезли из Сплетения, но это вовсе не значит, что все они вымерли. А стало быть однажды один из моих дальних родичей вполне может появиться в кольце Врат. И я не могу поручиться за то, что он окажется дружелюбным. Впрочем, это всё лишь мои размышления. О забытых, кроме нас с Ками, не знает никто. Молот же, поднимая тему Врат и их Хранителя, подразумевал нечто иное.
Он предложил законодательно утвердить должность Хранителя Врат. Наделив человека, занимающего её, рядом прав и обязанностей. Не сразу, но в итоге все члены Совета согласились с тем, что это неплохая идея. Ведь в случае принятия нового закона они получат возможность влиять на мои решения. К примеру, мне придётся изменить настройки Врат, если за изменения проголосуют три четверти Совета. А ещё я не смогу пуститься в опасное путешествие, не оставив вместо себя человека, которому передам полный доступ к функционалу Врат. И пускай мне всё это не очень нравится, но трудно не согласиться с тем, что предложения Молота вполне логичны. Ведь если со мной что-либо случится где-нибудь в чужом мире, то жители нашего мира никак не смогут изменить настройки Врат. Хотя, вполне возможно, что такой функционал предусмотрен Айрой. Но проверять это у меня нет никакого желания.
Что же касается прав выбранного Хранителя, то здесь Молот постарался сгладить все те неудобства, что принесут мне обязанности. Он предложил закрепить за Хранителем право увеличить численность отрядов, охраняющих Врата, с возможностью привлечения в них вплоть до тысячи бойцов. При этом отряды больше не будут относиться к Легиону, а станут отдельным подразделением с прямым подчинением. Так же Хранитель сможет самостоятельно назначать приемника, что на практике сделает эту должность наследуемой. Ну и как вишенка на торте - единоличное право Хранителя на торговлю Активаторами, а так же возможность введения платы за перемещения с помощью Врат. Правда, последнее только с одобрения Совета.
В итоге споры по поводу введения новой должности продлились едва ли не дольше, чем утренние дебаты о разделе земель. Самыми громкими в этих спорах в который раз оказались представители торговли. Ещё бы! Эти пройдохи уже обнаружили, что на торговой площадке цена Активаторов в три раза выше той, по которой мы продаём их жителям Тарии. Разумеется, им не понравилось предложение, ограничивающее доступ к столь прибыльному делу. Однако на этот раз остальные члены Совета торговцев не поддержали, так что тем пришлось согласиться с мнением большинства и, в конце концов, принять тот факт, что нажиться на Активаторах у них не выйдет.
К вечеру все пункты предложенного Молотом закона были согласованы. И хотя обсуждали их достаточно бурно, никаких изменений он в итоге не претерпел. Осталось лишь формально закрепить всё голосованием. Кандидат то на новую должность оказался всего один. А дальше произошло нечто неожиданное. Как только последний член Совета поднял руку, отдавая свой голос за, перед моими глазами появилось несколько строчек текста.

        ВНИМАНИЕ!
      

        жители системы МС04359 избрали Хранителя.
      

        
      

        получен титул: «Хранитель»
      

        получен полный доступ ко всем Вратам системы МС04359.
      

        получен полный доступ ко всем Вратам системы МСН04312.
      
Прочтя эти строки, я на какое-то время застыл, переваривая полученную информацию. Титул - это нечто новенькое. И дело даже не столько в нём самом, сколько в гибкости Айры. Я, конечно, зал, что она может подстраиваться под нас, добавляя в интерфейсы различную информацию. Но столь быстрая реакция на только что принятое решение просто поразительна. Если только. Я посмотрел в сторону Молота и заметил, что он тоже застыл. Судя по отсутствующему взгляду, изучает интерфейс. Как и все остальные члены Совета. Похоже, не я один получил сообщение от Айры.
— Что это было? — Первым заговорил Керик. — Вы все это видите?
— Если ты о появившемся в интерфейсе тексте, то да. — Влад посмотрел на меня и продолжил. — Здесь написано, что мы только что избрали Хранителя.
— А ещё я получил за это три ОС. — Добавил один из членов Совета. — Кстати, кто знает, что это?
— Это что-то вроде очков развития. — Ответил Керик. — Только повышают они не характеристики, а способности.
Мы ещё какое-то время обсуждали произошедшее, но так и не пришли к единому мнению. Сошлись лишь на том, что всё это весьма странно. Как присвоение титула, так и награда тем, кто проголосовал за него. На этом решили закончить. Нет смысла долго обсуждать то, чего никто из присутствующих не понимает. Да и за окнами начало темнеть. По дороге домой я предложил Молоту заскочить к нам на ужин. Уж очень мне захотелось поговорить с ним наедине. Слишком настойчиво он предлагал назначить Хранителя. Да и его реакция на сообщения в интерфейсе показалась мне странной.
— Ничего не хочешь мне рассказать. — Спросил я, едва мы вошли в дом. — Ты ведь заранее знал, что так будет.
— Понятия не имел. — Молот развёл руками, но по его хитрому взгляду я понял, что он лукавит. — Да и откуда мне было знать, что полученное однажды задание приведёт к таким интересным последствиям.
— Задание, говоришь. — Я улыбнулся, довольный своей внимательностью. — Ну что ж, проходи, присаживайся. Сейчас я позову твою дочь, и мы вместе послушаем твой рассказ.
Мы уселись за стол, дождались, пока спустится Ками, после чего я вкратце рассказал ей о том, что произошло на заседании Совета. Затем взглянул на её отца и попросил его объяснить нам, что за задание он получил и как с этим связано присвоение мне титула Хранитель. Всё оказалось достаточно просто. Задание появилось в интерфейсе Молота после того, как я рассказал ему о своих новых возможностях. А именно о получении полного доступа к настройкам Врат. Он был первым человеком, кто узнал об этом. Кроме, естественно, нас с Ками. Видимо, поэтому Айра его и выбрала.
— То есть ты должен был назначить Хранителя? — Решила уточнить Ками.
— Не назначить, а сделать так, чтобы Хранитель был избран. Именно поэтому мне пришлось столько ждать. Ведь только после объединения земель Совет стал представлять интересы большей половины человечества.
— Об этом тоже говорилось в задании? — Спросил я.
— Я не до конца понял, но в целом да. Там говорилось, что Хранитель может быть избран представителями самой значительной группы вида. По-моему, государство вполне подпадает под это определение. Но на всякий случай я решил подождать присоединения новых земель. И, как видите, не прогадал. Всё вышло как нужно. Акс получил титул, а я - награду за свой скромный вклад.
— Что за награда? — Встрепенулась Ками.
— Мне дали три ОС, как и всем членам Совета. Плюс возможность повысить ранг одной из способностей. Как раз хочу с вами посоветоваться. Стоит ли мне соглашаться на обучение?
— Ты для начала скажи, почему не рассказал о полученном задании нам?
— Так это же скрытое задание. — Молот попытался сохранить хорошую мину при плохой игре. — Вот я и подумал, что если кому скажу, то Айра просто отменит его.
Когда Молот ушёл, мы с Ками ещё долго сидели, обсуждая события прошедшего дня. Я рассказал ей обо всём, что происходило на собрании Совета. Она мне об интересных слухах, которые услышала во время прогулки по столице. Якобы кто-то нашёл на торговой площадке предмет, способный улучшать интерфейс. Эдакий аналог Компонента. Хотя его самого мы на ТП не нашли. И это не удивительно, учитывая, что после изъятия из тела хранится он всего несколько минут. А вот аналог меня заинтересовал. Нужно будет обязательно проверить информацию о нём. Если существуют предметы, способные улучшать интерфейс, я бы не отказался заполучить парочку таких.
— Тебе не кажется, что если бы Совет выбрал Хранителем не тебя, то любой другой выбранный человек всё равно получил бы полный доступ ко всем Вратам? — Спросила Ками, когда наш разговор вернулся к данной теме. — В ином случае я просто не понимаю смысла такого выбора. Ведь Айра могла бы просто присвоить тебе нужный титул.
— Уверен, что так и есть. — Я подтвердил её догадки. — И твой отец всё прекрасно понимал. Иначе он не стал бы устраивать этот фарс, пытаясь преподнести выбор Хранителя как личную инициативу. Если бы члены Совета заранее знали о задании, то кто-нибудь из них обязательно догадался бы, что выбрать можно не только меня. И нам с тобой он ничего не сказал по той же причине. Боялся, что я откажусь от такого счастья и ему придётся искать другого Хранителя.
— Надеюсь, ты не злишься на него. — Ками коснулась ладонью моего плеча. — Он сделал это не из-за нашей с тобой связи. Отец считает тебя по настоящему достойным. Единственным, на кого можно возложить такую ответственность.
— Всё это я прекрасно понимаю. Хотя полагаю, что если бы Молот осознавал, какую власть даёт титул Хранитель, он бы трижды подумал, прежде чем выполнять полученное задание.
— Ты ведь не собираешься использовать эту власть во зло. — В голосе Ками не прозвучало ни нотки сомнений. — Поэтому я считаю, что отец сделал всё правильно.
— Ты права. — Согласился я. — Ограничивать доступ к Вратам я не собираюсь. А теперь пойдём спать. Что-то мы с тобой засиделись.

Глава 14

Норн не соврал. Каждый из продиктованных им адресов привёл меня к одному из миров, монстры в котором отлично подошли бы для охоты на разных уровнях. Я даже немного поохотился в одном из них. На хищников, вплотную приблизившихся к двухсотому. В результате всего за день сумел завалить двоих и получил два уровня. Это было настолько просто, что я даже хотел вернуться туда же на следующий день, но, в конце концов, передумал, решив наведаться по последнему адресу. Самому интригующему и перспективному. Ведущему в мир, где обитают медлительные и очень защищённые твари.
Ошим, оставшись без своих двенадцати конечностей, извернулся, пытаясь достать меня своей омерзительной пастью. Однако сделал он это настолько медлительно и неуклюже, что мне хватило обычного шага в сторону, чтобы оказаться на безопасном расстоянии. Несмотря на отсутствие зубов, от пасти этого монстра лучше держаться подальше. Его слюна обладает крайне неприятным эффектом, который сковывает движения жертвы. Этот эффект настолько силён, что даже моей Регенерации нужно около десятка секунд на нейтрализацию его действия.
Зайдя в бок огромному слизню, я нанёс удар, наблюдая, как по его ауре расходятся фиолетовые волны. Чтобы пробить защитную способность, соответствующую статусу шестого ранга, Шепоту, статус которого имеет такой же ранг, потребовалось три удара. Когда белая жижа брызнула из широкого пореза, я успел отскочить, помня, что она вполне способна повредить мой костюм. В этот момент по телу пробежали мурашки, сигнализируя о взятии очередного уровня.
Строки текста, появившиеся в интерфейсе, не стали для меня неожиданностью. Более того, я ждал этого момента. Восприятие - последняя из четырёх характеристик, которые я выбрал во время второго этапа эволюции, достигла своего максимума. Мне поступило предложение заменить её на Силу. Что я и сделал, после чего развернул меню развития и оценил прогресс, произошедший с отображёнными в нём показателями за последние две недели.

        Имя: Акс
      

        Вид: Забытый
      

        Статус: Скиталец
      

        Титул: Хранитель
      

        Уровень: 163 (20%)
      

        Выносливость: 65
      

        Координация: 100
      

        Сила: 63
      

        Восприятие: 100
      

        Интеллект: 100
      

        Дух: 100
      

        Доступно ОР: 3
      

        
          
        
      

        Способности:
      

        Регенерация 28
      

        Сканер(М)
      

        Шепот(2) 48
      

        Смещение(2) 29
      

        Прокол 19
      
Не знаю, правильно ли я поступил, когда решил использовать свободные очки развития для повышения Силы. Такая возможность появилась сразу после разблокировки двух ранее заблокированных характеристик. Теперь Сила стала равна уровню. Она достигнет ста единиц как раз к моменту, когда я возьму двухсотый и смогу приступить к третьему этапу эволюции. Сложно сказать, хорошо это или плохо. Факт в том, что когда я запущу третий этап, все мои характеристики будут на максимуме. И даже если бы мне удалось пообщаться с разумным, который этот этап уже прошёл, вряд ли он смог бы дать мне дельный совет. При нормальном развитии к двухсотому уровню только три из шести характеристик достигают показателя в сто пунктов.
Будет обидно, если третий этап эволюции обнулит свободные ОР. Как это было во время первого. Ведь к тому моменту их должно накопиться более сорока. Сейчас по сумме характеристик я превосхожу обычных людей на семьдесят два уровня. Когда достигну двухсотого, это превосходство увеличится до девяноста одного. Просто огромный разрыв. И всё же потеря сорока очков развития станет весьма неприятным событием. К сожалению, сам я с этим ничего поделать не могу. Остаётся только ждать и надеяться. Возможно, та, кого в Сплетении называют Айрой, найдёт выход. Не позволит бесследно исчезнуть результатам упорного труда. С другой стороны, я пойму, если она не станет ничего предпринимать. Ведь стоит признать, что труд не такой уж и упорный. Обычным людям для взятия каждого уровня приходится трудиться намного больше.
Впрочем, мысли про Айру - это так, лирика. Даже если она существует, в чём я пока не уверен, то уж точно не станет вмешиваться в развитие отдельного индивида. Для всех нестандартных ситуаций существуют специальные протоколы. Их работу мне довелось наблюдать не раз и даже не два. Вот они то, скорее всего, и будут задействованы, когда я дам добро на прохождение третьего этапа эволюции. А гадать о том, что произойдёт дальше - дело неблагодарное. Пускай всё идёт, как идёт. До сих пор это неплохо работало.
Нельзя не отметить, насколько продвинулось развитие некоторых из моих способностей. В первую очередь Шепота и Прокола. За последние две недели обе они прибавили более десяти пунктов. С Шепотом всё понятно. Он вырос благодаря ежедневным боям с Ошимами. Их продвинутая защита весьма этому поспособствовала. Прокол я так же использовал каждый день. Причём по несколько раз. Вечером, возвращаясь домой, и утром, вновь отправляясь на охоту. Вот и сейчас я активировал способность, чтобы переместиться к Вратам. Затем с помощью их оказался на Нове. Ещё раз Прокол, снова Врата и вот я уже в сотне метров от дома.
— Ты сегодня рано. — Ками встретила меня в прихожей. — О, я смотрю, цель достигнута.
— Да. Потому и вернулся так быстро. Повысил уровень, сменил основную характеристику и решил провести остаток дня дома.
— От Норна ничего не слышно? Уже больше двух недель прошло. Ты уверен, что он сдержит слово?
— Уверен. Он нормальный мужик. К тому же я сэкономил ему пятьдесят тысяч ронг, согласившись отвести к Вратам за информацию.
— Так почему же он до сих пор не написал тебе? Неужели так сложно выяснить адрес какого-нибудь древнего мира?
— Я сам попросил его не торопиться. — Приобняв Ками за талию, я увлёк её за собой в сторону кухни. — Насколько мне известно, отролы не большие любители путешествий по мирам Сплетения. Поэтому найти того, кто однажды побывал в одном из древних миров, будет не так просто. И уж точно не стоит привлекать лишнего внимания к этим поискам. Я не хочу, чтобы из-за своего излишнего любопытства Норн попал в неприятности.
— Ками, девочка, ты наконец-то смогла убедить этого остолопа, что возвращаться домой нужно вовремя? — Астра, увидев нас, оторвалась от плиты. — Садитесь за стол, ужин уже готов.
— Спасибо, Астра. — Ками уселась на своё обычное место. — К сожалению нет. Он сам сегодня решил вернуться пораньше. Кстати, Акс, у меня есть для тебя сюрприз.
После ужина мы поднялись в мой кабинет, где Ками, заявив, что готова удивить меня, извлекла из своего Меркатора четыре небольшие сливы. По крайней мере, именно так я подумал сначала. Однако стоило взять одну из них в руку и активировать Сканер, как стало понятно, что к привычным фруктам эти предметы никакого отношения не имеют.

        Кар Лан
      

        Улучшение интерфейса. Память.
      
— Как интересно. — Я перевёл взгляд на Ками. — Ты знаешь, как оно работает?
— Насколько я смогла понять по описанию на ТП, это улучшение создаёт в интерфейсе хранилище для информации. Что-то вроде папок на древних компьютерах.
— Ладно. — Я ещё раз осмотрел предмет в своей руке. — Вот только мне не совсем понятно, для чего нужно такое хранилище. Что в нём хранить то?
— Вот. — Ками показала мне ещё одну сливу. — Здесь ещё одно улучшение. Оно позволяет записывать всё то, что ты видишь и слышишь. А сами записи сохраняются как раз в том самом хранилище. Без первого улучшения второе работать не будет.
Ну что тут сказать. Действительно сюрприз. Как оказалось, эти самые Кар Ланы являются рукотворными предметами, созданными жителями Сплетения. И, скорее всего, ранг статуса у создавшего их разумного будет повыше, чем у создателей различных нагревательных плит, светящихся пластин и защитных талисманов. Всё же в этом случае речь идёт о предмете, магия которого способна проникнуть в мозг и изменить функции установленного в нём интерфейса. По моему личному мнению, подобная магия должна быть на порядок сложнее той, которой способны оперировать обычные артефакторы.
А дальше Ками рассказала мне, что нашла на торговой площадке большое количество предложений по продаже Кар Ланов. С различными улучшениями. Она насчитала около двух сотен. Таких как добавление в интерфейс возможности отображения в нём температуры окружающей среды, скорости движения и множество других полезных мелочей. Плюс отдельная категория с улучшениями уже существующих функций. К примеру, добавление шкалы развития способностей или улучшение карты, позволяющее уменьшить её и вывести на периферию зрения, закрепив там.
Если говорить о ценах, то я бы сказал, что они весьма высоки. За две сливы с памятью Ками заплатила двадцать тысяч ронг. Столько же за парочку Кар Ланов, которые позволят нам вести запись видео. Те же, что добавляют более простой функционал, можно приобрести за тысячу. И нужно признать, я хочу себе все. Но заняться покупками можно будет и позже. Пока же я взял обе сливы, протянутые мне Ками и по очереди проглотил их. Девушка сделала то же самое со своими. Прошло около десяти секунд, после чего перед глазами появились надписи, сообщающие о добавлении в интерфейс новых функций.
Символ, появившийся в поле зрения, мигнул, приглашая меня изучить свой функционал. Я мысленно активировал его и вскоре понял, что в моём интерфейсе появилось нечто очень похожее на привычную для каждого человека, жившего до Пришествия, систему хранения данных. Такие же папки и файлы. Возможность их сортировки, просмотра и удаления. А так же ряд других настроек, с которыми придётся разобраться в будущем.
Мы с Ками просидели в кабинете до наступления темноты. Разбирались с новыми функциями, появившимися в наших интерфейсах. Я научился вести запись видео, причём как всего поля зрения, так и отдельной его области. Это удобно, когда нужно запечатлеть что-то конкретное, а не всё, что происходит вокруг. Так же мне удалось разобраться с тем, как взаимодействовать с получившимися видеофайлами. Давать им названия, перемещать между папками и даже отправлять с помощью сообщений. Последнее, кстати, оказалось возможным только благодаря Компонентам, которые когда-то были добыты из Теней в городе, находящемся неподалёку от атомной станции. Именно они тогда добавили такую возможность в наши интерфейсы.
— Уже поздно. — Ками спрыгнула со стола, на котором сидела всё это время. Затем она обошла моё кресло сзади и положила ладони на мои плечи. — Пойдём спать?
— Да, пожалуй, пора. — Я обернулся и заглянул ей в глаза. — Но прежде должен сказать, что у меня для тебя тоже есть сюрприз.
— Что за сюрприз. — Оживилась Ками. — Ну же, не томи.
— Прокол. После последнего прыжка он вырос до двадцати пунктов. И теперь я чувствую, что смогу переместить нас двоих.
— Акс! Ты почему молчал столько времени? — Руки Ками обвили мою шею. — Это ведь значит, что завтра я смогу пойти с тобой!
— Если пообещаешь вести себя хорошо, то да. — Улыбнувшись, согласился я.
Утром мы вместе отправились на Нову. Ками, которая не была здесь более двух недель, широко раскрыла глаза, увидев, что большая стройка, продолжавшаяся на протяжении последних нескольких месяцев, практически завершена. Десяток просторных казарм, большой дом для офицеров, хозяйственные постройки, наша усадьба и даже двухметровый каменный забор, возведённый по периметру всего форпоста. Всё полностью обустроено и готово к прибытию пополнения. Его набором в последние дни как раз занимается Влад. И очень похоже, что тот лимит в тысячу бойцов, который был установлен Советом для моей личной маленькой армии, придётся выбирать почти полностью. Ведь теперь именно мне, как Хранителю, предстоит заниматься охраной всех восьми Врат, расположенных на землях Тарии.
В будущем я собираюсь разместить по одному отряду в каждом из трёх новых городов, постройка которых должна начаться со дня на день. Еще по одному у трёх Врат на Нове. Эти отряды будут включать в себя до пяти десятков бойцов и нескольких офицеров. Рядом с нашим домом в Мире останется уже набранная сотня под командованием Влада. Форпост, возведённый в непосредственной близости от первых Врат Новы, станет основной базой и примет ещё пять сотен воинов. Здесь они смогут заниматься повышением уровней и развитием способностей. Сначала охотясь на местных хищников, а затем, когда безопасный маршрут к одиннадцатым Вратам будет проложен, то и на тварей, обитающих в других мирах.
На удовлетворение своего любопытства Ками потребовалось около двух часов. Сначала она обошла всю территорию форпоста, заглянула в каждое из построенных зданий, а затем приступила к осмотру нашего домика. Я же всё это время занимался изучением новых возможностей интерфейса. Настроил мысленные команды для управления и даже смог обнаружить несколько интересных функций. К примеру, замедленное воспроизведение видео, остановка и увеличение кадра. Так что теперь, если вдруг получится снять какую-нибудь трёхсотуровневую тварь, я смогу тщательно изучить каждое её движение.
Закончив с осмотром, Ками заявила, что готова двигаться дальше. Я решил, что не стоит больше тянуть, после чего подошел к ней и прижал к себе. А затем активировал Пробой, выбрал точку на карте и пожелал переместиться. Способность сработала просто отлично. Мы оказались прямо у кольца одиннадцатых Врат. Ками, взглянув на меня, улыбнулась, давая понять, что у неё всё в порядке. Что, в общем-то, неудивительно. Перемещения с помощью Врат в последнее время стали даваться девушке намного легче. Ну а Пробой действует практически так же.
Взойдя на платформу Врат, я сделал выбор и отдал мысленный приказ. А уже в следующее мгновение мы оказались в мире Ошимов. Впрочем, этот мир я выбрал вовсе не из-за этих мерзких слизней. Ками пока рановато охотится на них. Не имея способности, усиливающей оружие, она просто не сможет пробить защиту тварей. Да и снять её с помощью Контроля ей тоже не удастся. Слишком велика между ними разница в уровнях. Вот наберёт ещё десяток - другой, тогда медлительным монстрам точно не поздоровится.
Однако, помимо Ошимов, на этой планете обитают и другие интересные существа. Во время охоты здесь я столкнулся с несколькими, и их уровни оказались достаточно высокими. Настолько, что, убив любого из них, Ками сможет повысить свой. А это именно то, что ей сейчас нужно. Прежде чем отправляться в миры, населённые разумными, стоит как минимум перевалить за сто пятидесятый. И местные монстры помогут нам сделать это достаточно быстро. Я посмотрел на карту, отметил парочку перспективных точек и выбрал ближайшую из них.
— Ну что, ты готова немного поохотиться? — Спросил я, взглянув на стоящую рядом Ками.
— Готова. — В её руках появился меч, вызванный из Меркатора.
— Тогда пойдём. — Я указал рукой в сторону виднеющихся на востоке деревьев. — Нам туда.
Вечером, когда мы вернулись к форпосту, вышедший нам навстречу Кречет удивлённо присвистнул. Уровень Ками менее чем за восемь часов охоты повысился на три пункта. Это и правда неплохо, хотя далеко не предел. В данный момент я смог бы без особых проблем охотится на хищников, имеющих уровни в районе двести двадцатого. Ками, со своим сто тридцать восьмым, если бы стала их добивать, получала бы по четыре или даже пять уровней за каждого. Жаль, что пока мне не удалось обнаружить планету, где водятся подобные монстры. Хотя, если задаться целью, поиск подобной не займёт много времени. Вот только нам ни к чему лишние риски. Сегодняшняя охота показала, что быстрый набор уровней можно осуществлять и во вполне комфортных условиях. Не рискуя нарваться на стаю каких-нибудь высокоуровневых тварей.

Глава 15

— Есть! — Радостно воскликнула Ками. — Я взяла сто пятьдесят седьмой!
— Поздравляю. — Я посмотрел на тело убитого ею хищника с помощью Сканера и убедился, что свечение ауры полностью исчезло. — Не передумала насчёт Восприятия?
— Нет. Сделаю всё, как планировали. — После этих слов Ками переключила своё внимание на свой интерфейс. Не прошло и минуты, как она снова посмотрела на меня. — Готово. Основную характеристику я выбрала. Максимума она достигнет только к сто девяносто девятому.
— Хорошо. Будем надеяться, что наши с тобой расчёты верны и к третьему этапу эволюции ты подойдешь не имея свободных очков развития.
Нам потребовалось двадцать дней, чтобы повысить уровень Ками на девятнадцать пунктов. Я за все эти дни взял всего три. Да и то лишь потому, что во время охоты мы иногда натыкались на Ошимов. Когда это случилось в первый раз, я отрубил все конечности монстра, после чего Ками попыталась добить его. К сожалению, у неё ничего не вышло. Таким образом, моё предположение о невозможности пробить защиту этих слизней обычным мечом подтвердилось. В итоге с тварью пришлось разбираться мне. Как и с несколькими другими, встреченными позже.
По моей задумке, Ками должна взять двухсотый раньше меня. Но вовсе не потому, что мне захотелось проверить на ней, как пройдёт третий этап эволюции. Когда я сказал ей об этом, она рассмеялась. А затем заявила, что готова быть первой, раз уж я испугался. Но на самом деле такая идея пришла мне в голову довольно давно. Ещё когда стало понятно, что к третьему этапу Ками сможет повысить четыре из шести своих характеристик до максимального значения. Тогда как в Сплетении считается нормой, когда к двухсотому уровню потолка в сто единиц достигают только три. По крайней мере, если верить известным мне фактам.
Анализируя ранее пройденные мной этапы эволюции, я смог сделать на их основе кое-какие выводы. Один из них заключается в том, что при достижении наивысших показателей разумный может рассчитывать на некое вознаграждение. К примеру, во время второго этапа сразу четыре из моих характеристик превысили максимальные значения, установленные ранее для всех видов ОРР. Благодаря этому я получил как минимум два бонуса. Во-первых, смог выбрать две основные характеристики вместо одной. Во-вторых, при каждом повышении уровня мне стало начисляться дополнительное очко развития.
Ками подошла ко второму этапу эволюции с максимальным значением Интеллекта. Её наградой стала возможность выбора трёх дополнительных характеристик. Теперь я надеюсь, что пройдя третий этап раньше меня, она сможет получить ещё какой-нибудь бонус. Правда, подобный шанс может появиться лишь в одном случае. Если никто из разумных, когда-либо живших в мирах Сплетения, не сделал этого раньше. А ведь такое вполне возможно.
Думаю, однажды каждому из миров пришлось проделать тот путь, который совсем недавно прошёл наш мир. Поэтому теоретически кто-то из жителей этих миров вполне мог получить за выполнение заданий больше очков развития, чем мы с Ками. Учитывая, что миров в Сплетении несколько сотен, вероятность подобного достаточно велика. И это лишь один из возможных вариантов. Я вполне допускаю, что дополнительные ОР можно заполучить и иными способами. Но, несмотря ни на что, надежда есть. Ками вполне может стать первой. Как-никак, она открыла первые Врата на нашей планете. А затем активировала ещё четыре. И мне почему-то кажется, что подобные случаи, когда один человек смог открыть сразу несколько Врат - это не правило, а скорее исключение.
В том, что именно я стану первым разумным, сумевшим повысить до сотни все шесть характеристик, сомнений никаких нет. Слишком уж большое преимущество мне удалось получить ещё в мирах испытания. А после прохождения второго этапа эволюции оно лишь укрепилось. Получается, что если я пройду третий этап раньше Ками, то заберу все бонусы себе. Именно поэтому нужно, чтобы она сделала это первой. Тогда, если всё пройдёт, как я рассчитываю, Ками получит свой бонус. А немного позже свой получу и я. Ведь во время прохождения третьего этапа мои показатели превзойдут показатели Ками. И, по-моему, этот план очень даже неплох. Настолько, что ради его осуществления я готов отложить на какое-то время посещение древнего мира, информацию о котором прислал Норн несколько дней назад.
— Ну что, возвращаемся? — Спросила Ками, смахнув с лезвия кровь убитого хищника.
— Да. Пожалуй, на сегодня хватит. — Ответил я. — Предлагаю немного прогуляться. Врата не так уж и далеко.
— С удовольствием. — Меч исчез из рук девушки, отправившись в хранилище кольца, а сама она, подойдя поближе, вложила свою ладонь в мою.
— Как ты смотришь на то, чтобы отложить на какое-то время нашу с тобой погоню за уровнями? — Поинтересовался я, когда лес, в котором мы выслеживали хищника, остался позади. — Думаю, пришло время посетить один из миров Сплетения.
— Ты ведь говоришь сейчас о том мире, адрес которого получил от Норна? — Заинтересовалась Ками. — Уже решил, что именно хочешь найти в нём?
— Есть у меня несколько идей. Но все они сводятся к тому, что поиски информации нужно начинать не на планете-спутнике, а в родном мире разумных, которых мы встретим на ней.
— И как ты собираешься попасть туда? Неужто думаешь, что незнакомцу из какого-то неизвестного мира просто позволят воспользоваться Вратами? Ты сам-то, если бы на Нове появился чужак, разрешил бы ему переместиться в Миру?
— Не знаю. — Вопрос Ками застал меня врасплох. Раньше я как-то не задумывался над этим. — Но вполне допускаю, что да. Главное, чтобы он вёл себя дружелюбно, а его уровень не превышал уровней наших бойцов. Однако без присмотра гостя я бы вряд ли оставил. Но это я. Как с приёмом гостей дела обстоят в других мирах, нам с тобой только предстоит выяснить.
Вернувшись домой, я первым делом связался с Молотом и попросил его зайти ко мне утром. Мы с Ками собираемся отправиться в один из неизвестных миров, поэтому я решил не пренебрегать обязанностями Хранителя и предоставить доступ к Вратам человеку, который останется на Земле. Возможно, это стоило сделать раньше, ещё до того, как мы начали охотиться на планете Ошимов. Вот только я не видел никакой опасности в подобной охоте. Посещение мира, находящегося под контролем разумных - совсем другое дело. Невозможно заранее предсказать, как они поведут себя, увидев нас. И хотя вероятность нападения невысока, но она всё-таки существует.
На следующий день я впервые использовал своё право, по которому могу открыть доступ к настройкам Врат для того, кого посчитаю достойным. Всё оказалось довольно просто. Мы с Молотом встали на платформу, после чего я зашёл в меню управления и выбрал те функции, что станут доступны ему после завершения процедуры. Причём выбрал далёко не все. Доступ к некоторым останется только у нас с Ками. Даже несмотря на то, что я полностью доверяю её отцу. Всегда существует вероятность, что получив полный доступ, Молот полезет разбираться с настройками. И тогда у него обязательно возникнут неудобные для меня вопросы.
Уверен, первым будет вопрос о том, какого чёрта представители некоего непонятного вида со странным названием "забытый" имеют право на посещение нашей планеты наряду с людьми. А ещё Молот непременно захочет узнать, почему я не сказал ему, что Хранитель имеет возможность введения полного запрета на любые перемещения с помощью Врат для всего человечества. Не то, чтобы это какая-то секретная информация, но я предпочёл никому об этом не говорить. К тому же мне почему-то кажется, что Молот будет спать спокойнее, не зная, какой огромной властью на самом деле обладает Хранитель. То, что теперь я могу закрыть доступ к Вратам прямо из своего интерфейса, ему тоже знать необязательно.
Как только отец Ками покинул наш дом, мы тоже начали готовиться к выходу. Впрочем, много времени подготовка не заняла. Всё, что может пригодиться во время путешествия, уже и так находится в наших Меркаторах. Мы лишь прихватили с собой немного повседневной одежды. Кто знает, как одеваются хозяева мира, который нам предстоит посетить. Может ведь так оказаться, что по улицам их городов не принято расхаживать в охотничьих костюмах.
Уже через полчаса мы оказались на Нове. Там перекинулись парой фраз с Кречетом, после чего я переместил нас к двенадцатым Вратам. Карта показала, что ближайший хищник находится километрах в пяти. Довольно близко. Но не настолько, чтобы стоило переживать из-за этого. За последнее время я успел неплохо изучить повадки местных тварей, и теперь могу с уверенностью говорить, что способных чувствовать добычу на огромных расстояниях среди них не так уж и много. Поэтому, если сразу после перемещения ни одна из точек на карте не начала стремительно приближаться, можно с уверенностью говорить, что мы остались незамеченными.
Я отыскал нужный адрес, полученный от Норна, и отдал мысленную команду. А дальше мы оказались на платформе врат чужого для нас мира. Когда я открыл глаза, то увидел далеко впереди белые дюны. И закатное красное солнце, только-только коснувшееся вершины самой высокой их них. Похоже, нас занесло в пустыню. И это скорее хорошая новость. Запасов воды в моём перстне хватит надолго, а двигаться по пескам гораздо удобнее, чем, к примеру, по труднопроходимым лесным зарослям.
Взглянув на карту, я с радостью отметил, что ближайший хищник находится достаточно далеко. А значит, можно спокойно осмотреться и наметить дальнейший маршрут. Хотя, какой маршрут может быть проложен в пустыне. Скорее уж просто направление. Точка ближних к нам Врат нашлась на юге, примерно в двухстах километрах. Но она то как раз заинтересовала меня меньше всего. Это ведь аналог одиннадцатых Врат Новы. Нам же нужно попасть к Вратам, которые приведут на родную планету обитающих здесь разумных.
— Ну, что там? — Ками закончила осмотр местности и подошла ко мне. — Обнаружил что-нибудь интересное.
— В том направлении есть кое-что. — Не отрываясь от изучения карты, я пальцем указал на восток. — Километрах в семистах отсюда. Точка Врат и небольшое скопление существ рядом с ней. Похоже на небольшое поселение, я вижу всего пару сотен точек.
— И правда, небольшое. — согласилась Ками. — Даже наш форпост на Нове больше, хотя его ещё только начали заселять.
— Погоди-ка. — Я приблизил заинтересовавший меня участок карты. — Нашёл ещё одно поселение. С гораздо большим скоплением точек. Я бы сказал, что их там тысяч десять. Но Врата, рядом с которыми оно расположено, находятся намного дальше. Чтобы добраться до них, нам в любом случае придётся пройти мимо первых.
Потратив около получаса на изучение карты, я выяснил, что количество Врат на этой планете такое же, как на Нове. А их расположение никак не противоречит моей теории о том, что все планеты-спутники похожи друг на друга и служат для одних и тех же целей. Двое Врат для путешествий в иные миры, ещё десять - для связи с родным. Рядом с каждыми из последних имеется поселение. Ближайшее к нам, самое маленькое. Остальные, на первый взгляд, насчитывают не меньше десятка тысяч жителей.
— Акс? Может, хватит уже пялиться в карту? — Ками надоело стоять, и она уселась прямо на платформу Врат. — Стемнело. Пора решать, что будем делать дальше.
— До утра останемся здесь. — Я свернул интерфейс и присел рядом с ней. — Ты поспишь, я покараулю. А с рассветом отправимся в путь. И если на всём его протяжении будет такая же пустыня, то думаю, что уже к вечеру мы достигнем барьера, отделяющего территорию дальних Врат от всех остальных земель.
— Есть мысли, чем может оказаться этот барьер? — Ками обхватила колени руками и опёрлась спиной о моё плечо. — Пролив, как у нас? Или, может быть, горы, как в мире Норна?
— Не вижу смысла гадать. Ночью, когда буду следить за передвижением точек, я постараюсь определить ширину полосы, которую нам предстоит преодолеть. Ну а завтра мы в любом случае всё увидим.
Мы ещё некоторое время болтали о том, о сём, пока Ками не уснула, устроившись у меня на коленях. Я достал из своего перстня плед, накрыл им спящую девушку, а затем вывел карту и принялся наблюдать за точками. Странное поведение некоторых из них мне удалось заметить только часа через два. На сером фоне карты появилось едва заметное пятнышко, которое, быстро усиливая свечение, превратилось в обычную точку. Нечто похожее мне уже приходилось видеть, наблюдая за океаном Новы. Именно так выглядит всплытие хищников из глубин. Вот только как объяснить тот факт, что всего за десять минут до появления на карте необычной точки, я видел там же ещё одну, вполне обычную. Она ниоткуда не всплывала, а просто двигалась с запада на восток. Причём делала это с весьма приличной скорости.
Немного поразмыслив, я пришёл к выводу, что никаких водоёмов в местах появления необычных точек быть не может. Объяснить же увиденное можно достаточно просто. В этой пустыне обитают хищники, способные передвигаться под слоем песка. Не самая приятная новость. Особенно если учитывать, что твари, живущие неподалёку от дальних Врат, обычно имеют уровни, переваливающие за трёхсотый. И если такая тварь неожиданно вынырнет из-под земли, то мало нам не покажется. А значит, мне придётся следить за картой даже внимательнее, чем обычно. Всё же с момента появления едва заметного пятнышка до его превращения в полноценную точку проходит несколько секунд. Этого времени должно хватить на то, чтобы использовать Смещение и переместить нас с Ками на безопасное расстояние.
За последние пару месяцев мне довелось побывать у пары десятков Врат в разных мирах. Я провёл на каменных кольцах достаточно много времени и успел подметить, что хищники редко приближаются к ним. За прошедшую ночь эта традиция не нарушилась, и ни одна тварь не потревожила нас. Когда Ками проснулась, примерно за час до рассвета, я высказал ей свои опасения по поводу существ, способных скрытно передвигаться в песках, после чего мы быстро позавтракали и направились в сторону ближайшего поселения местных.
Двигаться по пустыне оказалось вполне удобно. Достаточно плотный песок позволил нам развить приличную скорость, а дюны, где он становился сыпучим, мы преодолевали с помощью Смещения. Несколько раз я замечал едва различимые на карте точки, быстро увеличивающиеся в размерах и яркости. В такие моменты приходилось хватать Ками на руки и перемещать нас подальше. А так как точки появлялись достаточно регулярно, можно предположить, что монстры, обозначенные этими точками, каким-то образом могут чувствовать добычу, пробегающую неподалёку от мест, в которых они, притаившись, поджидают её. Но, как бы там ни было, к концу дня мы преодолели большую часть пути. Когда расстояние до нужных нам Врат сократилось километров до двухсот, я заметил, что пустыня начинает менять свой облик.
Сначала исчезли дюны. Затем то тут, то там, начал появляться редкий кустарник. Когда солнечный диск приблизился к линии горизонта, мы с Ками бежали уже по жёсткой, слегка подсушенной траве. Реку я заметил, когда до неё оставалось всего несколько сотен метров. Широкая и полноводная, именно она явилась препятствием, отделившим область с расположенными в ней дальними Вратами от остальных земель этого мира. Остановившись у самой кромки воды, я вгляделся в противоположный берег. Едва заметный в закатных сумерках, он всё же отобразился на моей карте. А дальше пришлось использовать Пробой, чтобы переместить нас с Ками туда.
Мы разожгли костёр и выставили палатку. Опасные земли остались позади, а стало быть, ночью можно будет немного поспать. Хотя последние двое суток без сна не сильно сказались на моём состоянии, я всё же предпочту быть в хорошей форме во время встречи с разумными, мир которых уже очень давно вошёл в Сплетение.

Глава 16

— Акс, смотри. — Ками указала вдаль. — Ты видишь? Там, в небе. Что это?
— Похоже на дирижабль. — Ответил я, вглядываясь в сигарообразный объект, парящий в полусотне метров над землёй. — Это летательный аппарат, который держится в воздухе благодаря низкой плотности газа, закачанного в огромный баллон.
— Я знаю, что такое дирижабль. — С лёгкой иронией произнесла Ками. — Читала о них, но не думала, что они настолько огромны.
— Да не такой уж он и большой. — Не согласился я. — Всего-то метров пятьдесят в длину. Насколько я помню, ещё задолго до Пришествия люди вполне себе строили и побольше.
Когда мы подошли ещё ближе, я заметил второй дирижабль, зависший всего в паре метров над землёй. А неподалёку от него несколько зданий, похожих на большие ангары. Немного в стороне, всего в нескольких километрах от этих ангаров, расположилось первое поселение разумных этого мира. Переглянувшись, мы направились прямо к нему, и уже через пару минут я смог разглядеть парочку местных жителей вдалеке. Они, похоже, так же заметили нас, однако не поспешили выдвинуться нам навстречу, а скрылись в одном из зданий, находящемся на самой окраине небольшого городка.
Мы продолжили идти вперёд, и когда до здания, в которое вошли заметившие нас разумные, оставалось метров пятьдесят, из него вышли трое: двое мужчин и женщина. Взглянув на них, я не смог не отметить, что представители этого мира мало чем отличаются от обычных людей. Разве что невысоким ростом. По крайней мере, те, что вышли нам навстречу. Все трое оказались немного ниже Ками, рост которой едва превышает за сто семьдесят сантиметров. Когда же я присмотрелся к их лицам, стало понятно, что отличий чуть больше, чем мне показалось на первый взгляд. Широкие носы, толстые губы, но самое главное - глаза, зрачки в которых не круглые, как у людей, а слегка вытянутые, напоминающие скорее кошачьи. Я активировал сканер, отметил, что в ауре каждого из них присутствуют синеватые оттенки, после чего перевёл взгляд на появившуюся над головами информацию.
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        Рутель Роп (ур. 237)
      

        Линак. Ищейка.
      
Внушительные уровни. Да и статусы весьма интересны. Насколько мне известно, Керик так до сих пор и не нашёл человека, имеющего статус Ищейка. Было бы неплохо расспросить Рутель Роп, как ей удалось заполучить свой. Но в данный момент это не главное. Для начала нужно произвести на встречающих нас разумных хорошее впечатление и постараться узнать у них, сможем ли мы воспользоваться здешними Вратами. Я взял Ками за руку, остановился в десятке метров от линаков и дал им время внимательно осмотреть нас. Арум, судя по всему, главный из троицы, сделал несколько шагов в нашу сторону, мельком взглянул на Ками, а затем зафиксировал свой взгляд на мне.
— Неожиданно. — Заговорил он на общем. — Я уже более десяти лет нахожусь на Кронте, но ещё ни разу не встречал чужаков, осмелившихся путешествовать по мирам Сплетения до прохождения третьего этапа эволюции. Как вам удалось пройти через безмолвную пустыню?
— Это было не сложно. — Ответил я. — У моей спутницы имеется способность, с помощью которой она может засекать хищников на довольно приличном расстоянии. Ну а я неплохо умею скрываться от них.
— Надо же. Значит, коллега? — Рутель подошла поближе и с интересом посмотрела на Ками. — А вы и правда интересная парочка. Раньше мне не доводилось встречать столь юных Ищеек.
— Вообще-то у меня другой статус. — Весь последний месяц я обучал Ками языку Вей, поэтому говорить на общем она научилась практически без акцента. — Насколько мне известно, способность Ищейки действует на больших расстояниях, но нам хватило и того, что позволяет моя.
— Вы прибыли в наш мир с определённой целью? — Слово снова взял Арум. — Или оказались здесь, выбрав случайный адрес?
— Мы приблизительно знали, куда попадём, переместившись с помощью Врат. — Не стал скрывать я. — У меня имеется кое-какая информация о вашем мире. Если она верна, значит, он достаточно древний и стал частью Сплетения гораздо раньше нашего.
— Выходит, вы представители одного из новых миров? — Догадался Мастер Алат. — Возможно, ваш мир вошёл в Сплетение совсем недавно. И именно этим обусловлены столь низкие уровни его обитателей.
— Ты прав. Ещё не прошло и года с тех пор, как жители моей родной планеты активировали последние Врата. Мы - первые представители нашего вида, решившиеся посетить иные миры.
Дальше я поделился с Арумом некоторыми из целей, ради которых мы прибыли в это место. Заявил, что стремлюсь познать нечто новое, желаю понять, какое место наш мир должен занять в Сплетении, и узнать, чем, собственно, является это самое Сплетение. На вопрос о том, откуда нам известно об их планете, ответил честно. Рассказал, как, посетив первый мир, заселённый разумными, попросил у одного из них раздобыть для меня адрес какого-нибудь древнего мира. Именно последнее вызвало наибольший интерес у внимательно слушавших мой рассказ линаков.
— С чего ты решил, что сможешь добыть интересующую тебя информацию в нашем мире? — Удивлённо спросил стоявший до этого молча Прест. — Всё, что касается Сплетения, вы могли бы узнать, посетив любой из его миров. Или, быть может, у тебя имеется повод, позволяющий думать, что древние виды скрывают что-то от более молодых?
— Не нагнетай, Прест. — Улыбнулся вдруг Арум. — Ты только взгляни на них. Они ведь ещё совсем молоды. Их мир стал частью Сплетения буквально вчера. Нет ничего удивительного в том, что эти разумные стремятся получить новые знания.– Если я всё правильно понял, вы желаете воспользоваться Вратами, чтобы попасть на Кастош, нашу родную планету? — Спросил он, повернувшись ко мне, и, получив утвердительный ответ, продолжил. — Придётся немного подождать. Чужаки могут попасть в наш мир только с согласия Смотрителя. Я поговорю с ним, а вы пока можете прогуляться по Лонту. Рутель, покажи гостям, как здесь у нас всё устроено.
Арум в сопровождении Преста удалился куда-то вглубь поселения. Когда они скрылись из виду, я попросил Рутель показать нам дирижабли, если это, конечно, возможно. Оказалось, что нет никаких запретов, и уже через десять минут мы приблизились к одному из ангаров. Женщина подошла к огромным воротам, провела ладонью по закреплённой сбоку пластине, после чего они начали открываться. Не прошло и минуты, как перед нами предстало закреплённое к полу с помощью толстенных канатов чудо инженерной мысли. Ну, или магической. В этом мне ещё только предстоит разобраться.
— С их помощью вы путешествуете к дальним Вратам? — Мысль о том, как можно использовать дирижабли, пришла мне в голову ещё когда я издали увидел первый из них. — А ведь ещё благодаря этим штукам можно значительно ускорить картографирование неизведанных земель.
— Эта планета давно изучена. — Рутель вошла внутрь ангара, жестом приглашая нас следовать за ней. — А вот насчёт полётов к Вратам ты прав. Летучие корабли - единственный способ добраться к ним.
— А как же такие, как ты? — Подключилась к нашему разговору Ками. — Мне казалось, что именно Ищейки должны помогать отрядам воинов избегать встреч с высокоуровневыми тварями.
— Нашему миру не повезло с монстрами, охраняющими путь к дальним Вратам. Дупсы способны передвигаться под слоем песка и чувствовать свою жертву на расстоянии многих километров. — Остановившись, Рутель посмотрела на Ками — Обычно они засекают нас гораздо раньше, чем мы их. Вот я и думаю, как же вам удалось выжить в безмолвной пустыне. Ты уверена, что твоя способность слабее используемой Ищейками?
Я заметил, как взгляд женщины скользнул вниз и остановился на колечке Ками. А спустя пару секунд, когда Рутель увидела Меркатор и на моей руке, ей стоило большого труда скрыть своё волнение. Очень похоже, что даже в мирах, присоединившихся к Сплетению многие сотни и тысячи лет назад, статусы седьмого и выше рангов являются большой редкостью. Иначе я никак не могу объяснить эмоции, появившиеся на лице нашей сопровождающей, когда она поняла, кто перед ней. Женщина определённо удивилась и, кажется, даже не поверила своим глазам, однако достаточно быстро взяла себя в руки, после чего посмотрела на нас уже немного другим взглядом.
— Ну и мудак же ты, Арум. — Пробубнила она себе под нос, но затем спохватилась, и виновато посмотрела на нас с Ками. — Простите. Я не сразу поняла кто вы такие. Подумала ещё, с чего вдруг Арум так вежлив с обычными чужаками. А он ведь знал всё с самого начала. Скотина. Мог хотя бы намекнуть.
— Я не совсем понимаю, что ты имеешь в виду. — Искренне удивилась Ками, которая, увлёкшись созерцанием дирижабля, не заметила отразившихся на лице Рутель эмоций, когда та заметила наши Меркаторы. — Мы ведь и есть обычные чужаки. Разве с остальными твой друг ведёт себя как-то иначе?
— Обычные? — На этот раз пришла пора удивляться Рутель. — Ты сейчас говоришь серьёзно? Может, скажешь ещё, что статусы седьмого и восьмого рангов считаются нормой в вашем мире?
— Думаю, в нашем мире подобные статусы так же редки, как и в вашем. — Вместо Ками ответил я. — Но нам не совсем понятны причины особого отношения к обладателям этих статусов в мирах Сплетения. Возможно, ты сможешь прояснить для нас некоторые тонкости?
Сначала Рутель пересказала всё то, что мне уже приходилось слышать от Норна. Правда, некоторые детали её рассказа помогли дополнить картину. Я и раньше догадывался, насколько сложно для простого разумного заполучить статус высокого ранга. Теперь же выяснилось, что сделать это даже сложнее, чем мне казалось. Монстры, из тел которых можно добыть Сосуд с нужной способностью, крайне редки. При этом Сосуды в них начинают формироваться только по достижении трёхсотого уровня. А ведь стоит учитывать, что получив желанную способность разумному предстоит развить её до максимума на третьем ранге. И только после этого он сможет сменить свой статус на соответствующий этой самой способности.
Вот и выходит, что для получения статуса хотя бы седьмого ранга нужно сначала завалить монстра трёхсот пятидесятого уровня. И это лишь первый шаг на длинном и тернистом пути. Ведь далее предстоит долгое развитие способности в условиях, когда она работает не в полную силу. Благодаря всем этим сложностям развить свой статус до высокого ранга могут себе позволить лишь избранные. Те, чьи семьи контролируют миры, в которых водятся нужные монстры. Те, кто для охоты на этих монстров способен собрать команду сильнейших воинов. Наконец, те, для кого не станет проблемой развитие едва работающей способности на протяжении многих десятилетий. Кропотливое, размеренное развитие, где основную ношу примут на себя другие разумные. Ведь именно они станут охотиться, чтобы владелец способности смог поставить точку в этой охоте, тем самым поглощая Ниро убитого зверя.
Зная всё это, совсем не сложно понять, почему девять из десяти разумных, обладающих статусами высоких рангов, происходят из древних влиятельных семей. Причём своего влияния представители данных семей когда-то добились благодаря силе. Но существует ещё один немаловажный аспект, который обязательно стоит учитывать при проведении анализа вероятностей распределения статусов между жителями Сплетения. Предрасположенность. Мне стало известно о ней ещё во времена наших бесед с учителем. Однако раньше я никогда не задумывался о том, что она может быть связана с наследственностью. Информация, полученная от Рутель, смогла многое прояснить.
Далеко не каждый разумный, проживающий в одном из миров Сплетения, способен заполучить любой из существующих статусов. Разве что это будет статус первого либо второго ранга. А уже начиная с третьего, появляются такие, стать обладателями которых могут лишь те, кто несёт в себе определённую предрасположенность. В качестве примера можно рассмотреть серые кристаллы. Попадая в миры испытаний с их помощью, большинство разумных в итоге возвращаются с самыми обычными статусами начальных рангов. Такими же, которые они с лёгкостью могли бы получить, начав испытание касанием городского кристалла. И только те немногие, имеющие ярко выраженную предрасположенность к одному из статусов, получают свой шанс. Однажды нечто подобное произошло с Ками. Только сейчас я полностью осознал, насколько ей тогда повезло.
По словам Рутель, подобная предрасположенность - довольно редкая штука. Причём, чем выше ранг статуса, тем меньше разумных имеют склонность к нему. В свою очередь, сами статусы делятся на обычные и особые. Обычные, такие как Маг Огня или Мастер Металла, может заполучить любой. Даже мне известно, как это сделать. А вот для получения особого как раз и нужна та самая предрасположенность. Если её нет, то даже имея Сосуд, несущий в себе способность особого статуса, разумный не сможет стать его обладателем. Поглощение такого Сосуда ничего не даст. Заключённая в нём способность просто не появится в списке доступных.
Интересно, что чем выше сам ранг, тем больше особых статусов он имеет. Вернее, немного не так. Скорее на более высоких рангах процент особых статусов становится выше. Рутель не смогла дать мне точных цифр, но из её рассказа я приблизительно понял, как всё устроено. К примеру, из тысячи статусов третьего ранга около сотни являются особыми. На четвёртом таковых становится в два раза больше. Примерно та же сотня, но уже из пятисот. На пятом - сто из двухсот пятидесяти. На шестом - пятьдесят из сотни. На седьмом большую часть статусов можно причислить к особым. Таковых порядка сорока из пятидесяти. Ну а на восьмом ранге обычных статусов вроде как вообще не существует. Но это не точно. По крайней мере, у Рутель нет нужной информации. Впрочем, ничего неудивительно. Заполучить Сосуд со способностью, привязанной к статусу восьмого ранга, вообще практически нереально. Со слов Рутель, в её родном мире ходят слухи, согласно которым носителями подобных Сосудов являются монстры, давно разменявшие четырёхсотый уровень.
Возвращаясь к теме влиятельных семей, следует отметить, что помимо преимуществ, упрощающих для их членов поиск и получение нужного Сосуда, дети, родившиеся у обладателей высокоранговых статусов, почти всегда имеют предрасположенность, позволяющую им претендовать на статус одного из родителей. Более того, чтобы увеличить шансы своих отпрысков, во многих из древних миров подобные семьи предпочитают заключать браки, исходя в первую очередь из статуса партнёров. Итогом всех этих действий и стало формирование знатных семей. Во многих мирах такие семьи сумели взять власть в свои руки. Где-то силой, иногда хитростью, а зачастую благодаря реальной поддержке населения. И здесь нет ничего удивительного. Ведь нельзя забывать, что в мирах Сплетения личная сила является реальной ценностью. Как по мне, это не хорошо и не плохо. Просто данность, которую следует принять. Ведь если задуматься, то и нас с Ками можно причислить к одной из таких семей. Я даже не удивлюсь, если однажды наши дети займут своё место в Совете Тарии.
Касаемо же вопроса об особом отношении к обладателям высокоранговых статусов, Рутель пояснила, что подобное является нормой. Так повелось ещё с древних времён. Знатные семьи, занимающие высокое положение в большинстве из миров Сплетения, как правило, относятся к подобным себе с почтением и требуют того же от своих подданных. В свою очередь, посещая иные миры, они ожидают почтительного отношения и к своим персонам. Впрочем, по словам Рутель, большинство линаков испытывают искреннее уважение к тем, кто имеет статус высокого ранга. И всё потому, что сила, которую он олицетворяет, ценится местными гораздо выше, чем любые материальные блага.
— Спасибо, Рутель. — Я искренне поблагодарил женщину за её рассказ. — Это было интересно и крайне познавательно.
— Получается, Арум отнёсся к нам благосклонно лишь потому, что увидел Меркаторы на наших пальцах? — Во взгляде Ками промелькнуло разочарование. — А если бы их не было, мы не смогли бы посетить ваш родной мир?
— Ну почему же? — Пожала плечами Рутель. — Кастош открыт для посещений. Вот только для того, чтобы попасть на нашу планету, простого любопытства зачастую бывает недостаточно. Да и ждать вам пришлось бы куда дольше.
— Насколько дольше? — Поинтересовался я.
— Как правило, для согласования требуется... — По взгляду Рутель я понял, что её отвлёк интерфейс. — Пришло сообщение от Арума. Возвращаемся. Смотритель желает поговорить с вами.

Глава 17

Пока шли от ангаров с дирижаблями в сторону городка, я успел задать Рутель несколько вопросов по поводу Смотрителя. Оказалось, что этот линак занимает пост главы поселения. К тому же именно он принимает разрешение о допуске разумных, прибывших из других миров, на Кастош. Но куда больше меня заинтересовали слова нашей сопровождающей о том, что Смотритель назначен Хранителем и является его представителем на данной планете. Я не совсем понял, что это значит, но, к сожалению, большего выяснить не успел. Мы как раз подошли к окраине городка, где нас уже ждал Арум.
Мужчина попросил нас следовать за ним и направился вглубь поселения. Всего за пару минут мы добрались до его центра, где вошли в красивое двухэтажное здание. Арум подошёл к одной из закрытых дверей, постучал в неё, после чего предложил нам войти. Что мы и сделали, оставив Мастера Алат снаружи. Оказавшись в просторном кабинете, я первым делом активировал Сканер и посмотрел на сидящего за большим деревянным столом старика. Он же с нескрываемым любопытством принялся изучать нас с Ками.

        Лест Свирепый (ур. 276)
      

        Линак. Грави.
      

        Смотритель.
      
До сей поры мне не доводилось встречать разумных столь высокого уровня. Я увидел, как в его ауре проявились салатовые всполохи. Получается, Грави - статус седьмого ранга. А стало быть, нам предстоит разговор с представителем одного из знатных родов. И очень похоже, что Смотритель - не просто должность. Скорее титул. Иначе Сканер вряд ли бы выдал мне эту информацию. Как интересно. Столько вопросов хотелось бы задать. Но для начала, думаю, стоит выслушать те вопросы, которые этот разумный собирается задать нам.
— Присаживайтесь. — Старик указал на стоящие у стола стулья. — Арум сказал мне, что вы желаете посетить Кастош.
— Так и есть. — Усевшись напротив, я посмотрел на хозяина кабинета. — Надеюсь, вы не станете возражать.
— Ни в коем случае. — На лице старика появилась улыбка. — Я уже отдал распоряжение. Вы сможете воспользоваться Вратами сразу после нашего разговора.
— И о чём же вы хотели бы поговорить? — Спросил я.
— Во время доклада Арум упомянул о вашем возрасте. А затем заявил, что заметил на вас Меркаторы. Признаюсь, сначала я не поверил ему. Однако, когда он рассказал мне, что вы прибыли из нового мира, совсем недавно присоединившегося к Сплетению, всё встало на свои места.
— Всё верно. — Подтвердил я. — Не прошло и года с тех пор, как наш родной мир стал частью Сплетения. Нам ещё только предстоит разобраться с тем, как здесь всё устроено. Надеюсь, что в вашем мире мы сможем найти ответы хотя бы на некоторые из интересующих нас вопросов.
— Что ж, ваша тяга к знаниям достойна уважения. — Поднявшись со стула, старик вышел из-за стола, подошёл к окну и какое-то время молча смотрел в него. Затем, обернувшись, он посмотрел на нас, и в этот момент я заметил, как его глаза стали чуточку ярче.
— Человек. Ментал. — Произнёс он, глядя на Ками. — Судя по ауре, статус восьмого ранга. Редкость даже для молодого мира. Полагаю, ваша предрасположенность к способностям статуса крайне сильна.
— Я не знаю, как её оценить. — Не растерялась Ками. — А вы, стало быть, можете видеть мой статус. Да и цвет моей ауры не стал для вас секретом. Зато теперь мне известно, что в арсенале ваших способностей имеется Сканер.
— Вас не так просто удивить. — Лест перевёл свой взгляд на меня. — А вот вам меня удивить удалось. И ладно бы это был только статус восьмого ранга. За своё долгую жизнь я повидал пару десятков разумных со столь же высоким статусом. Но вот такого, как вы, юноша, я вижу впервые.
— И что же со мной не так? — Задавая вопрос, я уже начал догадываться, о чём речь. — Неужто ваш Cканер отказался показывать мой статус?
— Может, расскажешь мне почему? — С неподдельным интересом спросил старик. — Я же постараюсь ответить на интересующие вас вопросы. Предлагаю переместиться в соседнее помещение. Там мы сможем продолжить нашу беседу, а заодно отобедаем.
— С удовольствием. — Поднявшись, я подал руку Ками и подмигнул ей. — Мы готовы делиться известной нам информацией взамен на интересующую нас.
Арум подвёл нас к Вратам в самом начале ночи. Не прошло и часа с тех пор, как местное светило скрылось за горизонтом. Он дождался, пока мы окажемся на площадке, после чего пожелал удачи и удалился. Я же, выбрав единственный доступный адрес, дал согласие на перемещение. В следующее мгновенье мы оказались в каменном круге, расположенном в центре большого города. По привычке взглянув на карту, я отметил, что по сравнению с ним наша Мира не так уж и велика. Слот, столица Кастоша, на первый взгляд показался мне раз в пять больше столицы Тарии. И это если смотреть исключительно на размер. Количество точек, кишащих в этом огромном муравейнике, я вряд ли бы смог сосчитать. Даже если бы захотел. Хотя навскидку, имея опыт наблюдения за другими поселениями разумных, можно предположить, что количество жителей в этом городе может достигать десяти миллионов.
Один из воинов, охранявших периметр Врат, предложил проводить нас к ближайшей гостинице. И так на Слот к этому времени уже опустилось ночь, мы с радостью приняли столь любезное предложение. Хотя, стоит признать, я ожидал чего-то подобного. Лест, перед тем, как мы покинули его кабинет, дал понять, что предупредил одного из своих подручных о нашем скором прибытии. Похоже, воин двести шестого уровня из охраны Врат и есть тот самый подручный. Он провёл нас пару кварталов по хорошо освещённым улицам, а когда мы вошли в высокое кирпичное здание, вид которого напомнил мне о моей прошлой жизни, попросил подождать его в холле. Спустя всего пару минут воин вернулся. Вручил мне ключ, номер комнаты и этаж, после чего откланялся и, выйдя в дверь, исчез в ночи.
— Смотри-ка! У них всё устроено почти так же, как у нас. — Едва мы вошли в номер, Ками занялась изучением ванной комнаты. — Хотя нет. Акс, ты не поможешь мне разобраться с горячей водой? Никак не могу найти, где она здесь включается.
— Погоди минутку. — Сняв куртку, я по привычке отправил её в Меркатор. — Скажи, как тебе сегодняшние знакомства?
— Рутель показалась мне довольно милой. — Оставив сантехнику в покое, Ками уселась на кровать. — Да и Лест, на мой взгляд, неплохой старик. Заметил, как в разговоре он старался обходить тему нашего развития? Как думаешь, это потому, что здесь не принято говорить о таких вещах?
— Сложно сказать. Мне кажется, всё это как-то связано с нашими статусами. Могу предположить, что из-за всех этих предрасположенностей, сложностей с получением и развитием, местная знать считает тему статусов слишком личной.
— Наверное, ты прав. — Не стала спорить Ками. — Но согласись, нам удалось узнать много всего интересного, из разговора с этим разумным.
Разговор действительно вышел весьма познавательным. Поначалу меня напрягли некоторые из вопросов, задаваемых Лестом, но спустя какое-то время стало понятно, что они никак не затрагивают ни моих личных интересов, ни интересов моих близких. Если, конечно, не брать в расчёт самый первый, коснувшийся моего статуса. Признаться, для меня самого оказалось сюрпризом то, что информацию о нём не смог считать чужой Сканер. Благо, я сумел догадаться об этом по взгляду Леста, когда он, активировав свою способность, посмотрел на меня. Пришлось выкручиваться и лгать, говоря, что мой статус связан со скрытностью, а одна из граней его способности как раз и не позволяет считать полную информацию обо мне.
Необычный цвет своей ауры я списал на всё ту же способность. И старик, похоже, поверил. Впрочем, в этом нет ничего удивительного. Он ведь не знает ничего о статусах девятого ранга. Кстати, вполне вероятно, что именно из-за ранга моего статуса Сканер Леста не показал ему ничего, кроме имени и уровня. Хотя я допускаю, что имеется какая-то другая причина. Нужно будет обязательно обдумать всё это на досуге.
Выслушав мои объяснения, старик заявил, что способность моя весьма интересна, однако, применяя её, мне стоило бы снимать с пальца Меркатор с личным знаком. Иначе подобная маскировка теряет всякий смысл. Увидев перстень на моей руке, любой разумный поймёт, что ранг моего статуса никак не ниже седьмого. Далее Лест пояснил, что если уж я собираюсь скрывать свой статус, но при этом не могу обойтись без Меркатора, то мне следует носить обычный, без личного знака. А затем старик рассказал нам кое-что интересное. Оказалось, что использовать Меркатор может каждый разумный, вне зависимости от ранга своего статуса. Главное - соблюсти определённую процедуру.
Все остальные вопросы, заданные нам Лестом, так или иначе касались событий, происходивших на нашей родной планете в промежутке между Пришествием и вхождением в Сплетение. Насколько я понял из дальнейшего разговора, похожие события, происходившие на Кастоше белее полутора тысяч лет назад, трактуются современниками Леста весьма неоднозначно. А если точнее, то у линаков существует несколько версий истории. И в некоторых моментах эти версии кардинально отличаются друг от друга.
За время, проведённое в обществе старика, мы успели рассказать ему достаточно много. О Серой Пустоши, разделившей планету на десять зон, о частях Спатиума и заданиях на открытие Врат. А ещё о Тенях, захвативших оставленные жителями города, о кристаллах, мирах испытаний, в которые можно попасть с помощью этих кристаллов, и о многом другом. При этом я постарался не привязывать свой рассказ ни ко времени, ни к конкретным людям. В итоге удалось выстроить повествование таким образом, чтобы мой собеседник решил, словно именно я был современником всех происходивших событий. Не знаю почему, но мне не захотелось говорить ему о том, что для активации всех Врат на планете людям понадобилось более трёх столетий. Ками с лёгкостью подхватила эту игру, периодически дополняя мой рассказ некоторыми из «своих» воспоминаний, которые когда-то почерпнула в рассказах дедушки.
Что интересно, выдуманные мною сроки Лест воспринял как норму. И вскоре я даже смог понять, почему. Как оказалось, его родной мир стал частью Сплетения ещё при первом поколении инициированных. Выходит, задание с открытием Врат сумели выполнить те, кто пережил Пришествие. Более того, подобное считается нормой в большинстве из миров Сплетения. А вот насчёт всего остального существует множество разных версий, легенд и даже совсем уж нелепых баек.
По словам Леста, мы далеко не первые чужаки, с которыми ему довелось говорить о событиях, происходивших в разных мирах Сплетения после Пришествия. Вот только, в отличие от других, мы являемся современники всех этих событий. Поэтому наши знания весьма ценны. И в этом я полностью с ним согласен. Ведь оказалось, что легенды о временах, которые пережили миры перед тем, как стать частью Сплетения, полны неточностей, белых пятен, а порой и откровенной лжи.
Встреча с нами позволила Лесту узнать много нового. К примеру, о том, что Бионик повышает на единицу одну из способностей. А получить его можно с убитой Тени. Как и Компонент, который, в отличие от того же Бионика, выпадает далеко не из каждой. Мы успели обсудить множество событий, приведших к открытию Врат, а в заключение я рассказал старику о наградах, которые достаются разумным, выполнившим задания. Ведь сведения о них сохранились далеко не во всех мирах. Более того, точных данных не существует вообще. Вернее, не существовало до разговора с нами. Единственное, о чем я не стал говорить, так это о нашем с Ками непосредственном участии в событиях, связанных с заданиями, итогом выполнения которых стало вхождение нашего мира в Сплетение. Однако мне почему-то кажется, что старик и сам обо всём догадался. Впрочем, это не имеет никакого значения.
Когда пришло время задавать свои вопросы, я в первую очередь попытался выяснить, слышал ли моей собеседник что-либо о базах данных, которые несколько раз упоминались в моём интерфейсе. К сожалению, безрезультатно. Лест заявил, что даже если подобные базы существуют, то создать их могла только Айра. А стало быть, хранящаяся там информация предназначена исключительно для неё. Сложно судить, так ли это, однако старик уверил меня, что если бы разумные с помощью интерфейса могли получить доступ к неким знаниям, то он, несомненно, знал бы об этом. К подобному ответу я был готов. На самом деле, у меня есть большие сомнения в том, что даже получив доступ к БД, я смог бы найти в них информацию о своём виде. Ведь если она там есть, тогда задание Айры теряет всякий смысл. А значит, искать следует в другом месте. Знать бы ещё, где это место находится.
Пока я размышлял над новым вопросом, к разговору присоединилась Ками. Она попросила рассказать о том, как устроена власть в мирах Сплетения, намекнув, что Лест может привести в пример родной Кастош. По озабоченному виду старика я понял, что ему не особо понравился этот вопрос. Однако, немного поразмыслив, он, похоже, изменил своё к нему отношение. Возможно, вспомнил, что мы представляем совсем молодой мир, а потому наш интерес вполне обоснован. А быть может, старик решил, что мы просто отличные ребята и, поделившись с нами своими знаниями, он обязательно получит прибавку к карме и галочку в наградном списке Айры.
Описание структуры власти на Кастоше оказалось довольно скучным. Я слушал его вполуха, параллельно составляя планы на ближайшее будущее. Но стоило Лесту упомянуть о титулах, как всё моё внимание вернулось к нему. Итак, титулы. Я узнал о них всего месяц назад, но так и не смог до конца понять, какую именно функцию они несут в себе. Хранитель несколько расширил мои возможности по взаимодействию с Вратами, однако на этом всё. Вот только я так и не смог избавиться от мысли, что титул даёт нечто большее. Лест подтвердил мои догадки. Хотя, стоит признать, размышляя о предназначении титулов, я даже не представлял, насколько велико их влияние в мирах Сплетения.
Лест рассказал нам, что на Кастоше не так уж много линаков имеют титул. Количество таковых исчисляется даже не сотнями, а скорее десятками. При этом большинство из них являются выходцами из знатных родов. Так уж повелось. Ведь, по сути, титулы упрощают многие процессы, связанные с управлением государством. При этом их передача, как правило, происходит от отцов к детям. Хотя здесь всё далеко не так однозначно. Оказывается, не каждый обладатель титула имеет возможность передать его кому-либо по своему усмотрению. А вообще, все титулы делятся на три категории. Наследуемые, назначаемые и избираемые. Не сложно догадаться, что наиболее значимы именно наследуемые. Мой Хранитель, кстати, относится именно к таким.
Ну а дальше нам с Ками пришлось прослушать достаточно длинную лекцию, вобравшую в себя историю появления титулов на Кастоше, их влияние на становление государства и зарождение знатных родов, а так же работу выстроенной с помощью их системы в нынешнем времени. Признаюсь, разговоры обо всех этих государственных делах по-прежнему не вызывают во мне ничего, кроме скуки. Однако я нашёл в себе силы выслушать до конца и запомнить всё то, о чём рассказал нам Лест. Земле ещё только предстоит пройти путь, который уже давно пройден Кастошем. И было бы глупо не воспользоваться информацией, полученной от одного из разумных, имеющих непосредственное отношение к власти на этой планете.
Мы с Ками ещё долго обсуждали прошедший день. Он дал немало пищи для размышлений. И нужно признать, что посещение этого мира уже можно считать вполне успешным. Надеюсь, дальше будет не хуже. Утром мы собираемся прогуляться по городу, насладиться архитектурой, попробовать инопланетную кухню и, если получится, пообщаться с местными жителями. А если мне вдруг улыбнётся удача, то, возможно, я стану хотя бы на шаг ближе к своей цели.

Глава 18

К большому хранилищу знаний, которое, по сути, является обычной библиотекой, мы подошли незадолго до полудня. Здание, расположившееся практически в центре города, поразило меня своими размерами. Я не смог не отметить, что оно, как и многие другие здания в Слоте, сделано из весьма интересного материала, по своей структуре напоминающего стекло. С такой же гладкой поверхностью, прекрасно отражающей свет. А вообще, архитектура Слота показалась мне достаточно неоднозначной. Я бы охарактеризовал её как причудливую смесь разных стилей, порой абсолютно нелепых и никак не сочетающихся друг с другом. Хотя, стоит признать, что интересных, необычных и даже красивых строений в этом городе оказалось довольно много.
Проснувшись рано утром, мы успели прогуляться по нескольким центральным улицам, заскочили в парочку магазинов и отобедали в одной из множества небольших закусочных. Наблюдая за местными, я в очередной раз убедился в том, что уровни разумных, населяющих давно ставшие частью Сплетения миры, не так уж сильно отличаются от уровней жителей Миру. Большинство линаков, информацию о которых выдал мне Сканер, не добрались даже до сотого. Я бы сказал, что таких в городе не менее семидесяти процентов. Остальные тридцать прошли второй этап эволюции. Ну а тех, кто добрался до третьего, оказалось совсем немного. Нам встретились всего одиннадцать разумных, чей уровень превысил двухсотый. И это при том, что я счёл информацию более чем с трёх сотен горожан.
Находясь на Кастоше, я определённо почувствовал себя белой вороной. Эти широконосые коротышки, судя по их поведению, никогда раньше не видели высоких людей. Во время нашей прогулки по городу я постоянно ловил на себе любопытные взгляды. И это мне совсем не понравилось. А вот на Ками, похоже, столь пристальное внимание не произвело никакого впечатления. Девушка искренне радовалась всему новому. Всю дорогу она мило щебетала, восхищаясь высотой здешних строений и удивляясь разнообразию нарядов на местных модницах.
Оказавшись в просторном холле, я осмотрелся по сторонам, увидел сидящую за массивным столом девицу и, взяв Ками за руку, направился к ней. Заметив нас, девушка с трудом скрыла своё удивление. Она суетливо захлопнула книгу, которую увлечённо читала до нашего появления, поднялась со стула и сделала пару шагов нам навстречу. Её взволнованный вид стал ещё более напряжённым, когда она, опустив глаза, разглядела Меркаторы на наших пальцах. Похоже, путешественники из других миров бывают в этом месте нечасто. Как и разумные, имеющие статус высокого ранга.
— Приветствую вас в нашем храме знаний. — Библиотекарша смущённо отвела взгляд, когда Ками приветливо улыбнулась ей. — Вы ищете что-то конкретное или, возможно, желаете ознакомиться с самыми популярными жанрами?
— Здравствуйте. — Поздоровался я. — Нас интересует история. Всё, что связано с мирами Сплетения. Надеюсь, у вас сохранились записи о посещении необычных миров. Забытых или даже исчезнувших.
— Погодите минутку. — Вернувшись к столу, девушка открыла толстенную книгу и начала неторопливо перелистывать страницы, задумчиво бормоча что-то на непонятном мне языке. — Вот! Есть кое-что интересное! «Путешествие по Безликому лесу» от несравненного Перта Боллоса. Здесь он описывает, как в одном из забытых Айрой миров при встрече с ужасными монстрами едва не лишился жизни, сумев победить только благодаря своей невероятной силе и стойкости.
— Простите, а этот Перт Боллос, он кто? — Своим язвительным тоном Ками удалось смутить библиотекаршу второй раз подряд.
— Знаменитый путешественник. — Рассеянно поправив воротничок, она переборола смущение и продолжила. — Его рассказы пользуются огромной популярностью. Говорят, Перт лично знаком с наследником рода Пламя, и даже иногда выбирается с ним на охоту.
— Вы, кажется, меня неправильно поняли. — Догадавшись, что именно предложила нам эта милая девушка, я не смог сдержать улыбки. — Мы ищем работы не столько путешественников, сколько исследователей. Заметки о древних мирах, об их роли в Сплетении, любые малоизвестные факты о становлении и развитии этих миров. И чем древнее записи, тем более они для нас интересны.
— Древние записи. — Озадаченно пробормотала девушка, глядя при этом на мой перстень. — Доступ к ним ограничен. Но у вас ведь имеется допуск?
— Вы о чём? — Не понял я. — Мы прибыли в ваш мир только вчера вечером. Скажите, где мы можем получить этот самый допуск?
— Нет, нет. Не нужно ничего получать. — Встрепенулась она. — Простите, просто у нас не часто бывают столь важные гости. Если честно, то вы первые за много лет. Вот я и растерялась. Личный знак на ваших Меркаторах даёт вам право на посещение всех залов нашего хранилища. Вот только.
— Что-то не так? — Спросила Ками.
— То, что вы ищете, находится в нижнем зале. Там сохранились несколько сотен древних свитков и рукописей с описанием разных миров и их уникальных особенностей. Загвоздка в том, что все они написаны на древнелинакском. Вы же, насколько я понимаю, им не владеете.
— Об этом мы как-то не думали. — Я сконфуженно почесал затылок. — А давайте-ка сделаем так. У вас ведь должен быть переводчик с древнего языка линаков на общий? Вот и хорошо. Тогда сегодня мы возьмём его, постараемся подучить язык, а уже завтра вы покажете нам эти древние записи.
— Тогда пойдёмте со мной. — Девушка впервые улыбнулась, после чего направилась к одной из множества закрытых дверей. — Я оставлю вас в третьем зале. Если понадобится что-то ещё, обращайтесь.
Посетить данное место нам посоветовал Лест. По его словам, именно в хранилище знаний мы сможем получить наиболее полную информацию о событиях, происходивших на Кастоше за последнюю тысячу лет. Правда, после старик добавил, что веков пять назад хранилище превратилось в место, куда стекаются низкопробные работы различных бездарей, глупцов и незадачливых путешественников, которые в своих работах отражают вовсе не реальность, а скорее выдуманные истории, где сами же предстают величайшими авантюристами Сплетения.
Меня немного смутило то, что старик, говоря о хранилище, упомянул лишь последнюю тысячу лет. Тогда как до этого он утверждал, что Кастош стал частью Сплетения более полутора тысячелетий назад. Когда я спросил, в чём подвох, Лест пояснил, что наиболее древние и ценные рукописи давно разошлись по личным коллекциям знатных родов. И ознакомиться с ними мы сможем только в том случае, если сумеем войти в доверие к главе одной из таких семей. А подобное, по словам старика, очень маловероятно. По крайней мере, в ближайшем будущем. Ведь на налаживание отношений может уйти не один год.
— Ты скоро? — Ками в третий раз за последний час заглянула в зал. — До закрытия осталось менее получаса.
— Заканчиваю. — Пробурчал я. — А ты там чем занималась?
— Да так, ничем. Просто болтали с Гриель. — Подойдя поближе, Ками взъерошила волосы на моей голове. — Я пригласила её поужинать с нами. Ты ведь не будешь против?
— Нет, конечно. Я рад, что ты нашла с ней общий язык. Знакомства среди представителей других видов нам точно не помешают.
— Ладно, я тогда не буду мешать. Заканчивай, а мы будем ждать тебя в холле.
На изучение древнего языка Ками потребовалось восемь часов. Я же просидел над книгами почти на полтора часа дольше. Если бы не эти проклятые закорючки, используемые предками современных линаков в своей письменности, мог бы справиться и побыстрее. Однако мне, в отличие от Ками, с большим трудом удалось разобраться в них. Ну а сам язык оказался совсем не сложным. Всего-то чуть более трёх тысяч слов. Такое малое количество, кстати, может быть обусловлено только тем, что на момент Пришествия цивилизация линаков находилась на достаточно ранней стадии развития. Думаю, не ошибусь, сравнив её с нашим бронзовым веком. Ну, или с началом железного. А стало быть, в рукописях, оставленных древними линаками, мы вряд ли найдём глубокий анализ миров, по которым им довелось путешествовать в те далёкие времена.
Ками, закончив с древнелинакским языком, решила не отвлекать меня и отправилась знакомиться с молоденькой библиотекаршей. Судя по тому, что теперь мы идём ужинать вместе, знакомство прошло успешно. По-моему, это очень неплохо. Надеюсь, нам удастся наладить связи с как можно большим количеством разумных. Так мы гораздо быстрее сможем понять, что представляет собой Сплетение, объединившее сотни разных миров. Узнать, как все эти миры взаимодействуют между собой. Определиться, наконец, какое место в этом разношерстном сообществе должен занять наш мир, совсем недавно ставший его частью.
Гриель отвела нас в одно из самых популярных заведений Слота. Хотя я, оказавшись в полуподвальном помещении, расположившемся на одной из центральных улиц города, не совсем понял причину его популярности. Обычный бар. В своём времени мне довелось повидать немало похожих. Скудное меню, громкая музыка, несколько подвыпивших компаний, то и дело бросающих сальные взгляды в сторону моих спутниц. Хорошо ещё, что, разглядев перстень на моей руке, даже самые смелые коротышки поуспокоились. Впрочем, с коротышками я, похоже, слегка перегнул. Всё-таки большинство мужчин линаков имеют рост в районе ста семидесяти сантиметров. А средний рост местных женщин никак не ниже ста шестидесяти. В нашем мире не так уж и редко встречаются люди с похожими данными.
Мы заказали по парочке каких-то слабоалкогольных напитков, с десяток разнообразных закусок к ним и завели разговор об интересующих меня древних текстах. Как оказалось, Языковед, а именно такой статус получила Гриель во время инициации, имеет к ним непосредственное отношение. Работая в хранилище знаний, девушка занимается переводами с языка своих предков на общий. При этом показательно, что именно язык Вей, именуемый в Сплетении общим, давно стал родным для большинства жителей планеты Кастош. Знание же древнелинакского в современном обществе линаков считается абсолютной архаикой. И я не вижу в этом ничего удивительного.
Уж не знаю, кем были те самые Вей, но их язык, вне всяких сомнений, намного богаче любого из языков, существовавших на Земле до Пришествия. Я вроде как полностью изучил его, когда, услышав впервые, невольно активировал полученную однажды награду. При этом значения многих слов, отложившихся в моей памяти, так до сих пор и остаются загадкой. Но даже несмотря на это, с помощью языка Вей я способен выразить свои мысли гораздо более точно. Особенно в те моменты, когда разговор касается магии. И мне почему-то кажется, что разумные, отказавшиеся от языка своих предков в пользу общего, руководствовались схожими соображениями. В особенности те, чьи миры до вхождения в Сплетение были не особо развиты. Жители подобных миров могли бы, конечно, продолжить развитие родного языка. Однако глупо отрицать один очевидный факт. Переход на общий, используемый в большинстве миров Сплетения, оказался удобен для всех.
— К сожалению, я ничем не смогу помочь тебе в этом вопросе. — Гриель виновато посмотрела на меня. — За год работы в хранилище, мне удалось перевести немногим более десятка рукописей, но ни в одной из них не было интересующей тебя информации.
— Акс! Прекрати приставать к Гриель со своими вопросами! — Ками, похоже, решила взять девчонку под своё крыло. — Оставь все дела на завтра, а сегодня давай просто отдохнём и насладимся этим прекрасным вечером.
— Да я и не собирался говорить о делах! — Огрызнулся я. — Гриель сама затронула тему своей работы, а я просто поддержал её.
Наш небольшой спор ещё сильнее смутил девушку, а ведь она и без того весь вечер чувствовала себя не в своей тарелке. Время от времени Гриель робко косилась то на меня, то на Ками, причём делала это с таким видом, словно никак не может поверить, что сидит за одним столом с двумя чужаками, которые, по её мнению, являются представителями знатного рода. Однако в какой-то момент дружеская атмосфера и лёгкий алкоголь сделали своё дело. Девушка сумела расслабиться и даже рассказала нам парочку забавных историй из своей жизни. Историй, которые показали, что различия между нами не так уж и велики.
— Значит, вы с братом решили рвануть на охоту сразу после твоей инициации? — Ками удивлённо уставилась на Гриель. — Наш друг однажды совершил похожую глупость. В итоге едва не погиб, угодив в руки бандитов.
— И как же он выкрутился? — Заинтересовалась библиотекарша. — Нас с братом остановил отец. И мне почему-то кажется, что это Овин рассказал ему, испугавшись идти со мной.
— Кресту помог Акс. — Придвинувшись ближе, Ками вложила свою ладонь в мои руки. — Хотя он и сам тогда был не в лучшем положении. Но это длинная история. Если захочешь, я расскажу её тебе завтра, пока Акс будет изучать древние свитки.
— Кстати о свитках. — Поймав на себе неодобрительный взгляд Ками, я лишь улыбнулся в ответ. — Приняв Активатор, ты выбрала статус Языковед. А затем вдруг решила повысить уровень, завалив парочку хищников. Как-то не сходится у меня выбор мирного статуса с желанием рисковать ради ускоренного развития.
— А что в этом странного? — Захлопала ресницами Гриель. — Ну да, я сглупила. Мне стоило просто немного подождать и отправиться на охоту с отцом. Но ведь все так делают. На простых переводах много уровней не поднимешь. Разве в вашем мире происходит как-то иначе?
— Так же. В этом наши миры похожи. — Я не стал отрицать очевидного. — Ты сказала, что можешь повышать уровни, переводя тексты. Если честно, я не особо разбираюсь в мирных статусах. Можешь немного рассказать о своём?
— Даже не знаю, с чего начать. Попробую с самого начала. Ещё в детстве я увлеклась чтением. Не стану долго рассказывать, как меня завораживали описания далёких миров, отважных героев и великих битв. Могу сказать лишь одно. Уже тогда я решила, что хочу связать свою жизнь именно с книгами. А пару лет назад ко мне в руки попала одна древняя рукопись. Тогда я ещё не знала древнелинакского, поэтому переводила её достаточно долго. Зато когда всё получилось. В общем, именно в тот момент я поняла, какой статус выберу во время инициации.
— Выходит, работа в хранилище знаний - это то, о чём ты мечтала с самого детства? — Задумчиво спросила Ками. — И как? Сейчас ты не жалеешь о своём выборе?
— Нет, что ты! — Встрепенулась Гриель. — Работая в хранилище, я занимаюсь переводами древних текстов. Ты даже не представляешь, насколько это бывает захватывающе.
— Скажи, а как происходит повышение уровня. — Поинтересовался я. — Ведь, насколько я понимаю, не только охота приносит Ниро таким, как ты.
— Какой-то странный вопрос. — Во взгляде Гриель я заметил непонимание. — Мне казалось, что каждый знает об этом. Но если вкратце, то уровень я повышаю так же, как и все остальные. Способность, полученная после выбора статуса, позволяет мне быстро изучать языки. Когда же я активирую её во время перевода рукописей, понять смысл написанного становится намного проще. В такие моменты потихоньку растёт как сама способность, так и общий уровень. А если мне попадаются тексты на незнакомом языке, всё происходит намного быстрее. Жаль, что подобные книги - большая редкость. Но однажды я обязательно посещу другие миры и смогу найти там много необычных текстов.
— Если хочешь, я могу переслать тебе книги, изданные на разных языках нашего мира. — Ками не смогла сдержать улыбку, увидев реакцию Гриель на свои слова. — Ты только продиктуй адрес Локера, на который я смогу их отправить. Обещаю сделать это, как только мы с Аксом вернёмся в родной мир.

Глава 19

Стоит признать, изучение древних записей оказалось куда более сложной задачей, чем я предполагал изначально. Ками сдалась уже к вечеру первого дня, проведённого нами в нижнем зале большого хранилища знаний. Заявив, что абсолютно не понимает, какую именно информацию я хочу здесь найти, она предложила мне продолжить самостоятельно, после чего покинула помещение, отправившись общаться со своей новой знакомой. Если честно, я и сам начал сомневаться. Из десятка книг, изученных нами в первый день, ни в одной не нашлось ни малейшего упоминания о мирах, населённых разумными.
В древних рукописях линаков я нашёл описания многих опасных монстров, различные способы охоты на них, тонкости использования магии и приёмы боя с оружием. Причём написано всё это оказалось настолько своеобразно, что для понимания сути пришлось приложить немало усилий. Вечером, когда мы вернулись в свой номер, Ками нежно обняла меня и спросила, готов ли я продолжать. Хороший вопрос. Хотелось бы найти на него такой же хороший ответ. Продолжать то я готов, вот только совсем не уверен, есть ли в этом хотя бы какой-то смысл. Ведь даже если представить, что однажды один их авторов, чьи работы представлены в хранилище, посетил искомый мной мир, я вряд ли пойму об этом, прочитав его записи. С другой стороны, раз уж появилась такая возможность, не стоит пренебрегать ей. Всегда существует вероятность, что мне удастся найти в работах древних линаков какую-нибудь зацепку.
Второй день, проведённый в хранилище, снова не принёс результатов. Если, конечно, говорить исключительно о поиске интересующего меня мира. Зато я смог узнать парочку новых фактов. К примеру, согласно описанию одного из миров, в нём водятся весьма интересные хищники, убивая которых с них можно получить необычные Сосуды. Насколько я понял, такие Сосуды дают поглотившему их разумному пассивную способность. А необычность состоит в том, что я до сих пор не встречал никого, кто имел бы в своём арсенале хотя бы одну пассивку. Моя Регенерация - исключение. Она, по-моему, слишком загадочна. Как и способ её получения. Идентификацию же, а вместе с ней и Сканер, сложно отнести к пассивным способностям. Ведь их необходимо активировать самостоятельно. Кстати, о том, что эти самые пассивки существуют, я догадался из намёков учителя. И вот, читая мемуары давно почившего разумного, мне удалось найти в них подтверждение своих догадок. Жаль, что координат столь интересного мира он в своих записях не оставил.
Я провёл в нижнем зале хранилища ещё два дня. Но так и не смог найти никакой информации об исчезнувшем мире. Зато Ками за это время успела провести целое расследование, целью которого стал поиск сведений о приглянувшихся ей дирижаблях. С помощью Гриель моей красавице удалось выйти на линака, неплохо разбирающегося в их устройстве. А дальше, за небольшую плату, он довольно подробно описал, как строятся летучие корабли и какие артефакты применяются при их строительстве. Более того, зайдя на торговую площадку, Ками нашла там и Огненный Ветер, и Конверсер. Жаль, специальной ткани, используемой линаками, на ТП не нашлось. Зато нашёлся ещё один знакомый Гриель, который пообещал добыть для нас несколько тысяч квадратов нужной ткани. Причём довольно недорого. Всего-то по пару ронг за квадрат.
Вечером, когда мы возвращались в гостиницу, неподалёку от входа в неё к нам подошёл мужчина, едва взглянув на которого, я понял, что это далеко не простой прохожий. Двести шестьдесят третий уровень. Да ещё и салатовые всполохи в ауре, говорящие о высокоранговом статусе. Я даже удивился, не увидев в информации, выданной Сканером, титула. Если верить рассказу Леста, почти каждый линак, достигший столь высокого статуса, его имеет. Разве что перед нами наследник, ждущий передачи титула от своего отца. На вид мужчине около ста. Такой возраст считается довольно молодым среди разумных, имеющих статус седьмого ранга. А стало быть, получил он его не так давно.
— Не могли бы вы уделить мне несколько минут? — Мужчина сделал шаг в сторону, преграждая нам путь. — Возможно, я смогу вам помочь в ваших поисках.
— Я не совсем понимаю, о чём речь. — Остановившись, я жестом указал Ками встать за моей спиной. — Мы вроде как ни в чьей помощи не нуждаемся.
— Наверное, вы меня неправильно поняли. — Незнакомец поднял руки, показывая, что у него нет враждебных намерений. — Я хочу просто поговорить. Здесь неподалёку есть одно тихое местечко, где нам никто не помешает. А ещё там отлично кормят.
— Просто поговорить? — Я ненадолго задумался. — Ну что ж, пойдёмте. Ками, подождешь меня в номере?
— Ещё чего! — Вздёрнув носик, Ками схватила меня за руку и посмотрела в сторону линака. — Чего стоите? Ведите уже.
Заведение, в которое привёл нас незнакомец, оказалось небольшим ресторанчиком, расположенным в паре кварталов от нашей гостиницы. Мы заняли один из свободных столиков, дождались разносчицу и позволили линаку выбрать блюда за нас. Пока он делал заказ, я перекинулся с Ками парочкой сообщений, в которых попросил её списаться с Гриель и постараться узнать, кто такой Олгуд Прибой. Судя по рангу статуса, а так же имени, вторую часть которого мой интерфейс способен перевести, этот разумный относится к одному из знатных родов. А так как таких родов на Кастоше не так уж много, по крайней мере, если верить информации, полученной от Леста, то вполне может так оказаться, что библиотекарша хоть что-то да знает о нём.
— Я слышал, что вы интересовались базами данных. Теми, что иногда упоминаются в интерфейсе. — Олгуд сделал пару глотков из принесённого разносчицей бокала. — К сожалению, доступа к ним у меня нет. Как и ни у кого другого в Сплетении. Но, насколько я понимаю, доступ к базам вам нужен не просто так. Вы хотели бы отыскать в них какую-то информацию.
— Возможно. — Не стал отрицать я. — Но вам то что до этого?
— Способности моего статуса как раз позволяют мне работать с различной информацией. — Мужчина сделал короткую паузу, наблюдая за моей реакцией на его слова. — И я практически уверен, что смогу отыскать для вас то, что вы хотели найти в базах данных.
В этот момент я заметил мигающую иконку. Ками переслала мне сообщение, полученное от Гриель. В нём девушка написала, что слышала кое-что о роде Прибой. Его глава занимает высокий пост на Кастоше. Имея титул Советник, он является правой рукой здешнего Правителя. Что же касается самого Олгуда, то о нём Гриель известно не так уж много. Девушка знает лишь, что он старший сын и наследник главы рода. А ещё она смогла вспомнить связанный с ним скандал, произошедший около десяти лет назад. Правда, в те времена Гриель самой было всего десять, поэтому подробности ей неизвестны. Тогда сын Советника не поделил что-то с местным Хранителем. Из-за этого его даже хотели лишить наследства. Но вроде как не лишили. На этом всё. Однако большего и не нужно. Полученной информации вполне достаточно.
— А что взамен? — Мой вопрос прервал затянувшуюся паузу. — Вы ведь не просто так решили помочь нам?
— Вы правы. Я надеюсь на взаимовыгодное сотрудничество. — Ответил мужчина, пристально глядя на меня. — Взамен на мою помощь в поиске интересующей вас информации, вы должны будете помочь мне с одним делом.
— И что же это за дело такое? — Поинтересовался я. — Если честно, то мне даже трудно вообразить, какую именно помощь вы хотели бы от нас получить.
— Посильную, юноша. — Улыбнулся Олгуд. — Скажите, вы знакомы с разумным, получившим титул Хранитель в вашем мире?
— Допустим. — Вопрос собеседника застал меня врасплох. — Но какое отношение он имеет к вашему делу?
— Самое непосредственное. Мне нужно, чтобы вы уговорили его провести меня через Врата в один из запретных миров.
Признаюсь, я слегка обалдел от услышанного. Что ещё за запретные миры? И какого чёрта Олгуд решил, что я смогу провести его в один из них? Похоже, намечается опасное, но при этом весьма интересное приключение. И я вовсе не против поучаствовать в нём. Интересно, в какой именно момент своей жизни я стал адреналиновым наркоманом? Наверное, когда, оказавшись у первого постамента с кристаллом, принял решение продолжить испытание. Впрочем, сейчас это уже не важно. Куда более важно то, что мой собеседник, похоже, так и не догадался, кем именно я являюсь. А ведь когда Сканер показал информацию о нём, я решил, что статус седьмого ранга Аналитик позволяет Олгуду видеть то, чего не замечают другие. По всей видимости, это не так.
— Что ещё за запретные миры? — Ками опередила меня с вопросом. — Никогда не слышала о таких.
— Странно. Хотя, если немного поразмыслить, то всё становится на свои места. Ваш мир ведь совсем недавно стал частью Сплетения. Вижу, вы уже догадались, откуда мне это известно. Могу вас уверить, вам не о чем беспокоиться. Лест не стал бы трепать языком, если бы в этом не было необходимости. Старик просто знаком с моей ситуацией. К тому же наши семьи давно дружат. Вот он и решил, что если уж подвернулась такая возможность, значит ей стоит воспользоваться.
— И всё же мне не совсем понятно, к чему вы ведёте. — Я не удивился, узнав, что Лест рассказал о нас своему знакомому. Он ведь не давал никаких обещаний. — Давайте начнём сначала. Расскажите нам о запретных мирах, о вашей ситуации и о том, при чём здесь наш Хранитель.
— Запретные миры обозначены в списке адресов дальних Врат красным цветом. Уверен, вы уже обращали на них внимание. Так вот, попасть в такой мир может только разумный, носящий титул Хранитель. Не спрашивайте почему. Мне об этом ничего неизвестно. Знаю лишь, что у Хранителей особые отношения как с Вратами в частности, так и с перемещениями в целом.
— Хорошо, с этим разобрались. — В моей голове начала потихоньку складываться картина происходящего. — Но я пока не совсем понимаю, раз уж вам так нужно попасть в один из запретных миров, почему вы не можете обратиться к своему Хранителю.
— Это долгая история. Мы с Браном сильно повздорили лет десять назад. — Олгуд взял со стола бокал и залпом выпил его содержимое. — Бран - наш Хранитель. Мы выросли вместе и когда-то очень дружили. До тех пор, пока отец не передал ему свой титул. Став Хранителем, Бран с чего-то решил, что нелепые правила важнее дружбы. В общем, я не могу подойти к нему со своей просьбой. Да и не хочу, если честно.
— А как же Хранители из других миров? — Ками вновь включилась в разговор. — Разве они не могут помочь вам.
— Могут. Если захотят. — Мужчина тяжело вздохнул. — Но они не захотят. Не вдаваясь в детали, можно сказать, что знатные семьи предпочитают не вмешиваться в дела друг друга. И раз уж Хранитель с Кастоша не желает мне помогать, то и чужие не станут. Другое дело молодые миры. Такие, как ваш. В подобных мирах ещё нет всяких дурацких правил и предрассудков. Я вижу это, даже глядя на вас. А ведь вы и есть элита вашего мира. При этом ведёте себя как обычные разумные. Уверен, что и ваш Хранитель такой же. Поэтому я надеюсь на его помощь.
— Осталось уточнить всего пару моментов. — Я уже принял решение, однако дополнительная информация лишней точно не станет. — Скажите, для чего вам так нужно попасть в этот запретный мир?
— Всё ради моего сына. Вы знаете, что такое предрасположенность? — Получив утвердительный ответ, Олгуд продолжил. — Мой сын имеет такую же, как у меня. Недавно ему исполнилось семьдесят. Он мог получить Сосуд со способностью статуса ещё в юности, но не пожелал этого делать. Хотел сначала развить статус, полученный во время инициации, до четвёртого ранга. В итоге развил. Вот только к тому времени я уже разругался с Браном.
— Давайте угадаю. — Картина в моей голове полностью сложилась. — Монстр, в теле которого находится нужный вам Сосуд, обитает в том самом запретном мире.
— И чтобы попасть в него, вам и нужен наш Хранитель. — Продолжила мою мысль Ками. — Скажите, а подобные монстры, в которых содержатся Сосуды со способностями высокоранговых статусов, всегда обитают в запретных мирах?
— Нет, конечно. — Судя по удивлённому виду, вопрос Ками стал для мужчины неожиданным. — Это моему роду не повезло. Как правило, монстров, в которых появляются Сосуды, содержащие в себе способность статуса седьмого ранга, можно встретить в самых обычных мирах. Правда, встречаются они не так уж часто. И всё же те, кто знает, где искать, обычно находят нужных тварей без особых проблем.
— Ну что же. Я услышал всё, что хотел. — Взглянув на Ками, я нашёл поддержку в её глазах. — Мы согласны помочь вам. Но перед тем, как отправиться в родной мир, чтобы поговорить там с Хранителем, хотелось бы услышать, как вы собираетесь решить наш вопрос.
— Вы пока его не озвучили. — Усмехнулся Олгуд. — Поэтому я не готов дать вам точного ответа. Могу лишь сказать, что одна из граней моей способности позволяет мне находить любую интересующую меня информацию. При условии, что искомая информация вообще существует. Поэтому, задавая свой вопрос, формулируйте его максимально чётко. Если вы захотите найти розового единорога, я не смогу вам помочь, ведь подобных созданий просто не существует.
В итоге я воспользовался советом Олгуда. Не стал просить его найти забытую расу. Ведь расы этой, по всей видимости, просто не существует. По крайней мере, в мирах Сплетения. А стало быть, она и есть тот самый единорог. Розовый в золотую крапинку. Вместо этого я попросил линака найти для меня самый древний вид из всех живущих в Сплетении. А так же узнать, как попасть в их родной мир. Ну и выяснить по возможности, где в нём находится место, в котором собраны все знания вида. Такая себе идея? Возможно. Но ничего лучшего я придумать не смог. Ежели кто-то когда-то встречался с представителями моего вида, то, скорее всего, это были обитатели самых древних миров. Остаётся только надеяться, что их потомки сохранили воспоминания о тех встречах. Ну а если нет, тогда я даже не знаю, что стану делать дальше.
— Почему ты не сказал ему? — Выйдя из ванной комнаты, Ками плюхнулась на кровать рядом со мной. — О том, что ты и есть Хранитель. Как будешь выкручиваться, когда придёт время выполнить договорённость?
— Думаешь, он сильно расстроится? — Я провёл ладонью по её влажным волосам. — Когда узнает, что именно я проведу его в запретный мир.
— Расстроится вряд ли, но удивится точно. — Повернувшись на бок, Ками посмотрела на меня задумчивым взглядом. — Послушай, Акс, я тут вот что подумала. Переместившись в этот запретный мир, ты ведь не станешь ждать возвращения отряда охотников рядом с Вратами?
— Какая ты у меня. Сообразительная. — Улыбнувшись, я чмокнул её в носик. — Естественно, я не смогу пропустить столь увлекательного зрелища. Охота на монстра, чей уровень давно перевалил за трёхсотый. Что может быть интереснее?
— Ты прав. Я бы тоже хотела это увидеть. Ты ведь возьмёшь меня с собой? Обещаю, что буду вести себя хорошо.
— Конечно, возьму. Куда ж я без тебя? Надеюсь, Олгуд не будет против. Как-никак охота на этого монстра является чем-то вроде их семейной традиции.
Утром мы встретились с линаком, который пообещал Ками достать ткань, используемую для обтяжки дирижаблей. Своё обещание мужчина выполнил. Я перевёл ему двадцать тысяч ронг и поместил ткань в свой Меркатор, чем завершил все наши дела на Кастоше. По дороге к Вратам пришлось заскочить в хранилище знаний. Ками решила попрощаться с Гриель, а так же уверить её, что помнит о своём обещании и отправит книги, как только окажется дома. Спустя ещё полчаса мы покинули мир линаков. Переместились в Лонт, а уже оттуда к дальним Вратам. Осталось всего три прыжка и мы окажемся дома. Только путешествуя по мирам Сплетения, я смог оценить, насколько отличной способностью является Прокол. Не будь его в моём арсенале, подобные путешествия занимали бы куда больше времени.

Глава 20

— Значит, Порта. — Я несколько раз прокрутил в голове это слово. — А знаешь, мне нравится. Даже не стану спрашивать, что оно означает.
— Да я и сам не знаю. — Керик взмахнул рукой. — Главное, что теперь это официальное название первого поселения на Нове. А что там имел в виду Тимур, предлагая его , мне не особо интересно.
— Поселения? — Переспросил я. — По-моему, кроме форпоста, выстроенного на моих землях, здесь больше ничего нет.
— Если бы ты почаще бывал на заседаниях Совета, то знал бы, что многие участки, прилегающие к твоему, уже выкуплены. Скоро в Порте появятся первые поселенцы. И знаешь, это просто отличная новость.
— Чем же она так отлична? Думаешь, что как только сюда прибудет толпа гражданских, у тебя забот поубавится?
— У меня вряд ли. А вот моим бойцам точно станет попроще. Сейчас им приходится мотаться в Миру для починки снаряжения, закупки продуктов и много чего ещё. Даже чтобы просто расслабиться, собравшись компанией за кружечкой пива, мужикам нужно пройти через Врата. Поверь, когда в Порте появится хоть какая-нибудь, пускай даже самая захудалая таверна, бойцы будут просто счастливы.
— А ведь ты прав. Я как-то не задумывался обо всём этом. В таком случае, новость действительно хорошая. У меня, кстати, есть для тебя новость не хуже.
— Ну так рассказывай, не томи. — Керик заинтересованно посмотрел на меня. — Что ты там накопал во время своего путешествия?
— Вот, взгляни на эти рисунки. — Я выложил на стол несколько набросков, сделанных Ками. — Здесь изображён дирижабль. С его помощью можно добраться до дальних Врат без всякого риска. И у нас имеется всё, чтобы построить такой.
Ночь мы провели в своём новом доме на Нове. На следующий день, сразу после утренней тренировки, я вновь встретился с Кериком. А уже через час он представил мне два десятка бойцов, готовых, по его мнению, стать офицерами вновь созданных подразделений. За время, пока мы с Ками занимались охотой и путешествовали по мирам Сплетения, мои старые командиры, а именно Влад, Керик и Кречет, сумели набрать в Гвардию белее трёхсот воинов и магов, доведя общее их количество до шести сотен. Теперь пришло время разбить бойцов на отряды. Некоторым из этих отрядов предстоит нести службу в дальних гарнизонах, занимаясь охраной шести расположенных на землях Тарии Врат. Остальные останутся на Нове. Будут охотиться, повышать уровни и набираться опыта.
Кстати о Гвардии. Назвать так подразделение, подчиняющееся напрямую Хранителю, предложил Кречет. И я понятия не имею, в каких древних книгах он отыскал это название. Главное, что оно понравилось как мне, так и остальным причастным. На самом деле воинов, находящихся в моём подчинении, все до сих пор называли легионерами. Что в корне неверно, так как они давно вышли из подчинения Легиона. Поэтому смена названия напрашивалась сама собой. И вот теперь в Тарии появилась новая сила. В отличие от легионеров, исполняющих в основном полицейскую функцию, главной задачей гвардейцев станет охрана Врат как от внутренних, так и от внешних врагов. Осталось только закрепить всё это документально, что я и собираюсь сделать, посетив очередное заседание Совета.
Пока я занимался назначением новых командиров, Ками встретилась с группой инженеров и строителей, собравшихся в Порте по просьбе Керика. В последние две недели эти люди пытались изобрести корабль, благодаря которому переправа через пролив к соседнему материку станет быстрой и безопасной. Не знаю, насколько далеки были их наработки от воплощения в дереве и металле, но чертежи дирижабля, добытые Ками на Кастоше, произвели настоящий фурор. А стоили ей достать из своего колечка артефакты, один из которых способен превратить воздух в гелий, а второй может двигать воздушный корабль с помощью реактивной струи, как инженеры пришли в полный восторг. Теперь у них имеется всё для создания дирижаблей. Думаю, пройдёт пара недель, и первый воздушный корабль Тирии поднимется в воздух.
— Значит, ты уже всё решил? — Спросила Ками, когда мы, закончив с делами, вернулись в свой домик. — А тебе не кажется, что пока слишком рано думать об этом?
— Ты ведь слышала, что сказал Лест. — Ответил я. — Формирование элит произойдёт в любом случае. И если не взять этот процесс под контроль, в будущем может стать только хуже.
— Я понимаю, на что ты надеешься. Хочешь избежать кровавых разборок, захлестнувших Кастош в те древние времена, когда едва зародившаяся знать пыталась поделить власть между собой.
— Всё верно. — Усевшись на диван, я поманил Ками к себе. — Хотя я и не считаю правильным сравнивать наш мир с миром линаков. Помнится, Лест говорил, что на Кастоше сразу несколько разумных претендовали на место первого Хранителя. Да и на остальные титулы претендентов хватало. Уверен, у нас получится провернуть всё намного спокойнее. Главное, чтобы правители Сунея, Арема и Ерзы не сунули свой нос. Позже им придётся смириться, а пока нужно держать ухо востро.
— Вот. Держи. — Ками присела рядом и вложила в мою ладонь четыре перстня. — Как ты и просил. Я не добавляла ничего, кроме функции обмена и гравировки. Она, кстати, практически неотличима от твоего личного знака.
— Спасибо, зайка. — Взяв в руку перстни, я внимательно осмотрел их. — И правда, хорошо получилось. Как думаешь, мужикам понравится?
— Не сомневайся. — Улыбнулась она. — Это лучший подарок. Особенно если знать, что получить его можно только из рук обладателя статуса восьмого ранга.
— Девятого тоже. — Поправил я. — Как и седьмого.
— Не придирайся к словам. О привилегиях твоего статуса нам практически ничего неизвестно. Так что будем считать, что он как минимум равен восьмому. Ну а обладатель седьмого может передать в дар только базовый Меркатор. Согласись, без функции обмена эта штука далеко не так хороша, как с ней.
О том, что право на использование Меркатора может появиться у любого разумного, мы с Ками узнали во время разговора с Лестом. Если бы этого разговора не было, я бы точно не догадался, что ранг моего статуса позволяет мне наделить таким правом кого угодно. Но раз уж о столь интересной возможности я всё же узнал, было бы просто глупо не пользоваться ею. Вот я и принял решение подарить по Меркатору людям, которых считаю своими союзниками. Надеюсь, подобный жест ещё сильнее укрепит нашу с ними дружбу, а заодно покажет гвардейцам, насколько Хранитель ценит их командиров.
Утром я попросил Кречета выстроить всех офицеров и лучших воинов Гвардии на главной площади, расположенной в центре форпоста . Всего набралось около семидесяти человек. Десяток новоявленных командиров заняли свои места рядом с Кериком и его охотниками. По правую руку от них разместился небольшой отряд во главе с Владом. Эти двадцать пять воинов два года назад первыми пожелали перейти на мою сторону. Они прибыли на Нову по моей просьбе ещё накануне. Кречет тоже занял своё место в строю. Как и десяток бойцов, подобранных лично им. Командир форпоста заверил меня, что эти люди лучшие из тех, кто находится в его подчинении.
Когда мы появились на площади, все взгляды стоящих в строю воинов устремились к нам. Хотя наибольшее внимание привлекла, несомненно, Ками, которая потратила целый час на выбор подходящего наряда и в итоге остановилась на изысканном длинном платье, эффектно подчёркивающем её безупречную фигуру. Я выдержал короткую паузу, после чего попросил выйти из строя Влада, Керика, Кречета и Креста. Да, последний пока не стал офицером. Парень ещё слишком молод. Однако он является моим другом и самым преданным союзником. Поэтому никаких сомнений во время выбора у меня не возникло. Крест однозначно входит в число людей, которых в будущем я желаю видеть рядом с собой.
— Влад. Два года назад ты был первым из тех, кто поддержал меня. — Я подошёл к Мастеру Меча, и посмотрел ему прямо в глаза. — Согласился сражаться на моей стороне. С тех пор много всего произошло. Наш мир изменился. Мы изменили его. Но это только начало пути. Нам предстоит ещё многое сделать. И я надеюсь, что мы сделаем это вместе. Ты готов и дальше идти за мной?
— Я с тобой, Акс. — В ответе Влада я не уловил и тени сомнений.
— Рад слышать это. — Моя ладонь легла на плечо воина. — Я, Хранитель Акс, присваиваю тебе титул Смотрителя.
Влад, судя по взгляду, которым он посмотрел на меня, решил, что Хранитель спятил. Я же застыл на месте, надеясь, что Лест не ошибся, когда пересказывал нам процедуру, проводимую в момент присвоение титула. Ведь со стороны всё происходящее и вправду выглядит нелепо. Прошло несколько секунд, я уже начал волноваться, как вдруг интерфейс мигнул, а затем выдал мне информацию о стоящем передо мной человеке.

        Влад (ур. 141)
      

        Человек. Мастер Меча.
      

        Присвоить титул Смотритель...
      
Мысленно дав согласие, я сделал пару шагов назад, активировал Сканер и выдохнул. Всё получилась. В информации, выданной мне способностью, появилась строка с присвоенным только что титулом. В этот момент Влад переключился на свой интерфейс, а уже в следующую секунду он с изумлением посмотрел на меня, словно не веря в реальность происходящего. Я же достал из кармана один из перстней, купленных Ками, вновь подошёл к Мастеру Меча и, улыбнувшись, хлопнул его по плечу.
— Поздравляю. Теперь ты являешься обладателем титула. — После этих слов я вложил Меркатор в его ладонь. — А это подарок от нас с Ками. Надень его.
Когда перстень оказался на пальце воина, я произнёс слова, которым меня не так давно научил Лест. После этого в моём интерфейсе появилась надпись, предлагающая подтвердить предоставление Владу права на использование Меркатора. Как только подтверждение было получено, надпись исчезла. По довольному лицу гвардейца я понял, что подарок ему понравился. Было бы странно, будь это иначе. Всё же хранилище, да ещё и с возможностью обменена - штука крайне полезная. И весьма недешёвая. За четыре таких Ками отдала более полутора миллионов ронг.
Оставив Влада разбираться со своей новой игрушкой, я подошёл к Кречету. А уже через пару минут в Тарии появился второй Смотритель. Оба они получили доступ к настройкам всех Врат как на Земле, так и на Нове. Правда, далеко не такой полный, каковым обладаю я. И всё же открыть путь на нашу планету для гостей из иных миров они теперь смогут самостоятельно. К тому же мне больше не придётся передавать часть обязанностей Хранителя тому же Молоту, когда я вновь соберусь надолго покинуть родной мир. Ведь в случае моей гибели, Хранителем сможет стать один из Смотрителей. При условии, что у меня не будет наследника.
Кречет тоже получил свой Меркатор. Я же перешёл к Керикику. А когда закончил с ним, настала очередь Креста. Однако эти двое Смотрителями не стали. Для них я приготовил нечто иное. Титул Исследователь. К сожалению, мне неизвестно, что он даёт своему владельцу. Таких деталей нам Лест не раскрыл. Сказал лишь, что Хранитель имеет право присвоить один из двух доступных ему назначаемых титулов, распределив их по своему усмотрению между четырьмя разумными. И вот теперь можно сказать, что я свой лимит выбрал. Больше никто не сможет заполучить титул с моей помощью. Но мне этого и не нужно. Я искренне верю, что качества людей гораздо важнее их количества.
Почему я решил заняться раздачей титулов именно сейчас? Не стал ждать. Не попытался разобраться в принципах их работы. Всё просто. Самое важное я уже знаю. А ещё сомневаюсь, что смогу найти лучших кандидатов в будущем. Но есть ещё кое-что. То, что может изменить расклад сил в целом мире. Титул даёт своему обладателю нечто гораздо большее, чем какой-то там доступ к настройкам Врат, как это произошло в случае со Смотрителем. Титул способен изменить предрасположенность. Самую важную вещь в жизни разумного, стремящегося достичь высот на пути развития.
Рутель рассказала нам далеко не всё. Я вообще сомневаюсь, что ей известны некоторые детали, о которых мы впоследствии узнали от Леста. Хотя в разговоре с ним тема предрасположенностей была затронута лишь поверхностно, я всё же смог почерпнуть для себя несколько крайне важных фактов. Один из них заключается в том, что хотя предрасположенность и передаётся от родителей к детям, она может быть утрачена ими со временем. Такое случается, когда разумный не стремится к развитию, полагаясь на преимущества, полученные от высокого положения родителей. Но бывает и по другому. Тот, кто не имел предрасположенности изначально, способен приобрести её благодаря своей настойчивости, целеустремлённости и правильно выбранному пути.
В разговоре с нами Лест упомянул, что наличие титула у разумного немного увеличивает его шансы на приобретении предрасположенности к тому или иному статусу. А стало быть, тот же Крест, которого никак нельзя упрекнуть в отсутствии цели, вполне может рассчитывать на получение в будущем статуса высокого ранга. Если, конечно, ему удастся найти подходящего монстра. Здесь ведь важно понимать, какой именно монстр нужен. Знать, предрасположенность к какому статусу ты имеешь. И вот тут в игру вновь вступает титул. Насколько я понял, его обладатель способен каким-то образом узнать, что за статус подходит ему. Правда, как именно это сделать, Лест не сказал. Он и сам толком не знает. Старик сам узнал о подобной возможности лишь недавно, перечитывая записи в древних архивах рода. А нам рассказал скорее как одну из любопытных семейных легенд. И всё же мне почему-то кажется, что однажды мы сможем раскрыть эту тайну.
Раздачей титулов я повысил шансы на получения статуса высокого ранга сразу для четверых из своих союзников. Да, проще всего будет Кресту. Парень ещё совсем молод и точно успеет разобраться, как это сделать. Однако я не сомневаюсь, что тот же Керик ещё способен дать фору многим молодым воинам. Постоянно охотясь в Пустоши, Маг Структур уже достиг многого. Мне кажется, что статус шестого ранга не станет для него пределом. Да и Влад с Кречетом отстали от своего коллеги не так уж сильно. А с учётом того, что всем троим нет ещё и пятидесяти, я уверен, они продолжат своё развитие и однажды смогут стать элитой нашего мира. При этом заложат фундамент для будущих поколений, передав своим детям предрасположенности к сильнейшим статусам.
Домой мы с Ками вернулись только после полуночи. Солнце Новы давно скрылось за горизонтом, а на небе проявились удивительно красивые полосы планетарных колец, светящиеся миллионами разноцветных точек. День вышел насыщенным и весёлым. Когда присвоение титулов было завершено, мы всей толпой покинули территорию форпоста, отправившись праздновать это знаменательное событие к берегу небольшой речушки, протекающей всего в нескольких километрах от Порты. А дальше были большие костры, аромат жарящегося на них мяса и овощей, несколько бочек браги, которую откуда-то приволокли бойцы, забавные истории об охоте на невероятных монстров и даже песни, исполненные грубыми мужскими голосами.
— По-моему получилось даже лучше, чем ты рассчитывал. — Ками выключила светильник и забралась в кровать. — Видел их лица там, на площади? Теперь они пойдут за тобой куда угодно.
— Наверное, ты права. — Согласился я. — Вот только ходить им никуда не придётся. Формируя элиту, я в первую очередь думаю о надёжном тыле.
— Я понимаю. Путешествуя по мирам Сплетения, важно понимать, что дома всё будет в порядке. И знаешь, я верю, что эти люди позаботятся о нашем доме, даже если однажды нам придётся оставить его надолго. А теперь давай спать. Осталось всего несколько часов до рассвета.

Глава 21

Вернувшись в Миру, я первым делом решил поделиться с Молотом информацией, полученной во время путешествия на Кастош. Нам с ним предстоит обсудить и обдумать многое. Разнообразие титулов, их влияние на становление знатных родов, борьба за власть. Лест довольно подробно рассказал мне о том, как это происходило в мире линаков. Я же собираюсь сделать всё так, чтобы избежать большинства ошибок, совершённых этими разумными. И отец Ками может сыграть здесь одну из ключевых ролей.
Вечером, когда Молот заскочил к нам на ужин, я подробно пересказал ему всё то, о чём несколько дней назад услышал от Леста. А затем поделился некоторыми из своих собственных соображений, касающихся применения новых знаний на практике. Во время моего рассказа отец Ками внимательно слушал, лишь изредка кивая. Когда я закончил, он ещё какое-то время сидел молча, обдумывая только что полученную информацию.
— Ты уверен, что всё сказанное этим чужаком правда? — Молот задал вполне логичный вопрос.
— С высокой долей вероятности. — Ответил я абсолютно искренне. — Ему просто незачем было лгать. Он ведь не раскрыл нам никаких секретов.
— Хорошо, если так. — Задумчиво произнёс Маг Камня. — И что ты думаешь обо всём этом?
— А чего тут думать? Нужно действовать. И в первую очередь нам стоит избрать Правителя.
— Им должен стать ты, папа. — Ками, всё это время сидевшая молча, решила присоединиться к нашему разговору. — И не надо на меня так смотреть. Просто поверь, этот титул должен достаться именно тебе.
— Ками права. — Согласился я. — И это вовсе не наша прихоть. Лест, когда речь зашла о Правителе, заявил, что данный титул неплохо дополняет способности одного очень редкого статуса, а стало быть, лучше всего подходит разумному, который таковым статусом обладает.
— Ну а я то здесь при чём? — Молот посмотрел на меня непонимающим взглядом. — Только не нужно говорить мне, что Правителем должен стать именно Маг Камня. Вы сами то понимаете, как нелепо это звучит?
И правда, нелепо. Вот только Лест намекал нам совсем на иной статус. В момент, когда он затронул в своём рассказе титул Правитель, его глаза сделались ярче, а взгляд остановился на Ками. И я практически уверен, именно статус моей возлюбленной является тем статусом, о котором говорил нам старик. Уж не знаю, как связаны обсуждаемый нами титул со статусом Ментал, но у меня практически нет сомнений в том, что их сочетание идеально подходит для Правителя Тарии. А в будущем, вероятно, и всей планеты.
— Допустим, вы правы. — Сказал Молот, выслушав наши доводы. — Но тогда получается, что Правителем должен стать вовсе не я, а Ками.
— Да как же ты не поймёшь? — Девушка удивлённо уставилась на отца. — Правитель и Хранитель не должны принадлежать одному роду. Ах да, о знатных семьях мы тебе ещё не рассказывали. В общем, папа, я не собираюсь принимать никаких титулов.
— Послушай, Молот, ты ведь не станешь спорить, что моё предложение вполне логично. — Я решил привести свой последний довод. — Ты уже много лет в политике. Раньше в Белом Городе, теперь здесь, в Мире. И у тебя это отлично получается. Даже если отбросить в сторону все наши предположения о связи титула со статусом, лучшего кандидата я просто не вижу. Так что давай, соглашайся. Сам ведь знаешь, так будет правильно.
— Ладно, ваша взяла. — Молот взмахнул рукой. — Рассказывайте, что нужно делать. Но для начала я всё же хотел бы услышать от вас объяснения. Почему вы решили, что титул Правитель совместим с моим статусом так же, как со статусом Ками?
Чтобы дать ответ на этот вопрос, мне пришлось для начала рассказать Молоту всё, что я знаю о предрасположенностях. Ведь ежели сопоставить все факты, которые мне известны о них, то вполне можно предположить, что предрасположенность Ками к статусу Ментал передалась ей именно от отца. А стало быть, Молот так же имеет предрасположенность к этому статусу. И если бы он в своё время обнаружил нужный кристалл, а затем прошёл все восемь этапов испытания, то, весьма вероятно, по его завершении смог бы выбрать себе статус восьмого ранга.
Но кто сказал, что Молот не может заполучить статус Ментал в будущем? Я исхожу из того, что изначально он уже имел предрасположенность к нему. И сомневаюсь, что эта предрасположенность могла просто исчезнуть. Ведь отца Ками никак нельзя назвать человеком, который никогда в своей жизни не стремился к развитию. В прошлом он был очень неплохим охотником. Затем много лет занимался политикой и весьма преуспел в ней. Если добавить сюда титул, повышающий шанс получения высокоуровневых статусов, то я готов биться об заклад, что когда мы найдём монстра, содержащего в себе Сосуд с одной из способностей Ментала, Молот сможет успешно освоить её. А так как текущий возраст и статус мужчины вполне позволяют ему развить полученную способность, то можно предположить, что через пару десятков лет он без особых проблем сумеет сменить свой статус на нужный. И тогда всё сойдётся. В нашем мире появится Правитель, имеющий статус Ментал.
— То, что вы сейчас рассказали, меняет многое. — Молот вскочил со стула и начал расхаживать по гостиной. — Признаюсь, мне по душе открывающиеся перспективы. Всегда хотел вернуться к охоте. Теперь же, если всё выгорит, у меня появится отличный повод осуществить свою мечту.
— Так и есть. — Подтвердил я. — Однако охота может и подождать. Для начала тебе придётся заняться делами Тарии. Впрочем, ты и сам всё прекрасно понимаешь.
— К тому же совсем скоро маршрут к дальним Вратам станет безопасным. — Решила напомнить Ками. — Благодаря этому ты сможешь иногда выбираться на охоту в иные миры. И поверь, отец, в некоторых их этих миров развитее происходит куда быстрее, чем на нашей родной планете.
— Меня беспокоит один момент. — Молот уселся напротив Ками и посмотрел на неё. — Вы сказали, что титул Правитель является наследственным, а значит, когда-нибудь тебе всё же придётся принять его.
— А я почему-то уверен, что ты ещё полон сил. — На моём лице появилась улыбка. — И появление у тебя ещё одного наследника не заставит себя долго ждать.
— В последнее время ты очень редко ночуешь в своём доме, папа. — Елейный голосок Ками заставил Молота отвести взгляд. — Зато частенько посещаешь дом одной одинокой дамы. Сильва, не так ли? Статус Знахарка. Возраст сорок два года.
Молот провел в нашем доме весь вечер и покинул его, когда на город опустилась ночь. За это время мы успели обсудить достаточно много вопросов, но все они, так или иначе, касались титулов, обладателями которых совсем скоро должны стать некоторые члены Совета. Процесс этот обещает быть непростым, ведь речь в нём пойдёт о власти, и власти немалой. Уверен, каждый из членов Совета захочет откусить как можно больший кусок от пирога, который мы собираемся разделить.
Я сильно сомневаюсь, что выбор Правителя пройдёт так же гладко, как это было с выбором Хранителя. Тогда большинство из членов Совета даже не понимали, за что конкретно они голосуют. Считали происходящее прихотью Молота и не сочли сложным подыграть ему. С тех пор многое изменилось. Во-первых, теперь все они знают, что титул даёт своему обладателю нечто большее, чем просто дополнительная строка в интерфейсе. Во-вторых, в случае с Правителем уже в самом названии титула заложен смысл, который сложно истолковать как-то иначе, чем есть на самом деле. Хотя я мог бы оспорить подобную точку зрения. Но это я. Остальные просто не владеют достаточным количеством информации.
Уверен, некоторым членам Совета не очень понравится предлагаемая нами конфигурация. Более того, кому-то она не понравится совсем. И в этом нет ничего удивительного. Голосуя за Молота, они только усилят так называемый силовой блок. А значит, нам нужно каким-то образом умаслить хотя бы некоторых из них. Именно этим я и предложил заняться Молоту. Правитель, как и Хранитель, является наследуемым титулом. Его обладатель так же может присвоить титулы четверым разумным. Так почему бы не подкупить нескольких членов Совета, предложив каждому из них один из вакантных титулов.
На следующий день мы встретились с Тимуром и Войничем. Выслушав наши планы, старшие товарищи предложили свою помощь в их осуществлении. Более того, и один, и второй согласились, что именно Молот, как никто другой, достоин стать первым Правителем Тарии. Первым, утверждённым самой Айрой. Забавно, если учитывать, что никто из нас толком даже не понимает, кем является данная сущность.
Уладив все дела, я предложил Ками рвануть на охоту. Не знаю почему, но в последнее время мне стало не хватать наших ночёвок в палатке где-нибудь на краю вселенной. Ладно, с краем вселенной я перегнул. Какой-нибудь неизведанный мир, в который можно попасть, только пройдя через дальние Врата, тоже подойдёт. Ками с удовольствием согласилась, заявив, что и сама испытывает схожие чувства, к тому же парочка уровней лишними точно не будут. Так что, пробыв в Мире всего два дня, мы в очередной раз покинули родную планету, отправившись сначала на Нову, а оттуда, не задерживаясь, переместились в мир мерзких слизней.
За тринадцать дней, проведённых в мире ошимов, Ками умудрилась повысить уровень одиннадцать раз, обогнав меня и добравшись до сто шестьдесят восьмого. Правда, в последний день нашей охоты я завалил нескольких слизней, сравнявшись с ней в уровне. Исследуя эту далёкую и не очень приветливую планету, мы нашли неплохое местечко на одной из высоких скал, где и разбили свой маленький лагерь. И, видит Бог, я бы остался в нём ещё хотя бы на пару недель. Зелёные горы вокруг, лучшая девушка рядом, а всего в часе пути - сильные монстры, победа над которыми позволяет ощутить себя настоящим воином.
Но, к сожалению, всё хорошее когда-то заканчивается. Подошёл к концу и наш спонтанный поход. Он завершился, когда утром четырнадцатого дня я проснулся в палатке от того, что Ками решила немного потолкаться во сне и увидел мигающую иконку на периферии зрения. В своём сообщении Молот написал о полной готовности. Не без помощи Войнича и Тимура он сумел убедить ключевых членов Совета в необходимости выбора Правителя. Насколько я понял, давили они в основном на то, что если не сделать этого выбора, то важнейший титул может достаться представителю соседней Ерзы или даже Сунея. Как по мне, такое практически невозможно. Если только Айра не захочет выдать задание. Впрочем, моё мнение здесь не главное. Важно, что члены совета прониклись и обеспокоились. А дальше работать с ними стало куда проще.
Уже вернувшись в Миру, я узнал, что помимо нашей компании, состоящей из шести человек, отдать свой голос за Молота готовы ещё шестеро. А стало быть, во время заседания нам останется убедить всего четверых. И вряд ли они будут сильно противиться, когда поймут, что на нашей стороне абсолютное большинство. Скорее всего, немного повозмущаются, да и то больше для вида. А ещё, возможно, попытаются выхлопотать себе парочку привилегий под шумок. Короче, всё говорит о том, что угрозы, которые я приберёг на крайний случай, использовать не придётся. И это не может не радовать. Ведь в мои планы не входит вражда с Советом и его отдельными членами. Нам вместе с ними ещё многое предстоит сделать в будущем.
В итоге всё вышло именно так, как я и предполагал. Когда двенадцать членов Совета выступили в поддержку Молота, оставшимся четверым не оставалось ничего, кроме как согласиться с мнением большинства. Торговцы попытались под это дело вернуть себе право на выкуп Ативаторов, однако, получив категоричный отказ, поубавили аппетиты и согласились отдать свои голоса взамен на снижение налога с перепродажи товаров через ТП. На этом согласования завершились. Поднявшись со своего места, я произнёс короткую речь, после чего попросил всех собравшихся голосовать. Пятнадцать рук практически одновременно взмыли в воздух. Я поднял свою последним и едва сделал это, интерфейс выдал несколько строк.

        ВНИМАНИЕ!
      

        жители системы МС04359 избрали Правителя.
      
Если честно, я рассчитывал на награду. Ведь когда члены совета выбирали Хранителя, за сделанный выбор каждому их них досталось по три ОС. Видимо, тогда это произошло благодаря заданию, которое получил Молот. Нечто вроде обучения, в котором Айра показала жителям только что ставшего частью Сплетения мира, что помимо статусов и способностей, разумным доступны ещё и титулы. Причём титулы эти выдаёт не она, а сами разумные, отдавая голос в пользу одного из представителей своего вида. Но это всего лишь мои домыслы. На самом деле всё может быть совсем иначе. Важно, что свой выбор мы сделали. А наш мир стал чуточку ближе к пониманию процессов, происходящих в Сплетении.
Во второй половине дня ещё четверо членов Совета получили титулы. Молот сдержал своё обещание, наделив ими поддержавших его людей. По итогу в Совете появились два человека, имеющие титул Казначей. И нужно сказать, что возможности, которые даёт этот титул, помогут решить одну из самых больших проблем Тарии, возникшую после открытия доступа к торговой площадке. Ведь люди, наделённые им, получили возможность отслеживать с помощью своих интерфейсов все торговые операции, проходящие через ТП. Более того, теперь они смогут направлять все налоги на отдельный счёт, созданный специально для этих целей. Насколько я понял, доступ к счёту будет осуществляться с одобрения большинства членов Совета. Хорошо, что не всех. Не хотелось бы, чтобы меня дёргали каждый раз, когда потребуется выделить несколько тысяч ронг на какую-нибудь ерунду.
Титул Советник Молот присвоил ещё двоим членам Совета. Он, кстати, не открыл каких-либо явных возможностей для получивших его людей. Зато я, кажется, знаю, какой именно статус подходит для обладателей этого титула. Более того, совсем скоро мне станет известен адрес мира, в котором можно добыть способность, ведущую к данному статусу. Но, даже несмотря на это, оба наших Советника вряд ли смогут рассчитывать на получение нужной способности в ближайшие годы. Всё же уровень воинов нашего мира пока слишком низок. Охотиться на монстра, давно разменявшего трёхсотый, они смогут ещё очень нескоро. К тому же я, сильно сомневаюсь в том, что у получивших титул людей есть нужная предрасположенность. На данный момент это некритично, но вполне возможно, что в будущем Молоту придётся сменить своих советников. Благо, такая возможность у него имеется. Обладатели наследуемых титулов могут не только присваивать назначаемый титул, но и отнимать его.
Вечером мы собрались небольшой компанией в нашем с Ками доме. Решили отметить избрание Правителя, а заодно обсудить некоторые планы на будущее. Сегодняшний день открыл множество дополнительных возможностей, которые, если правильно их использовать, существенно упростят управление Тарией. Но для начала Совету предстоит многое сделать. Переписать устав, внести изменения в законы, а так же провести несколько голосований, наделив оставшихся членов Совета выборными титулами. О них мне в общих чертах рассказал Лест. Я же передал всю имеющуюся у меня информацию Молоту, Тимуру и Войничу.
— Как думаешь, Олгуд сдержит слово? — Спросила Ками, когда мы, проводив гостей, остались вдвоём. — Сообщение от него должно прийти уже завтра.
— Мне кажется, что у него уже всё готово. — Я озвучил то, о чём думал в последние пару дней. — И сообщение мы получим ровно в назначенный день.
— Это хорошо. — Ками игриво коснулась ладонью моего плеча. — Мне уже не терпится посетить этот запретный мир. Что, по твоему мнению, может ждать нас там?
— Думаю, нас будет ждать славная охота в компании представителей иного вида. — Улыбнулся я и подхватил девушку на руки. — Ну а начать подготовку к ней я предлагаю с посещения нашей спальни.

Глава 22

Олгуд не солгал, когда говорил нам о сроках подготовки. Сообщение от него я получил утром назначенного дня. В нём линак предложил встретиться в заранее оговоренном месте, а так же указал адрес мира, который обещал найти по моей просьбе. Таким образом, он, по всей видимости, решил заслужить моё доверие. Что ж, жест я оценил. Хотя, нужно признать, сам адрес не так уж важен. Куда больше меня интересует дополнительная информация об этом мире, которую я просил достать для меня.
После обеда мы с Ками вновь покинули родной мир. Два раза использовали Врата, переместившись между ними с помощью Пробоя, и оказались у двенадцатых Врат планеты-спутника Кастоша. Там нас уже ожидали. Пятидесятиметровая сигара дирижабля зависла в воздухе на высоте нескольких десятков метров. Стоило нам только появиться на каменной площадке, в его нижней части открылся люк, а уже через несколько секунд верёвочная лестница, выброшенная из него, коснулась земли. Переглянувшись, мы молча подошли к ней и начали подъём. Похоже, мой первый полёт на летучем корабле состоится немного раньше, чем я рассчитывал.
Внутри, в небольшом тамбуре, нас встретили два линака, один из которых попросил следовать за ним. Мы прошлись по узкому коридору и, войдя в одну из дверей, оказались в каюте, где нас уже ждал Олгуд в компании двух мужчин. При нашем появлении он поднялся со своего места, посмотрел на меня с лёгким недоумением, а затем улыбнулся и сделал пару шагов навстречу. В этот момент я почувствовал, как летучий корабль пришёл в движение.
— Значит, ты и есть Хранитель. — Задумчиво произнёс он. — Признаюсь, не ожидал. Но если честно, я даже рад, что так получилось. Знакомьтесь, это мой сын, Кирон. А это Илио, командир отряда охотников, которые пойдут с нами.
— Очень приятно. — Я кивнул с интересом смотрящим на меня мужчинам, а затем перевёл взгляд на Олгуда. — Надеюсь ты не против, что я взял с собой Ками. Мы хотели бы принять участие в предстоящей охоте. Как наблюдатели, естественно. Очень уж интересно взглянуть на то, как опытные воины охотятся на высокоуровневых монстров.
— Неожиданная просьба. Вы ведь понимаете, насколько велик риск? Не хотелось бы, чтобы по моей вине едва ставший частью Сплетения мир остался без Хранителя.
— Ты зря беспокоишься, Олгуд. — Улыбнулся я. — Нет никакого риска. Мы ведь не собираемся лезть на рожон. Просто постоим в сторонке, пока ваши охотники будут убивать зверя. К тому же у меня имеется способность, которая позволить нам уйти, если вдруг монстр обратит внимание на двух низкоуровневых разумных.
— Что ж, в таком случае я возражать не стану. Присаживайтесь. — Мужчина указал на пару свободных кресел. — Мы прибудем на место приблизительно через час. Если у вас имеются ещё какие-нибудь вопросы, можете задать их сейчас.
— У меня есть один. — Усевшись в кресло, Ками обратилась к Олгуду. — В прошлый раз вы так и не рассказали нам, почему мир, который мы собираемся посетить, называется запретным. И почему никто, кроме Хранителей, не может открыть путь к нему.
Тема, затронутая Ками, заинтересовала меня ещё в тот момент, когда Олгуд впервые упомянул о запретном мире. Тогда я не стал подробно расспрашивать о нём, желая потратить время на обсуждение более важных вопросов. Теперь же, когда появилась возможность поднять эту тему вновь, я с удовольствием выслушал рассказ линака о мирах, адреса которых помечены в списке доступных пунктов назначения красным цветом.
Как оказалось, Олгуд и сам бы не прочь узнать побольше о запретных мирах. Однако достоверной информации о них практически ни у кого нет. Разве что у Хранителей, но те не спешат делиться ею с остальными разумными. Сам мужчина побывал в одном из таких миров лишь однажды. Как раз в том, который мы и собираемся посетить. По его словам, мир этот сложно назвать каким-то особенным. За свою долгу жизнь он повидал множество разных планет, и некоторые из них показались ему куда более необычными.
— Единственное, что удивило меня тогда - это странный запрет, озвученный Ропсом. — Олгуд достал из-за пазухи фляжку, сделал из неё пару глотков, после чего продолжил. — Ропс - это наш бывший Хранитель, отец Брана. Так вот, когда мы переместились в запретный мир, он строго-настрого запретил всем членам отряда трогать обитающих на планете существ, которые не достигли сотого уровня. Сказал, что если ослушаемся, то обратно можем и не вернуться.
— Запрет и правда весьма странный. — Согласился я. — Мне вообще непонятно, как можно его выполнить. Хищники ведь всегда нападают первыми.
— Вообще, это не совсем так. — Слово взял Кирон. — Вернее, совсем не так. Низкоуровневые твари нападают на разумных только в том случае, если те не успели пройти третий этап эволюции. Как только вы достигните двухсотого, любой хищник, чей уровень окажется ниже, постарается держаться от вас как можно дальше.
Поразительно, насколько много интересных подробностей можно узнать, просто беседуя с представителями миров, ставших частью Сплетения гораздо раньше нашего. Меня всегда удивляло поведение хищников, которые, полностью игнорируя инстинкт самосохранения, нападают на людей, даже когда те намного сильнее их. Оказывается, что правило это работает только до тех пор, пока разумный не прошёл третий этап эволюции. Значит, инстинкты всё-таки никуда не делись. Просто зверь, по всей видимости, не способен определить, в какой именно момент добыча становится охотником. И только когда разумный повышает свой уровень до двухсотого, срабатывает некий защитный механизм. У меня остаётся только один вопрос. Появился ли этот механизм в результате эволюции или же к его появлению приложила руку вездесущая Айра. К сожалению, ответа на этот вопрос мои новые знакомые из древнего мира дать не смогли.
Спустя час полёта наш дирижабль завис в воздухе радом с одиннадцатыми Вратами. Спустившись на землю одним из первых, я смог наблюдать, как более двух десятков охотников с уровнями не ниже ста сорокового один за другим покидают летучий корабль. Всего набралось тридцать два разумных. И это практически максимальное количество, которое может вместить на себе каменное кольцо Врат. Мы с Ками встали в центре площадки. Рядом с нами разместились Олгуд и его сын, а затем и охотники по команде Илио принялись входить в круг. Через пару минут, когда последний линак занял своё место, я выбрал продиктованный Олгудом адрес и отдал команду на перемещение. Произошедшее далее в какой-то степени можно считать ожидаемым. Вместо того, чтобы просто переместиться, как это бывает обычно, я увидел перед глазами строки теста.

        Система ИС00296 закрыта для посещений.
      

        Получен запрос от Хранителя.
      

        Подтверждение запроса.
      

        Предоставить доступ для сопровождающих.
      

        Ками...
      

        Олгуд Прибой...
      

        Кирон Прибой...
      

        .....
      

        .....
      

        .....
      
Мысленным приказом я подтвердил, что желаю переместить вместе с собой каждого из разумных, находящихся в кольце Врат, после чего интерфейс вывел в поле зрения новую надпись.

        ВНИМАНИЕ!
      

        В системе ИС00296 действителен запрет на убийство живых существ, находящихся на первом этапе эволюции.
      
Запретный мир встретил нас затянутым чёрными тучами небом и мелким дождём. Оглядевшись вокруг, я увидел, что кольцо врат окружено какими-то древними развалинами, напоминающими своим видом заброшенный мусорный полигон. Похоже, в этом месте когда-то очень давно находился город. Причём город достаточно крупный. По крайней мере, я, стоя на возвышенности, так и не смог разглядеть, где заканчиваются все эти руины, состоящие из обломков каких-то строений, битого камня и чёрного, как смоль, песка.
Пока Илио отдавал первые распоряжения бойцам своего отряда, я занялся тем, чем всегда занимаюсь после перемещения с помощью Врат. Вывел в поле зрения карту, отдалил её на удобное расстояние и начал медленно прокручивать, наблюдая, как на серой поверхности планеты постепенно появляется множество маленьких светящихся точек. То, что этот загадочный запретный мир отличается от всех тех, что мне довелось посетить ранее, стало понятно уже через пару минут. Ведь помимо белых отметок, обозначающих живых существ, я увидел множество красных.
Красные точки. Давненько мне не приходилось наблюдать их на своей карте. Кажется, в последний раз это было в тот день, когда я покончил с Деусом, активировал первые Врата и переместился с их помощью в искусственный мир. Только по возвращении из него я узнал, что все кристаллы на нашей планете исчезли. А ведь именно кристаллы отображаются на моей карте красными точками. И вот теперь, оказавшись в этом загадочном мире, я вновь смог наблюдать их. Причём не один, не несколько и даже не сотню. Я увидел десятки тысяч красных точек, распределившихся равномерно по всей поверхности планеты. А еще я не нашел на карте ни одной синей точки. Кроме той, что расположена рядом. И это тоже достаточно странно. Получается, что в запретном мир всего одни Врата. Те, через которые мы в него и попали.
Насколько я знаю, кристаллы в мирах Сплетения являются чем-то вроде легенды. Их никто никогда не видел. О них практически ничего не известно. И только в древних записях, оставленные современниками Пришествия, упоминаются каменные постаменты с установленными на них разноцветными камнями. Наш мир - исключение. В нём только недавно были открыты Врата. Если верить тем сведениям, что нам с Ками удалось получить, общаясь с представителями других видов, новые миры в Сплетении появляются не так уж часто. Возможно, раз в сотню лет, а скорее даже гораздо реже. Вот и выходит, что кристаллы для большинства разумных являются чем-то вроде обычных баек. Сказок, где их древние предки получают великую силу, пройдя сложнейшие испытания в одном из загадочных миров, попасть в который им удалось, коснувшись некоего странного камня.
— Пора выдвигаться. — Голос Олгуда прервал мои размышления. — Земли, в которых обитает нужный нам хищник, находятся на востоке, примерно в пятистах километрах от Врат.
— Прошу минуту внимания! — Мой крик заставил всех охотников обернуться и посмотреть на меня. — Охота на существ, не достигших сотого уровня, в этом мире строго запрещена. Увидите таких, старайтесь держаться от них подальше. А если кому-то вдруг вздумается нарушить запрет, боюсь, нам придётся остаться здесь навсегда.
— Мои люди знают правила. — Обратился ко мне стоящий неподалёку Илио. — Можешь не беспокоиться. Никто из них не станет трогать низкоуровневых тварей.
— Хорошо если так. — Кивнул я. — Однако мне почему-то кажется, что напоминание о последствиях лишним точно не будет.
— Ты прав. — Илио решил согласиться со мной. — Все слышали, что сказал Хранитель! А теперь выходим! Локри и Теон впереди! Итран с Асоргом замыкают! Всем смотреть в оба!
Как только отряд двинулся вперёд, нас с Ками взяла под опеку группа бойцов, состоящая из Мага Разрыва двести сорок шестого уровня, а так же двоих Мастеров Лон-те-Нак двести сорок второго и двести пятидесятого. Вообще, статусы большинства охотников оказались для меня абсолютно новыми. Что, в общем то вполне логично. В нашем мире мне удалось повстречать всего нескольких людей, имеющих статус шестого ранга. В отряде же Илио почти все бойцы смогли бы похвастаться таковым. За исключением Лекаря и Ищейки. Ну и, конечно же, Олгуда. Он единственный, чей статус находится на седьмом ранге. Правда, никакого отношения к отряду охотников этот линак не имеет.
— Это правда, что мы не сможем вернуться домой? — Тихо спросила Ками, когда мы удалились от кольца Врат на несколько сотен метров. — Если вдруг так получится, что один из охотников ненароком прибьёт какую-нибудь зверушку, не достигшую сотого уровня.
— Я не знаю, солнце. — Так же тихо ответил я. — Перед тем, как переместиться сюда, в моём интерфейсе появилось предупреждение, гласящее, что в закрытой системе действует запрет на убийство существ, не прошедших второй этап эволюции. Про наказание за нарушение этого запрета там ничего сказано не было.
— Но ты ведь считаешь, что наказание неизбежно случится. — Слова Ками прозвучали не как вопрос, а скорее как утверждение. — Если запрет всё же будет нарушен. Вот только каковым оно будет, тебе неизвестно.
— Так и есть. — Я не стал отрицать очевидного. — Я просто озвучил один из наихудших вариантов. К тому же Олгуд уже слышал однажды такое же предупреждение от другого Хранителя. Так что я просто решил не выдумывать ничего нового.
Существ, наблюдающих за нами, я обнаружил одним из первых. Не визуально, но при помощи своей карты. Когда взглянул на неё в очередной раз, не смог не заметить, как несколько белых точек двигаются параллельно движению отряда на расстоянии трёх сотен метров. Вслед за мной тварей засёк наш Ищейка. Я понял это, когда увидел, как идущие впереди охотники замедлились и начали всматриваться вдаль, как раз в ту сторону, в которой я и увидел точки. Ками, заметив всю эту суету, активировала свой Контроль и тут же сообщила мне, что почувствовала четверых существ. А так как способность девушки гораздо чувствительнее моей карты, она смогла подтвердить мою догадку. Существа действительно следят за нами. А ещё они передвигаются на четырёх лапах и имеют размер средней собаки.
Я впервые столкнулся с подобным поведением хищников. Идущий рядом маг, заметив мою обеспокоенность, поспешил заверить меня, что никакой опасности нет. Несколько низкоуровневых хищников никогда не нападут на отряд охотников, чей средний уровень близок к двести пятидесятому. А затем добавил, что если бы мы с Ками рискнули появиться в этом месте одни, то твари непременно напали бы. Спасибо, добрый линак, утешил. Впрочем, ежели уровень хищников ниже двухсотого, не думаю, что они смогли бы доставить нам много проблем.
Вскоре руины древнего города остались позади. Мы вышли на открытую местность, покрытую всё тем же чёрным песком. Вглядевшись вдаль, насколько позволяет успевший уже достать всех дождь, я отметил, что дальнейший наш путь будет пролегать по равнине, усыпанной множеством здоровенных валунов, покрытых странным на вид мхом толи сиреневого, толи серебристо-розового цвета. А затем моё внимание привлекли удивительные растения, высокие стволы которых оказались покрыты каким-то люминесцирующим узором. Едва заметным в дождливую погоду, но оттого ещё белее завораживающим. Удивительное дело! Когда мы приблизились к одному из таких, я вдруг понял, что не могу с уверенностью определить, действительно ли передо мной растение. Или же это какой-то необычный минерал. А может быть даже нечто созданное искусственно.
Ночь наступила внезапно. В какой-то момент просто резко стемнело. За десять часов, проведённых в запретном мире, наш отряд преодолел всего сотню километров. В сравнении с тем, как привыкли передвигаться мы с Ками в своих путешествиях, расстояние просто мизерное. И я понятия не имею, чем это обусловлено. Возможно, линаки просто не любят бегать. А быть может, столь низкая скорость связана с излишней предосторожностью. Как бы там ни было, я решил не форсировать события. В этом просто нет никакого смысла. Пускай лучше всё идёт своим чередом. Завтра, если всё пойдёт так, как поведали мне наши сопровождающие, мы должны повстречать первых хищников, чей уровень перевалил за двухсотый. И тогда я, наконец, смогу увидеть охоту в исполнении линаков. Коренных жителей весьма древней планеты, ставшей частью Сплетения ещё в те далёкие времена, когда люди только начали выстраивать свои первые города.

Глава 23

Более десятка артефактов, работающих по принципу моего Светляка, вспыхнули почти одновременно, разгоняя сгустившуюся тьму. Как только стало немного светлее, охотники принялись сооружать навесы для костров, используя при этом материалы, которые Олгуд предусмотрительно припас в своём Меркаторе.
Мы с Ками занялись тем же. Пока девушка устанавливала палатку, я материализовал из своего перстня несколько деревянных жердей, плотную ткань, напоминающую брезент, сделал из них навес и разжёг небольшой костёр под ним. А ещё минут через двадцать мы, переодевшись в сухую одежду, развесили над огнём промокшие под дождём вещи и занялись приготовлением ужина.
— Не против, если я посижу рядом с вами? — Услышал я голос Олгуда за спиной. — Ты выполнил свою часть договора. Пришла пора и мне исполнить свою.
— Присаживайся. — Не стал возражать я. — Мне казалось, что всю добытую информацию ты предоставишь нам только в конце этого похода.
— Не вижу смысла тянуть. — Линак уселся напротив и протянул ладони к костру. — Уверен, вам не терпится поскорее узнать, что же мне удалось накопать. Поэтому слушайте.
В следующие полчаса мы узнали, что мир, который считается самым древним в Сплетении, носит имя Шиир. Разумные, живущие в нём, называют себя Юшии. И это весьма интересно, ведь мне уже приходилось слышать о них ранее. Максимальное значение своего Восприятия на первом этапе эволюции я получил именно от этого вида. Удивительное совпадение, которое, впрочем, вряд ли каким-то образом повлияет на наше с ними общение, когда мне удастся посетить их родной мир.
Правда, вначале до мира Шиир нужно как-то добраться. Олгуд добыл для меня адрес Врат на Акристе, планете-спутнике. Но вот на родную планету древнейшего вида Сплетения я, по его словам, вряд ли смогу попасть просто так. Всё дело в том, что Юшии не особо приветливы к чужакам, даже если чужаки эти принадлежат к знатным семьям и имеют большой вес в своих мирах. Если на Акристе они ещё готовы терпеть гостей, то на Шиир пробраться будет не так-то просто. И это весьма печально, ведь мне нужно оказаться именно там.
Не успел я расстроиться, как Олгуд поспешил успокоить меня, заявив, что выход всё-таки есть. Чтобы найти его, линаку пришлось проделать довольно большую работу. Он сумел собрать всю информацию о мире Шиир, имевшуюся на Кастоше, после чего связался со своими знакомыми из других миров, попросив их сделать то же самое на своих планетах. В итоге, проанализировав весь массив данных, Олгуд пришёл к выводу, что попасть на Шиир можно всего несколькими способами. Первый из них - это получить приглашение от какого-нибудь знатного Юшии. Второй предполагает участие в одном из нескольких мероприятий, которые ежегодно проводятся на Шиире и куда приглашают представителей иных миров.
Но наиболее реалистичным мне показался именно третий способ. Тот, о котором Олгуд узнал абсолютно случайно. Просто общаясь с одним из своих знакомых, который весьма увлечён охотой, заданиями и всем, что с этим связано. Он то и сообщил линаку о слухах, ходящих в среде охотников и разного рода авантюристов. Согласно этим слухам, среди доступных для выполнения заданий иногда появляются достаточно сложные, связанные с поиском и добычей редких предметов в разных мирах. Признаюсь, подобная информация вряд ли смогла бы заинтересовать меня, если бы не одно но.
Задания на поиск предметов частенько выдаёт некий Ари Ост. Когда я выслушал рассказ Олгуда об этом разумном, мне очень захотелось с ним повстречаться. Во-первых, он Юшии, живущий непосредственно на Шиире. Во-вторых, выдавая свои задания, Ари Ост ставит условие, согласно которому найденные предметы должны быть доставлены лично к нему. При этом он имеет достаточно влияния в своём мире, чтобы раздобыть допуск на Шиир для разумного, выполнившего задание. Ну и в-третьих, этот Юшии является весьма известным в Сплетении любителем древностей, их знатоком и коллекционером. Для меня последний пункт едва ли не важнее всех остальных. Ведь если Ари Ост действительно увлекается историей, то велика вероятность, что именно он сможет помочь мне в поисках исчезнувшего вида.
— И что ты обо всём этом думаешь? — Спросила Ками, когда мы остались вдвоём. — Мне кажется, вариант с заданием лучше всего подходит для твоих целей.
— Абсолютно с тобой согласен. Выполнив задание, я не просто смогу попасть на Шиир, но и получу возможность пообщаться с разумным, который, возможно, обладает нужной мне информацией.
— Мне только не нравится, что единственное задание от Ари Оста, которое доступно на данный момент, остаётся невыполненным на протяжении многих лет. По крайней мере, если верить словам Олгуда.
— Ты права. Это немного настораживает. — Я пододвинулся к Ками и обнял её. — Но мне ведь не обязательно браться за его выполнение. Олгуд сказал, что задания от этого Юшии появляются не так уж редко. Поэтому можно просто подождать, когда он добавит следующее.
— И сколько ты готов ждать? — Спросила Ками, прищурив глазки и посмотрев с видом легкой насмешки, словно поддразнивая меня этим вопросом. — Если новое задание не появится через месяц и через два тоже не появится, ты всё равно продолжишь терпеливо ожидать его появления?
— Ты ведь знаешь ответ. — Немного подумав, пробурчал я. — Но давай сегодня не будем об этом. Лучше я поделюсь с тобой некоторыми из своих соображений об этой планете.
За день, проведённый в запретном мире, у меня появились несколько теорий по поводу происходящего в нём. Кто-то может посчитать выводы, сделанные на основе столь малого количества информации, слишком поспешными, однако мне кажется, что это далеко не так. На своей карте я успел увидеть достаточно. Если опираться на данные, полученные в процессе наблюдения за отметками на ней, можно однозначно сказать, что на планете нет поселений разумных. Разрушенный город, в который мы попали, переместившись сюда, не в счёт. Его руинам никак не меньше тысячи лет. А ещё в этом мире есть всего лишь одни Врата. И десятки тысяч кристаллов. По-моему, зная всё это, вполне можно сделать кое-какие предположения.
Первой пришедшей мне в голову, когда я увидел множество красных точек, была мысль о том, что запретный мир совсем недавно пережил Пришествие. Однако дальнейшее изучение карты помогло понять, что подобное маловероятно. Слишком многое не сходится. Здесь нет разумных, нет Пустоши, при том, что активированы всего одни Врата. Стало быть, сценарий, произошедший совсем недавно на Земле, на этой планете реализован не был. Тогда, может быть, мы попали в один из миров испытаний? Что мне известно об этих мирах? В них точно имеются кристаллы. А ещё заброшенные города. К тому же, я вполне допускаю, что миры, куда однажды явилось Пришествие, но где разумные не сумели выполнить задания и сделать свой мир частью Сплетения, в итоге превратились в те самые полигоны, на которых инициированные уже из других молодых миров проходят свои первые испытания.
Какую пользу из информации, полученной во время посещения запретного мира, могу извлечь я? По-моему, весьма сомнительную. Находящиеся на этой планете кристаллы с высокой долей вероятности являются рабочими. Я имею в виду, что коснувшись такого кристалла, разумный, не прошедший инициацию, сможет переместиться в один из миров испытаний. Подобный способ пускай и опаснее, чем поглощение Активатора, зато куда эффективнее. Особенно, если получится отыскать кристалл, дающий доступ ко всем этапам. С его помощью любой разумный сможет заполучить высокоранговый статус в самом начале пути. Казалось бы, весьма перспективно. Ведь таким образом можно значительно усилить жителей родного мира. Вот только у меня нет никакого желания становиться проводником для подростков, пожелавших обрести силу как можно скорее. Возможно, именно по этой причине Хранитель с Кастоша не стал делиться информацией о кристаллах с представителями своего вида. Хотя, с чего это я решил, что он не стал? Не удивлюсь, узнав, что Олгуду о них всё известно, и он просто не стал упоминать об этом в разговоре со мной. В общем, мне есть ещё над чем подумать.
Ещё какое-то время мы молча сидели у костра, наблюдая, как линаки постепенно расходятся по палаткам. Совсем скоро в лагере наступила тишина, лишь изредка нарушаемая тихими шагами пятёрки бойцов, оставшихся охранять периметр. Ками по-кошачьи потянулась, зевнула, а затем мило улыбнулась и заявила, что нам тоже пора забираться в свою палатку. Я же, сказав, что подойду немного попозже, проводил девушку взглядом, после чего продолжил прокручивать в голове мысль, которая посетила меня впервые ещё часов десять назад.
Хищники, способные ощутить опасность, исходящую от превосходящих их по силе разумных. Когда я узнал, что такое возможно, то сначала не придал этому особого значения. Однако уже спустя пару часов, наблюдая на своей карте, как существа, отображённые на ней точками, начинают разбегаться в разные стороны, освобождая путь нашему отряду, я задумался. Если монстр может почувствовать силу разумного, а после, благодаря этим ощущениям, избежать встречи с ним, то почему бы и мне не попробовать сделать нечто подобное.
Я ведь способен ощутить всех прошедших инициацию существ на планете и даже визуализировать их, отобразив в виде точек на своей карте. В этом мне помогают мои чёрные частицы. Они одновременно взаимодействуют со всеми частицами на планете, вычисляя среди них те, что движутся по определённым траекториям. А ещё мне известно, что при повышении уровня существа, траектории внутри него изменяются. Так почему бы не попробовать сопоставить ощущаемые частицами траектории с разными уровнями. По-моему, из этой затеи хоть что-то да должно получиться.
Я нырнул в свой внутренний мир, ненадолго задержался в нём, посылая образы приветствия своим чёрным частицами, а после покинул тело, взмыл вверх и завис над нашим небольшим лагерем. Вот они, тридцать маленьких белых точек. Двадцать пять застыли на месте, ещё пять находятся в постоянном движении. Все эти точки принадлежат разумным, которые давно прошли третий этап эволюции. Раньше мне не приходилось наблюдать за такими. Это абсолютно новый опыт, и я искренне надеюсь, что смогу извлечь из него пользу. Ещё одна точка, находящаяся совсем рядом со мной, принадлежит Ками. Её уровень куда ниже уровней линаков. А значит, у меня имеется материал для сравнения.
Вернувшись к своим частицам, я попытался чётко сформулировать то, что хочу получить от них, и отправил свои задумки в виде мысленных образов. Судя по эмоциям, пришедшим в ответ, мои маленькие помощники поняли меня верно. Более того, мне удалось уловить исходящий от них поток энтузиазма и радостного предвкушения. А стало быть, частицам понравилась моя затея. Вскоре их траектории всколыхнулись и начали медленно ускоряться, а невероятное чёрное свечение многократно усилилось.
Сам не понял, как это произошло, но в какой-то момент я вдруг осознал, что вновь воспарил над лагерем. В пространстве, наполненном миллиардами чёрных частиц, моё внимание привлекла одна из светящихся точек. Мне захотелось приблизиться к ней, что я и сделал уже в следующую секунду. А когда приблизился, смог разглядеть, как под воздействием энергии моих частиц внутренний мир линака, спящего в этом месте, начинает приоткрываться. Чужие частицы попытались оказать сопротивление, закрыться, но мои, по всей видимости, оказались сильнее. Борьба продлилась недолго и уже совсем скоро я смог лицезреть причудливые траектории. Совсем не такие, как у меня. Более грубые, резкие и достаточно необычные. Хотя я бы не сказал, что их рисунок такой уж сложный. И это достаточно странно. Учитывая нашу с линаком разницу в уровне, его траектории должны быть куда сложнее. Впрочем, вполне вероятно, что это мои должны бы быть намного проще.
Внутренний мир Ками взламывать не пришлось. Он открылся моим частицам самостоятельно. Этот мир мне уже приходилось видеть. Этим миром я готов любоваться часами. Траектории, по которым движутся частицы Ками, намного проще моих. Они даже проще тех, что несколькими минутами ранее я видел во внутреннем мире линака. При этом траектории девушки куда изящнее, женственнее. Их узор завораживает, притягивает внимание. Порой он заставляет меня забыться. Именно так произошло и на этот раз. Я потерял счёт времени, наблюдая за внутренним миром Ками. А когда пришёл в себя и вновь воспарил над лагерем, с удовлетворением отметил, что мои маленькие помощники выполнили мою просьбу.
Столько времени прошло, а мне до сих пор сложно понять многие процессы, происходящие в моём внутреннем мире. Даже приняв участие в одном из таких процессов, я не совсем понял, что именно произошло. Энергия или, скорее, нечто похожее на неё, созданное чёрными частицами, покинуло моё тело, рассеялось над спящим лагерем, выбрало подходящий для изучения объект, после чего проникло в его внутренний мир. Затем, используя мои ощущения, чёрные частицы принялись изучать узоры и траектории чужих частиц, их силу и плотность свечения, а так же другие параметры, совсем уж непонятные мне. Когда же я оказался во внутреннем мире Ками, частицы повторно изучили и его. Замерили разницу в множестве показателей и вывели для себя некую формулу.
Это лишь малая часть той работы, что была проделана моими частицами этой ночью. Та часть, которую я хоть как-то смог понять и объяснить самому себе. Но на данный момент это не так уж важно. Важно то, что у чёрных частиц всё получилось. Воспарив над лагерем, я увидел, как тридцать светящихся точек, принадлежащих линакам, сделались немножечко ярче. Не сильно, однако по сравнению с точкой Ками вполне заметно. А ведь это именно то, чего я хотел. Теперь у меня появилась возможность различать существ по степени их опасности.
Отправив частицам образы с благодарностью, я вынырнул из внутреннего мира, активировал Сканер и вывел в поле зрения карту. Отметки, отобразившиеся на ней, изменились, а стало быть, частицы сработали ровно так, как я и задумывал. Мне потребовалось всего несколько минут, чтобы понять, что изменения коснулись не только разумных. Стоило немного отдалить карту, как на ней появилось множество белых точек. Некоторые из них остались прежними, другие сделались ярче. Одну из таких я обнаружил на востоке, примерно в тридцати километрах от нашего лагеря. А ведь это именно то, о чём говорили линаки. Совсем скоро на нашем пути начнут попадаться твари, прошедшие третий этап эволюции. И, судя по отметкам на карте, впереди нас ждёт большая охота, ведь хищников с уровнем выше двухсотого я увидел на ней достаточно много.
Сканер не перестаёт меня удивлять. Прошло уже столько времени с тех пор, как эта способность достигла предела в своём развитии, а я по-прежнему продолжаю открывать всё новые её грани. Хотя есть большие сомнения, что возможность видеть точки на карте появилась у меня именно благодаря Сканеру. К примеру, Олгуд так же имеет в своём арсенале эту способность. Но при этом он явно не имеет тех же возможностей, что есть у меня. В ином случае присутствие в отряде Ищейки потеряло бы всякий смысл. Выходит, что Сканер используется частицами просто как удобный инструмент. Вместе со встроенной в интерфейс картой. Не будь у меня таких инструментов, пришлось бы каждый раз заниматься чем-то вроде медитации, чтобы, покинув своё тело, увидеть отметки существ, которых способны обнаружить мои частицы.
— Акс? Ты что, просидел здесь с самого вечера? — Свернув карту, я увидел взволнованное лицо Ками. — Что-то случилось? Ты чего лыбишься, как дурачок?
— Всё отлично, солнце! — Вскочив на ноги, я подхватил Ками за талию, прижал к себе и крепко поцеловал. — Всё просто отлично! Ты даже не представляешь, насколько продуктивно я провёл эту ночь.

Глава 24

Когда маг вскинул правую руку вверх, его аура задрожала, покрывшись фиолетовой рябью. В то же мгновенье в воздухе, в нескольких метрах над монстром, появился пульсирующий энергетический сгусток. А затем этот сгусток резко устремился вниз, пробивая насквозь голову твари. Всё произошло очень быстро. Настолько, что если бы не мой Сканер, я вряд ли бы смог понять, отчего хищник двести восьмого уровня рухнул на землю в тридцати метрах от мага, так и не успев добежать до него. Но больше всего меня удивила не столько сама способность линака, сколько скорость его реакции. Похоже, после прохождения третьего этапа эволюции у магов вновь появляется возможность развития Координации.
— Это было довольно быстро. — Сказал я, глядя на стоящего рядом Илио. — Ты не будешь против, если со следующей тварью разберусь я?
— Ты сейчас серьёзно? — Удивлённо спросил мужчина. — А ничего, что местные хищники превосходят тебя уровней на сорок? Разрыв слишком велик. Настолько, что даже способности статуса восьмого ранга не смогут его компенсировать.
— И всё же мне хотелось бы попробовать. — Я решил настоять на своём. — Самому интересно узнать, что из этого выйдет. Всё-таки возможность поохотиться в компании столь высокоуровневых охотников выпадает нечасто. Твои бойцы смогут подстраховать меня, если вдруг что-то пойдёт не так.
— Ладно, делай как знаешь. — Неожиданно для меня Илио уступил. — Я попрошу Локри с Теоном присмотреть за тобой.
— Спасибо. — Поблагодарив линака, я посмотрел на Ками. — Ты со мной?
— Конечно. — С энтузиазмом ответила девушка. — Надеюсь, ты не забыл, что следующего хищника должна убить именно я?
— Да вы оба просто безумцы! — По взгляду Илио я понял, что он считает всю эту затею полнейшей авантюрой. — Локри, Теон, вы всё слышали? Не сводите с них глаз. И постарайтесь сделать так, чтобы эти двое остались целы.
На самом деле разница в сорок уровней совсем не критична. Мне уже приходилось убивать тварей, превосходящих меня и на больше. При этом на данный момент сумма моих характеристик значительно выше той суммы, что достигается обычными разумными, когда приходит их время проходить третий этап эволюции. Уровни нескольких хищников, которых мы повстречали за последние пару часов, колебались в районе двести десятого. Выходит, они не должны представлять для меня серьёзной угрозы. Тем не менее, я не могу быть полностью в этом уверен. Ведь во время третьего этапа система улучшения характеристик существенно меняется. И я понятия не имею, как эти изменения отражается на силе существ, которые уже прошли его.
Посмотрев на карту, я отметил, что ближайший к нам хищник находится всего в пяти километрах. К сожалению, это не моя охота, поэтому направиться прямо к нему не получится. Главная цель отряда расположена немного восточнее, и менять маршрут ради моей прихоти никто не станет. А значит, нужно выбирать цель, которая окажется непосредственно на нём. И хотя ни Ищейка, ни Ками со своим Контролем её пока не почувствовали, я смог найти на своей карте подходящую точку в двадцати километрах. Судя по интенсивности свечения, это как раз то, что нужно. Остаётся только надеяться, что пока мы будем добираться туда, зверь не решит перебраться в другое место.
— Держись позади. — Заметив движение вдалеке, я остановился и взглянул на Ками. — Когда я вступлю в бой, постарайся замедлить тварь с помощью Контроля.
— Не думаю, что у меня хоть что-то получится. — В её голосе прозвучали нотки сомнения. — Слишком уж велика разница в уровнях.
— Получится, не сомневайся. — Я положил ладонь на плечо девушки. — Даже если ты не видишь результатов своего воздействия, это вовсе не означает, что их нет. Уверен, твоя способность как минимум отвлечёт монстра.
— Хорошо. Я всё сделаю. — Мило улыбнувшись, Ками заглянула в мои глаза. Ты, главное, будь осторожен. Эти твари выглядят довольно опасными.
Не могу не согласиться с последним утверждением. Местные хищники и правда способны поднапрячь своим видом даже опытного бойца. Особенно, если этот боец недолюбливает членистоногих. Ведь именно к такому типу относится тварь, которую мне предстоит убить. Вытянутое двухметровое туловище на восьми тонких лапах, покрытое крепким на вид панцирем. Два длинных отростка-хлыста по бокам приплюснутой головы. И, наконец, огромные клешни. Хотя это весьма условное сравнение. Я просто не знаю, как иначе назвать передние конечности твари. Мощные, опасные, с двумя продолговатыми отростками, зубатыми, словно пила. Судя по синеватому свечению ауры вокруг них, мне лучше бы находиться подальше, когда эти клешни сомкнутся.

        Орриишь (ур. 209)
      
Заметив меня, монстр издал громкий стрекочущий звук, завертелся на месте, втаптывая мокрые камни в песок, затем на мгновенье застыл и, ещё раз посмотрев в мою сторону, бросился в атаку. Немногим ранее я уже видел, как расправляются с подобными тварями охотники из отряда Илио, поэтому активировал сразу обе стадии Шепота. Приблизившись, монстр попытался схватить меня одной из своих клешней, а когда я отскочил в сторону, заранее вычислив момент начала атаки благодаря Сканеру, хищник нанёс рассекающий удар хлыстом.
В последний момент мне удалось уклониться. Я почувствовал, как покрытый сотнями острых шипов отросток просвистел всего в нескольких сантиметрах от моей щеки. Шепот Ветра запел свою песню, рассекая воздух. Его лезвие, не встретив сопротивления, вскрыло толстенный панцирь, заставляя тварь издать тонкий протяжный визг. Монстр отскочил в сторону, резво повернулся ко мне и тут же снова ударил своими хлыстами. Я ушёл в перекат, вскочил на ноги, оказавшись у самой морды зверя, двумя быстрыми ударами лишил его обоих отростков, а затем, сделав ещё один перекат, разорвал дистанцию, не позволив твари достать меня своею клешнёй.
Бой продлился не больше пяти минут. Лишив тварь отростков, похожих на покрытые шипами хлысты, я взялся за здоровенные клешни. Уж не знаю, Контроль ли Ками сработал, или потеря крови сыграла свою роль, но в какой-то момент монстр существенно замедлился, позволив мне завершить начатое в спокойном темпе. Я без особых проблем перерубил мечом сперва две атакующие конечности, а затем и все восемь опорных. После этого жестом показал Ками, что всё готово и опасности больше нет. Приблизившись, девушка одним выверенным ударом добила хищника, получив за это сразу четыре уровня. Я же с удовлетворением отметил, что победа над противником, чей уровень перевалил за двухсотый, далась мне достаточно легко.
— Я до сих пор не могу поверить в произошедшее. — Илио пнул тело монстра ногой. — Скажи, как ты это сделал?
— Думаю, наш друг использовал способность, увеличившую его скорость. — Вместо меня ответил только что подошедший Олгуд. — А ещё он активировал Врата в своём молодом мире, за что получил от Айры неплохую награду. Именно поэтому его нынешние характеристики выше, чем могли бы быть при столь невысоком уровне.
— Это правда? — Спросил Илио, вопросительно посмотрев на меня.
— В общих чертах. — Я постарался ответить уклончиво. — Вы уж извините, но мне не очень нравится говорить о своих способностях.
— Понимаю. — Губы Олгуда расплылись в улыбке. — Я тоже не особо люблю раскрывать некоторые из своих секретов. Поэтому предлагаю закрыть эту тему. Тем более нам пора. Хотелось бы до наступления темноты преодолеть как можно большее расстояние.
— Что ж, тогда не будем задерживаться. — Илио жестом скомандовал подъём сидящим неподалёку охотникам, а затем обратился ко мне. — Ты как? Желаешь завалить ещё парочку монстров? Моим бойцам это без надобности, разница в уровнях слишком уж велика. А вот вы двое сможете поднять по несколько уровней. Причём без каких-либо рисков. Если вдруг что-то пойдёт не так, мужики вас прикроют.
— Спасибо, что предложил. — Признаюсь, слова Илио меня обрадовали. — Я, если честно, уже сам хотел просить тебя об этом. Глупо упускать такую возможность, особенно имея прикрытие в виде умелых воинов.
Мелкий дождь, не утихающий вторые сутки подряд, успел надоесть всем. По словам Олгуда, точно такой же дождь лил на протяжении тех двух недель, которые он провёл в запретном мире, когда посещал его в прошлый раз, много десятилетий назад. Размышляя над этим странным явлением, я решил списать всё на необычность самой планеты. Она, в отличие от всех остальных миров, посещённых мной, практически полностью покрыта сушей. И это достаточно неестественно, ведь на каждой из тех планет, где мне довелось побывать ранее, большую часть территории всегда занимал океан. Здесь же его просто нет. По крайней мере, такой вывод можно сделать, глядя на точки, распределённые по всей поверхности карты достаточно равномерно. Вот я и предположил, что вся вода запретного мира сосредоточена в облаках. В таком случае нет ничего странного в этом непрекращающемся дожде. Как по мне, неплохая версия. Хотя я ни в коем случае не претендую на истину в последней инстанции.
К вечеру Ками успела повысить свой уровень ещё дважды. Добив парочку обездвиженных мною тварей, она увеличила его на шесть единиц, достигнув сто семьдесят восьмого. Очень неплохой результат, особенно если учитывать, что, охотясь на высокоуровневых хищников, мы практически не рискуем. И дело здесь даже не в отряде охотников, стоящих за нашими спинами. На самом деле я прекрасно осознаю, что вполне бы смог обойтись и без них. Местные монстры оказались не такими уж сильными. По крайней мере, с одним я справляюсь без всяких проблем. Да и целая стая подобных тварей вряд ли сможет доставить мне хоть какие-то неприятности, ведь благодаря способностям своего статуса я в любой момент могу просто уйти.
— Ты был прав. — Развесив сушиться промокшую за день одежду, Ками уселась рядом со мной. — Мой Контроль за сегодня вырос на целых семь пунктов.
— Неплохо. — Я достал из Меркатора пару поленьев и закинул их в костёр. — Если честно, я даже представить не мог, что прогресс будет настолько быстрым. Мой Шепот, кстати, тоже немного подрос. На три единицы. Давненько эта способность не развивалась такими темпами.
— Завтра продолжим? — В зелёных глазах девушки появился азарт. — Мне кажется, тебе тоже не помешает добить парочку монстров, а иначе ты рискуешь отстать от меня уровней на двадцать.
— Как раз за это я переживаю меньше всего. Не думаю, что мне будет сложно набрать десяток - другой уровней. А вот насчёт завтра я не уверен. Ты ведь не забыла слова Олгуда о здешней фауне?
— Ты имеешь в виду то, что он говорил по поводу этих Орриишь? Они вроде как должны исчезнуть примерно к середине пути.
— Именно так. — Подтвердил я. — Монстры, которые обитают дальше, имеют уровни в районе двести пятидесятого. И, насколько я смог понять, встретить их мы должны уже завтра.
— Жаль. Хотя, с другой стороны, будет интересно понаблюдать, как линаки разбираются с равными по уровню противниками. Ладно, давай поужинаем и пойдём спать. Надеюсь, сегодня ночью ты не планируешь встречаться со своими частицами?
— Нет, дорогая, этой ночью я полностью в твоём распоряжении.
На следующий день нам всё же удалось немного поохотиться. До обеда я расправился с двумя Орриишь, одного из которых добил сам, второго оставил Ками. В итоге мы получили по два уровня и ещё немного прокачали способности. А затем жутковатые членистоногие и вправду исчезли. Вместо них нам стали встречаться твари, напоминающие своим видом бульдога. Огромного такого бульдога, который в результате генетических мутаций вымахал до размеров годовалого телёнка и отрастил две пары тридцатисантиметровых клыков.
Линаки, к моему глубокому разочарованию, не стали рисковать и выходить против сильного противника один на один. Вместо этого сразу несколько магов отряда атаковали издали, не позволив монстру даже приблизиться к себе. Получилось эффективно и быстро. При этом я так и не смог увидеть зрелища, на которое рассчитывал. Впрочем, нужно ведь понимать, что мы пришли в этот мир вовсе не ради охоты на обычных монстров. Наша цель гораздо сильнее и опаснее любого из них. Каждый линак в отряде Илио прекрасно осознаёт это, поэтому глупо ждать от них зрелищных поединков.
В следующие три дня ничего особенного не происходило. Наш отряд продвигался вперёд, периодически встречая на своём пути монстров, уровень которых ни разу не превысил двести шестидесятого. Линаки разделывались с ними достаточно быстро, после чего мы вновь продолжали свой путь, изредка переговариваясь и даже подшучивая друг над другом. По вечерам нас с Ками стали приглашать к общему костру, где охотники делились историями из своей жизни. А ещё линаки оказались большими любителями охотничьих баек, слушая которые, я всё больше убеждался, что между видами, живущими в разных мирах Сплетения, не так уж много различий.
Отметку на своей карте, которая и является главной целью этого похода, я увидел ещё в ту ночь, когда частицы научились определять уровень силы различных существ. На самом деле таких отметок в запретном мире обнаружилось достаточно много. Я насчитал почти сотню точек, светящихся необычно ярко. Каждая из них, по всей видимости, принадлежит монстру, чей уровень превышает трёхсотый. Та, к которой направляемся мы, находится ближе всего к единственным Вратам запретного мира. И я не думаю, что это обычное совпадение. Даже не удивлюсь, узнав о существовании какого-нибудь артефакта, способного указать направление к определённым хищникам. Возможно, подобные артефакты изготавливаются из частей тел тех тварей, дорогу к которым показывают. Но это всего лишь мои домыслы. Всё может быть как намного проще, так и гораздо сложнее.
С наступлением темноты наш отряд разбил лагерь на расстоянии всего тридцати километров от места, где обитает нужный Олгуду монстр. В отличие от меня, Ищейка отряда пока не смог обнаружить его. Однако если утром мы продолжим двигаться в том же направлении, в котором шли на протяжении последних пяти дней, то пройдём всего в километрах десяти от логова сильнейшего хищника этого мира. На таком расстоянии Ищейка точно почувствует монстра и сможет скорректировать курс отряда. А дальше нам с Ками предстоит увидеть то, ради чего мы, собственно, и решили отправиться в этот мир.
На рассвете, выбравшись из палатки, я почувствовал напряжение, висящее в воздухе. И мне совсем не сложно понять, с чем это связано. Каждый боец отряда Илио прекрасно осознаёт, что сегодняшний день может стать для него последним. Предстоящий бой с монстром, превосходящим сильнейшего из них на сотню уровней, никак нельзя назвать рядовым событием. Одно неверное движение, невыполненная команда, случайная заминка. Любой из подобных факторов может стать фатальным для кого-нибудь из линаков. Но такова участь наёмников. Этим разумным платят за риск хорошие деньги.
— Мы почти на месте. — Голос Олгуда прозвучал взволнованно. — Знаю, что уже говорил вам об этом, но хочу повторить. Когда всё начнётся, вы должны держаться на расстоянии. Триста метров. Ближе подходить не советую.
— Да мы и не собираемся подходить ближе. — Я поспешил успокоить линака. — Поверь, у меня нет никакого желания попасть под горячую руку одного из твоих бойцов. Да и становиться случайной жертвой высокоуровневой твари тоже как-то не хочется.
— Вот и хорошо. В этом наши с тобой интересы совпадают. Я тоже не желаю ощутить на себе гнев Айры, который обязательно последует, если по моей вине погибнет самый молодой Хранитель в Сплетении. А теперь нам пора выходить. Сегодня будете двигаться позади отряда. Следите за командами Илио. Одна из них будет предназначаться для вас.

Глава 25

О том, что монстр, с которым предстоит сразиться отряду линаков, будет выглядеть как гуманоид, нам рассказал Олгуд. Однажды ему уже приходилось участвовать в охоте на подобного хищника. И хотя это было довольно давно, мужчина смог вспомнить многие детали того боя. Вечерами, когда наш отряд останавливался на ночёвку, он охотно делился своими воспоминаниями. Однако, даже выслушав все его рассказы, я представить не мог, что когда мы прибудем на место, обитающий там зверь окажется настолько необычным.
Каменный лес. Именно такая ассоциация родилась в моей голове при виде огромного поля выросших из земли сталагмитов, достигающих в высоту пары десятков метров. Едва мы приблизились к ним, Ками легонько толкнула меня в бок и прошептала, что чувствует монстра. Неплохо, хотя Ищейка обнаружил его несколько раньше. Именно по его наводке мы и свернули в нужную сторону. Я в очередной раз взглянул на карту, убедился, что отряд движется верным курсом, после чего попросил Ками держаться за моей спиной. На всякий случай.
Когда до цели оставалось около пяти сотен метров, линаки разделились на три равные группы, одна из которых продолжила двигаться прямо, две другие разошлись в разные стороны, собираясь таким образом взять монстра в кольцо. Как только это произошло, Илио жестом приказал нам с Ками оставаться на месте. Вглядевшись вдаль, я заметил лёгкое свечение рядом с одним из сталагмитов. Изначально серое, оно начало изменять свой цвет на салатовый, а затем резко переместилось в сторону головного отряда.
Амулет бойца, идущего впереди, отработал на все сто. Монстр развил огромную скорость, влетел в защитный барьер и отскочил от него, словно мяч. В этот момент я мысленно похвалил себя за то, что догадался заранее активировать запись видео в своём интерфейсе. Хищник тем временем медленно поднялся на ноги, позволяя мне получше разглядеть себя. Олгуд не ошибся, когда говорил, что это существо похоже на разумных, живущих в мирах Сплетения. Однако я бы сказал, что подобное сравнение весьма условно. Туловище, ноги, голова - их общее строение напоминает человеческое. Ну а всё остальное отличается довольно существенно.
В первую очередь моё внимание привлекли руки твари. Длиной около двух метров, доходящие до самой земли и вывернутые в обратную привычной нам сторону. Их хищник, похоже, использует для прыжков. А прыжки, нужно сказать, он совершает знатные. Одного такого хватило, чтобы всего за секунду преодолеть расстояние в полсотни метров и влететь в идущего впереди бойца. Далее голова. Большую её часть занимает уродливая пасть. При этом ни носа, ни глаз я не заметил. Хотя десяток небольших углублений в верхней части вполне могут оказаться как органами дыхания, так и зрения. Ну и, наконец, кожа. Матовая, странного цвета, который мой мозг просто не способен нормально воспринимать. Он толи серый, толи зеленоватый или даже фиолетовый. А ещё рисунок на коже, напоминающий чешуйки. Возможно это они и есть. Удивительная тварь. Хватает одного взгляда, чтобы ощутить исходящую от неё опасность.

        Теневой Прыгун. (ур. 338)
      

        Сдвиг. Предвидение.
      
Сканер выдал мне имя монстра на общем. Как интересно. Раньше он не умел этого делать. Ну или просто я до сих пор не встречал существ, названия которым были даны на языке Вей. Хищник тем временем издал свистящий звук и медленно повернул голову сначала в одну сторону, затем в другую. Я заметил, как его аура начала изменять свой цвет. Монстр отскочил вправо, уходя с траектории летящей в него плазменной сферы, и тут же устремился в сторону выпустившего её мага. Того спасла лишь защита, встроенная в амулет. Напоровшись на магически барьер, хищник нанёс удар верхней конечностью, с лёгкостью отбросив линака на несколько десятков метров. За это время остальные бойцы отряда успели занять свои позиции, полностью окружив монстра.
А далее я узрел истинную мощь существа, находящегося на четвёртом этапе эволюции и имеющего в своём арсенале сразу две способности, соответствующие статусу седьмого ранга. Хотя я совсем не уверен в том, что у хищников есть статусы. Когда маги отряда начали действовать, выпустив в монстра с десяток различных заклинаний, его аура практически полностью окрасилась в салатовый цвет. Он с лёгкостью увернулся от летящих с огромной скоростью невидимых стрел, отскочил в сторону, за секунду до того, как земля под ногами вспучилась и задымилась, подпрыгнул вверх, сбивая своей длиннющей конечностью образовавшийся над головой энергетический шар, после чего перешёл в атаку.
Признаюсь, наблюдая за происходящим со стороны, мне вдруг показалось, что вся эта охота была очень плохой затеей. Видя, с какой лёгкостью тварь уходит от любых атак, я понял, насколько всё-таки хороша его способность Предвидение. Несмотря на то, что линаки знали о ней заранее и неплохо подготовились к этому бою, им достаточно долго не удавалось даже задеть монстра своими ударами. В то же время сам хищник успел выключить из игры шестерых. Хорошо ещё, что как минимум четверо из них точно живы. Они смогли самостоятельно покинуть место схватки и добраться до лекаря, которому вызвалась помогать Ками. Ещё двое так и остались лежать на мокрых камнях, полностью обездвиженные. Если так пойдёт и дальше, боюсь, нам придётся уходить с помощью Пробоя.
И все же в какой-то момент тактика, которой придерживались всё это время линаки, сработала. Им удалось перегрузить способность монстра своими многочисленными атаками. Перелом наступил, когда один из бойцов подловил тварь после очередного массированного применения магии. Пытаясь увернуться от летящей в него чёрной как смоль субстанции, монстр отпрыгнул в сторону Мастера Гор. И тот не оплошал. Меч линака на мгновенье усилил своё фиолетовое свечение, оставляя на спине хищника глубокий порез. Громкий визг заглушил собой победные возгласы охотников. Тварь оступилась, припала на колено, а затем резко выпрямилась, развернулась, мощнейшим ударом смела ранившего её воина, словно пушинку, после чего совершила какой-то безумный прыжок, пролетев более трёх сотен метров и приземлившись неподалёку от Ками.
Предвидение - хорошая способность, но далеко не всемогущая. На то, чтобы преодолеть столь значительное расстояние, твари понадобилось две секунды. На принятие решения мне хватило одной. Активация Шепота сработала в тот момент, когда Смещение собрало моё тело в нужной точке. Понимая, что огромная разница в уровнях может не позволить мне пробить крепкую кожу монстра, я выбрал единственный возможный вариант. Просчитал место его приземления, выбрал подходящую точку и, переместившись в неё, нанёс свой удар. Лезвие моего меча вошло точно в рану, которую несколькими секундами ранее оставил на спине твари Мастер Гор. Кажется, оно прошило сердце насквозь. Тварь осела на землю, не издав при этом ни звука. Я же с трудом устоял на ногах, едва не лишившись чувств от небывалого потока энергии, насытившей каждую клетку моего тела в этот момент.
— Да ты полон сюрпризов! — Олгуд, всё это время стоявший вместе с сыном немного поодаль, подбежал ко мне, светясь при этом от радости. — Я уж думал, что монстру удастся уйти.
— Можешь вскрывать. — Сухо ответил я. — А мне нужно немного времени, чтобы прийти в себя.
Взяв под руку Ками, я отошёл к ближайшему сталагмиту и, опустившись на землю, прислонился к нему. Девушка, видя моё состояние, не стала ничего говорить, а просто присела рядом. Я закрыл глаза и постарался успокоиться. Совсем скоро это принесло свои плоды. Энергия, бурлящая в моём теле, начала постепенно впитываться чёрными частицами. Им понадобилось около пяти минут, чтобы принять её всю. Никогда бы не подумал, что повышение уровня, обычно сопровождаемое весьма приятными ощущениями, может быть настолько тяжёлым. В следующий раз трижды подумаю, прежде чем соберусь убивать монстра, превосходящего меня на сто шестьдесят восемь уровней. Я сфокусировался на интерфейсе, вызвал меню характеристик и присвистнул, увидев, какие изменения внёс в него всего один точный удар.
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Десять уровней сразу. Неплохо, хотя и вполне предсказуемо. Куда больше меня удивило значение Шепота. Способность выросла на целых пять пунктов. Нет, я, конечно, и раньше знал, что в бою с сильными противниками способности растут гораздо быстрее обычного, но чтобы настолько. Мне ведь даже не пришлось использовать Шепот в полную силу. Интересно, что было бы, если бы я сразился с подобным монстром по-настоящему? Используя ускорение, заученные приёмы, удары и блоки. Впрочем, здесь даже гадать не приходится. Я был бы мёртв. Не продержался бы и минуты. Тварь слишком быстра и сильна. Даже для прошедших третий этап эволюции линаков. Если бы они не использовали амулеты, этот бой для них закончился бы плачевно.
Кстати об амулетах. Если я правильно всё понимаю, то защитные артефакты, используемые бойцами отряда Илио, были созданы разумным, статус которого имеет как минимум седьмой ранг. А скорее даже восьмой. Иначе монстр смог бы пробить защиту, вложенную в них. Или нет? Насколько мне известно, защитная способность может противостоять атакующей только в тех случаях, когда вторая не относится к статусу более высокого ранга. С другой стороны, Теневой Прыгун не имел никакой атакующей способности. А стало быть, в бою с ним это правило не работает. Зато работает разница в уровнях. Я только пока не знаю, как именно. Нужно будет обязательно уточнить этот вопрос у Олгуда. Не думаю, что он откажет мне в информации после того, как я грохнул пытавшуюся сбежать тварь.
— Ты как? Стало лучше? — Ками нежно коснулась ладонью моей щеки. — Что это было? Ты очень напугал меня.
— Всё в порядке, солнце. — Улыбнувшись, я поцеловал её руку. — Помнишь, ты говорила, что я рискую отстать от тебя на двадцать уровней? Как видишь, мне хватило всего одного удара, чтобы сравняться с тобой.
— Хороший получился удар. А главное - своевременный. Но что произошло после него? Ты выглядел так, словно потратил на этот удар все свои силы.
— Слишком много энергии я получил с убитого монстра. Кажется, мои частицы не были готовы к такому. Но они справились. Поглотили всю её без остатка. Просто на это им понадобилось больше времени, чем обычно.
— Вижу, ты пришёл в себя. — Подошедший Илио присел напротив. — Полагаю, Ниро, полученной за убийство этого монстра, оказалось слишком много? Я слыхал о таком, но ни разу не сталкивался. А ещё я ни разу не видел мгновенных телепортаций. Это было эффектно. Как и сам удар. Будь ты линаком, я сделал бы всё, чтобы заманить тебя в свою команду.
— Ты уж извини, но наёмничество - не мой путь. Хотя все мы в каком-то смысле наёмники. Ты берёшь заказы у знатных семей, я выполняю задания некой Айры. Но сейчас всё это не так уж важно. Скажи лучше, как там твои парни?
— Данер мёртв. Тварь переломила ему хребет. — Илио отвёл взгляд и сжал кулаки. — Он был хорошим линаком. И бойцом отличным. Надеюсь, Айра по достоинству оценит прожитую им жизнь.
— А что со вторым? — Спросила Ками. — Кажется, я видела, как он шевелился.
— Амнис в порядке. Вернее, будет в порядке, когда наш лекарь его починит. Он говорит, что ничего серьёзного. Сильное сотрясение, да пара ушибов. К вечеру будет как новенький. Мы, кстати, решили, что останемся здесь на ночь. Сейчас бойцы разожгут костры и начнут готовить обед. Вы подходите. Парни хотят поздравить тебя с самой красивой победой из всех, что они видели в своей жизни.
Парни и правда поздравили. Мне пришлось выслушать хвалебную речь от каждого из оставшихся в живых двадцати семи членов отряда. В конце концов, я даже смог осознать, что убийство монстра, чей уровень в два раза превосходит уровень убившего его охотника, отнюдь не рядовое событие. Кажется, после этого заказа у наёмников появится новая легенда. И именно мне предстоит стать в ней главным героем.
Вечером, незадолго до наступления темноты, линаки возложили тело своего погибшего товарища на подготовленный специально для этих целей большой костёр. А затем они встали по кругу и молча смотрели, как пламя медленно пожирает его. Мы с Ками стояли в сторонке, наблюдая за этой печальной церемонией. После, когда всё закончилось, все собрались у костра поменьше. Приготовили ужин, обсудили моменты дневного боя, разобрав как ошибки, так и удачные действия. Спать отправились ближе к полуночи. Хотя в запретном мире, где из-за туч никогда не видно неба, довольно сложно определить, когда именно эта самая полночь наступает.
Утром, поговорив с Ками, я принял решение возвращаться к Вратам вместе с охотниками. Во-первых, мне неизвестно, смогут ли линаки переместиться в свой мир самостоятельно. По словам Олгуда, Врата вроде как должны пропустить их, но это не точно. В прошлый раз, когда он посещал этот мир, Хранитель тоже был с ним. Ну а во-вторых, на обратном пути нас ждут высокоуровневые монстры. И я совсем не прочь устроить охоту на них. Как и Ками, которой не терпится поскорее достичь двухсотого. В этом вопросе я, кстати, полностью с ней солидарен.
Дорога до Врат заняла пять дней. И если в первые три мы лишь смотрели за тем, как с монстрами расправляются линаки, то уже на четвёртый удалось поохотиться и мне. Олгуд даже не стал возражать, когда я предложил немного изменить маршрут. С его согласия я выстроил его таким образом, чтобы он проходил неподалёку от мест обитания Орриишь, отметки которых высветились на моей карте. В итоге за один день мне удалось завалить сразу шестерых хищников. И ещё парочку на следующий. Поскольку большую часть монстров добила именно Ками, ей и досталось основное количество Ниро. Моя красотка получила аж девять уровней за пятерых приконченных тварей. Самостоятельно я добил лишь троих, повысив свой уровень на четыре пункта.
Переместившись на планету-спутник Кастоша, мы попрощались с бойцами отряда Илио, а так же с Олгудом и его сыном, дождались, пока все они поднимутся на борт поджидавшего их дирижабля, после чего вернулись на площадку Врат. Осталось только выбрать нужный адрес из списка, дать мысленное согласие, и мы окажемся совсем рядом с домом. Десять дней, проведённые в компании линаков, прошли весьма продуктивно. Причём не только из-за быстрого набора уровней, благодаря которому нам удалось существенно приблизиться к долгожданному двухсотому.
Участие в охоте на высокоуровневого монстра я считаю куда более важным событием. В будущем, когда придёт время, подобный опыт может оказаться бесценным. Теперь у меня есть видеозапись, просматривая которую, я смогу детально изучить каждый отдельный момент битвы линаков с хищником, превосходившим каждого из них почти на сотню уровней. Кроме того, когда мои соратники улучшат свои интерфейсы, я обязательно покажу эту запись им. Однажды всем этим людям придётся задуматься над добычей Сосудов, содержащих в себе способности высокоранговых статусов. Уверен, для них просмотр данного видео будет крайне полезен. Возможно, это даже спасёт чью-то жизнь.
— Ну что, домой? — Я заглянул в глаза стоящей напротив Ками.
— Домой. — Кивнула она. — Ты даже не представляешь, как мне надоел этот мерзкий дождь. Хочу просыпаться рядом с тобой в нашей уютной спальне. Как минимум, в ближайшие пару недель.

Глава 26

По возвращении в Миру мне пришлось в тот же день принять участие в заседании Совета. В своём сообщении, которое я получил, ещё будучи в запретном мире, Молот написал, что нам предстоит принять какое-то важное решение. Каково же было моё удивление, когда оказалось, что члены Совета определились с выбором очередного наследуемого титула. Более того, все они готовы отдать свой голос за Войнича. Я даже не знаю, как Молоту удалось убедить их сделать такой выбор. Ведь ни для кого не секрет, что Войнич входит в так называемый силовой блок. С его избранием все три наследуемых титула останутся за представителями этого блока. С другой стороны, в Совете просто нет других кандидатов, имеющих хоть какой-то боевой опыт. У Войнича его тоже не так уж много, но он хотя бы умеет сражаться с монстрами. А титул Воитель вроде как подразумевает наличие подобных навыков. Ведь человеку, получившему его, предстоит взять под своё командование Легион.
— Ну ты даёшь, Молот! — Когда члены Совета начали расходиться по домам, я предложил отцу Ками заскочить к нам на ужин. — Я искренне не понимаю, как ты сумел уговорить всех этих людей отдать свои голоса за Войнича.
— Это всё моё природное обаяние. Ну и наличие здравого смысла у членов Совета. Мы ведь с ними не враги, Акс. Они вполне себе нормальные люди. Каждый из них прекрасно понимает, что Войнич - наиболее подходящий кандидат. Если отбросить неуместные в подобных делах амбиции, не сложно понять, что никто другой не смог бы получить всех голосов. К тому же я дал обещание, согласно которому все члены Совета, до сих пор не имевшие титулов, получат их в ближайшее время. И пускай эти титулы не будут наследуемыми, но ты ведь сам понимаешь, как оно происходит в реальности. Примером тому - твой новый знакомый Олгуд. Он, по твоим же словам, не просто собирается получить титул Советник, когда его отец отойдёт от дел, но уже готовит своего сына на смену себе.
— В этом с тобой не поспоришь. — Согласился я. — Насколько мне известно, во многих мирах Сплетения передача титулов происходит внутри знатных родов. Даже если эти титулы назначаемые или избираемые. Так уж сложилось. Считаешь, нам стоит перенять эту традицию.
— Я не могу ответить прямо сейчас. Нужно думать. — Молот тяжело вздохнул. — Хотя кое-какие мысли у меня есть. Одного титула ведь недостаточно для создания рода? Как ты там говорил? Чтобы создать свой род, разумный должен сначала заполучить статус как минимум седьмого ранга.
— Всё верно. По крайней мере, именно так это преподнёс Лест. Если я всё правильно понял, создание рода, как и получение титула, утверждается Айрой.
— Вот и прекрасно. Выходит, каждому из членов Совета, кроме тебя, естественно, придётся доказать, что он достоин своего титула. Назначим срок, в который те, кто титул уже получил, обязуются повысить свой статус до седьмого ранга. Думаю, нескольких десятилетий будет вполне достаточно. Если же кому-то этого времени окажется мало, значит, такой человек недостоин занимать место в Совете. Как и обладать титулом.
— Неплохая идея. Нужно будет обсудить её с остальными. Ладно, хватит о делах, давай за стол. Ками скоро должна спуститься. А вот, кстати, и она.
— Привет, пап! — Девушка чмокнула Молота в щёку и уселась рядом со мной. — У меня есть подарочки для тебя.
После этих слов Ками выложила на стол несколько небольших предметов. Перстень, похожий на мой, и три сливы. Ну да, мы решили подарить недавно избранному Правителю Меркатор и несколько Кар Ланов, улучшающих интерфейс. А то ведь как-то негоже обладателю столь громкого титула не иметь собственного хранилища. Да и функции работы с видео могут быть для него полезны. Теперь мужик хотя бы сможет увидеть, как охотится его дочь, пока он торчит на ежедневных заседаниях Совета.
— Вот, смотри. — Взяв перстень в руку, Ками указала на гравировку. — Это мой личный знак. Красивый, правда? Я очень хочу, чтобы однажды он стал твоим. Только для начала тебе придётся получить статус восьмого ранга.
— Спасибо, милая. — Подойдя к дочери, Молот крепко обнял её. — Признаюсь, давно хотел себе такую штуку. Мне только не совсем понятно, каким образом я должен сделать своим твой знак?
— Всё просто. В момент, когда мы с Аксом создадим свой род, моим личным знаком станет его знак. А нынешний потеряет свою силу. Ты без проблем сможешь сделать его своим, когда придёт время. Нужно будет просто представить сам символ и дать мысленное согласие на его использование.
— Значит, всё-таки собрались. — Молот задумчиво посмотрел на меня. — А могу я узнать, когда это произойдёт?
— Скоро. — Ответил я. — Думаю, в течение месяца. Но для начала мне нужно кое-что доделать. Поэтому точную дату мы сообщим тебе, когда она станет известна нам самим.
— Что ж, я рад. Буду с нетерпением ждать. — Молот надел перстень на палец, вытянул руку вперёд, поправил его, а затем взял со стола все три Кар Лана. — Полагаю, эти штуки мне следует проглотить?
— Да, папа. Один из них создаст в твоём интерфейсе хранилище для информации. Второй добавит функцию записи и просмотра видео. Третий позволит отсылать и получать записи с помощью сообщений.
— Вот, лови. — Как только Молот закинул в рот последний Кар Лан, я переслал ему запись боя с Теневым Прыгуном. — Посмотришь на досуге. Когда разберёшься с новыми функциями своего интерфейса.
— У меня для тебя тоже кое-что есть. Так, готово. Открой сообщение, которое я только что отправил.
На периферии зрения мигнула иконка. Развернув её, я обнаружил фрагмент карты, отправленный Молотом. На первый взгляд ничего особенного. Похожие сообщения мне приходят достаточно часто. Когда Керик ведёт свой отряд по неизведанным землям Новы, он каждый вечер получает новые фрагменты от своих бойцов, собирает их воедино и отсылает мне. Однако, когда я открыл свою карту с полученной только что и уже перенесённой на неё информацией, то едва не разинул рот от удивления. На планете не осталось ни одного серого пятнышка. И это при том, что всего минуту назад более девяноста процентов её территорий были окрашены серым. Вот это подгон! Интересно, как Молоту удалось собрать воедино столько фрагментов?
Оказалось, что никак. Полная карта планеты шла в качестве дополнения к титулу Правитель. Но это мелочь по сравнению с тем, что досталось Молоту помимо неё. Благодаря новому титулу мужчина получил возможность видеть отметки на своей карте. Почти такие же, как на моей. Только в отличие от моих, отметки на карте Молота показывают ему исключительно разумных, населяющих Землю. Всех остальных живых существ он видеть не может. Зато способен в один момент обнаружить кого угодно. Стоит лишь мысленно произнести имя нужного человека, как точка, отображающая его на карте, становится ярче других. Интересный инструмент. Достойный Правителя. Теперь у Молота есть возможность отслеживать каждого из своих подданных. Причём не только среди жителей Тарии.
— Почему ты не рассказал нам об этом раньше? — Ками с возмущением посмотрела на отца.
— Да как-то времени не было. — Пожал он плечами. — Сначала я хотел сам понять, что получил, а пока разбирался, вы успели упорхнуть в это запретный мир.
— А мне с самого начала казалось, что возможности, которые даёт своему владельцу титул Правитель, просто обязаны быть весьма неплохими. — Я искренне порадовался за Молота. — Эта новая функция карты - реально полезная штука. Уверен, ты найдёшь ей отличное применение.
— Даже не сомневайся. Я уже работаю над этим, хотя большинство идей пока сыроваты. Есть ещё один вопрос, который мне хотелось бы обсудить с вами.
— Что за вопрос? — Поинтересовался я.
— Наши соседи зашевелились. Ты был прав, когда говорил, что известие о появлении Правителя не оставит равнодушными тех, кто держит власть в Ареме, Сунее и Ерзе.
— Кто-то из них уже попытался выйти на связь?
— Все. Прислали послов и потребовали объяснений.
— А не много ли они на себя берут? — Меня разозлил сам факт того, что мудаки, тихонько сидевшие на своих пригретых местах и своим бездействием едва не погубившие планету, смеют от нас что-то требовать. — Может, пришло время избавиться от них?
— Мне кажется, что это очень плохая идея. — Молот посмотрел на меня с осуждением. — Убив их, ты ничего не решишь. Сам ведь говорил, что жители Сунея вполне неплохо относятся к правящему там Аромину. Ерза так и вовсе пошла по нашему пути. Они уже избрали Совет, и послы, прибывшие в Тарию, говорили именно от его имени. Да и в Ареме, насколько мне известно, хотя и имеется свой правитель, но правит он совместно с другими людьми, имеющими влияние в тех землях. Этот человек, нужно признать, весьма прозорлив. Он учёл ошибки предыдущих поколений. Понимает, что разделение власти воспринимается обществом куда как более положительно, чем её сосредоточение в одних руках.
— Я не пойму, к чему ты сейчас мне всё это говоришь. Неужто считаешь, что поддержка населения даёт всем этим людям право что-то от нас требовать?
— Именно так я и думаю. Помнишь, мы разговаривали с тобой о неизбежном объединении всех людей, живущих на нашей планете. Ты ведь сам не хочешь, чтобы этот процесс затянулся на многие десятилетия.
— Папа прав. До меня доходили слухи о трудностях, с которыми сталкиваются легионеры, отправленные наводить порядок в присоединившихся к Тарии зонах. Да, большинство тамошних жителей приветствуют изменения. Они переселяются в наши города, принимают наши законы и искренне радуются тому, что теперь в их жизни появилась стабильность. Но никуда не делись и те, кто категорически не желает жить по новым правилам. В стычках с разнообразными бандами погибло уже более тридцати легионеров. Устранив правителей соседних государств, ты только настроишь живущих там людей против нас. Многие из них скорее разбредутся по таким вот бандам, чем согласятся подчиниться каким-то чужакам.
— И что же вы предлагаете? — Доводы Молота и Ками показались мне вполне разумными. Вот только я не совсем понял, к чему они клонят. — Думаете, нам стоит начать отчитываться перед соседями? Принимать решения с оглядкой на их мнение?
— Ну уж нет! Все решения мы будем принимать самостоятельно! — По тону Молота стало понятно, что он не собирается ни перед кем отчитываться. — И всё же с соседями нужно что-то решать. Как ты смотришь на то, чтобы прямо предложить им объединение? Придётся, конечно, уступить представителям этих стран несколько мест в Совете. Но это ведь не должно стать проблемой. Мы всё равно собирались расширить его.
— Над твоим предложением нужно хорошенько подумать. — Я сделал паузу, пытаясь подобрать аргументы. — Мне кажется, что одними местами в Совете мы не отделаемся. Придётся предложить нечто большее. Понимаешь, о чём я?
— Титулы. Создание рода. Доступ к дальним Вратам. — Догадался Молот. — Я думал обо всём этом. И да, я прекрасно понимаю, что ради объединения нашего мира нам придётся пойти на некоторые уступки. Надеюсь, ты не против.
— Ты ведь знаешь, что нет. — Я решил, что небольшие уступки вполне приемлемы. — В общем, я предлагаю поднять данную тему на ближайшем заседании Совета. Пускай остальные тоже думают, вносят свои предложения. А когда всё будет согласовано, пригласим соседей посетить Тарию.
— Хорошо, на том и порешим. — Молот посмотрел на меня, многозначительно улыбнулся, а затем перевёл взгляд на Ками. — Кажется, я даже знаю, под каким предлогом мы сможем их пригласить. Молчите оба. Это не тот момент, когда нужно спорить со старшими.
В следующие несколько дней я с утра до самого вечера торчал в ратуше. За это время мы успели назначить титулы остававшимся без них членам Совета и принять кучу разных указов, регулирующих обязанности и права людей, эти самые титулы получивших. Затем законодательно закрепили такое понятие, как род, хотя самих родов в нашем мире пока что не существует. А ещё Молоту передали участок земли, расположенный практически в центре Миры. Вполне себе неплохой участок, довольно приличных размеров, принадлежавший когда-то одному из основателей секты Свидетелей, который исчез сразу после смерти Деуса.
Как ни странно, такое решение было принято единогласно, что на самом деле вполне предсказуемо. Человек, носящий титул Правитель, должен соответствовать ему во всех отношениях. Если Молот продолжит жить в обычном доме, расположенном не в самом презентабельном районе столицы, это подорвёт не только его авторитет, но и авторитет всего Совета Тарии. Забавно. В моём времени многие люди думали совершенно иначе. Считали, что человек, принимающий важнейшие решения, способные повлиять на судьбы миллионов, обязан ютиться в коробке из-под холодильника где-нибудь на ближайшей помойке. Не берусь утверждать, но по моим ощущениям, зависти в изменившемся мире стало гораздо меньше.
Когда все важные дела были улажены, и моё присутствие на заседаниях Совета стало необязательным, я подумал, что наконец-то смогу провести несколько дней дома, просто ничего не делая. Вероятно, мои надежды даже могли бы сбыться, если бы уже на следующее утро в нашем доме не появился Крест. Парень заявил, что Кречет распустил отряд по домам, дав своим бойцам целую неделю отдыха, но так как он в отдыхе вовсе не нуждается, то решил заскочить к нам и предложить поохотиться вместе.
Меня всегда поражало, насколько легко и непринуждённо женщинам удаётся соскочить с неинтересных для них разговоров или ситуаций. Они могут сделать это так изящно и естественно, что никто и не заметит. Вот и на этот раз Ками, не желая обидеть Креста и при этом не собираясь охотиться на ставших для нас слишком мелкими хищников, обитающих на Нове, предложила парню другой вариант. Сказала, что свой уровень он сумеет повысить самостоятельно, как только будет окончено строительство первого дирижабля и отряд Кречета сможет охотиться в разных мирах. А вот прокачка способности в этих самых мирах ускорится не так уж сильно. Чего нельзя сказать о мире Ошимов, где, используя Мечник на мерзких слизнях, можно за несколько дней улучшить его пунктов на десять.
В итоге целых пять дней я провёл на самой скучной охоте. Моя роль в ней заключалась лишь в том, чтобы найти очередного слизня, обрубить ему щупальца, а затем в течение часа наблюдать, как Крест выплясывает вокруг беспомощной твари, нанося ей удар за ударом. Уже на второй день стало понятно, что парень справляется со своей задачей безукоризненно. Уверенно держась позади Ошима, он не даёт тому даже шанса достать себя одним из парализующих плевков. Выходит, мой присмотр ему вовсе не нужен. А значит, я могу спокойно отвлечься, не переживая при этом за своего подопечного. И так как у меня появилась очередная задумка, исполнить которую способны лишь чёрные частицы, то всё свободное время я коротал в их компании, погружаясь в свой внутренний мир.
За время нашей охоты я смог два раза повысить уровень. Всё потому, что добивать Ошимов пришлось именно мне. Мечник Креста просто не способен пробить их защиту. Даже несмотря на то, что за последние пять дней эта способность выросла на целых шестнадцать пунктов. Такой рост можно смело назвать невероятно быстрым. Обычно у лучших охотников уходят многие месяцы, чтобы добиться подобных показателей. Хотя, когда первые люди доберутся до мира Ошимов, они смогут сильно ускорить процесс. Вот только есть одна небольшая загвоздка. Ускорение будет работать лишь до тех пор, пока уровень охотников не сравняется с уровнем хищника. А это примерно сто девяностый. Дальше им придётся искать кого-то посильнее. Уверен, среди множества миров существуют такие, где водятся нужные твари. Проблема в том, что их поиск может затянуться на многие годы. Если только поиском не займусь я, ведь с моими способностями находить интересные миры можно гораздо быстрее, чем это происходит обычно.

Глава 27

Люди, родившиеся в нашем мире после Пришествия, никогда не ощущали на себе ни изнуряющей жары, ни жуткого холода. Разве что в детстве, ещё до прохождения инициации. Но и это весьма сомнительно, ведь с появлением Серой Пустоши, разделившей планету на десяток автономных зон, климат на ней существенно изменился, сделавшись практически идеальным. Хотя я не уверен, что причиной тому стали именно серые пески. Вполне возможно, погода на Земле изменилась благодаря чёрным частицам, которые полностью заполнили собой атмосферу планеты.
С развитием характеристик воздействие внешней среды на тело человека становится всё ниже. При этом нельзя сказать, что ощущения холода и жары совсем исчезают. В каком-то смысле они даже усиливаются. Однако никакого дискомфорта при этом человек не испытывает. В разумных пределах, естественно.
Если подойти вплотную к костру, жар не позволит находиться рядом с огнём слишком долго. В такие моменты срабатывают инстинкты, заставляя человека держаться подальше от источника опасности. Хотя, нужно признать, люди, прошедшие второй этап эволюции, могут продержать руку в огне достаточно много времени. Потребуется несколько минут, прежде чем ставшая невероятно крепкой кожа получит первые повреждения. Ну а я так и вовсе способен переносить воздействие пламени сколько угодно долго. Регенерация заживляет ожоги быстрее, чем появляются новые. Вот только ощущения, возникающие при этом, сложно назвать даже нейтральными. Боль хотя и перестала быть настолько же яркой, как раньше, но всё же терпеть её по-прежнему неприятно.
Однако, если не брать в расчёт воздействие экстремальных температур, обычная жара начинает приносить дискомфорт человеку, достигшему сотого уровня, только когда температура окружающей среды приближается градусам к шестидесяти. И порог этот постепенно сдвигается ещё дальше по мере повышения характеристик. То же самое можно сказать и про холод. С тех пор, как я оказался в изменившемся мире, мне ни разу не приходилось мёрзнуть. Вот и сейчас, переместившись на вершину одной из самых высоких гор нашей планеты, я ощутил лишь морозную свежесть. Приятную и бодрящую, но ни в коем случае не отталкивающую.
Какого чёрта я вообще попёрся сюда? Хороший вопрос. Ответ на него можно дать всего одним словом. Вдохновение. Кажется, мне не хватает именно его. А ещё абсолютного покоя и отсутствия внешних раздражителей. Вершина далёкой горы, по-моему, идеальное место, где я смогу получить всё вышеперечисленное одновременно. Надеюсь, здесь мне удастся найти выход из того тупика, в который меня завели сотни неудачных попыток.
Всё началось приблизительно месяц назад. Когда мы с Ками решили, что нет смысла больше тянуть и пришла пора создать свой род. Как это сделать, нам в общих чертах рассказал Лест. Сама процедура оказалась довольно простой и обыденной. Чем-то похожей на присвоение титула. Вот только чтобы присвоить титул, решение должно быть единогласно принято группой, представляющей большую часть населения планеты. Если, конечно, не брать в расчёт назначаемые титулы. Для создания рода достаточно согласия двоих разумных, один из которых имеет статус седьмого и выше ранга.
Вот тогда-то мне и пришла в голову идея создания символа будущего рода. Предмета, который станет указывать на принадлежность к нему. Глупость? Вполне возможно. Ведь имя рода, или, ежели использовать белее привычный термин, фамилия, появляется в информации о разумном рядом с его основным именем. С другой стороны, фамилию может иметь каждый. Я бы даже сказал, что наш мир в этом плане является исключением. В тех мирах, которые мне уже довелось посетить, имена их обитателей всегда состояли из двух частей. Так что задумку с символом можно считать не такой уж глупой. А ещё мне просто хочется осуществить её. Правда, сделать это оказалось не так уж просто. Именно сложности, с которыми пришлось столкнуться во время предыдущих попыток, и заставили меня отправиться в место, в котором я смогу отрешиться от всего вокруг. Если ничего не выйдет и в этот раз, значит, не судьба. Но мне почему-то кажется, что всё обязательно получится.
Какое-то время я просто стоял, глядя вдаль, и наслаждался открывшимися видами. Далёкими заснеженными пиками, стремительным ручьём, бегущим по каменистому склону, зелёной долиной внизу и безоблачным небом над головой. Хруст под ногами напомнил мне о моей прошлой жизни. Иногда я даже скучаю по некоторым моментам, оставшимся далеко позади. По холодным вечерним улочкам, искрящемуся в свете фонарей снегу и морозному воздуху, заставлявшему меня ещё сильнее укутаться в шарф.
Я уселся прямо в сугроб, закрыл глаза и перенёсся во внутренний мир. В последнее время я бывал здесь достаточно часто, поэтому без лишних прелюдий сразу же приступил к делу. Частицы прислали образ, в котором опровергли одну из моих теорий. Маленькие помощники дали понять, что энергии в них достаточно. Её точно хватит на воплощение той задумки, над которой мы с ними работали на протяжении многих дней. А вот структура предмета, который я собираюсь создать, им непонятна. Вернее, даже не так. Им непонятна цель создания подобной структуры. Ведь всё можно сделать гораздо быстрее и проще. Стоит всего лишь выбрать другой материал. Глупые маленькие частицы. Если бы я желал сделать проще, так бы и поступил. Но тогда всё это просто лишилось бы смысла. Зачем создавать то, что может сделать любой мастер?
Частицы, которые всего мгновенье назад хаотично двигались, окружая меня, резко остановились и замерли. Ниро начала медленно впитываться в каждую из них, насыщая и заставляя подрагивать. Действуя по наитию, я попросил у своих частиц добавить больше энергии. Максимум из того, что они способны отдать. Вскоре усилившаяся дрожь нейтральных частиц всколыхнула пространство. А затем они начали светиться. Ни один из предыдущих экспериментов не давал такого эффекта. Может быть, это именно то, что мне нужно? Не факт, но проверить стоит. Я воспарил над своим телом, ощутил пространство на многие километры вокруг и приступил к формированию сразу двух сложнейших структур. Одна - результат длительных наблюдений за поведением некоторых артефактов во время перемещений с помощью Врат. Вторая - воплощение моего личного знака. Последняя должна стать основой, первая - наполнением. 

        Внимание!
      

        Создан неизвестный ранее материал.
      

        синхронизация с базами данных...
      

        получено подтверждение уникальности неизвестного материала...
      

        новый материал добавлен в базы данных.
      

        Внимание!
      

        Создан предмет девятого ранга. 
      

        синхронизация с базами данных...
      

        новый предмет добавлен в базы данных.
      

        Внимание!
      

        ЗАПУСК ПРОТОКОЛА 406 ДИРЕКТИВЫ 2218
      

        Выберите награду...
      

        повысить одну из способностей до следующего ранга...
      

        оптимизировать свойства созданного предмета...
      
Строки текста, появившиеся перед глазами, когда я покинул свой внутренний мир, стали для меня неожиданностью. Выходит, всё получилось! Более того, мои старания не остались незамеченными. Айра, похоже, оценила их, решив, что я достоин награды. Приятно. Вот только награда может и подождать. Поднявшись на ноги, я раскрыл ладонь и увидел в ней то, ради чего провёл во внутреннем мире так много времени. Два кольца, созданные из миллиардов чёрных частиц. Как ни странно, но их цвет получился совсем не таким, как ожидалось. Серебристо-белый, с тончайшими прожилками чёрного, изящно переплетающимися между собой, изображая мой личный знак. Вышло лучше, чем я мог себе это представить. Осталось всего лишь выяснить, получилось ли вложить в них весь задуманный функционал. Я активировал Сканер и вчитался в выданную им информацию.

        С
        имвол рода.
      

        Усиление связи.
      

        Хранилище. Объём 0.
      

        Функция допуска по личному знаку (максимальный допуск).
      
Ерунда какая-то. Судя по всему, я всё-таки допустил ошибку. Не смог воссоздать ту структуру, которую с таким трудом изучил, раз за разом наблюдая за перемещениями Меркатора через Врата. Изначально, когда мне пришла в голову мысль о создании символа рода, я хотел сделать простые кольца из чёрных частиц. Однако, немного подумав, понял, что стоит попробовать наделить их функционалом. Тогда-то мне и пришлось заняться изучением своего перстня. Сначала ничего не получалось. Я никак не мог уловить всех тонкостей заложенной в него магической структуры. Слишком уж сложными оказались переплетения, связывающие между собой десятки символов. Всё изменилось, когда я решил понаблюдать, как частицы собираются воедино в моменты перемещений.
Сам процесс, происходящий во время использования Врат, мне известен довольно давно. Предметы и существа, проходя через них, не перемещаются в привычном для обывателя смысле. Врата расщепляют предметы на миллиарды чёрных частиц и отсылают к другим Вратам информацию об этих предметах, а уже те воссоздают их точные копии из таких же частиц. Я не могу с уверенностью утверждать, что всё работает именно так, но мои наблюдения, размышления и интуиция говорят именно об этом. Вот и выходил, что перемещение - просто иллюзия. Хотя вложенный в это слово смысл достаточно точно отражает суть происходящего.
Именно за процессом воссоздания я стал наблюдать, перемещая свой Меркатор между Портой и Мирой. И даже несмотря на скоротечность данного процесса, мне удалось разглядеть самое главное. Как десятки знакомых символов зарождаются из частиц, собираются в сложнейшую структуру, а затем проникают в металл, создаваемый одновременно с ними. Хватило сотни перемещений, чтобы запомнить как сами символы, так и последовательность их распределения. Вот только воспроизвести всё это, к сожалению, у меня так и не получилось.
Зато очень похоже, что Айра, получив информацию о созданном мною предмете, смогла разгадать ту идею, которую я попытался в него вложить. Иначе как объяснить столь странный выбор наград? Повышение одной из способностей, конечно, соблазнительно, но я предпочёл завершить начатое. А потому, вернувшись к интерфейсу, сделал свой выбор в пользу оптимизации. Кольца в моей руке засветились и немного изменили свой внешний вид. Когда всё закончилось, я вновь активировал Сканер и оценил результат.

        Меркатор.
      

        Символ рода. Ранг девять. 
      

        Хранилище. Объём 320 куб. м..
      

        Функция удалённого обмена с торговой площадкой (покупка/продажа).
      

        Функция обмена с Вратами и другими Меркаторами.
      

        Функции допуска по личному знаку (максимальный допуск).
      

        Усиление родовой связи.
      
Получилось даже лучше, чем я ожидал. Хранилище увеличило свой объём в двадцать раз. Не думаю, что в ближайшем будущем мне понадобится столько места. Ещё появилась функция обмена с Вратами. Если я всё правильно понимаю, она позволит переместить предмет, оставленный на площадке Врат, прямо в Меркатор. Уверен, в некоторых ситуациях подобная функция может оказаться просто незаменимой. Ну и, наконец, последнее, наиболее непонятное и при этом интересное новшество. Усиление родовой связи. Даже представить не могу, что это значит. Кажется, оно никак не связано с остальными функциями Меркатора и является результатом моего желания связать созданные кольца со своим будущим родом. Надеюсь, однажды у меня получится разобраться как с самими родовыми связями, так и с их усилением.
Тем временем солнечный диск наполовину спрятался за западными вершинами гор. Вдохнув морозного воздуха, я активировал Пробой и переместился к дому. Уже на следующий день при встрече с Молотом, я сообщил ему, что у меня всё готово. А значит, пришла пора пригласить в Миру наших соседей. Предложение, которое мы собираемся им озвучить, давно согласовано с Советом. Остаётся только надеяться, что оно устроит представителей Ерзы, Сунея и Арема. В ином случае придётся придумать другой способ объединения нашего мира. И, боюсь, этот способ может оказаться куда более радикальным.
Проснувшись утром, я первым делом снял с Врат ограничение, которое запрещало любые перемещения в пределах планеты. Всего через пару часов в Миру прибыла первая делегация. Аромин, правитель Сунея, появился на каменной площадке в сопровождении десятка высокоуровневых бойцов. Увидев меня, он улыбнулся и кивнул в знак приветствия. А затем, когда мужчина активировал Идентификацию, его брови взлетели вверх.
— Глазам не верю! — Аромин даже не попытался скрыть своего удивления. — Мы ведь виделись с тобой меньше года назад! Как за столь короткое время тебе удалось набрать почти пятьдесят уровней?
— Я тоже рад тебя видеть. — Подойдя к мужчине, я протянул ему руку. — Тебе ведь уже приходилось бывать на Нове? Планете, на которую мы попадаем, пройдя через одни из Врат нашего мира.
— Конечно. Я побывал там в тот же день, когда Врата заработали. Это ведь как-то связано со странным сообщением, появившемся в интерфейсе каждого жителя Сунея? Помнится, в нём говорилось о том, что человечество прошло испытание и теперь достойно стать частью некоего Сплетения.
— Так и есть. Разблокировка Врат произошла сразу после выполнения задания. Сплетение представляет собой множество разнообразных миров, в каждый из которых можно попасть через Врата, находящиеся на Нове. Именно благодаря путешествиям в чужие миры и охоте на тамошних монстров я и повысил свой уровень настолько быстро.
— Чего-то ты мне недоговариваешь. — Аромин впился в меня пытливым взглядом. — Врата, расположенные по ту сторону, могут вернуть лишь обратно на Землю. Я путешествовал с помощью их много раз и точно знаю, что ни в какие иные миры они переместить не способны.
— Ты прав. — Улыбнулся я. — Чтобы попасть в один из миров Сплетения, нужно воспользоваться Вратами, расположенными на втором материке Новы. Этот, как и ещё несколько важных вопросов, мы обязательно обсудим, только немного позже. А пока позволь проводить тебя в мой дом. Там мы сможем дождаться прибытия остальных участников сегодняшнего мероприятия.
Всего через полчаса Врата в очередной раз активировались, переместив в Миру делегацию из Ерзы. Три человека, появившись на каменной площадке, с недоверием посмотрели на Влада, затем на меня и удивлённо переглянулись между собой. Забавно наблюдать такую реакцию второй раз подряд. Всё-таки сто восемьдесят шестой уровень пока слишком высок для нашего мира. Надеюсь, пройдёт ещё несколько лет, и люди, подобравшиеся к третьему этапу эволюции, перестанут вызывать подобные эмоции.
Представители Арема прибыли последними. На каменном кольце Врат в сопровождении пятёрки бойцов охраны появились два человека, вид которых не оставил сомнений в том, что они имеют достаточно большой вес в своём государстве. И всё же моё внимание приковал лишь один из них. Совсем молодой мужчина, на вид которому я не дал бы и тридцати. Но стоило только активировать Сканер, как стало понятно, что стоящий передо мной человек на самом деле гораздо старше, чем кажется. А ещё он и есть тот самый правитель Арема.

        Лакер (ур. 173)
      

        Человек. Индра.
      
— Значит, это именно ты активировал первые Врата. — Покинув каменную площадку, Лакер остановился в метре от меня. — А затем занялся остальными. Расскажешь, как догадался, что если не выполнить задание, миру придёт конец?
— Рад, наконец, познакомиться. — Я продолжил наблюдать за салатовыми волнами, пробегающими по ауре моего собеседника. — С удовольствием поделюсь своей историей, но сначала хотелось бы услышать твою. Если ты знал, что своим бездействием человечество обрекает себя на гибель, то почему не сделал всё сам? У тебя ведь имелись для этого все возможности.

Глава 28

Зов далёкой горы становится всё сильнее. Это очень странно, ведь я никак не могу приблизиться к ней, хотя бегу уже много часов подряд. Шорох синих камней под ногами, поначалу казавшийся мне успокаивающим, превратился в назойливый раздражающий звон. Одна часть меня давно хочет остановиться. Присесть и попытаться вспомнить, как я попал сюда. Вторая велит продолжать этот безумный забег. Добраться до цели, несмотря ни на что. Понять бы ещё, зачем мне всё это нужно? Что ждёт меня у подножья лазурной горы? А главное, почему так сложно контролировать свои мысли?
Открыв глаза, я какое-то время просто лежал, уставившись в пустоту и не понимая, что происходит. Размеренное дыхание Ками вернуло меня к реальности. Стараясь не разбудить её, я поднялся с кровати, подошёл к окну и вгляделся в ночное небо. Этот странный сон, где я пытаюсь добраться до подножья одинокой горы, следуя за настойчивым зовом, приснился мне не впервые. Однажды я уже видел похожий. Несколько лет назад, когда находился в одном из миров испытаний. Тогда я не придал ему особого значения. Однако на этот раз решил, что стоит задуматься. Слишком уж всё было реально. Особенно зов, засевший в моей голове и не желающий убираться из неё даже после пробуждения. Интересно, почему странный сон повторился только сейчас, спустя столько лет? Быть может, это как-то связано со вчерашними событиями?
Когда все члены Совета, а так же правители трёх соседних Тарии государств собрались в моём доме, слово взял Молот. Он вышел в центр гостиной, попросил минуту внимания, после чего объявил, что совсем скоро все собравшиеся станут свидетелями появления в нашем мире первого рода. По завершении этой короткой речи взгляды присутствующих обратились к нам с Ками. Я взял девушку за руку, спросил, готова ли она, и, получив короткий ответ, запустил процедуру мысленным приказом.
Перед глазами вспыхнули строки текста, предложившие выбрать имя для нового рода. Затем, когда выбор был сделан и подтверждён, интерфейс Ками запросил подтверждение и от неё. Стоило девушке дать своё согласие, как мы оба увидели надпись, гласящую, что род создан. И в тот же момент рядом с нашими именами появилась фамилия. В завершение я надел колечко на палец своей возлюбленной, отметив при этом, что оно не причинило ей боли. А значит, я не ошибся, предположив, что созданный мной предмет девятого ранга проигнорирует более низкий ранг статуса девушки. Меркатор, как-никак, является символом рода, и было бы странно, если бы на Ками, которая в этот род теперь входит, сработала его защита.
Судя по реакции наших гостей, увиденное произвело на них нужное впечатление. И это вполне предсказуемо, ведь ранее никому, кроме разве что членов Совета Тарии, не приходилось наблюдать, как люди, взаимодействуя со своим интерфейсом, создают нечто новое, доселе неведомое. В течении следующего часа нам с Ками пришлось выслушать десятка с два поздравлений, а так же ответить на массу вопросов, заданных самыми нетерпеливыми представителями соседей. Дальше, решив, что все формальности соблюдены, я предложил перебраться в мой кабинет и обсудить те дела, которые и заставили всех нас собраться вместе.
Говорил в основном Молот. В начале он рассказал нашим гостям о дальних Вратах, о мирах, населённых разумными и о моих контактах с ними. Я, в свою очередь, внимательно наблюдал за эмоциями людей, прибывших к нам из соседних стран. И нужно сказать, что эмоции эти оказались весьма разнообразны. От интереса и удивления, до досады и злости. Последние несколько раз промелькнули на лице Лакера в моменты, когда речь заходила о посещении иных миров. Похоже, этот человек не отказался бы побывать на моём месте. А ещё мне показалось, что, слушая рассказ Молота, он осознал, насколько сильно ошибся, когда решил повременить с выполнением задания, предпочтя использовать Врата, находящиеся под его контролем, для увеличения продолжительности своей жизни.
Далее, когда Молот упомянул о титулах, к разговору подключились и другие члены Совета. Мужики в красках описали все плюсы, которые те дают своим обладателям. При этом выкладывать все карты они, конечно, не стали. Хватило рассказа о том, насколько упростился контроль над финансами Тарии после присвоения двоим из них титула Казначей. И как титул Судья позволил  существенно ускорить решение важных, но при этом неоднозначных вопросов, возникающих во время заседаний Совета.
В конце концов речь зашла и о главных титулах. Тех, присвоение которых сопровождалась появлением информации о данном событии в интерфейсах каждого жителя  планеты. Больше всего, что неудивительно, наших гостей заинтересовал титул Правитель. Я не смог сдержать улыбку, вспоминая их лица в момент, когда Молот сказал, что титул этот является наследуемым и обладать им может только один человек на планете. Мне пришлось даже повысить голос, чтобы привести в чувство начавшего было возмущаться Аромина. Уж не знаю, что в тот момент он увидел в моих глазах, но царёк Сунея резко притих, опустил взгляд и больше не пытался вставлять свои комментарии.
Дискуссия в моём кабинете продолжалась до самого вечера. За это время мы успели обсудить как сами титулы, так и способы их присвоения, передачи, роль в ней знатных родов и даже отношение к ним в посещённых мною мирах. Когда Молот сделал своё предложение, я подметил, что ни для кого из присутствующих оно не стало неожиданным. На самом деле это было вполне предсказуемо. Ведь любой, кто поймёт структуру управления, основанную на титулах, согласится, что на долгой дистанции объединение всех государств нашего мира просто неизбежно. Слишком уж много преимуществ они дают своим обладателям. Ещё больше даёт принадлежность к знатному роду. А так как всё это ещё и взаимосвязано, то нет никаких сомнений, что плюсы в поступившем от нас предложении значительно перевешивают минусы.
— Ты чего не спишь? — Тихонько подкравшись сзади, Ками прижалась к моей спине. — Давай угадаю. Думаешь о вчерашних переговорах?
— О них тоже. — Повернувшись, я шутливо чмокнул её в носик. — Но не сплю я совсем по другой причине. Мне приснился сон. Достаточно необычный. Мало того, что в нём всё было как наяву, так вдобавок я уже видел этот сон раньше.
— Расскажешь?
— Конечно. Я оказался на какой-то неизвестной планете, вся поверхность которой была покрыта небольшими плоскими камешками синего цвета. И ничего вокруг, кроме одинокой горы вдалеке. Зов этой горы прозвучал в моей голове. Как бы правильнее сказать. Я просто почувствовал, что должен во что бы то ни стало добраться до неё. А затем я бежал. Бежал, ускоряясь с каждой минутой, пока не достиг предела своих возможностей. Бежал долго, много часов подряд, но так и не смог приблизиться ни на метр. В конце концов я проснулся и вспомнил, как однажды мне уже снился такой же сон. Давно. Ещё до встречи с тобой. Когда я находился в одном из миров испытаний. Тогда, так же, как и сейчас, этот странный зов продолжал сидеть в моей голове ещё некоторое время после пробуждения.
— Не нравится мне всё это. — Ками нервно прикусила губу и заглянула в мои глаза. — Как думаешь, что означает этот твой сон?
— Понятия не имею. Могу лишь предположить, что он каким-то образом связан с моими предками. Я не людей имею в виду, а забытый вид, гены которого обнаружились в моей ДНК. Возможно, планета, приснившаяся мне этой ночью, когда-то была их родиной.
— Ты сейчас серьёзно? Хочешь сказать, что память предков может передаваться вот так, во сне?
— Не знаю. — Я вернулся к окну и посмотрел на далёкие звёзды. — Раньше я никогда бы не поверил в такое. Но сейчас, когда понимаю, насколько сложен и необычен наш мир, сколько в нём всего неизведанного, могу смело предположить, что сон вполне может оказаться чем-то намного большим, чем обыкновенный набор образов, выбравшихся из глубин подсознания.
— Странно всё это. — Встав рядом со мной, Ками так же вгляделась в ночное небо. — Ты ведь считаешь, что сон как-то связан с созданием рода?
— Были такие мысли. — Признался я. — Хотя сложно судить о причинах, основываясь лишь на догадках. Впрочем, хватит об этом. Совсем скоро рассвет. Как госпожа Хорос смотрит на то, чтобы начать утреннюю тренировку немного пораньше?
— Госпожа Хорос не против. — Улыбнувшись, Ками взъерошила волосы на моей голове. — Только сначала ей нужно одеться. Надеюсь, господин Хорос готов подождать несколько минут.
Спустя пару часов, когда мы вернулись в дом, я почувствовал аромат свежей выпечки. Значит, Астра уже проснулась и занимается приготовлением завтрака. Усевшись за стол, Ками предложила дождаться, когда он будет готов, после чего завела разговор о вчерашнем дне. Спросила, как я оцениваю встречу с соседями и каковы перспективы принятия ими нашего предложения.
— По-моему, всё прошло довольно неплохо. — Ответил я, немного подумав. — Представители Ерзы, если судить по тому, какие вопросы они задавали, приняли решение ещё вчера. Думаю, к концу недели они согласуют всё со своим Советом, после чего дадут нам ответ.
— А что ты скажешь об Аромине? Ему ведь явно не понравилось то, что все наследуемые титулы уже заняты. Боюсь, амбиции могут помешать этому человеку принять правильное решение. 
— Ну, не знаю. Мне кажется, ты преувеличиваешь. Возможно, он излишне эмоционален, но при этом далеко не глуп. К тому же, когда я вчера провожал его к Вратам, мы немного поговорили. Аромин интересовался титулами, которые мы можем ему предложить. Я, в свою очередь, намекнул, что несколько наиболее перспективных из избираемых пока не заняты. Мы с твоим отцом специально оставляли их на такой случай. Так что есть вероятность, что правитель Сунея даст свой ответ даже раньше представителей Ерзы.
— Надеюсь, ты прав. Остаётся Лакер. Заметил его реакцию, когда папа рассказывал о мирах Сплетения и о нашем с тобой знакомстве с ними? Мне она не понравилась. И вообще, он как-то слишком много молчал. В отличие от всех остальных.
— Вынужден с тобой согласиться. Этот Лакер - мутный тип. Он явно ожидал чего-то иного от нашей вчерашней встречи. Понять бы ещё, чего именно. Жаль, не вышло пообщаться с ним наедине.
— Видел, как он поспешил к Вратам, когда все начали расходиться? — Ками посмотрела на меня, сощурив глазки. — Сомневаюсь, что дома его ждали какие-то важные дела. Думаю, Лакер был зол, поэтому и смылся одним из первых. Не хотел демонстрировать свою злость остальным.
— А ещё он не хотел отвечать на мои вопросы. Догадался, что я не повёлся на его внешность. Мне только одно непонятно. Неужто этот человек реально поверил, что его молодой вид кого-то обманет? Если да, то он не так уж умён. Ведь стоило просто заглянуть в его глаза, как тут же стало понятно, что их обладателю никак не меньше сотни лет.
— Ты ошибаешься, Акс. Далеко не каждый способен определить возраст по взгляду. К примеру, я не смогла этого сделать. Даже несмотря на то, что глаза Лакера и вправду показались мне какими-то странными.
— Серьёзно? — Я удивлённо посмотрел на Ками. — Вот уж не думал, что правитель Арема с его тяжёлым въедчивым взглядом способен ввести в заблуждение хоть кого-то. Ладно, сейчас речь не об этом. В итоге ему всё равно придётся принять все наши условия. По крайней мере, я на его месте именно так бы и поступил.
На самом деле, предложение, которое было сделано правителям трёх соседних Тарии государств, можно считать по-настоящему щедрым. Особенно если учесть, что помимо обычной дипломатии, у нас имеются инструменты давления. И использовать их мы сможем в любой момент. При этом я даже не говорю о силовом воздействии, хотя такая возможность у Тарии тоже есть. Достаточно просто заблокировать все Врата на территориях Арема, Сунея и Ерзы, а затем пустить слухи о том, что доступа к Активаторам жители этих стран лишились из-за упёртости своих правителей. Уверен, всего недели такой блокировки будет достаточно. Остаётся только надеяться, что нам не придётся прибегать к столь радикальным мерам.
Следующие несколько дней я провёл дома. Выбирался исключительно на утренние тренировки, всё остальное время посвятив общению с Ками, чтению, а так же изучению чёрных частиц в своём внутреннем мире. К концу недели на связь вышел Аромин. В отправленном мне сообщении он написал, что обдумал наше предложение и готов принять его, но для начала хочет изучить детали, а потому приглашает членов Совета в свой дворец. Выходит, я оказался прав. Правитель Сунея первым сделал верные выводы. Наши тоже не стали медлить. Совет решил откликнуться на приглашение, и уже к полудню того же дня делегация, возглавляемая Молотом, переместилась с помощью Врат в столицу соседнего государства. Я же, оставшись дома, понял, что пришла пора продолжить путь к своей цели. А потому зашёл в меню заданий, выбрал нужное и дал мысленное согласие на его выполнение.

        Найти Айнойми в мире Бин-14.
      

        Доставить Айнойми на Шиир.
      

        Награда: 200000 ронг. (Ари Ост)
      
Стоило только принять задание, как сразу два сообщения пришли на мой интерфейс. Первое - с адресом мира Бин-14 и короткой инструкцией. Второе - с пропуском в мир Шиир и пометкой, поясняющей, как этот пропуск использовать. Осталось самое сложное. Разговор с Ками. Представляю, как моей ненаглядной не понравится то, что я принял это решение, даже не посоветовавшись с ней. А затем она непременно захочет отправиться вместе со мной, чего я категорически не желаю. Мир, который мне предстоит посетить, несомненно, опасен. Иначе задание, за выполнение которого предлагается двести тысяч ронг, уже давно было бы выполнено.
— Акс! Я даже слушать тебя не хочу! — Воскликнула Ками, с возмущением глядя на меня. — Просто прими это как данность. Либо мы идём вместе, либо по возвращении тебе очень долго придётся ночевать в гостевой спальне.
— К чему эти дешёвые женские угрозы? Неужто ты и правда думаешь, что я поведусь на них?
— А это не угроза, милый, это констатация факта. Ты обижаешь меня, считая обузой и слабой девчонкой, не способной самостоятельно принимать решения. Как после такого я смогу делить с тобой постель?
— Что за глупости, Ками? — Мне начал надоедать этот бессмысленный спор. — Ты ведь прекрасно знаешь, что это не так. Ну, хорошо, я готов взять тебя с собой, но только при одном условии. Если решу, что мир Бин-14 слишком опасен, тебе придётся вернуться домой. Без всяких возражений.
— Я буду паинькой, обещаю! — Настроение Ками мгновенно улучшилось. — Когда отправляемся?
— Скоро. Предупредим твоего отца, соберём кое-какие вещи, и в путь.
На сборы ушло несколько дней. Я решил подготовиться основательно, набив свой Меркатор кучей продуктов, топлива и других вещей, которые могут понадобиться в пути. Затем встретился с Молотом, в общих чертах объяснив ему цель задания, которое нам с его дочерью предстоит выполнить. А ещё принял участие в заседании Совета, где общим решением Аромину был присвоен выбранный им титул. Суней официально вошёл в состав Тарии, и я даже не удивлюсь,  если к нашему возвращению то же самое сделает Ерза. Насчёт Арема не уверен. От Лакера можно ждать неприятностей. Надеюсь, Молот сумеет разобраться со всем самостоятельно. Как-никак, именно он теперь носит титул Правитель. А стало быть, должен этому титулу соответствовать.
С помощью Пробоя мы переместились к одиннадцатым Вратам Новы. Встав на площадку, я нашёл нужный адрес, взял Ками за руку и отдал мысленный приказ. Бин-14 встретил нас тишиной, приятным цветочным ароматом и лёгкой дымкой необычного розоватого цвета. Я вывел карту, как делаю это всегда, попадая в новое место, взглянул на неё и понял, что просто не будет. Вместо привычного серого цвета и множества светящихся точек на нём я увидел один большой засвеченный шар. Словно вся планета является огромным живым существом либо невероятных размеров артефактом. Хотя нет. Ведь в первом случае её свечение было бы белым. Во втором - жёлтым. И уж точно не розовым, напоминающим на ту самую дымку.
— У тебя кровь. — Взволнованный голос Ками отвлёк меня от изучения карты.
— У тебя тоже. — Проведя ладонью по губе девушки, я стёр с неё небольшую красную капельку. — Похоже, этот мир опасен сам по себе.
— И что будем делать?
— Предлагаю немного подождать. Если в воздухе присутствует некий вирус, мы уже подхватили его. Остаётся надеяться на Регенерацию. Мне почему-то кажется, что она справится.
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