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Аннотация
Я настоящий монстр, который не должен существовать в этом мире. Но вот я здесь и я иду к вершине былого могущества.


Перерожденный


Пролог


        
          Призрак
        
      
Когда игрок Серый прикончил предводителя нурглов, я знал, что примерно этим все и закончится. Очень не любят эти гадкие твари то, что их самых сильных представителей убивают. Но остановить или как то помешать этому не было никакой возможности. Сложно это сделать, являясь лишь безмолвным наблюдателем в теле игрока, полноценное общение с которым возможно лишь в некоем иллюзорном пространстве. Да и тела у тебя нет, лишь структура на основе маны, слепленная из осколков душ и маной же поддерживающаяся, или в крайнем случае жизненной силой. И вот последующее бегство наперегонки со смертью закончилось этим. Хозяин тела сошёлся с противником, что явно ему не по зубам, хотя держался до последнего. Вот чудовищной силы удар отбрасывает тело в стену и я решаю, что пора действовать самому. Как говорят в их мире–хочешь что-то сделать хорошо, сделай это сам и сейчас я с этим согласен, как никогда. Выскользнуть из тела и найти покалеченного нургла не составило проблем, как и вселится в него. Далее немного калибровки, чтобы свыкнуться с ощущениями, осмотреться–нет, осматриваться некогда. Напарника уже во всю метелят о скалу, то опуская, то поднимая вниз с жутким грохотом. С трудом когтистыми лапами поднимаю упавший меч и подхожу к последнему выжившему вожаку нурглов. Ждать и раздумывать нельзя, иначе он сейчас голову игроку оторвёт, вон уже шлем начал грызть. Удар изо всех сил по шее ставит точку в виде фонтана крови из жуткой раны, заливающей все вокруг и выпавшего из рук огрызка сломанного меча, поскольку на пределе сил врезал. А лапы гадкий тварей не очень приспособлены для подобного, хватать и рвать, большего им не требуется. Опыта к слову ни мне, ни нурглу, в котором я нахожусь, не дали и когда надрываясь, стаскивал дохлого вожака с тела игрока, стала ясна причина. Тот умудрился как то вогнать нож в тело вожака, и судя по всему игрок же и поглотил опыт, подняв уровень до 27-го. Одно непонятно, как он ещё живой то–доспех на груди смят так, что явно ребра всмятку, шлем тоже частично разгрызен, выпуская кровавое нечто вместо лица. Правая рука вывернута под неестественным углом, и это в доспехе то такие повреждения. Похоже отбегался игрок номером 2059 под ником Серый, но пока ему рановато на тот свет, есть неоконченное дело. Достаю первым делом карту раба, к которой привязан и немного подумав, пока откладываю. Еще не время, а время добить оставшихся раненых нурглов и наконец вылезти отсюда, чем и занялся, поскольку то, что не получиться у человека, запросто получится у такой твари, в которую я вселился. Первым делом достал и размотал верёвку, после чего обвязав себя за пояс, начал потихоньку карабкаться по стене. Когти нургла конечно страдали, но что такое боль тела для существа, душу которого разорвали на части. Вот наконец край ямы, вцепившись в который выбрался на поверхность. Спешно обвязал веревкой ближайшее дерево, после чего проверив, снова спустился вниз. Не специалист я в спасении раненых, в нашем мире нас учили их добивать, а не лечить, но сейчас думаю хуже не сделаю. Обвязал за ноги, предварительно скинув все лишнее, что мог и ценой серьезных усилий наконец вытащил наверх. Спешный сбор барахла, карту возврата в лапу, во вторую верёвку и потащили, искать связь с сервером. Выносливости у нургла было немного, но немного поработав с его организмом, заставил тот работать на износ. Лишь бы не подох по дороге, вместе с планом действий заодно. Игрок, что удивительно, еще жив, давай шанс того, что все усилия останутся не напрасны, ведь сбежать из этого мира мне очень хочется. И не абы куда, а в мир молодой и практически нетронутый,  фактически рай для таких, как я. Лишь бы игрок не помер раньше времени.

        Внимание!Связь с сервером установлена!Желаете покинуть локацию?
      
Стоп, пришли, и это спустя несколько часов, карабкаясь на пригорок. Игрока пришлось иногда все же переворачивать на бок, поскольку лицо тому разворотили настолько серьезно, что если этого не делать, либо кровью захлебнуться может, либо просто задохнется. Удивительно, как он ещё до сих пор жив, видно прокаченная живучесть творит чудеса. Впрочем это ненадолго, организм ресурсы исчерпает и амба, полетят клочки души по закоулочкам, и это если повезёт. Правда сейчас его придется как-то приводить в сознание, чтобы хоть кнопочку в интерфейсе нажал, переместив себя и меня в его мир. Попытки же это сделать не увенчались успехом, что и не удивительно, но если бы я сдавался всякий раз, когда встревал в подобную ситуацию, тут меня наверняка бы  не было. Спешно покопавшись в запасах сумок от нурглов, первым делом нашел пузырек с зельем исцеления. Сомневаюсь, что поможет, но облил самые жутко выглядящие раны, поскольку в рот залить не было никакой возможности. Он то и дышит с трудом, лёжа на боку, иначе кровью бы давно захлебнулся. Следом пошел на перебор всякий технологичный хлам, что прихватывал не глядя Серый, и как оказалось, полезное все же нашлось. Знакомый мне боевой стимулятор эдакого последнего шанса одной из технологических рас. Скверная штука, да и неизвестно, сколько он тут провалялся и сработает ли, да ещё и откат у него весьма неприятный. Прекрасно помню как воины, его применивший, после сваливались подобно куклы и некоторых приходилось воскрешать, при условии что они кому то нужны. В нашем же случае это стопроцентная смерть для игрока при применении. Но какая разница, помрёт он чуть позже от кровопотери и общих повреждений организма или от стимулятора, вытащив меня отсюда. Да и кто сказал, что его смерть это конец, окончательный и бесповоротный. Как раз таки использование стимулятора и даст шанс выжить и ему, и возвысится мне. По крайней мере перспективы получше, чем дожидаться преследователей еще с деревни или опоздавших нурглов. Эти то точно избавят от мучений, одни системным оружием, другие доделают начатое вожаком нургла, а мне снова придется летать в нематериальном виде. Ну уж нет, лучше рискнуть здесь и сейчас, реализовав план с мизерными шансами на успех, чем скитаться немощью по закрытому миру. Больше не мешкая, прислонил квадрат пластины к коже на животе и та мгновенно втянулась под кожу, словно растворившись.

Глава 1


        
          Серый
        
      
Свет, почему свет так режет глаза,–попытался прищуриться, но не очень получилось таким образом минимизировать его воздействие на глаза. Стоп, как это, что это? Последнее, что помню, как меня жрет вожак нурглов. Попытался пошевелиться но ничего не получилось–в теле какая то скованность и ватность, так что лишь чуть дёргался. Неужели меня вылечили–но как и когда? И тут глаза, сфокусировались, выхватили стоящего прямо передо мной нургла. Нет, только не это, не хочу снова ту жуткую боль, не хочу умирать! Попробовал ещё дёрнуться и уползти, но ничего, нургл же что-то прохрипел, немного подвис а после вообще повел себя как то странно. Нападать и не думал, а словно человек начал копаться в вещах. Это что, бред умирающего мозга или эфир посылает очередные видения? Нет, был бы эфир, меня бы давно выкинуло, ну ладно, пусть будет бред. Лишь бы снова не вернуться в ту пещеру к той жуткой боли и тварям, тут солнышко, травка и ничего не болит вроде. Нургл между тем достал две карты и протянул мне.
— Зачем мне это–хотел было произнести, но ничего не получилось. Нургл же внимательно на меня смотрящий, спустя некоторое время показал сначала на себя, потом на карту и поднес ту к моим глазам.

        Карта раба Е (***)
      
Так это получается не нургл разумный, а призрак взял под контроль обычную неразумную тварь и судя по всему меня вытащил. Только кто и как разобрался с вожаком, его же ведь даже удары оружия не брали. И главное, почему я словно труп, даже пальцем пошевелить едва могу, конечно повреждения серьезные, судя по интерфейсу, грудь и лицо багрово-черные. Неужели все настолько серьезно–но тогда почему я в сознании? Но ладно, главное сейчас на связь с сервером выйти и свалить отсюда, а на земле меня надеюсь подлатают. Стоп, а как переместится на землю то, меня должно закинуть в личную комнату в любом случае, а дальше уже знакомый мне портал переместит в родовую локацию. Только до портала добраться будет той еще проблемой, в лучшем случае выкинет по центру. Задачка это и проблема, ведь я и пальцем пошевелить с трудом способен. Тут призрак подносит к моим глазам карту.

        Карта возврата(Е)
      
После чего показывает наверх и делает неопределенные знаки, после чего протягивает мне карту раба и снова показывает на себя. Спустя время я наконец догадался что к чему, очень уж по итогу сложный диалог по итогу получился из немого и немого-парализованного. Хорошо хоть не слепой, иначе бы точно не договорились. Призрак же через некоторое время протянул обе карты в руки, после чего коснулся карты раба и я его легко в ней спрятал. Следом же нажал подтверждения на уход из локации.
Снова оказался в знакомой комнате. Правда на этот раз были отличия, кроме стандартных врат, уже знакомых мне и через которые я вступил в город мертвых, около стены располагались ещё 7 похожих, но все же  немного отличающихся порталов. Судя по всему это и есть созданные системой врата богов, ровно один на 1 млрд, не наврали источники информации, ни Ноши, ни призрак. К слову о нем, пора его выпустить, пускай тащит меня в больничку, пока я тут не помер. Вытащил его из карты и глаза заполонили строки интерфейса

        Внимание!Зафиксировано проникновение в личную комнату постороннего!
      
Капитан очевидность млин, спасибо я в курсе. Призрак в лице нургла повел себя, себя странно–вместо того, чтобы тащить к проходу достал из сумки какую то карту, повернулся ко мне и постучав по голове пальцем с изрядно оборванным когтем, свалился как сноп. Карта же следом рассыпалась знакомой черной пылью. И что это было–он что, поболтать решил?Я бы конечно предпочел, чтобы меня на землю выкинули и побыстрее нашли, быстренько доставив в больничку, но пока не в том положении, чтобы даже спорить.

        Вы входите в комнату разума!
      
— Времени мало, поэтому слушай и запоминай. Твое нынешнее состояние результат применения боевого стимулятора, после окончания действия которого ты гарантированный труп. Тот вожак нурглов, которого я фактически добил, наворотил делов с твоим телом столько, что не починить обозримыми возможностями никак. Единственная причина, по которой ты ещё жив, это высоко поднятая живучесть и примененное зелье исцеления. Оставаться в мире гоблинов было нельзя и единственное что мог и что мне показалось правильным, я сделал.
— Если как ты сказал, я гарантированно покойник, то тащи меня к богу, хоть какому, не в моем положении пальцы гнуть.
— Ну я вообще обдумывал другой способ, но этот пожалуй перспективнее будет, давай попробуем, только без меня туда иди.

        Вы выходите из комнаты разума!
      
Вот спустя несколько минут ожидания тело нургла задергалось и тот встал, после чего перетащил мою безвольную тушку к одной из арок врат. И ничего, от слова совсем. Словно те отключены–значит если верить словам призрака, я покойник, пусть и пока не осознавший этого. Подождав некоторое время и поняв, что ничего не получается, призрак перетащил меня уже к выходу, немного до него не дотянув, после чего обернулся и забрал какой то прозрачный камушек, что валялся по центру комнаты и заодно выгреб из сумки все камни маны. Подошел ко мне и камни положил на грудь, сложил сумку и кольцо рядом, после чего сделал нечто немыслимое и не укладывающееся в голове даже у меня. Взял и свернул себе шею. Так, надеюсь сейчас он мне все объяснит.
— Как я успел заметить, твой план А полностью провалился. Значит будем использовать мой план Б, он же В и так далее по списку. Сейчас привяжи камень души к себе и молись системе, чтобы не откинуться. После продолжим, так что вперёд, время дорого.
Кстати о времени, оказалось что в данной комнате сидеть долго не получится, всего час, точнее уже меньше. Поэтому следуя строгим указаниям призрака, начал привязку, перед этим мельком глянув свойства штукенции.

        Камень души
      

        Ранг:1
      

        Свойства:
      
–Конденсирует зарождающуюся душу.
–Возможность посвятить камень одному из божеств.
–Вероятность притянуть душу погибшего Игрока(требует привязки).
–Вероятность воскрешения Игрока(требует привязки)
Ну если эта штука меня воскресит, будет неплохо. И тут в процессе привязки почувствовал боль. Что за безобразие, я же под стимулятором сейчас в виде растерзанного куска мяса. Неужели его действие заканчивается. Но нет, поболело в каком то неопределенном месте и прошло, неужели это за душу сейчас взяло. Так, посмотрим, что по итогу?

        Филактерия
      

        Ранг:1
      

        Осколков:1/10
      

        Описание:
      
–Конденсирует Зарождающуюся Душу.
–Возможность посвятить одному из божеств.
–Вероятность притянуть душу погибшего Игрока :1%.
–Вероятность воскрешения Игрока:0,0001%.
–Возможность улучшить(0/100 ОС)
— Серьезно, и это твой план, ты верно издеваешься, шанс воскрешения один на миллион, это очень скверная шутка.
— Во первых прекрати истерику, во вторых я на воскрешение пока и не рассчитывал, в третьих у тебя есть возможность филактерию улучшить.
— Может все же лучше попробовать стандартным методом, через повышение живучести.
— Две единицы роли не сыграют, а дальше барьер, пробить который в нынешнем состоянии равносильно смерти, но очки характеристик все же закинь, это поможет для дальнейшей реализации моего плана.
Закинул 2 очка сразу и не почувствовал ничего–не удивлен, ладно посмотрим ради интереса альтернативный выбор.

        Внимание!Вы желаете пробиться через второй предел параметра живучесть(200 ОС)?
      

        Шанс успеха 1%
      

        Шанс смерти 87%
      
Понял, тут все так же печально. Тогда вернёмся к плану призрака. Влил 100 ОС в филактерию и подтвердив улучшение, снова прождав боль где-то неосязаемо в теле, получил следующее.

        Филактерия
      

        Ранг:2
      

        Осколков:1/10
      

        Описание:
      
–Конденсирует Зарождающуюся Душу.
–Возможность посвятить одному из божеств.
–Вероятность притянуть душу погибшего Игрока :5%.
–Вероятность воскрешения Игрока:0,1%.
–Возможность продлить время нахождения в личной комнате(100 ОС/ч).
–Возможность улучшить(0/200 ОС)
Уже гораздо лучше, тогда улучшим ещё раз.

        Филактерия
      

        Ранг:3
      

        Осколков:1/10
      

        Описание:
      
–Конденсирует Зарождающуюся Душу.
–Возможность посвятить одному из божеств.
–Вероятность притянуть душу погибшего Игрока :10%.
–Вероятность воскрешения Игрока:0,2%.
–Возможность продлить время нахождения в личной комнате(100 ОС/ч).
–Возможность улучшить(0/400 ОС)
— Что то не особо лучше перспектива стала, тебе так не кажется?
— Десять процентов лучше, чем ничего, к тому же это лишь базовые шансы притянуть душу при нахождении ее в личной комнате, без учёта нюансов. Таких например, как расстояние при гибели, разнообразных преград, параметра удачи и прочего. Если носить филактерии на себе, то шанс достаточно высок, но так никто не делает, кроме разве что хаоситов. Но они носят не свои филактерии, а чужие. Уверен, что сейчас шанс притянуть душу в разы выше написанных в справке, а будут ещё выше, если закинешь оставшиеся очки параметров в удачу.
— А ты время действия стимулятора примерно не знаешь?
— Знаю лишь то, что он работает по разному, поэтому этот хлам и оказался невостребованным и валялся в куче мусора нурглов.
— И поэтому ты вкатил его мне.
— Ну извини, альтернатив на тот момент привести тебя в чувство не было, а вот что кто-то заявится по нашу душу, это было верно точно, что и вынудило принимать быстрые решения, которые я принял бы снова, даже зная итог.
— Слушай напарничек, а ты меня случайно слить не хочешь под благими намерениями, один тоже так соловьём заливался, пока я не смекнул, в чем дело, и в итоге беседы чуть не вскипятит мне мозги.
— Я вояка и головорез, вероятно очень жестокий по меркам вашего цивилизованного мирка. Но не подлец, особенно в отношении братьев по оружию, без меня ты бы сдох не выбегая из города, уже не говорю про дальнейшие приключения, я прямо сказал вначале, что у нас сотрудничество на основе выгоды и общих интересов, так что запихни свои подлые мыслишки туда, откуда их достал.
— Извини, нервы, все таки умирать совсем не хочется и страшно до одури.
— Кому то это уже удалось перенести, и он сейчас не истерит, хотя и у меня шансы прекратить существование при реализации плана довольно значительны.
— Тогда может расскажешь свой план Б, надо же знать, во имя чего ухожу в забвение.
— Когда закончится действие стимулятора, начну поглощение души и тела и очень надеюсь, что успею починить хоть что-то в твоём  теле, подстегнув заживление на основе навыка энергетической подпитки. Твою же душу постараюсь запихнуть в филактерию и очень надеюсь, что меня в это время не разорвет на части. Если же получиться, смогу доползти до врат, а там ваши врачеватели помогут ещё.
— Мудрено как то и рискованно, причем и для тебя.
— А что ещё делать, если помрёшь как обычно, вполне может статься, что нужные навыки попросту пропадут, приходиться рисковать...
И тут почувствовал, как картинка перед глазами начала словно во что-то затягиваться, будто по центру изображения сформировалась черная дыра, сосущая все вокруг, заодно втянув и меня.

Глава 2


        
          Призрак
        
      
Это было чертовски опасно, но все же получилось, пусть и не так планировалось изначально и не совсем гладко. Но обо всем по порядку.
Когда действие стимулятора закончилось, как и предполагалось, пациент мгновенно приказал долго жить. Тут же начав поглощение, понял что есть небольшая проблема. Тело под контроль я взял, но вот душа вместо того, чтобы залететь в филактерию, как и планировалось, начала присасываться к моему аморфному нечто из осколков и начала их спешно поглощать, сливаясь таким образом со мной. Этого было никак нельзя допустить, поскольку результат подобного слияния слишком непредсказуем, я то осколки в башне потихоньку ловил и подбирал, но это были осколки. Тут же полноценная душа игрока. Самый простой способ это было бы ее уничтожить, разорвав на те же осколки, и уже после потихоньку ассимилировать. Но в том то и загвоздка, что мне нужен полноценный игрок этого мира. Не самому в самом деле, забравшись в молодой мир, бегать там по незнакомой местности и ловить монстров, что посыплются на планету. Игрока же система сама будет перебрасывать куда надо и будет экономить кучу времени и сил, заодно он бы рассказал про нюансы их мира, просветил бы насчет местной культуры и традиций. Главное чтобы молодой мир продержался достаточно долго, пока я не войду в силу, как и игрок Серый. Примерно таков был план поначалу, а вот сейчас возникли серьезные осложнения, едва его не похерившие. В итоге всего, лишь задействованная Воля позволила отодрать душу игрока от своей аморфной сути и ценой неимоверных усилий и потери около десятка осколков душ запихнуть в филактерию не повредив ее при этом. Следом же начала подбрасывать проблем Система, наконец начав поглощение тела и слияния.

        Внимание!Начата процедура поглощения тела носителя!
      
Больше похоже это было на процесс перерождения, только сейчас я в сознании и даже могу шевелится и использовать навыки. Естественно, в это время я не лежал овощем, а усиленно подстегивал процесс излечения маной, главным образом сосредоточившись на груди. Лицо оставим на потом, дышать можно, кровь остановилась и не заливается куда не нужно и ладно, а вот в груди серьезные проблемы, интерфейс показывает красно-черный цвет и дышать тяжело, словно кто-то на грудь уселся. Лишь подпитка позволяла хоть как то себя поддерживать и улучшать общее состояние, но на нее же ушел весь запас мана камней. Так и провалялся практически все оставшееся время нахождения в комнате, пока система не выдала.

        Поглощение завершено!
      
После чего быстро глянул статус итогового результата.

        Безымянный юнит
      

        Уровень:14(35/280)
      

        Сила:5/10
      

        Ловкость:5/10
      

        Интеллект:9/15
      

        Живучесть:7/15
      

        Выносливость:5/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Стабильность:5(заблокировано)
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:2/10
      

        Количество главных душ:3(заблокировано)
      

        Осколков душ:23(заблокировано)
      

        Слияние:неизвестно
      

        Дополнительно:
      

        Разум:10/15(Пси:361/1002)
      

        Эфир:8/10(Эфир:73/800)
      

        Воля:5/10(Ви:3/504)
      

        Мудрость:12/15(заблокировано)
      

        Свободных очков:0
      
Если вкратце, немного не на такой результат я рассчитывал. Облом получился, но откуда мне было знать про такое, все таки призраком мне ещё существовать не доводилось, как и общаться с ними, вызнавая такие подробности. В будущем определенно нужно будет найти тело гораздо лучше, чтобы не превращаться в подобного инвалида. Да и самому перед слиянием характеристики повысить, поскольку параметры система порезала все практически вдвое или скорее среднее арифметическое между моими параметрами и параметрами носителя,, хотя тут ещё разбираться и разбираться надо. Да ещё и статус игрока сняла, но это как раз таки понятно и ожидаемо. Неприятно что ману заблокировали, а ведь кроме данной мистической энергии, я больше ничего и не освоил в своей жизни, разве что чуть-чуть праны для большей выживаемости. Одно радует–остальные мистические параметры остались нетронуты и быстро забравшись в комнату разума и вернувшись, убедился, что все работает как нельзя лучше. Так же остались открыты все навыки тела за исключением моих, оказавшихся так же как и мана заблокированными, но это не важно, не ради них беспокоился и это затевал, все и что нужно, все на месте, а остальное поправимо. Впереди полно дел, и первое что сделал, это попытался встать. Ох ты черт возьми, какая же во всем теле боль–тут ещё работать и работать, но это пускай лекари местного мира латают, максимум чем я смогу помочь, это задействовать Волю. Эх, представляю эмоции игрока, когда тот увидит порезанные параметры, прекрасно помню как он мучился, качая ловкость, и тут опять по новой хе хе хе. Хотя до этого ещё пока как раком до божественности, да и скорее всего терпеть это безобразие придется мне, но мне мягко говоря не в первой, Сейчас главное самому не помереть от такой кривой кальки системного перерождения. Кое как стянул с себя сумку, после чего принялся перекладывать из нее содержимое в пространственное кольцо D ранга, доставшееся от главного нургла и за которое заплатил игрок очень высокую цену. Следом полетела и пустая сумка, а за ней и филактерия, ибо оставлять что-то в чужой личной комнате глупо, возможно в нее больше никто и не вернётся. Лишь напоследок глянул информацию по филактерии, все таки интересно, получится реализовать мой план, даже несмотря на такие осложнения.

        Филактерия умершего игрока
      

        Ранг: 3
      

        Осколков:1/10
      
–Концентрация души:98%
–Есть возможность улучшить(0/400 ОС)
–???

        Владелец:Серый
      
Да, возможность улучшения сохранилась, значит все отлично, главное чтобы при прокачке ее до средней, функция воскрешения была доступна, но это должно работать, ведь боги как то воскрешают своих последователей, и главным образом это происходит через филактерии. Значит и у меня получиться, вопрос лишь цены, но это не так важно пока, сколько там ОС на следующий уровень–400?В пещере мы с напарничком примерно тысяч двадцать в итоге подняли. Так что все очень даже неплохо в итоге вышло и сейчас все зависит лишь от меня.
Это я себя так подбадривал в процессе сборов, все таки то, что я совершил, было чудовищной авантюрой, и пока дебет с кредитом не очень сходится, скорее наоборот, остаюсь подвешен в состоянии неопределенности. Вот наконец добрался до врат. Чуть не забыл, надо статус поменять а заодно снять с себя остатки комплекта новичка, кто знает насколько в их мире все схвачено, не хватало сразу попасть под колпак местных властей или того хуже богов. Так ведь все веселье пропустит можно, а то и вообще марионеткой или рабом стать.
Недолго размышляя, скрыл все, оставив в статусе следующее

        Человек(Е).Вне Системы.
      
Комплект новичка тоже полетел в кольцо, которое уменьшил в размерах по максимуму, после чего напялил на палец. Как выйду, точнее выползу, надо постараться его спрятать. Все, вроде ничего не забыл, вперёд.

        Выход из комнаты.
      
Другая сторона встретила жуткой холодрыгой, особенно если учесть, что на мне ничего, за исключением изрядного количества грязи из всевозможных компонентов.
— Ааа–раздался оглушительный визг где-то за спиной. Кое как оглянувшись, увидел женщину, человека, лет приблизительно под сорок на вид. Чего она так кричит, неужели я такой страшный? Применил зеркальный взгляд и мама мия, а у нее оказывается ещё крепкие нервы, поскольку некоторые покойники в Саре и то лучше выглядели, чем я сейчас.
— Ыыы–попытался что-либо сказать я, и это стало последней каплей для женщины, которая после такого рухнула на дорожку.
Да уж, цивилизованный мир как он есть, нашего брата таким давно уже не удивить. Надо бы кольцо спрятать, а то ведь такой пациент как я в любом случае вызовет некоторый интерес, а я почти уверен, что о системе так или иначе уже знают, и лучше предполагать худшее, что все нестандартные случаи сейчас проверяют. И если с системным статусом не подкопаешься, то вот найденное в личных вещах кольцо D ранга с содержимым вызовет очень много вопросов и тут уже не соскочишь. А вот на обочине в землю и спрячу, попросту закопав. Так и сделал, да ещё и убрал все намеки чего либо спрятанного на земле. Другие не увидят ничего почти наверняка, ведь у меня есть навык следопыт, и сейчас даже он не способен опознать вмешательство. Разве что сильно не повезет, но тут уж ничего не поделаешь, сейчас я сделал все, что смог. Еще раз огляделся и тщательно запомнил данную часть, судя по всему местного города. Далее самочувствие начало заметно ухудшаться, появившаяся головная боль, которая стремительно нарастала, словно кто-то давит на голову и стягивает кожу. В итоге чего попросту отключился, напоследок подумав, что эта смерть от холода и ран в шаге от цели, если меня вовремя не найдут , будет одной из самых глупых и идиотских, если перебрать воспоминания осколков душ.

Глава 3


        
          Интерлюдия
        
      

        Где то в лесах, близ города Сар
      
Провал в пещеру, изрядно развороченный, сейчас зиял чернотой. В него свисает несколько веревок, по которым сейчас вылазит группа существ, похожих на эльфов. Следом выволакивают ещё одного, с изрядно замотанной некой зеленоватой тканью головой. К ним подходят ещё трое, что до этого стояли на поверхности. Любой сторонний наблюдатель мигом бы определил, кто спускался в пещеру, а кто нет. Лица вылезших были расцарапаны, как и одежда, изодранная местами настолько, что висели лоскутки. Кровь тоже местами проступала, но самый живописный вид был у самого младшего по виду из существ. Словно трубочист, тот был изрядно измазан чем то наподобии сажи, словно обгорелый. Не обошла подобная участь и его одежду с волосами. Правда последние скорее сгорели, чем были измазаны.
— Докладывай, что там произошло,–подал голос один из группы чистеньких, что оставалась на поверхности, обратившись по видимому к командиру отряда.
— Дерьмо нургла там произошло, и мы влезли в него по самые по уши, это если кратко и между нами–емко ответил тот.
— Ну а подробнее–настоял чистенький,–демона нашли и убили, или сбежал?
— Мы там много чего нашли, но обо всем по порядку. Спустившись в пещеру, от самого входа и до гигантского грота нашли множество дохлых нурглов и местных крыланов. Но на входе в гигантский грот были сначала атакованы судя по всему их вершиной развития или близкой к ней–ночной вампир, так гласила надпись и D ранг, бездна их раздери. С трудом, но справились, однако следом на засветки магии налетела просто туча мелких тварей, вынуждая быстро двинуться дальше по следам бойни и вскоре нашли второй проход, по которому и спустились. И вот в нем нас зажали капитально, сверху летели крыланы, снизу набегали и набегали какие то голокожие птицы. И если вторые быстро завалили проход своими телами, то вот крыланы вынудили перейти на осадное положение под защиту магии. Когда же совсем зажали, этому безмозглому придурку Ланселю пришло в голову бахнуть огненным шаром вдоль тоннеля. Естественно шар взорвался от множественного контакта с тварями, пролетев всего ничего и из-за чего у этого недоумка обгорели волосы даже на том самом месте, которым он думал, прежде чем подобное вытворять. Раскидав завал из птиц мы все же продвинулись дальше и найдя часть группы Лируэля, решили вернуться обратно. Больше я в эти подземелья бездны ни ногой, пускай посылают за карательным отрядом в центр империи это расхлебывать, нурглы, да ещё и демон это серьезная причина зашевелится. И да, предупредите чтобы магов, работающих с маной не брали, иначе их там до косточек обглодают.
— Боюсь в империи заняты скорее тем, чтобы не проморгать алтарь великого Ы, поэтому заняты контролем собирающейся и готовящейся в великий поход армии гоблинов.
— Ну тогда сами будут виноваты, ибо когда нурглы расплодятся, заманаються обеими руками черпая, эту дурнопахнующую субстанцию расхлебывать. Про демона вообще говорить нечего, стоит им пробить проход в этот мир, и мы все лишимся не только жизни, но и души.
И немного призадумавшись, добавил.
— К слову группа Лируэля и может об этом всем рассказать побольше. Правда от самого Лируэля пока ничего добьешься, он в молчанку играет по причине уничтоженного начисто лица какой-то некротической дрянью, но его боевые подруги должны рассказать побольше нашего. Все на этом я закончил доклад, пошел отдыхать, лечится и мыться.
После чего зашагал вслед уходящей группе.

        Некоторое время спустя
      
— Приветствую вас, вы как себя чувствуете?
Это всё тот же чистый эльф спрашивал у как оказалось, некогда пленниц нурглов.
Подумать только, до чего мы докатились и деградировали в этом запертом мире,–про себя произнес эльф, однако не решившийся произносить подобное вслух. Пленницы же ничего ответить не могли по причине скоростного поедания походного пайка, если бы кто-то сказал, что некогда надменные спутницы Лируэля будут подобно человекам или обезьянам, жадно запихивать в себя еду руками, он бы не поверил. Но сейчас сложно не верить собственным глазам, поэтому подождав немного, все же добился ответа.
— Чего хочешь?–бросила одна из них, и продолжила есть, из-за чего чистый немного растерялся, но быстро взяв себя в руки и уловив тон начавшегося диалога произнес.
— Хочу выяснить, что произошла с вашей группой и вами в пещерах, и что там в них самих –ведь вы спустились гораздо ниже наших разведчиков верно?
— Там задница нургла!–кратко ответила все та же эльфийка и продолжила есть, ничуть не смутившись.
— Ну а подробности можно, время идёт ведь.
— Подробности–как скажешь, мы в поисках источника магического излучения спустились вниз и пройдя по руслу обмелевшей подземной реки наткнулись на гнездо нурглов с их предводителем. Чудовищно сильная и хитрая тварь до последнего не показывалась и кидала на нас орду за ордой своих безмозглых и послушных соплеменников, после чего вместе с вожаками взяла в плен лично. Карт раба у него не было, поэтому нас заперли в какой то камере, где и морили голодом.
— Зачем им это было нужно?
— Хотели узнать, как мы забрались к ним и где выход на поверхность, а так же скопировать навыки.
— Так а что дальше было, вы сбежали ведь верно, но почему так поздно?
— Когда смогли, тогда и сбежали, думаешь мы не пытались до этого?
— И почему получилось сейчас, быстрее выложишь все, быстрее отстану, что я из тебя все клещами тяну–уже раздраженно выпалил чистый, уязвленный таким пренебрежением.
— Скажи спасибо, что не был послан до сих пор, а насчёт того, почему сейчас–нурглам стало резко не до нас, к тому же кто-то убил их предводителя, и скорее всего, это был человек.
— Человек, ты серьезно?
— Да, всего лишь человек, жалкая и лысая обезьяна сначала обезобразила Лируэля, а затем вероятнее всего прикончила предводителя нурглов, после чего сбежала, сверкая пятками от бесчисленной и обозленной орды тварей.
— Так откуда мог взяться в пещерах человек, мы уже давно людей всех из этого мира нашли и убили.
— Не просто человек, а игрок выше двадцатого уровня.
— Невозможно, Система недавно начала закидывать первых игроков из человеческого мира в Сар, но они новички, к тому же из нового мира, совсем недавно подключенного к Системе,.
— На новичка он не похож, раз сумел прикончить предводителя, а если как ты сказал, он из нового мира, то вероятно давно сбежал с помощью карты возврата Лируэля, которую забрал предводитель нурглов. И скорее всего пространственное кольцо Лируэля тоже у него. Если же человек не сбежал, как только приведу себя в форму, найду его, выпотрошу очень нежно и заставлю гнить заживо за то, что он сделал.
— Так по-твоему, это был всего лишь человек–задумчиво проговорил и удалился под недоуменный взглядом эльфийки.

Глава 4


        Призрак
      

        Спустя около недели после попадания на Землю.
      
Зачем, зачем я пришел в себя, почему по прежнему не валялся в бессознательном состоянии, пока все не заживёт! Да ещё и в голове какой то калейдоскоп из совершенно непонятных картинок, мыслей и ощущений кем-то прожитой жизни. Зачем мне этот горячечный бред терпеть. Но обратно в спасительное забытье не отпускало, продолжая варить мои мозги в потоке мыслеобразов. Что-то это начинает меня нервировать. Спустя ещё продолжительное время все терпя этот кавардак в мозгах мне добавилось +1 к резерву Воли и тут уже стало ясно, что-то конкретно навернулось, раз меня так штормит. Вывел статус перед глазами, перед этим скрыв заблокированное.

        Сила:5/10
      

        Ловкость:5/10
      

        Интеллект:9/15
      

        Живучесть:7/15
      

        Выносливость:5/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:2/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:10/15(Пси:1003/1003)
      

        Эфир:8/10(Эфир:800/800)
      

        Воля:5/10(Ви:188/507)
      

        Свободных очков:0
      
Так, первое что обрадовало, это то, что наконец начал восполняться эфир. Изрядно озадачила на что-то расходующуяся Воля, пусть и утекала она в час по чайной ложке, но тенденция нехорошая. Что блин вообще происходит, почему у меня кипят мозги? До предела сконцентрировавшись, что в моем состоянии было очень непросто, вошёл в комнату разума и впал в ступор. Некогда полноценная защита из решетки и листков металла была раскурочена до неузнаваемости. Словно ее долго и тщательно бомбили метеорами из космоса, только не очень большими. Оглянувшись и в ещё большем шоке уставился на громадный проем, в который и грузовик этого мира спокойно проедет. В самой же комнате носились какие то едва структурированные сгустки энергии, которые впрочем, при моем появлении тут же накинулись и начали тестировать на прочность мое тело. Что-то такие сюрпризы для меня пока впервой, как то с маной и праной гораздо проще было. Попробовал материализовать меч и тот сожрав из резерва Пси, возник в руке, после чего я не медля начал им разрушать мелькающее передо мной нечто. Хорошая новость была в том, что при разрушении этих конструктов, те разрушались на энергию, которую я тут же поглощал, правда она периодически словно сопротивлялась этому, наплывая как масло и не двигаясь. По моим наблюдениям за тем, как работал игрок Серый, так быть не должно, он даже на этапе клетки разума спокойно ее поглощал и материализовывал в виде предметов, а тут фигня какая то. Вот наконец расчистив этот бардак, попутно наделав щитков, слитков и прочих материальных предметов в качестве запасов, начал ходить рядом с ними и думать, вместе с этим переделывая в те же запасы покореженную защиту. Это явно не шутки, мне же все расколотили в хлам, такое только под снос и заново выстраивать, а я даже не знаю причин. Что то Серый с такими нежданчиками не сталкивался, сколько я помню, ничего подобного рядом и близко не было. Может причина в большом количестве человеков вокруг и они порождают подобное. Эх, как же не хватает информации, но ладно, будем разбираться. Заодно проверю улучшилось ли состояние в реальном мире, Воля то вроде уже не утекает и даже наоборот, но пока это ни о чем не говорит.

        Вы выходите из комнаты разума!
      
Ну вот, совсем другое дело, никакой мешанины образов и прочих отблесков дурдома в голове, хоть та и немножко ватная, но это не мудрено после такого. Попробовав пошевелится понял, что не особо получается, да и грудь отреагировала на такое уколами боли. Глянул от потолка зеркальным взглядом–ну чисто мумия, только щелочки для глаз и нечто в районе носа просвечиваться. Интересно, насколько меня починили, надеюсь хоть прикрываться не придется, чтобы не провоцировать нездоровую реакцию, подобно первой встрече с человеком этого мира. Пока, немного поразмыслив, решил и дальше притворятся овощем, благо для этого всего лишь нужно зайти в комнату разума, так что остаеться лишь лежать пластом и заниматься прокачкой энергий. Интерфейс же даёт отчёт о том, что все впринципе неплохо, и даст после, когда буду в относительном порядке. Сейчас же в районе нижней части головы хоть и все остаётся оранжевым с капелькой красного, но это не сравнить с тем, что было. Грудь так вообще почти жёлтая, но это и понятно, я все таки некоторое время поработал с ней, пока маны хватало. Очень жаль, что ее заблокировали как и навыки, так бы подстегнул процесс. Впрочем на это есть Воля, но спустив ее резерв почти до дна, ничего по итогу не изменилось. Похоже это немного не так работает, либо от нее выхлоп мизерный.
Тогда займёмся прокачкой, базовые знания основ манипулирования мистическими энергиями есть, сейчас времени куча, чего еще надо то.

        Вы входите в комнату разума!
      
Так, первым делом надо бы энергию полноценно ощутить. Серый с этим бился бился, но результатов как то не особо добился, лишь по его словам оную в шарики сжимал. Тогда пойдем проторенной мною дорожкой. Быстро создал минимальных размеров помещение, в котором с запозданием опознал гроб. После чего принялся его наполнять тем мусором, что спешно создал, но быстро понял, что фигня это все. Влезет мало, энергии даст ещё меньше, а надо по максимуму все насытить. Что даст максимальное количество энергии? Скорее всего растения, ибо их можно создавать лишь в комнате разума и выше. Создал семечко злака из моего мира и для сравнения шарик металла, после чего развоплотил, примерно сравнил сколько и чего выделилось и сколько затратилось. Разочарованно вздохнул–да, семечко дало чуть больше Пси энергии, но не в разы, максимум прирост 50% а затраты по времени и энергии гораздо больше. Значит придется использовать костыли. Спустя ещё приличное количество времени, путем проб и ошибок наконец создал нечто. Больше похоже это было на гроб с трубой наверх, переходящей в воронку, а следом и в приличного размера резервуар, который с кропотливым трудом и напряжением заполнил металлическими шариками. Итого имеем при себе своебразный механизм, который будет потихоньку засыпать меня шариками, а я буду их дематериализовывать, постепенно концентрируя энергию в своем гробу до того момента, пока наконец ее не почувствую. С маной это у некоторых адептов работало, значит и с Пси должно, в теории. Следом начались пробные запуски, в ходе которых устранил недостатки. Во первых в резервуаре сверху сделал пластину из металла, достаточно тяжёлую, чтобы не застрять, но максимально плотно подогнанную к боковым стенкам, чтобы энергия через верх не вылетала, как дым. Это было пожалуй сложновато, но не сравниться с тем, чтобы наштамповать шарики нужного размера, чтобы те не застряли в трубе. Лишь когда наделал штук двадцать сообразил, что болван, после чего начал их копировать, зажимая в одной руке образец, а в другой формируя копию, после чего процесс пошел и очень быстро все было готово к запуску. Даже резерв Пси прибавил +5, что на нынешнем уровне развития очень серьезный плюс.
Выйдя из комнаты на всякий случай, почувствовал резко усилившуюся головную боль. Понял, с манипуляциями Пси пока завязываем, тогда Эфир. Заодно и проверю, как быстро он восстанавливается в этом мире. Так, Серый говорил, что брал в руки предметы и перед тем как считать информацию, слышал некий гул. Никаких предметов под рукой нет, но почему бы не использовать все тело. Например узнать кто лежал до этого на моем месте. Но сколько не пытался, сколько не пыжился, результат нулевой, лишь использовав накопившуюся волю почти полностью, нечто на грани слышимости промелькнуло. Ну или показалось, проверить было никак, даже резервуар эфира не шелохнулся. В это время кто-то в палату заходил, с чем то копался, но на этом все, естественно признаков того, что очнулся я не подавал. Рано пока, насколько я знаю из обрывков воспоминаний, на меня по любому начнут сыпаться вопросы, например кто я такой, что помню, кто меня так отделал и прочее и что отвечать на них без понятия, да и как на них отвечать, если язык знаю лишь частично. В идеале отлежавшись, свалить не попрощавшись, разве что перед этим запомнив тех врачевателей, что меня вытащили и починили, чтобы потом отблагодарить. Это мой базовый принцип, поскольку в нашем мире раненых обычно добивали и пускали на опыт, чем спасали, так что подобные порядки, что существуют в этом мире дикость гуманизма по нашим меркам. И если уж тебя в нашем мире вылечил целитель, то хорошим тоном будет выплатить как минимум столько ОС, сколько бы дали за твоё убийство, а лучше больше. Ну просто чтобы в следующий раз лекарю был вообще смысл тебя спасать. В итоге же изменять подобным принципам я не готов даже находясь в другом мире. За попытками пробудить эфир и дальше, не заметил как уснул.
Проснулся от того, что кто-то активно хлопнул дверью и подошёл вплотную. Лучшее решение сейчас–провалиться в комнату разума. А там уже пускай чего хотят делают, убивать точно не будут, как и делать рабом — не в почете в этом мире оказывается подобное. На удивление никаких посторонних псионических конструктов не было, возьмём на заметку.
Все, пора наконец продвинуться в освоении Пси энергии. Залез в подобие гроба, после чего задвинул крышку и убедившись, что все готово и плотно лежит дематериализовав заглушку, после чего из трубки посыпались на меня шарики. Да уж, сложновато приходится, уж больно шустро падают, на пределе работаю, едва успевая распылять, но процесс идёт и как растет и концентрация энергии, уже отчётливо видимая. И вот наконец это произошло, чувство энергии разлилось в теле, словно преодолев некий заслон и самое максимальное сравнение, что приходило в голову это фиолетовая прохлада. Но вместе с тем и вполне осязаемая мощь, словно стоишь рядом с громадной воронкой урагана и до тебя долетают его лёгкие отголоски в виде едва заметных порывов. Все, этого достаточно, сейчас не медля следует провести тренировку дальше. Вылез из ящика и направил ощущаемую Пси в тело в сторону руки, при этом ее вытянув, и начал как бы выталкивать, при этом не отпуская чувства, словно это нечто в виде энергии тоже находиться в теле, но формирование чего то там шло очень неохотно словно с тонюсенькой палочкой пробую направить воду из озера на берег, отчаянно ею гребя. Но задействовав Волю, все координально изменилось, пусть и по итогу вышло дороговато, почти 3 воли в секунду улетало, но результат просто отличный. Вот наконец таки начало формироваться щупальце и прекратив тратить волю, на удивление оно не распалось.
Оказывается просто не хватало этого толчка для прорыва и понимания процесса, а уже единожды сделав, повторить это пусть и не с первой попытки. Уф, сложная штука эта псионика, с маной как то попроще было, там банально формировал конструкт, пусть и не без проблем, запитывал маной из резервуара и все, результат готов. Тут же чистый мозговынос, однозначно первое на повышение будет интеллект, хотя бы ещё единичка до предела, а лучше две или три. Ради интереса попробовал образовавшееся нечто пошевелить и на удивление, никаких сложностей. Словно новую руку отрастил. Тогда попробуем с помощью него разложить... да хотя бы крышку импровизированного гроба. Он свое отслужил, а если и нужно будет, снова ее создать раз плюнуть. Есть, получилось, правда высвободившаяся энергия чуть не нарушила баланс и если бы не снова задействованная воля, моя бы третья рука развалилась. С этим освоился, тогда следом попробуем сформировать второй щуп. И тут возникла проблема, кончилась энергия и в свободном летающем виде и практически полностью в резерве. Не беда, еще развоплотив остатки шариков, получилось и второе, но лишь при использовании Воли. А вот на третье уже не хватило, значит пока достаточно. Всего лишь стоило словно отрубить часть ощущаемого тела в виде щупальцев, какие мгновенно распались. Итог всего–эксперимент вышел более чем успешный, правда ждать пока резерв восполниться и снова накопить столько материала для нового прорыва будет проблемно, но все же. Что ещё интересно, а в реальности я подобное смогу воплотить и этим нечто воздействовать уже на реальный мир? Уверен что должно получиться, потому как в навыке на ментальный взлом видел в улучшениях подобное, жаль что Серый это не выбрал. Собственно это меня и подтолкнуло в выбранную сторону развития, как и опыт предыдущей жизни.

        Вы выходите из комнаты разума!
      

        Пси:7/1020
      
Да, о былом приросте к резерву, что наблюдал у Серого можно забыть. Но и так неплохо, даже очень. А пока Пси копиться, попробуем снова расшевелить эфир. Потекли бесчисленные попытки почувствовать хоть что-то, но за ориентировочно полдня ничего. Лишь когда задействовал откатывающуюся волю иногда до ушей доносились отголоски шума, похожие на помехи, но на этом все. Попутно с этим, при вхождении кого-либо в палату нырял в комнату разума, и там снова наполнял шариками конструкцию для очередной тренировки. Но вот вечером наконец наметился прорыв. Уже изрядно раздраженный задействовал почти всю Волю, что была в резервуаре на попытку что-то почувствовать в эфирном плане. И что-то да получилось, по крайней мере гул, похожий на помехи стал отчётливым, но самое главное, из резерва эфира утекло несколько единиц. Прорыв, наконец то, да с помощью воли но все же я это сделал. И главное без всяких жутких видений, как у Серого.
Снова сон и следующий день. Первым делом зашёл в комнату разума и увиденное привело в ярость. Опять чёртовы псионические конструкты, налетели неизвестно откуда и разворотили единственное, что тут было–мой кустарный аппарат по прокачке и тренировкам. В бешенстве развоплотил его остатки, вместе с запасами всего остального и почувствовав Пси энергию, сформировал щуп, после чего ударил им в ближайший конструкт. Это было больше похоже, как если бы столкнулись два куска масла, деформируясь друг с другом. Ладно, добавим ещё воли для прочности и снова удар концом щупальца и после этого конструкт распадается на энергию. Та очень неохотно начинает поглощаться мною, восполняя резерв и самое неприятное, действует наподобии кислоты или той некротическое дряни, которой кидался Серый в эльфа, потихоньку разрушая мой ментальный отросток. Отдалившись от нее и прикончив таким же образом ещё два конструктов, развоплотил уже практически ошметки щупальца и поглотил энергию. Итак, возникла серьезная проблема и эксперименты пока откладываются. Хотя может всему виной мои вчерашние эксперименты, привлекшие недобитков из первой партии. Ладно допустим, но откуда тогда взялась эта орава изначально, в Саре почему то их не было. Ничего не понимаю и это раздражает, как и то, что сегодняшние тренировки с Пси похоже запороты.
Тогда снова эфир, все равно иконка в интерфейсе показывает лицо в жёлто-оранжевом спектре, но грудь уже радует смесью жёлтого и зелёного. Так что стоит лишь дождаться полного озеленения и вперёд на выход, правда ещё предстоит узнать, где я нахожусь и где меня выкинуло из комнаты Серого, чтобы там подобрать кольцо. Снова тренировки с эфиром и таки начало получаться, даже без воли иногда слышались отголоски гула. Как и с Пси, стоило хоть что-то сделать один раз, как это становиться вполне посильной задачей. Да трудно, но не запредельно. Во второй половине дня удалось без воли отчётливо услышать гул и спустить несколько единичек из резерва, а задействовав волю, нащупать вполне осязаемый барьер чего то и смутный силуэт какого то образа, после чего в висок неприятно кольнуло. Да ладно, опять? Вошел в комнату разума и верно, вокруг насчитал семь перемещающихся нечто. Уничтожил их мечом, после чего поразмыслив, кажется нашел причину этого безобразия. Это мое баловство с эфиром, и для проверки решил задействовать эфирное предвидение. Правда надо как минимум заполнить резерв Пси доверху, а то что-то у меня такое предчувствие, что когда я его запущу, этих тварей налетит столько, что даже имея при себе серьезные навыки, отбиться будет тяжело. Еще решил в центре сделать мини клетку, конечно долго она не простоит, но время должна выиграть. И вот клетка готова, резерв полон, в ней лежит два меча и пожалуй лучше перестраховаться и ещё дождаться восполнения Воли. Кто знает, как тут все пойдет. Все готово, выхожу в реальный мир и активирую навык в режиме 1 предсказание с откатом 3 дня.

Глава 5

 Картинка палаты меркнет а вместо нее проступает уже знакомая мне местность. Там, где первый раз ступила моя нога в этом мире, ну если быть точнее не совсем моя. Вот я осматриваюсь по сторонам, нагибаюсь к знакомому мне месту и недолго покопавшись, достаю кольцо D ранга, после чего всю мою суть заливает ликование. Получилось, все получилось, я это сделал, выжил, выбрался из закрытого мира да ещё и заполучил отличный шанс для возвышения. Стоп, опомнился я, прервать видение. Отклоняю подтверждение о корректировке воспоминаний, мне они наоборот нужны, проще будет найти это место в городе, ведь осмотрел и запомнил все неплохо при повторе, особенно всяческие важные детали, в частности название судя по всему улицы, хоть и видел уже все до этого.

        Эфир:200/801
      
Да уж, не рассчитал с количеством и если мои предположения верны, меня ожидает просто волна веселья в комнате разума. Не мешкая перемещаюсь в нее, закрываюсь в клетке и жду. Принцип появления этих псионических сгустков пока неизвестен. Вот резерв эфира восполнился на единичку, и я оглядевшись, заметил первую ласточку. Плывет зараза, прямо ко мне–ударил после того как тот вцепился в прутья решетки, начав их разрушать. За такое разрушился уже от моего меча. Тут же своими глазами увидел, как эта пакость попадает сюда–на границе судя по всему ментального барьера, словно пузырь, вспухло образование и лопнув, выпустило очередной сгусток, тут же понесшийся ко мне. Следом ещё и еще–вот где-то на нескольких десятков уничтоженных гостей общий фон энергии сгустился настолько, что решил пора. Несколько попыток и я ощущаю Пси, после чего немедленно формирую щупальца, сначала одно, потом второе и не мешкая начинаю ими пробивать облепивших мою клетку сгустки. Щупальца быстро теряют форму и почти распадаются, но не беда, воля в помощь и вот снова удары щупальцами сыплются сквозь решетку клетки, уничтожая все, до чего дотягиваются. Мозг от такого буквально плавиться, едва успевая за всем, и вот наконец передышка. Эфир заполнился на две сотни после чего скорость пошла по сравнению с предыдущим безумием в час по чайной ложке. Но каждое наполнение резерва эфира по единице, а иногда и по две сопровождалось отпочковыванием от границы очередного конструкта. Плохо дело, эдак мне тут черт знает сколько придется торчать, надо срочно что-то придумать. Спешно начал формировать металлические шары и складывать в клетку, дабы впитать из окружающей среды энергию. Вот вроде бы перерыв, но выходить и оставлять так все нельзя, эти конструкты опять делов наделают, а то и мозги мне вскипятят, защиты то нет. Тут же в резерв к эфиру прилетело сразу 14 единиц и сразу следом граница чуть сбоку начала раздуваться на глазах. Похоже этот будет упитанный, и граница с едва уловимым хлопком лопнула, выпуская гостя раза в 4 точно больше своих товарищей, что не замедлившись полетел прямо на меня и почти полностью облепил клетку.

        Ментальный остаток астрального тела(-)
      
Это выдала система при попытке его рассмотреть.
— Фиг тебе, зубы ты об меня или что там у тебя есть ты сегодня обломаешь!–проговорил я, после чего выпустил больше щупалец, усиленные волей, количество которых достигло шести и вонзил в сгусток. Твари это не понравилось и та попыталась отпрянуть, но я, прошив ее, держал крепко, вместе с этим терзая основу мечами. И вот та распалась, выпуская на порядок больше энергии, чем ее товарки. Интересно, откуда эти твари прут, судя по информации от системы из некоего астрала. Вероятно это и есть слой пространства, в котором правит эфир и из которого ко мне и летят ментальные ошметки сидящих там существ. Да уж, следует констатировать, что про эфир я не знал ничего. Прям совсем-совсем, и коль так, а не смогут ли заявиться твари посильнее. Надо бы пока быть поосторожнее с ним, тренировки конечно не прекращать, но тратить по чуть-чуть, чтобы не заявился исполин размером с мою комнату разума. Тогда уж точно не отмахаюсь, он скорее всего просто мой ментальный барьер в клочья разорвет, а не как сейчас его чуть-чуть ковыряют, пробиваясь в комнату разума. Только вот на этом все буйство закончилось, по ощущениям где-то час сидел скучал и за это время прилетело лишь два сгустка. 
Эх, тут бы оставить кого, чтобы он эту мерзость отлавливал и спокойно свалить, тем более такое сидение выходит не бесплатным, а потихоньку сокращает накопленные предметы в резерве. Хотя я же могу создать растение и кто сказал, что это должен быть безобидный цветочек? Возьмем за основу плотоядный вьюнок, виденный в пещере, посадим его в центр комнаты, при этом укрепив клетку вокруг него, дабы не сожрали, и пускай ловит эту мелочь. Конечно если прилетит толстяк, он может и не справиться, но тогда уже помогу я. Попытавшись же начать формировать его в уже выросшем виде, сразу понял по практически мгновенно скакнувшему вниз резерву, что это скверная идея. Лучше начать с малого, а идеальнее всего с семечка. Раз — и по центру появилось громадное ведёрко, почти бочка, в которую с одной из рук начала сыпаться формирующаяся земля. Второй же спешно загребал быстро уменьшающиеся количество металлических шариков. Вот наконец она полностью заполнена. Следом вода, стекающая с ладони. Сильно не наливал, все таки не водоросли растить собираюсь. Ну а после восполнив резерв, начал создавать зерно, тщательно сосредотачиваясь на воспоминаниях и подробностях виденного на болотах плотоядного вьюнка. Только своему экземпляру добавил скорости движения побегов, а то с изначальной он только беспомощно ползать сможет туда сюда. Ну и шипы убрал, оставив на концах побегов подобие трехгранного штыка из твердой основы. Три четвёрти резерва ушло на создание этого нечто, главное чтобы не получилась какая то беспомощная размазня. Запихнул семку во влажную землю, после опять пришлось вызвать чувство Пси и отрастить крохотное щупальце, через него подавать энергию в семечко, вынуждая то расти побыстрее. Уничтожив все запасы предметов, при этом запоздало сообразив, что затупил и не укрепил клетку, по итогу получил нечто, напоминающее в итоге низенькую мини пальмы, только вместо ствола зелёный стебель как у кукурузы, но гораздо толще и с множеством листьев и двумя побегами, что сейчас шарили по прутьям решетки и полу, жадно ища прервавшийся ручеек энергии.
— Будет тебе скоро энергия, только подожди чуть-чуть и не скучай–произнес я, усевшись рядом, ожидая гостей.
Вот через некоторое время отпочковавшись, прилетел конструкт и сразу рванул к решетке и вцепился в нее. Увы, у растений глаз или других подобных органов чувств не было, но это не помешало со временем нашарить гостя побегами и кара тому за порчу клетки последовала незамедлительно. Один стебель пробил конструкт наскозь и сделав петлю, прижал к решетке клетки, пока второй, подобно швейной  машинке, не начал пробивать раз за разом конструкт, который в итоге развеялся на энергию, жадно поглощаемую побегами растения монстра.
— Отлично, расти большой и грозный–удовлетворенно сказал я и вышел из комнаты.
О бездна, как же башка раскалывается, перетрудился я сегодня, это факт. Еще бы немного и прилетело бы отклонение как минимум, а то и чего повеселее. Все, спать, тем более за окном ночь и в интерфейсе силуэт головы снова в насыщенно оранжевом спектре.
Проснувшись и не обнаружив симптомов мигрени, снова принялся за тренировки. На этот раз пытался проявить Пси в реальности, но получилось кое-что поинтереснее. Чувство пси словно вышло за пределы тела и начало охватывать пространство, подобно пузырю. Так оно раздувалось, пока просачиваясь сквозь щели в под и над дверью, в итоге не охватило не только палату, но и коридор, где подсветило отметки людей. Причем не целиком, а лишь некую область в районе судя по всему головы, причем там, где обычно у адептов разума выковыривают камни кристаллизованной пси энергии. Наврят ли абсолютно все люди, сейчас проходящие сквозь мое образование в виде облака, являются адептами разума, скорее оно подсвечивает наличие более менее разумных существ. Правда с этим всем надо еще разбираться и разбираться. Деактивировав же чувство пси, развеял и это образование, потенциал которого уже сейчас впечатляет. Видеть разумных существ сквозь стены, подумать только, какие перспективы это открывает. Правда где на это все брать Пси, хотя при тренировках построения и запитывания заклинаний на мане, расход ее по мере роста мастерства уменьшался, скорее всего и с Пси подобное сработает. Сейчас же стоит проверить, как там поживает цветок в комнате разума цветок, правда не особо надеясь на что-то, грандиозное, поскольку за ночь эфир так и не восстановился.

        Эфир:503/801
      
Зато Пси порадовала, не зря прошли вчерашние мигрени и тренировки.

        Пси:388/1031
      
 Цветок подрос не особо, да и клетку сгустки попортили, но главное что он живой и в комнате не летает всякая пакость. Так что можно продолжать работать и с эфиром, и с Пси. Первый особыми успехами не порадовал, хорошенько застряв, но оно и понятно –чтобы и его ощутить, надо проделать нечто подобное, как и с Пси. Только тут возникают серьезные проблемы, нужно либо убить кучу адептов эфира и достать из них камешки, либо достать навык для их создания. 
 Первое нереализуемо,  поскольку я  за все время существования, эфирников в глаза не видел, а уж убить в моем то состоянии — даже не смешно. Второе же очень даже возможно, я даже номер навыка для создания камней помню, причем не абы какая херня, а он универсальный и подойдет даже для Воли и Пси и других мистических энергий. Да эффективность поначалу будет не очень, но это с нынешними энергиями единственная разумная альтернатива. Это с камнями маны можно не заморачиваться, их как грязи во всех мирах, кроме разве что этого. Но опять же, просто так его не достать, нужен доступ к серверу, но с  у меня есть идеи, нужно лишь добраться до кольца и хорошенько перебрать его содержимое, а не мельком и впопыхах.
 Тренировки с Пси же порадовали воплощением чахленького щупальца в реальном мире, естественно при поддержке Воли. Правда то не способно никак взаимодействовать с оным и более того, без чувства Пси в виде облака я им даже управлять не могу, как и видеть. Но потенциал тоже неплох, это пока я им ничего не умею, но вот потом с ростом уровня особенности и резерва Пси еще поглядим. Так что во второй половине дня полностью забил на эфир и по откату тренировался в реальном мире управлять чахлым отростком до самой ночи.
 На следующий день осмотрев себя через интерфейс и обрадовался как никогда. Наконец то грудь показывала почти зеленый цвет, голова пока желтый, но сойдет, желтый не красный, жить можно, да и есть у меня подозрение, что без регенерации подобное не выправить.

Глава 6

Поднялся и сел, при этом ощутив боль в районе руки и уставился на некие трубки, что переходили иглу, вошедшую в руку и сейчас рядом с которой начало проступать красным. Так, пускай местные лекари идут и отключают меня от своих хитрых приблуд, им лучше знать как и что тут делать. Правда вот проблема, даже позвать никого не позовешь, все лицо перемотано. Левой рукой ощупал наконец концы этих завязок и начал все разматывать и провозившись приличное количество времени, наконец получилось с себя это снять. Пожалуй будь у меня интеллекта поменьше, до вечера бы провозился, путаясь в этих завязках. Ну посмотрим же, какой я красивый.
Зеркальный взгляд в стену–да уж, страшноватое зрелище. Хотя учитывая то, что было, это тело ещё неплохо подлатали–на щеках жуткие шрамы, как и на скулах, видно лоскуты где могли сшивали. Правда это не сильно бросалось в глаза, но вот шрам под нижней челюстью это что-то. Будь он чуть ровнее, вполне можно было предположить, что у меня появилась внизу настоящая пасть как у змеи. Ну или что мне вырезали полностью нижнюю челюсть, а после ее вставили обратно. Вообщем судя по всему, все неровности решили сдвинуть вниз, что и образовало подобную чудовищную картину. Могло бы быть и хуже, челюсть я уже проверил, открывается и закрывается, хоть и с некой скованностью. А ведь ее нургл сломал как минимум, если не раздробил. Да уж, лекари тут проделали отличную работу, а если учесть, что у них нет магии, это вообще фантастика, сравнимая с технорасами. Однозначно стоит их отблагодарить.
Тут раздались окрики и фразы на незнакомом языке от человека, точнее девушки лет 20 на вид. Язык знакомый игроку Серый, а вот для меня это нечто практически неизвестное. Лишь некоторые слова понимаю, которые судя по всему взяты из одного из осколков души. Но от этого не легче, ладно, и не в таких передрягах бывали.
— Все в порядке,– едва прошамкал я на как позже осознал на системном и понял, насколько серьезно пострадало лицо. Похоже нургл какие то важные то ли сухожилия с мышцами перегрыз, то ли нервы, но речь сейчас как у старца из-за чего внятная разговор с кем то потребует концентрации. Собственно и зубов после деятельности нургла примерно столько же, сколько и у старца. Ненавижу этих тварей, придется однозначно навык регенерации доставать, чтобы все поправить, наврят ли тем, что осталось, смогу быстро прожевать что-либо твердое. Сидя дождался пока девушка ко мне подойдет, все что-то говоря, после чего схватился за ее руку, игнорируя снова укол боли от трубок, второй рукой имитировал попытку их вынять и активировал ментальный взлом в режиме чтения мыслеобразов.
Ох и тяжёлое это дело, в чужих мозгах копаться, едва свой не вскипятил, пока не выцепил мелькнувший нужную мне картинку. Отлично, трубки достать раз плюнуть, там игла на половину указательного пальца максимум. Все, пора успокоится, сделаем вид что отключился, а то уже крик подняли. Как же без знания языка плохо, столько проблем на ровном месте. Значит парочку мирных человек придется убить, хотя стоп, у меня же есть изученный Английский. Тогда не стоит, тем более я юнит и шанс, что мне даже пустые карты будут падать небольшой, да и привлекать к себе внимание местных богов тоже не стоит. Пока не начались нападения на планету игроков мизер, убийства системным оружием очень заметны. По обрывкам же воспоминаний осколков душ, многие Английский изучают, эдакий мировой язык для этого мира, надо всего лишь сбежать и выбравшись на улицу и поспрашивать прохожих нужное мне и таким образом найти кольцо. Название улицы помню, могу нарисовать даже без знания местного языка, а дальше местные сориентирую. А когда попаду в нужное место, мгновенно узнаю, поскольку и в видении, и после перехода все хорошенько запомнил. Но сначала одежда и что-нибудь вроде маски, иначе от меня скорее шарахаться будут. Немного подождав, вытащил все эти трубки из руки и зажав крохотный прокол, двинулся по довольно большому помещению с множеством коридоров и комнат, где судя по всему лежали больные. С помощью зеркального взгляда и чувства Пси удавалось вполне неплохо лавировать по коридорам, не попадаясь особо никому, но лучше не медлить. Наконец добрался до первого этажа и там меня окликнули. Черт, тут что-то вроде поста–а плевать, лишь бы выбраться и затеряться, пусть даже и в таком виде.
Вот несусь по городу, на меня смотрят круглыми от страха глазами, сбегаю в какие то проулки и хватаю первого попавшегося человека.

        Активировать ментальный взлом
      
— Понимаешь меня–произношу по-английски, и следом четкое понимание что нихрена. Отпускаю и хватаю через несколько шагов следующего с тем же успехом. Не знаю что они там думают на своем языке, но думаю что-то очень нехорошее вероятнее всего. У одного из прохожих активировал взлом с образами и сейчас же понял, как выглядят местные стражи. Учтем, и продвигаясь дальше, хватаю какого то паренька лет 20. Тот правда попытался отбиться, заехав мне по голове, как и некоторые другие прохожие, но даже моих остаточных обрывков воспоминаний боев хватает, чтобы пусть и с трудом, но скрутить его и прижать к земле. Затем снова активирую ментальный взлом и в который раз задаю тот же вопрос.
Удача, бездна побери эти сложности, он понимает.
— Встать,–говорю я– и не бойся. Ответишь на вопросы и я уйду. Есть что-нибудь, на чем можно написать?
Несколько секунд тот втыкает, после чего мелькает мысль, что нужное в сумки. Не отпуская паренька, копаюсь в ней и достаю нужное–нечто маленькое и тонкое, судя по мыслям, пишущий инструмент и нечто вроде маленькой книги. Пытаюсь написать и ничего, но быстро разобрался, что запись у инструмента активируется нажатием со щелчком. Рисую из памяти надпись на табличке, что обозначает название улицы.
— Мне нужно попасть сюда-говорю ему.
Тот максимально неумело начинает объяснять, но самое главное, это оно, в режиме чтения мыслеобразов я вижу нужное мне место.
— Описывай подробно, как попасть с этого места в нужный мне адрес!
Тот начинает представлять, как садиться в некие движущиеся механизма, наполненные людьми и снова начинает говорить это описывая.
— Нет, говори как пройти пешком–снова прервал его я и вот, череда образов наконец выстраивает примерный маршрут.
— Благодарю–бросил я и побежал по намеченному курсу, а поблагодарить есть за что, все таки я мог долго так в людских головах копаться, особенно если учесть, что резерв Пси не бесконечен и сейчас хорошенько просел. И вот оно, нужная улица, нужное место. Спешно взрыхляю почву и достаю его.

        Кольцо D ранга
      

        Свойства:
      
—Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
—Содержит скрытое пространство объёмом два кубических метра.
— В сто раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
—Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
—Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения ОС.
—Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
—Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
—Привязка.
—Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в некоторых пределах.

        Насыщение:
      

        247/1000 ОС.
      
Сразу же почувствовал навалившийся на все тело вес, но это было приятное ощущение. Сейчас надо бы спрятаться, а уже ночью решить проблему языкового барьера. Конечно есть риск нарваться на ответку богов, но будем надеяться, что особенность скроет меня от них, как и от наказания Системы. Если не наглеть, все должно получиться, особенно если действовать по уму. Но надо переждать шухер, потому как исходя из образов и обрывков знаний, в дома идти нельзя, в таком виде особенно, на улице оставаться тоже. В идеале нужно убраться на окраины и не отсвечивать до начала вторжения, но это прямо противоречит тому, зачем я вообще пришел в мир. Быть жалким юнитом с порезанными характеристиками в начале вторжения это крайне хреновая перспектива. Для реализации моего плана нужен игрок, причем непростой, а присягнувший богу, через которого можно будет сбыть весь хлам и купить нужные навыки, заодно и попасть снова в Сар, уже подготовленным и там поднять уровень, характеристики и улучшить уже имеющиеся навыки с особенностями. В идеале игрок должен быть максимально слабый, но попробуй его найди, разве что предсказание по откату использовать. К тому же, почти уверен что местные божки тянуть с миссией в Саре не будут, у них один путь,–захватить алтарь, после чего появляться шансы на хоть какую то стабилизацию ситуации, хотя в итоге все равно будет война на уничтожение. И чем больше времени я медлю, тем больше возможностей теряю, но в любом случае надо переждать до ночи и разобраться с содержимым кольца. Значит опять под землю, в этом мире дырок хватает, куда залечь. Сняв металлическую крышку с одной из них с помощью кольца и глянув вниз лишь поморщился. Не, не подходит, там и спрятаться негде, и воняет похуже чем в той пещере на болоте. Методом перебора нашел нужное отверстие, что вело в довольно большое подземелье для слива дождевых вод. То что требуется–забравшись и вернув крышку обратно, правда не очень ровно получилось, но плевать. Теперь пускай ищут, если что уйду дальше, поскольку даже во тьме вполне различаю очертания стен навыком эхолокации. С восприятием побольше, было бы ещё лучше, но и так неплохо. И наконец пора тщательно перебрать накопившиеся трофеи, заодно вывалив ненужное барахло.

Глава 7

 Итогом сортировки всего стало по большей части разочарование–подавляющее большинство карт откровенный хлам, который надо сбагрить побыстрее. Большая часть этого хлама выпала за счёт истребления представителей пещерной экосистемы, да есть еще две пустые D карты, множество Е и F, но на этом все из полезного. Нурглы как оказалось тоже ничего не насобирали, а если и насобирали, то все использовали вожаки и предводитель, оставив примерно то же самое по ценности. Разве что некоторые навыки на мане интересны будут потом, но сейчас это тоже лучше скинуть, мертвому запасы не потребуются. Единственное пожалуй ценное из вещей–это сумки и оружие. Множество ножей, кинжалов, копий, топоров и прочего в основном F ранга, но по парочке каждого вида есть и Е ранга как минимум, причем среди них есть масштабируемый магический посох, увы тоже хлам, поскольку усиливает лишь заклинания маны. Еще наконец вытащил куски чего то технологически развитого и не долго думая, запихнул обратно. Тоже сбагрю через бога, правда насчёт ценности этого барахла понятия не имею, я опознал лишь один кусок с стимулятором,  а пытаться разбирать остальное увольте. Одна бездна знает, что там наворочено, может хитрая система самоуничтожения, не сработавшая до сих пор по каким-то причинам. 
Порадовало в итоге количество сумок, из которых собрал по итогу 5 Е ранга и 11 F осталось. Были еще меч, кинжал и опять магический посох D ранга, но это тоже оказалось кандидатом на продажу, поскольку судя по всему взято у эльфов. Причин же продажи было несколько, из-за привязки многие функции были заблокированы, а из-за отчисления какому то богу, давали ОС как Е ранг. Да и вполне может быть, что на них еще и метки висят, так что долой вместе со всем остальным, за это точно местные божки раскошелятся. Самое же интересное было это, прям настоящее сокровище, хоть и сомнительное для кого-либо другого, но просто уникальное для меня.

        Игольник хаоса(Кинжал)
      

        Ранг:Е
      

        Описание:
      
–Является проводником хаоса в миры порядка, любой кто будет замечен в использовании данного оружия, будет объявлен врагом порядка.

        Способен поглощать души (при убийстве существа выше по рангу, чем оружие процент поглощения существенно уменьшается):
      
–30% отходит системе(при убийстве существа ранга выше, чем оружие–70%)
–20% отходит лордам Хаоса
–50% поглощает оружие(при убийстве существа ранга выше, чем оружие–10%)
–Хранилище Единиц Души(47/1000 ЕД)
–Способен нейтрализовать действие любых системных навыков не выше ранга оружия(100 ЕД/1 сек) в радиусе одного метра.
–Способен создать локальный прокол в случайный мир Хаоса (1000 ЕД)

        Внимание! Местным божествам вероятнее всего не понравиться подобное и вызовет гнев!
      
–Есть возможность улучшить(требует привязки,***)
Отличная игрушка, но нет, привязывать не буду пускай и заманчиво. Тем более, насколько я понял, большинство функции ее и не требуют, бери и используй, пока божествам в мире это не надоест, так что привязывать такое к себе слишком серьезная авантюра. Да и использовать его в этом мире тоже, а вот в мире гоблинов очень даже можно. Ну и ещё порадовали найденные Серым монеты, золотые и медные, поскольку в любом из миров цениться золото, так или иначе. И этот точно не будет исключением. Проверив наверху, есть ли свет и убедившись, что свет проходит сквозь дырочку и щели из под крышки, быстро оделся в комплект игрока. Все таки  холодрыга дикая, по сравнению с миром гоблинов. Чтобы как то отвлечься, вернулся в комнату разума, потому как даже не заметил, что эфир во время беготни полностью восстановился. Какая то у него странная система восстановления в отличии от Пси–размышлял я, наблюдая за изрядно разросшимся кустом, который продавил корнями ёмкость с землёй и сейчас торчал в рассыпавшейся куче и обломках горшка, при этом жадно шевеля побегами в количестве, да их тут не сосчитать уже, десятка три точно. Ну это конечно хорошо, но вот минус сейчас всплыл серьезный, у меня нет Пси на тренировки, хотя могла бы быть. 
Так что придется этот кустик убрать и посадить новый. Сначала было подумал, что пускай отращивает плоды или нечто похожее, но быстро понял, что это ненадежный вариант. Это придется сюда приходить, их собирать, где-то складывать, да ещё и огораживать, чтобы псионические конструкты не добрались, и по итогу выльется все в бессмысленную возню. Нужно что-то, что можно оставить в относительно автономном режиме при максимальной нагрузке и оно про прошествии времени не поломается, а принесет пусть и не настолько хороший, но результат. И самый идеальный вариант будет просто заключить в растение монстра функцию самокопирования при достижении определенного размера и достаточного количества энергии. Правда придется земли наделать немерено, да и водой иногда их орошать, но осилить ещё и то, чтобы они сами и воду и все остальное добывали для себя, боюсь пока не потяну. Я почти уверен, что при формировании семечка с функцией размножения цена вырастет за рамки моего резерва энергии. Впрочем у меня тут вырос отличный донор, который все равно больше не потребуется. Развоплощаю растение и получаю просто колоссальный фонтан энергии. Концентрация в центре была даже пожалуй выше, чем когда я в гробу чувство Пси пробуждал. Не медля начал формировать новое семечко, добавив тому размножение побегами, причем сделал условие, чтобы они не отмирали а продолжали подавать энергию даже после того, как вырастет их сосед. В итоге получиться саморазрастающееся подобие единой сети, которая при выбывании одного из ее элементов сможет оперативно залатать пустое место. И вот семечко готово, снова пихаю его в горку земли, после чего на остатки резерва добавляю её ещё и после поливаю, завтра как откатиться выращу хоть немного, все равно сегодня эфиром пользоваться не планирую.
И вот наконец выйдя из комнаты, снова прибавив несколько единиц к резерву

        Пси:21/1042
      
И с удовлетворением понял, что наконец настало время ночи. План был прост, сначала найти одежду попроще и  заодно подтянуть кого-нибудь на инициацию из местных в качестве юнита. После этого проблем значительно поубавиться, а возможностей строго наоборот. Так и прогуливался по ночному городу, при этом прохожие шарахались от меня и это очень мешало совершить задуманное. И вот наконец удача, кто-то лежащий на лавочке проморгал мое приближении. Подойдя ближе, почувствовал запах спиртосодержащего напитка. Вообще отлично, начал было быстро того раздевать и напяливать шмотки, заменяя комплект игрока. Правда этот судя по всему любитель спирта умудрился его опрокинуть на себя, из-за чего пропахли и вещи. Но плевать на такие мелочи — но вот замечаю приближающуюся четверку прохожих, которые поравнявшись со мной в темноте начали что-то мне лопотать на своем, а один из них сначала тормошить, а затем еще и бить лежащего пьянчужку. Эти тоже похоже под спиртом, причем весьма агрессивные, вот и меня за грудки хватает. Ну четыре так четыре, сами напросились, справиться со всеми будет не такое уж и легко дело, но они одурманены и не ждут нападения. Не повезло вам сегодня–кинжал Е ранга, вытащенный и заранее тщательно  обмотанный входит в живот первому, что хватал меня за одежду. Разговор резко замолкает, после чего тело упав на меня, брякается в итоге на землю. Второму быстро перерезаю горло и он перед тем как умереть, успел инициироваться от контакта с кинжалом, мигнув красным, но так же быстро и погас. Самый дальний из стоявших пытается убежать–быстро касаюсь последнего, рядом стоящего со мной кинжалом, инициировав и подняв ему второй уровень. Сам же достаю лук, стрелу на тетиву, пуск и беглец валится, пронзенный ею до самого оперения. Инициированный юнит в ужасе уставился на эту картину.
— Ты меня понимаешь–проговорил я чуть шепелявя и тот судорожно кивнул.
— Отлично, веди себя тихо или умрёшь как они.
Следом погрузил трупы в кольцо и взяв за шкирку, поднял последнего выжившего активировал ментальный взлом.
— С собой оружие есть?
— Нож–мелькнула у него в голове, при этом тот ответил что нет.
— Ещё раз соврешь, сделаю очень больно–снова предупредил его я, и достал все из его карманов, включая какое то технологичное устройство. Немного оглядев его, всплыло в памяти, что это местное устройство для связи под названием телефон. Потом разберусь что и как с ним делать, а сейчас моего нового друга надо провести в уже осточертевшие мне, холодные коллекторы.
Там, активировав ментальный взлом, принялся того заставлять переводить слова и фразы с системного на русский, после чего я их повторял как мог. Шло все с переменным успехом, иногда прерывался чтобы восполнить Пси и говорил уже без ментального контроля–конечно тот после пары часов взвыл и попытался откосить, но удары ногами, в итоге сломавшие руку мигом сломили сопротивление.

        Внимание!Параметр Интеллект повышен естественным образом(+1)!
      
Не удивлен, после такого то мозгового штурма. Продолжил бы дальше, но нужно отдохнуть и согреться, все таки тело с урезанными параметрами полное дно, так что лучше продолжить в более комфортном месте.
— Показывай где твой дом, заодно расскажи, есть ли кто там ещё?
— Никого, только мои кореша заходили,–ковыляя и всхлипывая ответил тот.
— Вот–подошел к металлической двери и ввел на панели код, который я мгновенно запомнил. После чего мы наконец вошли в его дом, по которому он провел экскурсию, естественно под контролем ментального взлома. После этого он был больше не нужен, и уютно устроился в кольце со своими товарищами со свернутой шеей. Все, теперь отогреться, поесть, но перед тем как завалится спать, снова начал изучать местный мир, уже с помощью другого средства связи, благо мне все наглядно показали, да и  мира также технологичные устройства не первый раз вижу, в некоторых миссиях приходилось разбираться в куда более серьезных вещах. Зная же местный язык, это было делать даже проще. Выводы, предварительно сделанные были просты–то что я забрал трупы с места убийства это правильно, иначе бы те переполошили весь город. Плохо то, что я мог быть заснятым на местные средства слежения. Главное же сейчас в квартире нигде не наследить особо, чтобы когда начнут искать пропавших и их тела, так же быстро не нашли уже меня. А потом местным стражам будет не до этого, вторженцы и местные игроки навалят работы выше макушки.
К слову этот бандит, а он именно таковым и являлся, боялся стражей как бы не больше меня. Судя по его словам и мыслям, что прозвучали в ответ на вопрос, зачем они ко мне подошли — это у них было любимое развлечение, ходить по ночным улицам и докапываться до одиноких прохожих, после чего их бить. Странное развлечение, понимаю убить кого-то, пусть даже за пару ОС, понимаю кого-то бить и пытать, чтобы получить нужное, но просто так? Хотя некоторые аристократы из моего мира делали примерно то же самое, но эти людишки явно на них не тянут. В одном из тайников его дома обнаружились местные деньги в количестве 86000 рублей–вот и проблемы с деньгами решились, и золото можно оставить себе. Но меня больше заинтересовало не это, а мысли и образы того, как они были заработаны, поскольку кроме ночных гуляний, эти хлопчики подрабатывали на местный наркобизнес, занимаясь примерно тем же, что и ночью. Хотя нет, там было ещё занятнее, образ, как они ломают все пальцы рук провинившемуся чем-то перед владельцами наркобизнеса, говорит сам за себя. Но не это было самое интересное–у них есть огнестрельное оружие, а оно мне очень и очень бы пригодилось в городе гоблинов. А ещё есть телефон у одного из этих мастеров битья и ломания пальцев, через который и проходил контакт с остальными членами группы, у одного из которых и есть ствол. Отлично, остаться только дождаться контакта, затем забрать то, что нужно мне и что не очень нужно им, а пока спать.

Глава 8

 Проснулся в ещё лучшем состоянии, чем вчера и еле как поев, все из-за уже искренне ненавидимого мною нургла, снова приступил к тренировкам Пси. Слив почти весь резерв в новое семечко и немного его вырастил, но недостаточно пока, чтобы оставлять его в свободном плавании. Тогда будем опять раскачивать эфир, тем более вещей, которые можно перебирать, пытаясь заглянуть в прошлое в отличии от больнички хватает. Путем переборки выяснил, что оптимальным вариантом будет связка ключей от квартиры, даже не особо напрягаясь я когда задействую эфир, слышу помехи. Тогда поехали–максимально сконцентрировавшись и задействовав волю, навалился на уже ощущаемую преграду и та лопнув, словно ударила по глазам. Проморгавшись с удивлением заметил кое-что новое в квартире–подобно туману на некоторых предметах расплывался судя по всему некий след. Уставился на связку ключей и та фонила ещё сильнее. Это точно не эфир, а вероятно своего рода информационный отпечаток конкретного существа. Но так даже ещё лучше, считай прокаченный навык следопыта. С любопытством начал ходить по квартире и изучать места, где ее хозяин чаще всего дотрагивался. 
Просто замечательно–подумал я и выглянув на улицу и сконцентрировавшись, увидел такую же цепочку следов от подъезда, тянущуюся в ту сторону, откуда мы пришли. На этом прекратил его использование, потому как эфира потратилось больше сотни. И пора заглянуть в комнату разума, а то мой росток вполне себе могут сожрать налетевшие конструкты. А вот и они, словно пузыри на кипящей воде начали появляться на границе ментального барьера и полетели в центр комнаты, где стоял я, клетка и маленький росток нового вьюнка. Отбившись от первой волны, снова увидел закономерность, что лишь сначала конструкты прут один за одним. Затем же цедятся, словно по чайной ложке, но даже так первой волны, она же единственная, хватило, чтобы изрядно подкормить вьюнок. Пожалуй стоит ему дать прикончить самому один из псионических сгустков, если справиться, на этом можно и оставить его в свободном плавании.

        Пси:78/1054
      

        Эфир:732/801
      

        Ви:31/511
      
Плохо что только эфир в резерве не растет, но оно и понятно, его пока потратить проблематично, а потратив, надо отбиваться от ментальных конструктов. Интересно, как с подобной напастью справляются другие адепты, неужели причина его редкости кроется в этом–разумные, изучившие данную особенность, просто сходят с ума, не в силах противостоять ментальному давлению. Вывод тогда из этого прост–развивать эфир не лучше разума, а в идеале ещё и волю подтянуть повыше, чтобы если что-то пойдёт не так, не сожрали мой разум. Одевшись потеплее а то на улице было можно сказать ходорыга, и вчерашнее сидение в коллекторе привело к тому, как продрог изрядно. Замотал заодно лицо шарфом до носа, чтобы скрыть жуткие шрамы и не пугать прохожих. В процессе хождения по городу кажется приметил закономерность заполнения эфира, для него в идеале нужно постоянно перемещаться по местности, желательно многолюдной, тогда процесс идёт гораздо быстрее. Видно с этим и связаны такие волны конструктов поначалу, после чего наступает затишье. Кстати говоря, в городе гоблинов, как и окрестностях восполнение эфира вообще было заблокировано полностью, подозреваю из-за барьера великого Ы. Неприятно, значит как минимум навыки эфира там будут мало полезны, максимум несколько применений и все, значит использовать в крайнем случае. Хотя у меня же есть капля сконденсированного эфира, которую Серый вытащил из шамана. Только что толку, там всего сотня, разве что попробовать ее нарастить? Это нужно как минимум почувствовать эфир и я почти уверен, что навык, позволяющий видеть информационные следы существ немножко не то, что нужно. Значит потребуются ещё тренировки, причем в максимально другом направлении, но идей как это сделать не нахожу. Было бы у меня капель эфира штук сто минимум, попробовал бы провернуть примерно то же самое, что и с пробуждением чувства Пси, а так даже не знаю. В город пошел не просто так, а закупился едой по полной. Была конечно возможность все набрать за просто так, но привлекать внимание такими фокусами очень глупо. Особенно если учесть многочисленные средства слежения, тише едешь, дальше будешь.
Снова ночь и снова утро, начавшееся с тренировок Пси и Эфира и прервавшееся звуком от местного устройства связи. Принятое сообщения пришло, благо с телефоном было разобраться в разы проще, чем с языком местных. 

        В 10:00 ждём у точки сбора, бери всех
      
Вот блин, откуда мне знать где их точка сбора, и не спросишь уже никого, зря наверно я поторопился прикончить пленного. Правда чего уж теперь, тогда попробуем аккуратно выведать.

        Скорее всего опоздаю, я сейчас не в норме
      
И почти тут же ответили

        ***, вы что там опять набухались и всю ночь ураганили?!!
      

        Учти, если опять наплывут проблемы из-за ваших тупых развлечений, вытаскивать как в прошлый раз не буду
      
И чуть позже.

        Адрес конечной точки скину потом, если не успеешь, с куратором будешь объясняться сам
      
Отлично, а пока подготовлюсь и первым делом скину все трупы на квартире, сейчас понадобится максимальная мобильность.  После остается ждать, на месте соориентрируюсь и решу, стоит ли влезать в подобную авантюру. Пока ожидал, проверил как поживает кустик в комнате разума и ух ты, неплохо он вымахал, судя по всему, больше его оберегать не нужно. Тогда выход и эксперимента ради активирую видение информационных следов, используя все те же ключи. А количество следов поубавилось, причем заметно, значит они потихоньку рассасываются в пространстве. Эфир же, как и предполагалось при стоянии в одном месте сильно не восполняется и прибавил жалкие единицы. Ну наконец то сообщение от главы вышибал–побегушек местных наркобоссов. Забил в карту местного средства связи и без каких либо трудностей нашел искомое. Тогда прогуляемся, заодно пополнив эфир и дав пищу для роста моего вьюнка. По мере отдаления от квартиры эфир и правда начал заполняться все быстрее и вот он полон. Заодно проверил на местных, ощущают ли они манипуляции с Пси. На выпущенное облако из чувства Пси было глубоко плевать, но вот при ударе щупальцами по протобразованиям в головах явственно вздрагивали. Возьмем на заметку. Но почти уверен, что такие фокусы не прокатят с мало мальски прокаченный игроком, про псионика и говорить нечего, но вот использовать подобное против местных в этом мире можно и нужно. Вот наконец пришел к нужному адресу–да ладно, заброшенное здание в 4 этажа, но не типичного дома, виденных мною уже множество, скорее нечто вроде магазина без фасадов и отделки. Явно какое то заброшенное производство, и от этого становиться все интереснее. 

        Ты где со своими охламонами?
      
 следом

        Мы больше тебя ждать не будем, так что жди большой привет от босса.
      
Высветились на безвуке и без вибрации сообщения, увиденные лишь через семь минут.
Проигнорировал его и продолжил наблюдение, спрятавшись не так далеко  и используя для обзора зеркальный взгляд. О, как это я сразу не заметил две стоящие машины. Так, вот через некоторое время ещё две подъехали напротив, все выходят и о чем то переговариваются. Вот идёт жёсткая перепалка, даже до меня звуки доносятся, но слов не разобрать. Местные бандиты что то не поделили, судя по всему. Быстро просчитав всю ситуацию и варианты развития событий, набираю в ответ следующее на телефоне и отправляю

        Это ловушка, меня ранили на подъезде к вам, остальных убили
      
Начинается новый виток перепалки, после чего начинается настоящая бойня. Даже не думал, что это действительно сработает, но получилось. Бах бах бах–это я уже лишь слышу, прячась,, ещё не хватало получить шальную пулю от местного оружия. Кажется стихло–аккуратно выглядываю и вижу, как двое деловито ходит и обыскивают судя по всему уже трупы. 
Продвигаюсь чуть ближе, в одной руке лук, в другой стрела, практически штучные экземпляры между прочим, чудом вытащенные в целом виде из нурглов.  Причем наконечники пришлось заново насаживать, так что промахи недопустимы. Натягиваю тетиву, прицел–звук отпущенной тетивы и полета стрелы и вот нагнувшийся к очередному телу выживший падает, пробитый насквозь. Все таки мастер лука это серьезно, попасть с такого расстояния. Второй спрятался, но очень неудачно, не угадал с направлением, так что по нему целится и стрелять еще проще, поскольку не двигается. Снова полет стрелы завершается попаданием и вхождением в тело, но не убивает, как предыдущего, пытается уползти. Подбираюсь еще ближе и  пробиваю стрелой голову, практически в упор отработал, после спрятался за подъехавшими позже машинами. Чуть подождал и вроде никого–зеркальный взгляд в дерево и за машинами, стоящими напротив ещё двое прячутся, точнее прячется один, да и тот ранен в руку. Второй так вообще весь белый едва сидит, облокотившись о колесо, зажимая рану в теле с правого бока, чуть пониже ребер. Может и сам помрёт, но время дорого, в округе могли услышать эту пальбу и вызвать стражей. Быстро подбираю местное оружие–как им стрелять видел, но все равно в новинку, стоит опробовать. Беру, навожу на дерево, давлю на спуск внизу–бабах. Громко однако, но попал. В целом не сложнее арбалета, правда точно неизвестен принцип, по которому оно стреляет и сколько ещё зарядов. Но разбирать его сейчас и смотреть будет глупостью. Меч в правую руку, оружие в левую и подхожу вплотную ко второй паре машин. Пси чувством охватываю область вокруг себя, замечая 3 засветки. Одна совсем рядом, похоже просто тяжелораненый и две за машиной, одна чуть пониже, вторая на уровне непроницаемо темного стекла, только для чувства пси это не помеха. Прицеливаюсь со своей стороны в стекло. Бах бах бах и оружие замолкает, больше не реагируя на нажатия, но отметка пропадает. Значит попал и он мертв, вторая же засветка не реагирует. Быстро высовываюсь, осматриваюсь и сразу же прячусь обратно. Сидящий напарник тоже почти готов, уже без сознания и скоро тоже помрёт, лужа крови натекла под ним приличная. Прячу судя по всему разряженной оружие в кольцо и поднимаю новое, их тут рядом с трупами хватает. Навожу на голову сидящего в отключке–бах и та дёргается, заливаясь красным, после чего засветка пропадает. Следующий лежащий с засветкой–бах и тоже меркнет. Со стороны новоприбывших потом охватил ещё двоих, причем один при полноценном осмотре легко раненный и судя по всему, сейчас просто притворяется. Рисковал однако, мог бы такой же выстрел в спину получить, впрочем так даже лучше. Будет с кем пообщаться, надеюсь ещё время есть до прихода стражей. Отбрасываю ногой оружие рядом с этим хитрецом, после чего пинаю, заставляя скрючится. Еще пара пинков, чтобы тот и не подумал особо дёргаться, лишь терпя боль. По голове же бить опасался, он мне ещё вменяемый нужен. Подхожу к оставшейся засветке–бах после чего осматриваюсь. Вроде никого, но надо поспешить. Обыскиваю последнего живого и не найдя ничего опасного на теле, наподобия оружия этого мира или ножа, беру того за руку и задаю вопросы, активировав ментальный взлом в режиме чтения мыслей.
— Кто ты?Кто главный?Где он сейчас?Его адрес?...
Тот поначалу пытался что-то отвечать, но после на него нахлынула такая волна ужаса, судя по мелькавшим в мыслях картинкам, что ничего толкового, кроме адреса их главы узнать не удалось, но и то неплохо, думаю там охраны будет минимум, а вот вещичек вроде денег и оружия побольше.  Далее мигом обыскав всех, забрал все оружие, деньги, и прочую мелочь и скинул в кольцо и двинулся на считанный с мыслей адрес, благо местные средства связи очень и очень многофункциональны. И оружие местных мне понравилось, быстро просто и легко, осталось лишь набрать его побольше и можно смело искать какого-нибудь игрока задохлика, что меня протащит в Сар, где и развернусь на полную, а то тут пока без вторжения иномирян и с надзором семи богов душновато, не развернуться как следует. Еще немного подумав, забрал трупы со стрелами, все таки они очень сильно выбиваются из общей картины, пускай местные спишут все на разборки друг с другом. Все, вперёд вперёд вперёд время дорого. 

Глава 9


        Интерлюдия
      

        Некоторое время спустя
      
Все та же картина настоящей бойни, которую дополнила стоящая рядом полиции и толпа зевак за границей ленты. Подъезжает еще одна машина и из нее выходит еще один человек в возрасте, лет за сорок точно, что впрочем не помешало ему довольно бодро подойти и отозвать в сторонку одного из группы стоящих в форме людей
— Как это произошло, отвечай!–злобно и практически вплотную, то ли проговорил, то ли прорычал тот.
— Да кто мог предположить, что эти уроды устроят такой беспредел в стиле девяностых. Конечно мы были в курсе про разногласия между ними в последнее время, но они всегда грызлись между собой и до этого как то удавалось контролировать все и не допускать даже и близко подобное.
— Да знаю я, как вы контролировали, бабло с них стригли и прикрывали по мелочам, на все остальное положив большой и толстый — продолжал распекать тот.
Можно подумать, ты с этого долю не получал–про себя со злобой подумал собеседник, но вслух разумеется ничего не сказал. Ситуация хуже некуда и вполне может стасться, что этому старому хрычу проще всего будет слить нижестоящего по должности, когда его примерно так же начальство иметь начнет. Повесит всех собак и прикроет свою шкуру таким образом, а сам соскочит без серьезных последствий. А последствия будут в любом случае, шутка ли, бойня с практически двумя десятками убитых, да еще и куча зевак. Недели не пройдет, как город будет без всякой прессы знать, что около разрушенного завода почти сотню местных бандиты перестреляли, а когда уже журналюги подключатся…
Вывел из этих довольно мрачных мыслей продолживший говорить генерал.
— Кароче так, поднимай всех своих архаровцев, пускай едут по адресам этих дохлых рембо и их знакомых,  гребите всех– потом разберетесь, кто виноват, а кто нет. Совсем скоро это дело будет взято под особый контроль и в наших интересах побыстрее его закрыть, ты понял меня! Если мне нечего будет докладывать выше в ближайшее время, приедет проверка и один господь знает, чем это для нас для всех закончится. Так что землю носом ройте, но выдайте хоть какой то результат. С этого времени отчет и связь по резервному номеру, по официальному лишь пустая болтовня и текучка, ты правильно меня понял?
Я понял–злобно огрызнулся тот, в ответ генерал чуть отойдя, одарил примерно такого же настроя взглядом, после чего залез обратно на заднее сидение машины и та рокотнув, стремительно уехала.

        
          Призрак
        
      
Ещё один забег на пределе сил, все таки выносливость ни к черту, хорошо хоть по дороге местных немного и не шарахаются от меня. Дом главного располагался в месте больше на деревню похожем, пусть и какую-то очень элитную, если судить по домам, настоящие особняки. Нахожу нужный, перелажу через забор, перед этим нацепив маску, взятую из квартиры. Все таки это не те глухие окраины, тут могут быть средства слежения, а лицо у меня, спасибо нурглу, очень приметное.  В воротах и тут же на меня кидаться местная разновидность собаки. Копье в руку, удар

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
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Ожидаемо, хоть и неприятно, значит местную живность тоже не следует трогать, выхлоп почти нулевой, зато проблемки могут возникнуть немалые в виде объявления на меня миссии. Дверь заперта–не проблема, окно рядом и невысоко–выбиваю и проникаю внутрь и встречаю женщину с ребенком.
— Убить–мелькнула мысль,–нет нельзя, и так системным оружием существо убил, второе убийство точно привлечет внимание богов. Просто убивать смысла нет, а вот использовать очень даже можно.
— Не двигаться, не делать глупостей–сказал я, вытаскивая как бы из-за спины,а на деле из кольца пистолет.
— Идите в комнату, только тихо–заходим в дверной проем комнаты и тут позади раздается шум.
Мигом оборачиваюсь, бах и на пол по стене сползает судя по всему единственный охранник с дубинкой. Да уж, явно сверхразум, на что надеялся?
Следом же ударяет по ушам вопль–женщина смотрит на это все круглыми от ужаса глазами.
Ну ка заткнись и иди вперед–и перевожу пистолет на ребенка, что так же в шоке. Это работает, как и всегда, так что женщина мигом замолкает. Далее судя по всему зашли в спальню, где я быстро начал их вязать. Естественно не затем, чтобы те не сбежали, нужен был лишь контакт для считывания образов.
Хранилище, где лежат деньги и оружие все там же?–спросил я, при этом активировав ментальный взлом. В голову сразу пришла картина железной дверцы с панелью, в которую надо ввести код. Мне что-то ответили не по теме, так что я попросту проигнорировал какие то лепетания.
Комбинация такая же?–спросил ещё и следом пришел образ, как она наблюдает за вводом кода и открытием двери. Отлично, код есть.
Закончив вроде как связывание процедил, наставляя пистолет.
— Тихо сиди, живой останешься–и вышел, передвинув и подперев дверь мебелью, что стояла поближе.
Вот он, сейф за картиной, ввожу код и открываю. Несколько пачек местных денег, какие то по виду золотые побрякушки и ещё пистолет, но самое главное судя по всему патроны к нему в приличном количестве. Быстро закрываю и протираю все, к чему прикасался, протираю телефон и швыряю на один из столов. Стражи точно тут побывают, так пускай думают на уже покойников, тут чем больше наведешь, тем дольше копать будут, что в итоге даст фору по времени. Выхожу на улицу и по пути забираю прирезанную собаку–все, на этом закончил, теперь вернуться в квартиру, забрать трупы там и скинуть их все куда-нибудь, где их в ближайшее время не найдут. Но тут услышал как к воротам подъезжает машина. Зеркальный взгляд в одну из неровностей рельефа забора в виде башенок позволяет осмотреть все, что на улице. Дерьмо нургла, это стражи. Мигом отбегаю к противоположной части участка и вот засада, там колючая проволока. Знал бы, прихватил из дома то же одеяло, а так я попросту застряну там. Что же делать тогда? Ладно, попробуем через ворота, когда стражи войдут в дом. Один и правда вошёл, а вот второй остался стоять около машины. Да вот же бездна их побери, так все хорошо начиналось–выхода нет, либо сейчас проскочу, либо точно сцапают или убьют, а это недопустимо.
— Вот он,–кричит за спиной охранник, а ведь мне почти удалось проскочить.
— Стоять, руки вверх, чтобы я их видел–это уже страж кричит, направив хорошо мне знакомое оружие. Дергаться без вариантов, значит остаться крайнее средство. Охватываю обоих Пси чувством, которое подсвечивает зоны в головах, после чего на весь резервуар Воли и Пси формирую 2 ментальных щупальца и бью  ими в эти центры. Охранник валиться как подкошенный, стража же просто сильно повело, но хоть не выстрелил. Повезло, что в этом мире расцветает миролюбие, в заматеревших мирах Системы такой фокус бы точно не прошел.
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Шаг к стражу с небольшим уклоном и бью того в голову, после чего он тоже падает. Подхватываю оружие и быстро обшарив его, достаю ещё патроны. Все, теперь точно бежать и чем дальше, тем лучше, но сначала дела в квартире. Снова бег по городу, часть которого неплохо изучил и лишь благодаря этому быстро добираюсь до квартиры. Захватываю тела и отчётливо ощущаю, что долго и далеко с таким грузом не побегаю. Впрочем я знаю, куда их сбросить, чтобы сразу не нашли. Уже знакомый мне коллектор. Снова небольшая прогулка в тьме, где и скинул лишний груз. Да уж, главное чтобы такое вместе с дождевой водой где-нибудь не выплыло в ближайшее время, впрочем все равно из этого города нужно бежать, ибо и без этих покойников начнется веселье. Поймал местного так называемого бомбилу и договорились на 3 тысячи рублей, что тот увезет хоть к демонам.

Глава 10

По прошествии времени я уже в другом городе–снять жилье на пару дней было той ещё историей, все таки видок у меня был мягко говоря не очень, да и множество подводных камней вылезло. Но местные деньги решили все проблемы, снял на 3 дня и отоспавшись, отмывшись и отъевшись, принялся думать и анализировать. Хорошая новость — у меня есть местное оружие, причем весьма неплохое и оно очень поможет в реализацию плана по попаданию в Сар снова и прокачке там навыков, филактерии и характеристик. Плохая новость увы, не в единственном экземпляре. Я пока чужак в этом мире и более того, успел здорово наследить. Да при нападении на стража, моего очень приметного лица видно не было, но все равно искать будут и рано или поздно найдут. Тем более во всех мирах нападение на подобные структуры преследовалось серьезно. Хуже этого действа это разве что раздраконить жреца местного бога, а то и его самого. Значит нужны связи в этом мире, достаточно серьезные чтобы найти например игрока или получить больше оружия, заодно хотя бы на время прикрыть от неприятностей. Но не государство, поскольку неизвестно, как глубоко в него проникло влияние новоявленных богов. Идеальный вариант это кто-то достаточно богатый, кто будет мне обязан за какую либо услугу.
Только вот как найти того, кто будет мне обязан? Нет стоп, не с того места начал. Что я могу такого в этом мире уникального, что никто более не способен предложить. Убивать да, умею отлично, но все же больше универсал, чем узкий специалист этого мира. А значит проигрываю пока по всем пунктам, судя по оружию уверен, хорошо подготовленный отряд воинов размажет меня на раз два, и фокусы не помогут. Знания о Системе — а кому они пока нужны, до полноценного вторжения? Боюсь их реальную стоимость даже местные игроки не осознают пока, а их еще попробуй найди. Техники по управлению мистическими энергиями тоже мимо, в мире пока я и близко не наблюдаю развития в данном направлении, а значит оно пока либо не востребовано, либо не работает, либо два в одном флаконе. Чтение мыслей и образов — очень сомневаюсь, что местные оценят подобное, а вот что попытаются захомутать и повязать по рукам и ногам это верно. Да и манипулировать в своих целях уже так хорошо не получится и опыт подсказывает, что властьимущие очень негативно относятся к подобному, особенно когда этой способностью владеет кто-то им не подконтрольный. Еще и в довесок ко всему опять немалые риски засветиться перед богами. Предсказания вроде как лишь с моим будущим работают, а значит неприменимо и опять все те же проблемы, что и с чтением мыслей. Больше же навыков полезных и нет, разве что в стражи податься со своим чтением информационных отпечатков существ. Но после моих похождений в предыдущем городе вхождение в их ряды заказано. Остальные же навыки нечего даже рассматривать всерьез — так что пока тупик, нужно больше информации по этому миру. К счастью деньги местных решили множество проблем, и вот я уже с помощью купленного устройства рыскаю в поисках подходящих мне вариантов в информационной сети этого мира.
В целом же, высветилось два перспективных направления, которые можно освоить с моими навыками. Как ни странно это предсказание со сплавом мистицизма и поиск людей. Первое больше интересно мне, поскольку к этому натолкнули навязчиво лезущие уведомления в процессе поисков чего то аномального в этом мире. Такое впечатление, что предлагающие свои услуги через одного эфирники, псионики и кто знает кто ещё, только деньги местные давайте. А так быть не может, сколько я по городу ходил, но никого не видел владеющего мистическими энергиями даже отдаленно. Вывод это скорее всего обычные обманщики, но проверить все же стоит, сильно не потеряю, так что к некоторым скажем так записался на консультацию, на что снова ушли деньги. Вроде и достаточно много их было, а уже больше половины ушло на всякое, вроде средств связи и поиска информации и прочего. К слову, если это обманщики, то им станет очень плохо, когда мир станут рвать на части. Будь они в действительности прорицатели, спрятались бы так хорошо, что даже богам бы пришлось стараться в поисках. Знал я и таких шибко умных дельцов в виденных мною мирах, плохо они заканчивали, но все же посмотреть будет интересно. А вдруг и правда чем то владеют, можно будет считать образы того, как они манипулирует энергией и значительно продвинуться уже самому на основе этих знаний. Если например Пси техники развития в теории смогу купить у бога, хотя и не планирую подобное, то вот с эфиром не стоит о таком даже думать. Лучше вообще никому не знать, что он у меня есть, дольше проживу.
Итак вот я и пришел к так называемой провидице–ну и хлама у нее в помещении, словно барахольщица та набрала все, что дорого богато и как я понял, навевает этому миру мистицизм.
— Ну здравствуй прорицательница–с кривой усмешкой сказал я, после того как снял завязку с лица и резко подвинулся вперёд. Дамочку от такого аж передёрнуло.
— Так что, ты ожидала такого гостя или нет, судя по реакции не очень–и после добавил,–ладно, расскажи что умеешь. Для затравки скажи, что случиться с миром в ближайшее время.
— Я так сразу не могу, но если вы интересуетесь...
— Главное событие в мире, кратко–прервал я ее.
— Явственно вижу кризис и войны, но также...
— Ладно допустим, расскажи что умеешь–снова прервал я.
Та чуть опомнившись, начала перечислять, словно глашатай или зазывала на рынке зачитывала и я не выдержав прервал этот поток.
— Эту словесную околесицу будешь другим в уши задувать, я спросил что ты реально умеешь?
— Простите...–недоуменно начала та, но я вконец потеряв терпение снова прервал и схватил за руку и активировав ментальный взлом в режиме чтения мыслей.
— Система, игрок, Сар, энергия, ранги, параметры характеристик...монстры–и закончив прервался, разочарованно выдохнув.
— Как и ожидалось, это очередной бесполезный кусок нурглова дерьма–констатировал итог. Все таки сейчас кипело разочарование со злобой напополам, едва на пол не сплюнул. Даже не столько по причине потраченных денег и времени, а что наткнулся на пустышку. Возможно будь она в мире без богов и где система не наказывала за убийство, я бы её убил, чтобы хоть как то компенсировать потраченное время и растоптанных ожидания.
— Пошел вон! Охрана! Выведите его отсюда!–заорала та, пойдя красными пятнами.
— Повезло тебе на этот раз–бросил я напоследок перед тем, как уйти.
С остальными даже не церемонился, подходил, спрашивал нужное, сканировал что в это время мелькало в голове и с новой волной разочарования уходил.
После такого количества впустую потраченного времени с якобы провидцами осталось единственное перспективное направление–поиск кого то или чего то. Второе сразу мимо, навык не позволит, но вот искать пропавших моя способность подходит почти идеально. Методом выборки нашел несколько подходящих вариантов, чтобы те кто разыскивает были достаточно богаты и вместе с этим не повязаны с властью по рукам и ногам. Проведя более тщательную выборку, отсеял ещё несколько кандидатов, и наметился самый перспективный. Все таки уже начинаю ценить местную информационную сеть, при наличии времени и интеллекта можно найти все, что тебя интересует. Подтверждая мысль о том, что в этом мире нет адептов мистических энергий, зато полно обманщиков, меня даже слушать по телефону не стали, когда заявил об альтернативных методах поиска. Так что снова пришлось тратить время, заодно и рискнуть и заявившись лично с видимой непоколебимой уверенностью того, что знаю где их находиться их пропавшая дочь. Тут уже восприняли на входе серьезно, обыскали и после чего повели к судя по всему хозяйке и хозяину роскошного особняка и по совместительству родителями пропавшей. Домина же была мягко говоря роскошная, почти дворец, правда не в моем вкусе, холодный минимализм, граничащий с пустотой и цвета стен соответствующие, оттенки синего, зеленого, но богато и со вкусом, этого не отнять.
— Отвечай что знаешь–как только вошёл, с порога начал судя по всему отец.
— Знаю то, что пропала, а ещё знаю, что вы нуждаетесь в моих услугах.
— Вздумал издеваться над нами?
— Нет это вы надо мной поиздевались, и мне пришлось тащиться сюда, сильно рискуя.
— Рискует он, ты даже лицо свое спрятал, чтобы камеры не опознали, давай показывай свое мурло, хочу запомнить его перед тем, как хорошенько избить.
— Боюсь, что вам нужно будет очень сильно постараться, чтобы сделать его ещё непригляднее–сказал я, разматывая шарфик и глядя как меняются в лице родители.
— Насмотрелись, хорошо, тогда продолжим, я пришел сюда лишь с одной целью, удовлетворить свои потребности, взамен предоставив свои возможности и время. И сейчас мы либо договоримся сейчас, либо я ухожу. Своих вооруженных лакеев можете не звать, не поможет–добавил я, уже привычным трюком вытаскивая как бы из-за спины, а на деле из кольца пистолет.
— Надеюсь мы договорились–сказал я, подойдя ближе и протягивая руку для рукопожатия, держа в другой пистолет.
— Чего ты хочешь?–сказал отец, при этом пожимая протянутую руку, после чего я немедленно активировал ментальный взлом.
Какая смесь отчаяния, горя и решимости, а по нему и не скажешь. Потренируйся он так пару десятков лет с наставниками и вполне мог бы пробудить семя воли. А сейчас готов на любую авантюру, лишь бы найти свою дочь. То что нужно, правда сейчас подозревает меня и лишь надежда не даёт сорваться и вцепится в меня выбивая ответы. Очень рассчитываю, что его отпрыск сейчас жив, иначе могу заиметь серьезного врага, но и сидеть в зловонных ямах и прятаться мне надоело. Риск есть риск и от него никуда не деться.
— Самую малость, проведите меня к ее вещам, а после предоставьте свой ездящий механизм и того, кто умеет им управлять, не на своих ногах же мне бегать в самом деле.
— Думал аванс в виде денег попросишь–сильно удивившись, сказал тот, но просьбу выполнил.
— Виктор, проводи нашего гостя в комнату Насти ,и после поедешь с эээ как вас по имени?
— Призрак, остальное вам ни к чему.
— Поедешь с Призраком, куда он скажет, туда и направляйся и если что-то найдешь, сразу докладывай–это он обратился к Виктору.
— Как скажете, –ответил Виктор и обратился ко мне — пройдемте хм Призрак.
Комната пропавшей встретила гораздо более качественным наполнением. Стены залеплены изображениями человеков, куча всяких вещей на полках, общий тон комнаты — оттенки розового, хотя хватало и других цветов. Резкий контраст с общей холодностью дома. Тогда начнем– тренировки дали свои плоды и нащупать информационный отпечаток, буквально заливший комнату после обнаружения, не составило труда. Замечательно, остается лишь последовать за ним и дело сделано, так или иначе.
— Иди и запускай транспорт, едем к месту последнего видимого контакта с целью.
Виктора аж передернуло от такой формулировки, но плевал я на это, он лишь лакей с оружием, пусть и мнит себя хорошим бойцом и охранником. Уверен, в городе гоблинов протянул бы недолго с такими установками.
Наконец приблизительно приехали в место пропажи. Оказывается все будет еще легче, чем я думал– по дороге явственно прослеживается след.
— Давай вперед пока, дальше буду корректировать–проинструктировал его, мельком коснувшись и активировав взлом. Да уж, кавардак у него в мыслях еще тот и я уверен, будет только сильнее закручиваться.

Глава 11

 След привел к тому, что приехали к какому то прямоугольному дому коробке, серому и невзрачному. Ну хорошо хоть не к холмику на земле, значит мои шансы на успех значительно повышаются, но лучше не медлить. Зарежут или придушат мой допуск к ресурсам этого богатого человечишки, и что я буду делать тогда? Прятаться до начала вторжения еще и от него, но уж нет!
— Она в этом здании, идем?–обратился я к Виктору, выходя из машины.
— Подожди, надо боссу доложить, а затем в полицию–сказал мне тот.
— Ага, ты еще сутки подожди, чего уж там, доставай свое оружие тогда, сам все сделаю, пока ты тут болтать будешь.
— Ты что, совсем отморозок, проблем же будет, если что не отмажемся и тебя повяжут, а то и убьют и Анастасию заодно.
Пускай попробуют, если у них опыта схваток примерно столько же, сколько и у встреченных противников в этом мире до этого, то проблем составить не должны, даже будучи вооруженными–про себя обдумывал это, вслух же произнеся другое.
— Ну хоть патронов дай тогда–сказал я– а то у меня то маловато будет, не так давно сильно потратился. 
Это я зря ляпнул, у Виктора аж глаза слегка округлились после обдумывания фразы, а на лбу выступила испарина. Совсем не беру в расчет, как в этом мире к  убийствам относятся.
— Слушай, если что я тебя силой и под угрозой смерти сюда доставил, так что давай оружие и сиди себе спокойно, докладывай боссу что нужно–как мог успокоил его я. При этом положил руку на плечо, снова активировав ментальный взлом. Да уж, теперь не просто мешанина мыслей в голове, а вполне отчетливое опасение, совсем немного и в панику перейдет. Патроны правда передал, вероятно решив так меня спровадить от себя, ну мне же спокойнее будет. Пробегая по дорожке из рассыпанных мелких камешков, перезарядил оружие, благо перед этим в сети наглядно показали, как разряжать и перезаряжать, и вот я уже около здания, охватываю чувством Пси и проникаю в щели. Обошел его полностью, таким образом кое как просканировав внутренности дома. Можно лезть, кроме комнаты с множеством засветок, было явственно три охранника, спокойно перемещающихся внутри. Одна засветка около двери, а дверь мягко говоря не очень крепкая. Обычная деревянная рама, обшитая фанерой, но закрыто скорее всего, поэтому постучим. При этом оружие направив на засветку. Щелчок открывшегося замка и медленное открытие сопровождается выстрелом. Готово, таких неопытных охранничков с моими способностями можно штабелями укладывать. Вижу бегущие две засветки дальше за углом коридора. Прицеливаюсь и как только показываются из-за угла, выстрел в голову первого, который прошивает ее насквозь и немного раскрашивает стену коридора позади. Второй как то резко бежать передумал и сейчас высунув оружие из-за угла стреляет в мою сторону. Попал урод, чуть так же голову не прострелил, над ухом прошлась пуля, распахав кожу с волосами. Этот человечишка ловко придумал и как только тот убрал оружие на перезарядку, проворачиваю такой же фокус, как и он, только у меня преимущество в видении засветки. Поэтому всего два выстрела и область Пси меркнет. Ранение здорово охладило пыл, все таки не стоит недооценивать местных. Хоть у них боевого опыта по сравнению со мной мизер, но это не дает право вести себя словно под защитой навыков С ранга. Дотягиваюсь Пси чувством до громадной комнаты, полной засветок. Судя по тому, что расположены вразнобой, кто на полу, кто сидит, а некоторые вообще на ногах, это пленные, но проверить все же стоит. Зеркальный взгляд в стену так и есть, куча пленных девушек. Судя по всему, рабством и в этом мире промышляют, подобный характер сбора и расположения существ не спутать. Ну естественно с корректировками под местные особенности.
— Стой, я ей башку разнесу –орет один из так называемых надсмотрщиков, когда я показался в дверном проеме.
Хорошо, что он себя обозначил, и дважды хорошо, что обделался со страху и не решился палить в меня. Быстро оглядываю всю комнату и нахожу нужный мне объект, лицо хорошо запомнил. Замечательно– после чего перевожу оружие на последнюю угрозу. Два выстрела прозвучали почти одновременно, после чего на землю валится тело с простреленной головой, а судя по всему очередной бандит неудачник, он же работорговец делает два неуверенных шага  в сторону, при этом выронив оружие и зажимая рукой ранение в шею. Еще выстрел в корпус, следом еще и еще, лучше перестраховаться, все таки не системное оружие. Вполне может, будучи тяжело раненным проделать такие же отверстия во мне. Впрочем контрольный в голову в упор ставит точку в виде погасшей засветки после охвата комнаты чувством Пси. Подбираю очередной пистолет, скоро их оставлять придется, в кольце место ведь не бесконечное. С искомой девушкой не повезло, пристегнута к трубе наручами, такие к слову у стража видел. Замок увы маленький, взломать не смогу, о цепи и говорить нечего, чтобы сорвать или разорвать, не с моими параметрами. У охранников ключи не нашел, что странно.
Выход из здания и сразу направляюсь к машине Виктора.
— Есть чем перерубить цепь.
— Зачем?
— Что за глупые вопросы, Настю на нее посадили, а рвать цепи руками или взламывать замки я пока не научился.
После этих слов он тут же подскочил и рванул в здание.
— Стой, куда почесал, а инструмент–в спину ему крикнул, но куда там.
Пройдя за ним, увидел как тот в шоке оглядывает трупы и пройдя дальше в комнату с пленницами, еще в большем шоке оглядывает оных. 
— Насмотрелся, может сначала дочь Бориса Вениаминовича отвезем, а потом любуйся сколько хочешь. Инструмент тащи!
Наконец переварив увиденное, Виктор отправился к машине и вернувшись принес нечто вроде громадных кусачек, чем и перекусил цепь, что приковала Настю, и начал было освобождать остальных, пока я не остановил.
— Ты что делаешь, бери объект и тащи, или хочешь дождаться кого-нибудь, например хозяина этого предприятия.
— Пускай приходит–ответил тот, продолжая тратить мое время, своеобразным способом отстегивая пленниц.
— А если меня и тебя тут завалят, а дочь твоего главы снова украдут, тебя вообще зачем выбрали в мое сопровождение?
— Ну так бери тачку и вали, я это так просто не оставлю.
Очередной морализатор и поборник нравственности, уже раздражать начинает–про себя подумал я.
— Если бы я умел управлять этой калымагой, тебя бы тут не было, соображаешь. Так что хватай объект и тащи в машину, хоть на что-то сгодишься. Тем более твой наниматель приказал меня слушать, или уже забыл.
Такой довод Виктор игнорировать не смог, лишь вяло попробовал еще раз надавить мне на жалость. 
— И что, мы так оставим все?
— Пускай Борис Вениаминович и решает, наше дело малое, найти и доставить в безопасное место Анастасию–закончил эти препирательства я.
Хорошо хоть большинство пленниц в отключке, в особенности объект, иначе бы время еще больше потратил впустую–про себя отметил данный факт, наконец садясь в машину и глядя как Виктор укладывает бессознательное тело. Путь к особняку прошел без шероховатостей, и дождавшись пока счастливый отец и мать выплеснут бурный поток эмоций, обратился к главе.
— Я свою часть сделки выполнил, жду от вас того же.
— Говори что хочешь, денег, или что-то другое. За спасение моей Насти ничего не пожалею–с порывом произнес Борис
— Отлично, для начала миллион рублей, раздели его и выдай врачам, что нашли и спасли меня. С датой точно не скажу, как и кого то конкретного из них, но с твоими связями найти не составит проблем, поскольку больной вроде меня точно им запомнился.
Это самое большое, что я могу пока сделать, но явно не перекрывает и десятую часть долга– про себя подумал я.
— Хорошо, сейчас же отдам распоряжения.
— Погоди пока, я еще не закончил с просьбами, вот список интересующих меня товаров, вот деньги и прочее для их покупки.
С этими словами вывалил мешок с местными деньгами и золотом, включая барахло из города гоблинов в виде монет, серебряных побрякушек и прочего. Похоже Серый в городе тащил все, что плохо лежит, а мне этот хлам ни к чему. Разве что золото себе бы оставил но таскать лишнее сейчас бессмысленно, лучше этим хламом сгладить издержки взаимодействия с Борисом. Спасение его близкого конечно хорошо, но деньги в качестве платы еще лучше, особенно когда порыв чувств схлынет.
— Это зачем–спросил тот, заглянув в  мешок.
— Мне оно ни к чему, лишний груз, а вы спокойно продадите и тем самым покроете затраты на интересующие меня товары.
— Стрелы для лука, противогаз, патроны к пистолету, гранатомет, гранаты со слезоточивым газом, прибор ночного видения–выборочно начал читать Борис список и повернувшись ко мне спросил–зачем это все тебе, если есть какие то проблемы, мои люди их решат.
Ага, решалы, видел я их подготовку, и дня в пещерах не продержатся–про себя едко охарактеризовав подобную помощь, вслух же произнес следующее.
— Мне справиться будет проще самому, от вас нужно лишь содействие и помощь с ресурсами, причем оперативная.
— Как знаешь, и когда тебе все это добро нужно–с досадой и даже некой обидой ответил он.
— Чем быстрее, тем лучше, в идеале это должно быть собрано к завтрашнему вечеру.
— Нда,  а вот это будет не так просто, но постараюсь все сделать.
— С этим разобрались, далее как ты уже знаешь по докладу Виктора, я сильно наследил при освобождении твоей дочери, но это не все мои грешки, так что мне бы спрятаться где-нибудь, чтобы в ближайшие дни не нашли.
— Насколько серьезные твои грешки–подобрался изрядно озадаченный Борис–и тут же, словно вспомнив добавил–так та бойня, что прозвучала во всех новостях  твоих рук дело?
— Не совсем, но с вашими стражами я буду очень долго объяснятся, если повяжут, а мне это не нужно сейчас.
— Тогда оставайся пока тут, если все так серьезно, как ты говоришь–следом добавил–какие еще будут пожелания?
— Мне нужны ваши аналитические ресурсы, то есть например найти в краткий срок человечка по фотографии или нечто странное в мире, к слову насчёт последнего направьте поиски именно на это, отсейте шарлатанов и обманщиков и поищите либо людей с аномальными способностями, либо нечто необычное в виде предметов.
— Знаете, насчёт последнего даже искать не придется, у нас в коллекции зеркало имеется с как вы говорите, аномальными способностями. Я до недавнего времени в эту чушь не верил, но супруга настояла его все же спрятать подальше в кучу хлама на чердаке. Могу приказать принести вам на осмотр, вдруг попадет под запросы.
— Обязательно, но чуть позже, сейчас мне нужна отдельная комната и чтобы некоторое время меня никто не беспокоил, и самое главное чтобы к этому времени весь ваш аналитический отдел был готов к работе.
— Прямо сейчас?
— Да, именно, все вышеперечисленное надо сделать как можно быстрее, так где комната для уединения?
Олег, проводи Призрака в комнату моих покойных родителей, вам же надеюсь это не помешает?
Мертвые что ли–нет, мертвые меня не беспокоят, особенно когда лежат неподвижно.
Борис от моей фразы сконфузился и похоже не понял, списав на неудачную шутку и очень хорошо, что не понял, рановато ему такое понимать.
Забравшись на по виду старый и чуть запыленный диван, устроился на нем и активировал предсказание в режиме 3 штук за раз, при этом ещё задействовав волю, чтобы мне показало встречи игроков. Вышло не очень, но два лица я запомнил, посчитав более перспективным вариант с поиском особы под ником Мария 1 уровня. Предполагаемая встреча должна была пройти в магазине при моих закупках, но теперь, зная в лицо игрока, все пройдет побыстрее. Правда придется хорошенько поспрашивать живой билет в Сар под ментальным взломом, но это еще найти надо.
Выкинуло к слову из видения, почти полностью обнулив резерв эфира.

        Эфир(4/804)
      
Ожидаемо и к этому я подготовился как мог, хотя строго говоря и выбора не было, каждый день фактически впустую это в перспективе серьезная проблема в будущем, когда начнется вторжение. Боги этого мира в теории уже должны не одну пачку игроков в Сар закинуть, очень может быть, что и мой живой транспорт в виде подходящего игрока уже улетел. Но тут можно гадать сколько угодно, пока буду работать с теми исходными данными, что есть, а дальше как пойдет. Вместе с этим переместился в иллюзорное пространство, все таки полное обнуление резервуара Эфира это серьезно

        Вы входите в комнату разума!
      
В ней уже начали, словно пузырьки из кипятка выплёскивается конструкты, но как то мало и без огонька, я ожидал большего, а потом вообще пропали. Странно это все и тут   наполнение резерва эфира скакнуло

        Эфир:+88
      
И следом комната словно задрожала, а сбоку вспухла и начала надуваться гигантская линза напряжённого барьера, в итоге лопнув и выпустив кое-что действительно серьезное
— Обалдеть–вслух протянул я и следом добавил–да вы что, издеваетесь!

        Псионический конструкт астральной сущности.Ранг F.Уровень 28
      
Размером эта хрень была как бы не с пятую часть всего внутреннего пространства, просто настоящий исполин. Отчетливо видимый в отличии от конструктов полупрозрачных конструктов, что вторгались до этого, он ринулся в центр, скрыв пол и поглотив все, что на нем располагалось. Кустики поменьше держались недолго и лишь немного его покоцали, а вот большой пробил его насквозь, зафиксировав и держался неплохо, но на этом все. А между тем исполин своим воздействием начал разрушать не только его, а даже и самую малость пол и если не вмешаться, наделает тут делов, что не расхлебать будет. С усилием материализовал оружие, называемое в этом мире  нагинатой или нечто похожее–но главное что постарался вообразить это лезвие побольше и шест не коротенький, а то этот конструкт прям попытался эдакими подобия ми отростков дотянуться и ко мне. Наскок и я погружаю оружие в него на все лезвие и частично древко, нанося чудовищное повреждение. Это нечто задергалось, пытаясь достать до меня, но тут уже зарешал кустик, хоть его и потрепало, но своими побегами тот впился и держал  крепко, позволив подбегать и наносить удары со всех сторон, пока конструкт, распавшись на несколько сегментов, не освободился, породив просто невероятное количество энергии. Словно марево та витала в воздухе и явно не хотела поглощаться, как нечто инородное. Зато охотно всасывалась в фрагменты, тоже F ранга, но маленького уровня. Уже с ними разобраться было гораздо легче, первый так вообще за один удар распался, будучи располовиненным. Последний же дался сложнее, он на витающей в воздухе энергии отъелся до пятого уровня и в итоге видно малость поумнев, прекратил атаки и носился по кругу, пока восстановившийся кустик ударом побега его не подловил. Вот же бездна то их побери, надо срочно всю эту энергию куда то деть, а то когда хлынут орда мелких из-за грани, начав расти те доставят проблем побольше, чем этот исполин. Но похоже громадный конструкт всю мелочь распугал, так что пока прилетел следующий из за границы барьера, я на пару с кустиком успели поглотить большую часть. Растение монстр же породило ещё 5 новых мелких, взамен уничтоженных, количество энергии позволяло. После этого процесс поглощения пошел ещё быстрее и вскоре все было зачищено. Правда пришлось спешно насыпать новые горки земли, а то эта пузатая дрянь все сожрала, оставив голые корни, даже пол чуть-чуть умудрилась повредить, но его я сразу поправил.
Черт, надо либо протащить сюда системное оружие, либо изучить навык последнее прикосновение. Пожалуй второе будет более реально, значит необходимость найти игрока и попасть в Сар стала ещё острее. Просидев ещё порядочно времени и убедившись, что мелочь пошла в штатном режиме, я наконец вышел из комнаты и отправился спать, поскольку голова опять растрескивалась из-за напряженного боя с исполином.

Глава 12

 Очнулся в гораздо лучшем состоянии, чем засыпал, но все равно голова, словно отекшая. Глянув же на индикаторы энергий, немного поднял себе настроение до удовлетворительного, когда на недуги внимания не обращаешь

        Пси:1002/1073
      

        Эфир:788/805
      

        Ви:516/516
      
 Пси неплохо поднялась, эфир не очень радует, надо бы что-то с ним делать поинтереснее, его так до крушения мира на единичку не подыму. Впрочем идеи есть, как его использовать. Когда выбрался из комнаты, вспомнил про какое-то аномальное зеркало и сказал его принести в комнату. Заняться же им сразу не удалось, прибыли технические специалисты, с помощью которых составили очень подробный снимок лица игрока Марии. Сказали немного подождать после этого, и тут уже отлучился в комнату я, приказав никому меня не беспокоить.
И вот я напротив таинственного зеркала. Оно и правда не пустышка, при стандартной попытке ощутить эфир, рядом с ним в ушах гудит, как около трансформатора. И при активации информационного взгляда фонит без всякой привязки к вещам. Причем не просто легкая пелена, что обычно, а чуть ли не окно белого цвета. Подойдя ближе, меня словно потянуло и вместе с этим опустошая резерв эфира, после чего я проломив белую поверхность, словно маслянистую пленку, окунулся в некую полость все того же белого цвета в виде пузыря, после чего та лопнув, меня выкинула.

        Внимание!Вы входите в Астрал!
      
И следом

        Внимание!Вы находитесь в неизведанном секторе астрального плана!Вам доступна миссия
      

        Тип:Разведка
      

        Сложность:неизвестно(предположительно F)
      

        Описание:В течении определенного времени (12 часов) добраться до заданной интерфейсом точки и вернуться обратно.
      

        Дополнительно:Доставить представителя местной флоры/фауны в живом виде для оцифровки.
      

        Награда:
      

        — Карта навыка на выбор вашего рассового ранга.
      

        — 10 ОС за каждого живого представителя флоры/фауны.
      

        — Возвращение из Астрала в исходную точку входа.
      

        Штраф за провал:неизвестно...
      
Вот так новости, к слову резерв эфира за переход опустел почти полностью и восстанавливаться как то не торопиться. Оглядевшись, мне предстал вид все того же города, правда полностью без людишек и дома были мягко говоря странные. Будто из них убрали все детали в виде окон, дверей и прочего, оставив лишь макеты. Хотя некоторые были вполне себе настоящие. Но чего я ожидал от этого даже не мира, а астрального плана. Кстати говоря, надо бы кое-что проверить.

        Внимание!Доступ к комнате разума из астрального плана невозможен!
      
Вот и первый неприятный сюрприз, значит дорогу придется запоминать, если приму миссию. А ее принять придется, поскольку выхода из Астрала я не вижу и соответственно как в него попал и как из него выбраться, кроме как с помощью миссии, не представляю. Тогда принимаем, а то ещё возьмёт и пропадет, тогда вообще останусь тут куковать с неизвестными перспективами. К слову не кстати вспомнились монстры, атаковавшие мою комнату разума–надеюсь представители флоры и фауны будут малость безобиднее, поскольку это в комнате разума я царь и бог, да и то, чтобы завалить тот конструкт, пришлось попотеть и это при поддержке кустика. Тут же думаю, все пройдет в разы печальнее и жеще. Ладно, принимаю миссию и в привычном для меня окошечке затикал обратный отсчет, как и в интерфейсе подсветилось направление к нужной точке. Тогда вперёд к ней, времени терять не стоит–пробегаю несколько проулков, попутно увязши в луже с грязью и тупик. Возвращаюсь назад и пробую ещё, снова тупик. Да это какой то лабиринт, мать его за ногу, если так бегать, то я тут веками бродить буду. Ага, придумал, буду двигаться по крышам, перепрыгивая туда сюда. Риск конечно сумасшедший, взять и разбиться, особенно когда под тобой простирается улица в метрах десяти ниже, хотя начиналось все неплохо, низенькие домики с немного повыше меня, но после уровень земли резко начал падать. Так, вот домов стало поменьше и проулков побольше, из-за чего стало невозможно прыгать по верху. Но это и неважно, поскольку путь внизу не заканчивается тупиками. Ух ты, а вот это весело, настоящая горка, поросшая низенькой и ровной травой. Я же стою на вершине и осматриваю скос вниз. Придется хорошенько раскорячится, чтобы не скатиться. Скос ведь довольно крут и моих ростов как бы не десять-пятнадцать в высоту будет. Снова дома и похожий скос, и ещё один–на последнем чуть было не навернулся, прокатившись, но оступился лишь под конец, так что нормально, хотя бока побаливают. Не понравилось им изучать рельеф местности собственной поверхностью, негодуют.
Снова стена из домов, и уже эти не идут ни в какое сравнение с остальными, виденными до этого. Мало того, что высоченные как вековые деревья, так ещё и размер длины и ширины мягко говоря маловат. Еще немного уменьшить, и они скорее на столбы походить будут, чем на дома, аж перемещаться по ним страшно. Хотя строго говоря на город это совсем не похоже, скорее его кривое подобие, скопированное неизвестно откуда. Я бы вообще подумал, что нахожусь в бреду после ранения, если бы не вполне ощутимая реальность и интерфейс с таймером миссии. А вот теперь точно пошел абсурд этого мира–это уже не дома, а какие то столбы из мягкого материала, похожего на плотную и спрессованную немного ткань, обернутую чем то вроде виденной до этого целлофановой обертки. Вот блин, прыгнув на такое безобразие, спровоцировал их раскачку и те начали медленно заваливаться. Нет нет нет, только не это, я же если упаду, одни брызги останутся, тут высоты моих ростов сто минимум. Пришлось подобно зайцу прыгать по ним, задействуя всю мою мизерную ловкость, ни на секунду не задерживаясь и лишь высокий интеллект способен был просчитывать путь далее, чтобы не упереться в тупик пустоты. А промедление смерти подобно, как не прыгай, а дом-столб из мягкого материала неизбежно начинает заваливаться куда то в сторону, изгибаясь где-то посередине. Допрыгался, впереди тупик, благо мне повезло  и я умудрился дотянуть до целого скопление таких нелепостей. И они естественно тоже начали заваливаться. Ух ты ж ёлки, высота такая, что глянуть страшно, а пути дальше нет. Все приплыли, сейчас соскользну с этого недоразумения, бух чмяк и история прыгуна завершиться.
Черта с два, мы ещё побарахтаемся–достаю меч и вгоняю на всю длину в сторону одного из домов, больше похожих на столб или тюк громадной высоты. Второе сравнение подошло больше, поскольку по мере того, как я на свесившемся мече распарывал его, сползая все ниже и ниже, из тюка начало вываливаться самое обыкновенное барахло в виде одежды, сумок, обуви и прочего. Во, прямо сейчас на голову упала пачка резиновых перчаток и не задержавшись, примерно половина соскользнула и полетела дальше, как бы размножаясь, а на деле попросту расслаиваясь. Нет это точно чей то наркоманский трип–вертелось в голове мысль, пока столб-тюк, уже ломаясь, падал вместе со мной вниз. Благо я был сверху, да ещё и упал на ворох вываленной одежды и прочего, но даже так отбил себе все, что можно.
Ненавижу путешествия в Астрал–проговорил я, пока с трудом подымался, держась за несчастные бока. Хорошо хоть не сломал ничего и не вывихнул, ну его нафиг эти короткие маршруты по верху, оставим их на крайний случай. Надо же, а метка точки уже совсем близко, пару домов обогнуть и все.

        Задача миссии обновлена!Доберитесь к исходной точке.
      
Понятно, теперь обратно. Не, больше я наверх не полезу, ну его. Не люблю отбитые бока, да и можно не торопиться, ещё достаточно много времени, а путь вроде как не особо и длинный. Лучше поищу что-то живое в этом мире, все таки ОС на дороге не валяются. Немного подумав, завернул к распоротому тюку-дому и подобрал несколько пар резиновых перчаток. Если какого зверя ловить, то однозначно в перчатках руки целее будут, да и прочее барахло подобрал на всякий случай по несколько экземпляров. Немного побродив, наткнулся на местное строение, сильно отличающееся от прочих. Если многие другие стояли подобно макетам, то это вполне полноценная двухэтажка, внутренности которой явственно просматриваются по причине выбитых стекол. Но не это привлекло мое внимание–а движение в одном из проемов. Что-то мелкое и небольшое мелькнуло. То, что нужно,– удовлетворённо подумал я, заходя в дом. 
Первый этаж был изрядно замусорен всяким разным, покрывающим почти весь пол. Сказать что-то конкретно было невозможно, но бутылки из под спиртного разглядел отчётливо, как и сломанную мебель, в остальном эта мешанина была переплетена так, что взглядом зацепиться не за что, да и сумрак тут будь здоров, поскольку окна лишь в некоторых местах были выбиты, остальные же стояли целыми и за судя по всему за долгое время затянулись грязью, став тонированными. Поднимаюсь на второй этаж, где и замечаю движение и тут же поднялся шум в сумраке. Мигом всплыли в памяти флешбеки, как я в теле Серого наблюдал в пещере атаку крыланов. Только я тогда был в броне, а сейчас в обычной тканевой одежде, которая даже от режущего удара ножа не защитит. Но на этот раз мне повезло, местные зверушки и не подумали нападать, а начали вылетать в проемы на месте некогда окон. Увы, но летать я не умею, так что облом с местной живностью вышел–или нет. Вот на одном из грязных подоконников стоит птичка, примерно такая же аномальная, как и все в этом мире. Больше всего смахивает на виденных мельком голубей. Крыльев не было, лишь жалкое нечто на спине в виде огрызков, словно кто-то варварским методом их ампутировал. Вместе с этим вырвал и нижнюю часть клюва, оставив крохотный огрызочек оставив несуразное подобие. В итоге изуродованный клюв больше напоминал клюв попугая, с той лишь разницей, что верх у этой птички был прямой. Но и ладно, мне её не разводить, всего то схватить и притащить к точке выхода. И отсутствие крыльев в этом деле мне изрядно поспособствует. К слову при ближайшем рассмотрении перья оказались с каким то сизовато-радужным отливом, словно эта птичка то ли старая, то ли магическая. Лишь бы не второе–подумал я, но жадность все же перевесила. Да и владей она магией, сейчас бы не жалась к подоконнику, намереваясь с него соскочить, а бахнула навыком как следует. На руки перчатки, причем в несколько слоев и цап, схватил. Отлично, первая есть–о, вот в сумраке зашевелилась ещё одна. Иди сюда, тоже хвать во вторую руку. Все достаточно, больше не утащу, как бы не старался. Конечно была бы у меня С ранга сумка или браслет, способный сохранять в себе живых существ, был бы совсем другой разговор, а так мне и этого хватит. Тем более птички очень уж буйные, щипаются своими изуродованными клювами так, что даже через перчатки ощущается отчетливо. Не зря прихватил, без них бы точно кожу порвали, но даже так желание свернуть хоть одной птичке башку из-за этих щипков было вполне осязаемым. Пожалуй лишь мысль о получении ОС помогала их терпеть. 
Но не успел я выйти из здания, как ситуация резко поменялась. Словно на улице сильно приглушили интенсивность освещения. Последнее, что успел заметить, перед тем как ослепнуть, это громадный маслянисто-черный шар на фоне оконного проема, раскрывающий свою пасть, из которой стекала такого же черного цвета слюна.

        Миньон Астрального поглотителя. Ранг F. Уровень 11
      
Стало как то резко не до собирания местной живности, роняю бескрылых пташек на замусоренный пол. Копье из сумки и в руки, эхолокацией сканирую помещение, поскольку сейчас такая тьма, что лишь отдаленные проблески напротив окна мелькают, разглядеть же что-то совершенно невозможно. Вот же бездны отродья, этих черных колобков уже штук пять минимум налетело, один так вообще прямо надо мной на расстоянии немногим больше вытянутой руки завис. Удар снизу вверх острием и мне на голову нечто полилось, тут же начав словно прожигать голову в месте ранения.

        Внимание!Вы получили 11 ОС!
      

        (46/280)
      
Не такие эти колобки и страшные, главное не дать им себя цапнуть, но сейчас мною заинтересовались лишь двое, не считая убитого. Другие же принялись ловить местную живность. Снова колющий удар в ближайшего, только он едва копье из рук не вырвал, дернувшись в сторону. Благо сдох так же быстро, как и первый.

        Внимание!Вы получили 20 ОС!
      

        (66/280)
      
Последний из нападавших едва руку не заглотил, лишь мгновенная смена оружия с копья на меч позволила оперативно его разрезать.

        Внимание!Вы получили 16 ОС!
      

        (82/280)
      
Двух других добить тычками копья не составило проблем, те были заняты то ли ловлей, то ли поеданием местных бескрылых пернатых.

        Внимание!Вы получили 8 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 18 ОС!
      

        (108/280)
      
После убийства колобков, света чуть прибавилось. Это не дневное освещение, и даже не сумерки, но даже свет как в ночи при полнолунии гораздо лучше, чем кромешная темень.
В такой обстановке отчетливо прозвучали шаги кого-то внизу. Да и сложно на такой помойке не нашуметь, особенно когда даже не стараешься сделать все тихо. Гости, спешащие ко мне наверх, явно не старались. Мигом подойдя к стандартному лестничному пролету, активировал эхолокацию. Полный абзац, да там их целая толпа в виде человеческих силуэтов. Мигом достаю пистолет и высаживаю все заряды по гостям в ночи, следом еще один пистолет и еще, пока заряженное оружие не закончилось. Быстро перезаряжаюсь и палю по силуэтам практически в упор, выхватывая мельком справкой информацию о противнике.

        Марионетка Астрального поглотителя. Ранг Е. Уровень 4
      
Это что же за поглотитель такой, надеюсь он сюда не заглянет, иначе песенка моя точно будет спета. Результат моей суматошной пальбы все же был  и вполне ощутимый. Если раньше дружная компания ломилась целой пачкой, то сейчас растянулась из-за ранений и павших на редкую цепочку и не смогла завалить толпой, позволив добивать копьем и мечом по очереди выходящих марионеток.

        Внимание!Вы получили 21 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 28 ОС!
      
…

        Внимание!Вы получили 7 ОС!
      

        (285/280)
      

        Внимание!Вы получили 15-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (5/300)
      

        Внимание!Вы получили 42 ОС!
      
…

        Внимание!Вы получили 7 ОС!
      

        (176/300)
      
Последних из наседавших марионеток добивать было вообще плевое дело. Поскольку по мере уменьшения количества противников, росло качество освещения. Так что подранков добивал без всякой эхолокации, да и противники они были так себе. Хотя без оружия технологического мира и эхолокации, вполне могли бы завалить числом. На вид же и правда походили на то ли кукол то ли марионеток, сверху тело обтянуто подобием кожи, без всяких деталей вроде ушей, носа и прочего. И на вид такие же исскуственные, как большинство  домов этого мира. Разве что при ранении выпускали из себя всю ту же черную жидкость, что и колобки. К слову первый из убитых колобков меня неплохо ею окатил перед тем, как подохнуть. Главное чтобы она была не ядовитая или чего похуже, все таки в рану попала и до сих пор жжет. Спустившись и осмотрев первый этаж, выглянул через дверной проем и уставился на черную хмарь, зависшую на уровне самого высокого из строений этого безумного мира. Разглядеть же детали было совершенно невозможно, та словно излучала черные лучи во все стороны, подобно солнцу.
 –Так вот ты какой, поглотитель –вслух резюмировал я и спрятался обратно.
Нечего даже и думать, чтобы завалить нечто подобное, это D ранг минимум, если не С. Сидеть тихо и надеяться, что оно мною не заинтересуется и не сильно огорчится, что я уничтожил всех посланных марионеток и миньонов. Вероятно именно оно и гасило мне свет, и если сейчас посветлело, поглотитель решил уйти. Очень на это рассчитывая, выждал еще порядочно времени и выглянув после, не обнаружил подобия черного солнца. Свезло так свезло, но лучше тут не задерживаться, а то налетит чего похуже и сожрет не заметив даже.
 Между тем бродил я так и блудил достаточное количество времени, при этом не заметив и близко никаких ориентиров, знакомых мне, ведь я их специально запоминал на всякий случай, да и сложно было такие аномальные объекты в виде домов-столбов не запомнить. Не было к слову и горок, по которым я почти катился, и я даже поначалу не поверил, что пришел в обозначенную системой точку выхода, благо интерфейс направление подсвечивал. Нет, этот мир явно существует по каким то своим законам и больше я в него не полезу. Еще не хватало бродить тут до момента, пока бездна не поглотит все миры или до налета еще одного поглотителя. Все, хватит, переход.

        Миссия выполнена!Предоставлен доступ к серверу!Выберите навык Е ранга!(60...59...58...)
      
Мало времени, но мне достаточно.
Ввожу в поле для поиска номер навыка пассивной регенерации. Да возможно не лучшее вложение, но пока единственно правильное, поскольку тумаки я в любом случае буду получать, а живучести у меня маловато. Тем более у меня на лице особые приметы, да ещё и шрамы везде, что живучесть не чинит и в довесок ко всему царапину от пули на голове продолжает жечь то ли кровь, то ли слюна миньона. Да что там говорить, мне разговаривать приходиться с  ощутимым напряжением, четко формируя слова и фразы, иначе шамкая как старик. Поесть тоже целая история, из-за нургла. Так что это лучший кандидат в обозримом будущем.
 Не мешкая влил ОС в полученную  карту навыка регенерации, заполнив его(76/300) и изучил.

        Внимание!Вы выполнили миссию разведки в неизведанной локации!Условия соблюдены!
      

        Вы получаете карту миссии для разведки неподвластных Системе миров.
      
 Напротив тут же высветился силуэт карты, взяв которую прочел описание.

        Карта Миссии
      

        Тип:Разведка
      

        Сложность:неизвестно
      

        Награда:неизвестно
      

        Описание:Лишь достаточно сильный сможет проложить путь Системе в новый мир. При активации немедленно запускает и перемещает на миссию в любой точке Системы, где есть связь с Сервером.
      
 Занятная вещица, лишь краем о таком слышал, но чтобы держать в руках подобное? Впрочем сгодиться как средство последнего шанса, когда вот вот убьют или возьмут в плен без шансов на побег. В остальном же и близко прикасаться не стоит, не с моими параметрами уж точно.

Глава 13

 В зеркале на меня уставилось натуральное чудовище, воистину демон. Мало того что рожа обезображена, так еще и частично залита черным. Быстро обтерев ее тем, что было и осмотрев рану, еще раз порадовался, что взял регенерацию, ибо та отчетливо воспалилась из-за черной дряни миньона. Пожалуй пока с распределением свободных очков повременить надо, вдруг серьезно поплохеет. В идеале конечно было бы ее залепить и замотать сразу, но как-то не рассчитывал я на походы в астрал, и что меня там обольют нехорошим, а сама по себе она несерьезна. При разглядывании себя к слову осмотрел в информационном зрении и зеркало и ничего. Лишь едва видимые ошметки на раме, единственное предположение и объяснение этому, что образовался не без помощи меня одноразовый портал. Но как и почему загадка еще та, правда урок я усвоил очень хорошо. В отличии от механизмов маны, штучки, фонящие неизвестно чем и связанные с эфиром лучше в свои шаловливые ручонки не брать. Когда же наконец вышел из комнаты, приказал хозяину зеркальце убрать подальше, заодно выгреб все его запасы патронов для пистолета и попросил при мне оружие разобрать, почистить и собрать. Все конечно не запомнил досконально, но после наглядной демонстрации смогу и сам все сделать. А чистить это добро придется, работают они на основе механики и взрыва, так что будет очень неприятно, если из-за копоти в нужный момент заклинит. Все таки это не плазменная винтовка и не артефакт, работающий на мане. 
 Вместе с этим поинтересовался насчет успехов в по исках игрока и сбора нужной мне экипировки. Еда уже была в наличии, всякие штучки дрючки навроде прибора ночного видения, тепловизора, бинокля и прочего тоже. Защита, найденная наспех, увы, была не очень, все таки она больше заточена на противодействие местному оружию, а не когтям и зубам тварей. Хотя от стрел в корпус должна защитить. Если не найдется чего  получше, возьму ее. С гранатометом и зарядами к нему вышла заминка, как и с требуемым количеством стрел. Местные лакеи охраннички чуть пальцем у виска не крутили, глядя на мой выбор и пару раз предлагали автоматическое оружие с гранатами, причем не газовыми, но я их чуть не послал, советчики млин. Я так то в пещеры собираюсь, уже разведанные и представляю, что случиться в случае использования подобного. Либо завалит, отправив в бездну, либо местные твари сожрут, сбежавшись на шум. Я уже не говорю про болото, учитывая тот факт, что там смердело будь здоров, почти уверен, что используя подобное вооружение там, зажарюсь до хрустящей корочки на горючих газах. Пистолетов хватит за глаза на крайний случай, емко  и компактно. Конечно можно было бы и на гоблинов с нежитью поохотиться, но опять же, шуму будет на добрую часть города. Учитывая же тот факт, что это не безмозглые твари, лавочку прикроют очень быстро. Деревни вырезать может и перспективно, но лишь после тщательной разведки, тем более я опять же, буду один и без толковой брони. А местные деревенщины в Саре тоже не промах, и Серого чуть гоблиншна не прирезала, и во мне дырок понаделали, так что не, слишком много риска. К тому же гоблины после той резни выводы сделать были должны, если конечно не полные дурачки. К тому же противника нужно не наповал бить, а ранить, чтобы после добивать системным оружием. И газ подходит в замкнутых пещерах для этого лучше всего. Впрочем еще немного подумав, предлагаемые боевые гранаты все же взял, которые с ребрами, и заодно для гранатомета по нескольку разрывных и зажигательных заказал прибавить к газовым. Весить должны немного, может где и сгодятся. Время еще есть, игрока Марию вроде как нашли, но пока пробивают и проверяют все данные.
 Оставшееся время до ночи провел за тренировками и управлением Пси щупалец, заодно наевшись до отвала, дабы подстегнуть регенерацию и осмотрев рану, понял что  тянуть больше не стоит и вложился в Интеллект и Выносливость. Итоговые параметры выглядели следующим образом.

        Сила:5/10
      

        Ловкость:5/10
      

        Интеллект:11/15
      

        Живучесть:7/15
      

        Выносливость:6/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:2/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:10/15(Пси:357/1084)
      

        Эфир:8/10(Эфир:808/808)
      

        Воля:5/10(Ви:202/517)
      

        Свободных очков:0
      
 Паршивенько конечно, особенно сила и ловкость, но поправимо в будущем. 
Следующий день порадовал неплохим самочувствием и почти полностью собранным списком. Защитную экипировку получше не нашли, альтернатива еще хуже, поскольку слишком тяжелая. Зато стрел навалили неплохую кучу, правда пришлось перебирать и выбраковывать не подходящие по размеру, но все равно просто прелесть по итогу получилась. Это не гоблинский хлам из иногда кривого древка с куцым оперением и спадающим от любого чиха наконечником, тут все серьезно. Еще бы системными были, так все мое существо от радости воспарило, но и так неплохо. Еще пробили адрес и всю  нужную мне информацию по игроку Мария, и я не мешкая сгрузил все добро в кольцо и привычно замотавшись шарфиком, после долгих прощаний с Борисом вышел из особняка и направился в нужное мне место.
По пути увидел портрет знакомой покорябанной морды на доске с объявлениями. Похоже неслабо я накуролесил с теми бандюганами, придется поторапливаться с отбытием в Сар. Подойдя к указанному адресу, и немного подумав, по местному средству связи предложил Марии встречу в ближайший час, для затравки обронив некоторые факты о Системе и прочем в том же духе. Если Игрок, точно клюнет и выйдет, после чего и побеседуем. Заодно изменил системную информацию, в итоге чего я сейчас Игрок 3 уровня по имени Белый с посредственными характеристиками и без мистических энергий. Немного страшновато было конечно, а ну как во время смены данных я отображаюсь как есть и на меня сейчас божки охоту объявят. Но раз миссию не назначили, то наверно так не работает или повезло. За этой возней и тревогами едва Игрока не проворонил. Все равно как чуйка  сработала, что и подтвердила Система

        Внимание!Параметр Интуиция повышен естественным образом (+1)!
      
Вот она, очередная ступенька для возвышения. Немного пройдя за Марией и оглядевшись, схватил за руку со спины и произнес.
— Не оборачивайся, отвечай на вопросы, как давно подключена к системе?
— Что, откуда он знает–пронеслось в мыслях и следом уже вслух.
— Как вы узнали?
— Справка сверху выдает, забыла что-ли?–ответил ей.
— Что вам от меня нужно?
— Пока ответы на вопросы, дальше посмотрим–поговорил я, все так же считывая мысли и сверяя их с ответами.
— Так как давно была инициирована?
— Почти месяц назад, ночь с двадцать пятого на двадцать шестого сентября.
— Какой локальный номер?
— Z-941.
— Первая тысяча значит, почему первый уровень, выбрала минимальный уровень сложности?
— Да.
— Почему, испугалась?
— Да.
— Кого нибудь в том мире убивала?
— Нет.
— После завершения присягала ли богу и если да, то какому?
— А зачем ты спрашиваешь, а может лучше объяснишь, к чему эти расспросы?
— Так надо, это пока и в твоих интересах тоже!
— Ладно, мой покровитель Гера, доволен?
— Вполне, теперь иди к своему дому, я следом, после чего поговорим более подробно.
Пока шли, обдумывал всю полученную из ответов и с помощью считывания мыслей информацию. Определенно навык предсказания попал в точку, подсветив нужного игрока, не глупая, потому как хоть и выбрав магический дар поначалу, после сообразила что ей ничего не светит по причине отсутствия соответствующих навыков, поэтому и выбрала минимальный уровень. Да умолчала, но я на этом и не заострял внимание. Все остальные ответы, как и соответствующие с этим мысли вполне устроили. Ха, я кажется называл Серого малахольный слюнтяем? Да он машина для убийств по сравнению с этой дамочкой, ее от одной только мысли об убийстве в дрожь бросает. То что нужно, ещё немного доработать, сказав нужное и это будет идеальный проводник на миссию в Сар, а возможно и позже. Если честно я вообще удивлен, почему боги столько телятся и не посылают мясо на убой, они что там, в конкуренцию друг с другом играют? Ну скоро доиграются, что твари полезут, шутка ли, около месяца уже как прошло с инициации этого мира, а я почти уверен, а они только первую пачку бедолаг загнали. С одной стороны мне же лучше, обстряпаю делишки в Саре и возможно обратно уже вернусь не один, а с воскрешенным напарничком под самое веселье, но если глянуть с другой стороны, как бы не крякнул этот мирок в считанные месяцы. Насчет же напарника, была конечно мысль забить, но взвесив за и против, ее отбросил. Выбирать кого-то ещё в качестве проводника–а кого, эту малахольную, которая даже мышку не обидит? Смешно до коликов, Серый уже проверен и показал, что крови не боится, пусть все и прошло не без шероховатостей. А эта точно с катушек слетит после чего то подобного, что мы устроили с Серым в деревне. Искать же кого то ещё тоже сомнительно, возьмёт и ударит в спину, наивно посчитав себя самым умным, или будет таким же малохольным, как эта особа, да еще и в довесок ко всему нужен игрок без покровителя. Вообщем лучше синица в рукаве, чем журавль в небе, пусть она пока и мертвая, но это поправимо. Вот и квартира этой малахольной особы, где я начал скидывать верхнюю одежду, при этом заметив испуганный взгляд, вперившийся в меня, произнес.
— Что такое, проблемы?
— Лицо...
— Ах это, ну да, попортили мне мордашку, но ничего, жрать буду побольше, спать побольше и стану как новенький, не о том думаешь. 
После чего подошёл ближе и схватил за плечо, активировав ментальный взлом.
— Я так понимаю, никто тебя насчёт системы и всего того, что с тобой произошло не консультировал.
— Гера сказала, что наш мир вошёл в систему и его ждёт испытание, для чего нужно захватить алтарь в Саре, чтобы мир выстоял. Еще меня костерила, что взяла минимальный уровень сложности, никого не убила и ничего ей не принесла.
— Надо же, ну это поправимо, если мы договоримся–после чего достал карту возврата и дал прочитать описание.
— Это будет у меня в качестве страховки–и перехватил уже протянувшуюся руку, затем добавив–и если мы договоримся.
После чего прошел вглубь квартиры  и уселся на стул, подозвав Марию и снова схватив за руку.
— Итак, буду краток, совсем скоро ваш мир будет атакован ордой захватчиков. Из-за этого боги и посылают игроков практически на верную смерть в мертвый город Сар. Впрочем я их прекрасно понимаю, более того, весьма удивлен, почему уже целый месяц они фактически бездействуют. Но так даже лучше–не знаю сколько они ещё будут там копаться, но одно верно точно, твоя прогулка по городу гоблинов не последняя.
— Ты уверен–в шоке переспросила та.
— На все сто, и поскольку уровень твоей подготовки оставляет желать лучшего, я пока твой единственный шанс пережить следующую миссию. Я помогу тебе ее пройти, взамен попрошу системную клятву скажем так верности и выполнения некоторых обязательств. Нарушение клятвы карается смертью, проверять не советую. Первое из условий это подчинение, может конечно ты навоображаешь себе невесть чего, но я не буду требовать ничего невозможного. Элементарное выполнение действий для выживания. Второе–попрошу провести сделку с твоим покровителем, ничего невозможного, всего лишь продать кое-что и попросить нужные мне карты навыков, ничего не утаивая и не договариваясь со своим покровителем. Просто сделка и ничего лишнего, если будет что-то спрашивать, отвечай как есть, ничего не утаивая. Захочет и так все узнает, но взамен скажи, что если итог сотрудничества мне не понравиться, больше эмм Гера меня в качестве делового партнёра не увидит. Ну и самое главное, придется задержаться в Саре, возможно существенно больше, чем по времени миссии. Согласна или я зря теряю время?
Все то время, пока говорил, все так же держал за руку и считывал мысли. Некоторые из которых конечно предельно идиотские, вроде того, что я ее сейчас использую в сексуальном плане, из-за чего сейчас и лапаю не сдерживаясь. Или потребую это уже в городе гоблинов. Но в остальном же никаких мыслей кинуть, прирезать и прочее вроде нет. Второе конечно и не будет, что возьмешь с этих рохль в цивилизованном мирке, но вот вариант номер один вполне себе может быть, особенно когда притащит целую сумку вещей Гере на обмен. Впрочем это я проверю.
— Так что по ответу–вывел из раздумий и та все же колеблясь и поборов опасения, смирилась.
— Если меня призовут на миссию, то согласна.
После чего уточнив детали и задав еще кучу глупых и не очень вопросов, наконец произнесла клятву, которую система засвидетельствовала.
— Чудно, тогда держи это–и передал ей кольцо D ранга, пока не привязанное и снова коснулся для считывания мыслей–это пространственное кольцо, хранит много чего полезного, но со мной просто так не пройдет. И все же уловив волну любопытства, тут же привязал его к себе.
— Впрочем ты все равно его использовать не сможешь, оно привязано ко мне. Далее–достал карту раба, собственно как раз ту, к которой я привязан.
— Это та вещица, с помощью которой сможешь протащить меня в город гоблинов, сам я увы, туда не попаду, поэтому как то так. Карта возврата будет при мне, так надёжнее и спокойнее.
Все так же продолжал считывать мысли. Так, облегчение от осознания того, что она контролирует ситуацию, мимолётное желание избавиться от такого попутчика, которое впрочем пропало после обдумывание доводов за и против. Очень хорошо, повезло что не тупая дура, которая решила бы хапнуть сразу и побольше, или сдать Гере, но все же профилактическую беседу провести и пояснить кое-что стоит.
— Пытаться предать, убить или сдать своему покровителю крайне не рекомендую. Как ты заметила, всем игрокам даются филактерии, которые в теории дают возможность воскреснуть, и тогда отгадай, что я первым делом сделаю? Сдать Гере будет ещё хуже, поскольку я в качестве ее последователя буду гораздо ценнее, и мне будет ничего не стоит попросить ее воздать за предательство по заслугам уже тебе. Или ты думаешь, что игрок первого уровня сильно цениться?
— Но ведь ты Игрок всего третьего уровня, да еще и почему то желтый!
— Ах это,–и мельком подумав ответил,–это всего лишь наказание от системы, та временно меня лишила зеленого статуса за нарушение правил. Каких конкретно говорить не буду.
Последнее было наглой ложью, но это заставка для Геры, если та начнет копаться в мозгах своей последовательницы, при условии того, что заинтересуется. Подобное охладит интерес, поскольку посчитает меня токсичным активом, на котором висит статус нарушитель, а значит и дел с ним иметь не стоит, чтобы не получить по шапке от системы уже самой. Хотя есть риск, что меня шпионом вражеских богов посчитают, но новоявленные божки не должны оценить серьезность подобных существ поначалу. Да и конкуренция между собой сыграет, это одна из главных причин краха молодых миров. В одном из почти разрушенных миров видел такой абсурд собственными глазами. Уже больше половины планеты врагами захвачено, а они друг с другом грызутся около орбиты, раскрашивая небо всполохами применяемых навыков.
В крайнем же случае, есть козырь в рукаве, а рисковать в любом случае придется, навыки и доступ в Сар нужны позарез.
Все это я обдумывал, параллельно считывая мысли из головы девушки. Вот теперь в голове полный порядок, неизвестно правда насколько, но будем смотреть, контролировать и разбираться, если что.
— Ах да, ещё одно, с этого момента я живу тут, вместе ходим за ручку и разве что в одной койке не спим, поскольку на миссию может призвать в любой момент. Ну и если это случиться, не вздумай свалить одна, это будет худшая идея из всех. Впрочем лучше дай обратно кольцо и карту, так будет спокойнее.
Вещи я и так давать пока ей не собирался, чтобы не вводить в искушение, но проверить же стоило. Итог приемлим, любопытство конечно есть, но в целом это нормально.
— К слову, собери-ка свою одежду, в которой на миссию пойдешь и остальное нужное, сразу скину в кольцо.
— Так одежду нашего мира ведь не перенесет.
— В моем кольце все перенесет, давай вперёд и в темпе.
И достав из кольца оружие, принялся разбирать его и чистить. Вот ещё кстати один из навыков, который стоило бы купить, умение хорошо стрелять из него не помешало бы. При этом затупил при разборке, оставив патрон в стволе, или забыл, вообщем произошел незапланированный бабах, оставивший дырку в стене. Если бы не опыт обращения с подобными штукенциями, который интуитивно не позволял направлять на себя оружие, мог бы и в голову себе заряд пустить. А так всего лишь попорченная стена и использованный впустую патрон.
— Ты что совсем придурок, сейчас же соседи полицию вызовут!–донеслось от вбежавшей Марии
— Стражи что ли–ну попробуй им денег дать и все.
— Это не так работает, ты вообще где жил, что для вас палить в квартирах в центре города из пистолета это нормально, как и откупиться после этого от полиции?
Пожалуй лучше мне промолчать пока, к правде она ещё не готова, а врать о мире, про который я ничего не знаю не самая лучшая идея,ещё не хватало новых вопросов.
Уже аккуратно почистил и зарядил все пистолеты, после чего и скинул все в кольцо. С таким запасом могу целую орду гоблинов поубивать, особенно если буду метко попадать. Насчет нежити же не уверен, разве что точно в средоточие нежизни целить. Правда предпочту это использовать в крайнем случае, все таки патроны не бесконечные, лук все же привычнее. И самое главное гораздо тише.
Ладно, пора заглянуть в комнату разума–пять кустиков, кроме главного уже подросли, правда земли маловато, но ничего, добавим. И слив весь резерв на землю и воду, вышел из комнаты.

        Пси:21/1086
      
Растет потихоньку резерв, еще немного и целая единица будет в Разуме.
Следом упаковал сумку на продажу Гере и написал список нужных навыков на данный момент. У некоторых даже полный номер написал, как было с регенерацией. Выбрал для себя критически полезные на данный момент, те что скажут минимум информации о уже имеющихся у меня типах мистических энергий и которые более менее укладываются в бюджет. Для затравки надо сказать Марии, чтобы передала Гере, мол если в итоге сделка мне понравиться, буду сотрудничать и дальше. А если нет, уйду к конкуренту. Рискованно конечно, так пальцы гнуть, но для разовой сделки то, что требуется, поскольку в любом случае дальнейшие подобные хитрости могут не сработать. Разве что другого последователя бога найти и провернуть то же самое, и то уже риск в разы выше в зависимости от того, договорятся ли местные божки между собой или нет. Все таки у них мозгов, мягко говоря, побольше моего будет, как и возможностей. Еще маленькое количество навыков было в связи с опасениями того, что я в качестве юнита не смогу изучить их все. Точно не уверен, но кажется ограничение по навыкам равно уровню, так что следует брать качеством, а не количеством, и налегать на тренировки по развитию мистических энергий, им вообще плевать на все эти системы и ее ограничения. 

Глава 14

 И тут же услышал звонок со стороны входной двери. Мария пошла к ней и посмотрев через какое то застекленное отверстие по центру, после чего проговорила со злостью.
— Ну что, дострелялся, там полиция! Теперь что делать будем и как объясняться?
Я же начал спешно это обдумывать, но за дверью поторопили.
— Откройте полиция–и забарабанили.
В голову немедленно пришло, что рожа у меня больно приметная, и потрет висит судя по всему где только можно. Ладно убийства обычных мирных граждан, пусть и бандитов, неизвестно насколько серьезно возьмутся и как обернется, но вот нападение на стража в любом из миров, что я был, каралось весьма серьезно. Хотел было предупредить Марию пока не открывать, чтобы успеть хотя бы самому спрятаться или придумать что получше. Но поздно, эта дура дверь уже открыла, и в нее вошли двое. Мельком мазнул по мне взглядом первый и проговорил.
— Здравствуйте, соседи слышали выстрел и вызвали нас. Мы осмотрим квартиру, чтобы убедиться, что все в порядке. Не возражаете?
— Нет–коротко и с испугом светила Мария, и эти двое прошли дальше. И тут второй, пристально всмотревшись на мое личико, быстро на ухо что-то проговорил товарищу. Первый немедленно выхватил пистолет и щёлкнув предохранителем проговорил.
— Руки поднял, чтобы я их видел, медленно.
Тут уж ничего не поделаешь, настроен серьезно, а я знаю как работает это оружие, дёргаться бесполезно, даже щупом бить не рискну, вдруг пальнет, тот удачный опыт возле особняка был все же очень рискованным.
— Иди в центр комнаты и ложись, только медленно.
Подчинился.
— Руки за спину.
Как только это сделал, напарник подошёл и ощупав все тело, произнес.
— Чисто.
После чего надел на руки нечто, судя по всему уже знакомые мне браслеты. Только я времени не терял и во время контакта, активировав ментальный взлом спросил.
— Служивые, а в чем дело то, за что такая нелюбезность.
— Разговорчики прекратить–коротко прервали меня, но нужное я узнал. Оказывается мои безобразия вызвали нешуточный переполох и почти везде я своей приметной рожей засветился на местных средствах слежения, так что как минимум половина полицейских знает меня в лицо и усердно ищет. А самое главное, от начальства пришла директива брать всех и работать жестко, так что нечего и думать о побеге, завалят на всякий случай и на этом все. Очень и очень скверно это на самом деле, одно радует, ищут меня по особым приметам, которые регенерация должна убрать и тогда это будет идеальный ложный след, но сейчас то что делать? А похоже ничего пока.
— Девушку тоже берем?–спросил один из напарников у второго.
— Да, до выяснения обстоятельств. Гражданочка, одевайтесь и поедете с нами с вашим очень красивым парнем.
Съязвил так съязвил в ответе, нечего сказать.
— Он мне не парень–буркнула Мария–и вообще, я хочу знать, за что вы его и меня задерживает.
— Это мы уже после разберемся, собирайтесь, а то повезём как есть.
Меня естественно, никто одевать не собирался, но благо я сильно и не раздевался, лишь куртку и обувь скинул, в которую на выходе успел заскочить. Мыслей как выпутываться не было, лишь надеяться, что в ближайшее время выдадут миссию Марии. Ее к слову тоже обыскали перед тем, как посадить рядом со мной в спец машину. Квартиру тоже мельком осмотрели, вероятно в поисках спрятанного оружия, очень уж дыра в стене заметна была. Делать нечего, снова придется рисковать.
— Все помнишь, о чем договаривались–на пределе слышимости произнес я.
Та кивнула.
— Сама видишь, возникли форс мажорные о то я обстоятельства. Держи кольцо и карту раба–при этом насытил ее ОС(66/300) и продолжил–за кольцо не переживай, забрать не должны, но карту прячь куда угодно. Как призовет на миссию, делаешь то, о чем договаривались, не просри все, поняла?
Ну судя по мыслям, вроде поняла. Риск конечно аховый, но не предполагал я такой фейл с оружием. А может это лишь предлог был и меня до этого приметили, но факт в том, что до начала вторжения в этом мире мне делать пока нечего, поэтому опять игра на грани фола. Впрочем бывало и хуже, причем гораздо и ничего, выкручивался. До определенного момента конечно, но это исключительный случай. 
Привезли нас к какому-то зданию , в котором стражей, как нурглов в их гнезде. Посадили в камеру с решетками, причем серьезными, с моими параметрами вылезти никак, хотя дверь в теории попробовать выбить или вскрыть можно. После разъединили, снова куда то увели и повезли. Вопросы и считывание мыслей помогли понять, что везут в заведение с охраной гораздо серьезнее, местная тюрьма, причем это незаконно, если я правильно интерпретировал пугливые мыслишки. Серьезно я накуролесил, если так крепко за меня взялись. Когда привезли, не останавливаясь начали водить по кабинетам, измазали все ладони чем то, напоминающем кровь миньона из Астрала, да и много чего еще делали. Это у них называется следственные действия. После чего запихнули к местному расследователю, если все правильно понял. И едва я уселся, началось по новой, но в другом ракурсе.
— Ну рассказывайте, гражданин Серпунин, как вы докатились до жизни такой?
— Вы о чем это?
— О массовых убийствах, нападении на полицию, угрозы и захват заложников, мне далее перечислять.
— До сих пор не понимаю о чем вы, вы уж извините, голову мне слегка повредили и она туго соображает, разве не видно?
— К слову об этом, вы были доставлены в больницу в крайне тяжёлом состоянии. У обнаружившей вас женщины чуть инфаркт не случился, множественные и обширные повреждения лица, предположительно от зубов животного, сложный перелом челюсти–как мне сказал врач, простыми словами, ее размололи практически. Переломы ребер, грудины, разрывы лёгкого из-за чего вы и были почти при смерти. Я уже не говорю о застарелых шрамах, словно одна ваша рука побывала в ведре с кислотой, а вторая зажарилась на проводах. Да что уж говорить, мы отпечатки с трудом сняли, да и то те будут не идентифицируемые. Так не хотите сказать, кто вас так серьезно изувечил, чтобы его наказали по всей строгости закона?
— Тот кто изувечил, уже мертв, и нечего рассказывать, а тем более наказать его не получится.
— Его убили вы?
— Нет–ответил я, про себя отметив, что даже врать не приходится, ведь я действительно того нургла не убил, убил формально игрок, поглотив опыт.
— Кто же тогда?
— Его зовут Серый–улыбнувшись ответил я, отмечая как на долю мгновения сменилось лицо стража.
— Кто он и где его найти?
— Довольно этих вопросов, вы его не найдете, хоть всю вселенную обыщите, поскольку он на пороге в бездну, лучше расскажите как долго меня собираетесь тут держать?
— Это зависит от вашего желания сотрудничать.
— Ответы на ваши идиотские вопросы вы называете сотрудничеством? Хорошо, давайте сотрудничать–проговорил я и по себя подумал–я тут до разрушения мира буду болтать, одна надежда на Марию, но вызнать кое-что можно, только нужен контакт со стражем.
— Вам знакомы граждане..
И он начал перечислять судя по всему перестрелявших друг друга бандитов, вместе с этим раскладывая снимки тел. Неплохое качество между прочим, я в комнате разума так детально воссоздать не смогу.
— Не знаю таких– емко ответил ему.
Снимки к слову он не убрал–это он меня так на эмоции вывести что ли хочет? Жалкий человечишка, для меня подобные картины такая же обыденность, как пережевывание еды.
— Где вы были во время их гибели?
Хитрый и умный, специально число не говорит, пожалуй надо бы вывести его на эмоции и если получится установить контакт, хоть мельком покопаться в башке и закончить все это.
— А какого это числа было? Впрочем не говорите, я и так вам скажу, что в последнюю неделя было очень активна, вспомнить только последнее, как я от черных колобков отбивался.
— Что-что, каких колобков?
— Понятия не имею, зато размеры во, пасть во и зубы с половину мизинца–вместе с этим активно показывал на руках и пальцах– едва отбился в Астрале.
— Где?
— Ну понимаете, угодил в Астрал случайно через казалось бы обычное зеркало, а там такое приключение, едва там не остался. Сложная это штука оказывается, по Астралу бегать.
Ну вот, личико то у служивого покраснело, сразу надо было с этого начинать.
— Дурку мне тут валять вздумал– и перегнувшись, схватил за воротник. Есть контакт.
— Скажи, в чем меня обвиняют, зачем держат и что будет дальше–быстро спросил я уже серьезно, и пока меня не отпустил, считывал мелькающие в голове мысли.
Как оказалось, мои шалости в двух городах вызвали такую волну суетливости и нервозности у местных стражей, что они буквально каждого встречного и причастного хватают. Как я и предполагал и уже знал по обрывкам мыслей других стражей, засветился на средствах наблюдения и был переведен в категорию главных подозреваемых. Неприятным было то, что отпускать меня никто не собирается, будут работать со мной долго, жёстко и очень серьезно, а мои разговоры могут лишь дать пищу для размышлений. Хорошая новость, что упоминания о найденных трупах в дождевом коллекторе нет, как и намеков того, что стражи знают о Игроках, системе и всем прочем в том же духе. К слову Марию тоже пока закрыли на трое суток, но вроде как ничего при ней не нашли, как и в ее квартире, что радует. Вывод из всего этого прост, сейчас время работает на меня, совсем скоро ее должно призвать на миссию, а следом полечу и я, уже в карте со всей экипировкой. Это если все пройдет удачно. Остается лишь дождаться этого, а пока продолжать тренировки Пси, Эфира и Воли. Благо времени пока будет достаточно.
Следователь начал было по новой вопросы задавать, но тут уже в молчанку решил играть по полной, лишь спустя продолжительное время ответив.
— Слушай начальничек, ты меня своими ответами и вопросами сильно утомил, давай меня в камеру, так спать охота и голова болит, что я тебя сейчас прямо тут отмудохаю и это — встряхнув застегнутые в наручники руки — меня не остановит.
Спустя еще время, весь злобный и вместе с этим уставший, вызвал конвоира.
— В камеру его–со злобой процедил тот и немного погодя добавил–в нужную.
— Так точно–ответил конвоир и уже на меня–встать. 
После чего провел по коридору в камеру. Та оказалась не пустой, а с человеками, напоминающих бандитов с большой дороги. Да ладно, это эти заморыши сейчас меня пугать будут — ну пускай только попробуют.
Ничего не говоря, подошёл к одной из полок, заменяющих по видимому лежанки.
— Слышь фраерок, а ты рамсы не попутал заходить так в хату–отозвался один из бандитов.
И правда не ошибся в предположениях, ох и проучу я вас голубчики–отметил про себя, а им ответил следующее.
— Господа, не стесняйтесь, а выстраивайтесь в очередь, обслужу всех и никто не уйдет обиженным.
Парочка сразу подскочила, как ужаленная, но была остановлена по видимости главарем.
— Нука сели!–и уже обратившись ко мне сказал–а ты за свой базар ответить не хочешь?
— Зачем, я и так знаю, что будет дальше и скорее всего это вам не понравится. Но так даже лучше, в последнее время что ни день, так потеря времени без полноценных драк и убийств, скоро совсем расклеюсь.
— Слышь Тертый, может ну его, это либо конченый беспредельщик, либо двинутый.
— Как ты сказал, беспредельщик–хорошее слово, мне нравиться, а насчёт просьбы не лезть это ты зря, мне что сидеть тут и скучать придется?
— Валим его–произнес Тертый и один из подручных попытался меня, стянув с лежанки, уронить на пол. Но обмяк от несильного тычка в голову, но не в нем было дело, а в ударе щупальцем по псионическому образованию. Следом в голову кулаком прилетело ещё одному, и мгновением позже щупальце так же отправило его пусть и не в забытье, но в расслабленное состояние точно. Дальше уже мне прилетело несколько ударов с разных сторон от обступивших меня бандитов и я активировав ментальный взлом, мельком считал их мысли. Да уж, все это было не более, чем спектакль и вне зависимости от моих ответов, меня должны были как они выразились, крепко замесить. Им за это местные конвоиры неплохо сигарет и водки отсыпали. Сначала я хотел тут устроить настоящую бойню, лупя если не насмерть, то калеча точно, но считав их мысли, изменил решение. За такое отправят в камеру похуже, а там холодно, темно и сыро. Да и появились мысли, как использовать этих боевитых хлопчиков, мне как раз свои ментальные способности тренировать надо. Так что нежно отлупив их, стараясь бить щупальцами, выхватил из тайника заточку, поскольку увидел мелькнувший в мыслях образ у одного из зэков и подняв самого не побитого, приставил ее к боку.
— Если скажешь что не так надсмотрщикам, загоню это штучку тебе в бок до упора, а после проверну, все разворотив, что никакой лекарь тебя не зашьет. Так что будь паинькой и придумай что-нибудь, насколько я понял, надсмотрщик будет с минуты на минуту.
Однако ничего не произошло, ни через минуту, ни через ориентировочно пять. Повернувшись к вяло шевелящимся бандитам и пинков отправив к ним рядом со мной стоявшего, промолвил.
— Кароче так, ребятишки, либо вы тут сейчас успокаиваетесь, либо я вам всем головы посворачиваю и лягу отдыхать. Вы бы перед тем, как кого то прессовать за курево и бухло, спросили бы что ли, за что он тут сидит у заказчика.
А в ответ тишина, но да и плевать, главному по мозгам псионическими щупальцами проедусь, а остальные без него не особо то и стремится будут лезть, особенно после такого стремительного отпора. Такими заморышами можно монстрам вроде меня в остатках зубов ковырять, пусть и мнят они себя тут чуть ли не существами С, а то и В ранга.
Улегшись на полку и немного погодя выпустил щупальца, начав ими аккуратненько проверять на прочность псионическое образование в голове главаря шайки. Как и предполагал, до полноценного мозголома мне еще далеко, вероятнее всего это уровень чертогов разума как минимум. Пока же могу лишь елозить своими отростками, воздействие которых лишь самую малость проминает образование. Словно резиновый мячик, чем сильнее жмешь, тем сложнее, но пробиться внутрь никак. Пару раз даже Волю задействовал, которая весьма сильно помогла в стремительной схватке недавно. Но добился лишь того, что Тертый закряхтел и из носа у него кровь пошла. Значит мои манипуляции проходят вовсе не бесследно, так что продолжим. Правда пришлось еще и информационное видение подключить, чтобы начать тратить эфир и таким образом приманивая конструкты, ради восполнения Пси энергии. Растения монстры в комнате разума должны справиться с мелочью, а исполины налететь не должны. Так что попытки пробить по всей видимости ментальную защиту не прекращал, по откату усиливая их еще и Волей и итогом такой бешеной тренировки было.

        Внимание!Параметр Разум повышен естественным образом(+1)!
      
Ну и заодно виски немного ломить начало. Правда это мелочь, по сравнению с тем, что пришлось испытать главарю шайки. Ни о каких попытках меня прижать он и не думал, лежал весь белый и кривился от особо сильных и удачных попыток прорваться, специально поглядывал иногда зеркальным взглядом за результатом своих манипуляций. Остальные тоже и не думали дергаться на меня без приказа. Правда тренировку и опыты не остановил, не смотря на дискомфорт, тем более кажется нащупал перспективное направление. Банально и просто обмотал одним щупальцем образование, и подобно тому как крупные змеи душат свою добычу, принялся сдавливать. Тут уже требовался тонкий контроль на пределе сил, возможно даже будь у меня интеллекта поменьше, то и не справился бы с такой комплексной задачей. Мало того, что щупальце надо контролировать, так еще поддерживать информационное видение, чтобы не лишиться подпитки от уничтожаемых конструктов. Однако прекратить эксперименты все же пришлось, поскольку последний опыт стал последней каплей и главарь, еле как поднявшись, при этом едва не упав, дошагал до двери и забарабанив в нее прохрипел.
— Врача...–и сполз по ней на не очень чистый пол.
Сокамерники конечно потом достучались, и бесчувственную тушку унесли куда то. Вот же слабак, только нащупал верное направление, как он сломался, еще бы немного, может и удалось бы проделать открыть новую способность. Впрочем ладно, сидеть тут неизвестно сколько, может еще приведут обратно, тогда и продолжу. Итог всех манипуляций с энергиями вышел следующим.

        Разум:11/15(Пси:8/1104)
      

        Эфир:8/10(Эфир:798/809)
      

        Воля:5/10(Ви:33/518)
      
 На этом и уснул, перед этим правда посетовав, что сейчас без кольца тут сижу, в котором изрядное количество еды в железных банках. Жрать же хочется ощутимо, а кормить меня никто и не думал. Вот и столкнулся с одним из минусов пассивной регенерации. 

Глава 15

Проснулся от хорошенькой встряски за плечо. За это едва не вломил тому, кто так настырно меня будил, лишь в последний момент опознав Марию. Вот такое утро мне нравиться, и не по причине того, что она при судя по всему после перемещения на миссию оказалась без одежды. Радость в том, что план почти удался и я вовремя соскочил от ненужных мне проблем.  Естественно личная комната Игрока Марии пустая совсем, разве что отличия от комнаты Серого в цвете врат, все тусклые кроме одних. Судя по всему Геры. Мария же стояла неподалеку и протянув мне кольцо и сказала.
— Одежду мою доставай и отвернись.
Вытащил все, а ко всему вдобавок заранее подготовленный список и сумку с товаром на продажу. Дождавшись пока оденется, проговорил.
— Все помнишь о чем с тобой договорились?
— Помню–бросила та и взяв сумку, исчезла в арке врат.
В сумке на продажу были почти все пустые  F и Е карты, оставил лишь по двадцать первых и десять вторых на всякий случай. Туда же полетели мусорные навыки с нежити, фауны пещеры и гоблинов. Только оставил одну карту маг дара и карту чертогов разума. Кроме того на продажу улетело почти все F ранговое оружие и привязанное эльфийское Dранга, лишь кинжалы оставил себе и лук. Полетели туда и обломки чего то от технорассы, мне этот мусор все равно в качестве лишнего груза не нужен, а если чего ценное, божок будет меньше ерепенится. Не знаю насколько хватит точно этого по навыкам и сколько их дадут. Все таки цены очень разнятся из мира в мир, тем более тут вообще эксклюзивный случай. Но прям обобрать до нитки божок не должен, но пусть даже и так, мне этот хлам все равно пока без надобности и я готов его обменять даже на один нужный мне навык. Наконец подруга вышла из портала и протянула мне сумку.
— Неужели облом?–спросил я с недоумением.
— Все здесь–коротко бросила та.
— Хорошо, прячь меня обратно в карту и выходи, там уже разберемся.
Миг и я уже в городе гоблинов. Где конкретно сказать сложно, но по архитектуре похоже в зоне влияния нежити или совсем рядом. Дома высокие, целые, точно не трущобы окраин, виденные во время беготни, когда меня Серый из башни вытащил.
— Какая задача миссии?–сразу спросил у Марии.
— Продержатся 3 дня и набрать 1 ОС.
— Всего то–удивился я. Да уж, теперь понятна такая задержка между миссиями, видно очень уж бодро игроков в первой миссии почикали, а система не дала инициировать новых. Вот и ждали, пока наберётся побольше, заодно и сделав соответствующие выводы.
После этого наконец взял сумку и начал перебирать содержимое.

        Карта навыка разделение сознания(Е,1/5)
      

        Описание:Позволяет разделить сознание на два потока.
      

        Внимание!Минимально рекомендуемый лимит параметра интеллект должен быть не ниже 10.
      
Неплохо, хотя я просил F ранг, но то ли не нашлось, то ли нет, то ли Гера решила раскошелится. Мне же лучше, разве что заполнять придется дольше, но это именно то, что и нужно прокачать поначалу, если я псионик.

        Кристаллизация  энергии, универсальная(F+,1/5)
      

        Описание:Позволяет создавать камни энергий любого вида. Эффективность низкая.
      
Этого навыка номер я знал, и уже наученный горьким опытом, сразу лучше взять его. А то прошлый раз пришлось два навыка учить на создание камней маны и создание камней праны, в итоге траты весьма огорчили на прокачку данных навыков. Да может специализированное создание Пси камней будет лучше в плане эффективности и скорости, но это прямая подсказка Гере, что я псионик. Про эфир и Волю говорить нечего. Не стоит делиться подобной информацией, что в итоге может обернуться неприятностями.

        Заживление ран, универсальное(F+,1/5)
      

        Описание:Позволяет заживлять раны, используя любую из мистических энергий. Эффективность зависит от предрасположенности энергии к подобным манипуляциям.
      
Тоже знал номер навыка и тоже в свое время набил шишку с этим, раскачав заживление на мане до великого исцеления, а потом с маной был вечный недостаток, а с праной застой и в использовании и в развитии. Сейчас например тяжело потратить эфир, поэтому он и простаивает в развитии, в отличии от Пси и Воли. Да его тратить опасно, ментальные конструкты могут наделать делов, но я то после прокачки буду уже не мальчик, уж с безмозглыми сгустками Пси энергии как-нибудь справлюсь, да ещё и заработаю на этом, особенно при наличии следующего навыка.

        Последнее касание,настраиваемое(E,1/5)
      

        Описание:Позволяет получить 10% духовной и жизненной силы. Возможность включить и отключить навык.
      
Уж сколько раз бездари, беря рукопашный бой и заодно последнее прикосновение к нему, которое без настройки, случайно осушали смертельно раненных друзей и врагов. А потом их за это жёстко имела система и не только.

        Ускорение сознания,универсальное(E+,1/1)
      

        Описание:Навык, позволяющий за счёт мистических энергий разогнать работу мозга.
      

        Внимание!При ускорении работы мозга, на порядки превосходящие стандартные физиологические возможности  пользователя, последствия могут быть необратимыми.
      
Остальные же навыки пока не дали, по словам Марии в надежду на дальнейшее сотрудничество. Хотя хотелось бы, например научиться пользоваться местным оружием или выучить побольше языков их мира. Удаление навыков тоже пока мимо, хотя он возможно сейчас бы понадобился, если возникнут проблемы из-за статуса юнита. Хотелось конечно в итоге много, но понимал, что выкатывать список всех бессмысленно и глупо. И так весьма и весьма неплохо, эти бы выучить и прокачать.
Ещё от Геры достался меч D ранга и лук Е ранга в качестве приза, вроде бы радоваться надо, но так может посчитать лишь неопытный или наивный идиот. Меч D ранга по факту даёт опыта как Е, из-за 10% отходящих богу покровителю, то бишь Гере. Чем он хорош, так это улучшен на повышенную остроту и прочность 1. Лук так вообще хрень, я млин стрелы под свой подбирал, а не для этой оглобли, которая вдобавок будет их ломать при промахе. Разве что в крайнем случае использовать на бронированных и тостошкурых противниках, как и меч. Да ещё к этому прибавить тот факт, что я на 90% уверен в наличии на этих подарках божественных меток, которые помогут меня отследить. Да и итоговый поток ОС при фарме мечом, отходящий к Гере, может резко ту пересмотреть свои планы насчет меня. Максимум что можно сделать с такими подарками это отдать напарнице или перепродать очередному божку. К слову о ней.
— Ну что подруга, теперь ты в мертвом городе, и делаешь то, что я говорю, поэтому принимай.
И после этого достаю пустую карту раба и отсылаю приглашение.
— Ты издеваешься, какое рабство?
— Обыкновенное, как и у меня, я тебя водить по городу не собираюсь, как и смотреть на истерики по поводу того, как я...
Тут осекся, услышав в переулке какие то звуки.
— Быстро встать за спиной, не убегать, не делать глупостей–едва успел проговорить я, как к нам вышла тройка скелетов.
Похоже патруль нежити, а значит я и правда в ее зоне влияния. Быстро лук в руки, тренькнула тетива и первый скелет валиться, рассыпаясь на части, сраженный выстрелом в магическое сердце. Два других уже очень близко, поэтому меняю лук на копьё и бью ближайшего скелета в грудь. В сердце не попадаю, но копьё застревает в ребрах, фиксируя того на месте, правда и самому усилия нужны немаленькие, дабы не опрокинули на лопатки. Третий уже подбегает и я ничего не успеваю сделать, кроме как выпустить зону чувства Пси и сформировав ментальное щупальце, ударить его в похожее образование, как и у обычных людей в голове , напитав для верности почти две трети резерва воли в придачу, укрепив щупальце и пожелав скелета остановить. Вот с этого момента и произошло кое-что необычное–образование в черепе на поверку оказалось весьма хлипким и немного развалилось, напоследок мигнув какой то связью в виде зеленой нити, но скелет не развалился. Более того, он встал по стойке смирно, а я начал его ощущать. Не так как щупальца, но все же–тогда кое-что проверим.
— Атакуй скелета–мысленно приказал я и мой привязанный на ментальную веревочку костяной дружок вцепился в застрявшего на копьё товарища, принявшись его терзать. Невероятно, не думал что такое возможно без навыка ментального контроля, однако вот, собственными глазами вижу, как мой скелет вырвал у своего собрата руку.
— Ломай ноги–мысленно приказал я ему снова, всё ещё с трудом удерживая копьё, все таки для моей силы и ловкости это настоящее испытание, аж взмок. Вот наконец хрустнула одна из ног, после чего я вытащил копьё из ребер.
— Отойди–приказываю моему, и как только тот встаёт рядом, всаживаю копьё в центр нежизни.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (68/300)
      
Так, теперь может поэкспериментировать с внезапно свалившимся на голову слугой? А нет, отбой, Воля почти в ноль усвистала, да и Пси просела. Удар копьём в центр груди.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (70/300)
      
Оглядываюсь, вроде никого. Карт естественно не выпало, даже пустышек, не удивлен. В глазах же девушки шок, напополам с ужасом.
— Ну как красавцы, понравились, покрасивее меня будут или нет–и подмигиваю.
— Это что такое–наконец опомнившись, в шоке спросила Мария.
— Нежить, в центре таких навалом, и даже пострашнее есть. Так что, ты подумала или так и будешь разглядывать обитателей мертвого города?

        Игрок Мария приняла рабский договор
      
— Ну вот, а всего то и нужно было увидеть парочку скелетов–проговорив это, я коснувшись, убрал ее в карту.
Если честно, ожидал что будет сложнее, но эта группа скелетов действительно очень вовремя пришла. Но лучше отсюда свалить, если они тут толпой ходят, значит вполне может статься, что имеется нежить посерьёзнее неподалеку и она уже спешит сюда посмотреть, что с ее подчинёнными приключилось.
Отбежал чуть подальше и найдя самое высокое здание, с помощью зеркального взгляда осмотрелся сверху. Вот стена, вижу, если судить по тому, что она достаточно близко, там вероятно нежить. Проверить рискованно, не проверять ещё хуже, тогда жду пока заполняться резервы энергии в доме и попробую. Через часик примерно это и сделал, предварительно покопавшись в доме и ничего не найдя, кроме трухлявой мебели и прочего хлама. Выдвинувшись, повстречал бегущую на меня некрохимеру. Ну ка иди сюда, будешь моим четвероногим охранником. Дожидаюсь ее приближения и сначала пробую на голой Пси силе продавить и подчинить. Увы, не помогло, значит добавим Воли. Вот теперь другое дело, бегает и прыгает четко по приказу, жаль нельзя полностью под контроль взять и например смотреть ее глазами, бегая где захочется. Очень было бы полезно для здоровья, но увы, без соответствующего навыка это всего лишь подобие технологичного манипулятора. И мозгов в этом сборище костяков примерно столько же. Почти вплотную подойдя к стене, издалека вижу несколько стоящих умертвий. Эти ребята посложнее будут в упокоении, но и я не один, и все же лучше подготовиться. Зашел в один из домов и свалил всю рухлядь на вход, образуя небольшой затор. Сгодиться, главное чтобы замешкались, а дальше все сделает собачка. Вытаскиваю карту раба и призвав Марию говорю.
— За углом мертвяки, быстро покажись и уходи сюда, после чего спрячу в карту–и глянул на оконный проем.
При плачевной ситуации, можно будет сбежать, причем уже направление известно.
— Мы же договорились, что я не участвую во всем этом.
— Так ты и не будешь, считай это лёгкой прогулкой, раз и готово.
— Ну ладно, но только в следующий раз требование миссии по получении 1 ОС  ты выполнишь.
— Другое дело,  и мне уже нравиться такое направление беседы, все давай вперёд.
Прошло все более менее. Одному мертвяку всадил две стрелы в голову ещё на подходе, отчего тот резко потеряло в живости. Одно взял на копьё и держал, пока не высушило, еще одно заблокировала собачка.

        Внимание!Вы получили 10 ОС!
      

        (80/300)
      
Следом добил умертвие, терзаемое собачкой и умертвие со стрелами в голове. Последнее к слову, как то бодро ко мне при приближении подскочить попыталось.

        Внимание!Вы получили 5 ОС!
      

        (85/300)
      

        Внимание!Вы получили 30 ОС!
      

        (115/300)
      
Серьезный был мертвяк, без стрел в башке точно бы мне парочку новых отметин добавил. Немного подумав, прикончил и собачку. Конечно она в контроле энергии не настолько серьезно жрет, но все равно час максимум два и я пуст.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (117/300)
      
Ничтожество, а если скопом навалятся, посерьёзнее обычных скелетов будут.
Идя в противоположную сторону от стены, заметил столбы дыма. Так так так, кажется гоблины своих уже предупредили. А вот и группа гоблинов шагает, шесть штук, трое здоровых, один сморчок старый и двое обычных. Риск конечно, но у шамана что-нибудь должно завалятся. Проще завалить такую немногочисленную толпу, чем если навалиться штук двадцать обычных, особенно досадно будет при этом получить раны и мизерную добычу. Высовываюсь и посылаю стрелу в шамана.
Вот же бездна, у него похоже амулет был, стрела не долетев немного до груди, словно увязнув, упала на землю.
— Атака–немедленно прокричал тот–все в круг.
Послал ещё несколько стрел и на этот раз стрелы тормозило гораздо дальше, и они словно о некий барьер рикошетили. Ладно, попробуем иной способ. Достаю пистолет и сняв с предохранителя, подхожу почти вплотную.
Выстрел, ещё, еще–барьер все держит, но шаману ощутимо поплохело, аж покачнулся.
— Убейте его–кричит тот.
Выстрел и шаман уже ощутимо вздрагивает, а из носа потекла кровь. Два здоровяка шагнули за барьер и это они напрасно.
Выстрел, выстрел–и оба отползают обратно, один с ранением в животе, из которого просто льет кровища, другой разворачиваясь, получил ранение в бок и судя по всему гораздо серьезнее, чем первый, уже еле двигаться. Пора заканчивать этот цирк. Подхожу еще ближе и сформированным щупальцем, усиленным волей бью по барьеру. Похоже пробил, раз щупальце практически дотянулось до шамана.
Выстрел и в голове шамана появилась дырка. Выстрел и последний здоровяк валиться с пробитой грудной клеткой. Достаю копьё и бью в спину одного из развернувшихся в попытке бегства обычных гоблинов.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (119/300)
      
Следом достаю лук и всаживаю стрелу под лопатку второму убегающему, после чего добиваю копьем колющими ударами в живот остальных.

        Внимание!Вы получили 30 ОС!
      

        (149/300)
      

        Внимание!Вы получили 50 ОС!
      

        (199/300)
      

        Внимание!Вы получили 30 ОС!
      

        (229/300)
      
Последний остался едва живой, отличная стрела технологичного мира вошла уж до оперения. Достаю карту раба и вытягиваю Марию из нее.
— Просила, держи, он твой–и протягиваю ей меч от Геры. Та осмотрев картину бойни согнулась и начала блевать. Нда, Серый точно покрепче был, пол деревни точно со мной на пару вырезал и лишь с утра немножко позеленел лицом, будучи весь в крови и при вопросе про еду. А это прям вообще швах, зачем боги вообще таких призывают? Договорились бы с властями и брали из рядов тех же стражей, впрочем в молодых мирах почему то всегда так, видно это закидоны системы.
— Я не буду–отдышавшись и разогнувшись, ответила та.
— Так ты сама ведь просила, вот я любезно предоставил шанс.
— Но они же почти как люди, так нельзя.
— Да что ты говоришь, а что ещё в этом городе делать по твоему? Может дипломатический контакт с ними налаживать?
И после этих слов выхватил меч и ударил им последнего, уже умирающего гоблина.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (231/300)
      
После этого мигом спрятал Марию в карту. Ох уж эти моральные установки цивилизованного мира, представляю какой был бы гемморой, ходящий за мной по пятам, если бы у меня не было карты раба или она бы заупрямилась. Почти уверен, что устроила бы диспут перед атакой на тему того, что убивать гоблинов нехорошо. Вообщем ничтожество, годное лишь в качестве отмычки для прохода в этот мир. Впрочем именно это мне и нужно было, глупо жаловаться и изводить себя в терзаниях.
Попутно с этими мыслями обыскивал тела и делал грязную работу в виде извлечения камней маны. Заодно изувечил трупы с дырками от попадания пуль, местные не должны знать про новые типы вооружения. Достал и стрелу, которая не сломалась и не оставила наконечник в теле. У шамана же обнаружилось просто сокровище–кинжал пусть и F ранга, но масштабируемый и уже чуть заполненный ОС. У, судя по всему хобгоблинов, обнаружились системные дубинки и топор, серьезные ребята, не будь у меня пистолета, связываться бы с этой группой точно не рискнул. Ну и конечно ещё две системные сумки с кучей барахла и отрезанными человеческими головами. Все это я прямо тут и вывалил .Оставил лишь еду в виде хлеба, сыра, чего то навроде творога и сала с вяленым мясом. Правда последнее разжевывать запарюсь, спасибо нурглу, бездна его раздери в посмертии. Была ещё мысль трупы вообще унести, но прикинув все же оставил. Все могут в кольцо не влезть, да и вес будет весьма ощутимым, а толку с этого немного, все равно наследил и нашумел.

Глава 16

 Отбегаю подальше и первым делом насыщаю масштабируемый кинжал(169/300). Траты пустячные, а польза будет немалая, если качну до D ранга, и это не считая того, что подобное оружие часто при улучшении получает весьма интересные бонусы. В итоге не прогадал, всего 62 ОС и я получил оружие Е ранга и самое вкусное бонус в виде 3 магических бросков в день и возвращении кинжала обратно в руку. Не обошлось правда и не без курьеза, данный бонус работал на мане, но у этого ножика соответственно появился свое хранилище на сотню единиц. Опытным путем выяснилось, что приложенные к оружию камни маны постепенно уменьшаясь, наполняют его хранилище. Таким бредом мне еще не доводилось заниматься в прошлой жизни. В целом же так даже лучше, будет куда тратить камни маны, а то сейчас я их больше по привычке выковыривал, измазав все руки в крови.
Ещё сотню ОС потратил на заполнении карты навыка разделение сознания(69/300), который в итоге и попытался изучить, только система жестко обломала.

        Внимание! Ваш уровень недостаточен для 
        изучения
         большего количества навыков!
      
Продвигаясь дальше, наткнулся на ещё один патруль. Решилось дело просто–вытащил из карты Марию и попросил покричать, а сам залез на крышу дома. Вот выходит парочка и когда те приблизились, было уже без шансов для них. Три стрелы и два покалеченных, способных только ползать. Добиваю копьём, перед этим спрятав в карту Марию.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (71/300)
      

        Внимание!Вы получили 5 ОС!
      

        (76/300)
      
Это похоже были местными деревенщинами, из еды один хлеб и зерно, которое я тут и оставил. А вот сумку и палицу F ранга, как и чуть попорченный комплект игрока с флягой забрал. Судя по всему, уже успели кого-то приголубить.
Ещё один патруль, схема примерно такая же, но без Марии и на этот раз было их трое, одного из которых я не бил наповал, а лишь покалечил, пробив стрелами ноги. Пора бы наконец вдумчиво пообщаться–в идеале из первой схватки шамана оставить в живых и допросить было бы, он точно много знал, да и группа непростая, но слишком много риска такое проворачивать. Быстро осмотрев раненного на предмет оружия и добив остальных(79/300) приступил, коснувшись и активировав ментальный взлом.
— Кто такой...откуда...сколько вас...есть ли сильные воины среди вас...где они...где армия...сколько ее численность...
Гоблин поначалу пытался отвечать, но мне это было не нужно, лишь мешало, поэтому пару раз просто прервал ударами. Но гоблина похоже такой метод допроса сильно испугал. Вон сидит в перерыве весь бледный, хотя это скорее от потери крови. Но взгляд однозначно испуганный.
Снова вытащил из карты Марию, пора ей так сказать приобщиться к кровавому ремеслу, а то миссию просрет, а от гоблина я узнал, что если миссию не выполняешь, остаёшься в этом мире. Этого мне точно не нужно.
— Расскажи, зачем вам пленницы из людей!
— Они нужны для рождения хобгоблинов.
— Опиши подробнее, как это происходит, в деталях–отчеканил я.
Тот описал, да так описал, что лучше и не скажешь, великолепный мотиватор.
— Ну как, ещё хочешь наладить дипломатический контакт с местными коротышками. Но советую поспешить, он совсем скоро может от кровопотери помереть, не успеешь ведь–с издёвкой проговорил я, после чего всадил копьё в ногу, пробив ту гоблину насквозь.
Пора заканчивать с этим цирком, достаю пистолет и сняв предохранитель, вкладываю Марии в руку.
— Палец на спуск и наводи.
Та подчинилась.
— Бу–отрывисто крикнул я и Мария дернувшись, рефлекторно нажала на спуск, попав гоблину в грудь.
— Ну вот, обычное же дело–теперь коснись копья и можешь быть свободна.
Мария конечно немного потупила, судя по всему находясь в шоке однако копья все же коснулась и я убрал ее в карту. Конечно проще было бы просто дать ей поглотить ОС, закрыв одно из требований миссии, но кто знает, как впоследствии обернуться события. Может как в случае с Серым, удар в спину решит исход битвы с немыслимо сильным противником, и лучше иметь за спиной того, кто этот удар хотя бы в теории нанести сможет, чем ни на что не способную рохлю.
Снова вырезал камни маны и двинулся дальше, уже не заморачиваясь и обходя патрули гоблинов, если вдруг слышал их или видел. Было бы конечно неплохо сейчас их бить, пока набежала лишь местная деревенщина, а не воины армии, но уже скоро начнёт темнеть, а ночью тут бегать пока не готов. Единственное же безопасное место для ночёвки, в которое наверняка не сунутся ни гоблины, ни нежить, посчитал башни с призраками, в одну из которых я некогда и угодил. Только сейчас я не совсем призрак, так что проблем быть не должно, особенно если ее хорошенько почистить от обитателей. Ну а те кто останется–добро пожаловать, в комнате разума я их разорву на части, если конечно не сильно упитанные будут. Но упитанных я сразу уничтожу с наступлением темноты и даже есть идея как. А сейчас надо бы кое-что проверить, кинжал полностью маной заряжен на сотню единиц, извел половину камней маны между прочим. Сейчас посмотрим, стоило ли оно того.
Взяв его вертикально и лишь слегка удерживая, активировал функцию броска. Тот улетел вверх где-то в десять моих ростов, после чего вернулся в руку. Понятно, летит строго остриём вперёд, дальность небольшая, зато скорость очень даже ничего. Я доволен, очень выгодное вложение ОС получилось.
Вот наконец уже в сумерках набрёл на башню, спутать их невозможно с чем либо ещё. Дождавшись полной темноты поднялся наверх и начал раскидывать вокруг себя кристаллы, собранные в пещере ещё Серым. Тогда они мне показались почти бесполезными, лишь в крайнем случае их использовать по темени в качестве светильника, но сейчас их свойство при контакте и поглощению маны испускать свет, будет очень полезно. Призраки в башнях, в основном именно основанные на энергии маны существа, а значит при контакте с кристаллами те будут светиться, подсвечивая местонахождение призраков. Мне же остаётся более менее равномерно эти кристаллы рассыпать и в качестве приманки положить несколько камешков маны по центру. Хотя я и сам буду той ещё приманкой, так что мне только и останется, что следить за огоньками и рубить воздух в том месте. Вот наконец закончил, уже сейчас заметил свечение в нескольких местах. Положив несколько камней маны около себя, ради интереса выпустил чувство Пси вокруг себя. Но ничего путного с этого не вышло, осколки душ мелькали везде и всюду, точно так же подсвечиваясь, и разобраться в этом мельтешащем мареве было решительно невозможно, так что будем ориентироваться на свет.

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (81/300)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 23 ОС!
      

        (321/300)
      

        Внимание!Вы получили 16-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик.
      

        (21/320)
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (22/320)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 13 ОС!
      

        (323/320)
      

        Внимание!Вы получили 17-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 4 очка характеристик!
      

        (3/340)
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (4/340)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 3 ОС!
      

        (179/340)
      
Все хватит, ещё немного и свалюсь. Чуть отойти от башни, раскинуть характеристики, особенно в выносливость и выучить навык заживление ран, иначе завтра будет после такого махания болеть все будет зверски. Конечно телесной болью меня не очень испугаешь, но неприятно же. Отойдя и до отвала напихав в себя тушёнки, закусывая ее гоблинскими лепешками, вложил по единичке в выносливость, ловкость и силу. Скрутило капитально, и это ещё учесть что поел, в наличии есть поднятая живучесть и пассивная регенерация, что в комплексе помогает избежать сильно острых ощущений в процессе поднятия характеристик. Если бы не они, на такое бы не отважился, но время не терпит, надо зачистить башню и выспаться. Насытив заживление ран и изучив, не мешкая прокачал на все имеющиеся ОС до (F+,4/5),(49/320).Жаль, что не хватило поднять навык до Е ранга, но и так неплохо. Немного спустил через этот навык Пси энергию в места, где особенно сильно болело. Эффективность конечно не очень была по итогу, но за универсальность надо платить в начале. Потом ведь окупиться сторицей. Как закончились все эти тряски, глянул на профиль в характеристиках и подумав ещё немного, закинул последнюю единицу в выносливость, поскольку не так уж и долго я мечом махал в башне, да и считай налегке, поскольку все лишнее скинул в том числе и кольцо. Но даже так вымотался изрядно, хорошо хоть некоторые духи заявились весьма упитанными в плане ОС, один так вообще под 60 единиц дал, иначе бы до утра один уровень поднимал. Еще изучил навык разделение сознания. Необычное ощущение по итогу–одновременно могу находиться и в комнате разума, и в реальном мире, отчего мозги просто плавятся. Пожалуй пока в таком качестве использовать не буду, лучше переключить его на управление и поддержание ментальных щупалец, не придется самому концентрироваться на этом. Итог прокачки вышел следующим.

        Сила:6/10
      

        Ловкость:6/10
      

        Интеллект:11/15
      

        Живучесть:7/15
      

        Выносливость:8/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:11/15(Пси:2
        79
        /110
        5
        )
      

        Эфир:8/10(Эфир:
        809
        /809)
      

        Воля:5/10(Ви:470/518)
      

        Свободных очков:0
      
Оставленные камешки маны перед уходом я забрал, так что кристаллы полностью перестали светиться из-за разлетевшихся духов. Но стоило лишь стать в центр и скинуть камень, как началось мелькание по новой.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (51/340)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (340/340)
      

        Внимание!Вы получили 18-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (0/360)
      
Помахав так ещё немного, понял что-либо все духи кончились, либо поумнели и разлетелись. Ну второе можно проверить, спровоцировав и после высыпал все камни маны, что были.

        Внимание!Вы получили 20 ОС!
      

        (20/360)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (349/360)
      
Все, достаточно, последних особо хитрых, как я и предполагал, сдернула ко мне жадность, осталась лишь мелочь в виде осколков душ, не способная сделать ничего. Но на всякий все же оставлю второй поток сознания в активном режиме в комнате разума, если вдруг кто вторгнется посерьёзнее, он должен разобраться, да и Пси должно хватить в резерве, а если не хватит, всегда можно дематериализовать лишние кустики. После этого вытащив спальник, залез в него и отключился.

Глава 17

 Проснулся от лучей солнца, бивших мне в глаза и сразу же почувствовал просто зверский голод. Пожалуй, если бы в таком состоянии побегал бы по городу ещё денёк другой не жравши, то при встрече с нурглами будет очень большой вопрос, кто кому лицо обгрызет. Немедленно принялся уничтожать запасы, в основном взятые у гоблинов, попутно прикидывая что делать. Закидывать больше очков в параметры пока не буду, пускай организм адаптируется, зато самое время изучить имеющиеся навыки, ОС как раз хватает, вплотную к взятию уровня подошел. Первым делом насытил и изучил ускорение сознания(Е+,1/1),(219/360) и подождав пока перестанет что-то копошится в мозгах , если судить по ощущениям, попробовал активировать. Да, вот это именно то, чего не хватало в схватках, за секунду оценить обстановку и принять решение. Попробовал вместо Пси тратить на этот навык Волю–тоже неплохо, но расход энергии чуть больше. Эфир же решил не трогать, в этом закрытом мире его не восстановишь, и когда он понадобится, придется тратить ОС для восполнения резерва. Далее пошел черед навыка последнее касание. Насытив его и подумав, решил пока не трогать. Он все равно мне сейчас не нужен, а при лимите навыков лучше отложить его на потом. Перспективнее сейчас это навык это кристаллизация энергий(F+,1/5),(109/360).Голову залили образы, как камни энергии делать и какие хитрости существуют при создании камня энергии того или иного вида. Подумав немного и вместо того, чтобы прокачивать его и дальше, решил поднять заживление ран до Е ранга.

        Внимание!Вы хотите улучшить  навык заживление ран(80 ОС)?
      

        Подождите...Ранг навыка повышен до Е и преобразован в Малое исцеление(E+,1/5)!
      
Отлично, теперь то можно сходить и испытать новые возможности, и первое что сделаю–схожу к владениям нежити, в первую очередь проверить как будут работать щупальца под вторым потоком сознания. Правда перед этим оделся в защитную экипировку, чтобы мертвяки не поцарапали. Если все пройдет удачно, охотиться на гоблинов можно будет с напарниками, причем неживыми и весьма послушными, хоть и серьезно ограниченными. Показавшаяся стена уведомила, что я на месте–пока подождем и закинем одну единицу характеристик в интеллект, он весьма пригодиться, а при недомоганиях использую исцеление. Легкая щекотка и на этом все, о слышу идёт кто-то. Умертвие, бывшее судя по всему некогда гоблином. Так даже лучше, оно покрепче скелетов будет. Выпустил сначала щупальце на чистой Пси энергии, но оно хоть сформировалось, пробить некую оболочку в голове и разрушить контроль кого-то не смогло, нить которого протягивается и истончаясь, теряется в центре города и соответственно части города, где в полной мере правит нежить. Жаль, что не получилось, тогда добавляю Волю и с ней все прошло на ура, мертвяк стоит как болванчик, на меня больше не дёргается. Энергии и Пси, и Воли к слову уходит под управлением второго потока сознания на порядки меньше, если бы мог чистой силой Пси продавить, то вообще можно было бы с этим покойничком по городу ходить до вечера. А так навскидку часа четыре максимум хватит из за потихоньку тратящейся Воли. Ладно, тогда ещё один эксперимент, смогу ли ещё одного контролировать. Немного погодя приходит второй подопытный, на этот раз скелет. Получилось, но расход вырос значительно, не в два раза, а побольше будет. Но на часик работы хватит, тем более можно регулировать поводок, притянув к себе и тратить поменьше воли и побольше Пси, ибо Воли запасов пока, кроме как в резерве нет, в отличии от кустиков в иллюзорном пространстве. Судя по звуку рога вдалеке,  зашел на территорию хождения гоблинских патрулей. Не додумался спросить у гоблина, какие у них сигналы рога и что означают. Сейчас бы знал, что ожидать и куда идти. В очередной раз глянув зеркальным взглядом сквозь весь проулок, выхватываю тройку гоблинов. Что-то мне они не нравятся, больно рослые по сравнению с деревенщинами, и одежонка получше–ну тогда подстрахуемся. Вытаскиваю карту раба с Марией и когда та появилась, едва успел зажать рот, чтобы криком не оповестила противников раньше времени.
— Тихо, все свои, никто не кусается пока, можешь даже моих новых друзей обнять, им наплевать.
Следом закинул в резерв карты раба ОС(19/360) и продолжил.
— Твоя задача проста и понятна, выходишь по этому проулку и идешь вперед,  крича нечто вроде спасите помогите. Эти друзья последуют следом, я подстрахую с крыши, как только дойдешь до центра проулка и поворачиваешь обратно. Если что-то пойдет не так, верну в карту за ОС и дальше моя забота.
— Там гоблины верно, и ты их будешь убивать?–полуутвердительно спросила она меня.
— А что мне ещё с ними делать, не чаи же распивать–с иронией ответил ей.
— Я согласна, сейчас идти?
— Минуты через две–удивленно ответил ей и полез на крышу дома, что выглядела более менее целой. Надо же, похоже подробности того гоблина о их сексуальных похождениях внесли неплохую переоценку приоритетов и ценностей. Похоже ещё немного, и сама их вызовется резать–забавно однако.
Уже будучи на крыше, кивнул Марии и та пошла в коридоре улицы, я же направил мертвяков следом за ней немного на отдалении.
— Помогите–закричала Мария, выходя к гоблинам, те напряглись, но явно не из-за нее,  а из-за вышедших позади умертвия и скелета. Вот Мария подходит совсем близко, рискует и весьма серьезно, вдруг гоблины решат пленных не брать. Встав на крыше, но все же немного прячась, натягиваю приготовленный заранее лук, однако гоблин меня все равно замечает.
— Засада–кричит самый рослый гоблин по центру и тут же умолкает со стрелой в горле.
Не убивать, бить по ногам–отдаю приказ марионеткам.
Тут ситуация резко меняется, не зря я чувствовал подставу, это не деревенщины, а бойцы армии–с ними не забалуешь. Возвращаю в карту Марию практически сразу из-за угла выходит толпа из девяти гоблинов. Самый рослый, в кожаной броне мигом оценивает ситуацию и начинает выхватывать рог, вместе с этим от толпы отделяется пятерка гоблинов и в умертвие со скелетом полетели стрелы.
Убить раненных–командую мертвецам и те довольно быстро это проделывают
Нельзя, чтобы гоблин подал сигнал– проносится мысль следом. Встаю и до предела натягиваю тетиву, ее хлопок и стрела улетев, попадает в грудь судя по всему командиру с рогом. Бить в голову не рискнул, опасаясь промазать, все таки дистанция приличная, а ставка больно высока. Так что пришлось натягивать тетиву до упора, чтобы кожу пробить и это удалось. Правда особо роли не сыграло, напарники командира мигом подхватили выпавший у того рог и начали гудеть сами. И тут уже мне пришлось с крыши слазить, ибо лучник, если он конечно один, переключился на меня–где то рядом в воздухе отчётливо прозвучала пролетевшая стрела. Отвожу марионеток к себе в узенькие переулки между домами, следом расширяю на максимум зону чувства Пси. Раз, два, три...пять  отметок врагов есть, вот одна уже идёт вслед за мертвяками. Сейчас выйдет–снова лук наизготовку и только показавшийся гоблин из-за угла в то же мгновение получает стрелу в голову. Отбегаю подальше, следя за всей компанией, те выводы сделали и пока не ломятся вперёд, лишь немного шевелясь меж собой. Вот выходят целой группой–глазами не вижу, лишь чувство Пси подсвечивает стоящих в группе. Зеркальный взгляд в одну из стен. Плохо дело, воины выводы сделали правильные и теперь двое страхуют со щитами остальных. Тогда другой подход–натравливаю заранее спрятанное умертвие со спины. Отчетливый крик боли, шум потасовки, одна застветка падает–быстро высовываюсь–воины стоят спиной ко мне, удерживая щитами рвущееся к ним умертвие, а оставшийся гоблин пытается топором раскроить ему страшную черепушку. Рядом уже гоблин отвоевался,  валяется с разодранным когтями лицом. Пользуюсь ситуацией и всаживаю в спину одному из гоблинов, держащему щит,  стрелу, следом еще второму–но в отличии от первого щитоносца последний не упал, а покачнувшись, умудрился вяло прокричать.
— Лучник позади.
Тут же чувствую, как засветка умертвия словно распалась и расход энергии возрос в просто чудовищных масштабах. Сотня Пси усвистала за пару секунд. Мигом отключаюсь от бракованной марионетки, добьют и ладно, не добьют это сделаю я, тем более сорвавшись с поводка, та кинулась к тому, кто стоял поближе и похоже раскроил мертвяку череп. Все, не жилец, умертвие повалило на землю и принялось рвать когтями и зубами лицо с шеей под нарастающие вопли боли. Копье в руку и добиваю едва держащегося на ногах и опирающегося на щит гоблина.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (21/360)
      
Следом добиваю аккуратно, но спешно подранков, поскольку ещё трое оставшихся  гоблинов в переулке гудят и гудят, сейчас нагудят проблем на мое седалище.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 10 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 5 ОС!
      

        (40/360)
      
Прекрасно помню, что ещё остался минимум лучник. Поэтому первым выпускаю скелета и не зря, в него мгновенно врезаться и опадает уже сломанной стрела. Быстро встаю за ним и прикрываясь, подхожу ближе. Двадцать шагов вперёд следую за скелетом, ещё несколько попаданий стрел, к счастью в центр не жизни не попали и вот я уже натягиваю лук и ускорив сознание, командую скелету.
Присядь–тот медленно это делает и как только черепушка уходит с траектории полета стрелы, я уже заранее прицелившийся, отпускаю тетиву. Хлопок–вместе с этим перевожу взгляд на остальных гоблинов. Вот же бездна, у ещё одного гоблина арбалет, причем заряженный и наведенный на меня–пытаюсь уклониться, но тело словно деревянное и не слушается из-за эффекта ускорения.
Щелк–и плечо заливает ослепительная боль от попавшего болта, которая следом простреливает и руку до кончиков пальцев.
"Убей арбалетчика–приказываю скелету и тот несется к нему.
Увидев это, дудевший в рог бросает его и выхватывает меч, и идет ко мне, заодно хорошенько вломив по пути неуловимо быстрым ударом моему скелету, из-за чего тот немного посыпался и упал. Ну мне с этим гоблином явно махаться никак нельзя, тем более с болтом в плече. Достаю копьё и пытаюсь ткнуть, но одной рукой не очень получается и гоблин ударом меча по древку с лёгкостью выбивает то из руки. Явно навык мечника в наличии, такие характерные удары и приемы знакомы.
— Сегодня ты умрешь, человек. Скажешь своему богу, что Ныр убил тебя–с превосходством победителя проговорил тот.
— Фиг тебе–отвечаю про себя и достав из кольца масштабируемый кинжал и навожу острие на лицо. Активация, и мигом после довольная и предвкушающая улыбка на нем сменяется жуткой раной, из которой хлынули потоки крови.

        Внимание!Вы получили 40 ОС!
      

        (80/360)
      
Не просто гоблин, а хобгоблин похоже–мелькнула мысль.
Арбалетчик же успел свое оружие перезарядить как то, и теперь лишь отвлекающий его костяк не дает тому прицелиться и разрядить в меня арбалет снова.
"Прикрывать, встать ближе–командую скелету и тот становиться снова между мной и арбалетчиков, после чего я поднимаю с земли копьё и потихоньку смещаюсь ближе.
Веду скелета на арбалетчика, тот прекрасно понимает, что убежать может и не получиться живым, получив стрелу или кинжал в спину от меня. Мало ли насколько серьезная рана у меня в плече, да и пусть даже так, раз я стою, то и выстрелить вполне способен.
— Человек, ты же понимаешь, что мы подали сигнал и скоро сюда придет подкрепление. Сдавайся и мы сохраним тебе жизнь–говорит гоблин.
Я промолчал, после чего тот добавил, пытаясь сместиться вбок.
— Ты же понимаешь, что тебе не убежать, а поэтому ты умрешь.
— Возможно, но сначала я тебя убью–ответил я и ударил ментальным щупальцем, запитаным, насколько это возможно, Пси и Волей. После удара арбалетчик пусть и не упал, но дернулся и спустил все же тетиву, правда при этом умудрившись пробить скелету кости грудины и разрушить ему магическое сердце, тем самым успокоив последнего моего союзника. Но это было уже неважно, поскольку арбалетчик с разряженным оружием вблизи врага это мертвый арбалетчик. Удар копья в живот гоблину, провернул и вытащил.

        Внимание!Вы получили 12 ОС!
      

        (92/360)
      
Следом добиваю ещё хрипящего и соответственно живого лучника.

        Внимание!Вы получили 10 ОС!
      

        (102/360)
      
Быстро запихиваю в кольцо виденное оружие, а так же труп командира, убитого вначале. Кожаная броня пригодится той же Марии, пусть и она пробивается стрелами, но лучше чем просто комплект игрока с картами под лёгкой иномирной одеждой. Снимать же ее очень долго на месте, а уж с одной рукой тем более. Следом отхожу к первой куче мертвых гоблинов и обыскиваю, тоже забираю с них все ценное. Увы, из полезного лишь системная сумка у командира, причем только F, и системный меч с  топором. Хотя нет, ещё подобрал арбалет с болтами, хоть он и не системный, а пригодиться, в отличии от паршивого лука лучника и примерно такого же качества стрел. Жаль навыки не падают, за все время боёв выпало лишь несколько пустых F карт и одна Е с судя по всему хобгоблина. По хорошему надо было бы либо всех тут собрать, либо хотя бы камни вытащить, но в рог надудели знатно, так что и правда соподвижники этих коротышек могут заявится. Перемотав тщательнее застрявший болт, ибо вытаскивать его сейчас нет ни времени, ни желания, шустро потопал в город, петлять и заметать следы, чтобы не привести врагов в башню. Через некоторое время суматошной беготни почувствовал слабость. Глянув на окровавленную завязку и рукав одежды под экипировкой, понял что хватит, так и вправду добегаюсь. Если найдут, встречу как полагается или в крайнем случае использую Марию для возвращения в ее мир. Но туда пока не хочется, все таки там придется объясняться с местными стражами, и почти уверен что ни черта у меня не получится. А устроить там бойню и сбежать скорее всего не выйдет, разве что при условии, что монстры на планете вовсю резвятся, атакуя молодой мир. Но тогда тем более не стоит в таком виде появлятся.
Вернулся наконец к башне и забравшись туда понял, что ни вытащить болт, ни перевязать себя я не в состоянии. Снова вызываю из карты Марию и та с расширившихся от страха глазами уставилась на представшую картину.
— Тебя ранили
— Спасибо, я заметил.
— Но как?
— Коротышки оказались зубастые, не задавай глупых вопросов, вытащи из меня эту хрень и перевяжи хоть как-нибудь, больше ничего не требуется.
— Так может картой возврата вернёмся?
— Действительно, как я об этом не догадался. Тебя где призвали на миссию?
— Из камеры изолятора.
— Вот, тогда тебе придется очень долго объяснять, куда ты пропала из клетки, откуда взялся я такой красивый там в придачу ну и все остальное. Как думаешь, справишься?–с иронией спросил я.
Та немного промолчал, спросила.
— Что нужно делать?
— Оботри кровь с болта, после вытаскивай.
После этого та начала его обтирать, да так что у меня кровавые круги перед глазами пошли.
— Нурглово дерьмо, ты что творишь, держи за основание когда что-то делаешь, или ты хочешь мне там мясо с кости соскоблить и порвать наконечником, ерзая его туда сюда–проорал я
— Извини–бросила та и через некоторое время принялась пробовать вытащить.
— Не получается, плотно сидит, и защитный костюм мешает.
— Как это не получается, тяни сильнее, не насквозь же меня пробили, наконечник при этом заклепав на другой стороне.
Спустя ещё некоторое количество попыток и волн боли, наконец ее отпихнул и принялся соображать, после чего достал открывашку в виде множества складывающихся инструментов, которую мне всучили и которую я все же взял, чтобы удобно было металлические банки с тушеным мясом открывать.
— Держи, зажмешь обеими руками, после чего я дернусь назад, только крепко держи, второй попытки может и не быть и если сломаешь или расщепишь, зубами доставать будешь.
— Да сам себя и латай, полез на гоблинов, заработав себе проблемы, сам их и расхлебывай–психанула Мария.
Вот как мы заговорили, а в начале все нормально было и никаких претензий–со злобой подумал про себя, сам же произнес другое.
— Просто сделай это и все, пока я от кровопотери не вырубился.
Та злобно поглядев, все же раскрыла какую то насадку и обратно закрыв на болту, вызвав новую вспышку боли, накрыла обеими руками.
— Готова?
Та кивнула, после чего я на пределе сил дернулся назад. При этом плечо прострелили так, словно сама бездна в руку вцепилась. Минуты через две взгляд выхватил торчащий и зажатый болт.
— Дай сюда–и протянул здоровую руку, после чего взяв его и обтерев от крови, с облегчением выдохнул. Спасибо гоблинским мастерам, снабжающим армию, хоть арбалетный болт сделали как надо и наконечник не слетел, иначе это был бы полный писец. Поглядев на зияющую рану и подумал, что ещё неплохо бы было зашить, но я не в состоянии, тем более одной рукой, а у Марии точно истерика начнется. Значит будем надеяться на пассивную регенерацию и малое исцеление. Но сначала пусть замотает, иначе никакая регенерация потерю крови не компенсирует. Вот наконец мне дыру кое как замотали и я с облегчением выдохнул, правда сначала следует поесть, хоть и мутит от потери крови. Попытавшись сам открыть банку с тушеным мясом и естественно потерпев фиаско, протянул банку, вместе с лежащей сверху открывашкой, Марии.
— Извини, сама видишь, я не в состоянии–и после этих слов та соскользнула с банки из-за дрогнувшей руки и упала куда то на пол.
— Куда тебе есть, едва живой же сейчас, может лучше сначала отдохнуть–попробовала возразить та.
Яйцо курицу учит–про себя подумал я, правда уже без злости, что с этих аборигенов возьмешь, да и сил не было почти.
— Забыла уже о чем поначалу договаривались, я говорю–ты делаешь–обрезал все диспуты емкой фразой.
После такого напоминания спорить не стала и открыла по моему приказу две банки, которые я силой и съел, запив водой из фляги, причем нормальной–ту тухлятину от системы я вылил ещё во время посещения квартиры бандитов. И наконец расслабившись и улегшись, отключился, предварительно спрятав Марию в карту.

Глава 18

Проснулся под утро, и дождавшись пока хоть немного рассветет, вместе с этим снова наевшись до предела, осмотрел рану–не так все плохо, болит правда зверски и чуток распухло все, но это нормально. И все же скорость восстановления меня не устраивает, поэтому закинул оставшееся очко характеристик в живучесть и слил всю Волю и почти всю Пси на малое исцеление. Было желание потратить и Эфир, но подумав, отказался, он мне может ещё пригодится, а если решу потратить, восполнить будет очень дорого.
Снова отключился и проснулся после полудня. Состояние вполне себе ничего, интерфейс в районе раны показывает смесью зелёного и жёлтого, правда доля последнего все же больше. Тогда самое время снова идти по пути набора силы, но в этот раз к гоблинам не пойду, да и планы совсем другие появились. Как то я запамятовал, что у Марии в наличии магический дар, и это неплохо было бы использовать. Поэтому прогуляюсь по границе сферы влияния нежити и немного отщипну бесхозных мертвяков. Рискованно конечно, но сейчас на гоблинов охотиться ещё рискованнее. Заодно поищу ещё башни с призраками, и ночью устрою в них себе и не только прокачку. Спустя примерно полчаса увидел стоящее вдалеке умертвие. Отлично, но лучше перестраховаться–и понаблюдав ещё примерно минут двадцать и не заметив ничего подозрительного с помощью чувства Пси из-за домов протянул щупальце на пределе концентрации и дотянув его до мертвяка, переподчинил. Замечательно, теперь все пойдет в разы проще–отошел с моей ручной марионеткой и зайдя в сферу влияния нежити уже совсем в другом месте, обнаружил несколько стоящих скелетов. Рискованно конечно, лучше по одному ловить и тягать, но так можно провозиться очень долго. Вручаю моему умертвию дубинку и приказываю ломать скелетам ноги–те конечно попытались дать отпор в ответ на такое жестокое обращение с их конечностями, но ничего серьезного, разве что моего мертвяка чуть покоцали, сделав ещё страшнее. Приказал поочередно их оттащить подальше,а то мало ли, вдруг их кукловод и правда где-то поблизости сидит и отслеживает наличие своих юнитов, при этом не контролируя лично. Все, готово–пять безногих инвалидов, способных лишь ворочаться и ползать туда сюда, пытаясь покарать моего слугу. Поздно господа, надо было раньше стараться. Призываю Марию и даю ей меч от Геры.
— Они твои, только будь осторожнее и при ударе целься в центр груди.
— Зачем все это?
— Затем что надо, долго объяснять, давай вали их, я подстрахую–сказал я, и приказал умертвию прижать скелета к земле, после чего Мария подошла и ударила в грудь. Промах, но это нормально, а вот на четвертом ударе наконец она сердце разрушила и дернулась от волны удовольствия при получении опыта.
— Отлично, осталось ещё четыре, как возьмёшь уровень, очки характеристик не трогай, все ясно?
Та кивнула и по такому же принципу уничтожила остальных, взяв второй уровень.
— Сколько сейчас ОС в наличии?
— Двенадцать
— Тогда добивай и умертвие–сказал я.
Его все равно неплохо так покорябали, особенно ноги, следующий заход может не пережить. Мария добив умертвие, получила ещё 16 ОС и в итоге вышло 28, теперь хватит.
— Сейчас садись и улучшай магический дар.
— Объясни, зачем тебе на меня сливать ОС, фактически впустую.
— Затем что у меня магического дара нет и в ближайшее время точно не появится, а он мне сейчас нужен, неужели самой так сложно додуматься–ответил я.
При этом достав пустышку, попытался скопировать навык владение мечом, а то смотреть на неумелые попытки Марии попасть в магическое сердце было больно, а главное слишком расточительно выходит по времени. По итогу потратил почти половину собственных запасов ОС(62/360) из-за того, что не сразу вспомнил, как копировать навык рангом ниже, чем у тебя. Да еще и всплыла неприятность в виде того, что надо вдобавок к насыщению карты навыка тратить еще и ОС на копирование, оплачивая его стоимость. Лишь в последней попытке получилось, точность 95%, после чего сразу же насытил и отдал Марии.
Примерно таким способом прокачал Марию до наступления темноты до пятого уровня и улучшил ей магический дар до (F,4/5). Оказалось, что перестраховываюсь я не зря и несколько раз на моих марионеток набрасывались костяные страхолюдины, похожие на сильно подросших костяных химер. Благо щуп они обнаружить не могли и я, едва только мою марионетку начинали карать за жестокое обращение с нежитью, быстро сбегал. Иллюзий же по поводу боя с этими монстрами не испытывал, может и убью, выложившись на полную, но новые дырки в теле точно заработаю, а мне такое не нравиться. Может быть позже, когда прокачаю Пси и Волю, можно будет попробовать на своих условиях взять такую тварь под контроль, она то уж гоблинам точно даст просратся. Попутно же в процессе нашел ещё одну башню, где и решил обосноваться на ночевку. С наступлением оной снова достал камни маны в количестве трёх и кристаллы детекторы, на вершине раскидал около себя и принялся уничтожать призраков.

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 6 ОС!
      

        (58/360)
      

        ....
      

        Внимание!Вы получили 21 ОС!
      

        (363/360)
      

        Внимание!Вы получили 19-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (3/380)
      

        Внимание!Вы получили 3 ОС!
      

        (6/380)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (263/380)
      
Все, осталась лишь мелочь и ей пускай занимается Мария, зря я что ли на нее столько времени и сил угрохал, а пока отдохну, да и пробитое плечо опять разболелось после нагрузок. Вытащил из карты уже вполне себе боевую подругу и сказал.
— Мы в башне призраков, бери свой меч, становись в свободный круг от кристаллов и сведи за свечением оных на полу. Где светиться, там руби, я самых упитанных зачистил, осталась мелочь. Как наберёшь ОС, повысить ранг меча хотя бы до третьего уровня, после копи 80 ОС для улучшения магического дара, все ясно?
— А сам то что?
— Буду отдыхать чуть пониже, но если увидишь в интерфейсе утекающую ману, спускайся и зови меня.
С этими словами спустился вниз и до отвала поев и спустив все энергии на исцеление, в итоге уснул. Проснулся от тряски за плечо, хорошо хоть не за простреленное тормошили.
— Больше кристаллы не светятся и я набрала 98 ОС в резерве–отчиталась Мария, при этом выглядевшая сильно измотанной.
— Молодец, ешь пока и отдыхай, я проверю как и что–и вытащив единственное, что было из еды, а это металлические банки с мясом и скудные остатки запасов гоблинов, поднялся наверх. И правда ни одной засветки, а когда активировал чувство Пси, удивился ещё больше–осколков душ было минимум, в отличии от мельтешения в предыдущей башне. Эксперимент очевидно, вышел очень удачным, Мария стоила затраченных на нее ОС. Собрал все кристаллы и поскольку спать уже не хотелось, засел за тренировку Пси. Решил сделать упор на контроль одного щупальца и им же принялся разрушать осколки душ при этом не отключая чувство Пси. В итоге управляемость за остаток ночи значительно повысилась, как и резерв.

        Пси:48/1127
      
Ещё несколько таких марафонов с беготней по городу и зачисток башен, и разум прибавит единицу, а на данном этапе это серьезное достижение. Воля тоже прибавила к резерву, но подумав решил, что качать ее слишком долго естественным образом, проще улучшить саму особенность до (F,4/5),(143/380), перед этим закинув поочередно два очка в интеллект. Прошло все нормально, хотя при прокачке Воли творилась чехарда с эмоциями. Но мне устоять на этих качающихся волнах хотелок было не так уж и сложно, ведь я знаю, чего хочу–стать сильнее, как минимум для того, чтобы навестить родной мир и попытаться раздать там долги тем, из-за кого стал настоящим монстром, внешне и по сути. Заодно ещё и эльфам, убившим меня, накинуть проблем, желательно в таком количестве, чтобы засыпало по самую верхушки их ушей. Но до их всех пока не дотянуться, не с моими силами–а вот до кого я смогу дотянуться сейчас, так это до гоблинов и что я смогу сделать на отлично–так это хорошенько потрепать их войска. Тем более после полученной информации о их планах по захвату алтаря. Это более чем в моих интересах, поскольку следует захватить алтарь гоблинского бога не им, а представителям молодого мира, таким образом продлив время сопротивления его внешним захватчикам и выигрывая время для моего возвышения. А то ведь без алтаря все веселье закончится на планете Земля, судя по потерям игроков, очень быстро, после чего придется сбегать, так и не возвысившись, а это недопустимо. Значит надо устроить уже гоблинам такую веселую жизнь, чтобы они до алтаря не дошли и надеяться, что земные боги не профукают все и один из них до алтаря все же доберется, продлив таким образом агонию молодого мира в самом лучшем случае до года. А после уже идти в знакомые мне пещеры, как и планировал. Но сегодня днём следует прокачать Марию далее и скопировать ей навык создания камней энергии. Заодно подумать о улучшении масштабируемого кинжала, как оказалось, это очень полезное, а главное тихое средство устранения врагов, и плевать что оно работает на мане, эта проблема уже решена. А сейчас следует внимательно изучить статус и навыки, и решить что поможет в моих планах.

        Сила:6/10
      

        Ловкость:6/10
      

        Интеллект:12/15
      

        Живучесть:8/15
      

        Выносливость:8/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:11/15(Пси:37/1127)
      

        Эфир:8/10(Эфир:809/809)
      

        Воля:8/10(Ви:800/800)
      

        Свободных очков:2
      

        Особенности:
      

        Тень в системе(D,1/1)
      

        Комната разума(E,1/5)
      

        Эфирное озеро(Е,1/5)
      

        Семя воли(F,4/5)
      

        Навыки:
      

        Следопыт(F,2/3)
      

        Диверсант(F,1/3)
      

        Зеркальный взгляд (Е,1/3)
      

        Мастер меча(Е,1/5)
      

        Мастер лука(Е,1/5)
      

        Регенерация(Е,1/1)
      

        Ношение доспехов (F,1/5)
      

        Английский язык(F,1/1)
      

        Эхолокация(F,1/3)
      

        Эквивалентный обмен(Е,2/5)
      

        Эфирное предсказание(Е,1/5)
      

        Язык гоблинов (F,1/1)
      

        Ментальный взлом(Е,2/3)
      

        Малое исцеление(Е+,1/5)
      

        Разделение сознания(Е,1/5)
      

        Кристаллизация энергий(F+,1/5)
      

        Ускорение сознания(Е+,1/1)
      
Единственное, что вижу перспективным в повышении, это качать Разум до добавления единицы и повысить особенность комнаты разума, так же интеллект и разделение сознания для управления щупальцами. Жаль особенность Семя Воли больше не улучшить, там барьер скорее всего в 1000 ОС, и наверно шансы не стопроцентные к тому же опасно это в целом, лучше Волю держать чуть меньше, чем Разум. В остальном пока навыки не помогут, как показал бой с гоблинами, будь у меня чуть получше параметры, мог бы и обойтись без дыры в плече и потери кучи времени. Но прежде чем дальше охотиться на нежить и не только, надо бы протестировать свои возможности использования щупалец, вдруг смогу контролировать те костяные страхолюдины, пусть и самые слабые. Тогда ведь откроются совсем другие перспективы, это не скелеты задохлики, и не неповоротливые умертвия. Та костяная тварь порвала бы группу гоблинов ровно за столько времени, сколько ей потребовалось бы до них добежать. А если кого-нибудь из гоблинов допросить насчёт деталей их так называемого великого похода и устроить ночной налет подобной твари. Достаточно даже будет просто привести ее и спустить с поводка, после чего наблюдать, ловя рыбку в мутной воде и тихонько пускать на опыт разбегающихся в ужасе гоблинов. Однозначно оно стоит того. Начал с поиска кандидата для допроса, предварительно подождав, пока резерв накопится и захватив парочку скелетов из владений нежити. Учитывая поднявшуюся Волю, водить я смогу их очень долго, тут уже больше проблема в расходе Пси. Наконец нашел группу гоблинов из восьми, по виду ребята серьезные, хобгоблин правда вроде один один в качестве командира, в кожаной броне и это не та дрянь, что пробивалась стрелой в предыдущем бою, где я болт плечом словил. Тут серьезный панцирь, разве что с арбалета практически в упор работать. Только вот голова у него открыта–высунулся и натянув лук, при этом ускорив сознание, лишь в последний момент не спустил тетиву. У хобгоблина похоже навык ощущения опасности, прямо сейчас отступил пригнувшись и начал озираться. Хорошо, давай поиграем. Вывожу костлявую марионетку ровно напротив меня и приказываю атаковать. Гоблины наконец увидели скелета и начали обходить, намереваясь аккуратно упокоить. Теперь пора–натягиваю и снова под ускорением сознания, быстро пускаю стрелу в главного. Попадание, прямо в голову, с остальными вообще никаких проблем не возникло–отличный лук и дальность полета стрел и их качество, а так же смена позиций так и не позволили увидеть, откуда их разит смерть. Двое попытались сбежать, но мои марионетки отсекли путь к отступлению и ранив, не дали уйти никому.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (153/380)
      
Крайне слабо, все добитые были обычным мясом, трое вообще сдохли, включая хобгоблина, который похоже единственный чего то стоил в этой компашке. У него же нашлось системное копье F ранга. Поочередно вырезал камни маны и стрелы, заодно выкинув труп гоблина из прошлой стычки, при этом не доставая камень маны и не снимая доспех, взамен стащил с трупа хобгоблина панцирь получше. Подняться он в виде мертвеца должен быстро, пускай погуляет, всерьез озадачив местных, а то поди обыскались уже. Хотя нет, глупо такой след оставлять. Стащил и с него броню и шмотки, закинув в кольцо, после чего найденным неподалеку камнем обезобразил лицо и тело до неузнаваемости. Пускай теперь думают, кто это тут такой лишний, если конечно поднявшись, тот раньше не сбежит.
Следом наткнулся ещё на два патруля, внимательно присматриваясь к ним. Один оказался подсадным, его не тронул, зато во втором примерно такое же мясо, как и в первом, только ещё и командир не лучше бойцов, обычный жирный гоблин. Вот его я и решил с помощью марионеток утащить и хорошенько допросить, остальных добив(161/380).
— Подожди, давай договоримся, у меня есть богатые и влиятельные родственники, они хорошо заплатят за меня–обратился он ко мне.
— Да что ты говоришь, и что они мне предложат?
— Золото, драгоценности, возьмёшь много и не будешь ни в чем нуждаться, только не убивай.
— Не интересно–прервал я его и начал задавать уже свои вопросы, считывая мысли. Надо же, насчёт богатства не соврал, но слишком много возни и потраченного времени вся эта сделка бы заняла, да и риск немалый. Из системных же предметов у его семьи остались только мусорные карты и пустышки, собственно поэтому этот боров и поперся на войну–разжиться системным оружием. Но не повезло ему. Из самого интересного, узнал, где сейчас остановился один из отрядов охранения армии, которая прямо сейчас осаждает крепость с прибывшими игроками. Дела к слову у игроков сейчас неважные, многие не успели закрыть миссию и теперь застряли, а кто успел плевать хотели на оставшихся, и когда в крепости останутся лишь герои, бывшие некогда игроками, гоблинам будет ничего не стоит вырезать оставшихся. Кстати говоря Мария и не подумала даже пока заикнуться о возврате, с чего бы это–неужели увидела шанс стать сильнее? Ну мне же проще, буду сидеть в этом мире столько, сколько потребуется для возвышения. Напоследок уточнив, где это все происходит и изрядно удивился, аж в другой части города, то то я спокойно по улицам хожу и патрули гоблинов вырезаю, оказывается все веселье где-то далеко. Непорядок, надо исправляться, на без перегибов–на этот раз решил проверить действие кинжала хаоса.

        Внимание! Игольник Хаоса поглотил 1 ЕД!
      

        (48/1000)
      

        Внимание!Отношения с богами порядка ухудшились!
      
Бла бла бла, я про это и так в курсе. По приблизительным же подсчётам, выходит так, что количество ЕД это половина от получаемых ОС. Ну на самом деле не так уж и плохо, но мало, особенно если учесть, что резать придется только гоблинов и подобным им существ F и Е ранга, иначе буду получать вообще мизер. Но пока не особо требуется, поэтому оставим заполнение резерва на потом, хотя призвать в лагере гоблинов портал, из которого полезут хаоситы это просто идеальное решение. Только боюсь, что нежить на такое безобразие обидится и сначала перетрет вышедших хаоситов в порошок, а после начнет искать того, кто это безобразие сделал, то есть меня. Поэтому оставим это на крайний случай или когда буду спрыгивать отсюда.

Глава 19

 Итак, я знаю место, где стоит охранение, знаю где располагается главная армия и очень хочу доставить им проблем. Но это надо минимум тот костяк привести. Что же, тогда пора пустить в расход кое кого. Простите кустики, вы служили верой и правдой, но большую часть вас придется потратить. Снова вернулся в башню где и принялся пробовать кое-что новое в управлении Пси энергией, а именно эдакий портал или даже лучше сказать, прокол между этим миром и иллюзорным. Исходя из разрозненных обрывков информации, я в курсе в теории, как строили межмировые порталы адепты с  магическим даром. Правда как это сработает с Пси– большой вопрос. Но попытка, пусть даже неудачная, должна поднять резерв, поэтому приступим. Одним потоком сознания начал чуть в стороне от центра комнаты делать эдакое подобие то ли линзы, то ли мембраны, в реальности примерно то же самое, и запустив синхронную пульсацию, пытаться создать отклик между ними, после чего продавить границу между ними. Известные мне адепты маны подобным образом пробивали порталы разумеется лишь с одной стороны, но у меня преимущество в виде подобия двойного сознания. Только вот неизвестно, синхронизируются ли эти мембраны между собой, ведь в любом случае какая то связь расстояния в иллюзорном мире и в реальном должна прослеживаться. Вот пошел на энергию один маленький кустик, второй, третий, синхронизацию пульсации настроил и даже судя по возрастающей потере Пси начало что-то получатся, но критически не хватало контроля, а после и скорости прокачки Пси. Все таки развоплощать кустики, поддерживать пульсацию в обоих мирах, причем в реальном это делать в разы сложнее, да ещё поспевать за все нарастающим расходом Пси было запредельно сложно. Итого страдания мои были награждены изрядной головной болью и увеличением резерва Пси до.

        Пси:3/1168
      
После этого ходил на окраины сферы влияния нежити и снова тренировался в подчинении и контроле обычных костяков, которых то тут, то там воровал и пускал на опыт. В итоге почти взял ещё один уровень (375/380) и на этот раз решил улучшить разделение сознания.

        Внимание! Вы хотите улучшить навык разделение сознания(200 ОС)
      

        Уровень навыка повышен.!
      

        Выберите направление развития навыка:
      

        1.Улучшенный контроль потоков сознания(позволяет регулировать количество единиц параметра интеллекта, которые можно направить на тот или иной поток сознания)
      

        2.Увеличение общей эффективности при разделении сознания.
      

        3.Возможность редактирования воспоминаний в одном из потоков сознания. Требуется наличие особенности  комнаты разума. Тратит Пси.
      
Ну тат и думать нечего, выбираем третий вариант. Тем более у меня есть отличная идея, как это можно использовать. Сейчас то конечно может и общая эффективность бы была полезнее, но тут это явно тот случай, когда надо брать на перспективу.
Следом ещё сходил за нежитью и добил число ОС до (203/380) и немного подумав, решил вложиться в то, что поможет в теории избежать неприятностей. По хорошему именно это и нужно было сразу качать, но очень уж параметры характеристик были дно, поэтому пришлось брать уровни. К тому же ещё и это ограничение по навыкам из-за статуса юнита.

        Вы хотите улучшить навык Эфирное предсказание(200 ОС)
      

        Уровень навыка повышен!
      

        Выберите направление развития:
      

        1.Увеличение количества просматриваемых фрагментов.
      

        2.Увеличение отрезка времени будущего, в которое можно заглянуть.
      

        3.Уменьшение затрат эфира.
      

        4.Способность видеть нужные пользователю альтернативные ветки развития событий будущего. Требует особенность Росток Воли. Потребляет Ви.
      
Блин, вот облом с этой Волей. Закинь Серый лишь 2 очка характеристик в нее перед битвой с нурглами, и сейчас бы легко поднял ранг особенности. А так скорее всего сдохну из-за барьера, даже если возьму пятьдесят первый уровень. Впрочем скрепя сердцем тоже выбрал ее. Может и глупо пока, но такое точно на перспективу надо брать, вообще удивлен что система подобное предлагает, обычно она так не раскошеливается. Хотя стоп, сейчас я не сразу заметил, но Ви неплохо потратилась. Значит вот в чем дело. К слову я как то не сильно замечал, но четвёртый вариант в виде просмотра альтернативной ветки будущего и так иногда проскакивал. Ведь какой был шанс, что я найду Игрока Марию. Да крайне низкий на самом деле, но предсказание все равно мне ее подсветило. Так что похоже, вариант номер 4 и так будет срабатывать, просто судя по всему без всяких гарантий на успех. По итогу же оказывается и Воля оказалась весьма могущественной энергией, почти на уровне божественной силы. Недооценивал ее мягко говоря, возможно даже по причине промывки мозгов всем адептам, с которыми я общался. Вероятнее всего, что божки и прочие сильные существа видят в адептах подобной силы своих конкурентов, вот и распространяют дезинформацию. Ну или просто кое-что умалчивают, а нужное им выпячивают на поверхность, как у них принято.
Следом закинул оставшиеся свободные очки в интеллект, доведя тот до предела. Не самый умный ход вроде бы, но сейчас мускулами ни костяки, ни армию гоблинов не одолеть, разве что убегать полезно будет, но с этим выносливость до прилично поднятого уровня должна справиться.
Следующий день и снова тренировки с Пси, которые вплотную приблизили количество в резерве

        Пси:98/1196
      
На это ушли все молодые кусты и земля, оставив самый большой. Его трогать не буду, разве что в экстренном случае придется развоплотить. Снова хождение по городу, где наткнулся на ещё одну башню с призраками. Хорошая новость, значит будет чем заняться ночью, заодно и Мария поработает. Плохая что я чуть было не нарвался в охоте за нежитью. Видно кто-то из мертвяков, что поумнее смекнул, что его дружков нагло воруют и пускает на опыты, поэтому понаставил кучу засад из одиночных скелетов на виду и несколько страхолюдин и уже черных скелетов в подобии брони подальше. В итоге пришлось буквально красться, уходя из настоящей облавы, в итоге набрав всего (67/380) ОС. Вообщем пока не научусь брать под контроль костяные ужасы, а именно так справка обозвали этих громадных подобий некрохимер, пусть мне в зону с мертвыми заказан. Второй раз могу и не уйти, нечего считать себя больно умным, и так хорошо, что до сих пор ни гоблины, ни нежить меня не зажали серьезно, видно и правда то ли друг другом заняты очень сильно, то ли Игроки мира Земли их серьезно озадачили. Впрочем в последнее вериться с трудом, такое мясо разве что на ОС пойдет для усиления обоих армий. Раздавят и не заметят хлипкую прослойку между собой.
Вернувшись к башне, решил активировать предсказание в режиме трёх штук, поскольку если все сегодня пройдет удачно, то серьезно поднимусь по лестнице возвышения и буду готов к нанесению удара по гоблинам. И очень хочется знать, что мне в итоге хотя бы примерно ожидать с этой затеи и не только.
Первый фрагмент–вижу кучу гоблинов в каком то тумане, мечущихся туда сюда.
Второй фрагмент–уже день и я вытаскиваю окровавленный меч из лежащего на телеге, судя по всему до убийства уже раненного гоблина.
Третий фрагмент–подхожу к знакомому провалу в земле, после чего  шею после удара пронзает ослепительная боль, после чего мир кувыркается и меркнет.

        Желаете стереть воспоминания(299 Пси)?
      
Отказываюсь и начинаю размышлять. Судя по всему поход на армию гоблинов пройдет весьма удачно, чего не скажешь о пещере, где меня кто-то прирезал, судя по всему. Это плохо, если не сказать словами похуже, значит планы придется пересмотреть. Вот же черт, а у меня такие надежды были на это место, газом потравил всех обитателей, сам средство защиты надел и режь тупых и беспомощных монстров сколько хочешь. Хотя судя по всему, в будущем я газовые гранаты неплохо и на гоблинах использовал. Но что же в итоге делать, на гоблинах я тысячи ОС не набью, да и мало они дают, существа F ранга, и большей частью не инициированные. А ведь ещё специально и гоблина выпытывал про место, где произошла резня в деревне, чтобы от нее уже найти вход в пещеру попроще будет, но все в итоге без толку. Но ладно, будем решать проблемы поочередно, тем более появился ещё один стимул пойти к гоблинам и кое-что у них поспрашивать, в частности есть ли ещё где-то такие же пещеры и где они.
Вытащив Марию из карты, приказал поднять магический дар до Е ранга, после чего добавить имеющиеся свободные очки характеристик до десятки мудрости и когда та вдобавок к этому изучила копию навыка кристаллизации энергии, посадил ее штамповать камни маны, а сам поднялся в башню, благо уже начало темнеть.

        Внимание!Вы получили 4 ОС!
      

        (71/380)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 11 ОС!
      

        (390/380)
      

        Внимание!Вы получили 20-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (10/400)
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС
      

        Внимание!Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (311/400)
      
Что-то совсем кисло в плане выхлопа по ОС, рассчитывал ещё как минимум уровень взять. Впрочем уверен, что из этой башни можно еще кое-что выжать, главное уметь шевелить мозгами.
— Подруга, как там у тебя успехи–сказал я заранее, спускаясь вниз, чтобы чего доброго не пырнула мечом по темени. От новичков можно что угодно ожидать.
— Вот камни–уставшим голосом резюмировала та, держа жменю в сложенных руках.
— Отлично–похвалил я, выгребая почти все, оставив то, что в руку не влезло. 
— Остальное держи про запас, но формировать камни не прекращай по откату резерва. Правда это после, сейчас идём наверх.
— Опять полночи мечом махать, у меня плечи с руками и так болят, словно меня били.
— Ничего себе претензии, да большинство из смертников, закинутых в этот город готовы друг другу глотки перегрузить ради единички ОС и возможности вернуться, а она ноет, что ей ручки болят.
— Откуда ты это знаешь?–нахмурившись, спросила Мария.
— От гоблинов, от кого же ещё, игроков я в этой части города не видел
И очень хорошо–подумал про себя, тут каждый сам за себя за редким исключением, а резать из-за недопонимания ещё и их скудные остатки, тем самым уменьшая шансы продержаться молодому миру подольше, в мои планы не входит.
Когда поднялись наверх, ее проинструктировал.
— Сначала осмотрись магическим зрением, есть ли образования побольше.
— Вижу, там здоровенное облако–спустя примерно десяток секунд произнесла та, указав куда-то в воздух и в сторону
Среагировал мигом, копьё из карты, удар.

        Внимание!Вы получили 187 ОС!
      

        (498/400)
      

        Внимание!Вы получили 21-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 4 очка характеристик
      

        (98/420)
      
Сочненький попался, аж пробрало хорошенько от волны ОС. То то остальных духов тут было маловато, завелся просто супер хищник и большинство сожрал. Жаль неизвестно было, какой уровень и ранг.
— Еще есть нечто подобное–бросил я Марии.
Та отрицательно качнула головой.
— Тогда бери меч и вылавливая оставшихся, поднимешь уровень, а следом копи ОС для преодоление предела в мудрости, а я спать. Если увидишь здоровяка, как сейчас, беги вниз и буди меня, в героя не играй.
С этими словами ушел и отдохнув, снова начал тренировки с Пси, в итоге наконец то получилось что давно хотел.

        Внимание!Параметр Разум повышен естественным образом(+1)!
      

Глава 20

Но не успев заметить, как отключился, почувствовал что кто-то снова трясет за плечо. Пора бы отучить ее наконец делать нечто подобное, если не хочет помереть от клинка. Никто из игроков старых миров и близко ничего подобного делать не отважился бы, а те кто это делал, уже давно пущены на ОС.
— Все забываю сказать, меня тряской за плечо будить крайне не рекомендуется, особенно после боя и ранений.
И в ответ на недоумевающие милое личико продолжил объяснения
— Могу на рефлексах и нервах просто тебя убить, не осознав ничего, так что в следующий раз например из фляги водой в лицо брызги, но близко не подходи.
— Давно хотела спросить, а откуда у тебя столько опыта выживания, откуда так много знаешь, я уже осознала, насколько отличается первый уровень от шестого, но между нами все равно пропасть.
Да уж, пропасть, причем ещё какая, ещё немного и сама бездна в ней начнет просматриваться, но чтобы ей ответить?–подумал я.
— Это ты верно заметила, между нами пропасть, и сейчас уровень у меня гораздо выше, чем ты видишь.
— И какой же тогда, десятый? Сколько мне нужно учиться, чтобы эти вонючие гоблины меня не поймали, чтобы быть хотя бы вполовину как ты?–продолжила Мария.
Смешно, у человечка прорезались зубки из-за страха, и тот полагает, что они ему помогут. Вот только даже если овце дать клыки, она волком не станет.
— В твоём случае это бессмысленно, найди того, кому будешь полезна, стань например лекарем и тебя будут защищать те, кому это по силам
— А ты?
— В смысле?
— Я буду твоим лекарем и ты будешь меня защищать–огорошила меня таким заявлением.
Вот оно куда повернулось, и правда не дура, только проблема в том, что измеряет все шаблонами своего мира. На кой мне бесполезный балласт, не способный ни на что, кроме как быть мана батарейкой. И навыки тут сильно ничего не исправят, разве что проделать нечто похожее, что было с Серым, но ну его нафиг. У меня ещё плечо не зажило, да и планы совсем другие, да и результат почти уверен, ни ей ни мне не понравиться, так на кой мне тратить свое время. Я тут вообще для другого. Но если все мысли и размышления в таком виде вывалить, боюсь реакция будет непредсказуемой. Эх, как же я не люблю елозить и извиваться в словах и мыслях, плетя интриги подобно гадким и хитрым ушастым, но куда деваться.
— Гоблину живому можешь голову вот этим ножиком отрезать, не сблевав при этом?–спросил я и достал масштабируемый кинжал.
Лицо побледнело, позеленело–ожидаемо, и хорошо.
— Как решишься и продемонстрируешь мне подобное, вернёмся к этому разговору. А сейчас расскажи, как успехи с пределом мудрости?
— Не хватило опыта, всего 33 ОС набрала после повышения уровня до шестого.
Плохо, но примерно это я и предполагал, та призрачная громадина изрядно сократила поголовье призраков.
— А что насчёт камней маны, надеюсь не забыла их делать?
Вот–и ссыпала жалкую горстку из 7 штук. Неплохо, весьма пригодиться в моем плане. Сейчас правда опять придется рискнуть, снова сходив к гоблинам, надеюсь они к этому времени успокоились, поскольку большинство игроков к этому времени вроде сбежало из этого мира и они это знают, поскольку тех же баб взяли в плен. Но без костяных напарников естественно никуда. Но перед этим поесть и раскидать характеристики, заодно и Мария пускай это сделает, так сказать познает всю прелесть возвышения, к которому так стремиться. Глядишь и переосмыслит некоторые свои скоропалительные выводы. Решил по одному закинуть в силу и ловкость, а два в выносливость, все таки такой перекос в параметрах это серьезный недочёт. Изрядное время помучившись, и не я один, правда Мария после первого же очка, закинутого в силу, наотрез отказалась продолжать. Ну что сказать, что ожидаемо, то не невероятно. Итог моего усиления вышел следующим.

        Сила:7/10
      

        Ловкость:7/10
      

        Интеллект:15/15
      

        Живучесть:8/15
      

        Выносливость:10/15
      

        Восприятие:8/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:12/15(Пси:562/1200)
      

        Эфир:8/10(Эфир:9/809)
      

        Воля:8/10(Ви:408/812)
      

        Свободных очков:0
      
Просто чудесно, теперь добить количество ОС до 200 и поднять Пси, после чего провести эксперимент по поднятию костяного ужаса и его подчинению, и там уже от результатов зависит. Спрятав в карту Марию, аккуратно пошел к нежити и удачно уворовав скелета, решил перестраховаться. Вручил ему в руки гранату, перед этим выдернув кольцо, чтобы при потере контроля тот превратился в бомбу, уронив гранату под ноги. И после на поводке максимальной дальности принялся его водить его по мертвой зоне, проверяя таким образом наличие засад. И очень не зря это сделал, как только моя марионетка с считай заблокированными руками пнула стоящее мирно и безобидно умертвие, рядом из под земли вылез черный бронированный костяк и нанес удар в ответ. Марионетка естественно упокоилась, вместе с этим сделав бум, и тут я своего не упустил. Быстро подбежав, увидел изрядно изувеченного взрывом черного костяка, что сейчас шевелился, словно приходя в себя или скорее восстанавливая повреждение. Но самое главное, всю переднюю часть брони ему разворотило, открыв сердцевину. И пусть та изрядно покрылась костяной скорлупой черного цвета, мне есть чем вскрыть это сокровище. Подаренный меч Геры в руку, со всей силы удар в образование и меч его пробивает, попутно тело пронзает волна энергии.

        Внимание!Вы получили 360 ОС!
      

        (458/420)
      

        Внимание!Вы получили 22-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик
      

        (38/440)
      
Очнулся от того, что меня начало жрать покалеченное умертвие. Если бы не экипировка, тут бы и конец пришел, но и так до живого когти добрались, приведя меня в чувство. Спешно добив его.

        Внимание!Вы получили 24 ОС!
      

        (62/440)
      
Я побежал отсюда подальше, на ходу перебирая все крепкие словечки. Взятый уровень конечно хорошо, но мне то он сейчас не нужен, так что в итоге я потерял ОС, а не набрал. Да ещё и мертвяк немного подрал–но кто же знал, что этот костяной рыцарь, а именно это выдала справка, будет таким упитанным в количестве ОС. Да ещё и нежить сильнее взбаламутил, так что придется зону мертвых стороной обходить. Ещё несколько таких фокусов, и призовут карательный рейд. Стоп, а это идея–сначала пощипать авангард армии гоблинов, а после столкнуть уже непосредственно армию гоблинов с обозленной нежитью. Насколько я понял, у них условный паритет сохраняется до этого. Нечто вроде: гоблины не трогают нежить и не фармят ее, нежить же не проводит карательные рейды.
Раздумывая, мельком увидел на горизонте темный силуэт и лишь чудом успел быстро спрятаться от пролетающего пусть и на отдалении дракона. Ну или если быть точнее, костяного дракона. Да уж, на меня обиделись и взялись серьезно, больше ни о каких вылазках к мертвецам и речи быть не может, ибо если эта летающая хрень меня заметит, хана без шансов. Это С ранг минимум. Разве что научусь костяные ужасы контролить и то вопрос.
Окраины города и кварталы похуже. Надо же, стук копыт–это что, гоблины лошадей притащили. Ну с одной стороны хорошо, наврят ли их будет много в одном отряде, в таких улочках максимум трое рядом проедут, да и то впритирку, а цепочкой никто ездить не будет. Так что с одной стороны уменьшение численности, но с другой–если ошибусь, не убегу, догонят, загонят и убьют. Впрочем вариантов не осталось, разве что ходить по всему городу в надежде найти очередную башню, но это почти такой же риск нарваться на патруль гоблинов или нежити. Следовательно лучше рискнуть сейчас. 200 ОС не так много, точнее уже меньше, особенно если повезет и попадется хобгоблинов.
Показались же в проулке шесть всадников. Сойдёт, только действовать нужно быстро. Достаю карту и вытаскиваю Марию, перед этим насыщая резерв (52/440).
— Все как обычно, кричи чтобы остановились, а я на крыше спрячусь, если что не так, мгновенно верну в карту. Все давай.
Всадники были совсем близко, так что едва успел залезть на крышу ближайшего дома, где и начал чувством Пси охватывать область рядом и формировать щупальца. После повышения интеллекта и тренировок, это получалось отлично. Крик Марии остановил гоблинов и те неспешно начали просачиваться в переулок ко мне. Все, больше ждать нельзя–бью щупальцами по образованиям в головах лошадей. Те же от такого взбесились и больше половины гоблинов свалились на землю. Отлично, прошло все даже лучше, чем предполагал, судя по всему кони не боевые, раз так реагируют. Лук в руках и стрелы полетели в оставшихся сидеть верхом. Никто не должен уйти отсюда живым. В ответ один из более удачливых упавших тоже снял со своей лошади лук и попал уже в меня. Дыхание немного перехватило, поскольку попал в грудь, пробив как оказалось, весьма посредственную защиту и уткнувшись в одну из карт, что лежала в кармашках комплекта игрока. Ну с ним точно никаких перестрелок проводить не стоит, следующую стрела вполне себе может прилететь в голову. Я бы точно так и сделал, увидев что стреляя в корпус, никакого толка нет. Достаю кинжал и под ускорением сознания, чудовищно медленно для восприятия поднимаюсь и прицелившись, активирую бросок. Все, получился пусть и ещё стоящий на ногах, но мертвец, к слову он уже начал натягивать было тетиву лука и целиться в меня, но я оказался быстрее. Отключив ускорение сознания, увидел как мир ускорился и из груди стрелка полился родник красного цвета в месте попадания кинжала.

        Внимание!Вы получили 60 ОС!
      

        (112/440)
      
Ничего себе, то то он мне больно быстрым и ловким показался, да и с седла умудрился удачно то ли упасть, то ли вообще соскочить.
Первые стрелы от меня поразили оставшихся на конях всадников, и теперь верхом не осталось никого. Лишь ещё один пытается после падения с лошади подняться и уже даже залезть, цепляясь за стремя. Стрела в спину и он падает обратно. Ещё по стреле в каждого, сбежавший проблемы мне ни к чему, но не в голову, я сюда за ОС пришел. Копьё в руку и начинаю добивать лежащих.

        Внимание!Вы получили 7 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 10 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 10 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 17 ОС!
      

        (156/440)
      
Последнего добить не успел, лошади взбесились и испугавшись, удрали, а он в стременах свесившись, застрял. Скорее всего сдох, но не факт, поэтому срочно надо тикать отседова. Марию в карту, которая снова то ли бледная, то ли слегка зелёная стояла в ступоре, наблюдая за резней. Это я ещё при ней камни доставать не начал. Подумав немного, закинул несколько трупов в кольцо, изрядно себя нагрузи, перед этим вырезав камни маны. Поскольку к мертвым мне путь заказан, придется самому делать подопытных, а материала нет. Точнее уже есть, но это просто куча возни, а главное извазюкаюсь в крови по самую макушку. Но это дело такое, копаться в потрохах и потрошить монстров, пусть даже и чем то похожих на людей привычное дело, просто грязно. Скинул их в одном из домов, петляя следы и приметив данное место, ибо таскать с собой трупаков последнее дело. Надеюсь они без камней быстро не поднимуться и не сбегут.

Глава 21

 По пути выловил ещё дозор гоблинов из десяти штук, шарящийся по домам. Деревенщины в количестве десяти штук, правда охраняет очередной здоровяк в кожаной броне, шлеме, а поверх всего комплект новичка с картами. Понаблюдав ещё немного и убедившись, что никого больше нет и это обычные мародёры, начал подкрадываться, как вдруг гоблин проорал.
— Эй, кто там прячется, быстро выходи.
Да ладно, похоже сканирующий навык, тогда сделаем все быстро. Достаю кинжал и выпускаю чувство Пси, а вместе с ним и щупальце, которое протягивается к нему. После тренировок они словно третья рука или хвост обезьяны, нечто обыденное и естественное. Запускаю ускорение и быстро выглянув из-за дома, бью сначала щупальцем по засветке, а следом навожу кинжал и активирую бросок. Все мертв, в лицо целил, на нем же в районе переносицы и образовалась жутко выглядящая рана.

        Внимание!Вы получили 30 ОС!
      

        (186/440)
      
Следом достаю меч и выпускаю ещё щупальца, после чего не выходя из ускорения, перемещаюсь к стоящим в ступоре даже наверно не деревенщинам, а слугам этого гоблина. Действую быстро и эффективно, сближаюсь с целью и наношу по ее псионическому образованию удар, дезориентируя, после чего спокойно добиваю мечом.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (200/440)
      
Сопротивление наметилось лишь под конец, да и то, больше похожее на бегство. Последнего пришлось догонять стрелой из лука, шагов на двадцать, если не больше по улице отбежал.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (204/440)
      
Мало, хлопотно и грязно, пару раз аж до лица кровь долетела. Копьём добивать и убивать было бы лучше, но без навыка не пофехтуешь особо, да и с навыком придется извиваться и танцевать, чтобы наносить удары в некоторых улочках. Но своего добился, 200 ОС есть. Последний живой едва шевелиться в примерно шагах пятнадцати. Подошёл к нему и быстро проверив, нет ли у него чего опасного и убедившись, что он простой гоблин в поношенной одежде, достаю из карты Марию и протягиваю ей масштабируемый кинжал.
— Кто то заикался о своей полезности, тогда вперёд. Отрежь ему голову, и я начну рассматривать твою просьбу хоть немного серьезнее, и помни, главное не сблевать. Если тебе будет легче, довожу до сведения, эти коротышки подобное с людьми делают на раз два, я уже запарился человеческие головы из сумок вытряхивать. Так что действуй.
Интересно, сможет ли–даже с неким любопытством начал я наблюдать за колебаниями.
Мария же, стиснув кинжал, подошла к гоблину и размахнувшись, ударила в шею, правда промахнулась немного, в итоге просто глубоко разрезав кожу и мясо, сбоку, под конец скрябнувши по позвоночнику, после чего до этого тихо лежащий гоблин завопил от боли. Мария же от этого дернувшись, едва не выпустила кинжал.
— Ну кто же так делает, он же спиной вверх лежит, встала бы на спину ногой, и уперевшись, потянула бы за волосы голову, после чего спокойно провела бы кинжалом по горлу–недовольно прокомментировал я этот позор.
Вообщем кое-как, она это наконец сделала, перемазав все руки, рукава и даже на лицо попало. Впрочем до меня ей в кровавости очень далеко.
— Ладно, первый урок прошла, теперь испытание второе–после чего я перевернул безголовое тело, перед этим вытащив стрелу.
— Показываю один раз и подробно, не запомнишь–твои проблемы.
И после привычным движением разрезал кожу и мясо чуть пониже грудины, нарочито медленно, после чего погрузив нож и ковырнув, разрезал сердце и достал из него камень маны. Все это проделывал нарочито медленно, хотя мог бы в секунд десять, уложиться. Этого невинная душа цивилизованного мира не выдержала и до меня донеслись звуки того, как Мария опустошает содержимое собственного желудка. 
— Думаю на сегодня уроков достаточно–резюмировал я вслух и спрятал ее в карту. 
Сама виновата, нефиг было лезть с бредовыми предложениями о союзе, хорошо хоть ещё трахнуть себя не предложила–подумал про себя. Хотя кто знает, что ей в голову стрельнет, когда рожа под действием регенерации зарастёт, зубы то уже потихоньку показываются, скоро можно будет чего то потверже тушёнки есть.
Между тем достав из остальных гоблинов камни и сняв с плеча хобгоблина сумку аж Е ранга, правда полную всякого мусора. Похоже я прикончил группу барахольщиков, они даже изрядно рассохшийся и поточенный жучками стул по частям в сумку запихать умудрились. Хотя будь у меня браслет С ранга, я бы тоже много чего взял, те же трупы например, а то все не влезли в кольцо. Впрочем пора отойти подальше и наконец качественно поднять Пси, что и сделал.

        Внимание!Вы желаете улучшить особенность клетка разума(200 ОС)
      

        Разум (+3)
      
Так, ну управляемость после этого щупальцами стала гораздо лучше, да и те будто насыщеннее стали. Отлично, тогда испробуем свои возможности, правда из-за того, что в зону мертвых путь пока закрыт, придется заняться кровавым ремеслом...
Почти до вечера провозился, расчленяя гоблинские тела. Море крови, потрохов, мяса и прочего, а все из-за того, что мне нужны только кости. Если сейчас Марию призвать, то уверен, та либо свалиться тут же без чувств, либо выблюет уже свои потроха. Сперва конечно пытался не измазаться, но когда увидел, что по рукам уже стекает, плюнул на все и работал на скорость. Ничего страшного, экипировка все равно дрянь, а комплект игрока можно почистить или заменить. Ну и само собой придется потратиться на воду из фляг, чтобы обмыться. Сделав грязное дело, перекинул сумку со свеженькими костями и прикрыл дверь в дом. Лишь бы из этого добра не зародился какой-нибудь голем плоти или чего поинтереснее и не отправился за тем, кто дал столько материала для создания.
Побродив ещё немного, наконец нашел подходящий дом с погребом. То что нужно–резюмировал я, оглядев узенький лаз. Правда его я ещё дополнительно завалил, оставив крохотную дырку, в которую начал скидывать кости. В ход пошли все части тел гоблинов, за исключением голов–поскольку мне нужен именно костяной ужас, а не толпа хлипких скелетиков. Последними полетела жменя мана камней, насколько я понял, без этого ингредиента ужас подниматься лишь через несколько дней, и то не факт. Высыпав и немного подумав, призвал Марию.
— Посмотри в своем мана видении, что тут и как, после опиши что видишь.
— Вижу громадную закручивающейся воронку из маны–немного погодя, что то рассмотрев, сказала она.
— Даже так, а использовать это образование можешь в качестве источника для восполнения резерва?
Спустя несколько секунд та утвердительно кивнула.
— Тогда становись и штампуй камни маны, мне их ещё много понадобится наверно–приказал ей.
Так прошел примерно час, хотя сложно судить, но смеркаться начало хорошенько. Мана камней подруга наделала штук тридцать, и если бы не барьер, думаю свой резервуар маны неплохо бы подняла, а так ничего. Но вот наконец скопление костей родило отвратительное детище.

        Костяной ужас.Ранг D.Уровень 2
      
Неплохо, судя по справке. Попытавшись его подчинить, наткнулся на ощутимую сложность. Правда тут в отличии от манипуляций в тюрьмы с бандюганами, я просто не мог разорвать связь с кем то в центре города. Словно зеленая пленка та облепляла образование и мне просто не хватало умения и скорости сразу все зачистить и оборвать связь. А при попытке делать все постепенно, это зелёное нечто быстро возвращалось на свободные участки. Сам же ужас к слову бесился в подвале будь здоров и пару раз пытался посылал по ниточке связи некие сигналы. Первый раз едва не проворонил, но вовремя перехватил, ударив щупальцем, заподозрив что это что-то нехорошее. После уже был на чеку и при попытке подобного безобразия лупил щупальцем, на время обрывая нитку связи. Но со временем все же наловчился и оплетая отростками,в теории смог бы подчинить, но подумав, решил не торопиться. Лучше продолжить тренировки, второго такого подопытного ведь не будет, подчиню и все, а этого костяка я все равно в расход пущу. Не откапывать же его в самом деле, да и Пси уже изрядно потратил на пустые манипуляции, пока освоился, на дело сходить не хватит. Так что продолжив да глубокой ночи, почти полночи, наконец уверившись, что получается все неплохо, подчинил костяк, а затем, прикончил копьем.

        Внимание!Вы получили 60 ОС!
      

        (64/440)
      
Неплохо, почти как хобгоблина раскаченного завалить. Если бы нежити по центру было плевать на упокоение своих, устроил бы себе тут ферму и давно бы набрал столько ОС, сколько нужно, а так вечно какие-то проблемы.
Переодевшись и нацепив на себя прибор ночного видения, это сейчас гораздо проще и тише, чем использовать эхолокацию, наконец отправился на разведку к гоблинам. Ха, эти идиоты даже часовых не выставили, где их только понабирали? И это называется охранение армии? То то меня никак выловить не могут, хотя я уже столько ихнего брата вырезал, что скоро за сотню перевалит. Ну впрочем после сегодняшней ночи они внесут переоценки приоритетов. Проверив гранатомёт и зарядив его газовыми гранатами, после надел противогаз, чтобы осмотреться и попривыкнуть. В целом нормально, с прибором ночного видения конечно не очень сочетается, но сойдёт, тем более у меня ещё есть чувство Пси. Ещё раз осмотрев лагерь гоблинов, иногда даже используя бинокль, выхватил  важные детали. Однозначно нужно сюда привести костяной ужас и натравить его на лошадей, поскольку если хоть один конный уйдет, будет все очень плохо. Ещё желательно несколько скелетов к нему в комплект, но могу не потянуть, а хотелось бы. Высмотрев котел и прикинув, сколько гоблины могут сожрать, по оптимальным прикидкам их тут около пятидесяти. По самым паршивым около около восьмидесяти. Почти уверен, что есть один шаман как минимум, и десятка полтора два хобгоблинов.  Вообщем без ужаса и спецсредств тут делать нечего, а вот с ними посмотрим. Отдалившись и дождавшись, пока время подойдёт ближе к рассвету, двинулся в зону мертвых. Риск конечно, но упокаивать я там никого не планирую, а мертвяки вроде как только на уничтожения своих товарищей нервно реагируют. В остальном же плевать, подумаешь очередной ужас загулял и связь с ним барахлит, никто не упокоился, значит все норм, просто охотиться за кем то. Ну по крайней мере я на это очень рассчитываю, основываясь на своих наблюдениях до этого.
Искомый субъект обнаружился довольно быстро, судя по всему их настоящей цепью тут поставили, правда не уверен, поскольку действовал издалека, выпустив облако из чувства Пси в виде эдакой сардельки баклажана, и принялся дальним концом шарить по окрестностям, где стояли одиночные скелеты и умертвия. И вскоре нашел, причем этот костяк был гораздо крупнее и серьезнее, как оказалось впоследствии. Не зря до этого тренировался, едва одолел, при этом чуть не упустив сигнал судя по всему тревоги. Но все получилось, и костяной ужас пятого уровня был мой, правда на полчаса, час максимум, зависит от длинны поводка. Но и ладно, мне лишь бы довести его и натравить на лошадей, а там можно и пустить в свободное плавание. Упокоят и ладно, а нет так сам это сделаю, и рассчитываю скорее на последнее. После газовых гранат, гоблинам будет точно не до ужаса, если конечно они сработают так же, как и на людей. К слову в комплект с ужасом я получил приятное дополнение в виде его свиты из нескольких скелетов и одного умертвия, которую тот контролировал. И пока он подчиняется мне, пусть и дается это тяжелее, словно он умнее и пытается сопротивляться, его свита меня не трогает. Значит после отвязки ужаса будут моими марионетками, даже знаю как их использовать. Пущу по окраинам лагеря резать и рвать особо прытким гоблинам ноги, а заодно охранять меня, когда ворвусь в центр. И вот наконец лагерь, пока ещё спокойный–надеваю противогаз, прибор ночного видения и достаю гранатомёт. Следом приказываю ужасу убить всех лошадей и тот с невероятной скоростью устремляется выполнить приказ. Ну понеслась, один за другим выстрелы из гранатомёта отправляют заряды со слезоточивым газом, что потихоньку заполняют воздух чем то вроде дыма. Все, ужас добрался до лошадей, грохот, ржание, начинающиеся крики и кашель. Отпускаю его в свободное плавание и беру под контроль его бывших марионеток, следом достаю лук и начинаю выбивать остатки сопротивления. Опа, а вот и шаман, сволочь, накастовал нечто, разгоняющее газ и создал купол, в который сейчас ударил одной из лап ужас. Отсюда крики, кашель, пырханье, но слов не разобрать. Ладно, с такими умниками я знаю что делать. Вручаю скелету гранату и выдернув кольцо, приказываю держать сжатой руку и бежать к шаману. Страшновато это, а ну как костяной болванчик выронит опасную штучку около меня, я уже оценил действие подобного вооружения, даже костяному рыцарю сплохело от подобного. Наконец тот почти добежал к куполу шамана, после чего я отпускаю контроль
Бабах–раздается взрыв на полгорода точно. Вот он, единственный минус подобного вооружения, всем в округе говоришь, что сейчас развлекаешься по полной, к слову возможно по этой причине нежить так возбудилась до этого и выслала птичку. 
Так, шамана большой костяк уже треплет, скорее всего не жилец. Добавим ещё пару гранат по центру, а то маг коротышек все разогнал и приближаюсь к лагерю.
— Я держу его, уничтожьте эту тварь–донеслось до меня.
Да ладно, один из гоблинов и правда вцепился в костяк, заблокировав судя по всему его навыком. Я уж было потянулся к луку, но ужас извернувшись, словно дохнул чем то из своей пасти и ночь пронзил очередной надрывный крик. Словно отклеившись, гоблин упал и принялся кататься по земле, не прекращая кричать, а освободившийся ужас хлестнул звеньями хвоста подкрадывающегося сбоку с копьём, судя по виду хобгоблина, раскроив скулу, ободрав до кости кусок нижней челюсти и перепахал шею, отчего из разорванных сосудов хлынула кровь. Ничего себе, он даже так умеет. Ладно, пора и мне подключиться, привожу к себе двух скелетов и марионеток и приказываю.
Рубить всех со спины, держаться там же. 
И после этого деловито подойдя к ужасу, снова его остановил, благо это сделать было в разы проще, поскольку чужого контроля на нем не висело. Но даже так, сил потребовалось немало и Пси уже гораздо меньше половины осталось,  правда хоть воли чуть побольше. Следом стоящего ужаса просто и незатейливо пырнул копьём в магическое образование, при этом едва попав. Да и острие  костяную скорлупу пробило с трудом, было бы чуть поменьше силенок, ничего бы не получилось, по твердости оно почти как у рыцаря.

        Внимание! Вы получили 150 ОС!
      

        (214/440)
      
Не медля решил вложиться в навык мастера меча, ситуация подходит идеально.

        Внимание!Вы хотите улучшить навык мастер меча(200 ОС)
      

        Уровень повышен!
      

        Доступен выбор школы! Для дальнейшего улучшения навыка рекомендуется взять соответствующую ему школу!
      
Знаю, я знаю, но ничего поделать не могу, особенность тень в системе эту фишку порезала. Так что достались сухие дополнительные основы фехтования и связок движений. Но даже так разница чувствовалась, что во вкупе с прикрытием со спины, иногда подключаемым ускорением сознания и ударами щупалец, вырезал отравленных газом гоблинов, словно неразумных монстров. Впрочем на это я и рассчитывал

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (18/440)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 80 ОС!
      

        (402/440)
      
Это был один из главнокомандующих. Единственный из гоблинов, что смог дать вменяемый отпор, ударив чем то вроде кнута с железной цепью. Но ударил по груди, а там экипировка, которая впрочем такого варварства не выдержала и жалобно хрустнула. Да и ребра отозвались болью. На этом его успехи закончились, меч вошёл лезвием почти наполовину под грудь, а обратным движением я расширил ставшей чудовищной рану, после которой его немедленно осушило. Край непуганных идиотов, никто даже легкую броню накинуть не успел, ладно обычное рядовое мясо, но этот. Впрочем радоваться надо, меньше проблем.
— Нет, не убивайте молю!–завопил один из раненных, разглядев мой жуткий силуэт в технологичных примочках и с компанией двух костяков позади.

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (404/440)
      
Чего ты тогда вообще в армии забыл, сопляк, думал что тут кормить и развлекать будут–отметил я про себя. Серый на моем месте возможно бы и замялся, Мария почти наверняка пожалела бы, и была бы трупом в итоге, такие уроки я усвоил очень давно и очень хорошо. Выпустив чувство Пси на максимум, принялся добивать раненных и пытавшихся таковыми казаться, поскольку сопротивление было полностью сломлено.

        Внимание!Вы получили 4 ОС!
      

        (408/440)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (440/440)
      

        Внимание! Вы получили 23-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 4 очка характеристик!
      

        (0/460)
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (2/460)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 5 ОС!
      

        (188/460)
      
Подумав, добил и оставшихся костяков, их услуги больше не требуются.

        Внимание!Вы получили 16 ОС!
      

        Внимание!Вы получили 24 ОС
      

        (228/460)
      
Вот как, значит им тоже неплохо перепало ОС, раз уровни подняли. Может даже безопаснее и выгоднее таких товарищей ловить, и направлять на гоблинскую армию, а после того как они наубивают достаточно гоблинов для получения уровней, убивать уже самому. Интересная мысль, стоит обдумать, но не сейчас, сейчас надо сваливать и отдыхать, поскольку одна из сторон горизонта начинает светлеть, а значит скоро рассвет. Впрочем кости со скелетов забрал, как и с костяного ужаса, пригодиться и добавиться к тем, что уже есть в наличии. Так же пособирал системное оружие, сумки и прочее, что посчитал полезным. Увы из системного оружия все было невесело, из интересного разве что масштабируемое оружие в виде двух железных палок, скреплённые цепью, которое обозвали нунчаками. Понятия не имею, кто такое выдумал, разве что в рукопашной кости ломать удобно, но это навык надо, без него подобным оружием, как и каким-нибудь цепным моргенштерном или кистенем скорее себе глаз выбьешь или зубы, чем врагу, а  они у меня и так совсем недавно отрастать начали. Хотел было камни маны подоставать, но прикинув сколько на это времени и плюнув на это, вырезал лишь у шамана и гоблинов, у кого шмотки побогаче выглядели. Зато едой кольцо забил хорошенько, но даже так не влезло, особенно зерно для лошадей–значит в огонь все, не оставлять же врагу. В разгорающейся костер полетело все мало мальски ценное, даже котел не поленился пробить и погнуть, все равно такой налет на нежить не спишешь, поэтому выжмем максимум полезного. А в следующую ночь не мешкая надо навестить основную армию, правда там придется действовать по ситуации, плана как такового нет, лишь намётки. В идеале было бы натравить нежить на гоблинов, если удастся, тогда условному паритету придет конец, хотя тут больше от главного кукловода нежити в центре все зависит.

Глава 22

 Добравшись до башни под лучи восходящего солнца, вырубился, проснувшись лишь после полудня с легкой ломотой в висках. Опять перенапряг разум, но куда деваться. Перекусив и отсортировав трофеи, некоторые выкинув. Лишний груз мне ни к чему, тем более планирую взять и допросить кого из гоблинов, ибо чувствую, что скоро придется тикать с городу. А на примете тока одна пещера, около которой предсказание показало серьезные проблемы. И вскоре нашел, серьезный отряд, два десятка, половин точно хобы, в полной выкладке , шлемы, кирасы кольчуга, один вообще полностью закован в броню, похожую на железяки Серого. Похоже ночной разгом восприняли серьезно, даже своеобразный крест из одиночек по бокам и спереди и позади организовали , что зыркали внимательно по сторонам. Но это им не поможет, хватит играть в бирюльки и  тихарится, сегодня работаю жестко. Гранатомет в руках, противогаз на лице–погнали. Две гранаты спереди и позади, следом достаю лук, выпускаю чувство пси и запускаю ускорение. Первым делом выбил одиночек по сторонам, находясь на крыше это не составило проблем. Остальные восприняли все серьезно и попрятались как могли, но что толку. Газ начал действовать, мешая меня рассмотреть и выбил еще троих наповал и несколько зацепил, хреново по броне работать, не пробивает. И тут вспомнил про лук геры, думаю его сейчас самое время. Едва натягиваю эту бандуру, хлопок тетивы и очередной воин валиться на землю. Пробило все, черепушку, мозги, шлем–правда и стреле конец, но плевать, еще хватает, с запасом брал и старался собирать после боев.
— Выходи кха, мерзкий хаосит! Я тебя сейчас кха кха убивать буду–это бронированный орет, кашляя и чихая. Зря стараешься, впрочем мне же лучше, хаосит так хаосит. Достаю гранату с ребрышками и дернув за кольцо, швыряю за угол прячущимся. Шуму то сколько, даже мне уши заложило, хотя я их заранее прикрыл, уже знакомый с тем, как бахает. Ну отметок стоящих на ногах осталось двое, остальные хоть и живы, но на земле валяются. Хмм не удивлен, жив бронированный и судя по всему маг. Достаю пистолет и выстреливаю все в мага, к слову не зря перестраховался, у него защитный навык был или амулет, поскольку от первых попаданий даже не шелохнулся. Зато два последних выстрела сработали отлично, разворотив живот. Достаю масштабируемый кинжал, бросок и некогда маг, а ныне труп с развороченной грудью и животом валиться на чью то оторванную кисть.

        Внимание!Вы получили 120 ОС!
      

        (348/460)
      
Неплохо взбодрило, серьезный дядя был. Теперь бронированный–достаю уже взведенный арбалет, щелк, и он валиться с торчащим оперением болта, что выглядывает из щели забрала. Ибо нефиг себя чувствовать непобедимым в броне, на каждый панцирь найдется свой болт. Следом добил остальных тяжелораненных, оставив лишь однорукого, чья судя по всему кисть валялась до этого, а сейчас скрыта лежащим телом мага.

        Внимание! Вы получили 20 ОС!
      

        (368/460)
      
…

        Внимание! Вы получили 30 ОС!
      

        (480/460)
      

        Внимание! Вы получили 24-й уровень!
      

        Дополнительно: Вам доступно 6 очков характеристик!
      

        (20/480)
      

        Внимание! Вы получили 10 ОС!
      

        (30/480)
      
— Ну теперь давай поговорим–глухо из под противогаза проговорил я щурящемуся и покашливающему уже калеке, а в будущем трупу.
Активировал взлом в режиме образов и принялся задавать вопросы. О как, гоблины наконец вышли в наступление, этот же отряд должен разведать безопасную и удобную дорогу для раненных, которых уже хватает. Видно мои шалости с нежитью не прошли даром и та покрошила тех, кто попался под руку, зайдя в ловушку. Ну и заодно попробовать выловить то ли хаосита, то ли демона, то ли человека игрока, от проделок которого этой ночью начались дезертирства. К слову гоблины еще и домик нашли при усердных поисках, где я занимался расчлененкой, а учитывая тот факт, что головы я не тронул и оставил там же, представляю их реакцию. Значит еще этой ночью накидать надо проблем, а вдобавок при уходе вырезать все  обозы с раненными по пути. Проще работы для головореза вроде меня нет и в помине. Про пещеры гоблин тоже поведал, оказывается стоит чуть глубже в леса от города уйти, обязательно в какие-нибудь дыры уткнешься, гоблины туда не ходят, силенок маловато и системного оружия нет, но у меня и того, и того хватает. Выспросив все, прикончил последнего, как оказалось юнита гоблина тринадцатого уровня.

        Внимание! Вы получили 32 ОС!
      

        (62/480)
      
После чего забрав бронированного и системное оружие с сумками, которое к слову порадовало магическим посохом с эффектом экономии маны. С этой палочкой пусть Мария балуется, для меня это пока хлам. Сумок к слову набралось уже на две Dранга, но неактуально, ибо есть кольцо, зато копить на С ранг очень даже перспективно.
Значит сейчас нежить хорошенько треплет гоблинов, ну тогда надо добавить огоньку, но перед этим переоделся в серых балахон, найденный у одного из гоблинов в сумке и на всякий случай сменил статус системной информации на умертвие 3 уровня. Раз ищут человека или хаосита, на мертвяка будут думать в последнюю очередь, всего то нужно ещё перемотать лицо и руки. Все, теперь я готов. Снова окраины мертвых, изрядно поредевшие обитатели, в основном скелеты, да ещё и на поверку бесхозные. Судя по всему, гоблины неплохо оттянули на себя нежить и пока можно порезвиться

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (64/480)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 4 ОС!
      

        (481/480)
      

        Внимание!Вы получили 25-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 8 очков характеристик!
      

        Внимание!Вы получили 2 ОС!
      

        (3/500)
      

        ...
      

        Внимание!Вы получили 8 ОС!
      

        (408/500)
      
Не, ну это все конечно классно, ходить и безнаказанно убивать костяков, но где все ужасы, где рыцари и прочая серьезная нежить, как надо, то как назло сбежали, гремя костями. Что за непруха, время аж до сумерек убил, а ни ужаса, ни рыцаря не нашел. Конечно я по краю сферы влияния мертвых ходил, но все же, чтобы даже не почесались?
Придется наводить шухер лично, газовых гранат не жалея. Впрочем и не стоит их жалеть, если иду в новые пещеры, расклады там могут быть совсем другие, нежели в уже изведанной. А значит парочку штук про запас оставить, а остальное закинуть гоблинам, пускай ещё одну ночь повеселятся. Не убьет, но вот моральный дух подточит знатно,  а это выльется в неплохой такой гемморой для командующих армии. Если же учесть, что дисциплина у них ни к черту и боевого опыта мизер, раз даже на посты часовых забивают, то вполне возможно, что поход мои действия могут и правда подпортить. Уже ночь и я присев, осматриваю расположение армии. Так, ну урок усвоен отлично, и часовые стоят, и секреты, но это вам не поможет коротышки. Высылаю первого скелета к часовому с приказом.
Не убивать, просто выпотроши, пусть он хорошенько покричит.
И вот спустя минут десять темноту пронзает вопль неистовой боли. Отлично, в армии пошло шевеление и к часовому направляется группа спасения.
Тоже не убивать, режь ноги, режь пузо. Снова приказываю скелету и тот с успехом справляется, ну ещё бы он не справился, ведь я щупальцами помогал, лёжа на крыше неподалеку.
Скелета после злодейства увел в темноту зоны мертвых, надеясь что за ним погоняться и попробуют покарать, но фиг там, судя по всему часовые со спасателями тоже были либо сопляки, либо деревенщины, только бубнят меж собой испуганно. Да уж, вояки называется, судя по всему переоценил их. Впрочем мне же проще. Повторил ещё раз шесть подобное с разных сторон, пока наконец моих костяков и умертвий не упокоили, а армия начала походить на растревоженный улей. Тогда добавим огоньку, в прямом смысле слова. Гранатомёт в руки, зажигательные заряды и через несколько минут в центре армии словно развернулся настоящий проход демонам. Даже не знал, что так хорошо сработает, взял бы зарядов побольше. Теперь уже тишину пронзают вопли горящих заживо и треск чего то. Тушить пытаются, но это они зря, добавим газовых, истратив почти все заряды и ухожу, тут уже и без меня им веселья хватит. А главное подтянуться телеги с раненными в тыл и уж тут я свой шанс не упущу.
Отступив, переоделся в комплект брони гоблина, выкинув того из кольца. Чуть тесновато и скованно было, и что самое неприятно тяжеловато, поэтому засел за поднятие характеристик. Остаток ночи потратил на поднятие характеристик, в прямом смысле уничтожая запасы еды и мучаясь от перестройки тела. В итоге результат вышел следующим.

        Сила:9/10
      

        Ловкость:9/10
      

        Интеллект:15/15
      

        Живучесть:8/15
      

        Выносливость:10/15
      

        Восприятие:10/15
      

        Удача:6/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:15/15(Пси:1213/1500)
      

        Эфир:8/10(Эфир:9/809)
      

        Воля:8/10(Ви:748/817)
      

        Свободных очков:2
      
Напоследок решил попробовать попытаться пробить барьеры, тот же разум хотелось бы, дабы улучшить особенность, но итог не обрадовал.

        Вы желаете прорваться через второй предел параметра Разум (300 ОС)?
      

        Шанс успеха 63%
      

        Шанс смерти 5%
      
Если шанс успеха можно проигнорировать, понадеявшись на удачу, то вот шанс смерти это не шутки. Подохнуть таким идиотским способом это самое глупое, что можно сделать. Ради интереса, закинул оставшиеся свободные очки в удачу и результат немного обнадежил.

        Вы желаете прорваться через второй предел параметра Разум (300 ОС)?
      

        Шанс успеха 78%
      

        Шанс смерти 3%
      
Значит всего то набрать еще уровней и поднять удачу, и в довесок живучесть, и возможно шансы склеить ласты при прорыве обнулятся. Ради интереса глянул, как обстоят дела с прорывом предела интеллекта.

        Вы желаете прорваться через второй предел параметра Интеллект (300 ОС)?
      

        Шанс успеха 76%
      

        Шанс смерти 1%
      
Ну возможно если довести удачу до капа, то интеллект можно будет и поднять. А пока не стоит. Значит о параметре Эфира и Воли даже и думать нечего, там наверняка все гораздо хуже. Значит сейчас отдохнуть и напоследок вырезав обоз с раненными и подняв несколько уровней, уйти в пещеры.
Снова очнулся от лезущего в глаза солнца с ломотой в теле. То ли сон в броне не пошел на пользу, то ли резкое повышение характеристик, то ли общая усталость. Но разоблачаться по темени было лень и очень долго, а после повышения характеристик и двух безумных ночек умотался  хорошенько. Все таки кошмарить в соло целую армию непростое дело. Немного расходившись, почувствовал себя сносно и понял, куда можно потратить ОС с пользой. А именно в навык ношения доспехов, что в итоге и сделал, подняв до (Е,1/5),(208/500).
Подумав еще, решил поднять малое исцеление, все таки если шальная стрела прилетит или кто железом достанет, будет проще себя залатать.

        Вы желаете улучшить навык Малое Исцеление (200 ОС)?
      

        Уровень навыка повышен!
      

        Выберите направление развития:
      

        1.Увеличение эффективности и расхода энергий на излечение.
      

        2.Уменьшение трат энергий при исцелении при сохранении эффективности
      

        3.Возможность применять исцеление на других существ.
      

        4.Значительное увеличение эффективности применения навыка на себе. Отсутствие возможности применять навык на других существ.
      
Берем первое, вариант номер два вообще бестолковый. Последний же вариант по виду хоть и интересен сейчас, но факту кусок нурглова дерьма, которое превратит навык из широкопрофильного в узкоспециализированный хлам. Третий же вообще без комментариев.
От гоблина узнал, по каким дорогам планируют вывозить раненных и везти продовольствие и спустя несколько часов нашел и разведал дорогу и тянущиеся телеги. Ну понеслась что ли–выбить с лука немногочисленных воинов под ускорением сознания с моими силой, ловкостью и восприятием было делом нескольких минут, после чего началась беспощадная резня.

        Внимание!Вы получили 4 ОС!
      

        (12/500)
      
…

        Внимание!Вы получили 12 ОС!
      

        (502/500)
      

        Внимание! Вы получили 26-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик.
      

        (2/520)
      
Большинство гоблинов к слову были юнитами, несколько даже десятого уровня видел, но в итоге помирали как и обычные. Второй по дороге встречный обоз был гораздо меньше и с большой каретой по центру. То ли кто-то знатный едет, то ли раскошелились  для обычных бойцов. Впрочем последнее сомнительно, рядовые в войске чаще всего расходный материал, ради которого никто пачкать кровью дорогой транспорт не будет. Так же выбил охранение и уже начал резать раненных(43/520), как ситуация резко изменилась. Карета словно раскрылась на части, оказавшейся на поверку чем то вроде фургончика, набитого бойцами в количестве 8 штук, от которых тут же полетели стрелы и арбалетные болты, один из которых пробив доспех, зацепил руку. Лопухнулся я серьезно, надо было пси область выпустить, расслабился от легких и бестолковых противников. В ответ сразу под ускорением достал кинжал и активировав отправил в ближайшего арбалетчика, они сейчас моя главная проблема, поскольку могут пробить доспех. Вот черт, копейщик близко подошел и сразу же ткнул в область шеи под подбородком. Если бы не горжет, раскроил бы шею, вплоть до позвоночника. Такую выходку я оценил и достав пистолет, выпустил ему в корпус несколько пуль. Следом пули полетели в лучников и арбалетчиков. Охватив Пси чувством наконец полностью поле боя, заметил странность. Около меня в шагах четырех по воздуху плыла засветка, при этом на этом месте никого не было видно. Это же на кого я нарвался, что он под невидимостью бегает. Ударил щупальцами изо всех сил по этому ловкачу и просчитав ситуацию, вытащил последнюю гранату и швырнул ему под ноги, при этом закрыв щель забрала предплечьем и открыв рот. Взрыв отшвырнул меня куда то, при этом ударив чем то в грудь и корпус, опалив болью бедро и ухо, оба полностью заложив. Картинка мутная, все качается и звенит, и лишь одна мысль, хочу блевануть. Впрочем снова ускорив сознание и выпустив область чувства пси, мигом более менее пришел в себя. Невидимка решил сбежать, и теперь дергаясь, отбегает в сторону низко поросших кустиков, откуда я совсем недавно расстреливал из лука гоблинов. Хрен тебе, не уйдешь. Достаю гранатомет и зарядив осколочные, стреляю в сторону засветки. Невидимка наконец проявился в видимом спектре, при этом судя по всему потеряв руку и ногу. Последняя граната разорвалась совсем близко с ним, при этом и мне прилетело, резанув жгучей болью щеку. Про удары в корпус и руки и ноги говорить нечего. Только вот противнику, выбитому из невидимости, это было мало, ползет, оставляя кровавую цепочку на траве.
— Да когда ты уже сдохнешь–в сердцах про себя чуть не воскликнул я, и хромая, достал пистолет, начал палить в него  с каждым шажком.
Все, разряжен, причем он был последним из заряженных, слишком уж насыщенными были последние деньки, чтобы успеть их все перезарядить и перед вылазкой посчитал, что доспеха для перестраховки хватит. Обосрался вообщем конкретно, если бы техно примочки мира Земля, уже бы сдох. Противник, лежа на животе, обернувшись через плечо прошипел.
— Ненавижу хаоситов!– и продолжил ползти.
Да ладно, ушастый, откуда он тут. Но сейчас он явно не в форме, одну ногу оторвало, вторую посекло осколками, как и одну из рук, в просвете ран на которой просвечивается бело-розовое, то ли кость, то ли сухожилие. Ну и пистолетные пули пробили корпус в нескольких местах, не говоря уже про ранения от осколков. Гоблин или человек, да что там, даже архонт бы отключился после таких ран, но не эльф. А это между прочим проблема, что это именно эльф, система за него отсыплет ОС столько, что меня скорее всего вырубит. А это возможная смерть, если не от потери крови и ран, то от подошедших сюда гоблинов точно. И тут вспомнил про альтернативу в виде игольника хаоса. Да получу минимум, причем каких то единиц души, но лучше чем ничего. А добить же этого ушастого именно системным оружием надо, раз он так удачно подвернулся. Достав игольник, подошел и едва успел увернуться от подсечки. 
— Все равно сдохнешь, остроухий ублюдок–проговорил я, всаживая игольник в спину врагу.

        Внимание! Игольник хаоса поглотил 50 ЕД!
      

        (98/1000)
      

        Вы уничтожили могущественное существо!
      

        Получен титул Убийца чудовищ!
      

        Открыт параметр известность(+1)!
      

        Пересмотр статуса… Получен статус Герой!
      

        Открыты дополнительные возможности!
      
Как и предполагалось, получил с существа высокого ранга мизер, но если бы обычным системным оружием зарезал бы, прилетело бы в десять раз больше ОС и наверняка бы вырубился. Обыскав тушку нашел кольцоD ранга, ну неплохо на самом деле, правда не такой ценой. Бедро прям разрывает от боли, ухо тоже пульсирует и течет что-то за шиворот. Но в целом еще легко отделался, прошлый мой бой с эльфами закончился в разы печальнее. Слив всю Пси и Волю на исцеление бедра, похромал куда подальше, ибо совсем скоро сюда могут заявиться гоблины, чудо что никто до сих пор не заявился.   При этом осмотрев себя еще на наличие повреждений, пришел в ужас. Да я еще очень легко отделался, поскольку броня приняла на себя основной удар осколков. С десяток отметин на кирасе, некоторые сквозные и вероятно остановленные комплектом игрока с неубиваемыми пустышками. А вот на ноге подобного не было, вот и вонзился в нее осколок, пробив броню, и сейчас крови уже в сапог натекло, отчетливо скользит. Как же хорошо, что я приоделся в это железо, а не тот хлам мира Земли, легко пробивающийся стрелами. Уже после первого взрыва бы напичкало железом, как поросенка начинкой при жарке.

Глава 23

 Не знаю, как я умудрился с пробитой ногой и судя по всему контузией от взрыва отойти на некоторое расстояние в леса около города. По пути пару раз нападали пауки, но из-за брони перекусить мною было не так просто, так что в итоге пошли на опыт(72/520), хоть и прирезать их было в моем состоянии очень непросто. Когда стало совсем плохо, прям настолько хреново, что никакие морально волевые стимулы ничего поделать не могли, уселся и облокотился на здоровенные дерево, радиус которого с половину моего роста будет, если не больше. Вытащил из карты Марию и прохрипел.
— Запихивай меня в карту раба, сама руки и в ноги и вперед на пределе сил, не поторопишься, остроухие ублюдки найдут и прикончат, причем с садисткой изюминкой, они в этом деле мастера, уж поверь моему неприятному опыту.
Вместе с этим начал вываливать лишнее из кольца в виде костей, одежды, комплектов игрока, пустых фляг и прочего, что было нерационально оставлять. Примерно так же по быстрому перебрал кольцо от эльфа, благо с него привязка слетела. Полетели шмотки, еда неизвестного мне вида, от которой неизвестно какие последствия будут и прочее барахло, оставил лишь карты и что-то похожее на артефакты. Может и выкинул что нужное, но сейчас не та ситуация, чтобы барахло таскать, я бы и системное оружие скинул F ранга, не будь то в картах. Следом достал карту  раба, привязанную ко мне и карту возврата с наказом.
— Последнее используй в крайнем случае, когда уже прямо убивать будут. Сделаешь по другому, я очень сильно огорчусь–при этом при передаче предметов коснулся руки и активировал ментальный взлом. Надо же, в голове мысли лишь о том, чтобы быть полезной. Отлично, тогда свалить на Землю при первой возможности не должна.
— А куда бежать то–после череды вопросов ни о чем, наконец задала вполне разумный.
— Да лишь бы отсюда подальше, найдешь дыру в земле, лезь не задумываясь, если там конечно не гнездо пауков или других тварей. Только после ухода в пещеры есть шанс скрыться от ушастых–ответил Марии.
— Хорошо, я все поняла–произнесла она напоследок. Миг и мы уже в глубоком лесу, причем начало заката. Рядом чуть ли не валяется в изнеможении Мария.
— Рано отдыхать, если не хочешь отдохнуть навсегда, работки тебе в качестве лекаря будет сейчас по горло, но сначала броню помоги снять.
Возились долго, поскольку ту взрывом и осколками местами деформировало, из-за чего там, где она должна легко разъединяться, приходилось прилагать усилия, а с этим были некоторые сложности. Ну и естественно сыграл никакой опыт напарницы в обращении с доспехами, хоть и говорил, что делать, но попробуй что-то то объяснить кому либо, если он этой сферы деятельности даже не касался и понятия не имеет, что к чему. Пробитая нога даже на вид выглядела скверно и худшие подозрения оправдались, осколок вошёл полностью, и крепко повезет, если он один, а не несколько, благо хоть не около бедренной артерии рана. А вытаскивать железо надо, тут никакая регенерация не поможет, как и исцеление, воспалиться, загниет и будет всё крайне печально. Ухо тоже оказалось разорвано влетевшим осколком, ещё легко отделался, могло бы и в голову войти. Вошедшие осколки на груди задержали карты, причем одну из них умудрилось даже уничтожить, и сейчас на том месте наливался синяк. Да чтобы я больше такое повторял, не не-не, ни в коем случае. Отныне гранаты швырять только за стеночку или с помощью скелета их доставлять к врагу. Тоже кстати осознал, насколько серьезно подставлялся, а ну как костлявый бы уронил такой гостинец около меня. Рана же на щеке оказалась пустячная, глубокая царапина, не больше.
— Смерти, раны и болезни к контракту прилагаются–резюмировал я очередной поток глупых вопросов от Марии и продолжил.
— Вот что подруга, делай что хочешь, но блевать после всего того, что я сейчас скажу не вздумай. Хотела стать лекарем, у тебя есть отличный шанс. Сама видишь, мне ногу пробили и осколки железа где-то в мясе. Твоя задача вытащить все железо из ноги, причем быстро и при этом не вскрыв мне крупные сосуды. Тебе, как и мне повезло, они вот здесь, а рана как видишь дальше, так что в этой части ноги копаться даже не вздумай, если зацепить сосуд, истеку кровью за считанные десятки секунд, учитывая мое состояние сейчас.
После этих слов вручил ей открывашку, в которой был достаточной величины ножик и зажал в зубах найденную неподалеку палку, после чего кивнул, мол приступай.
Боль была адская и спустя секунд пятнадцать попросту отключился.
Очнулся от льющегося потока воды в лицо. Бедро горело огнем, словно там демон забавлялся, играясь и тренируя сродство с огнем. Но глянув, увидел что оно замотано. К слову уже хорошенько так стемнело, так что едва разглядел сквозь муть в глазах, темноту и прочие факторы, ухудшающие обзор.
Слив весь накопившийся резерв энергии в исцеление, сказал Марии.
— Надо валить отсюда, чем быстрее, тем лучше. 
— Ты с ума сошел, у тебя же половина ноги раскромсана, я едва нашла и вытащила все осколки.
— А будут раскромсаны обе головы, если не уберемся отсюда подальше, за нами погоня и нам крупно повезло, что нас не нашли до сих пор. Помоги подняться–но при попытке это сделать волна прострелившей бедро боли залила красным глаза. Откинувшись обратно, и подумав, снова доставая карту раба.
— План изменился, я двигаться все так же не в состоянии, поэтому бери броню–и вытащил кожаный нагрудник от гоблина.
— Одевай и двигай вперёд сама, закинув меня в карту раба. Иначе оба тут сдохнем.
— А почему не вернуться картой возврата, если все так плохо–снова спросил Мария.
— И что ты будешь делать дальше, сидеть в клетке и объясняться со стражами до начала вторжения иномирных монстров? Тем более у нас договор, забыла что ли– я говорю, ты делаешь.
— Но как ты с такими увечьями планируешь что-то делать дальше?
— Для этого я и вытащил сейчас тебя из карты, а дальше моя забота. 
Это ещё легко отделался, были у меня ситуации гораздо хуже, например когда железом живот вскрывают, после чего судорожно собираешь и запихиваешь собственные потроха и остаться лишь надеяться на помощь лекаря., сейчас надо лишь оторваться от погони и немного отлежаться, после чего буду почти как новенький–в голове с этими мыслями пронеслись красочные приключения в прошлой жизни, аж живот свело от воспоминаний.
И прервав очередной диспут, высказал со злобой следующее.
— Вообщем ты уже надоела мне своими спорами, время идет и эльфы могут нагрянуть с минуты на минуту, ищи по пути проходы в пещеры, только там есть шанс укрыться и оторваться–уже приказал и напоследок коснувшись руки, активировав снова ментальный взлом. Ну вроде мыслей сразу свалить на Землю нет, так что сойдёт.
Миг и меня уже вывалили в практически полной темноте, следом рядом чуть ли не валиться обессиленный игрок. 
— Проблемы по пути были–быстро спросил я
Та отрицательно покачала головой, лишь добавив, что повстречалось несколько пауков, от которых она со страху сбежала быстрее, чем те решили ее попробовать на вкус. Повезло, кроме нагрудника то защиты толком и нет, остальное могли вполне себе погрызть, и это если не учитывать их ядовитость.
— На входе в пещеру хоть паутины не было, а то сейчас как повалят так, что не обрадуемся–спросил я.
— Не было, только вход был заросший, словно джунгли в локальном месте выросли.
— Ладно, тогда по ходу разберемся, что к чему.
Сейчас надо немного оклематься, и уже плевать на погоню, ломиться во тьму, в которую даже гоблины веками не ходят явно не лучшая идея.
Снова наевшись, закинул два очка характеристик в живучесть, после слил энергии в ранение на бедре. Подождав пока прекратятся неприятные ощущения и отдохнув, попробовал пошевелиться, но снова ногу пронзила вспышка боли, но уже терпимая. Достав кристалл из пещеры и камень маны, осмотрел ногу.
— Слушай подруга, ты мне самом там кусок мяса не вырезала, как то с плечом все полегче вышло?–спросил я Марию.
— Не знаю, как смогла, так и вытащила, скажи спасибо что вообще это получилось, до инициации в систему я бы в жизни не подумала пробовать такое проделать, меня от одного вида крови мутило.
— Да я заметил уже, и спасибо, все таки не рассчитывал я, что меня так отмудохают, один скорее всего бы не выкарабкался.
— Так что, мое предложение принято?–улыбнувшись, обрадовалась та.
— Посмотрим после–честно ответил ей.
И похромав с поддержкой, активировал эхолокацию, убрав кристалл и камень маны. Не хватало еще монстров вспышками магии приманить или светом.
— Тьфу ты, я аж испугалась, ты зачем такие звуки издаешь–отозвалась рядом напарница.
— Навык ориентирования, похожий на то, чем пользуются летучие мыши, не обращай внимания–емко ответил ей.
Ну в целом неплохо, тоннель вниз, с не шибко крутым спуском, есть ответвления, но я старался держаться центрального направления, игнорируя многочисленные повороты в стороны. Спустившись вглубь шагов на сотни три, свернул в один из поворотов и когда меня снова начало мутить скомандовал.
— Все, привал, я сейчас похоже опять вырублюсь. Услышишь что-нибудь странное, буди.
И отключился.
Проснувшись почувствовал, что кто-то рядом сопит, обнимая. Да уж, вот и надейся на салаг, крупно повезло, что в этих тоннелях нас никто не нашел и соответственно плотно не перекусил.
— Подъем часовой, что за сон на посту–чуть ли не рявкнул на ухо спящей.
Тело рядом дернулось и зашевелилось
— Я тебя зачем оставил–следить, чтобы никакая тварь, двуногая, четвероногая или членистоногая не подкралась, а ты что творишь. Ты хоть понимаешь, как нам крупно повезло, что мы не стали чьим то перекусом. Ладно проехали, когда пятки монстры обглодают, больше такое делать не вздумаешь, если конечно выживешь.
После чего спрятав ее в карту во избежании нового потока словоблудия, снова слил энергии на исцеление, после чего встав и двинувшись туда-сюда, понял что состояние мое гораздо лучше, чем было. Конечно я ещё хромоногий и медлительный, но двигаться могу и боль искры в глазах не зажигает. Двинувшись дальше по тоннелю вдруг почувствовал смену воздуха и какой то необычный запах. И правда чем то похожим на джунги пахнуло, но лишь отдаленно. Запертые и затхлые джунги, вот изящное сравнение. Стенки же перешли из каменных в  какого то кристаллический материал, напоминающим слюду, иногда похрустывающий под ногами. Вытащив камень маны и кристалл пещеры, чтобы хоть немного осветить все и осмотреться, мгновением позже пронеслось осознание чудовищной ошибки. С шелестящим хрустом, продавив кристаллического потолок на меня упал пласт песка и лишь склон вниз не дал меня засыпать полностью.  Словно вытолкнуло сыпучей волной, протащило вниз, где все и остановилось. Применив эхолокацию, убедился что проход завален наглухо, песком засыпано все аж до верхушки тоннеля, вероятно именно оттуда и высыпалась на меня все это, едва не похоронив заживо. Правда неизвестно, откуда на такой глубине взялся песок и почему он обвалился при свете. Может опять выверты и аномалии мира из-за магического источника где-то неподалеку, а то и не одного. Впринципе радоваться надо, эльфы теперь точно не найдут, а если и найдут, то не откопают. Но неизвестность впереди здорово остужает радостный порыв, а ну как впереди такие монстры обитают, отъевшись на магической энергии, что преследующие эльфы меньшим из проблем покажутся. Впрочем если это и правда монстры, то не страшно, монстры тупые за редким исключением, действуют и руководствуются инстинктами, в отличии от разумных. Так что прорвусь, если Серый в тех пещерах почти выжил, то и у меня получиться выбраться, главное не спешить и побольше узнать, что за зверушки тут водятся, желательно не на собственной шкуре.
Двигаясь в проходе и попеременно сворачивая, опускался все ниже и ниже, ощущая как воздух становиться насыщен странным запахом, который что то мне напоминал, но выцепить и оформить мысль никак не удавалось. Уже было хотел противогаз нацепить, ибо неизвестно, что тут в воздухе, как меня привело в какую то громадную полость с крайне слабым освещением фиолетово цвета. И я на самом дне, при этом ни потолка, ни стен, кроме одной заметно не было. Как то мне расхотелось тут ходить, особенно после того как невдалеке что-то в насыщенно темно-фиолетовом мареве отчётливо то ли чавкнуло, то ли жмякнулось. Выяснять что это, да ну его нафиг, не в моем состоянии точно. Сбежал обратно быстрее, чем до этого мог себе вообразить. Если бы не нога, которая обожгла недовольно болью, так бы и бежал дальше. Все, хватит, если там и правда водятся твари, они либо меня уже догнали бы, либо отстали, либо все равно нагонят и серьезный отпор я дать не смогу. Оглянувшись и снова просканировав на этот раз эхолокацией, ничего не заметил. Тогда оставим ту громадную полость на крайний случай, лучше исследовать другие ответвления, вдруг удастся найти обходной путь, а то шарится тут без известного выхода наверх последнее дело. Найти конечно удалось, правда не совсем то, что рассчитывал. На меня в одном из проемов набросилась многосуставчатая, голокожая и очень похоже, что некогда бывшая  человеком тварь. Эдакий гибрид человека и паука, но на этот раз мне и близко неизвестный. Арахнидов да видел, арахноидов тоже, но это нечто явно не из этих семейств. При этом, что самое удивительное, она была псиоником, но настолько слабым, что я даже сразу и не почувствовал.

        Внимание! Вы получили 30 ОС!
      

        (102/520)
      
Судя по всему, Е ранг. Ладно, буду осторожнее. Пройдя ещё немного, уже заранее услышал шевеление очередной твари вдалеке и активировав чувство Пси, попытался увидеть засветку и снять её из лука. Вот только нифига, как только облако дошло до коленчатого монстра, тот немедленно дернувшись, если судить по засветке выпустил некий псионический навык то ли в виде стрелы, то ли в виде сосульки со стороны своей головы, а сам понёсся ко мне. Щупальца его хоть немного и дестабилизировали навык, но в грудь все равно ощутимо ударило, сбив дыхание и отдавшись вспышкой боли на месте синяка. Вот бы его навык мне, если он конечно псионик, раздавал бы такие плюхи этим гомункулам не напрягаясь.

        Псионический гуманоидный паук. Е ранг. 13 Уровень
      
Выдала справка, когда почти вплотную приблизился. Тварь к слову ещё два раза в меня пальнула, но я уже был готов и лишь ощутив в области Пси чувства летящий заряд, уходил с его траектории. Тварь же к слову и правда выпускала его из головы, а если быть точнее из пасти, словно плюясь. Копьём удалось ее подранить, при этом в ответ получив ощутимый ментальный удар. Перейдя же вторым сознанием в комнату разума, как увидел что этот монстр и правда лупит по ментальному барьеру. Только силенок маловато, по сравнению с моей платформой, его выглядела раз в пять меньше. Наказал за такие выходки очень быстро, прорвавшись уже на его платформу и врезав имевшейся в наличии нагинатой как следует, отрубив несколько ног, а следом хорошенько измолотив щупальцами.
— Не к тому ты в мозги полезло, гадкое отродье–бросил напоследок поверженному монстру.
И следом подумав, решил что так просто убить будет хоть и быстро, но глупо. Ведь платформа приличная, надо ее разломав и раскурочив,  забрать по частям, Серый ведь так делал, чем я хуже. Сказано сделано, и вот материализовав увесистую то ли кувалду, то ли молот, сначала ещё хорошенько отлупив им лысого коленчатого гомункула, чтобы и не думал даже о сопротивлении, начал ломать платформу. К слову в реале этот монстр тоже почти не дёргался, то ли застряв в иллюзорном пространстве, не смог вернуться, то ли я его хорошенько отлупив и там, и тут. Вообщем лежал мертвой тушкой, лишь чуть-чуть шевелясь при очередном ударе, который откалывал кусок платформы. Их я щупальцами подхватывал и отправлял кустику,  который их не трогал, что в целом здорово. Следом же наступила очередь сдохнуть монстру и в реальном мире.

        Внимание!Вы получили 130 ОС!
      

        (232/520)
      
Ух как пробрало от волны опыта. Да ещё и пустышку Е ранга выбил. Похоже стоит поохотиться в этих тоннелях основательно, глядишь наберу на пару уровней , заодно и ногу вылечу только за счёт обломков и потратив их исцеление. Монстрики эти похоже страшны только обычным гоблинам и прочим существам до Е ранга, поскольку владеют псионикой. Я же их разделаю на раз два, если конечно не придет существо с например чертогами разума. Но даже так у меня будет козырь в виде воли, а так же обычного оружия, поскольку в боевке эти твари откровенно слабые, уже вторая Е ранга, а дать вменяемый отпор не смогла.
Так и продолжил ходить, пока не выловил ещё одну. Она уже прям жирная была, и не стала играться мускулами, точнее мозгами в попытках узнать, кто из нас сильнее, а побежала на меня. Только на этот раз ударил я, ударил щупальцами крепко по пси образованию, отчего тварь запнулась и нанизалась на выставленное копьё,  правда едва меня не опрокинув.

        Внимание!Вы получили 80 ОС!
      

        (312/520)
      
Кстати самое время проверить, как у меня обстоят шансы на успех при пробитии барьера разума.

        Вы хотите прорваться через второй предел Разума(300 ОС)
      

        Шанс успеха 81 %
      

        Шанс смерти 1%
      
Вот же, ну сколько можно, неужели ещё два очка характеристик в удачу придется закидывать. Ну ладно, ничего не поделаешь. Но это опять уровень брать, впрочем если что, может останется единица и вложу снова в живучесть, или оба вложить, чтобы обнулить шансы смерти. Хотя от удачи больше выхлоп должен быть.

        Внимание! Вы получили 10 ОС!
      

        (322/520)
      
… 

        Внимание!Вы получили 50 ОС!
      

        (530/520)
      

        Внимание!Вы получили 27-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (10/540)
      
С остальными лысыми монстрами в борьбу не играл, и Пси не использовал. Выручил прибор ночного видения, позволяющий замечать противника заранее и ранить из лука. Правда эти твари огрызались, лупя то по ментальному барьеру в иллюзорном мире, и по итогу отхватывая люлей по самую их пасть, чем то похожую на уродливый сосательно-лижущий аппарат мухи, завернутый внутрь. Иногда били ментальными техниками то в виде уже знакомых то ли сосулек то ли кольев, то некой волной пси энергии, которая оказалась вполне материальна и один раз даже сбила с ног. Если бы до этого монстру не засадил две стрелы по самое оперение, получил бы порцию звиздюлей. А Марию тут не вытащишь из карты, кто знает как отреагируют своды тоннелей на магического адепта, если они лопнули от одного лишь камня маны, ненадолго вытащенного из кольца. Одно хорошо, эльфы сюда точно не пролезут, если конечно не найдется уникум без магического дара. Но тут его встретят гомункулы псионики, причем встретят как полагается. К слову с них мне выпал навыки чувства Пси(E-, 1/1),  Пси волна(Е,1/3) и Пси заряд(Е,1/3), и заодно Е пустышки. Разница между статусом юнита и героя громадная. Раньше бы максимум пару пустышек выбил. Одно плохо, с насыщением карт беда, но это поправимо в будущем, а пока надо отлежаться и слить накопленную Пси и Волю в исцеление и закинуть очки характеристик, а то боль в ноге уже стала невыносимой, ступить невозможно, и рана похоже открылась, поскольку завязки намокли. Итог вышел следующим. 

        Сила:9/10
      

        Ловкость:9/10
      

        Интеллект:15/15
      

        Живучесть:11/15
      

        Выносливость:10/15
      

        Восприятие:10/15
      

        Удача:9/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:15/15(Пси:2/1500)
      

        Эфир:8/10(Эфир:9/809)
      

        Воля:8/10(Ви:3/829)
      

        Свободных очков:0
      
Решил все же разбить очки и вложить по единичке, ибо какой толк от пробития барьера Пси, если меня из-за раны опрокинет и сожрет очередная тварь. Подумав еще немного, под ускорением швырнул в дальний конец тоннеля мана камень, спровоцировав осыпание песка, а в другой стороне сложил стопками банки с консервами, максимально неаккуратно. Если кто полезет, должен это добро опрокинуть и в итоге хорошенько нашумев, меня разбудит. Ну и второй поток сознания оставил контролировать иллюзорное пространство. На этом и отключился, перед этим наевшись.
Очнулся от грохота железа и реакция была мгновенной, после чего тварь сползла с моего клинка, будучи пронзенной почти насквозь.

        Внимание! Вы получили 110 ОС!
      

        (120/540)
      
Не успел спрятать клинок, как услышал шум во тьме тоннеля. Эхолокация, лук в руки и посылаю стрелу в силуэт. Вот же нурглова дерьма кусок, их там несколько. Посылал и посылал стрелы, пока наконец все не успокоилось. Выпустив чувство Пси, насчитал примерно семь засветок недобитков. Что за происки бездны, я их до этого максимум по одному встречал. Ничего не понимаю, а если я чего то начинаю не понимать, это чащу всего сулит проблемы. Ладно, в любом случае отдых закончен и пора отсюда убираться, перед этим добив подранков.

        Внимание! Вы получили 20 ОС!
      

        (140/540)
      
…

        Внимание!Вы получили 30 ОС!
      

        (390/540)
      

Глава 24

 Однако смыться я не успел, вдали начал приближаться очередной источник шума. На этот раз отвратительно мерзкого, словно кто-то скребется членистыми конечностями по стеклу или дереву, и сразу после резанула сознание мысль. Я вспомнил, на что похож этот запах. Мерзкие насекомые, именно так смердит в их гнездовьях, только тут все гораздо слабее пахло и различия были, поэтому не сразу распознал их зловоние и не понял, куда влез. Облако из чувства Пси показало спешащие ко  мне десятки засветок. Не задумываясь, швырнул камень маны навстречу, завалив проход и намертво себя закупорив в отрезке прохода. Но несколько противников умудрились прошмыгнуть, после чего справка показала следующее.

        Ант(детеныш). Ранг 
        F. 
        Уровень 1
      
И правда чем то схож с муравьем, размером правда с полтора моих предплечья по длине. И голова здоровенная, обычно у них пузо свешивается, а тут словно пропорциями ошиблись. Да ладно, эти муравьи тоже псионики, конечно по сравнению с лысыми гуманоидными пауками они считай без дара, но это наоборот, скорее настораживает. Судя по их количеству, где-то рядом чертов рой этих тварей. Добил прошмыгнувших, при этом один умудрился больно цапнуть за щиколотку. Да бездна забери этих тварей, у меня и так нога зажить не может, а они еще регенерации и исцелению работы добавляют.
...

        Внимание! Вы получили 0 ОС!
      

        (390/540)
      
Мать их, в них еще и ОС по минимуму, из-за чего убивать этих тварей бессмысленно. Правда есть масштабируемый кинжал, который в теории смогу поднять до Dранга, но это нужна целая тысяча ОС, которой нет. Да и не факт, что с помощью него смогу ОС получать.
Тогда самое время хорошенько осмотреть эльфийские шмотки. Первым нашел и осмотрел клинок , D ранга, но опять с привязкой к богу и в итоге дающий как Е   ранг с резервом маны и со способностью проникающего удара. Парные кинжалы тоже D ранг, дающие ненадолго эффект мимикрии, тоже на мане и тоже дающие опыт как Е ранговое оружие. О, а вот это интересно, копье С ранга и тут уже божок решил не наглеть и срезал лишь десять процентов, так что вышло 60% поглощение. Из интересного аура подавления на полчаса, которая жрет две тысячи маны из десяти в резерве и имеет сутки откат. Карты навыков были поинтереснее, но не подходящие мне за исключением владения копьем и топором. Ну и языки с планеты Земля, язык гоблинов и какой то расы насекомых. Похоже эльф резал игроков Земли будь здоров, ибо оружия Fранга завалялось много. В итоге остается лишь попробовать использовать копье и надеяться, что хоть по единичке буду получать. Изучил владение копьем и улучшил до (F,3/5),(27/540), все таки им изрядно придется поработать, да и давно было пора, просто карт не попадалось.
Спустя же время меня отвлек второй поток сознания, намекающий на проблемы в иллюзорном мире. Вот жеж, бездна раздери этих насекомых, те пытаются объединившись пробиться через ментальный барьер. Да они всего F ранга, но их пипец как дохрена, десятками лупят в барьер. Ну я вам сейчас покажу, почему этого делать не следует. Но сначала кое-что проверим.

        Вы хотите прорваться через второй предел Разума(300 ОС)
      

        Шанс успеха 86 %
      
Вот так бы сразу, а то ишь чего удумали, шансы смерти мне прогнозировать.

        Подождите...Успех! Лимит параметра разум увеличен до 20!
      
Следом изучил навык последнее касание, а ну как удастся урвать единицы с особо жирных и настойчивых мурашек единички ОС. 

        Вы переходите в комнату разума!
      
 Ух, как же вас, чертовски злобных, много. Ну ничего, нагинату в руки, щупальца по бокам и вперед.
 Убивать было не так сложно, несколько пронзающих ударов тентаклями и муравей дох. Со временем сообразил, что лучше не добивать, полностью развоплощая, а смертельно ранить и захватив, тащить вглубь комнаты, где их добивал зеленый монстр, поглощая энергию. Заодно и сам резерв восстанавливал, почти держась на одном уровне. Только разве что воля успевает уходить быстрее, но без нее тяжко, щупальца плохо хитиновую корку пробивают. Как и ожидалось, ОС с них не шло, хотя навык последнего касания активен. То ли в иллюзорном мире это не работает таким образом, то ли процент поглощения настолько низок, что даже система не выдает уведомления о 0 ОС. Последние муравьи вообще упали в тьму, из-за разрушившихся платформ. Похоже они еще и за счет количества усиливают друг друга, то то мне напоследок показалось все слишком легко, не сравнить с быстрым темпом в начале. Напоследок все осмотрев, заметил весьма яркий свет не так далеко, конечно и до этого виднелись отблески, но этот очень уж близко. Неужто королева муравейника, ну посмотрим-посмотрим позже, главное чтобы мной не заинтересовалась а то неизвестно, насколько она сильна. Выйдя из комнаты разума, принялся засыпать песок в многочисленные сумки, откапываясь. Не сидеть же тут до момента, когда дышать станет нечем. Но не успев откопать потолок примерно на две ладони, чтобы попробовать хотя бы осмотреться, как снова полезли муравьи. 
— Ну уж нет, больше никаких укусов, у меня уже аллергия на тумаки–проорал я и ударил копьем С ранга.

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (28/540)
      
— Ну все ублюдки, вам звиздец! Стройтесь в очередь, обслужу в лучшем виде–снова крикнул я, когда товарищи дохлого первопроходчика потащили обратно, освобождая проход.

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (29/540)
      
…

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (400/540)
      
— Никуда не разбегайтесь, я еще не закончил–бросил им в дыру, уже изрядно умаявшись , да и нога опять разболелась. После начал снова засыпать проход песком из сумок.

        Внимание!Вы хотите улучшить особенность комната разума(400 ОС)?
      

        Разум (+3)
      
Передохнув и поев, снова слив излишки энергии на исцеление, пошел работать землекопом и по совместительству ходячим истребителем насекомых.

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (1/540)
      
…

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (407/540)
      
 Все, мурашки то ли кончились, то ли наелись своими сородичами, то ли королева внесла переоценку приоритетов, изрядно потеряв в численности своих рабочих. С них кстати выпадали карты ментальной связи и усиление гнезда F ранга, но описание прямо намекало, что изучать подобные навыки не стоит в силу анатомического несоответствия. Следом во время передышки изучил выпавшие с пауков Пси навыки волны и заряда(207/540) и подумав, прокачал последний до второго уровня и выбрав общее усиление навыка, почти потратив все ОС. Итог вышел не совсем тот, что рассчитывал. Да в иллюзорном пространстве он бил отлично, использовал на вдали стоящих на платформах муравьях. Но вот при попытке ударить навыком в песок в реальном мире ничего не получилось. А ведь меня отшвыривало будь здоров., только прикрытие щупальцами не позволяло получать увесистые плюхи. С пси волной аналогично примерно, только неизвестно насколько она убойная, вдали то муравьям плевать, а подойти в иллюзорном пространстве никак.
 Так, снова гости, засветка Пси, причем большая, примерно как у гуманоидных пауков.
— Помогите, я чудом смог сбежать от насекомых –донеслось до меня.
 Ага, заливай мне тут, да сквозь такую толпу муравьев даже архонт бы не прорвался целым. Эхолокация показала, что удивительно, силуэт человека. Ладно, последнее предупреждение–ударил щупальцем по засветке, после чего иллюзия слетела, обнажив истинную суть твари. Яйцеголовый антропоморфныцй муравей, вот кто это был, только конечности тонкие и жвала торчат. Поняв что обман не прокатил, тварь застрекотала и на меня обрушилось давление, точнее на ментальный барьер. Вторым потоком сознания воочию увидел как тот дрожит под навыком, при этом во тьме пещеры засветились фиолетово-малиновым довольно большие глаза монстра, обозванного справкой как.

        Ант-иллюзионер. Е ранг. 39 уровень
      
— Заткнись–бросил я и запустил заряд, усилив тот Волей. После такого тварь свалилась как подкошенная, напоследок мигнув вспышкой фиолетовых зенок. Однако не сдохла, Пси засветка на месте. Исправим копьем С ранга, за такую тварь должны неплохо отсыпать ОС.

        Внимание! Вы получили 374 ОС!
      

        (381/540)
      
Это послужило началом настоящего нашествия. Взломав пол в нескольких местах, а так же буквально весь проход в песке словно вскипел от полчища тварей. Десятки ринулись ко мне и единственное что смог сделать, это активировать Пси волну и швырнуть совсем рядом в немного пришибленных навыком тварей мана камень. Потолок обвалился, едва меня полностью не завалив, обездвижив себя по пояс,  своего я добился, закопав тварей. Только вот те не успокоились и принялись атаковать уже в иллюзорном мире. Чуть ли не в два этажа строились, набегая и стучась в невидимую стену. Пси волна, а после череда выпущенных зарядом немного остудили пыл, но их все равно было просто неисчислимо. В совокупности несколько сотен точно. В ход пошло все, удары щупалец, заряды, волны Пси, иногда даже сбрасывающие особо невезучих в бездну, но и расход по Пси был бешеный. Стало ясно, что скоро резерв опустеет, а дальше эта стая прорвет барьер и на этом все. Даже хлипкие ошметки астральных существ были способны меня серьезно напрячь при прорыве внутрь комнаты разума, а исполин едва не разрушил пол. Что же способны сделать твари, чуть умеющие в псионику, при этом целой стаей и соответствующими усиливающими навыками отлично представляю. Этого нельзя допустить, если не хочу закончить свой путь возвышения в этих пещерах.
Быстро и по варварски пересадив растение монстра рядом с границей, около которой беснуются мурашки переростки, оставил второй поток сознания с единственной целью, бить  периодически пси волной, откидывая тварей, а кустик на случай прорыва должен выиграть время и убивать через барьер потихоньку тех тварей, до которых дотянется и кого сможет прикончить . Сам же снова спешно занялся земельными работами, благо сумок хватало, даже не смотря на то, что приличная их часть была завалена песком. Конечно копать сейчас сущее безумие, но альтернатива хуже. Проломят ментальный барьер и все, а так есть мизерный шанс отбиться, действуя на два фронта. Тем более и тварям непросто придется, либо они будут вынуждены сконцентрироваться лишь на ментальном давлении не смотря на чудовищные потери в реальном мире. Но это и мне даст фору в виде ОС и возможно удастся улучшить навыки или на худой конец использовать эквивалентный обмен, если все станет совсем плохо. Если же отступят в ментале, у меня будет время передохнуть и восстановить резерв, а сумки с песком не позволят муравьям навалиться волной и задавить количеством. Хотя тут все конечно зависит от общего количества атакующих тварей и интенсивности натиска, если их тут десятки тысяч, придется использовать крайние меры в виде вытаскивания Марии и попытки выбраться отсюда, или пробовать использовать карту миссии. Но еще рано, я живой, условно в норме, а против меня лишь толпа тварей ниже меня по рангу, способных одолеть лишь числом.
Вот в Пси спектре показалась засветка головы, выкопавшаяся из песка и которая едва не куснула жвалами за руки.
— Лежать, бездна вас поглоти–рявкнул я и еле как развернувшись, ударил копьем в голову.

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (382/540)
      
Следом полезли еще и еще, даже под эхолокацией было видно как чуть ли не бурлит песок от лезущих ко мне тварей, я же продолжал колоть и колоть, ориентируясь даже больше на звук, чем на что-либо еще.

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (383/540)
      
…

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (421/540)
      
Когда песка стало не видно из-за многочисленных трупиков муравьев, а песок стал липким и мягким, пропитавшись жидкостями , что сделали и так уже спертый воздух просто  удушливым. Это тоже ощутимая проблема, можно в этом кармане в ближайшее время попросту задохнуться. Муравьи же тем временем сменили тактику, почти перестали атаковать, зато начали спешно утаскивать трупы своих сородичей, заодно пригнав какую то свою специализированную разновидность своих товарищей, что из брюшка начали поливать песок чем то, отчего он превращался в уже знакомый мне кристаллический материал. Его анты детеныши  спешно раскалывали и уносили, из-за чего проход ко мне начал быстро расширяться, а воздух затопила вонь едкой химии.
— Хрен вам, а не мое тело–прокомментировал я и принялся добавлять им работы, вываливая сыпучее содержимое сумок, а так же лупить щупальцами и зарядами, попутно дырявя носильщиков детенышей и в особенности растворителей-кристаллизаторов, за которых к слову давали ОС побольше.

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (422/540)
      
…

        Внимание! Вы получили 3 ОС!
      

        (542/540)
      

        Внимание! Вы получили 28-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (2/560)
      
Но все равно понимал, что не вывожу. Просто кончается Пси, а когда резерв опустеет, меня сомнут без шансов, поскольку сейчас только ухищрения в виде манипуляций щупальцами позволяет серьезно тормозить разбор завала. Это вынудило идти на крайние меры–тратить ОС с помощью навыка эквивалентного обмена. Благо тот не напрягал своим функционалом, выбрал и понеслась. В итоге это и позволило продержаться до момента, пока поток тварей ослабел. Не знаю, сколько я их в итоге тут заколол, но карт в воздухе висели десятки. Под конец даже пришлось их собирать, поскольку мешали обзору, попутно добивая ослабевший поток насекомых.

        Внимание!Вы получили 1 ОС!
      

        (1/560)
      
…

        Внимание!Вы получили 3 ОС!
      

        (388/560)
      
Под конец просто повалился на один из мокрых холмиков песка, вынося одиночных муравьишек пси зарядом, перед этим их обездвиживая ударом щупальца. Просто бездна побери этих роевых насекомых с их безумными количествами рядовых особей. Еще немного и вполне могли бы раздавить количеством, все таки сутки отбиваться от подобных тварей невозможно, по крайней мере не с моими параметрами. К слову о них, самое время раскидать очки характеристики, пока опять давить не начали. В итоге решил закинуть в то, что больше всего сейчас помогло, а именно в выносливость, заодно после пробил на имеющиеся ОС барьер Интеллекта, благо там тоже шанс смерти обнулился. Итог вышел следующим.

        Сила:9/10
      

        Ловкость:9/10
      

        Интеллект:15/20
      

        Живучесть:11/15
      

        Выносливость:12/15
      

        Восприятие:10/15
      

        Удача:9/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:18/20(Пси:78/1811)
      

        Эфир:8/10(Эфир:9/809)
      

        Воля:8/10(Ви:9/833)
      

        Свободных очков:0
      
 Отдохнув и поев,  изредка вырубая одиночных забегающих насекомых и добивая их копьем, решил что в обороне войну не выиграть. Следующий удар роя может и завалить мясом, особенно если мясом начнут управлять особи поумнее, те же анты-иллюзионеры. При этом вспомнил про громадную полость, может там удастся забраться куда-нибудь повыше и там отсидеться или на крайняк легче будет отбиться. Вообщем чем больше шевелил мозгами, тем более убеждался в том, что надо валить из этих тоннелей. Хотел было двинуться в сторону, раскопанную муравьями, но быстро понял, что это очень скверная идея. Поэтому снова засел за раскопки и с помощью сумок и приличного количества времени и усилий наконец пробился на ту сторону. Попутно убивал одиноко спешащих ко мне особей, в итоге набрал на них (118/560)
 Увы не успел вовремя сбежать. Зажали в одном из коридоров, причем так что и шелохнуться не успел. Захватили шею жвалами, вынырнув из невидимости, которая в отличии от эльфа не просвечивалась в облаке чувства Пси. Справка  показала, что тут было без шансов.

        Ант-воитель.
        D 
        ранг. 21 Уровень
      
 И таких минимум двое, и неизвестно сколько в невидимости. Но не убили, что удивительно на самом деле. Просто то ли поволокли, то ли повели, держа жвала на шее, и в таком состоянии как то не особо дернешься, поскольку в одно мгновение голова с плеч слетит. Ладно, раз пока не убивают, значит есть шанс выкрутиться. Вели долго по все тем же проходам из кристаллического материла, разве что смердело насекомыми все сильнее и ответвлений было столько, что быстро потерял шанс запомнить дорогу. И все  во тьме, где шевелились и шевелились орды муравьев, иной раз аж впритирку приходилось проходить. Наконец притащили в грот побольше, в котором развалилась судя по всему королева в окружении охранников. Ко мне тут же подбежал один из детенышей антов, держа в жвалах системную карту.

        Язык антов(
        F,
        1/1)
      
 Что же ты от меня хочешь, раз притащила сюда живьем. Ненавижу насекомых, особенно когда они плетут интриги, как сейчас, а не просто пытаются сожрать, что было бы для них естественно. Меня же встряхнули, оцарапав шею, вероятно таким образом поторапливая. Ну посмотрим, чего скажет этот монстр, которого даже толком не видно за стеной охранников-воителей.
 Карта к слову была насыщена полностью. Отмахнувшись от предупреждения о анатомическом несоответствии, изучил язык.
— Ты понимаешь меня–распознал я в стрекотании королевы фразу.
 Млин, и как я тебе отвечу то, насекомое, у меня жвал и прочего членистого на теле нет, а если бы и было, то сомневаюсь, что смог бы правильно все скажем так произнести. Ладно, есть одна идея, как ответить, главное чтобы мне из-за недопонимания голову не отхватили. Медленно и аккуратно вытащил пустую F карту и попытавшись скопировать английский язык, потерпел неудачу. Еще одна попытка и еще, суммарно потратил на все 40 ОС(78/560). Успешно скопированную карту так же медленно поднял, показав и отдал подбежавшему детенышу и по всей видимости прислужнику. Подождав немного, королева отозвалась.
— Можешь говорить, я изучила твой язык и смогу понять ответы.
— Зачем в живых оставила?–не ходя вокруг да около, прямо в лоб спросил ее. Не в той я ситуации, чтобы разглагольствовать.
— Ты достаточно силен, чтобы помочь–прострекотала королева.
— А конкретнее, но предупреждаю, пытаться из меня сделать инкубатор или нечто подобное завершиться ничем, проще было убить.
— Нет, слуг у меня и так хватает, как и воинов, но они недостаточно хороши, чтобы решить одну проблему. Так уж получилось, что основную нашу кормовую базу заселили множественные паразиты и сейчас пожирают все, до чего могут дотянуться, оставляя нам жалкие крохи. Твоя задача уничтожить их всех, освободив нам путь до великого гриба.
— А чего сами не можете, вон сколько стоит воителей–с недоумением и подозрением спросил я.
— Если они поднимутся вверх, то не смогут спуститься обратно, а я не хочу ими жертвовать, тем более без всяких гарантий на успех. По той же причине я не иду разбираться с паразитами лично. Посылаемые же мной детеныши лишь становятся кормом для вышестоящих по стене паразитов.
— Стене, ты предлагаешь мне карабкаться вверх, уничтожая неких как ты выразилась паразитов, с которыми даже твои воиныDранга могут не справиться. Тебе не кажется, что это как то слишком для простого человека Е ранга.
— Я все предусмотрела, на стене сильные твари не смогут спуститься вниз, на слабых ты усилишься,  пожрав их силу системным оружием. А это тебе поможет в дальнейшем.
 И ко мне снова подбежал мелкий с картой навыка.

        Овеществленная Пси (D+,1/5)–позволяет воплощать иллюзорные предметы на некоторое время в реальном мире. Позволяет воздействовать псионическими навыками на материальный мир. 
      

        Внимание! Для корректной работы навыка требуется особенность чертоги разума и выше! 
      

        Насыщение:
      

        0/1000 ОС
      
 Лишь только завидев эту прелесть, больше не раздумывал. Как прикажешь насекомышь, хотя ты конечно меня переоценила. Вероятно всему виной синергия Пси и Воли, позволившая в иллюзорном мире хорошенько отоварить лезущих ко мне отпрысков королевы. Но почему сейчас не может просто глянуть мой уровень развития Пси? Думает, что я скрываю свою силу, как и системный статус. Похоже на то, значит работенка будет очень непростая. Интересно, что еще навалено в закромах этого насекомого. Впрочем не о том думаю и явно не сейчас и не здесь. Кто знает, насколько хороша королева в менталистике, мне же сейчас с целым по всей видимости муравейником бодаться силенок не хватит. Как я понял, до этого муравьишки оказывается просто посылали расходный материал на убой, проверяя насколько я силен и в итоге сочли результат приемлимым, чтобы использовать меня в качестве инструмента по достижению своих целей.
 –Хорошо, я так понимаю в случае отказа моя голова слетит с плеч?–продолжил разговор я.
 –Верно мыслишь–ответила королева.
 –Ну с такими аргументами не поспоришь, где там контракт на рабство в ближайшие пару месяцев–сострил я. 
 –Карты рабства ненадежны да и нет у меня их, системная же клятва гораздо лучше–донесся до меня ответ.
 –Ну если от меня требуется перебить кучу тварей, то я согласен с некоторыми оговорками. Кстати, какой максимальный ранг монстров как ты выразилась на стене?
 –Максимально замеченный Dи D+, но до вершины к великому грибу никто не добирался.
 Нифига себе, да ты охренела в край, раз считаешь, что я все это нурглово дерьмо в соло зачищу–про себя подумал я, вслух же произнеся другое.
 –А что насчет способностей, навыков?
 –Чем выше монстры, тем они больше, сильнее и крепче, навыки неизвестны.
 Охренеть напутствие, пойди туда не знаю куда, и убей то, не знаю что, впрочем меня и не в такие отверстия бездны посылали, и карты навыков не давали. Кстати говоря о навыках, можно стрясти под шумок с королевы побольше, но сначала разведка, чтобы понять с чем имею дело.
 –Тогда пускай один из сородичей роя сводит меня к этой как ты сказала стене осмотреться, тогда и обговорим детали–заявил я королеве.
 –Тебя проводят, но сбежать и обмануть даже и не думай–в ответ донесся стрекот, к которому начал привыкать.
 –Понял понял, отрежете мне голову и скормите своим детям–ответил я а про себя подумал–ну пока бежать рано, тем более я кажется за этим в пещеры и спустился. Правда меня очень смущает временный начальник и его мотивы, а так же возможные планы насчет меня, но похоже пока я не решу проблему королевы муравейника, жрать меня похоже не собираются.
 Провел меня один из свиты воителей, шел впритирку, спасибо что хоть жвалами не хватал, до сих пор отметины саднят.

Глава 25

Следующие сутки и снова бои с инсектоидами, не забираясь повыше.

        Внимание! Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание! Вы получили 1 ОС!
      

        (10/580)
      
 …

        Внимание! Вы получили 0 ОС!
      

        Внимание! Вы получили 3 ОС!
      

        (580/580)
      

        Внимание! Вы получили 30-й уровень!
      

        Дополнительно: Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (0/600)
      
Во время промежутка между боями пару раз приходили анты-воители, вероятно осматривая как продвигается зачистка. Будет вам зачистка, дайте только силы набрать. Снова улучшение параметров. На этот раз раскидал по силе и ловкости, они единственные проседают по отношению к другим параметрам.

        Сила:10/10
      

        Ловкость:10/10
      

        Интеллект:15/20
      

        Живучесть:13/15
      

        Выносливость:12/15
      

        Восприятие:10/15
      

        Удача:9/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:18/20(Пси:101/1814)
      

        Эфир:8/10(Эфир:9/809)
      

        Воля:8/10(Ви:674/834)
      

        Свободных очков:0
      
Следом снова массовое истребление насекомых и на этот раз решил залезть повыше. Тем более есть идея как разобраться  с раком-переростком, чтобы он со своими  клешнями ко мне  не лез. 

        Внимание! Вы получили 13 ОС!
      

        (13/600)
      
 …

        Внимание! Вы получили 7 ОС!
      

        (173/600)
      
Есть, ну наконец то рак заинтересовался. Как только заметил шевеление вверху, активировал ускорение сознания. И все равно одного из дохлых насекомых схватило словно размазанное нечто. Тут уже проблема с восприятием, не успеваю уследить за движением. Что же там за тварь сидит, неужели навык применяет? По всем расчетам должна быть тварь Е ранга, а может и ниже, а клешней махает как Dранг. Да ладно, монстр решил не прятаться в свое укрытие, а перекусить. За такое надо наказывать. Достаю кинжал и прицелившись прямо в пасть, выгадав момент активировал бросок. В яблочко, такой подарок явно не пришелся по вкусу.

        Внимание! Вы получили 81 ОС!
      

        (254/600)
      
 Планировал конечно немного по другому рака завалить, уцепившись за клешню во время броска и когда тот ее подтянет к себе, вогнать С ранговое копье в те же глаза или другие уязвимые места, но так вышло гораздо проще и безопаснее. Возьмем на заметку, прикармливать раков убитыми насекомыми, после чего кормить кинжалом. Подождав пока тот зарядиться от камней маны, снова принялся уничтожать насекомых.

        Внимание! Вы получили 16 ОС!
      

        (270/600)
      
 …

        Внимание!Вы получили 33 ОС!
      

        (605/600)
      

        Внимание! Вы получили 31-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (5/620)
      

        Внимание! Вы получили 21 ОС!
      

        (26/620)
      
 …

        Внимание! Вы получили 13 ОС!
      

        (569/620)
      
Попался еще один рак, но он был гораздо осторожнее первого, лишь удачей его удалось подловить в нужный момент. Зато другие насекомые валились вниз и прилипали к стенам пачками и не мудрено, всего лишь Fи F-ранг, когда у меня пределы задраны до Е+ ранга. Но все равно я нарвался, паучий детеныш подловил и плеснул кислотой в лицо. Конечно часть принял на себя шлем и забрало, но в глаза попало, ослепив. Пришлось спешно стягивать шлем и с помощью эхолокации убираться подальше. А ведь так хорошо пошло, почти уровень взял. 
 Больше суток, а то и больше ушло на восстановление, причем я еще и 2 очка характеристик закинул в живучесть, доведя ту до предела. Так же открыл барьеры силы и ловкости, последний к слову из-за неудачи сожрал две сотни ОС. Неприятно конечно, но не критично, это не шанс смерти.
Снова убийство насекомых, при этом уже был гораздо осторожнее, чтобы опять не плеснули в лицо, снова ослепив. Подумав немного, решил на этот раз вкладываться в масштабируемый кинжал, тысяча ОС не такая большая цифра. И вот убив целый день на это, получилось кое-что весьма интересное, хотя я и ожидал большего.

        Кинжал
      

        Ранг: D
      

        Материал: оружейная сталь, неизвестная кость, неизвестный магический металл.
      

        Вес: 400 гр.
      

        Тип: оружие Системы, масштабируемое.
      

        Особенности:
      
 — 60% энергии отходит владельцу кинжала.
 — 40% поглощает Система.
 —Позволяет 10 раз в сутки активировать бросок. Стоимость применения 100 маны.
 —Позволяет активировать оружейную ауру. Потребляет ману. Увеличивает наносимые повреждения в 2 раза, наносит повышенный урон защитным магическим навыкам и схожих с ними образований. Стоимость вариативна.
 —Хранилище маны(0/1000)
 —Повышенная острота и прочность (острота 1, прочность 1)
 —Масштабируемость. Позволяет улучшить оружие путем насыщения его ОС.

        Насыщение:
      

        0/10000 ОС
      
 Я больше рассчитывал на нечто дальнобойное в виде броска, чтобы не получать плевки мерзких насекомых. Но в итоге пришлось выбирать это, поскольку альтернатив вменяемых не предложили, например на кой мне неразрушимость или исцеление, которое и так есть? Так что выбрал, что было более менее неплохое. Впрочем может зря ворчу и аура при броске будет пробивать панцири насекомых как иголка ткань. Вот и проверим,  только сначала надо бы зарядить маной и мне уже надоело переводить на это камни маны, так что пора кое кому поработать. Вытащил карту раба и призвал Марию
 –Я не специально уснула…–начала она но я прервал
 –На это мне уже все равно, есть работа–перебил ее поток слов–заряди это, только не до упора, а то истощение словишь скорее всего.
 –Так ты уже не злишься–спросила она в ответ.
 –Ты о чем вообще, с того момента времени прошло столько, что я считать перестал и почти забыл про это. 
 –А сколько времени прошло–и та замерла, вероятно что-то читая в интерфейсе.
 –Я миссию выполнила, причем и дополнительное требование продержаться девять дней. Но мне написало, что превышен интервал ожидания при возврате, как же мы вернемся тогда?–уже с испугом пролепетала последнее.
 –Карта возврата же есть, все продумано и давным-давно опробовано–сказал я, про себя добавив–правда последний раз перемещающийся подобным образом был в виде живого трупа.
 –А где мы сейчас?
 –В подземном инсектарии, в котором тебе находиться нежелательно–проговорил я и спросил–заполнила кинжал?
 –Да, полностью, тут мана быстро восстанавливается, уже три единицы в резерве.
 –Хорошо, а теперь залезай обратно–и убрал в карту.
 Значит предположение о источнике местной аномалии в виде магического источника полностью подтвердились–интересно, это все тот же источник, что и в первой пещере или другой? И где его искать, и почему тут все именно так повернулось, что местные существа обзавелись эдаким антигравитационным взаимодействием с миром?

Глава 26

 Зря, зря я был недоволен кинжалом, в комплекте с повышенной остротой оружейная аура действительно пробивала панцири раков, главное попасть куда нужно. В итоге убив еще четырех раков и из одного из них выпал навык стремительный рывок Е ранга, что я немедленно заполнил ОС и изучил. При убийстве раков получил уровень и их истребление открыло доступ к стене повыше и тварям пожирнее. Там используя навык рывка, что в комплексе с ускорением сознания давал ощутимое преимущество, взял еще два уровня, пока не уткнулся в полностью отвесную поверхность стены, где зацепиться было нереально. Навык рывка к слову мистическую энергию не тратил, а тратил скажем так силы организма, так что повышенная выносливость и живучесть оказалась очень кстати. Но меня все равно чуть не сожрали, когда вплотную подобрался к границе отвесной стены, какой то паук выпустил хоботки с присосками и потянул к себе в пасть. Если бы не кинжал, которым я наделал в его голове дырок с помощью бросков и ауры, сожрал бы этот уродец не жуя. Точно Е ранг, а то и Е+, ибо отвалило за него опыта будь здоров. Забрал его упавшее тело, которое пришлось закидывать в кольцо эльфа, перед этим перекинув все барахло в свое. Иначе бы могло не влезть, сама тушка то с меня будет, про лапы и говорить нечего, но их я и не брал, а пусть и с трудом, но отрубил, выкинув на радость местным членистоногим пожирателям. А после спустился раскинуть полученные очки характеристик и улучшить навыки. Из шести очков два пошли в восприятие, и по одному в силу, ловкость, выносливость и удачу. Накопленные ОС решил потратить в исцеление, снова выбрав вектор экономии, поскольку не хочется опять терять сутки или больше из-за того, что кто-то плеснет в глаза чем-нибудь нехорошим. В итоге ОС остались крохи(38/680). Перед сном хватило сил лишь разделать тушку на запчасти, при этом заметил, что чем толще пластина панциря, тем лучше ее эффективность в поднятии груза. Причем удалось даже рассмотреть нечто вроде шестигранников на панцире, которые похоже и были основой для подобной аномалии. Одну пластину даже пожертвовал на опыты, разрушив все шестигранники неизвестного материала, из которого частично состоит панцирь и не удивился тому, что способности условной левитации данный образец почти потерял. Значит правильно я лапы срубил и выкинул, там бы все равно не удалось вырезать целостные и ровные пластинки с сохранением кластеров неизвестного материала.
 Следующие сутки прошли примерно так же, Мария заряжала кинжал и я быстренько поднимался и размазывал по стенкам насекомых. Правда сегодня их было поменьше и взял лишь два уровня, но вторая стена напротив компенсировала потерю времени, там взял еще три уровня. Безумное количество ОС на самом деле, но и риск тоже немалый, если бы не повышенные характеристики, было бы очень тяжело, те же раки без кинжала и ускорения сознания стали бы смертельным препятствием на пути. Выше не лез, поскольку за счет восприятия заметил ползающих пауков с хоботками присосками, да и лазить там невозможно, лишь вертикальные борозды и все, тут альпинистские причиндалы нужны как минимум, или их аналог. В итоге добив еще один уровень, спустился снова вниз повышать параметры, ибо свободных очков накопилось аж двенадцать штук, шутка ли, сороковой уровень взял. Хотел было посмотреть, как успехи с преодолением пределов той же живучести, но ОС уже не хватало ни на что (48/800). Раскинул по единице во все параметры, что мог, исключая интуицию и поднял все мистические энергии до барьера. И после этого почувствовал себя настолько плохо, что словами не передать. Поспешил, тело не успело адаптироваться и в итоге взбунтовалось, едва меня не прикончив, из-за чего снова выпал из графика как минимум на сутки. 
Затем пришлось адаптироваться к изменениям перед тем как идти убивать насекомых. Результаты понравились, наконец то я превращаюсь в нечто действительно стоящее, а не беспомощную немощь, способную резать лишь деревенщин гоблинов. Хотя до истинной мощи конечно далеко. В итоге взял еще уровень на уже явственно поредевших насекомых, и не мудрено, сколько я их тут завалил уже не сосчитать. Следующие набранные после еще одного уровня восемьсот ОС решил потратить в опять же исцеление, переведя то в среднее исцеление Dранга и выбрав в последнем улучшении вектор развития для излечения животных. Но это лишь из-за опасения профилизации навыка, поскольку мне от него нужна именно максимальная универсальность. Далее пошло снова поднятие уровней на еще десять, потратив на это несколько суток, получив просто безумное количество очков характеристик и доведя количество ОС, которыми можно оперировать до (310/1020). А все ради пробития предела удачи, чтобы обнулить шансы на смертельный исход при ломании очередного барьера. Даже в живучести стояла единичка в шансах смерти, про разум и говорить нечего, целых четыре. Эфир порадовал всего двумя процентами но и низким шансом на успех, всего шестьдесят восемь процентов. Ну а волю и смотреть нечего, там скорее всего полный мрак и бездна. Снова перед сном закинул по единичке в параметры, но учел прошлый неудачный опыт и вложился в силу, ловкость и выносливость. Восприятие тоже хотелось бы, но лучше не перебарщивать. Итог вышел следующим.

        Сила:13/15
      

        Ловкость:13/15
      

        Интеллект:16/20
      

        Живучесть:15/15
      

        Выносливость:14/15
      

        Восприятие:13/15
      

        Удача:10/10
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:20/20(Пси:1501/2000)
      

        Эфир:10/10(Эфир:209/1000)
      

        Воля:10/10(Ви:775/1000)
      

        Свободных очков:18
      
 Не сравнить с тем хлюпиком, что попал сюда. Эльфа конечно с такими параметрами не завалить в условно честной битве, но вот архонта уже можно попробовать. Но все зависит от опыта и навыков и множества других нюансов, и убитый мною эльф яркий тому пример.
 Следующие сутки сделал то, что хотел–набрал тысячу ОС и пробил наконец предел в удаче, благо хоть он был без каких либо шансов, сто процентов и больше ничего. Но еще бы, столько ОС отвалил. В итоге закинул пять очков параметров сразу к второму пределу. После набрав еще пятьсот ОС, проверил успехи в пробитии барьера разума. Увы, процент смерти остался, зато в шансах преодолеть предел живучести шансы на смерть исчезли. Делать нечего, пришлось прокачивать живучесть, которая тоже с первого раза не поднялась, благо для нее на пробитие предела требовалось всего двести ОС, а не триста. В итоге еще куча времени ушла на адаптацию повышающегося параметра, и то я закинул лишь три очка характеристик. После снова пришлось идти к насекомым, которые уже начали раздражать, поскольку как ни иди поначалу сквозь мелочь, даже под ускорением сознания и рывком умудрялся получать жалящие укусы от скорпионоподобных тварей, пару раз в спину и кислотой прилетало, но там как с гуся воды было, стекло по броне и нормально, благо там ее осколки в друшлаг не превратили. Ну а от тварей спереди хранился как мог, и больше в лицо плевки не получал. Рискнул и забравшись под саму границу, прикончил еще одного паука с хоботками присосками и выбил заодно приграничную живность, набрав (938/1020). После этого наконец сделал то, что давно хотел, пробил еще один предел в параметре разума, что снова позволит повысить особенность комнаты разума, но главная моя цель добраться до чертогов и изучив навык от королевы муравьев и начать воздействовать ментальными навыками на материальный мир. Строго говоря, если бы не барьеры, давно бы уже этот инсектарий по стенкам размазал, особенно надоедливую и ядовитую мелочь. Сейчас ведь никак, уже пробовал и щупальцами бить и пси волной, и зарядами–плевать хотели насекомые на мои потуги, это не муравьи с псионикой, которых можно зарядами  вышибать. Но дайте только материализовать щупальца–размажу всех. Поэтому добив количество ОС до шестисот, повысил уровень особенности комнаты разума. Осталось всего ничего для истинного могущества,  подняться до чертогов разума, ну и накопить тысячу ОС для изучения навыка. Тогда и зачистить эту пещеру полностью, после чего наведаться к королеве муравьев и потрясти уже ее. В первую очередь для собственной безопасности, поскольку я ни на йоту не верю в доброту насекомых. Единственный принцип, по которому они с кем то ведут диалог это либо жрут тех, кто слабее, либо ползают перед тем, кто сильнее. И королева мурашек наврят ли является исключением из правил, просто немного поумнее и не задавив сразу, решила моими руками решить свои проблемы. А там уже по ситуации, сожрать того, кто останется. Очень умно и хитро, но просчиталась лишь в том, что перед ней не жалкий человечек, а монстр , временно примеривший его облик. И этому монстру по незнанию предоставили отличную кормовую базу. Ужасная ошибка, которая обернется для королевы еще большими проблемами, чем были, особенно если мои предположения насчет мотивов этой твари верны. Все эти мысли прокручивал в голове, убивая уже крайне немногочисленных оставшихся инсектоидов и набирая очередную тысячу ОС. Вероятно с барьером в параметре разума будет все очень непросто, так что сначала лучше поднимать удачу.
 Смеха ради глянул как успехи с пределом Воли.

        Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Воли(1000 ОС)!
      

        Шанс успеха 61%
      

        Шанс смерти 7%
      
 Ладно, а что насчет Эфира.

        Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Эфир(300 ОС)!
      

        Шанс успеха 84%
      
 Заманчиво, но нет, он мне сейчас бесполезен, может возьму после, когда до упитанных насекомых повыше доберусь. А то местные обитатели начали что-то подозревать и теперь на активную движуху не ползут со скоростью бегущего горного ручейка. Разве что мелочь перебралась повыше по причине отсутствия конкурентов побольше, что их до этого вероятнее всего активно жрали. А сейчас мелочи раздолье, к несчастью для меня, поскольку именно от нее большая часть проблем в виде укусов.
 Слив тысячу на преодоление предела удачи и сразу же закинул в нее очки характеристик до барьера, благо организму под это подстраиваться не нужно, вложил и готово, никаких проблем. Оставшиеся пять очков закинул в Разум, заработав головную боль. Итог вышел следующим.

        Сила:13/15
      

        Ловкость:13/15
      

        Интеллект:16/20
      

        Живучесть:18/20
      

        Выносливость:14/15
      

        Восприятие:13/15
      

        Удача:20/20
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:28/30(Пси:2709/2800)
      

        Эфир:10/10(Эфир:209/1000)
      

        Воля:10/10(Ви:671/1000)
      

        Свободных очков:0
      
 Следующие сутки и снова набор уровня для двух очков характеристик и тысячу для преодоления параметра Разум. И как только они были набраны, немедленно глянул шансы на прорыв.

        Внимание! Вы хотите прорваться через четвертый предел параметра Разум(1000 ОС)!
      

        Шанс успеха 64%
      

        Шанс смерти 3%
      
 Ясно, явно не сегодня, хотя было близко, значит снова пробивать параметр удачи и идти еще поднимать уровни, что и сделал. Увы, получилось взять лишь один уровень и 788 ОС, ибо насекомые стали прятаться. Закинул полученные очки в удачу и продолжил, уже выбивая все что шевелиться, что возымело эффект, поскольку иногда единички перепадали и в итоге добил тысячу ОС и увидев это.

        Внимание! Вы хотите прорваться через четвертый предел параметра Разум(1000 ОС)!
      

        Шанс успеха 71%
      
Немедленно попытался прорваться, но неудачно, схлопотав вдобавок отклонение разума на сутки и головную боль. Так что остаток время потратил на заполнение карты навыка овеществленная пси(D+,1/5). Удалось заполнить на 651/1000 ОС, что печально на самом деле. Завтра придется рисковать, лазая по границе Е ранговых тварей, рискуя быть сожранным пауками и неизвестно кем еще.
 Следующие сутки, и мне уже осточертело бегать за мелочью, так что наконец решился и убил еще одного паука с присосками, за которого отвалили под сотню ОС. После жертвой стала громадная уховертка, едва меня не прошившая своими захватами позади, которыми она стремительно атаковала, извернув хвостовую часть под невероятно малым углом. Но убивать ее было даже проще, чем паука, копье отлично справилось. Ого, а это уже новый, но старый знакомец.

        Онтаресский паук. Ранг Е. Уровень 11
      
 Тоже попытался выбросить из хвостовой части кислоту, но тут я в героя не играл, запульнул кинжал именно туда, сбив атаку, после чего добил. Эта тварь если окатит, легко не отделаюсь, вся кожа облезет и ослепит в лучшем случае. Еще один паук, но без сюрпризов, просто панцирь прочный, пришлось в сочленения копьем бить. Вообщем быстро набрал и тысячу ОС и заполнил карту навыка, затем дождавшись отката отклонения наконец получилось.

        Внимание! Вы хотите прорваться через четвертый предел параметра Разум(1000 ОС)!
      

        Подождите...Успех! Лимит параметра Разум увеличен до 50!
      
 Все, на сегодня точно даже пробовать не стоит преобразовать особенность, минус восемь сотен ОС будет больно.
 Следующие сутки и набранные восемь сотен, заодно и подготовленная карта навыка. Я готов шагнуть на совершенно новую ступеньку развития. 

        Внимание! Вы хотите улучшить особенность комната разума(800 ОС)?
      

        Подождите...Успех!
      

        Особенность комната разума преобразована в чертоги разума!
      

        Разум (+3)
      

        Разум(+5)
      

        Ваша Пси энергия прошла качественную трансфомацию!
      
 Спустя время переждав неприятные и непривычные ощущения попробовал выпустить щупальца. Ничего себе, и правда те словно материальными стали, внутри жгуты волокон из перетекающей энергии. А сколько могу их выпустить без поддержки воли? Одно, два… на восьмом начали терять стабильность. Ладно, а что в иллюзорном пространстве?

        Вы входите в чертоги разума!
      
 Ничего себе тут все расстроилось. Кустик стоявший на самом краю теперь ближе к центру, чем к краю. Шагов тридцать-сорок диаметром стала платформа. Так, кажется сейчас можно создавать животных. Тогда попробуем с жука и это со второй попытки получилось. По крайней мере тот был живым, пусть и слегка пришибленным. Ладно, с этим потом разбираться буду, сейчас надо изучить навык овеществленной Пси и протестировать, что и сделал немедленно, после чего подошел к стене и сразу же сделал то, что так давно хотел.

        Пси волна!
      
 Охохо, мелочь и правда размазало по стенкам, более крупные, чуть меньше ладони валялись слегка пришибленные, едва шевеля лапками. Направив руку на одного из них активировал.

        Пси заряд!
      
Словно кувалдой приложили, просто прелесть. Ладно, а что насчет щупалец. Выпустив те и освоившись, начал с помощью них карабкаться по стене почти без помощи рук, второго потока сознания хватало. Ну все насекомыши, вам звиздец. Добравшись до границы и дождавшись паука, выпустившего свои хоботки, ловко парировал атаку и уже перехватил их своими щупальцами и потянул. Твари это очень не понравилось, и та что-то прошелестев-пропищав, попыталась сбежать, но кто ей даст. Копье в руку и удар по тому месту, из которого  вылазили присоски и которое оказалось крайне уязвимым для колющих ударов.

        Внимание! Вы получили 372 ОС!
      

        (389/1060)
      
 Все таки Е ранг, но все равно серьезная тварь. Уже по отработанной схеме отхватил лапы и закинул тушку. Если ничего получше не будет, пойдет на антигравитационные пластинки. Тут же услышал гул, словно кто-то громадный вентилятор включил и с обернувшись, едва успел увести себя от хватательных лап летающей твари, очень смахивающей на стрекозу.

        Стрекот. Ранг Е+. Уровень 8
      
 Да уж, вроде не сильно страшная тварь, а на деле проблемная до ужаса. Ну ничего, лук на изготовку, выстрел и насекомое потеряло стабильность полета. Когда едва живой приблизился, получил копьем и добавил в резерв еще немного ОС. Пробрался еще выше и наткнулся на настоящий танк в виде жука. Сначала опробовал псионические навыки, но для него это были лишь легкие тычки, разве что по глазам лупить пробовать. Но так эту громадину не убить, разве что копье пытаться пропихнуть, только вот жвалы рядом и это проблема, от таких секаторов никакая броня не спасет. Следом полетел кинжал, который панцирь пробивал, но длинны не хватало чтобы убить. Пустив еще несколько раз и сделав приличную выбоину в панцире, примерившись, метнул копье, дополнительно придав ускорение еще с помощью щупалец, которые разогнали немного тело. Все, готов, но с такими громадинами надо что-то другое придумывать, это просто повезло. 

        Внимание! Вы получили 135 ОС!
      

        (620/1060)
      
Подумав выкинул тушу паука и запихнул жука, тоже значительно сократив количество выступающих частей тела. Спустился и снова принялся нарезать из панциря прямоугольники и запихивать их в кармашки, скидывая те что похуже в кольцо. Результат вышел отменный, я настолько потерял в весе, что прыгнув, подлетел на четыре своих роста по высоте как минимум. Попутно качнул пси заряд, подняв тот до D ранга и превратив тот в пси-кинетический удар, из-за выбора вектора развития, направленного на повышенный урон в материальном мире. И вот он действительно размазывал жуков по камням. Забравшись повыше, им начал лупить по тварям повыше и их пробирало. Отлично, значит уже лишь вопрос времени, когда насекомые закончатся, тем более их как то поменьше на высоте, видно не уживаются в большом количестве, пожирая друг друга. Значит пора заняться давно нависшей проблемой в виде внезапно почившего Серого. Неплохо бы было вдвоем беседовать с королевой мурашек, особенно на случай осложнений, но кажется мне, что так просто не будет.

Глава 27


        Филактерия умершего игрока
      

        Ранг: 3
      

        Осколков:1/10
      
–Концентрация души:81%
–Есть возможность улучшить(0/400 ОС)
–???

        Владелец:Серый
      
 Опа, а вот это нежданчик, душа то потихоньку тю тю. Тогда и правда стоит поторопиться. Начал убивать инсектоидов, прокачивая филактерию и наконец дождался нужного мне уведомления.

        Филактерия умершего игрока
      

        Ранг: 5
      

        Осколков:1/10
      
–Концентрация души:80%
–Есть возможность улучшить(1000/1000 ОС)
–???

        Владелец:Серый
      

        Желаете улучшить филактерию до средней?
      

        Шанс успеха 50%
      
 Не понял, это что за лажа, какие тебе шансы одно из двух, система ты что, обалдела. Или я чего то не знаю и не то делаю? Но как то боязно с такими шансами пытаться что-то сделать, больно ставка высока. Хотя есть у меня теория, что для прокачки ее нужны еще девять пустых филактерий. Но где же я их найду, это один из самых редких и дорогих ресурсов в силу того, что божки и хаоситы выгребают их, как только дотягиваются, в особенности привязанные. Стоп, а это идея, у меня же есть ножик, способный призвать портал хаоситов. Только его зарядить надо, чтобы портал открыть. Ха, и я даже знаю, где его открою, прямо в логове королевы мурашек, то то они забегают. Только надо бы первым делом убедиться, что никто например сейчас за мной не следит, чтобы начать пользоваться такой опасной штучкой. А то реакция на подобный артефакт может быть непредсказуемой. Только как бы обнаружить тех же муравьев, бездна, да проще простого. Поднять еще на один уровень чертоги разума, благо барьер позволяет, после чего облаком пси подсветить невидимок.  Сказано сделано и всего тысячи ОС хватило, чтобы поднять особенность на один уровень. Следом охватив просто громадную область чувством Пси, поймал невидимок. Целых пять штук, причем достаточно сильные псионики, две пары около стен и один как бы наблюдатель около прохода вниз. Но торчат внизу, так что проблем возникнуть не должно, если подняться повыше, просто надо иметь в виду, что я под конвоем. Собственно я этому не удивлен, заранее предполагал, что мне собираются за зачистку сказать большое спасибо в виде мгновенного усекновения головы. Для просто надзора целую группу профи невидимок не оставляют. И похоже предположение о том, что меня считают сильнее, чем есть, не подтвердилась. Иначе бы не послали охранников ниже меня по уровню развития Пси. Или у нее других нет. Плохо получиться тогда, хаоситы муравейник разнесут будь здоров. Но отказываться от подобного козыря глупо.

        Внимание! Игольник хаоса поглотил 65 ЕД!
      

        (163/1000)
      
 …

        Внимание! Игольник хаоса поглотил 10 ЕД!
      

        (1000/1000)
      
Не так уж и сложно было, всего то глушить пси-кинетическим ударом насекомых и аккуратно добивать. Dранговый навык явно не то, чему они могли сопротивляться. Но прежде чем лезть в пасть к дракону, надо бы кинуть кости судьбы, чтобы хоть немного прикинуть, чего ожидать. Может меня в итоге размажут хаоситы или королева прям как я сейчас пси волной или ударом мелкую живность. И перед этим качнуть еще один весьма полезный навык, а именно эквивалентный обмен. Поднять его до D ранга было непросто, насекомых стало маловато, а чем выше лезешь, тем больше летающего гнуса пытается укусить, так что пришлось еще и пси волну прокачивать, а то ударом бить как то слишком, все равно что из  пушки по воробьям палить. В итоге волна трансформировалась в пси-кинетический импульс Dранга, и вот им по площадям бить было просто супер. Результат же прокачки навыка эквивалентного обмена тоже того стоил, конвертация ОС в любую мистическую энергию в соотношении один к пяти соответственно. А после перехода на Dранг навык хорошенько меня обескуражил, запросив две тысячи ОС на первое улучшение. Подобное явно в ближайшее время не светит, поэтому не медля восполнил с помощью него эфир и активировал предсказание. И ничего, лишь резерв потратился, как и Пси. А вот это очень серьезно, поскольку значит лишь то, что я увидел нечто серьезное и угрожающее моей жизни, и разглядев все, что требуется, по какой то причине стер воспоминания. Хотя какая тут может быть причина кроме той, что мне нужен именно тот вариант будущего без неточностей, а если я его буду помнить, это само по себе в некотором роде сломает запланированный ход событий, как уже было подмечено не раз и не два. Взять хотя бы тот же нежданчик с эльфом в обозе, предсказание ни о чем подобном не предупредило, хотя в теории должно было. Тогда пусть все идет как идет, зачистить до конца пещеру, иначе система из-за нарушенной клятвы обидится и сделает гадость. А там по ситуации, либо хаоситов вызвать, либо попробовать сбежать с помощью Марии.
 После продолжил сбивать мешающих летунов и подниматься выше и выше и наконец не узрел вершину этого инсектария. Почти весь потолок был залеплен той белковой массой, по всей видимости и являющейся тем самым великим грибом. А он и правда великий, и по всей видимости был основной пищей этого рассадника насекомых. Примерно в центре потолка стекал знакомый ручеек и как то умудрялся, растекаясь по потолку по отчетливым гребням минерала, и не проливаясь, сливаться по стене. Он же и формировал заметно бугрящиеся и выступающие борозды знакомого мне материала, слагающего панцири гигантских насекомых и дающим антигравитацию. И судя по всему это не что иное, как обычный магнетизм, поскольку вокруг вытекающего родничка располагаются множество  образований в виде шестиугольников, размером с полтора локтя каждый и опоясывающим в два-три слоя небольшой источник. На них же торчали панцири насекомых, словно приклеенные. И все эти кластеры мерцали фиолетовым сиянием, создавая тот самый отсвет в мареве, словно громадная и  очень тусклая лампа. И сейчас по ним и бороздам породы шагали и ползали воистину громадные и мерзкие твари, которые похоже и являются вершиной пищевой цепочки. В большинстве представленные пауками с  громадным шарообразным пузом,  свисающим вниз и превосходящим размер головогруди раза в три точно, которая и сама немногим уступала по размеру мне. И опять же, оно все было облеплено выступающими шестиугольниками, как и лапы. Примерно такая же громадная уродина ходила совсем близко, только она, судя по жалу, была некогда скорпионом. Даже попробовал скинуть пси-кинетическим ударом, и когда попал, расплескав грибковую массу позади, этот монстр даже не покачнулся. Удар от броска кинжала с активированной аурой оставил лишь небольшую выщерблину на панцире. Да уж, тут голой силой не возьмешь, или придется по двое суток одного монстра долбать. А ведь он может и ответить, почти уверен что они владеют какими то навыками, в отличии от насекомых снизу, которые пусть и давали карты, но в большинстве случаев те оказывались пустышками или мусорной дрянью в виде выращивания ядовитых и кислотных желез, панциря, и прочая анатомически не подходящая несуразица. Единственное полезное, что выпало это стремительный рывок, который уже давно изучил.
 Между тем мною все же заинтересовались, и очередной отвратительного вида паук, подобравшись, плюнул в меня настолько лютой с зеленоватым мерцанием гадостью, что скала, в которую он попал, промахнувшись, поплыла словно воск при высокой температуре и начала чадить едким паром. Собственно я лишь из-за зеленого отсвета и успел увернуться, поскольку у паука и на пузе засветились примерно такого же цвета отблески в виде вертикальных полос, тем самым придавая ему сильное сходство с отрастившим лапы и головогрудь громадным арбузом. Напоследок в досаде лишь ударил импульсом, и вот от него паука пробрало, но не по причине ощутимых повреждений, просто он повредил шестиугольники и вероятно нарушил весовой баланс монстра. Стоило мне это очень дорого, ибо я в этот удар прилично и Воли вложил. Паук же неуверенно и коряво пополз по потолку, судорожно цепляясь за немногочисленные выступы и гребни оного.
 Кажется ответ, как разогнать эту нечисть найден, бить очень сильными ударами, заряженными еще и Волей. Панцирь они не пробьют, но вот материал, удерживающий их на потолке повредят. Хотя что толку, менее смертоносными они не станут, лишь расползутся по всему низу. Стоп, зачем размениваться на мелочи, ударить по центральному образованию, сломав таким образом весь отлаженный механизм в виде магнита и все. Большая часть попадает и вероятно некоторые разобьются, оставшиеся в живых быстро очухаются, проголодаются и поползут вниз, наводя шороху муравьям. То что жрать они мастаки это я вижу наглядно, по моему они только этим тут и занимаются. Только вот хватит ли удара, заряженного волей для разрушения шестиугольных кластеров на потолке, причем полного. А разрушить нужно быстро, поскольку я под условным надзором наблюдателей-ликвидаторов муравейника. И они могут даже без контроля королевы смекнуть, к чему дело идет. Тогда стоит выспаться, проверить работоспособность гранатомета и количество зарядов к нему. Конечно палить из него в пещере риск, но конкретно тут можно попробовать, да и я уже не тот хлюпик, что некогда схлеснулся с эльфом, а самое главное это единственный вменяемый способ зачистить этот инсектарий. Но это на крайний случай, сначала лучше навыками попробовать. И еще напоследок набрать тысячу ОС и проверить шансы на пробитие барьера Воли, что вскоре и сделал.

        Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Воли(1000 ОС)!
      

        Шанс успеха 70%
      

        Шанс смерти 2%
      
Плохо, значит проще взять еще уровень и закинуть еще очки в удачу, может и хватит. Все таки Е ранг воли явно не тоже самое что F ранг, заморочиться стоит. И снова началась охота на насекомых, причем из-за того, что забрался повыше, меня атаковали в большинстве летуны, которых ловил и попросту давил щупальцами, после чего оставалось лишь коснуться копьем С ранга. Но и они быстро сообразили, что в попытке сожрать меня светит лишь самому стать кормом. Но пока до них дошло, успел взять уровень, а остатки до тысячи добил, выискивая насекомых под самым потолком, что было страшновато. В меня с завидной периодичностью плевали той токсичной дрянью, способной плавить даже камень. Один раз лишь за счет сформированного подобия щита из сплетения щупалец не попал под плевок. Закинув еще очки в удачу, после чего проверил шансы.

        Внимание! Вы хотите прорваться через первый предел параметра Воли(1000 ОС)!
      

        Шанс успеха 71%
      
 Отлично, и немедленно попробовав, потерпел неудачу. Хотя казалось бы, шансы отличные. Но делать нечего, снова набор очередной тысячи и спустя время очередная попытка, увенчавшаяся успехом. Не медля добил жалкие остатки ОС и наконец сделал, чего хотел.

        Внимание! Вы хотите улучшить особенность семя воли(80 ОС)?
      

        Подождите...Успех!
      

        Особенность семя воли преобразована в росток воли!
      

        Воля (+1)
      

        Воля(+3)
      
Характеристики тоже радовали.

        Сила:13/15
      

        Ловкость:13/15
      

        Интеллект:16/20
      

        Живучесть:18/20
      

        Выносливость:14/15
      

        Восприятие:13/15
      

        Удача:24/30
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:43/50(Пси:7590/8600)
      

        Эфир:10/10(Эфир:5/1000)
      

        Воля:14/15(Ви:1341/1400)
      

        Свободных очков:0
      

Глава 28

 Выспавшись, в очередной раз забрался наверх и активировав пси-кинетический удар и усилив его волей, вломил по кластеру шестиугольников. Пусть в яблочко не попал, но один из кластеров осыпался вниз, не выдержав подобного и еще два потеряли целостность и погасли. И как я предполагал, это был материал с магнетическими свойствами и причиной гравитационной аномалии, так  что я отчетливо почувствовал увеличение воздействия гравитации. Ударив еще два раза понял, что громадные насекомые монстры догадались, из-за чего они внезапно ощутили все прелести гравитационного воздействия и заспешили ко мне явно с недобрыми намерениями.
Тогда резервный план, гранатомет в руки и пустил гранату в грибковую массу рядом с кластерами. Бахнуло знатно, как и тряхнуло, едва со стены не сорвался. Но гигантским инсектоидам было гораздо хуже по причине уничтожения значительной части кластеров. Нет, они не должны судорожно цепляясь, держаться за потолок, они все должны полетать. Еще один взрыв по ощущениям гораздо сильнее, и значительная часть потолка обвалилась, едва меня не смахнув со стены, вдобавок шваркнув меня о неровности позади. Не будь на мне брони и выпущенных щупалец, которыми прикрылся, точно бы как минимум ребрам и голове досталось по полной. Зато насекомых почти не осталось, сдуло подобно тому, как их мелких сородичей ветром сдувает. Но добавим еще, а то дальние еще умудряются держаться. Еще один взрыв и ни одного целого кластера не осталось, а я ощутил всю прелесть гравитации, но щупальца зарешали и держали на стене. Остается лишь ждать, разве что добить внизу тех, кто упал неудачно. Спустившись немного вниз и правда нашел несколько поломанных тушек. Кинжал в руку, бросок.

        Внимание! Вы получили 1290 ОС!
      

        (1311/1080)
      

        Внимание! Вы получили 55-й уровень!
      

        Дополнительно: Вам доступно 2 очка характеристик!
      

        (231/1100)
      
 От такого нежданчика чуть со стены не сорвался, волной опыта пробрало так, что если бы вторым потоком щупальца не контролировал, точно бы грохнулся вниз. Я конечно предполагал, что монстры серьезные, но чтобы настолько. Тогда не завидую я муравьям, я им хорошенькую и жирную свинью подложил.

        Внимание! Вы получили 450 ОС!
      

        (681/1100)
      

        Внимание! Вы получили 1147 ОС!
      

        (1828/1100)
      

        Внимание! Вы получили 56-й уровень!
      

        Дополнительно: Вам доступно 4 очка характеристик!
      

        (728/1120)
      

        Внимание! Вы получили 810 ОС!
      

        (1538/1120)
      

        Внимание! Вы получили 57-й уровень!
      

        Дополнительно:Вам доступно 6 очков характеристик!
      

        (418/1140)
      

        Внимание! Вы получили 408 ОС!
      

        (826/1140)
      
 Выбил лишь гарантированных полудохляков. Похоже и так сдохли бы, но кинжал лишь ускорил процесс, зато ОС с некоторых просто немыслимое количество насыпало. Смущает лишь то, что муравьев ликвидаторов не наблюдаю, то ли их завалило упавшими кусками породы, то ли их сожрали, то ли просто сбежали. Тогда стоит последовать за всем этим зверинцем. Разве что в восприятие добавить очков до барьера, как раз оставшиеся монстры сбегут. 
Переждав перенастройку ощущений и все тщательно рассмотрев внизу и никого не увидев, спустился и проследовал по тоннелю. Опачки, а вот и не успевший сбежать судя по всему воитель муравьев. Наполовину тушка съедена, оставшаяся часть тоже покоцана и похоже немного раздавлена. Проследовав дальше, начал находить трупики антов-детенышей, видно одни из первых попали под орду монстров. А вот и первая потеря среди инсектоидов пещеры, десятки останков детенышей на лапах паука и разорванная туша его самого. Дорого он им дался, целая куча дохляков. Дальше начали попадаться особи, похожие на иллюзионеров и воителей. Вдали же послышался шум борьбы, хруст и чавканье. 
 Ну вот, давно бы так–успел подумать я, как голову пронзил ментальный крик.
— Ты что наделал, гадкий человечишка!–донеслось от королевы.
— Всего лишь исполнял системную клятву, как ты и просила–ответил ей.
— И это благодарность от человечишки в ответ на полученный навык и помилование–продолжила пытаться продолжать водить меня за нос.
 –Нет, это ответ на высланную тобой группу воителей ликвидаторов, или ты думала я совсем без мозгов и поверю в милосердие насекомых? Поэтому перестраховался и как оказалось не зря–по фактам ответил ей.
 В ответ на такое по мне нанесли ментальный удар такой силы, что я едва не отключился, лишь в последний момент за счет воли получилось закрыться.

        Системная клятва нарушена одной из сторон и аннулирована! Нарушившая ее сторона понесла наказание!
      
Вот так бы сразу, теперь мой черед. Вошел в уже знакомый грот, где кипело сражение. Выпустил сначала щупальца, после чего активировал пси  импульс, вложив в удар остаток резерва воли. И если насекомых пещеры лишь слегка потрепало, то вот муравьям с псионикой прилетело в разы сильнее. Следом приблизившись начал лупить щупальцами по строю воителей и тот начал сыпаться, чем не замедлили воспользоваться инсектоиды. Штук шесть воителей ринулись было ко мне, но были остановлены активированной аурой подавления эльфийского копья С ранга и будучи вялыми и беспомощными, были ранены моими атаками и добиты инсектоидами
 –Стой, давай договоримся, помоги мне уничтожить этих монстров и я…–донеслось от королевы.
 –Не интересно, раньше надо было думать и договариваться–ответил ей и перейдя в иллюзорное пространство вторым потоком сознания, принялся раз за разом выпускать навык пси-кинетического удара , целясь в королеву. Ментальный барьер этого существа конечно гасил большую часть воздействия, но кое-что долетало. Напоследок ударил еще раз, усилив атаку конвертированными ОС в волю единицами энергии и это хорошенько ее пробрало. Барьер практически лопнул, а на меня снова попробовали давить в ответ, но по сравнению с первой атакой это жалкая пародия на сопротивление. Вытащив лук принялся выбивать бреши в строю воинов муравейника и потеряв убитыми множество из своей гвардии, королева отправила своих уже немногочисленных охранников в самоубийственную атаку, а сама попробовала сбежать, активировав невидимость. Даже на меня несколько отправила, но щупальца позволили быстро отойти и напоследок пустив стрелу в спину убегающей засветки, пронзить брюшко королеве насквозь. Вот и все, а корчило это насекомое из себя великого адепта и чуть ли не бога, посчитав себя самой хитрой. А в итоге сейчас сдохнет от жалкого по ее мнению человечишки.
 Кинжал в руку, активация ауры и броска, и тот спустя пару мгновений, пробив тело королевы и убив ее, возвращается назад.

        Внимание! Вы получили 1467 ОС!
      

        (
        2293
        /1140)
      

        Внимание! Вы получили 58-й уровень!
      

        Дополнительно: Вам доступно 8 очков характеристик!
      

        (
        1153
        /1160)
      
Жалкий слизняк, даже не С ранг. А возомнила о себе невесть что. Даже помощь хаоситов не понадобилась, чтобы раздавить это гнездовище. Остатки же муравейника, которые не были убиты в самоубийственной атаке на инсектоидов потеряли всякую волю к сопротивлению и были в считанные секунды разорваны. Правда и инсектоидов монстров осталось немного, муравьи умудрились даже разорвать кислотного паука и сейчас тот выплеснул из себя едкую и чадящую субстанцию, начавшую уже испарениями драть горло и вынудившую натянуть противогаз. Единственная причина по которой остался и быстро двинулся вглубь пещеры это выпавшие карты, правда меня интересовала лишь одна. Та, что выпала с королевы и не зря я рискнул и забрал ее, поскольку она оказалась не очередным мусором или пустышкой, а этим.

        Ментальный контроль(
        D,
        1/5)
      

        Описание: Позволяет брать разумных существ под ментальный контроль. Требует наличие особенности чертоги разума и выше. Ограничение: существа на один ранг ниже расового ранга пользователя и с параметром интеллекта не выше параметра пользователя. В случае несоблюдения рекомендуемых условий и наличия у существа защитных ментальных техник и навыков успех не гарантирован.
      
Неплохая вещица, но уж больно требовательная. Эдак я смогу только низших тварей под контроль брать, вроде детенышей муравьев да и то неизвестно, сколько в итоге будет тратиться Пси, но насытить ОС и изучить мне это его не помешало. Следом же надо забраться куда подальше, выспаться и валить из этого мира, больше тут делать нечего. Был конечно соблазн обшарить муравейник в поисках сокровищ, но здраво рассудив, проигнорировал всплеск жадности. Хватит уже пожадничал, вырезая раненных гоблинов, после чего не распознал засаду и едва не умер снова от эльфа. Усталость порождает ошибки, а они недопустимы, пока я один, да и зачем гоняться за чем то мифическим, что хотел я сделал, а большее доделаю в молодом мире. Напоследок же решил прокачать ментальный взлом, выбрав вектор считывания мыслей с помощью щупалец. Навык же преобразовался в ментальное считывание D ранга.

        
          Интерлюдия
        
      
 Громадный и роскошный шатер вмещал примерно двадцать существ. Выглядели они точь в точь, как хобгоблины, но всякий более менее опытный игрок системы почти сразу по звучащим разговорам понял бы, что никакого отношения к гоблинам, кроме личины подобные существа не имеют.
 –Купол тишины установлен–отчитался последний прибывший и задернул полог шатра.
 –Отлично, вот мы все и собрались–резюмировал, если судить по самым качественным амулетам и дорогой одежде самый главный из всего этого тайного сборища.
 –А теперь начнем с неприятного. Ответьте мне на вопрос, как так вышло, что тщательно  спланированный великий поход, на который потратили столько времени и сил, закончился провалом, причем именно в настолько важный для нас момент.
 –Нежить оказалась слишком сильна, а сборище гоблинских ничтожеств только и могло, что дезертировать–отозвался один из присутствующих.
 –Может ты мне расскажешь, почему они начали дезертировать?–обратился он к высказавшемуся с добродушной улыбкой.
 –Придурки из деревенщин принялись распускать слухи, что в наш мир вторглись демоны и сейчас начнут вырезать поселения в тылу. Мы конечно пробовали вешать бегущих из армии и резать языки особо болтливым, но предприняли это слишком поздно–раздраженно проговорил тот.
 –Да что ты говоришь–снова с притворным добродушием произнес глава и мгновением позже поднял только что закончившего говорить телекинезом и шваркнул о утоптанный земляной пол.
 –Надеюсь дошло, почему я это сделал?–все с таким же добродушием продолжил он.
 Поднявшийся, при этом кряхтя и охая, торопливо кивнул.
 –А теперь доведу до остальных. Этот болван посчитал себя мудрым и дальновидным и решил не докладывать о инциденте в уже всем известной деревне, выслав лишь карательный отряд. А когда она нашла группу Лируэля с успехом отчитался о об этом, опустив все детали. Демона или кто бы там не был даже сильно не искали, хотя Эрлая успела на него повесить метку. 
 –А я говорила, что будут проблемы и надо было тщательнее прочесать пещеру.
 –Заткнись!–оборвал ее глава.
 –Мариэль, теперь ты мне расскажи, как умудрились допустить то, что произошло в городе. Только не вздумай мне лгать, иначе так же легко не отделаешься!
 Сглотнув, тот начал.
 –Поначалу погибшие группы гоблинов списывали на прибывающих игроков, после на нежить, а затем прошло несколько стремительных нападений с уже полным истреблением левого охранения армии и в следующую ночь нападение на саму армию и последующим истреблением обозов с раненными и убийством Натаниэля. Действовали примерно по одной схеме, били из засады, подпустив вплотную и быстро убивали всех. Замечено использование подконтрольной нежити и в последних атаках оружия хаоситов.
 –Иными словами, вы настолько тормознутые, что не сумели без моего руководства вовремя подчистить все проблемы, пока те не разрослись и не выплеснули кучу нечистот, изгадив все. К слову я правильно понял, что этот выродок хаоситов не только убил одного из нас, но еще и сбежал?
 Тот судорожно кивнул, после чего его лицо впечаталось в стол телекинезом.
 –Тогда почему, бездна тебя раздери, ты все еще здесь–уже чуть ли не проорал замаскированный эльф.
 Подчиненный было хотел сбежать, но глава окрикнул.
 –А ну стой, успеешь еще побегать. Кариэль, насколько я знаю, ты обнаружила след, где он обрывается?
 –Около пещер в лесах, примерно два дня пути лошадью от юго-восточной окраины города по прямой, насколько это возможно сквозь леса.
 –Замечательно, я так понимаю в них никто лезть не спешит.
 –В задницу нургла ваши пещеры, я там уже был и мне очень не понравилось. А ведь я сразу сказал выслать за отрядом в центр империи, причем настоял брать не магов, чтобы во первых зачистить остатки гнезда нурглов, а во вторых разобраться с демоном или кто там еще, что вырезал деревню и сложил для деревенщин живописную картину из их сородичей. Но мои слова спустили в уже вышеуказанное вонючее место–отозвался один из присутствующих.
 Первый же из попавших под удар телекинеза аж побледнел после таких слов, предчувствуя новые тумаки, но их не последовало.
 –Обалдеть что я слышу, прям бардак божественного уровня. Все делают что хотят, а после у нас все внезапно и вдруг полетело в бездну и все удивленно хлопают глазами и ушами–резюмировал эльф. Спустя несколько минут произнес.
 –Вообщем так, Илькор,   пойдешь и снова возьмешь карательный отряд, не хочешь лезть в пещеры — оцепи все дыры в земле и вылови этого урода, после чего принеси его голову на блюдечке, чтобы я ее показал глупым гоблинам и те наконец успокоились. Эрлая, пойдешь с ними, может снова почувствуешь метку, как было перед атакой на армию.
 Благодарю–кивнула та, являющаяся подругой Лируэля.
 –Далее, охранение армии усилить, поставить и пустить засады на пути раненых, пустить засадные группы шерстить город и раздери вас бездна, если вы опять позволите гоблинам дезертировать и болтать, вешайте и режьте языки сколько хотите, но до алтаря мы обязаны добраться. Все, вперед за дело.

Глава 29


        
          Призрак
        
      
 Отдохнув в тупике, причем двойном, который соорудил путем осыпания песка с двух сторон тоннеля, и подождал пока тело воспримет раскиданные очки характеристик, что выглядели так.

        Сила:14/15
      

        Ловкость:14/15
      

        Интеллект:18/20
      

        Живучесть:19/20
      

        Выносливость:15/15
      

        Восприятие:14/15
      

        Удача:24/30
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:43/50(Пси:7099/8600)
      

        Эфир:10/10(Эфир:5/1000)
      

        Воля:15/15(Ви:1500/1500)
      

        Свободных очков:0
      
Долго поднимаясь после, по пути перенастроил отображение системной информации, выставив себе восьмой уровень, посредственные характеристики владение магическим даром. В глазах всех я должен выглядеть как типичная посредственность, которая не должна привлекать внимание. Выбравшись наконец из пещер, после чего было решил достать карту раба с Марией и свалить,  как мне в спину донеслось.
 –Ну вот я тебя наконец и дождалась, наглая и лысая обезьяна.
 Следом перед глазами.

        Внимание! Производиться разархивирование пакета воспоминаний!
      
Это оказывается с успехом опробованная фишка двух потоков сознания. Принцип таков, что полученные из предсказания воспоминания записываются на второй   поток сознания в виде архива с определенным ключом к его запуску разархивации. В данном случае это была именно эта фраза эльфийки. В итоге навык предсказания чистит воспоминания первого потока и я ничего не помню до определенного момента и развилки будущего и накопления неточностей предсказания не происходит. Ускорив сознание на максимум, едва не вскипятив себе мозги, мигом просмотрел и просчитал полученные данные. А вывод таков, что одолеть эльфийку у меня никак не удастся в одиночку. Два боя закончились поражением, пусть и не смертью, но я уже знаю, для чего они оставляют иногда своих жертв в живых. А ведь это тоже стоит учитывать, поначалу меня убивать никто не собирается, лишь хорошенько изувечить. Но даже так эльфийка с повышенными характеристиками, мастерством школы и навыками размажет меня примерно так же, как я размазал по стенкам насекомых. Единственный шанс, если судить по воспоминаниям предсказания, это открыть портал хаоситам. Но что будет дальше, предсказание ничего про это не говорит, оборвалось на самом интересном.
 Немедленно отпрыгнул, и перекатившись, принял удар очень необычного меча, похожего на узкую саблю и чуть укороченную, на руку, причем мне броню пробили, как и разрубив руку до кости точно, если судить по тому, насколько вошел меч.
 –Ловкая обезьянка– бросила эльфийка и начала кастовать на руке какую то гадость из светящихся нитей. Очень похоже на путы боли, больше ждать нельзя, от них точно не увернусь и не парирую.

        Внимание! Вы действительно хотите открыть портал для сил хаоса?
      
 Да млин, меня же сейчас опять изувечат, а после убьют ушастые ублюдки.

        Отношения с богами порядка серьезно ухудшены!
      
 Тут же в нескольких шагах  от меня воздух пошел волнами, как при применении высокотемпературных навыков и открылось серое окно. Через некоторое время под пристальным взглядом противницы, из него выпрыгнул рептолоид. Отлично, это не демоны и с ними есть шанс. Просчитал ситуацию под ускорением сознания практически в пару секунд, после чего немедленно крикнул.
 –Она мне мешала, она мне чуть не помешала!
 –Ах ты выблядок хаоситов, ну теперь ты точно сдохнешь очень медленно и очень мучительно–грязно выругалась эльфийка и попыталась проткнуть своей недосаблей, засветившейся голубой аурой, рептолоида. Только вот хаоситы это серьезные ребята, так что тот ловко увернулся и уже сам пошел в атаку, буквально размазавшись в воздухе, а затем вообще растворившись. Следом вытащил кинжалы эльфа уже я,  и активировал в них функцию мимикрии, надеясь убраться отсюда.
 –Тебе это не поможет, урод–бросила эльфийка и применила какой то навык, из-за  вспышки которого я ослеп. Лишь применив эхолокацию, заметил мелькающие фигуры. Черт, не вышло сбежать, еще и мимикрия слетела. Тогда либо я сейчас помогу рептолоиду, либо меня опять очень мучительно убьют. Проморгавшись, наконец, выпустил щупальца и одним из них сделал подножку ловко отбивающейся эльфийке, выпустил пси удар в корпус и активировал ментальный контроль, чтобы хотя бы на долю секунды замедлить. Первое мое ухищрение она ловко перепрыгнула, словно у нее на спине глаза, от второго лишь покачнулась, слегка сбавив темп, отчего рептолоид почти ее достал, но почти не считается. Воздействие ментального контроля же отразила защита в виде вспыхнувшей золотым сферы вокруг головы, и лишь на это она отреагировала, бросив кипящий ненавистью взгляд и принялась менять рисунок боя, постепенно подходя ко мне. Бездна раздери эту ушастую, она же сейчас окажется вблизи и одним взмахом меня убьет. Тут рептолоид выкинул какую то черную сферу с криком по всей видимости мне.
 –Отвернись!
 Немедленно это сделал, и спустя секунду на пару шагов рванувшись в сторону, после  чего спустя несколько мгновений снова оглянулся, дабы оценить что и как. Так, эльфийка явно дезориентирована, сбавила темп, и я уж было обрадовался, но тут она снова применила навык в виде золотистой сферы вокруг головы и насела на рептолоида с новой силой, ранив его в руку. 
 –Считаешь, что я тебе по зубам?–с долей превосходства бросила та рептолоиду после этого.
 Все или ничего, это последний шанс. Выпустив еще щупальца и усилив их волей, вложил всю ненависть и желание уничтожить проклятых ушастых.
 –Я не хочу, чтобы ты двигалась–процедил с ненавистью и ударил щупальцами, снова активировав ментальный контроль. 

        Вы получили среднее отклонение воли!
      
 Хватило лишь на мгновение, которое словно растянулось на десяток секунд. Но во время такой скоротечной схватки этого оказалось достаточно, чтобы рептолоид сблизился и нанес страшный рубящий удар мечом в бок, примерно разрубивший его на целую ладонь и разрушив мелькнувший красным маревом щит вокруг тела. Лишь это вызвало стон боли у этой высокоранговой твари, но и рептолоид тут же поплатился за неосмотрительное сближение. Даже не заметил удара, лишь мгновением позже осознал изменившееся положение руки с оружием и падающую отрубленную голову рептолоида. 
 –Ну уж нет, больше я от ушастых ублюдков не сдохну–с ненавистью подумал я и принялся бить ее пси ударом раз за разом. Первые удары сдержал едва заметный красный щит, но последние почти опрокинули на землю. Впрочем эльфийка на меня сейчас не обращала внимание, аккуратно доставая застрявший меч из глубокой рубленной раны, поэтому и позволила резвиться. И очень зря–пистолет в руку, и принялся выпускать пули. После первого попадания в корпус меня восприняли серьезно и она выставила нечто вроде кинетического щита, о который затормозили летевшие следом пули. Правда судя по всему довольно слабенький, однако он выиграл время и позволил вытащить меч рептолоида. Однако не повезло, последний выстрел достал до головы, но не пробил, лишь ударом пули дезориентировал и надорвал кожу на темени. И именно эта заминка позволила сменить пистолет на заряженный и выпустить еще весь магазин, в итоге чего выстрелы, пробившие корпус, руки, шею, наконец окончательно повалили ее на землю. Масштабируемый кинжал в руку, удар с оружейной аурой, разворотивший все под ребрами, но эльфийка все равно не сдохла. Еще удар в то же место, который плеснул в сторону красным и уже на этот раз прилетело сообщение вместе с волной опыта.

        Внимание! Вы получили 600 ОС!
      

        (633/1160)
      

        Вы уничтожили могущественное существо!
      

        Титул убийца чудовищ обновлен!
      

        Уничтожьте еще 9 существ С ранга для получения титула убийца чудовищ 2!
      
 От изучения записей отвлекли голоса сбоку, там где был открыт портал.
 –Уничтожить его?
 –Подожди, его статус не просматривается, может это и есть проводник.
 –Тогда берем и валим отсюда, пускай лорд с ним разбирается, а нет в расход.
 –Согласен, заодно забери труп Айрана и эльфа.
 –Гребаные ушастые, вечно с ними непросто, повезло что Айран успел ее прикончить, задала бы тут жару.
 Наконец выйдя из оцепенения, я пробормотал.
 –Эльфа завалил я, и я открыл портал.
 Еще не хватало, чтобы меня убили раньше времени, и сопротивляться сейчас я не могу, Пси на нуле, про волю и говорить нечего.
 –Лорд разберется, наше дело доставить.
 –Ну хоть выпавшую с эльфа карту дайте забрать, а то неизвестно, как повернется дальше
 –Стоп, хорошо, бери–проговорил один из рептолоидов-хаоситов, по видимому старший.
 Я же прошагав, взял висящую над телом карту. Вот засада, пустышка С ранга, хотя с другой стороны очень неплохо. Могло что-нибудь и мусорное выпасть, гораздо ниже по рангу или вообще ничего.
 –И правда эльфа прикончил, раз ты проводник, покажи чем открыл портал в этот мир–удивленно произнес рептолоид старший.
 Пожав машинально плечами, при этом поморщившись от боли в руке, показал игольник.
 –Славься проводник–изрек после секундной заминки и ударил кулаком по груди в знак вероятно приветствия и почета. Секундой позже тот же жест повторил его напарник.
 –Позвольте быть вашим сопровождающим к лорду–продолжил он.
 Было очень сильное желание отказаться, но эти ребятки могут не понять и правда пустить в расход. А отпор дать будет проблематично в моем состоянии даже одному, два это точно без вариантов.
 –Хорошо, но иди вперед–ответил ему.
 Следом мы шагнули в портал, встретивший на той стороне аркой с вензелями и множеством шастающих воинов и служащих, причем не только рептолоиды, но и другие рассы, даже своих собратьев из прошлой жизни заметил.
 –Славьте проводника хаоса–проорал рептолоид постарше и снова проделал уже знакомый жест удара кулаком в грудь.
 –Славься–донеслось в ответ от воинов, и посыпались звуки ударов кулаков о грудь.
 Меня же провели дальше в некий комплекс, бывший некогда замком, но из-за множества нововведений он потерял всю схожесть с оным как внешне, так и внутренне. Это больше похоже на оборонительное сооружение старых миров, но опять же порядком перестроенное.
 –Приветствуем лорда–донеслось от впереди идущего, когда тот зашел в громадную комнату зал. И он был ничем не похож на тронный, скорее на штаб или стратегическо-командный центр. Это подтверждала голограмма карты и множество рептолоидов, собравшихся вокруг судя по всему лорда.
 Тот степенно кивнул и начал говорить.
 –Что в открывшемся мире и где Айран?
 –Айран убит эльфом, мир закрытый божественной защитой, вот доставили к вам проводника, открывшего портал–ответили ему мои сопровождающие.
 –Говори–уже обратился лорд ко мне, и оглядев меня, нахмурился и сделал пассы руками.

        На вас наложено благословение хаоса!
      

        Среднее отклонение воли удалено!
      

        Запущен процесс излечения повреждений!
      
 Руку сразу начало щипать и жечь, впрочем это быстро прошло.
 –Спасибо–сразу отозвался я и продолжил–мир и правда закрыт, и божественная защита уничтожит любого мало-мальски сильного.
 –Тогда зачем ты открыл портал там?
 –Эльфы прижали, больше вариантов не оставалось–ответил ему.
 –Не вреешь–медленно как бы прошипел тот–и что нам с тобой делать? Убивать проводников хаоса у нас не принято, но сейчас очень хочется.
 Вот ведь попал, но я догадывался, что будет непросто. Снова игра на грани.
 –Можем договориться, я открою портал в примеченный мной и недавно вошедший в систему мир.
 –Продолжай–заинтересованно проговорил рептолоид.
 –Население семь миллиардов, раса людей, мир без магии со средним уровнем глобализации и развития технологий. Подключен к системе не более трех месяцев назад.
 –Проникнешь в него и откроешь портал как можно скорее и моя щедрость не будет иметь границ–удовлетворенно прошипел лорд.
 И все мои планы полетят в бездну. Ну уж нет!
 –Не думаю, что с этим стоит спешить–осторожно начал я и был прерван.
 –Ты забываешься, смертный!–и обрушил на плечи давление, из-за чего я едва устоял на ногах.
 –Я поясню, еще рано, лучше дождаться окончательного падения мира и подоспеть тогда, когда окружающие его стервятники уничтожат богов и сами влезут в войну между собой. Тогда и открыть портал войскам хаоса и прихлопнуть их всех без лишнего риска, собрав все–спешно проговорил я.
 –А если мир устоит?
 –Сильно в этом сомневаюсь, молодые миры крайне редко выживают, а новоявленные божки уже в первой миссии умудрились профукать как минимум три четвертых инициированных игроков. Да и мирок излишне цивилизованный, быстро не перестроится под рамки системы.
 –Хорошо если так, и сколько нужно времени?
 –Год максимум.
 Немного задумавшись, лорд изрек.
 –Хорошо, да будет так, в конце концов указывать проводникам, куда нести волю хаоса обычно не в наших правилах, но сам понимаешь, перестраховаться должны.

        На вас наложено проклятие «Отмеченный хаосом»!
      

        Описание:В течении года требуется открыть портал в один из миров порядка и провести там успешное вторжение:
      
 –Убить или изгнать богов порядка.
 –Поглотить или уничтожить их алтари.
 –Убить или обратить на сторону хаоса большую часть(90%) игроков атакуемого мира.

        Наказание за неисполнение:
      
 –Смерть.

        Отношения с богами порядка серьезно ухудшены!
      
 –Если все обстоит именно так, как ты говоришь, совершить подобное не составит никаких проблем и вместе мы пожрем всех отродий порядка и поделим их трофеи. Прими это для настройки открываемого портала, просто бросишь в открытый портал и все–и вручил мне изрезанный рунами шарик неизвестного темного металла, диаметром не больше ногтя большого пальца.
 –Мне трофеи не требуется, взамен лишь попрошу аванс в виде филактерий–немного поразмыслив под ускорением сознания, ответил я.
 –Ты уверен, после успешного рейда получишь гораздо больше–с недоверием уточнил лорд.
 –И все же настаиваю на выдаче сейчас филактерий вместо будущих трофеев, иначе могу и не дожить до нужного момента–настоял я.
 На кой мне объедки и ошметки со стола лорда, я и сам возьму себе все, что захочу и что мне потребуется, и сейчас мне гораздо выгоднее обменять мифическое будущее и скорее всего бесполезное барахло на нужный мне немедленно ресурс. Это сейчас лорд гладко стелет, а в итоге неизвестно, как обернется. В щедрость подобных существ слабо вериться. 
 Сменив несколько оттенков эмоций в раздумьях, лорд произнес.
 –Да будет так, принесите вещи Айрана!
 Спустя некоторое время ожидания низенький рептолоид сгорбившись, чуть ли не прополз по полу и вручил одному из подручных лорда системную сумку. Немного покопавшись, тот извлек ларец и протянул лорду, а он его приняв, громогласно изрек.
 –Прими этот дар в знак моей щедрости и нашего сотрудничества, проводник! Куда направишься дальше?
 –Верните меня в закрытый мир, где взяли, так будет лучше всего.
 –Уйран, проводи.

        Принять приглашение в сумку работорговца?
      
 Подтверждаю, поскольку если бы хотели что-то сделать, уже бы давно сделали.
 Миг и я около потухших врат портала
 –Одноразовый, односторонний, для него, мир по последним координатам–емко отчитался мой сопровождающий и служака в виде заметно постаревшего рептолоида начал копаться рядом с аркой портала и спустя несколько минут в нем открылось по центру крохотное оконце перехода.
 –Портал открыт?–быстро спросил я у служаки.
 –Он и не закрывался до конца, проходи быстрее, энергии много уходит на преодоление божественной защиты–нервно отозвался служащий.
 Не медля шагнул в переход и очутился на полянке, где произошла  битва. А вот и карательный отряд летит в виде трех костяных птичек. Значит и правда мои опасения открывать портал были отнюдь не беспочвенны. Вон как озадачились открытием портала, но поздно господа, дело сделано. Достал карту возврата, две карты раба, мою и Марии, вытащил ее и проговорил.
 –Дела тут закончены, прячь меня в карту и уходим отсюда, пока птички не прилетели. Как обычно встречаемся в личной комнате.
 И с этими словами передал кольца и карты, не забыв активировать считывание и просмотреть мысли. Все в порядке, в голове лишь то, что отражает радостное облегчение.

Эпилог

Миг и я уже в личной комнате Марии.
Немного погодя начал перебирать трофейные карты, оружие, сумки и прочее. Еды из консервов осталось ещё немного, взял к счастью с хорошим запасом и с гоблинов неплохо продовольствия набрал, так что не пришлось по обыкновению пробовать жрать насекомых. Карт пустых и с мусорными навыками вышло просто нереальное количество, все таки насекомых было истреблено запредельное количество и статус героя сильно увеличил шанс выпадения карт. Перебрав все, откидывая ненужное в помеченную сумку, уже используемую в торговле с Герой, но поразмыслив, пустышек все же решил дать примерно третью часть. Подобное их количество, а так же процент в соотношении к остальным картам может сыграть против меня, намекнув например на мой статус или теоретически достигнутый уровень. К ним же полетело и F ранговое оружие, набранное с гоблинов, D иC ранговое от эльфов. На обмен все сгодиться, а держать подобное у себя опасно, эльфы и так каким то образом находить умудряются, не стоит им облегчать работу. Половину кусков панциря с антигравитационным материалом тоже ушла на обмен, главным образом похуже качеством, мусором такое наврят ли является. Остальное же решил оставить пока себе, если удастся воскресить Серого, оставлю в его личной комнате и после заберу при необходимости. Снова начертал список навыков, главным образом вспомогательных, таких как берущая и дающая рука для свободного обмена ОС, идентификация, поединок, удаление навыков, оцифровка навыков и предметов, нахождение и удаление меток и самое важное это сродство с пространством. Оно позволит в теории открыть портал в иллюзорное пространство и скинуть туда предметы, тем самым позабыв про артефактные кольца. Я уже не говорю, что с помощью него можно попытаться путешествовать в материальном мире и использовать как средство отступления или при достаточно высокой натренированности как средство телепортации. За этот на мой взгляд неликвид и мусор планирую выручить оставшиеся и нужные мне карты навыков и самое главное не дающие никакой информации по наличию какой либо энергии. Остальное я планирую закупать у Серого, если удастся прокачать филактерию или создать алтарь, хотя последнее нежелательно, поскольку мигом засветит нашу компанию перед богами мира Земли уж точно. Передал сумку Марии со списком и снова проинструктировал.
— Действуй как прошлый раз, ничего нового, и помни уговор. На остаток от сдачи трофеев выберешь себе навыки, в первую очередь бери исцеление на мане и основы по развитию магического дара, остальное пускай твой покровитель решает.
— Мы же продолжим наше сотрудничество?–напоследок спросила та.
— До определенного момента–туманно ответил ей.
Приходиться увиливать, поскольку мне она будет только мешать, не смотря на все пережитое и возможное спасение жизни. Впрочем последнее уже выплачено в виде успешного завершения миссии и доставку ее в целости и сохранности, да и прокачал неплохо что тоже плюс. Может и успеет сбежать из гибнущего мира или в крайнем случае не пустят на ОС при вторжении, а обратят в рабство. А рабство это далеко не конец пути, а лишь возможное начало, мне ли не знать.
Когда та вошла в арку врат, наконец изучил ларец, который мне передал лорд. Открыв его, удовлетворенно выдохнул. Три ряда по пять филактерий и еще три в неполном лежали в небольших углублениях. Правда смущало лишь то, что они уже привязаны. Впрочем, как это поправить у меня есть идея, ибо у меня как раз есть вещица, поглощающая души. Достав игольник хаоса, коснулся им одной из филактерий.

        Внимание! Игольник хаоса поглотил 1 ЕД!
      

        (1/1000)
      
Та все же треснула и перестала опознаваться. Плохо, продолжим тогда.
…

        Внимание! Игольник хаоса поглотил 1 ЕД!
      

        (15/1000)
      
Из всех филактерий целыми остались лишьсемь. Неплохо на самом деле, поначалу даже подумал, что впустую трачу весьма дорогой ресурс, но когда все получилось очистить после четырех неудач, облегченно выдохнул. 
Между тем Мария вернулась, после чего я немедленно коснулся пси засветки щупальцем и принялся считывать образы. Надо же, сохранила верность уговору не смотря на давление своего покровителя. Честь–вымирающий вид в старых мирах системы даже у низкоранговых существ и практически отсутствующий у высокоранговых. А тут неожиданность такая, будь у нее сброшены морально нравственные изъяны, которыми она скована в силу рождения и существования в рамках цивилизованного мира и не будь на ней божественного поводка, взял бы не задумываясь из этого, пока еще не разрушенного мира. 
— Вот карты, что запрашивал–отозвалась она, после этого передала мне ресурсы и добавила–так как, я принята?
— Пока да, поскольку у меня возникли некоторые осложнения, но к покровителю тебе более лучше не ходить на время. 

        
          Эпилог
        
      
Помещение вполне обычного отделения полиции. Правда в силу определенных событий и слухов, множащихся и растущих как грибы после дождя оно усилено. И тут в камере изолятора внезапно появляется грязного вида девушка, а следом за ней парень. На них странного вида одежда, парень так вообще в средневековых доспехах, которые явно побывали во множестве переделок и даже нелепая одежда не смогла скрыть все детали.
— Вы кто такие и откуда–в шоке произнес дежурный, после чего вышел и в изумлении начал осматривать странную парочку.
— Да уж, поменял шило на мыло, думал будет проще–с толикой досады произнес парень, проигнорировав вопрос и уже обратившись к девушке добавил.
— Кажется сейчас неплохой шанс для тебя проявить дипломатические навыки и урегулировать вопрос. Вперед, а я пока осмотрюсь.
 Окончание фразы стало словно последней каплей для терпения полицейского, который  наконец вдумчиво осмотрел странную парочку, после чего недолго думая, выхватил рацию и начал отчитываться.
Код 13...да аномалия...два человека, мужчина и женщина, появились в камере изолятора… оружия нет, парень в доспехах...понял, не выпускать, если что огонь на поражение...жду подкрепления и спецгруппу.
— Все как всегда приходиться делать самому–резюмировал итог даже не состоявшегося диалога человек в доспехах и подойдя к железной решетке двери, словно примерившись начал ту с грохотом и стоном проламывать и прогинать изнутри, при этом не прикасаясь руками.
— Стой, стрелять буду–крикнул дежурный и выхватил пистолет и человек лишь удостоил его мимолетным взглядом и нечто мигом выбило оружие из рук, а следом отшвырнуло полицейского в стену.
— Хорошая вещь, я себе заберу, не возражаешь–произнес парень и пистолет подтянувшись по полу, оказался у него в руках, а следом вообще исчез.
— Нападение на участок, я ранен, преступник вооружен–из последних сил произнес полицейский и отключился. Следом взвыла сирена и двери с окнами заблокировало рухнувшими решетками.
— Замуровали значит, это они зря–продолжил человек и обратившись к стоявшей в ступоре девушке едко добавил–полагаю твоя дипломатическая миссия с треском провалилась. Рекомендую не мешать действовать мне.
Следом вытянул руку в сторону замка и изрядно покореженную дверь с оглушающим грохотом вынесло и ударило в стену, отбив на ней приличный кусок штукатурки. Человек же невозмутимо вышел и ненадолго остановившись напротив бесчувственного тела и простояв немного с отрешенным видом, снова произнес.
— Ну наконец то началось, вовремя я подоспел–и повернувшись к девушке с усмешкой добавил–планы снова немного изменились, подруга, что там у тебя с миссиями в интерфейсе, доступные есть?
Продолжение следует...

        
      

        Краткая характеристика персонажа:
      

        
      

        Сила:14/15
      

        Ловкость:14/15
      

        Интеллект:18/20
      

        Живучесть:19/20
      

        Выносливость:15/15
      

        Восприятие:14/15
      

        Удача:24/30
      

        Расовые параметры:
      

        Интуиция:3/10
      

        Дополнительно:
      

        Разум:43/50
      

        Эфир:10/10
      

        Воля:15/15
      

        Свободных очков:0
      

        
      

        Особенности:
      

        Тень в системе(D,1/1)
      

        Чертоги разума(
        D
        ,
        2
        /5)
      

        Эфирное озеро(Е,1/5)
      

        Росток воли(Е,1/5)
      

        
      

        Навыки:
      

        Следопыт(F,2/3)
      

        Диверсант(F,1/3)
      

        Зеркальный взгляд (Е,1/3)
      

        Мастер меча(Е,2/5)
      

        Мастер лука(Е,1/5)
      

        Регенерация(Е,1/1)
      

        Ношение доспехов (Е,1/5)
      

        Английский язык(F,1/1)
      

        Эхолокация(Е,1/1)
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