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Аннотация
Меня зовут Дмитрий Краснов, всю жизнь я занимался наукой. И как результат, я умираю, живя в исследовательском институте. Но мне дали шанс прожить вторую жизнь. И как выяснилось, все мои знания и ученые степени ничтожны. Мы не чего не знаем о Вселенной. Вокруг нас Игра, созданная первой расой - Предтечами. По их желанию миры развиваются или погибают. Теперь я неотъемлемая часть Игры и даже Игроки - Предтечи вынуждены считаться со мной.
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Пролог


        Мир Нару. Святилище Игрока.
      
Младший бог расы гномов Ранар мира Нару стоял на коленях в святилище Создателя. Единственное место, которое не смогли отыскать и захватить чужие боги из Мира Огреман. Все пантеоны младших богов этого мира были уничтожены, остался только он. Хранитель мира или верховный бог погиб первым. Младшие боги мира Нару погибли в течении суток, и только Ранар успел укрыться в святилище Создателя. Вторжение богов другого мира произошло неожиданно, к этому никто не готовился, так как войну никто не объявлял. Миром Нару стали править чужие боги, через созданные этими богами порталы в Мир Нару стали проникать орды захватчиков из другого мира, все расы Нару были завоеваны и обложены данью, кто оказал сопротивление был уничтожен или превращен в рабов.
- Великий Создатель, прошу тебя спаси наш мир, мы всегда жили в мире с соседними мирами, наш Хранитель никогда даже не думал о захвате соседей. — Ранар был сильно опечален, его раса гномов была практически полностью уничтожена.
- Ранар, ты знаешь, я не могу вмешиваться. Это закон, который установлен Игрой. Я создал миры и расы. Создал вас, богов, для управления и развития этих миров, вы должны были аккумулировать Веру, должны были защищать этот мир и развиваться, а вы расслабились, понадеялись, что на вас никто не нападет. Ты знаешь правила Игры. Всё остальное меня не касается. — Создатель снизошёл до ответа младшему богу мира Нару.
- Создатель, но боги другого Игрока нарушили законы Игры, нельзя нападать на другой мир без объявления войны, нельзя устраивать геноцид захваченного мира, я не прошу твоего прямого вмешательства, я прошу лишь дать мне возможность призвать Судью. Это есть в правилах Игры. Но призвать Судью можешь только ты по моей просьбе.
- Судью не призывали уже боле 100 000 лет, в Игре нет живого Судьи. Судья живет до тех пор, пока судит, поглощая и перерабатывая виновные божественные сущности, каждая божественная сущность бога дает Судье от 500 до 1000 лет жизни, а низшие сущности итого меньше. Либо пока его ни уничтожат. Последний Судья перестал судить, устав от жизни и скитания по мирам, он умер, переработав все божественные сущности, которые он поглотил еще 50 000 лет назад. Его надо создавать, для этого призывающий Судью бог должен отказаться от божественной силы в пользу Судьи. Ты готов пойти на это?
- Да, Создатель. Я готов отдать свою божественную силу новому Судье.
- Хорошо, я подберу кандидата и согласую с Игрой. Ты станешь его Учителем. Обучишь его законам Игры, расскажешь о Судьях, о Мирах, научишь судить Богов и поглощать их божественные сущности. Научишь сражаться именным оружием Судьи и магии. Только после этого ты передашь ему свою божественную силу. До этого он будет простым смертным. Если он погибнет, я заберу твою божественную сущность себе. Второго шанса у тебя не будет.
- Как я найду его и как смогу обучать? Если я выйду из святилища, новые боги этого мира меня сразу обнаружат и убьют.
- Как будущему Учителю Судьи, Игрой тебе дарована способность «Божественное сокрытие», тебя смогут обнаружить только если ты сам этого захочешь. Теперь для всех ты обычный гном. Как выжить в этом мире и учить Судью думай сам. Как только родится Судья, ты почувствуешь и сможешь его найти. Новый Судья тоже сможет тебя чувствовать. На этом всё.
Ранар встал. Теперь судьба этого мира зависит от него и нового Судьи. Если он справится, и Судья накажет чужих богов поглотив их сущности, то в мире Нару появится новый Верховный бог, который уже сможет снова создать пантеоны и восстановить мир и расы. Миру Нару будет дарована защита от нападений на 100 000 лет. Этого хватит на восстановление и создание защиты мира от посягательств.
***

        Где-то в галактике.
      
Игрок, с порядковым номером 3, или Создатель, как он сам себя называл, был доволен. В одном из его миров сработала, так тщательно расставленная им ловушка. Он долго ждал, пока альянс из Игроков 1, 4 и 5, позарятся на его Мир Нару, который приносил на самом деле очень много Веры, но не тратил её на защиту. Его было жалко, поток Веры существенно просел. Но это дало возможность призвать Судью, этот бог Ранар оказался полезен, не зря же он заставлял его учить правила Игры, особо выделяя пункт про Судью. Теперь осталось подобрать хорошего кандидата, чтобы он судил долго и счастливо, ослабляя других Игроков, нарушающих правила. Обязательно надо дать Судье хорошие способности, но, чтобы всё было в рамках Игры. Если Ранар справится с обучением, то по правилам Игры, даже отдав свою божественную силу, он сможет стать Верховным богом, когда Создатель вернет себе назад этот мир с помощью Судьи.

        Уведомление от Игры.
      

        За призыв в Игру Судьи, согласно установленным правилам, Игрок 3 получает бонус: 1 500 000 душ и 300 000 очков Веры. Все выплаты произведены за счёт Игроков 1, 4 и 5, нарушивших правила захвата Мира Нару.
      
Создатель расплылся в улыбке, такой щедрый бонус, да еще и за счёт альянса других Игроков. Ему определенно повезло, что эти Игроки допустили такую ошибку. После того, как он вернет себе Мир Нару и восстановит его, он сделает из него плацдарм, и нанесет ответный удар. К тому времени Судья уже должен будет проредить ряды богов этих Игроков за нарушения. Захват их территорий будет словно прогулка по парку. Тем не менее, Создатель переживал. Прошлый Судья не оправдал его надежд. Когда он ему рассказал правду об Игре и посветил его в свои планы, Судья заперся в одном из Миров и жил там, пока не умер. Вторая Игра прошла без Судьи. И только сейчас, в конце третьей Игры, он смог призвать нового Судью. Возможно этот Судья, которого он вытащил из развивающегося техномагического мира, сможет справиться с правдой и с тем заданием, которое он ему планирует поручить. Но с начала, его надо сделать очень сильным.

Глава 1


        Мир Земля.
      
Меня зовут Дмитрий Иванович Краснов. Сегодня мой день рождения. 100 лет прошло, как я родился. У меня 5 докторских степеней по разным направлениям. И это всё чего я добился за свою жизнь, которую посвятил науке. У меня нет жены, детей, денег, собственной жилплощади, у меня нет друзей, только коллеги по работе. Живу я в исследовательском институте, где занимался разработкой вооружения для армии, а сейчас доживаю свою жизнь в качестве раритета. Три часа дня, сиделка уже ушла, покормив меня и уложив в кровать. Мне тяжело ходить, есть, пить — мое тело медленно умирает, только мой мозг не стареет, я всё также прекрасно мыслю и могу решать сложные задачи в уме. Но в основном я сплю, умирающий организм не дает много времени на бодрствование.
Я дочитывал очередной научный труд по квантовой физике, когда перед глазами возник текст.

        Вы прожили достойную жизнь. Создатель оценил ваши успехи и дарит вам возможность развиваться дальше.
Вам доступно:

        Дар Создателя — Перерождение (Возможность переродиться в другом теле и в другом мире).
        Использовать?
      

        После перерождения вы станете Судьей.
      
После прочтения текст свернулся в маленькую прозрачную иконку слева, если посмотреть на неё, то текст снова выводился перед глазами. Что это такое? Мой ум ученого не считал, что я сошел с ума или у меня галлюцинации, это что-то новое и интересное, больше всего меня сейчас интересовала возможность перерождения — что это такое? Я умру и буду рожден в другом мире? Или просто перенесусь в другой мир в обновленном теле? И что за Судья, я буду должен кого-то судить? Вопросы без ответов. Чтобы получить ответы надо использовать данный дар. Создатель оценил мои успехи и даровал мне возможность перерождения, всё-таки буддисты были правы, сансара существует.
Ладно, что мы имеем в сухом остатке — я старик, которому 100 лет и он умирает, у меня нет ни семьи, ни родственников. Так что я не чего не теряю, кроме возможно 1-2 месяцев жизни в этом мире. Тут же есть шанс родится где-то в другом мире, если конечно я не сошел с ума и у меня не галлюцинации. Опять же, что за Судья? Хотя в этом мире я защитил докторскую юридических наук в области юриспруденции и права, так что не страшно.
Так, как теперь запустить перерождение? Я снова вызвал текст перед глазами.

        Дар Создателя — Перерождение (Возможность переродиться в другом теле и в другом мире).
        Использовать?
      

        После перерождения вы станете Судьей.
      
Мысленно проговорил: Дар Создателя — Перерождение. Использовать.
Тут же вылетело перед глазами:

        Подтвердить — Отклонить.
Конечно же подтвердить.
Всё вокруг потемнело, перед глазами снова вылез текст:

        Вы вступаете на путь развития Судьи. Ваш текущий статус: Ученик. Для получения статуса Судьи, вы должны поглотить божественную силу своего Учителя, который передаст вам её после обучения. Используйте Дар Создателя с умом.
      

        «Вы сделали свой выбор, перерождение запущено»
      

        ***
      

        Мир Нару. Бывшее Королевство расы людей. Столица Дакар.
      

        «Перерождение завершено. Мир Нару. Раса Человек. Возраст 18 лет. Личность предыдущего носителя стёрта, память бывшего носителя интегрирована в вашу личность».
      
Текст исчез и на меня навалились воспоминания бывшего носителя. Жизнь в каком-то поселке, родители, нападение странных тварей, которые вырезали всю деревню, в том числе и родителей. Мое бегство в город, воровство еды и жизнь на улице. М-дааа, теперь понятно почему Создатель обнулил его и отдал тело мне. Так, надо разобраться где я, кто я, что умею и что мне вообще делать дальше. Память услужливо начала выдавать информацию, зовут меня в этом мире Талафдир, родители дали мне эльфийское имя, сейчас мне 18 лет, но это не точно, точной даты рождения я не помню, только год. Сейчас я в бывшем Королевстве расы людей. Столица Дакар относительно не большой город, его отличительная черта от большого поселка, это наличие высокой стены для защиты от диких животных и разбойников.
Слева в нижнем углу замигала иконка, нажав её взглядом я увидел информацию о себе:

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Ученик. Ограничение: срок обучения и жизни 5 лет. Для продолжения жизни необходимо получить статус Судья, поглотив божественную силу Учителя. 
      

        Возможный статус: Судья. Ограничение: для продолжения жизни необходимо судить и поглощать божественные сущности.
      

        Навыки: 
      
Отсутствуют

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.

        Божественные способности:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.
Всё больше не чего. Ограничения по статусам особо не порадовали. Есть всего 5 лет, чтобы найти Учителя, обучиться и поглотить его божественную силу. Свернув данные о себе, я осмотрелся. Тупик между домами, я сижу, привалившись к стене, вся рубаха, если эти лохмотья так можно назвать, в крови. Судя по всему, в моей. Похоже меня прошлого убили, и Создатель вселил меня в этого доходягу. Именно доходягу, я тощий, что смотреть страшно и голод такой, что спазмом сводит желудок. А еще я остро чувствую, что мне надо идти и судя по ощущениям всё время прямо. Похоже так работает способность «Поиск Учителя». Надо где-то найти поесть и во что-то переодеться. В таком виде ходить нельзя. Похоже придется воспользоваться умением воровства бывшего хозяина тела. Без еды и одежды, до Учителя мне не добраться, а времени отведено всего 5 лет
Выйдя из тупика, я увидел тех тварей, что вырезали «мою» деревню. Только в воспоминаниях они не были одеты в броню, с копьями и мечами в ножнах. Похоже те твари либо были дикими, либо из какой-то низшей касты. Эти же похоже были стражами в этом городе. Память услужливо подсказала, это стражи из новой расы завоевателей этого мира дракониды. Всё, никто они такие, откуда взялись и как с ними сражаться. Только одно, страх перед ними и что нужно срочно бежать и прятаться. Пришлось снова забиться в самый темный угол этого тупика и переждать, пока они пройдут. Твари кстати очень сильно похожи на огромных варанов из моего предыдущего мира. Только ходят прямо, хвост у них такой же массивный и тащится по земле. На руках или лапах, когти, как небольшие ножи. По сути прямоходящий варан из моего мира.
Пропустив «варанов» и подождав около пяти минут по внутреннему ощущению, я снова вышел из тупика. Память подсказала, что если я пойду направо, то выйду к рынку, на котором бывший «я» воровал себе еду. Дойдя до рынка, я задумался, как мне поступить. Местное солнце стояло в зените, «Поиск Учителя» тянул меня на юг, если я правильно определил направление по теням от местного солнца, но, чтобы пойти на юг, мне нужна еда и одежда. И желательно местные деньги, как услужливо подкинула память, это медные, серебряные и золотые монеты. Одна золотая монета это десять серебряных, одна серебряная это десять медных. Деньги можно украсть или заработать, красть я не хотел. Всё-таки если я буду Судьёй, то красть точно не стоит. Хоть я пока и не понимаю, кто такой Судья и как в этом мире, а тем более кого судить. Поиск Учителя становится всё более и более приоритетнее. Значит надо думать, как заработать, чтобы купить себе всё необходимое и отправиться на поиск Учителя.
Я ещё раз вызвал информацию о себе и стал изучать свои навыки и способности:

        Навыки: 
      
Отсутствуют

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.
С этой способностью всё понятно, быстро учусь всему новому, особо на этом не заработаешь. Для начала нужно учиться.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.
Тут интереснее, можно попробовать улучшать оружие за оплату, из того что я вижу, тут в ходу примитивное оружие — мечи, копья, кинжалы и арбалеты, из того, что я уже видел у «варанов» и людей на рынке. Как улучшать пока не ясно, надо с этим разбираться. Либо самому, либо ждать, пока найду Учителя. Так что тоже сходу мне это кучу денег не принесет. А то что денег надо много, я уже понял по ценам на рынке. Более-менее приличная одежда и обувь стоила пять золотых. Самая дешевая еда, пирожки с местной дикой «крапивой», как подсказывала память трава называлась «Крапивница» и росла повсеместно, поэтому и стоила одна медная монета за большой пучок, стоили по 5 медных монет. Мясо и рыба, это вообще стоило от 1 золотого за не большой кусок. Как я понял, дракониды употребляли в пищу только мясо и рыбу, поэтому и цены были большие, сказывался дефицит продукта для продажи. Местные люди в основном питались растительной пищей. Мясо и рыбу позволить себе могли не многие.

        Божественные способности:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя.
Тут всё просто, найди Учителя и будет тебе «счастье». Но денег сейчас не принесёт.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.
А вот тут надо задуматься, если я могу поглощать навыки и способности, то поглотив интересный навык или способность, я смогу использовать его для заработка. Что всегда пользуется спросом, как я думаю в любом мире, это «хлеб и зрелища», но также и лечение, в моем бывшем мире, фармацевтические корпорации были богатейшими на планете. Значит, если я в магическом мире, а судя по памяти Талафдира, коим теперь я являюсь, я именно в таком мире, лечением тут скорее всего занимаются маги, хотя в памяти бывшего Талафдира этого нет. Лечением в деревне занимался приходящий эльф, память сразу выдала что тут оказывается кроме людей и эльфов есть, гномы, гоблины, орки и еще куча всяких других рас, о которых бывший Талафдир слышал, но не видел. Значит эльф либо маг, либо это его врожденная способность. Но мне нет разницы, способность «Поглощение» судя по описанию, может поглощать всё. И так решено, надо найти мага или эльфа, или без разницы кого, главное, чтобы имел способность лечить, и либо его потрогать, либо испить его крови, чтобы поглотить способность. И делать это надо как можно быстрее, так как жрать охота невыносимо.
***

        Мир Нару. Бывшее Королевство расы эльфов. Столица Эльфиор.
      
- Ранар, что с тобой, ты выглядишь так, как будто увидел гномку неописуемой красоты. Челюсть подбери и рот закрой, а то в него уже мухи залетать стали, — эльф Мира Нару по имени Эделион, толкнул в бок Ранара. Наемники сидели в таверне в бывшей столице королевства эльфов. Теперь не было королевств, всё подчинялось Наместникам новых богов, которых поставили завоеватели мира. Осталось только территориальное разделение и названия городов. Каждый Наместник управлял одним из бывших королевств рас, таких в этом мире было пять: эльфы, гномы, люди, гоблины, орки. Остальные расы жили там, где хотели. Например, феи старались селиться ближе к эльфам, а огры ближе к оркам и гоблинам.
- Нам надо срочно на север, - ответил наемник, Ранар до сих пор пребывал в шоке. Прошло 20 лет после того, как Создатель пообещал прислать Ученика, чтобы из него сделать Судью. 20 лет Ранар скрывал от всех, что он единственный оставшийся в живых младший бог этого мира. Жил, как смертный, стал наемником, чтобы не выделяться. 20 лет он и его нынешний друг эльф Эделион охраняли караваны от диких зверей и разбойников. Он уже давно перестал посещать святилище, Создатель больше не отвечал. Но Ранар верил, придет время, и Ученик появится. Сейчас же он с открытым ртом от неожиданности, смотрел на текст появившийся перед глазами:

        Младший бог Ранар мира Нару, я исполнил своё обещание. Ученик появился в твоем мире. Ты знаешь куда идти. Найди его, обучи, помоги создать ему именное оружие Судьи и передай свою божественную силу. Срок жизни Судьи без божественной силы 5 лет. Если он умрет, второго шанса у тебя не будет. Твоя божественная сущность уйдет ко мне, а ты умрешь. Поторопись.
      
- Ранар, какой север, ты с ума сошёл? Мы с тобой подрядились охранять караван, который идет в западные земли орков к третьему Наместнику драконидов, мы не можем отказаться. Мы с тобой уже взяли аванс и закупили всё необходимое для похода. — ответил Эделион.
- Друг мой Эделион, я не когда тебя не подводил. Хоть ты эльф, а я гном, и наши расы никогда не были особо дружны, ты должен мне поверить. Поверить и помочь. Нам надо на север и как можно быстрее. Верни аванс хозяину каравана, придумай что ни будь, почему мы отказываемся. Найди нам двух крепких лошадей, на одной поедем вдвоем. Ты повезешь меня. Вторая повезет провиант и всё необходимое для похода. Я же пока улажу вопросы с драконидами, заплачу им пошлину за передвижение по дорогам и куплю лицензию на охоту, чтобы патрули не задавали лишних вопросов, куда эльф и гном направились. Для всех мы поедем на север охотиться на горных козлов. — Ранар очень надеялся, что Эделион ему поможет. Если откажется, то скорость передвижения гнома существенно упадет. На лошади он ехать самостоятельно не мог, всё-таки гномы всегда больше ходили пешком, либо ездили на телегах. Это существенно медленнее, чем скакать на лошади.
- Хорошо, друг мой Ранар, я помогу тебе, но прежде, чем мы куда-то тронемся, ты должен мне рассказать, что с тобой произошло 10 минут назад, и почему нам срочно понадобилось на север, — эльф пребывал в недоумении, такое с Ранаром произошло впервые, он никогда не видел своего друга в таком возбужденном состоянии. Наоборот, гном всегда был спокоен и рассудителен, что для гномов не свойственно. Как будто Ранар прожил не 150 своих лет, а несколько тысяч. Когда эльф смотрел ему в глаза, ему казалось, что он говорит с богом, а не со своим другом, гномом Ранаром. Такое поведение эльф всегда списывал на горечь утраты, расу гномов дракониды практически уничтожили. Эльфов выжило намного больше, они укрылись на островах далеко в море, куда дракониды добраться не могли, так как не умели строить и управлять кораблями.
- Ладно, но не здесь и не сейчас. Когда мы будем двигаться на север, заедем в горы, нам всё равно надо заготовить не много мяса горных козлов, чтобы не вызывать подозрений. Там и поговорим. Ты согласен? — Ранар посмотрел на эльфа, он давно уже решил посвятить его в свою тайну, без помощи эльфов Ранар не сможет обучить своего ученика создавать именное оружие, только младшие боги эльфов и их кузнецы владели таким искусством.
- Согласен, пойду улаживать наши дела. — Эделион верил Ранару, если гном сказал, что им срочно надо на север, значит эльф пойдет с ним. А в горах, он с ним поговорит.

Глава 2

Я бродил по рынку в поисках лавки или места, где занимаются лечением. Перед этим пришлось сходить на речку за воротами города, чтобы искупаться и отстирать одежду от крови. А также я всё-таки украл три пирожка с крапивницей, так как есть хотелось не выносимо. Я уже полностью поглотил память предшественника и теперь знал об этом городе всё, что было известно Талафдиру. А также о том, куда я вообще попал. Магический Мир Нару, жил и процветал долгие века. Войн практически не было, так не большие стычки, и то боги сразу наказывали зачинщиков. Да, были богатые и бедные, даже рабы и те были. Но рабами делали разбойников, воров, и других нарушителей спокойствия. А также тех, кто самостоятельно продавался в рабство, если не мог или не хотел заниматься самостоятельным поиском пропитания. Таких рабов, как правило покупали богатые семьи, обучали их и делали из них домашних слуг. В городе даже была школа для таких рабов. Хозяин оплачивал обучение раба, и в течении двух — трех месяцев из него делали вполне приличного слугу. Обучали тем профессиям, которые требовались нынешнему хозяину, садовник, плотник, каменщик, горничные или дворецкий, любой навык необходимый в быту. В дальнейшем таких слуг могли продавать из семьи в семью. Остальные, осужденные за преступления, рабы работали в шахтах по добыче металлов и каменоломнях по добыче мрамора. Около 20 лет назад Мир Нару захватили боги из Мира Огреман, они убили всех местных богов и открыли порталы для своих слуг, расы драконидов. Была скоротечная война, так как Мир Нару был миролюбивым, то все пять Королевств пали в течении двух дней, в каждом Королевстве теперь сидел Наместник новых богов, он следил, чтобы дань с этого мира (мясо, рыба, металлы, мрамор, рабы, ткани, древесина) исправно поступала через меж мировые порталы в Мир Огреман.
Я уже подходил к концу рынка, когда увидел лавку с названием «Лечение болезней, ран и ушибов. Лекарственные травы и зелья от господина Гролимана». Внутри лавки по периметру стояли стеллажи на которых были размещены всевозможные травы и зелья в разноцветных пузырьках. Как я успел заметить, названий ни где не было. Прямо по центру лавки был расположен большой стол, за которым восседал маленький, зеленый и ушастый гоблин. Гоблин был одет в коричневую жилетку, а на шее висело огромное ожерелье с черепами толи крыс, толи мышей, а может еще каких-то животных или птиц. Смотрелось это конечно жутко и в тоже время смешно. Что вызвало у меня улыбку. 
- Вы-таки будете на меня пялиться и ухмыляться или у вас есть, что предложить господину Гролиману? Или вы немножко идиот и вас надо вылечить? Лечение стоит от 1 золотого, но то что я вижу, будет стоить никак не меньше 5 золотых, знаете ли, идиотов сложно лечить. — сказал гоблин и навалился на стол, рассматривая меня.
- Я имею что вам предложить господин Гролиман. Я умею определять способности и навыки прикасаясь к любой части тела того, у кого их надо определить. А также могу определять свойства артефактов. Вам же наверняка это интересно, возможно у вас есть артефакты свойства, которых надо определить? — ответил я первое, что пришло мне на ум.
- Молодой человек, вы определенно идиот, определить способности и навыки любого существа невозможно без наличия артефакта знаний, при этом это очень дорогой и редкий артефакт и хранятся они как правило в школах магии и у Наместников, это штучные экземпляры, если вы имеете такой артефакт я готов его купить. Что касается определения свойств артефактов, то это могут делать только маги с уровнем навыка «мастер артефакторики» и выше. И таких магов в нашем захудалом городишке нет. Скажите мне, молодой человек, вы имеете артефакт знаний и навык с уровнем «мастер артефакторики»? Зачем вы обманываете бедного господина Гролимана? Наверное, мне стоит вышвырнуть вас из моей лавки, а то вы своим идиотским видом распугали мне всех клиентов, — гоблин даже встал со своего стула, показывая всем своим видом, чтобы я убирался.
- Что вы, господин Гролиман, я несколько не хотел вас обмануть или обидеть. Давайте так, я определю какие у вас способности и навыки, а также свойство любого предложенного вами артефакта, за это вы дадите мне 5 золотых. Если не смогу определить, то стану вашим слугой.
- Мне не нужен слуга, тем более такой доходяга как ты. Хотя, ладно, продам тебя на рынке. За 5 золотых тебя точно купят те же дракониды. — сказал гоблин. — И так, заключим договор, если ты определяешь мои навыки и способности, а также свойства одного артефакта, который я тебе покажу, то я выплачиваю тебе 5 золотых. Если не сможешь определить, то ты становишься моим рабом. Всё верно?
- Да, всё верно.
- Что же, тогда я призываю засвидетельствовать договор Хра… тьфу ты, всё никак не привыкну за 20 лет. Я призываю засвидетельствовать договор Наместника. — во круг меня и гоблина образовалось зеленое облачко и исчезло.
- Это что сейчас было? — я стоял, разинув рот от увиденного. Это первый раз, когда я увидел хоть какое-то проявление магии в этом мире.
- Как что? Наместник зарегистрировал договор, теперь никто его не может нарушить. Услуги стоят 20% от суммы сделки, в нашем случае 1 золотой с того, кто выиграет, забирается сразу, специально нести никуда не надо. Договор конечно можно нарушить, но тогда сразу на рудники, дракониды за этим внимательно следят. Тем более им нужны рабы на рудниках добывать металлы и мрамор. Ну что молодой человек, с чего начнешь? С артефакта или с меня? — гоблин явно радовался, что только что на ровном месте заработал 4 золотых, так как был уверен, что у меня не чего не получится.
- Предлагаю начать с вас, господин Гролиман. Дайте мне вашу руку. — на самом деле, у меня коленки тряслись от страха. Я такого никогда не делал. Но очень надеялся, что перед поглощением будет какой-то список навыков и способностей, должен же я понимать, что поглощаю.
Притронувшись к руке гоблина, я действительно увидел список навыков и способностей, которые могу поглотить. При этом, я мог даже выбирать, что поглощать, а что нет.

        Навыки гоблина Гролимана:
      

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Зельеварение» (требуется способность «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика.

        Способности гоблина Гролимана:
      

        «Торговец» — расовая способность гоблинов. Способность заключать выгодные сделки.

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии.

        Вы можете поглотить:
      

        Навык:
      

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра. Поглотить — Отказаться?

        «Зельеварение» (при условии поглощения способности «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика. Поглотить — Отказаться?

        Способности:
      

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии. Поглотить — Отказаться?
Конечно поглотить всё, в данный момент всё пригодится, только рецептов для зелий нет, но думаю, когда найду Учителя, он расскажет где их брать. У гоблина не стоит спрашивать, и так пялится на меня и ждёт ответа.
- Уважаемый господин Гролиман, вы-таки имеете следующие навыки: Исцеление и Зельеварение, и способности: Торговец и Алхимик. Я всё верно сказал?
- Это любой идиот скажет, ты же в лавке лекаря, а на стеллажах куча зелий. Также я гоблин, Торговец — это расовая способность, а без Алхимика не сварить зелий. Ты просто угадал, не более того. На вот артефакт, что он делает?
Гоблин положил на стол своё ожерелье из черепков толи крыс, толи мышей.
Дотронувшись до артефакта, я снова увидел текст:

        Артефакт «Нюх крыс» - определяет наличие ядов в пище, воде, земле и воздухе.

        Вы можете поглотить свойство артефакта «Нюх крыс». Поглотить — Отказаться?
      
Конечно поглотить, буду знать где есть яды.

        Вы поглотили свойство артефакта «Нюх крыс», данное свойство преобразовано в способность: «Иммунитет к ядам» — особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от отравлений. Вы не только будете знать о наличии яда, но и будете получать к ним иммунитет.
      
Я кое как сдержался, чтобы не растянуть на лице улыбку. Радовался, как ребенок, которому дали конфетку.
- Уважаемый господин Гролиман, артефакт называется «Нюх крыс» и определяет наличие ядов в пище, воде, земле и воздухе. Всё правильно? Я прошу выдать мне мои 5 золотых. — сейчас я позволил себе победно улыбнуться, чем взбесил гоблина.
- Забирай свои деньги и вали из моей лавки, и чтобы я тебя здесь больше не видел. Обобрал бедного господина Гролимана, что я теперь скажу своей жене, когда она попросит купить ей рыбки, что меня обобрал какой-то проходимец? — гоблин кинул на стол 5 золотых монет, одна из монет сразу исчезла, плата за подтверждение договора. И начал выталкивать меня из лавки.
Я сгреб оставшиеся 4 золотых и вышел. Жизнь налаживается. На 4 золотых монеты я смогу купить себе кое-что из одежды и еды. Надо подумать, что делать дальше. Но для начала надо разобраться с моими новыми способностями.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Ученик. Ограничение: срок обучения и жизни 5 лет. Для продолжения жизни необходимо получить статус Судья, поглотив божественную силу Учителя. 
      

        Возможный статус: Судья. Ограничение: для продолжения жизни необходимо судить и поглощать божественные сущности.
      

        Навыки: 
      

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Зельеварение» (требуется способность «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика. 

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии.

        Божественные способности:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Иммунитет к ядам» — особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от отравлений. Вы не только будете знать о наличии яда, но и будете получать к ним иммунитет.

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.
Надо понять, как работает «Исцеление», у меня как раз на ноге загноившаяся рана, которая болит и мешает ходить. Положив руку на рану, вывел перед собой список способностей, напротив навыка «Исцеления» появилась надпись — Применить, что я успешно и сделал. Убрал руку с раны, под ней оказалась чистая и здоровая кожа, даже без намека на то, что тут когда-то была загноившаяся рана. Начало положено, надеюсь возможность лечить и обнаруживать яды поможет мне пристроиться в какой-нибудь караван, идущий на юг в качестве лекаря или помощника лекаря.
Солнце почти село, когда я добрался до стоянки караванов под стенами внутри города. Сейчас тут был один караван, достаточно большой. Около тридцати повозок и много лошадей. Вокруг стоянки горели костры и стояла охрана. Выбрав самый большой шатер, пошел к нему.
- Эй парень, ты куда прешь? — окликнул меня охранник, когда я подошел к костру по дороге в большой шатер.
- Мне надо на юг, если этот караван идёт на юг, то я хочу наняться лекарем. Мне нужен хозяин каравана, - ответил я охраннику.
- Ты, лекарь? Не смеши меня, тебе сколько лет? Кто мог научить тебя такому навыку? Этому учат в школах магии, а ты явно ни их ученик. Проваливай.
- Баграм, что за шум? — из большого шатра вышел высокий и здоровый, как медведь, мужик. — я тебе сколько раз говорил не орать посреди ночи, когда я собираюсь спать?
- Господин Шагур, этот парень говорит, что он лекарь и ему надо на юг. Поэтому он хочет наняться к вам в караван. — ответил Баграм.
- Лекарь? Ты что выпускник школы магии с навыком «Исцеление»? — обратился ко мне господин Шагур.
- Нет господин Шагур, я не выпускник школы магии, но я действительно имею навык «Исцеления» уровень подмастерья, могу лечить разные болезни, небольшие раны и ушибы. Меня обучил этому отец, когда был жив. А сейчас мне надо на юг, там меня ждет Учитель, чтобы я продолжил своё обучение. Это друг моего отца, — соврал я, так как выбора не было, а найти Учителя надо очень быстро, и способность «Поиск Учителя» всё время зудит и не даёт нормально сосредоточиться. Да и опыт прошлой жизни всё-таки сказывался. Иногда приходится врать, для достижения своих целей. Для меня до сих пор всё вокруг было, порой похоже на безумие старика, коим по сути я и был в душе. Все мои докторские по наукам прошлой жизни здесь не давали ни каких преимуществ. Только острый и цепкий ум, да скорость обучения. Я очень быстро осваивался в этом мире.
- Говоришь лекарь, ну что же, иди сюда. Посмотрим, что ты умеешь. Вчера на нас напали разбойники, и мне распороли стрелой руку. Как раз рана для твоего уровня. — Шагур снял повязку и протянул мне руку.
Я положил свою руку на рану Шагура, как делал до этого, когда лечил себе ногу. Вызвал способности, навык «Исцеление» - Применить. По моей руке пошло тепло, а рана Шагура стала заживать прямо на глазах.
- Что же, вполне достойно, - сказал Шагур, рассматривая свою руку, на которой не осталось и следа от раны. — Я готов взять тебя с нами. Мы, как раз завтра отправляемся на юг. Платить тебе не буду, так как ты сам сказал, что тебе надо на юг. Но дам место в телеге и буду кормить наравне с остальными. За это ты будешь лечить моих людей и лошадей, если потребуется. Если согласен, то оставайся. Баграм выдаст тебе порцию еды на ужин и покажет, телегу, где ты будешь спать и ехать.
Шагур развернулся и ушел в палатку.
- Пойдем к костру, поешь. Твоя повозка третья справа, будешь ехать вместе со мной. Я сплю в основном днем, а ночью занимаюсь охраной. Так что особо мешать друг другу не будем. Зови меня Баграм, я здесь старший среди наемников. Мы занимаемся охраной караванов от разбойников и диких агрессивных животных. Также во время пути, в наши обязанности входит охота на разную дичь, которая идёт дополнительно к пайку, который выдает господин Шагур. Сегодня днем подстрелили дикого кабана, так что на ужин тебе тоже перепадет не много мяса.
- Спасибо, Баграм. Я Талафдир, а есть действительно очень хочется. Последний раз ел днем, два пирожка с крапивницей.
- Ясно, то-то я смотрю, худой ты как щепка, еле на ногах стоишь. Ну не чего, ехать в южные земли будем долго, господин Шагур развозит заказы по разным деревням по дороге, так что не много отъешься. Кормит он хорошо, плюс мы мясо добываем. Так что давай, ешь и иди спать в повозку. Выезжать будем рано. Я тебя разбужу, на завтрак. — сказал Баграм и ушёл.
Я с радостью накинулся на еду. Мне принесли небольшой кусок мяса тушеный с какими-то овощами и хлеб. Это прям какой-то праздник живота. Я такого не ел даже в своей прошлой жизни. Это было изумительно вкусно, хотя с голодухи и после пирожков с травой, мясо было за счастье, а судя по виду этого тщедушного тела, мясо оно не видело очень давно.

Глава 3

Эделион хорошо подготовился к долгому переходу из Эльфиора в Дакар, также им надо заехать в горы поохотиться на горных козлов, и заехать в какое-то место, о котором говорил гном. Ранар обещал, что как только они его достигнут, он расскажет эльфу, почему ему срочно приспичило ехать на север. Эделиону пришлось купить три лошади, так как на одной они ехали вместе с гномом, а на двух других он нагрузил всё необходимое для перехода. Палатку, припасы, веревки, пару простых топоров для того чтобы рубить дрова и разделывать мясо козлов. Эделион и Ранар планировали достичь цели за две недели. Тем более сегодня утром, когда они выехали из Эльфиора, Ранар сказал, что его цель стала медленно приближаться к ним. И гном надеялся, что путь в итоге будет короче. 
- Эделион, друг мой, прежде, чем мы прибудем в нужное нам место и сможем поговорить, я должен просить тебя принести клятву на крови, что о том, что ты увидишь и услышишь ты не расскажешь никому, даже своим соплеменникам и родне. — Ранар надеялся, что Эделион согласится, иначе он не сможет отвезти его в святилище Создателя и всё ему рассказать. А ему нужен помощник. Без эльфов он не сможет создать именное оружие Судьи. А где сейчас прячутся эльфы он не знал, но знал Эделион, так же он знал, как и добраться до них.
- Ранар, ты обещал мне всё рассказать, но ты не говорил, что мне придется приносить клятву на крови, тем более в нашем мире не осталось наших богов, кто смог бы проконтролировать клятву - эльф смотрел на гнома и ждал ответа.
- Послушай, Эделион, мне очень нужна твоя помощь, а в будущем и помощь твоей расы, но без такой клятвы, я не могу дальше ехать с тобой и что-то обсуждать. Поверь, когда я тебе всё расскажу, ты согласишься со мной, что такая клятва необходима. Так как если что-то случится и тебя будут допрашивать, то ты не сможешь что-либо рассказать даже под пытками.
- Хорошо, если всё так, как ты говоришь, я поверю тебе и принесу такую клятву. — эльф достал нож и надрезал себе запястье, кровь стала капать на землю и эльф проговорил, - Клянусь своей кровью и жизнью, что всё что я увижу тайного и услышу от гнома Ранара, останется при мне. И ни словом, ни взглядом, ни делом, я не выдам эту тайну. А если сломаюсь, то сразу приму смерть.

        Твоя клятва принята Создателем Эделион. В случае нарушения, ты умрешь без права перерождения.
      
- Ранар, кто такой Создатель, и что происходит? И посмотри, рана на руке исчезла, как и кровь на земле — эльф был шокирован, он никогда не слышал о Создателе, все клятвы принимали боги и боги же наказывали. Но никогда не было наказания смертью без права на перерождение. Эльф жил свою первую жизнь, но он знал, что за достижения в этом мире, можно получить возможность перерождения после смерти в этом же мире с сохранением всей памяти, способностей и навыков. Его бывший учитель жил уже третью жизнь, он знал это точно. А тут наказание смерть без права перерождения и какой-то Создатель, который вынесет наказание.
- Эделион, успокойся, я всё тебе расскажу и объясню. Давай, надо торопиться. Осталось не много. Забирай в право, в горы через Зачарованный лес. Там ты всё узнаешь. Осталось полдня пути. Если поторопимся, то ночью будем на месте. Там и переночуем, и поговорим. — гном был рад, что эльф ему поверил. После того, как Ранар ему всё расскажет и откроется, кто он на самом деле, эльф не должен ему отказать в помощи.
Выйдя из леса, гном повел эльфа к впереди стоящим скалам.
- Ранар, лошади не пройдут по скалам, ты хочешь их оставить? — сказал Эделион.
- Нет, мой друг. Помолчи, всё увидишь. Мне надо сосредоточиться, иначе мы не попадем в ущелье.
- Ранар, тут нет никакого ущелья, я тут был много раз. Впереди только скалы и всё, даже нет ни каких троп. — Эльф не понимал куда они идут, когда он тут охотился много лет назад, никакого ущелья тут не было.
- Эделион, помолчи. Верь мне. — ответил гном.
Эделион смотрел вперед и стал замечать, что стоящая впереди скала, стала как бы смещаться в право, а за ней стала показываться вторая точно такая же скала, которая смещалась влево. Было такое впечатление, что скала раздвоилась и расходилась в стороны. И чем ближе они подходили, тем больше расходились скалы, а между ними стал виден проход в узкое ущелье. Когда они зашли в ущелье, эльф обернулся, но увидел только одну скалу и никакого выхода из ущелья. Сверху вид на ущелье тоже закрывала скала, как будто нависнув над ним.
- Ранар, где мы? — спросил эльф.
- Подожди, почти пришли, - коротко ответил гном.
Пройдя еще не много вперед, гном остановился. Повернул на право и подошел к стене ущелья. Приложил руку, и стена исчезла, явив перед ним проход, в который спокойно могли пройти даже лошади.
- Заходим, мы пришли. — сказал гном, и пошел внутрь через открывшийся проход.
Впереди был большой освещенный зал, свет давали большие камни, встроенные в стены по всему залу. В конце зала стоял большой трон, на котором восседала фигура человека.
- Эделион, справа есть специальное место для лошадей и несколько комнат со всеми удобствами. Располагайся. Я пока разожгу костер и приготовлю нам еды. А потом поговорим, за чашкой вина. Тут есть хранилище самых лучших вин, правда пополнять его уже не кому. Ладно, все разговоры потом. — Ранар снял с одной из лошадей дрова для костра и припасы еды. Слева стояла большая чаша для разведения в ней костра, а также большой вертел для приготовления мяса и рыбы. Так же там был не большой стол и стулья.
Пока гном готовил мясо и раскладывал на столе овощи, эльф отвел лошадей в загон, разгрузил их, напоил и накормил. В комнатах, о которых сказал гном, стояли кровати и было место, где можно помыться, сходить в туалет и в целом привести себя в порядок. Так что с ночевкой проблем ни каких не было. Эльф ходил по залу и рассматривал стены, на которых были фрески. Не чего примечательного, кроме светящихся камней и фресок не было. Подойдя к трону, Эделион с удивлением обнаружил, что на нем сидит не человек, а эльф, как такое может быть, ведь он точно видел, когда впервые вошел в зал, что на троне сидел человек.
- Эделион, возвращайся. Еда готова, поедим и поговорим. Я как раз принес нам несколько бутылок вина из местных запасов. — позвал гном эльфа.
После ужина, гном и эльф сели возле костра с кубками, в которых было вино, из местных запасов. Эделион никогда не пил такого прекрасного вина, откуда оно тут взялось, да еще и в таких больших количествах.
- Ранар, я жду твоего рассказа, но прежде чем ты начнешь, ответь мне на два вопроса. Первый, откуда здесь такое прекрасное вино и кто его сделал? И второй, почему, когда я впервые вошёл в зал, на троне сидел человек, а теперь там сидит эльф?
- Эделион, это всё что тебя интересует? — засмеялся гном. — Вино сделали младшие боги эльфов, они же его сюда и принесли. Оно не испортится даже через 10 000 лет. Что касается того, что на троне ты видел с начала человека, а теперь видишь эльфа, тут тоже всё просто. Это Предтеч, наш Создатель и Игрок в одном лице. И он как хочет, так и выглядит. При этом каждый видит его по-разному. Например, я сейчас вижу на троне, могучего гнома с топором в руках. — ответил Ранар. Отпив вина, гном посмотрел на эльфа. — Эделион, друг мой, сейчас я тебе расскажу всё что я знаю. Прошу, не перебивай меня. После того как я закончу, задашь мне вопросы, если они у тебя останутся.
- Хорошо, Ранар. Я весь во внимании. — ответил эльф и уселся по удобнее.
- Давным-давно, возникла раса Предтечей, даже они, наверное, уже не знают, как долго существует их раса. Они были первыми и единственными во Вселенной, их раса развивалась многие миллионы лет. В какой-то момент они стали бессмертными, научились создавать живые миры и заселять их. По сути сейчас они хозяева и единственные кто управляет всем во Вселенной. Через какое-то время, когда они заселили своими созданиями всю Вселенную, им стало скучно. Многие из них отказались от бессмертия и растворились в энергии Вселенной. Остальные, создали Игру для своего развлечения. В Игре участвуют 50 Игроков, задача Игрока захватить галактику. Как только Игрок захватывает последний мир в Галактике, всё начинается заново. Игра уходит из всех миров, они становятся свободными, а новые Игроки начинают с начала. Сейчас идёт уже третья Игра. Сколько она продлится не знает никто, для Предтечей время не имеет значения. Значение имеет лишь победа в Игре, — гном тяжело вздохнул, подкинул в костер дров и продолжил. — Каждый Игрок в начале Игры получает изначальные ресурсы — это так называемые души для создания новых рас или для увеличения численности тех рас, которые выжили во время Игры и стали на какое-то время свободными. Так же Игроки получают божественные сущности для управления и развития этих рас и миров. При захвате свободного мира Игроком, все души существ, которые на тот момент есть в мире, переходят во владение Игроку. Игрок может очистить мир и населить его новыми расами за счет душ этого мира и при необходимости увеличив численность за счет душ из своих ресурсов. Очистить мир Игрок может мгновенно, но заселить заново нет, так же, как и развить расу и мир, чтобы они стали приносить ему игровую валюту — Веру. Поэтому, как правило, Игроки не уничтожают расы свободных миров, а наоборот, выбирают из них лучших существ, наделяют их божественной сущностью делая из них богов этого мира, учат правилам Игры и ставят им задачи. Например, задача богов нашего Мира Нару, была добыча Веры. Ни каких войн в нашем Мире и за его пределами, минимизация смерти населения от насилия. Так как чем больше взрослого населения поклоняется богам, тем больше Веры они аккумулируют для Игрока. Чтобы Игрок, мог даровать своим богам способности, навыки, силу, он тратит на это Веру, боги тоже могут даровать способности своим героям или священникам, тоже тратя на это Веру, но у богов ее остается слишком мало, поэтому и божественных способностей у героев и священников практически нет, — гном отпил вина, и показал рукой на трон с фигурой Создателя. — Как я уже тебе говорил, дорогой Эделион, это фигура Предтечи, Игрока этой партии Игры и наш с тобой Создатель. Мы с тобой находимся в его святилище, а точнее в точке контроля нашего Мира Нару. Игроки не могут на прямую воздействовать на мир, только через своих богов, которым они ставят задачи и даруя им те или иные способности для их выполнения. У богов этого мира, ключевой способностью было «Привлечение верующих». Эта способность давала возможность получать Веру даже с новорожденных, поэтому Мир Нару аккумулировал очень много Веры. Для защиты мира также используется Вера, вообще, Вера — это так сказать универсальное платежное средство в Игре. Как в нашем мире, например, золото, то в Игре это Вера. Чтобы не делал Игрок или его боги, они за это платят Игре Верой. Так вот, повторюсь, для защиты мира также используется Вера. Чем больше Веры ты вкачиваешь в мировой щит, тем сложнее сюда проникнуть чужим богам. Для пробития щита и создания портала требуется заплатить в два раза больше Веры, чем тратится на щит. Но даже проникнув в чужой мир, ты сталкиваешься с его богами и армией состоящей из населения мира. В нашем мире, Верховный бог перестал поддерживать щит уже давно, и всю свободную Веру отправлял Игроку. По правилам Игры, перед нападением на другой мир, нападающие боги, должны уведомить защищающихся о нападении. Поэтому то, наш Верховный бог думал, что как только получит уведомление, то сразу возведет мировой щит и накачает его Верой, так как поток Веры у нас всегда был большой. А пока противник будет прорывать щит, он успеет организовать оборону из богов и создать армию из населения мира. Но противник нарушил правила Игры, и напал без уведомления. Поэтому все боги были уничтожены в течении суток. А весь мир захвачен вторгшимися через порталы драконидами. Дракониды устроили геноцид, ты знаешь Эделион, что многие расы практически уничтожены, гномов осталось не больше 1000, да тех же эльфов осталось около 5000 и то из-за того, что многие спрятались на островах в океане, куда дракониды пока добраться не могут. По правилам Игры, геноцид запрещен, нельзя уничтожать более 60% представителей порабощенных рас. Обычно их подчиняют и заставляют поклоняться новым богам, чтобы аккумулировать Веру новому Игроку. Пока порабощенные расы не стали поклонятся новым богам, они считаются свободными, и Вера не создается. — Ранар встал и налил себе и эльфу ещё вина. Подбросил в очередной раз дров в костёр и продолжил. — Между мирами одного Игрока, всегда есть связующий портал, в нашем мире тоже такой был, возле дворца богов. Обычно портал использовался для обмена ресурсами, технологиями, да и просто богам всегда было интересно общаться с богами из других миров. Когда происходит вторжение, открывается портал захватчика, а связующий портал перестает работать. Если вторжение будет отбито, то связующий портал снова заработает.  Чтобы удерживать завоеванный мир, в нем всегда должен действовать минимум один соединяющий портал. Порталы создаются богами, и они же их и поддерживают за счёт Веры. Сейчас в нашем мире действует пять порталов, соединяющих наш Мир Нару и Мир драконидов Огреман, их поддерживают младшие боги драконидов, Наместники. Если все Наместники погибнут, то наш мир станет свободным и выйдет из Игры до нового старта. Однако, если в мире сохранилось святилище бывшего владельца, так называемая точка контроля мира, а также выжил хотя бы один из его богов, Игрок имеет право восстановить свою власть над этим миром, тогда мир получает игровую защиту от вторжения на 100 000 лет либо до тех пор, пока сам не атакует соседний мир другого Игрока. Бывший владелец мира не имеет права помогать оставшимся расам в захваченном мире или оставшемуся богу. Поэтому Создатель мне больше и не отвечает. 
- Постой, так ты бог??? — эльф вскочил с места и уставился на гнома.
- Да, мой друг, я младший бог расы гномов Ранар. Хранитель знаний и законов Игры в этом мире. И только тут, в этом святилище, я мог тебе открыться. Мне, как будущему Учителю Судьи, дарована Игрой способность «Божественное сокрытие». Но если я откроюсь кому-то в не стен этого святилища, то Наместники меня сразу обнаружат и убьют. И тогда наличие целого святилища не будет иметь значения. Мир полностью перейдет под контроль чужих богов и драконидов. Поэтому я взял с тебя клятву на крови, и поэтому ее принял Создатель, Игрок, бывший владелец этого мира. Мы всё еще можем вернуть контроль над этим миром Создателю, и тогда он вернет богов в этот мир, и уничтоженные расы снова воспрянут. Я очень надеюсь, что ты и другие эльфы помогут мне.
- А кто такой Судья? И чему ты должен его учить? И чем должен помочь я и другие эльфы? — спросил Эделион.
- О, мой нетерпеливый друг Эделион, ты должен налить нам еще вина, и подбросить дров в костёр, и тогда я расскажу кто такой Судья, откуда он взялся и почему нам надо на север. А также расскажу, какую помощь я жду от тебя и других эльфов, — ответил, смеясь Ранар. Почему-то сейчас, он искренне поверил, что всё у них получится.

Глава 4

Проснулся я от прикосновения к своей руке и вылетевшего перед глазами списка:

        Навыки человека Баграма:
      

        «Владение посохом» — уровень мастер - Для повышения уровня до магистра необходима практика. Поглотить — Отказаться?

        «Владение щитом и мечом» — уровень подмастерье - Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра. Поглотить — Отказаться?

        «Уличный бой» - уровень магистр — для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Магистр «Уличного боя» способен   действовать на инстинктах и рефлексах в экстремальных ситуациях. Его удары руками и ногами способны убивать даже легко бронированных противников. Поглотить — Отказаться?

        Способности человека Баграма:
      

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Поглотить — Отказаться?

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Поглотить — Отказаться?
Конечно поглотить всё в полном объеме, хоть какие-то боевые навыки и способности. Как я уже понял мне придется не только сражаться, но и убивать, причем скорее всего богов, судя по описанию статуса Судьи. Не думаю, что они вот так просто будут отдавать мне свои божественные сущности. А без них, мой век в этом грешном мире будет не долог. Мой мозг учёного уже давно проанализировал ситуацию, в которую я попал. Пока не хватает информации для принятия каких-то важных решений, но думаю, когда я найду Учителя и пройду обучение, всё встанет на свои места. Тем не менее, первоочередной задачей в любом случае будет стоять моё усиление. Надо пожать руку господину Шагуру, у него то точно есть интересные способности и навыки, а желательно еще и кровушки каких ни будь сильных сущностей найти, с них то точно выпадут хорошие способности. Надо поговорить с Баграмом, где можно отыскать таких.
Всё это пронеслось в моей голове за пару секунд, а в следующий момент моя рука инстинктивно скинула руку Баграма со своего плеча, а нога ударила его в грудь. Если бы на месте Баграма был кто ни будь другой, то он бы вылетел из повозки. Баграм же только хрюкнул от удивления, когда заблокировал мой удар ногой.
- Ты это, малой, поаккуратнее, а то прибьешь кого ненароком, - сказал Баграм, - а вообще не плохая реакция, пойдем-ка на полянку, мы уже давно выехали из города, а сейчас остановились на завтрак. Пока разводят костры и готовят, мы с тобой не много потренируемся. Покажешь на что способен.
Если честно, я сам прибывал в шоке, похоже так работает навык «Уличный бой», который я только что поглотил у Баграма, тем более там уровень магистра, судя по описанию самый высокий из возможных уровней. 
Я вылез из повозки и пошел за Баграмом, не пройдя и десятка метров Баграм с разворота атаковал меня. Чувство опасности сработало как надо, я на автомате отклонился от удара рукой и тут же нанес Баграму удар нагой в пах. Баграм заблокировал удар и остановился. Мы смотрели друг другу в глаза, Баграм явно не понимал, откуда у меня такой уровень реакции и мастерства, а я не собирался ему говорить, что только что все эти навыки и способности поглотил от него.
- Ты кто такой? Реакция и чувство опасности у тебя практически такая же как у меня, а у меня есть способность «Повышенная реакция», да и навыком «Уличный бой» ты похоже владеешь, как минимум на уровне мастера и выше. Только вот на вид ты доходяга, и урона от твоих ударов особо не будет. Тебе бы мясом обрасти, да тренироваться постоянно, глядишь и вырастит из тебя хороший боец. — Баграм явно был озадачен.
- Баграм, я долгое время жил и рос в подворотнях столицы, после того, как мою деревню сожгли дракониды, вот и понабрался всего помаленьку, - опять мне пришлось врать, но без этого ни как. Не скажу же я ему, что только что поглотил все его способности и навыки, а сейчас сам прибываю в шоке от осознания того, как это работает. Баграм то поди долгие годы оттачивал технику и тренировался. — Может ты меня по тренируешь, пока мы будем ехать на юг? — спросил я.
- Хм…, может и потренирую. Пошли есть, да я спать пойду. А ты как поешь, беги за повозками, и не вздумай залезать внутрь. Посмотрим на сколько тебя хватит. Вытерпишь до следующей остановки, подумаю на счет тренировок. Не вытерпишь, значит так они тебе нужны. — ответил Баграм, и мы пошли к костру завтракать.
Этого тщедушного тела хватило на час бега, и то последние 20 минут я бежал, держась одной рукой за повозку. Когда я упал на дорогу и не смог подняться, помощник Баграма, Грег, закинул меня в телегу на какие-то мешки, где я отключился полностью опустошённый.
Очнулся я от удара об землю, когда Грег выкинул меня из телеги, подняв глаза я увидел над собой склонившегося Баграма и Грега.
- Нет, не сдох. Живой. Даже вон глазками лупает на нас, - сказал Баграм Грегу. - А ты говорил, что он сдох и уже завонял в телеге.
- Да от него реально несет, как будто он сдох уже, - ответил Грег. — Он, когда упал на дорогу после часа бега, я думал он уже тогда сдох. Поднял его, вроде дышит, ну и закинул в телегу, пока ты спишь. Сам с ним разбирайся.
- Слышь, доходяга, как там тебя зовут, напомни-ка мне? — Баграм пнул меня легонько ногой.
- Талафдир, - промычал я. Боже, как стыдно то, у меня 5 докторских степеней, а я валяюсь в грязи, и действительно воняю так, как будто бы сдох еще три дня назад.
- Ползи направо, Талафдир, там речка. Помойся и постирай свою одежду. Приведи себя в порядок. Я не буду учить вонючую свинью. И к еде не допущу. У нас тут не свинарник, — сказал Баграм. — Дальше сегодня не поедем, у господина Шагура дела в этом поселении. Поэтому сегодня ночуем здесь. Как приведешь себя в порядок, пообедай и найди меня. Поговорим на счет твоего обучения. — Баграм развернулся и пошёл в сторону большого шатра господина Шагура, который уже начали устанавливать. 
Встав на четвереньки, я понял, что это тело даже хуже, чем было у меня в старости. Единственное что меня радовало, это то что ему всего 18 лет. Так что надо усиленно начинать его тренировать. Хорошо, что в прошлой жизни я защитил докторскую степень военных наук, так что каким образом тренировать это тело я знаю. Но посмотрим, что скажет Баграм. А пока надо доковылять до речки и привести себя в порядок.
Искупавшись в реке и приведя себя в порядок, я одел на себя мокрую, но чистую только что постиранную одежду. Солнце светило, туч не было, теплый ветерок обдувал свежестью. Я открыл информацию о себе, чтобы освежить память и посмотреть, чего я добился за два дня присутствия в этом мире:

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Ученик. Ограничение: срок обучения и жизни 5 лет. Для продолжения жизни необходимо получить статус Судья, поглотив божественную силу Учителя. 
      

        Возможный статус: Судья. Ограничение: для продолжения жизни необходимо судить и поглощать божественные сущности.
      

        Навыки: 
      

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Зельеварение» (требуется способность «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика. 

        «Владение посохом» — уровень мастер - Для повышения уровня до магистра необходима практика.

        «Владение щитом и мечом» — уровень подмастерье - Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Уличный бой» - уровень магистр — для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Магистр «Уличного боя» способен   действовать на инстинктах и рефлексах в экстремальных ситуациях. Его удары руками и ногами способны убивать даже легко бронированных противников.

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии.

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать.

        Божественные способности:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Иммунитет к ядам» — особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от отравлений. Вы не только будете знать о наличии яда, но и будете получать к ним иммунитет.

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.
В принципе не так уж и плохо за два то дня. Если Баграм будет меня учить, то я усвою его навыки очень быстро. Сейчас главное начать подтягивать физику и обрастать мясом. На это тщедушное тело без слез не взглянешь.
Я пошёл к костру, где жарилось мясо. Обедом занимался Грег, он дал мне хлеба и в глубокую деревянную чашку положил густой каши, туда же отправился здоровый кусок мяса.
- Баграм сказал, что с позволения господина Шагура, у тебя теперь нет ограничения по еде. Можешь есть столько, сколько в тебя влезет. Так же он сказал, что как только ты поешь, ты должен пойти и вылечить вон ту лошадь, - Грег указал мне на отдельно стоящую лошадь, которая была привязана к повозке. — После того, как вылечишь лошадь, найдешь его в вашей повозке, он сейчас спит. Ждет пока ты освободишься. Сказал, что будет тренировать тебя.
- А что с лошадью? — спросил я.
- Мне откуда знать, это ты у нас лекарь, а не я. Видел только, что хромать стала на левую ногу. — ответил Грег и отвернулся. Всем своим видом показывая, что разговор окончен.
Я отошел в сторону, выбрал себе место на травке возле одной из повозок и стал есть. Пока я ел, то всё думал, через какое время найду Учителя. Способность «Поиск Учителя» тянула меня на юг, куда мы в принципе и двигались. Но двигались очень медленно. Такими темпами я найду Учителя очень нескоро, а это очень плохо. Так как накопилось уже очень много вопросов, а спросить, особо не у кого. Не буду же я расспрашивать Баграма или Шагура, про этот мир, про магию, навыки, способности, и кто такой Судья и с чем его едят. В лучшем случае мне не ответят, в худшем, сдадут такого умника драконидам. Кстати, как выехали из города, так мы их больше не встречали. Ну да ладно, мне спокойнее. Чтобы быстрее найти Учителя, мне надо двигаться быстрее, чем идет караван. Но, у меня нет лошади, у меня нет припасов и собственно нет денег. От денег, которые я получил от гоблина, остался 1 золотой. А это сущие копейки. То как кормит своих людей господин Шагур, на еду он тратит очень много, даже с учетом того, что мясо добывают наемники Баграма. Так же есть проблема в моем нынешнем теле, я доходяга. И без нормального питания и тренировок мне нельзя. А в данном случае, всё это я смогу получить только, двигаясь в караване. Но не самостоятельно. Так же, как я понял Грега, Баграм будет меня тренировать. Это хорошо, быстро освою навыки, полученные от него. Надо бы еще оружие раздобыть. Можно, например, сделать себе посох, у меня даже способность есть «Совершенное Оружие», может получится смастерить себе посох из дерева, а потом его улучшить. Ну или спросить у Баграма, может он что-нибудь мне продаст за 1 золотой. У меня даже ножа нет. Ладно, пока не буду спешить. Останусь с караваном, как минимум на неделю. Дальше посмотрю.
Поев, я отнес чашку Грегу и пошел лечить лошадь. У лошади оказался обычный вывих левой ноги. Приложив руку к больной ноге лошади и применив навык «Исцеление», я проверил, что лошадь перестала хромать и отвел ее в общий загон. Баграма я нашел в нашей повозке, он уже не спал.

        - Лошадь вылечил? — спросил Баграм, увидев меня возле повозки. 
      

        - Да, подвернула левую ногу. Сейчас всё в порядке. Отвел её к остальным лошадям. — ответил я Баграму.
      

        - Хорошо. Прежде, чем тебя начать тренировать и чему-то учить, мне надо знать, какими навыками и способностями ты владеешь. — Баграм внимательно посмотрел на меня. — Сдается мне, что ты довольно непростой парень, Талафдир. И это меня не много пугает. Сколько тебе лет? 18 - 19 лет, не больше. Но то, что ты продемонстрировал, никак не вяжется с твоим возрастом. И твой взгляд, мне постоянно кажется, что я говорю со стариком, хотя порой ты ведешь себя как юнец, которому не больше 5 лет.
- Баграм, - моё сознание кричало мне, что я не в коем случае, не должен рассказывать Баграму и кому-либо другому, кроме Учителя, правду о себе. Но как-то правдоподобно мне необходимо ответить Баграму, чтобы он начал меня тренировать. Без его тренировок, самостоятельно освоить поглощенные от него навыки будет сложно. Это не «Исцеление», где приложил руку к больному месту и применил навык. Тут всё сложнее, сам я буду осваивать новые навыки очень долго. — Я родился в деревне, а после её разрушения драконидами и бегством в столицу, я жил на улице, где мне каждый день приходилось выживать. Моя мать научила меня «Исцелению», а отец научил драться, навыки «Уличный бой» — уровень подмастерье, «Владение посохом» — уровень ученик, «Владение щитом и мечом» — уровень ученик, он был великим воином, но не успел полностью обучить меня. И как ты видишь, жизнь на улице и постоянный голод, сделала из меня вот это, - я показал на себя. Я на ходу пытался придумать историю, чтобы Баграм мне поверил, специально занизил уровень свои навыков, хотя с другой стороны, наверное, фактически они и были на таком уровне. Я умолчал о других навыках и способностях, надеясь, что Баграм не спросит.
- Хорошо, Талафдир, хотя я и считаю, что ты рассказал мне не всю правду, я буду тебя тренировать и учить, пока мы едем в одном караване. Если из тебя получится воин, то возьму тебя к себе, в мою команду наемников, если захочешь. — Баграм вылез из повозки. — Пошли к реке, там есть место, где никто не помешает нам тренироваться. Грег, ты идешь с нами, - Баграм хлопнул по плечу Грега, проходя мимо него.
Мы вышли на берег реки. Это было место чуть дальше от того, где я приводил себя в порядок. Это был пологий, песчаный берег, окруженный высокими кустами и деревьями, так, что со стороны нашей временной стоянки его не было видно.
- Я нашел это место очень давно, когда еще первый раз стал сопровождать караван господина Шагура. Закрытое, тихое место. Можно тренироваться, и потом привести себя в порядок, не кому не мешая и не привлекая лишнего внимания, - сказал Баграм, увидев, что я внимательно осматриваюсь. - Давай, Талафдир, покажи на что ты способен. Грег, смотри не убей его раньше времени. Начинайте, - приказал Баграм.
Грег напал сразу, как только получил команду от Баграма. Чувство опасности способности «Повышенная реакция» работало прекрасно, я на автомате ушел от удара рукой. Как и раньше в короткой стычке с Баграмом, я отключил контроль своего тела, навык «Уличный бой» работал на интуиции и рефлексах. Я видел все удары Грега, как в замедленной съемке, наверное, у него не было способности на реакцию, так как в стычке с Баграмом такого эффекта я не наблюдал. Я легко уходил от всех ударов, при этом моё тело делало минимальное количество движений. Где-то чуть отклонилось в сторону, чтобы пропустить мимо прямой удар в голову, поднять ногу и пропустить под ней подсечку. В какой-то момент я увидел, что на теле Грега, в районе шеи возникло зеленое свечение и моя рука нанесла удар в эту зону. Грег свалился на песок, как подкошенный и начал хрипеть. Баграм кинулся к нему, и встав на колени, осмотрел его.
- Давай, лечи его, и побыстрее, иначе он задохнется. Ты ему дыхательный путь перебил, если бы ты не был таким доходягой, а твои удары были бы быстрее и сильнее, то Грега пришлось бы хоронить прямо тут. — Баграм явно был недоволен этой ситуацией с Грегом.
Я опустился на колени рядом с Баграмом, почему-то особо не переживая. Никакой паники или мандража. Как будто я постоянно убивал, причем голыми руками. Может вместе с навыком «Уличный бой» я поглотил и часть характера Баграма, связанного с этим навыком? Хотя кого я обманываю, в своей прошлой жизни, до того, как я попал в исследовательский институт, мне приходилось бывать в зонах боевых действий. Я как раз писал докторскую диссертацию по военным наукам. Так что я видел горы трупов, да и самому приходилось убивать, защищаясь. Не голыми руками конечно, этому меня не учили. Но из автомата я пострелял достаточно, чтобы записать на свой счёт пару десятков трупов. Приложив руку к горлу Грега, я применил навык «Исцеление». Дыхание стало выравниваться и Грег открыл глаза.

        - Это что на хрен такое было? А? — спросил Грег.
      

        - Пацан тебя одним ударом вырубил. Если бы он не был таким задохликом, ты бы уже червей кормил. Так что Грег, учиться бою надо не пацану, а тебе. Ты явно не тянешь, - засмеялся Баграм. — А вообще я рад, что он тебя не прикончил. Готовишь ты хорошо, где я ещё такого повара и бойца в одном лице найду. Давай вставай. Талафдир тебя уже вылечил, хватит прохлаждаться. Иди приводи себя в порядок. Больше ты нам в тренировках не поможешь. А то пацан, не дай бог, тебя прикончит случайно, - сказал Баграм. 
      

        Когда Грег ушел купаться и не мог нас слышать, Баграм обратился ко мне.
      

        - Знаешь Талафдир, у Грега навык 
        «Уличный бой» 
        на уровне мастера. А ты вырубил его в течении 10 секунд, как щенка. При этом ты уклонялся от его ударов, как будто видел их заранее. Таким образом, я делаю вывод, что ты соврал мне о своих навыках и их уровне. Чтобы уклоняться от ударов Грега, как делал ты, у тебя должна быть способность 
        «Повышенная реакция»
        , а уровень навыка 
        «Уличный бой»
        , не ниже магистра, иначе так быстро ты бы Грега не вырубил. Не чего не хочешь рассказать? — Баграм смотрел мне в глаза и ждал моего ответа. А что я должен ему ответить? Да, моя ошибка, я не контролировал тело, поэтому на автомате и вырубил Грега. Я пока не умею пользоваться навыками и одновременно их контролировать. Поэтому мне и нужны тренировки. И помощь Баграма мне в данный момент необходима. И что делать? Рассказывать ему правду нельзя. Не рассказывать, тогда он не будет мне помогать.
      
- Баграм, я не могу рассказать тебе всю правду о себе. Я и так, наговорил уже много лишнего. Выводы ты сделал правильные, но я не могу контролировать в достаточной мере свои способности и навыки. Поэтому мне нужна твоя помощь и тренировки. Либо ты мне поможешь, либо мы забываем об этом разговоре, - ответил я. Ну а что мне оставалось делать? Если откажется помогать, то значит надо как можно быстрее валить из каравана и ускоряться в поисках Учителя.
Баграм смотрел на меня и не спешил отвечать. Грег уже искупался, и ушёл готовить ужин. Мы же так и продолжали сидеть на песке, а Баграм так и не отводил от меня свой взгляд. Через какое-то время он начал говорить.
- Хорошо, я помогу тебе. Если можешь еще что-то рассказать, о чем мне нужно знать, то давай, рассказывай. А то скоро на ужин.
- Спасибо, Баграм. — я задумался, что будет если я скажу ему реальный уровень своих навыков? По сути, они такие же, как и у него, но я их не контролирую, и в любом случае проиграю Баграму в бою. Ладно, надеюсь не чего страшного не случится. — Как я и говорил тебе раньше, мой отец был великим воином, - всё-таки я решил гнуть линию, про отца. - Уровень моих навыков «Уличный бой» — магистр, «Владение посохом» — мастер, «Владение щитом и мечом» — подмастерье. Также у меня есть способности «Тихий шаг» и «Повышенная реакция», меня с детства обучал отец, пока не погиб. Я же получил травму головы во время боя в деревне с драконидами, и до сих пор не восстановился. Поэтому до конца не контролирую свои навыки. Мне нужны тренировки.
- У тебя же есть навык «Исцеление», ты разве не можешь вылечить себя? — спросил Баграм.
- Нет, не могу. Уровень подмастерье, не позволяет лечить такие раны. Всё что мог, я вылечил. Остальное вернется только с помощью тренировок, - тут я уже начал врать, так как правдоподобного объяснения у меня не было. И что меня удивляло, Баграм ни словом, ни видом не показал, что он удивлен моими способностями и навыками, а также их уровнем. Ведь у меня всё было как у него. Мог бы удивиться. Я бы точно удивился такому совпадению.
- Ладно, пойдем ужинать. Тренировок сегодня больше не будет. Мне надо подумать, как тебе помочь. Тренироваться начнем с восходом солнца, я уберу себя из графика дежурств на время похода этого каравана. — Баграм встал и пошел к нашему лагерю.

Глава 5

Эльф налил вина и подкинул дров в костер. Его друг Ранар, с которым вот уже больше пяти лет они занимались охраной караванов и охотой, оказался последним младшим богом этого мира, Хранителем знаний и законов Игры. Предтечи, Игра, Эделион вообще никогда об этом не слышал, но верил Ранару. Всё-таки он был богом, а верить богам эльфа учили с детства. Эделион снова уселся по удобнее, отпил вина и попросил Ранара продолжить свой рассказ.
- Как я уже тебе сказал, боги Мира Огреман, нарушили два основных правила Игры. Это запрет на нападение без объявления войны и геноцид. Так же в нашем Мире Нару, осталось целым святилище Создателя, то есть Игрока, и один из местных богов, коим являюсь я, — продолжил гном. — Так как я являюсь Хранителем знаний и правил Игры, то мне знакомы все законы и правила. Так вот, в одном из правил Игры, есть пункт, в котором сказано, что любой Игрок может призвать или создать Судью по просьбе своих богов. Бог, который обращается к Игроку с просьбой о призыве или создании Судьи должен остаться один в текущем мире, а обращение к Игроку осуществляется не посредственно из точки контроля Мира. Так же в правилах, есть примечание, что в Игре может существовать не более одного Судьи, так как два и более Судей внесут большой дисбаланс в Игру. Так же есть пункт, что если действующего Судьи нет, то новый Судья появляется в мире, призвавшего его бога, а призвавший бог становится его Учителем, потом он отдает свою божественную силу Судье после завершения обучения и перестает быть богом. Максимальный срок обучения Судьи 5 лет с момента появления в мире. Судья появился в мире два дня назад, через 20 лет после того, как я попросил Игрока о его призыве. Для Игроков 20 наших лет это миг, так что это достаточно быстро. Я могу чувствовать Судью, так же, как и он меня. Поэтому нам надо на север, а мой будущий Ученик уже двигается к нам на встречу, на юг.
- А кто вообще такой этот Судья и чем он так важен? — спросил эльф.
- Ты опять торопишься, Эделион. Тем не менее, я уже почти подошел в своем рассказе к этой информации. Понимаешь, мой друг, в Игре такой ресурс Игроков, как души существ имеют определенное количество, и это количество не меняется ни при каких обстоятельствах. Оно только перераспределяется между Игроками и мирами. В каком-то мире Игрок увеличивает количество населения, в каком-то наоборот уменьшает, или Игрок решил пока не увеличивать население миров и у него появляются свободные души. Но количество всех душ и существ с душой не меняется. Почти тоже самое и с божественными сущностями, сегодня мы живем и служим одному Игроку, завтра другому. Но есть одно большое, НО, это Судья. Хоть его и призывают Игроки по просьбе своих богов, но Судья не служит никому. Даже Игре. Он стоит выше всех. При этом свои первоначальные способности Судья получает от Игрока, который его призвал. Его задача наказывать богов за нарушение правил Игры. Когда Судья выносит приговор, он поглощает божественную сущность бога. Взамен Игра увеличивает ему срок жизни. Поглощенная божественная сущность не возвращается к Игроку. По своей сути, Судья — это убийца богов. Конечно, Игроки могут запрещать нарушать правила своим богам, но как правило этого не делают. Поэтому Игра уведомляет всех Игроков, о том, что в Игре появился Судья. Никому из Игроков, особенно тех, чьи боги много раз нарушали правила Игры не выгодно присутствие в Игре Судьи. Так как сокращение численности богов, сокращает приток Веры Игрокам. А без Веры, Игроки становятся слабее. Поэтому Игроки, через своих богов, стараются убить Судью, по факту открывая на него охоту, хотя это тоже является грубым нарушением правил. Но чем больше божественных сущностей поглощает Судья, тем сильнее он становится. После 15 — 20 поглощённых божественных сущностей, его практически невозможно убить. Не важно, соблюдают боги Игрока правила Игры или нарушают, для Игрока важна только победа в Игре. Игра тоже никак не защищает Судью, он сам по себе. — гном отпил вина и посмотрел на эльфа. — Теперь понятно, почему мне надо, как можно быстрее найти Судью и обучить его?
- Понятно. Но не понятно другое. Зачем Игрок, к которому ты обратился создал Судью, если это никому не выгодно? — ответил Эделион.
- В самой первой Игре, Игрок, который призвал Судью победил. Его боги не нарушали правил, и он проигрывал другим Игрокам, чьи боги постоянно их нарушали. Но когда Судья убил очень много богов других Игроков, тем самым ослабив их, он очень быстро захватил все миры и победил. Во второй Игре, Судья, который перешел из первой Игры, устал судить, закрылся в одном из миров, и жил там пока не умер. В итоге победил Игрок, боги которого вообще не соблюдали правил. Сейчас идёт третья Игра, я думаю у нашего Создателя есть какой-то план. Иначе он бы не стал создавать Судью в ущерб себе.
- А зачем тебе я и другие эльфы?
- Твоя помощь мне нужна, чтобы я смог добраться вместе с Учеником до места, где скрываются эльфы. Так же ты должен мне помочь с обучением. Всё-таки ты эльф и твои знания потребуются Судье. А твои братья и сестры, нужны мне, чтобы создать именное оружие Судьи. Только младшие боги эльфов и ваши кузнецы, знают, как создавать именное оружие, - ответил гном.
- Теперь всё ясно. Скажи Ранар, ты говорил, если все Наместники погибнут, то наш мир станет свободным и выйдет из Игры до нового старта. Однако, если в мире сохранилось святилище бывшего владельца, так называемая точка контроля мира, а также выжил хотя бы один из его богов, Игрок имеет право восстановить свою власть над этим миром, тогда мир получает игровую защиту от вторжения на 100 000 лет либо до тех пор, пока сам не атакует соседний мир другого Игрока. Я правильно тебя понял, что ты хочешь, чтобы Судья убил всех Наместников, а наш Мир Нару вернулся под контроль Создателя и получил защиту на 100 000 лет? — Эделион встал, и посмотрел на гнома.
- Да, ты прав Эделион. Я думаю, что возвращение этого мира, также в планах Создателя, - гном тоже встал и посмотрел на эльфа.
- Хорошо, - сказал эльф. - Я помогу тебе. И думаю, другие эльфы тоже не откажут в помощи. Пойдем отдыхать Ранар, как я понял, завтра с самого утра мы поскачем на север.
На следующий день, Эделион и Ранар, позавтракав и оставив часть припасов в святилище, взяли лошадей и поехали на север. Всю дорогу они ехали молча, каждый думая о своем. Гном решал, с чего начать обучение Судьи, и чему его учить в целом. Эльф же решал, каким образом попасть на острова к эльфам.
- Ранар, я всё думаю, как нам быстрее попасть на острова к эльфам. Вариант первый, дождаться, когда придет корабль от эльфов в бухту Последней Луны. Это примерно через полгода, так как корабль приходит раз в год. В бухте он стоит около трех часов. За это время эльфы разгружают свои товары с корабля, которые им заказали торговцы и загружают товары, которые заказывали эльфы. Но нас могут не взять, просто не хватит места. — проговорил Эделион во время короткой остановки. - Второй вариант, купить корабль у людей. Где находятся острова эльфов я знаю, я там был. Но один даже с небольшим кораблем я не справлюсь. Если мы купим не большой рыбацкий корабль, а ты и твой Ученик поможете в управлении, то мы сможем дойти до островов сами, примерно за два — три дня. Сколько будет стоить не большой рыбацкий корабль я не знаю.
- Эделион, я тоже за то, чтобы купить нам корабль. Так как нам еще надо будет вернуться, после того, как эльфы помогут сделать Судье оружие. Да и тренироваться лучше здесь. Мне придется водить Судью в разломы, иначе он не сможет набраться боевого опыта. Только в разломах, он сможет полноценно тренироваться. — ответил Ранар.
- Разломы? Ранар, сейчас все разломы новые и старые контролируют дракониды, как ты собрался туда проникать? Дракониды добывают там кристаллы потерянных душ для улучшения оружия и доспехов. Нас туда никто не пустит, - эльф смотрел на гнома, как на сумасшедшего.
- Мой друг, это тоже будет частью тренировки Судьи. Чтобы зайти в разлом, ему придется убивать драконидов. Он должен уметь добиваться поставленной цели, иначе до богов он просто не доберется. Его цель — это боги, чтобы до них добраться, ему придется научится убивать и выживать. Пока он не поглотит достаточно божественных сущностей, ему будет очень тяжело выжить. Тем более, ему тоже нужны кристаллы потерянных душ для улучшения своего оружия и доспехов. — сказал гном. — Да и нам они нужны. Денег у нас с тобой ни так много, а кристаллы мы сможем продать черным артефакторам, при чем достаточно дорого. Кристаллов сейчас ни где нет, дракониды всё забрали, а в разломы никого не пускают. Надо собирать деньги на корабль.
- Лезть сейчас в разломы нельзя, - Эделион понимал, что начни они с Ранаром потрошить разломы, то на них могут объявить охоту. Один — два разлома низкого качества им может еще и сойдет с рук, но если они на регулярной основе начнут убивать драконидов и проходить разломы, то дракониды просто так это не оставят. Черные артефакторы периодически нанимают наемников для работы в разломах, но они стараются проходить новые разломы и не закрывать их, оставляя драконидам. У черных артефакторов целая сеть агентуры работает на поиск новых разломов. На сколько знал эльф, были даже постоянные разломы, о которых не знали дракониды. Эти разломы охранялись очень тщательно. Наемники в таких разломах убивали за один раз максимум 60-70% местных существ, и никогда хранителя разлома. После такой зачистки, в течении двух — трех недель, разлом снова набирал силу. Всё зависело от силы хранителя разлома. — Ранар, а что такое эти разломы? Ты же должен знать.
- Разломы, это остатки уничтоженных миров. При захвате мира иногда случаются катаклизмы. Если одновременно сражаются между собой больше двадцати богов, то их сила, которую они выплескивают разом в мир, не успевает развеется. Она просто разрывает мир на части. Игра запечатывает такие части разорванного мира вместе с выжившим населением и другими существами, бывает даже вместе с богами, потом эти осколки дрейфуют в межмировом пространстве. Иногда они прибиваются к целому миру, и тогда открывается проход, мы называем это - разлом. Все души существ в таких осколках Игра заключает в кристаллы потерянных душ, которые во всех мирах используют для усиления и наделения магическими свойствами вещей. Так же в осколке Игра создает Хранителя из самого сильного местного существа, он может быть разумным, а может быть обычным сильным животным. Чем сильнее Хранитель, тем быстрее он может восстанавливать численность осколка, при этом со временем все существа в осколке становятся сильнее и меняется его ранг. Максимальный ранг, который может развить осколок — четвертый. Но всего рангов пять. Самый сильный, он сразу таким становится — Золотой - пятый ранг, значит там изначально запечатан бог. Четвертый — красный, третий — желтый, второй — синий, первый, самый слабый — белый. Ты знаешь, что если убить всех существ и Хранителя осколка, то такой осколок исчезает из Игры. А если убивать не всех, то Хранитель восстановит численность. Самые ценные кристаллы потерянных душ, это кристаллы Хранителей. Кристалл потерянной души бога, самый ценный. Он содержит божественную сущность. Такой кристалл дает сразу несколько самых сильных усилений. Но самое интересное и опасное, это то, что бог из Золотого разлома, может захватить мир, к которому пристал. Поэтому, когда такой разлом появляется в мире, боги этого мира объединяются и сами зарывают этот разлом, уничтожая разломного бога. Иначе он начнет втягивать в разлом идущие потоки Веры и усиливаться, так как вся Вера будет доставаться ему. Он может так усилиться, что в одиночку сможет захватить мир, уничтожив всех богов, а его армия из осколка будет непобедима. — ответил гном, задумчиво смотря в даль. — Такие миры становятся не подвластны Игрокам до конца текущей Игры. В такие миры никто не может попасть.
- Ясно. Я считаю, что пока не найдем твоего Ученика, и не выясним на каком уровне развития он находится, лезть в разломы не имеет смысла. На пару месяцев золота нам хватит. Можем вернуться в святилище и заняться обучением твоего Ученика. А дальше будем думать, как поступить лучше. Может попробуем через бухту Последней Луны попасть к моим сородичам. Если не получится, тогда уже купим корабль, - сказал Эделион.
- Тогда поехали, а то засиделись уже, - гном встал и стал собираться.
Следующую неделю, Ранар и Эделион ехали на север практически без остановок. Спали по два — три часа в сутки. Выдержка эльфа и гнома, позволяли ехать им в таком темпе. Лишь однажды они свернули с дороги, чтобы пополнить запас мяса и хорошо отдохнуть. Ранар сказал эльфу, что Ученик уже очень близко и надо пополнить запас провизии и отдохнуть. Сразу после встречи с Учеником, они поедут назад в святилище.
- Ранар, впереди я вижу шатры и обозы, это караван встал на ночной отдых. Ученик там? — спросил эльф.
- Да, скорее всего. Я чувствую, что он очень и очень близко. — ответил гном. — Там что-то происходит, я чувствую тревогу моего Ученика. Его что-то очень сильно беспокоит. Нам надо поспешить Эделион. Ученик не должен пострадать.
Эльф пришпорил лошадь, и они понеслись к стоянке каравана. И чем ближе они подъезжали, тем отчетливее стали видеть, что над стоянкой поднимается дым.

Глава 6

После того, как я чуть не убил Грега, Баграм занимался со мной сам. Тренировка начиналась до завтрака. Подъем, разминка, спарринг с Баграмом, обучение меня контролю навыков и способностей. Потом водные процедуры и завтрак. После завтрака короткий отдых. Как только караван начинал двигаться, я бежал. С начала я выдерживал постоянный бег не больше часа, но с каждым днем время бега увеличивалось, как и улучшалась моя форма и состояние. К концу недели я спокойно бежал всю дорогу. Мое физическое состояние улучшалось с каждым днем, правда и ел я очень много, в основном мясо. В восстановлении мне помогала моя новая способность, которую я приобрел — это «Божественная регенерация Судьи». За эту неделю, я приобрел себе три очень хороших способности. Это «Божественная регенерация Судьи», «Иммунитет к огню» и «Карающий огонь Судьи», последняя из разряда магии. Оказывается, дракониды могли выдыхать в противника огонь, а также обладали регенерацией и защитой от огня. На второй день, после тренировки с Грегом, наш караван обнаружил на дороге убитый патруль драконидов. Убиты они видно были не давно, так как кровь еще не засохла, и Баграм заставил караван выстроиться в защитную формацию. Отряд его наемников занял оборону, а сам Баграм и Грег пошли по следам, пытаясь выяснить что произошло, и кто убил патруль драконидов. Я же пока все были заняты, набрал не много крови драконидов. Моя способность «Поглощение» давала возможность поглотить навыки и способности выпив кровь существа. Да, пить кровь драконида, то еще испытание. Я кое как удержался, чтобы не выблевать всё, что съел на завтрак. Но за моё усердие меня ждал огромный бонус.

        Вы выпили кровь драконида, существа из другого мира. Вами поглощены следующие способности этого существа:
      

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани.

        «Защита от огня» - Теперь вы менее чувствительны к огню.

        «Управление огнем» - вы можете дышать огнем сжигая всё вокруг.   

        Способность «Ускоренная регенерация» изменена на «Божественная регенерация Судьи».
      

        Специальная божественная способность Судьи «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует. 

        Ваше тело будет трансформировано под статус Судьи. Будут усилены — кости, мышечный каркас, гибкость, скорость реакции, кожный покров, вокруг сердца будет создан защитный костяной кокон. Преобразование будет производится по мере получения питательных веществ необходимых для трансформации.
      

        Способность «Управление огнем» изменена на «Карающий огонь Судьи».
      

        Специальная божественная способность Судьи «Карающий огонь Судьи» - Огонь подчиняется воле Судьи. Огненный щит сложно пробить даже богам, а огненный шторм испепелит любого.

        Способность «Защита от огня» изменена на «Иммунитет к огню».
      

        Специальная божественная способность Судьи «Иммунитет к огню» - особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от огня. Теперь вам не страшен огонь и высокие температуры.
Баграм и Грег вернулись через полчаса, что они узнали, Баграм не сказал. Как только они вернулись, караван сразу двинулся дальше. Я же начал чувствовать, как с каждой минутой становлюсь сильнее и быстрее. После получения новой способности, мое тело постепенно стало преобразовываться. Я сильно прибавил в мышечной массе и даже не много подрос. Я становился более гибким и быстрым. Через пару дней после случая с драконидами, Баграм обратил внимание на мои изменения, сказав, что так не бывает. Скорость спаррингов нарастала, было видно, что Баграм уже начинает сам выкладываться на полную, чтобы не проиграть мне. Уроки Баграма по контролю навыков и способностей дали результат, я всё лучше и лучше контролировал что я делаю. Я уже спокойно сам управлял своим телом, понимая, что делать, как и в какой момент. Уже через пять дней на ежедневном вечернем спарринге с Баграмом, я понял, Баграм для меня стал слишком медленным. Мне даже не приходилось напрягаться, все его удары и любые движения для меня были теперь, как в замедленной съемке. Похоже Баграм тоже понял, что мой уровень стал выше, чем его.
- Талафдир, мне не чему тебя больше учить, - сказал Баграм остановив спарринг. — Твои движения и их скорость, я думаю, ты можешь убить меня мгновенно, если захочешь. Я не знаю кто ты, но ты не простой человек. Когда я начал тебя тренировать и учить, твой уровень был чуть выше мастера. Но за несколько дней, твой уровень превзошел мой, причем настолько сильно, что мне стало сегодня страшно. Кто ты Талафдир?
Ответить я не успел, со стороны стоянки каравана раздались крики людей и послышался звон мечей. Мы побежали в сторону стоянки. Выскочив из леса, в котором на закрытой со всех сторон полянке мы тренировались с Баграмом, я увидел, что горят повозки, а между ними идет бой. Наемники и остальные люди, включая господина Шагура, сражались с драконидами. Дракониды окружили людей и атаковали их периодически выдыхая огонь. Люди же, старались укрыться от огня за повозками, и стреляли в драконидов из арбалетов. Только наемники во главе с господином Шагуром сражались с драконидами в ближнем бою.

        Вы зафиксировали нарушение правил Игры. В Игре запрещен геноцид населения захваченного мира. За нарушение правил Игры предусмотрено наказание — смерть без права перерождения. Так как в данный момент вы не являетесь Судьей и не можете поглощать божественные сущности и их частицы, вам будет дарована возможность заменить навык «Владение посохом» на способность «Посох Правосудия».
      

        Специальная божественная способность Судьи «Посох Правосудия» - Именной посох в руках Судьи несет виновным только смерть. Никто не сравнится в умении владеть посохом с Судьей. Даже щиты богов не устоят перед ним.

        Свершите правосудие и получите награду.
      
Сказать, что я был в шоке, значит не чего не сказать. Мой мозг работал на полную катушку осмысливая вылетевший передо мной текст. Я получил задание от Игры для Судьи. Надо убить нарушителей правил Игры и получить награду. Срочно нужен Учитель, я его чувствую, он тут рядом. Но для начала надо убить драконидов, я бы их в любом случае убил. Во-первых, они сейчас убивают людей, с которыми я уже неделю еду в одном караване. Хоть они мне и не друзья, но это хорошие люди. Во-вторых, жгут повозки господина Шагура, хоть я его и не вижу, так как он постоянно то в своей повозке, то в шатре, но он меня взял с собой, а еще и кормит столько, сколько мне надо. А ем я сейчас очень много. В-третьих, мне в принципе эти дракониды не нравятся.
Баграм уже бежал к драконидам, когда я сорвался с места. Оружия у меня не было, да и я считал, что сейчас мне без него будет проще. Мой навык «Уличный бой» и измененное тело, позволяли убивать голыми руками даже драконидов, а способности «Иммунитет к огню» и «Божественная регенерация Судьи» не дадут драконидам меня убить.
Я врезался в драконидов со спины. Первому я сломал позвоночник, но зная, что они могут регенерировать, когда он упал, ногой раздробил его голову. Второму руками разорвал грудь и уничтожил сердце. Я даже не понял, как во круг меня появился огненный щит. В какой-то момент я просто покрылся огненным пламенем. Это выглядело жутко. Я как будто горел, но пламя не доставало до моего тела, находясь на расстоянии 10-15 сантиметров. Своим появлением и визуальным эффектом от огненного щита, я внес в ряды сражающихся такую неразбериху, что наемники и господин Шагур бросили сражаться с драконидами и укрылись за повозками, рядом с остальными людьми. Дракониды же после короткой заминки, стали меня окружать. Я к тому моменту успел уже убить четверых, а пятый сгорел от моего щита, попытавшись атаковать меня мечом. Меч то он в меня воткнул, но сгорел, его не спасла даже способность драконидов «Защита от огня», огненное пламя моего щита было такой силы, что сожгло атакующего обволакивая его со всех сторон и превращая в пепел, при этом не нанося ущерба окружающему пространству. Моя рана моментально затянулась, выталкивая из себя остатки расплавленного железа. Да, мой огненный щит расплавил меч драконида. А стрелы и арбалетные болты, которые пускали в меня дракониды, сгорали и плавились даже, не успевая достать до меня.
- Кто ты такой? — толи проговорил, толи прошипел один из драконидов. — Мы исполняем волю Наместника, не мешай нам.
- Я тот, кто вершит правосудие, - ответил я и атаковал драконидов.
Со стороны это, наверное, выглядело жутко. Я носился огненным смерчем среди драконидов сея страх и панику. Я уже не чего не боялся, после того, как увидел в действии на что я способен. Все дракониды были для меня слишком медленными. Я даже не пытался их бить, просто хватал за горло, а дальше в дело вступал огненный щит, превращая драконидов в пепел. Когда дракониды поняли, что им не одолеть меня, они решили отступить. Но я уже понял, что отпускать их нельзя, иначе они сразу вернутся с подмогой. А мне надо найти Учителя, он где-то рядом. И я не смогу снова защитить караван. Огненная стена пошла от меня в сторону отступающих драконидов, как я ее создал, да просто интуитивно подумал о ней и всё. Не прошло и минуты, как все дракониды были превращены в пепел, правда зацепил еще пару повозок. Надеюсь господин Шагур не будет сильно на меня ругаться.

        Вы выполнили задание. Виновные в нарушении правил Игры наказаны.
      

        Ваш навык «Владение посохом» изменен на способность «Посох Правосудия».
      

        Специальная божественная способность Судьи «Посох Правосудия» - Именной посох в руках Судьи несет виновным только смерть. Никто не сравнится в умении владеть посохом с Судьей. Даже щиты богов не устоят перед ним.
Я потушил огненный щит и обернулся к смотрящим на меня людям. Баграм и господин Шагур вышли вперед и смотрели на меня со страхом в глазах. С одной стороны, я только что спас им жизнь и почти всё имущество, с другой, я на их глазах огненным смерчем прошелся по драконидам и всех убил. При этом, я так думаю, они прекрасно видели, как один из драконидов воткнул в меня меч, от таких ран умирают. А я стою целый и невредимый.
- Кто ты такой? И почему спас нас? — спросил господин Шагур.
И в очередной раз я не успел ответить. За моей спиной показались два новых участника этого шоу. Из-за повозок, но площадку выехали три лошади. На одной из них сидели гном и эльф.
- Это мой Ученик, - ответил за меня гном. — Я гном Ранар, Учитель этого балбеса, который только что, чуть не спалил тут всё. А это эльф Эделион, мой друг и соратник. - А вы кто? И почему смотрите со страхом на моего Ученика? Я чувствую, как он переживает из-за этого. Он не враг вам, да и мы тоже. Если позволите, мы останемся сегодня с вами, и поможем в защите, если дракониды опять нападут. А завтра с утра мы с Учеником уедем.
- Хорошо, оставайтесь. Мы тоже не враги свободным расам нашего мира. — ответил господин Шагур. — Я Шагур, хозяин этого каравана. А рядом со мной Баграм, командир наемников, что охраняют мой караван. Талафдира же я нанял в Дакаре лекарем в наш караван, он был тщедушным и голодным. Но показал навык «Исцеление» и сказал, что ему надо на юг, куда мы и направляемся. Но он не говорил, что обладает такой могущественной силой и теперь я не знаю, враг он нам или нет.
- Еще раз повторю, он не враг вам, как и мы, - сказал Ранар. Они с Эделионом уже слезли с лошади и встали возле меня. — А ты, - обратился ко мне Учитель, - иди и делай свою работу, на которую ты подрядился к господину Шагуру. В первую очередь вылечи всех людей, потом уже животных.
- Да, Учитель, - ответил я. Я никогда не видел гномов и эльфов, а тут сразу оба и один из них мой Учитель. Сердце от встречи с Учителем наполнилось радостью, что на меня прошлого со всем не похоже.
- Ты почему еще здесь? Я тебе уже всё сказал. Об остальном поговорим позже, иди вылечи всех и побыстрее, - гном подтолкнул меня к людям.
Мне не пришлось бегать по лагерю, как только я начал заниматься лечением, люди сами потянулись ко мне. Потом стали приводить лошадей. Через два часа я вылечил всех. Даже Баграма и господина Шагура, которые получили не сильные ожоги. Пока я занимался лечением, люди потушили огонь. Несколько наемников под руководством эльфа ушли в лес на охоту. Баграм же остался в лагере и вместе с господином Шагуром руководил ремонтом повозок и разбором поврежденного имущества. Гном же совместно с Грегом занялись готовкой еды. Скоро вернулись наемники с эльфом и притащили двух диких кабанов. Одного Учитель сразу отправил на вертел, а второго Грег разделал и сложил мясо в специальную бочку для хранения. Пока все были заняты делами и готовилась еда, настал вечер. Все потянулись на ужин.
- Талафдир, пойдем, сегодня мы будем ужинать в шатре Шагура. Все уже там, - ко мне подошел Эделион и позвал с собой в шатер к господину Шагуру.
Я надеялся сегодня обстоятельно поговорить с Учителем, но моим планам пока не суждено было сбыться. Эльф шел рядом не спеша, как будто чего-то ожидая от меня. И я решился.
- Не знаю, как правильно обращаться к вам, - начал я.
- Эделион, просто Эделион, - ответил эльф и остановился.
- Хорошо, Эделион. Скажи, ты знаешь кто я? — спросил я.
- Знаю. Но тебе все расскажет Ранар, твой Учитель. Сейчас же, он просил сказать тебе, что на ужине, чтобы ты не услышал, ты должен оставить все свои вопросы при себе. Когда будет можно, Ранар все расскажет тебе. — Эльф посмотрел на меня, и что-то решив про себя пошел дальше к шатру.
Мы подошли к шатру, возле него Баграм поставил двух наемников для охраны. Нас пропустили, и мы попали внутрь. Обстановка в шатре не сказать, чтобы блистала изыском. Тем не менее сейчас в центре стоял не большой стол, заставленный едой, и пять стульев. Справа в углу стояла походная кровать Шагура, а возле нее небольшой сундук. Пол был застелен шкурами диких животных. Под потолком горел светильник. Больше не чего примечательного в шатре не было. За столом уже сидели Ранар, Шагур и Баграм. Ждали нас. Мы уселись на свободные стулья.
- Предлагаю поужинать в тишине, а потом поговорить за кубком вина. Я как раз захватил несколько бутылок прекрасного вина, - сказал гном. — Как вы на это смотрите господин Шагур?
- Просто Шагур, здесь все свои, да, согласен, давайте так и поступим, - ответил Шагур.
Все стали молча есть. Мясо сегодня было на удивление очень вкусным, наверное, гном постарался. Грег так мясо готовить не умел. Я уплетал за обе щеки, тело продолжало изменяться и мне необходима была пища в больших объемах. Гном внимательно смотрел, как я уплетаю мясо. И в какой-то момент отодвинул от меня тарелку с мясом.
- Ученик, если бы я знал, что ты столько ешь, я бы приготовил двух кабанов. А так, будь любезен, оставь остальным. Еще не все поели, - сказал гном.
- Да, последние несколько дней, Талафдир стал есть за пятерых. Грег уже подходил ко мне с вопросом, что может всё-таки стоит ограничить его в еде, - прокомментировал слова гнома Шагур. — Но я сказал не ограничивать его в еде, так как об этом просил Баграм. Да. Баграм?
- Совершенно верно, парень попал к нам в караван совсем доходягой, еще и попросил тренировать его. Поэтому я уже попросил Шагура не ограничивать его в еде. Тренировки сжигают много энергии. А несколько дней назад, мы наткнулись на убитый патруль драконидов, после того случая, парень стал жрать за пятерых, да и изменился заметно. Подрос и окреп, стал быстрым на столько, что сегодня я отказался его дальше тренировать. Как раз перед нападением драконидов на караван. Хоть я и магистр «Уличного боя», но Талафдир теперь сильнее меня, а после того, как он уничтожил сегодня всех драконидов, некоторых разрывая на части голыми руками, я вообще боюсь даже рядом с ним сидеть. — проговорил Баграм смотря на меня.
Я молчал, как и сказал мне Эделион. Но есть хотелось очень сильно. Поэтому я встал и вышел из шатра, направившись к Грегу.
- Грег, уже все поели? — спросил я.
- Да, только что последних накормил. А что ты хотел? — ответил Грег.
- Меня прислали узнать, осталось ли еще мясо и овощи? Если осталось, то сказали все принести в шатер, - соврал я.
- Да, сейчас соберу. — Грег сложил остатки мяса, а его оказалось достаточно много, и овощи на большой поднос и вручил мне.
Я вернулся в шатер, и поставил всё на стол.
- Что и следовало доказать. Я же вам сказал, что мой Ученик ушел за едой. И оказался прав, - засмеялся Ранар. — Хорошо, можешь есть, столько сколько влезет.
- А мне вот интересно, как Грег отдал тебе столько еды? — спросил Баграм.
- Я ему сказал, что мы всё съели и мне сказали принести еще. Он же видел, что я вышел из шатра, а потом еще и проследил, чтобы я всё сюда занес, - ответил я Баграму, но заткнулся под взглядом Учителя и не стал развивать тему.
- Ладно, - сказал Шагур, - если все поели, кроме Талафдира, то предлагаю приступить к вину и разговорам. Как я понял, нам есть, о чем поговорить уважаемый Ранар?
- Совершенно верно, - сказал гном и достал из своей сумки три бутылки вина. — А ты, мой ненасытный Ученик, как поешь, всё убери со стола и присоединяйся к нам. 
Естественно после этих слов, я ускорился в еде. Не прошло и двух минут, как я уже составлял на поднос грязную посуду и выносил из шатра. Вернулся я вовремя. Гном посмотрел на меня внимательным взглядом, и тоже налил мне вина.
- А ему не рановато пить вино? — спросил Шагур.
- Думаю, что нет, - ответил эльф, вместо моего Учителя.
- И так, нам есть, о чем поговорить, но с начала прошу ответить на пару моих вопросов. Первый, Баграм, вы выяснили кто убил патруль драконидов? — спросил Баграма Ранар.
Баграм посмотрел на Шагура и тот кивнул.
- Да, это были наемники черных артефакторов. Я думаю, что дракониды обнаружили разлом, который зачищали наемники. И соответственно наемникам пришлось убить драконидов, чтобы успеть зачистить разлом и убраться оттуда до прихода большого отряда драконидов, - ответил Баграм. 
- Выходит этот отряд драконидов, который напал на вас, искал убийц своих разведчиков. И подумали они на вас, так как вы наследили возле трупов. Так? — Гном посмотрел на Шагура.
- Выходит, что так. Нас атаковали внезапно. Баграма и Талафдира в это время не было в лагере. Как и говорил раньше Баграм, они занимались на поляне в лесу, - ответил Шагур.
- Хорошо, это упрощает ситуацию, - Ранар посмотрел на эльфа, - Эделион, могу я попросить тебя, после нашего разговора, уничтожить все следы присутствия драконидов, и желательно сделать так, чтобы следующие, кто пойдет на поиски, не связали пропажу разведчиков и отряда, с этим караваном и нами?
- Как скажешь Ранар, мне потребуется пару дней, чтобы всё устроить. Потом догоню вас, - ответил эльф.
- Тогда мы поедем вместе с караваном, пока ты не вернешься. Шагур, ты не против, что мы проедем с твоим караваном пару дней, пока Эделион уничтожает все следы? — обратился гном к Шагуру. — Хоть я и обещал, что мы уйдем завтра утром, но будет лучше, если Эделион всё зачистит.
- Оставайтесь столько, сколько потребуется, если Эделион сделает так, чтобы дракониды не подумали на наш караван, я буду вам благодарен. Я не хочу, чтобы мои люди, да и я сам, был убит ими, - сказал Шагур.
- Я сделаю, не переживай Шагур, - эльф дружески похлопал Шагура по плечу.
- Ну раз с этим разобрались, давайте вернемся к другому вопросу, наверное, самому важному, - Ранар обвел всех взглядом, - о том, что здесь произошло не должен знать никто, так же и о том, что здесь были мы, в том числе и мой Ученик. Шагур, ты сможешь обеспечить, чтобы твои люди не распускали языки?
- Смогу, все кто служит мне, со мной уже очень давно. Из пришлых только твой Ученик, и то из-за того, что наш бывший лекарь, решил больше не ходить с караваном и осел в одной деревеньке на севере, - ответил Шагур. — Но к чему такая секретность? Я понимаю еще, не говорить про уничтожение отряда драконидов, если об этом узнают Наместники, моих людей и меня ждет смерть. Никто разбираться не будет. Но вас то тут не было. И никто вас не ищет, или ищут?
- Пока не ищут, но могут и начать. Поэтому лучше твоим людям не болтать о нас, - ответил Ранар.
- Хорошо, Ранар. Сделаем. Баграм, уладь всё с нашими людьми. Гнома, эльфа и его Ученика никто не видел, - Шагур посмотрел на Баграма.
- Как скажешь, все будут молчать Шагур, - ответил Баграм. 
- Расскажете нам кто вы такие? — обратился Шагур к Ранару.
- Шагур, всё что тебе надо знать сейчас это то, что мы не враги. Большего к сожалению, я не могу тебе рассказать. Но обещаю, если мы еще встретимся, а я думаю, что встретимся, раз ты постоянно водишь караван между югом и севером, я всё тебе расскажу, - Ранар посмотрел в глаза Шагуру и улыбнулся.
- Гномы всегда были скрытными, - засмеялся Шагур. — Хорошо, буду ждать следующей встречи. Ты главное снова привези это прекрасное вино. Это лучшее вино, которое я пробовал в своей жизни.
- Потому что это вино сделали младшие боги эльфов, - сказал Эделион, отпив вина из своего кубка, - этот гном полон секретов Шагур.
- Ха ха ха, ясно. Ладно, пора нам укладываться спать. Я могу дать приказ установить еще один шатер для вас, если вы нуждаетесь в этом, - просмеявшись заявил Шагур.
- Нет необходимости. Мы поставим свой шатер в лесу, на поляне, где тренировались сегодня Баграм и Талафдир. Ночевать мы будем там. — гном встал, поклонился и пошел на выход. Следом пошел и я с эльфом.

Глава 7

Я проснулся рано утром, так как привык вставать рано на тренировку с Баграмом. В шатре никого не было. Я выбрался наружу и увидел гнома, сидящего с закрытыми глазами прислонившись спиной к дереву.
- Доброго утра, Учитель, - обратился я к гному.
- Ты слишком долго спишь, я уже хотел идти будить тебя, - проворчал гном. — Эделион ушел на север еще три часа назад, я уже успел приготовить завтрак и поесть. Иди приводи себя в порядок и завтракай. Пока будешь есть, начнем наконец то наше знакомство.
Я побежал к ручью, протекавшему по лесу не далеко от поляны. Умывшись, я вернулся и увидел, что гном достал не большой столик и выставил на нем еду. Так же на столике стоял не большой чайничек, в котором было что-то похожее на чай.
- Садись, ешь. Я же пока попью ягодно-травяной настойки, сделанной по старинному рецепту моей расы. Открой мне доступ к твоим способностям и навыкам, посмотрю, чего добился мой Ученик за почти две недели в этом мире. — сказал гном, наливая себе из чайничка в кружку душистой настойки.
- Учитель, я не знаю, как сделать то, что вы просите, - я действительно не знал, прежде чем требовать, мог бы и объяснить, как это сделать. Конечно в слух я этого не сказал.
- Понятно. Ученик мой, просто пожелай дать мне возможность увидеть всю информацию о тебе. Ты же как-то сформировал огненный щит и огненную стену. Сделай тоже самое и с информацией о себе, - пробурчал гном.
Я сделал, как сказал Ранар. Просто подумал, что хочу, чтобы мой Учитель увидел всю информацию обо мне.
- Ну вот, другое дело. И на будущее, прежде, чем говорить, что не умеешь, подумай и сделай сам. Я не думаю, что Создатель прислал бы ко мне тупицу, - улыбнулся гном, - и ещё, сейчас не то место, где можно говорить много и обо всём. Прибереги свои вопросы, и не озвучивай их вслух. Когда прибудем в место, где можно говорить, я скажу. Пока же, даже я не буду терзать тебя вопросами. Я договорился с Эделионом, он догонит нас по дороге. Мы же с тобой отправимся в путь, как только ты позавтракаешь. Не будем оставаться с караваном, он двигается слишком медленно. Я уже договорился с Шагуром, он продаст нам одну легкую повозку. Запряжем туда наших лошадей, и поедем без остановок, максимально быстро.
- Хорошо, Учитель, - ответил я.
- И не называй меня больше Учитель. Зови меня Ранар. Я тоже буду звать тебя по имени.
- Так даже лучше Ранар.
- Вот и решили. Ешь давай, я пока ознакомлюсь с твоими способностями.
Я тоже решил посмотреть, что у меня поменялось, пока буду есть.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Ученик. Ограничение: срок обучения и жизни 5 лет. Для продолжения жизни необходимо получить статус Судья, поглотив божественную силу Учителя. 
      

        Возможный статус: Судья. Ограничение: для продолжения жизни необходимо судить и поглощать божественные сущности.
      

        Навыки: 
      

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Зельеварение» (требуется способность «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика. 

        «Владение щитом и мечом» — уровень подмастерье - Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Уличный бой» - уровень магистр — для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Магистр «Уличного боя» способен   действовать на инстинктах и рефлексах в экстремальных ситуациях. Его удары руками и ногами способны убивать даже легко бронированных противников.

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии.

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать.

        Божественные способности:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Иммунитет к ядам» — особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от отравлений. Вы не только будете знать о наличии яда, но и будете получать к ним иммунитет.

        «Иммунитет к огню» - особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от огня. Теперь вам не страшен огонь и высокие температуры.

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.

        «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует.

        «Карающий огонь Судьи» - Огонь подчиняется воле Судьи. Огненный щит сложно пробить даже богам, а огненный шторм испепелит любого.

        «Посох Правосудия» - Именной посох в руках Судьи несет виновным только смерть. Никто не сравнится в умении владеть посохом с Судьей. Даже щиты богов не устоят перед ним.
- Не плохо, совсем не плохо, - бурчал себе под нос гном, - с посохом очень удачно, даже скорее всего эльфы не будут нужны, надо будет проверить. 
Я поел и смотрел на Ранара, тоже налив себе в кружку душистой настойки. Она была прекрасна. Бодрила и наливала силой мышцы.
- Если ты уже поел, то иди к Шагуру, возьми повозку и запряги туда наших лошадей. Потом придешь, поможешь всё с поляны перенести в повозку. И поедем. Время не ждет. Да, вот возьми золото, отдашь Шагуру за повозку, - Ранар бросил мне мешочек с золотыми монетами.
Поймав мешочек с монетами, я пошел к лагерю. Шагур стоял у палатки и разговаривал с Баграмом.
- Доброго утра. Ранар сказал отдать вам это, и забрать повозку, - сказал я и отдал Шагуру мешочек с золотом. Он, не глядя, засунул его в карман и указал на повозку.
- Эту забирай. И спасибо, что помог нам в битве с драконидами. Если бы не ты, скорее всего много бы наших людей они убили, - Шагур протянул мне руку.
Конечно же я её пожал, способность «Поглощение» сработала, и мне выпал список навыков и способностей Шагура.

        Навыки человека Шагура:
      

        «Торговля» - уровень мастер — Вы хорошо разбираетесь в ценах, знаете где купить подешевле и кому продать подороже. Вы способны получать дополнительные скидки при закупке товара. Торгуйте с прибылью и достигнете высот магистра. Поглотить — Отказаться?

        «Владение двуручным мечом» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.
Поглотить — Отказаться?

        «Уличный бой» - уровень мастер — Для повышения уровня до магистра необходима практика. Вы уже имеете данный навык более высокого уровня.

        Способности человека Шагура:
      

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.
Скромно, очень скромно. Я думал, что у Шагура больше способностей и навыков. Я от всего отказался. Торговать я не собираюсь, двуручным мечом махать тоже. По сравнению с моей способностью «Посох Правосудия», владение другим видом оружия в данный момент сводится на нет.
- Не за что меня благодарить, вы и ваши люди помогли мне в трудную минуту, я помог вам, - пожав руку Шагуру, я обнял Баграма, - спасибо тебе за тренировки Баграм, я рад, что встретился с тобой. Твои уроки были для меня бесценны.
- И я рад, парень. Нашу последнюю тренировку я никогда не забуду, - Баграм тоже обнял меня.
Я развернулся и пошел запрягать лошадей в теперь уже нашу с Ранаром повозку. Когда всё было готово, я залез в повозку и поехал к лесу, чтобы сократить расстояние для переноса вещей с поляны.
На поляне уже все было собрано и сложено в одну кучу. Ранар также сидел возле дерева. Увидев меня, он встал и подошел.
- Грузимся и поехали. Больше задерживаться нам нельзя. Надо постараться добраться до места максимум за неделю, а лучше быстрее. Поэтому будем останавливаться очень редко. Только чтобы напоить и покормить лошадей. Будешь им поддерживать силы навыком «Исцеление», он позволяет это делать. Доберемся до места, там отдохнут нормально. Что касается тебя, я купил у Шагура много сушеного мяса, будешь его есть всю дорогу. Тебе надо максимально быстро завершить трансформацию тела. И не смотри на меня так, да я знаю, что дает твоя способность. Да и из разговора с Шагуром и Баграмом я уже тогда всё понял. Спать будем по очереди в повозке, - закончив говорить, гном развернулся, схватил пару мешков и пошел к повозке.
Погрузились мы быстро и поехали. Управлять повозкой сел Ранар. Мне же сказал есть мясо, по не многу и медленно, чтобы пища усваивалась быстрее и шла на трансформацию тела. Слезать с повозки запретил, сказал, что тело должно быстрее трансформироваться, и тратить сейчас энергию на бег нельзя. Так же сказал, если захочу спать, то сразу ложиться.
Так мы и ехали, я ел и спал. Когда останавливались, я кормил лошадей и лечил их. Через три дня нас догнал Эделион. Теперь я вообще перестал управлять повозкой и что-либо делать. Меня будили только тогда, когда надо было подлечить лошадей. Через пять дней мы въехали в лес.
- Всё. Навьючиваем лошадей. Повозку спрячем тут. Может еще пригодится. Дальше идем пешком. Еще полдня пути и мы на месте. — гном остановил повозку на поляне посреди леса. — Талафдир, это Зачарованный лес, раньше тут жили эльфы, пока дракониды не завоевали наш мир. Тебе нужен именной посох, я постараюсь помочь тебе его сделать. Если не получится, тогда уже будем надеяться на помощь эльфов. Хотя она и сейчас понадобится. — Гном посмотрел на эльфа, - Эделион, есть в этом лесу по дороге сам знаешь куда, какое-нибудь священное для эльфов дерево. Талафдиру нужна хорошая большая ветка, которая пойдет как основа для его посоха. А любая ветка не подойдет.
- Да, есть. Но рубить нельзя, только если древо само отдаст. Я покажу, где оно стоит, — сказал эльф.
Мы нагрузили лошадей, спрятали повозку и пошли. Примерно часа через три, эльф сказал остановиться.
- Ранар, подожди нас тут, пойду Талафдиру покажу дерево. Оно тут рядом, минут пять через чащу. Лошади не пройдут. — эльф показал, чтобы я шел за ним.
Через пять минут мы вышли на поляну на которой росло огромное дерево. Оно очень было похоже на дуб из моего прошлого мира, только листья крупнее.
- Иди к древу, прикоснись к нему, и попроси дать тебе ветку для посоха. Если древо согласится, оно само даст тебе то, что ты просишь. Если не даст, то рубить нет смысла. Простая ветка не подойдет для именного оружия, - Эделион подтолкнул меня к дереву.
Я подошел к дереву и положил на него руки. Закрыв глаза, я сосредоточился и сделал то, что уже делал для Ранара. Я открыл дереву всю информацию о себе.
- Я будущий Судья, у меня есть способность «Посох Правосудия», прошу тебя, дай мне свою ветку, чтобы я смог сделать себе именной посох, — обратился я к дереву.
- Кхм… - услышал я в своей голове, - Наш Мир Нару был мирным, а эльфы ухаживали за этим лесом. Теперь нет эльфов, вокруг война. Дракониды уничтожают лес. Я помогу тебе, чтобы ты мог вершить правосудие. Правила нельзя нарушать. Возьми мою ветку, она уже готова стать посохом. Скажи младшему богу гномов, который путешествует с тобой, чтобы он научил тебя, как нанести руны. Он умеет это делать. Руны ты должен наносить сам, в святилище Игрока.
Я открыл глаза, в руках я держал достаточно длинную ветку. Она была практически прямая, с одного конца она была тоньше, чем с другого. С торца толстого края, было углубление, как будто там что-то должно находится, но сейчас этого нет. По сути я держал готовый посох, похожий на посохи магов, о которых я смотрел фильмы в своем прошлом мире. Да, очень и очень похож.
- Спасибо за помощь, - сказал я и поклонился дереву.
Эльф смотрел на меня удивленными глазами, когда я подошел к нему с посохом. Кстати очень удобная штука при ходьбе.
- Я удивлен и впечатлен, что древо тебе дало не просто ветку, а готовый посох. На него осталось нанести только руны, и это будет полноценный боевой посох мага. А вот это углубление с торца толстого края, туда можно вставлять кристалл потерянных душ, тогда посох получит магические усиления. Но это должен делать артефактор, - сказал эльф, рассматривая мой посох. — Ладно, пошли назад, Ранар ждет.
Мы пошли назад, а я подумал, что скорее всего сам смогу улучшить свой посох, ведь у меня есть способность из прошлой жизни «Совершенное Оружие». Надо только выяснить что это за кристаллы и где их взять.
Ранар тоже встретил меня удивленным взглядом. Он осмотрел посох, и сказал, что научит меня, как наложить руны. Я хотел было рассказать про наш разговор с деревом, и уже начать выяснять у Ранара, бог он или нет. Но вовремя вспомнил, что Ранар просил приберечь все вопросы пока мы не доберемся до места, где можно говорить. И как я понимал, нам осталось всего не чего.
Выйдя из леса, гном повел нас к впереди стоящим скалам. Я смотрел вперед и стал замечать, что стоящая впереди скала, стала как бы смещаться в право, а за ней стала показываться вторая точно такая же скала, которая смещалась влево. Было такое впечатление, что скала раздвоилась и расходилась в стороны. И чем ближе мы подходили, тем больше расходились скалы, а между ними стал виден проход в узкое ущелье. Когда мы зашли в ущелье, я обернулся, но увидел только одну скалу и никакого выхода из ущелья. Сверху вид на ущелье тоже закрывала скала, как будто нависнув над ним. Пройдя еще не много вперед, гном остановился. Повернул на право и подошел к стене ущелья. Приложил руку, и стена исчезла, явив перед ним проход, в который спокойно могли пройти даже лошади. Мы зашли в проход, впереди был большой освещенный зал, свет давали большие камни, встроенные в стены по всему залу. В конце зала стоял большой трон, на котором восседала фигура человека.
- Я так понимаю, мы в святилище Игрока. А вон тот человек на троне, и есть Игрок, и это защищенное место, раз мы сюда пришли. А еще Ранар, ты младший бог гномов, - выдал я сходу, как только за нами закрылся проход. Я даже позволил себе улыбнуться оттого, как вытянулись от изумления лица гнома и эльфа. Первым в себя пришел гном.
- Откуда ты всё это знаешь? Кто рассказал тебе? — спросил Ранар.
- Древо, которое дало мне посох, - и я пересказал наш разговор с деревом.
- Понятно, значит, если ты нанесешь самостоятельно руны на посох в этом святилище, то получишь именное оружие. Что ж, надеюсь у нас получится. Тогда не надо будет торопиться к эльфам на острова. Сможем здесь задержаться, чтобы я обучил тебя, - Ранар улыбался. Возможно получится ускорить обучение Талафдира, и он сможет быстрее стать Судьей. Мир Нару уже больше 20 лет находится под гнетом драконидов. И чем быстрее появится Судья, тем быстрее мир освободится и вернется к Создателю. — Ладно, располагайся. Справа есть специальное место для лошадей и несколько комнат со всеми удобствами. Две уже заняты мной и Эделионом. Сейчас приводим себя в порядок и пойдем приготовим нам что ни будь поесть. Подлечи лошадей, так им будет проще прийти в себя после недельного забега.
Все пошли заниматься делами. Я кормил и поил лошадей, за одно и подлечил их. Эльф разгружал вещи и уносил в хранилище. Гном уже привел себя в порядок и пошел разводить костер. Мы с Эделионом тоже пошли в комнаты. Эльф показал мне свободную. В комнате стояла кровать, небольшой столик и кресло. Было место, где можно помыться, сходить в туалет и привести себя в порядок. Ни каких излишеств. Эделион принес мне новую чистую одежду и обувь.
Смыв с себя дорожную грязь, я оделся в новую чистую одежду. Она была мне как раз по размеру. Штаны, рубаха, куртка, легкие ботинки и плащ с капюшоном. Плащ я оставил в комнате. Выйдя из комнаты, я увидел эльфа.
- Эделион, а как вы узнали мой размер? Одежда и обувь прекрасные. Сидят так, как будто сшита на меня. — спросил я у эльфа.
- Это работа эльфийских мастеров. Им не нужен твой размер. Когда ты одеваешься, одежда сама подстраивается под тебя. Она крепкая и долговечная. Грязь не пристает, стирать не надо. С обувью тоже самое. Плащ дает дополнительную маскировку, если не двигаешься, то он сливается с окружающим тебя ландшафтом. Очень полезная вещь, когда находишься в засаде, - ответил эльф и пошел к гному.
Я последовал за ним, одежда действительно сидела прекрасно и не стесняла движений. Обувь тоже, как будто я был в тапочках, а не в высоких ботинках.
Пока Ранар жарил мясо, мы с эльфом принесли из хранилища овощи, хлеб, сыр и вино. Моё тело уже полностью перестроилось, во время нашего путешествия сюда. У меня уже не было такой потребности в еде, как раньше. Так что сегодня я буду есть спокойно, а не жрать, как в предыдущие дни.
Когда все поели и расселись во круг костра, попивая вино, мы с Ранаром договорились, что сегодня, мы не о чем говорить не будем, а пораньше пойдем отдыхать. А завтра, с утра начнем наше обучение. С начала я расскажу о себе и своем мире, а потом он расскажет про Миры, Игру и правила. Объяснит мне зачем я вообще тут появился, и кто такой Судья. Как и чему он будет меня учить. Не много посидев у костра и допив вино, мы пошли спать.
***

        Где-то в Галактике.
      
- Мы допустили просчет в нашей стратегии, - сказал Игрок с порядковым номером 1. — Третий устроил нам ловушку, и мы в неё попались. Он призвал Судью. Теперь у нас могут возникнуть проблемы.
- Это твоя вина Пятый. Почему твои боги оставили в живых бога, захваченного Мира Нару? — Игрок с порядковым номером 4, посмотрел на Игрока с порядковым номером 5.
- Не надо так смотреть на меня Четвертый, - ответил Пятый. — Да, они упустили одного бога, он укрылся в святилище. А потом Игра даровала ему способность «Божественное сокрытие». Его невозможно обнаружить.
- Еще и штраф выплатили в пользу Третьего. Я впервые слышу о таком правиле, - Первый был недоволен сложившейся ситуацией.
- Ладно, что будем делать? Сейчас в Игре осталось 10 Игроков из 50. Наш Альянс самый сильный. Как мы и договаривались, в этой Игре мы не атакуем друг друга, пока не выбьем из Игры всех остальных. Или в связи с появлением Судьи мы отменяем наше соглашение? — спросил Четвертый.
- Четвертый, ты так рвешься победить в этой Игре? Так давай с начала выбьем Третьего, а потом разберемся между собой. Пятый, ты должен уничтожить Судью, пусть твои боги решат эту проблему. А мы с Четвертым, пока добьем остальных Игроков. Как только Пятый решит проблему с Судьей, выбьем из Игры Третьего. Ну а потом уже решим, кто из нас достоин победить в этой Игре, - Первый обвел всех взглядом. Четвертый и Пятый склонили головы, таким образом утвердив предложение Первого.

Глава 8

Впервые за несколько недель я проснулся выспавшимся, хотя еще было ранее утро. Светящиеся камни, встроенные в стены по всему святилищу, в том числе и в комнатах, идеально создавали имитацию освещения в течении суток. Такая технология была и в моем прошлом мире, но если там я знал, как она работает, то здесь не имел представления. Я вышел из комнаты и пошел рассматривать святилище. Вчера, когда мы сюда приехали, я так и не смог его посмотреть в полном объеме. Обходя святилище по кругу, я осматривал стены, на которых были фрески. На некоторых фресках я обнаружил нечто, похожее на космические корабли, вообще складывалось впечатление, что на фресках изображено развитие какой-то расы, от зарождения до освоения космоса и покорения галактики или даже Вселенной. Я внимательно осматривал каждую фреску, мой ум ученого требовал, чтобы я внимательно всё здесь изучил. В какой-то момент я обратил внимание на сидящего на троне человека. Мне стало казаться, что он внимательно следит за мной. Хотя, как статуя может следить? Тем не менее, ощущение, что за мной наблюдают не проходило. Я уже знал, что на троне статуя Игрока, но кто такие Игроки и что такое Игра я не знал. Ранар и Эделион еще не встали, а рассказывать обо всём Ранар вчера отказался.
- На фресках рассказана история моей расы, Дмитрий - в моей голове прозвучал голос Игрока. То, что это было именно он, я понял сразу. — Вы называете нас Предтечами.
- А как вы называете себя сами? — я встал перед троном, и спросил, мысленно обращаясь к Игроку. — И как мне обращаться к тебе?
- Хм… Мы уже очень и очень давно называем себя также, Предтечами. А как мы называли себя раньше я не помню. Я живу так долго, что даже не помню сколько мне лет. Может миллионы, а может и сотни миллионов. Когда ты живешь так долго, ты перестаешь считать свой возраст. Что же до обращения ко мне, то зови меня Создатель или Третий, в этой партии Игры, другие Игроки зовут меня Третий. Для нас имена не имеют значения уже очень давно.
- Почему ты решил поговорить со мной? Это же не просто так, тебе что-то от меня надо? — я как ученый понимал, что такая сущность, представитель такой расы, которая судя по фрескам покорила Вселенную, не будет просто так общаться с низшей расой.
- Пока мне просто интересно, не ошибся ли я с выбором Судьи. Это я дал тебе возможность стать Судьей в рамках этой Игры. А ты согласился. Теперь тебе надо пройти обучение и выполнять свою работу. Также запомни и никому никогда не говори, даже Ранару, Судья — не подвластен никому, Игра не может управлять своим созданием, судить Судья может не только богов, но и Игроков тоже. Стань сильнее, развивайся, укрепляй своё тело, суди богов и потом мы снова поговорим. Удачи тебе Дмитрий, надеюсь я сделал правильный выбор.
Голос Предтечи пропал, я стоял и переосмысливал последние слова Игрока, когда пришло уведомление от Игры.

        Одним из Создателей Игры вам дарованы скрытые знания о Судье. При создании Судьи, Игра наделяет его не только правом судить богов, нарушивших правила Игры, но и любых других существ внутри Игры, а также вне Игры. Данное право было заложено в Игру при её создании. 
      
Теперь мне действительно было над чем подумать. Владелец этого мира, Игрок, который является в том числе и одним из Создателей Игры. Создатели Игры, заложили в неё скрытое от всех правило, что создаваемый Игрой Судья, наделяется правом судить абсолютно всех, в том числе и Игроков Предтечей. А судя по правилам той же Игры, любое нарушение правил карается смертью. Т.е. я по идее могу убивать Игроков? Но для чего это сделано? В чем скрытый смысл? Да и где я их искать буду? Ладно, как там Третий или Создатель сказал — «Стань сильнее, развивайся, укрепляй своё тело, суди богов и потом мы снова поговорим», вот этим в ближайшее время и придётся заниматься.
- Талафдир, ты уже 20 минут стоишь тут, не двигаясь и пялясь на статую, - я вздрогнул, когда возле своего уха услышал голос эльфа. — Я уже переживать за тебя стал. Надеюсь ты умом не тронулся?
- Нет, Эделион. Просто задумался. Ранар тоже встал? Или это ты там мясо подогреваешь? Запах восхитительный, может пойдем поедим? — я повернулся к эльфу.
- Это Ранар. Пошли, почти всё готово, - эльф развернулся и пошел в сторону костра, который развел Ранар. 
Пока я говорил мысленно с Создателем, гном и эльф тоже встали. Ранар уже готовит завтрак, а эльф судя по всему уже покормил лошадей. Со стороны я конечно забавно выглядел, стою пялюсь на статую и не двигаюсь. И правда можно подумать, что у меня крыша потекла.
Плотно позавтракав, Ранар объявил, что сейчас я должен рассказать о себе и о своем мире.
- Но прежде ответь, ты чего там застыл у статуи Создателя на 20 минут? — спросил Эделион.
- Общался с Создателем, - ответил я.
- Так, о том, что говорил тебе Создатель, не надо никому знать. Если бы это предназначалось для всех нас, мы бы тоже слышали. Поэтому просто расскажи о себе и своем мире, - Ранар посмотрел на нас с эльфом.
- Хорошо, - быстро согласился я, тем более, что врать гному и эльфу я не хотел. А Создатель предупредил, что о нашем разговоре не надо никому знать. — Это моя вторая жизнь, по крайней мере так написано в моих данных, в прошлой жизни меня звали Дмитрий и я был учёным.
- Учёный? Это кто такой? — спросил гном.
- В этом мире нет учёных? — я удивился такому вопросу.
- Может и есть, просто зовем мы их по-другому, поэтому и прошу пояснить.
- Ну, учёный — это специалист, хм... магистр в какой-либо научной области, внёсший вклад в науку. Учёный может быть экспертом в одной или нескольких областях науки. Я, например, был учёным в нескольких науках — военных наук, технических наук, физико-математических наук, химических наук, юридических наук.
- Так, то есть ты был магистром военных наук, у нас никто этим не занимается. Мир Нару всегда был мирным, крупных войн никогда не было. Мы, боги следили за этим. Техническая наука, я так понимаю, ты создавал технику? — гном смотрел на меня.
- Не совсем, я изучал явления, важные для создания и развития техники.
- Ясно, в этом мире этим занимались гномы, они считались лучшими. С химическими науками понятно, у нас это алхимики. Физико-математические, такого у нас нет. Есть обычные счетоводы. А юридическая наука — это что?
- Если совсем простыми словами, то я разбираюсь в законах, правилах и правах, - улыбнулся я, ну еще проще никак не объяснить.
- Хорошо, расскажи про свой мир, - попросил Ранар.
Я рассказывал про свой мир очень долго, эльф и гном постоянно задавали вопросы, и мне приходилось объяснять, почему корабли из металла не тонут, а самолеты летают, как птицы.
- Теперь понятно, почему Создатель и Игра выбрали тебя Судьей. Да и по способностям теперь у меня больше нет вопросов. Ты жил в техномагическом мире, но не чего не знаешь про магию, значит вы еще не знаете о мане и потому строите технику без магии. У людей вашего мира нет предрасположенности к управлению маной. Мир Нару магический мир и у нас живут разные расы в отличие от твоего прошлого мира. У вас живут только люди, у нас же живут гномы, эльфы, люди, орки, гоблины и другие расы. Все расы в той или иной мере способны управлять маной, - гном встал. — Время обедать, наш разговор затянулся. Давайте пообедаем и продолжим.
После обеда мы расположились возле костра, вообще Ранар любил пить вино, смотреть на огонь и рассказывать, особенно, когда вокруг есть благодарные слушатели, коими были я и Эделион.
Ранар рассказывал про Игру и Игроков, про правила в Игре и про миры. Гном был богом хранителем знаний и слушать его было приятно и интересно. Даже эльф задавал уточняющие вопросы, хотя ранее, как я понял, Ранар ему уже всё рассказывал, когда просил о помощи с моим поиском и обучением. Да, эльф тоже меня будет учить и тренировать. Рассказал гном и про Судью, и что я должен буду судить богов и поглощать их божественные сущности для продолжения своей жизни. Рассказывал про разломы, в которые мы будем ходить и про магию в этом и других магических мирах.
- Ранар, вот ты рассказывал, что в магических мирах все способны управлять маной, но ты не рассказал, почему одни становятся сильными магами, а другие нет. И чем отличается магическая сила от божественной? — спросил я у гнома.
- Да, упустил этот момент. Уже забыл, что ты из мира, где не знают, как управлять маной, - гном, как обычно подлил себе и нам вина. Вино кстати отличное, как сказал Ранар, делали его раньше младшие боги эльфов. И он сильно переживал, что запасы этого вина в святилище, рано или поздно закончатся. — Мана, это магическая энергия, она есть везде и во всём. В живых существах, в растениях, в воде и в воздухе, даже в земле и камнях. Абсолютно везде во вселенной есть мана. Существа, растения, животные или вещи, способные оперировать маной, называются магическими. Внутри у них есть ядро или контейнер для хранения и накопления маны. Накопленная во внутреннем хранилище мана используется для сотворения магии. Чем больше накопленной маны, тем более сильную магию можно сотворить. Даже для способности «Тихий шаг» используется мана, но в очень маленьких количествах. Если бы ты, не мог оперировать маной, то не смог бы использовать способность «Тихий шаг». В нашем мире, в школах магии раньше учили, как увеличить ядро для накопления маны. Чем больше ядро, тем сильнее маг. Также учили использовать артефакты накопителей маны. Когда при сотворении магии у мага заканчивалась мана, он мог заимствовать её из артефакта. Конечно, постепенно мана снова накапливается в ядре. У кого-то быстрее, у кого-то медленнее. Как увеличить скорость восполнения маны, тоже учат в школах магии. У богов же, нет ядра для накопления маны. Нам не нужны артефакты накопителей маны. Боги оперируют маной напрямую сразу прогоняя её через себя и творя магию. Сила бога заключается в том, какой объем маны он может прогнать через себя за раз. Наше тело устроено по-другому, внутри нас есть божественная искра, чем она больше, тем большим объемом маны мы можем оперировать. Искру можно увеличить только за счет Веры или за счёт поглощения искры другого бога. Как я уже говорил, Золотой разлом поэтому и опасен, что как только бог из разлома начинает поглощать Веру, его искра начинает увеличиваться, так как вся Вера остается у него. Он становится очень и очень сильным.
- А как мне узнать, какого размера у меня искра? — спросил я.
- Это просто, закрой глаза и посмотри внутрь себя. Представь, что ты видишь искру и поток маны, который постоянно циркулирует через твою искру, - ответил гном.
Я закрыл глаза и сосредоточился, с начала я не чего не видел, как бы я себя не представлял. Но в какой-то момент я увидел внутри себя небольшой золотой шарик, примерно размером с грецкий орех и отходящие от него тоненькие нитки канальчиков по всему телу. Я открыл глаза и посмотрел на гнома, который сидел и улыбался, глядя на меня. Я сосредоточил взгляд и посмотрел на него, в то место где была искра. И я увидел её, она была размером примерно, как большой грейпфрут. Я перевел взгляд на эльфа, у него тоже было ядро, но голубого цвета, и размером с небольшой апельсин.
- Теперь ты понял, чем отличает бог и маг? — спросил гном.
- Да. Но моя искра настолько мала, что я удивляюсь, как я смог использовать способность «Карающий огонь Судьи», - ответил я.
- Твой «Карающий огонь Судьи» был опасен только для повозок и драконидов, любому богу или сильному магу, ты не смог бы нанести повреждения, тем более сжечь до пепла. Ты действительно слаб. Но когда я передам тебе свою силу, твоя искра вырастит в размере. Тебе станет проще. Потом, поглощая божественные сущности, ты будешь поглощать и силу бога, и его искру. Каждая поглощенная сущность будет делать тебя сильнее, - гном встал и потянулся. — Ну что друзья, раз вопросы закончились, предлагаю поэкспериментировать. Эделион, дай не много своей эльфийской крови.
Эделион без слов достал нож и сделал себе не большой надрез на руке. Потом взял со стола пустой кубок и сцедил туда не много крови.
- Пей и расскажи, что показывает тебе твоя способность «Поглощение», - гном забрал кубок с кровью у эльфа и протянул мне.
Я выпил кровь эльфа и передо мной вышло уведомление.

        Навыки эльфа Эделиона:
      

        «Маскировка» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Поглотить — Отказаться?

        «Владение мечом» — уровень мастер — Для повышения уровня до магистра необходима практика. Поглотить — Отказаться?

        «Стрельба из лука» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.
Поглотить — Отказаться?

        Способности эльфа Эделиона:
      

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Вы уже имеете данную способность.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани. Вы не можете поглотить данную способность, так как имеете специальную божественную способность Судьи «Божественная регенерация Судьи»

        Магические способности эльфа Эделиона:
      

        «Именные стрелы» - пока у вас есть мана, вам не нужны обычные стрелы. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Лук.

        Божественные способности эльфа Эделиона:
      

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Вы не можете поглотить данную способность, у вас нет именных вещей.
Я поглотил навык «Маскировка», навыки «Владение мечом» и «Стрельба из лука» поглощать не стал. Я уже выбрал для себя путь развития, точнее, за меня выбрал Создатель и Игра, наделив меня способностями «Карающий огонь Судьи» и «Посох Правосудия». Таким образом именным оружием будет посох в довесок к магии.
- Ну что? — спросил эльф.
Я рассказал, какие у него навыки и способности, и сказал, что поглотил только навык «Маскировка».
- Покажи свой именной лук, - попросил я.
В руках у эльфа тут же материализовался большой и красивый лук. Я попытался его взять, но не смог. Мои руки проходили сквозь него. Эльф и гном засмеялись.
- В этом вся прелесть именного оружия, его нельзя потерять, оставить или забыть. Его не могут отнять или украсть. Я даже если захочу, не смогу тебе его передать. Он со мной на веки. И если я умру, то моё оружие тоже исчезнет, - сказал Эделион.
- Понятно. Ранар, а когда мы сделаем мне посох?
- Завтра, - ответил Ранар. — Свою кровь тебе не даю, поглотить мои специфические способности ты не сможешь. Слишком ты еще слаб. Давайте ужинать и ложиться спать. День почти пролетел. Завтра с утра начнем тренировки и сделаем тебе посох. Твое тело еще слишком слабое, чтобы учиться божественной магии и увеличивать искру. Оно может просто не выдержать. Поэтому в течении месяца будешь усиленно тренировать тело под нашим с Эделионом контролем. Через месяц пойдем искать разломы, в разломах иногда попадаются осколки божественных искр, которые могут чувствовать боги. Может получится усилить тебя за счёт них. Также нам нужны кристаллы потерянных душ, будем продавать их черным артефакторам. Надо собрать золота для покупки корабля. К эльфам на острова всё равно придется ехать. Без их помощи мы не сможем собрать армию для войны с драконидами. Но с начала, сделаем из тебя настоящего Судью, - гном встал и с надеждой в глазах посмотрел на меня. Я тоже встал и положил руку на плечо гнома.
- Ранар, не знаю ещё как, но мы освободим этот мир. Я стану настоящим Судьей, и все, кто нарушил правила Игры будут наказаны, - я повернулся к эльфу, - Эделион, твои родичи вернуться в эти леса и в свою столицу.

        Игра оценила ваши слова. 
      

        Текущий статус: Ученик изменен на Судья.
      

        Вам выдана специальная божественная способность Судьи
      

        «Поглощение божественной сущности» — способность Судьи поглощать божественную сущность виновного, его искру и силу. А также возможность поглощать осколки искр и остатки божественных сил.

        Божественная способность:
      

        «Поиск Учителя» — пассивная божественная способность. Вы чувствуете Учителя. - Удалена

        Вам выдано первое задание для Судьи. В Мире Нару зафиксировано нарушение правил Игры. В Игре запрещен геноцид населения захваченного мира. За нарушение правил Игры предусмотрено наказание — смерть без права перерождения.
      

        Нарушители пять младших богов драконидов Наместники.
      

        Срок исполнения наказания: 5 лет. 
      

        При невыполнении задания вас ожидает смерть без права перерождения.
      

        В живых нарушителей: 5
      

        Вы не можете отказаться от этого задания.
      

        Теперь вы чувствуете где находятся нарушители.
      

        За выполнение задания вы получите специальную божественную способность Судьи:
      

        «Межмировой портал» - вы сможете по своему желанию перемещаться в любой мир.
      

        Свершите правосудие и получите награду.
      
- Скажи мне Талафдир, ты идиот? — спросил Ранар. — Мне пришло уведомление, что ты только что стал Судьей, а я перестал быть твоим Учителем.
- Нет, Ранар, он не идиот, - по святилищу разнесся голос Создателя. — Просто Игра восприняла его слова, как обещание наказать нарушителей правил. И чтобы ускорить процесс, убрала этап обучения. Теперь он Судья, и да, ты не сможешь ему передать свою силу, чтобы усилить его. Теперь он слабый Судья, который не сможет одолеть Наместника. Талафдир, я не ожидал, что не пройдет и дня, а мы снова будем общаться. Тем не менее, делай то, что я тебе сказал. Время у тебя достаточно, чтобы успеть выполнить задание Игры. Ранар, не трать время на тренировки тела Талафдира, идите в разломы, теперь он может поглощать осколки искр и остатки божественных сил. Его способность «Божественная регенерация Судьи» не даст ему умереть. Ну а к боли он привыкнет, - Создатель замолк и в святилище наступила тишина. Все молчали, переваривая услышанное.
- Что имел ввиду Создатель, когда сказал, что я привыкну к боли? — спросил я у Ранара спустя 10 минут.
- То и значит, твое тело не подготовлено к увеличению искры, но терять время на тренировки мы больше не можем. Поэтому ты будешь поглощать осколки искр и силу в это тело. При этом ты будешь испытывать жуткую боль, но как сказал Создатель, твоя способность не даст тебе умереть, и будет постепенно сама перестраивать твое тело. Придется запастись большим количеством еды для тебя. Хорошо, что мы спрятали повозку в лесу. Теперь она нам точно понадобится. — сказал гном.
- Ну раз планы поменялись, предлагаю завтра с утра отправиться на охоту. Потратим пару дней, заготовим побольше мяса в дорогу. В этих лесах это сделать проще, чем в пустошах, - Эделион посмотрел на нас.
- Хорошо. Два дня на подготовку. Потом решим в какую сторону двинемся. Было бы не плохо начать с эльфийского королевства, но сколько мы сможем там разломов закрыть не ясно. Соваться к Наместнику, пока Талафдир слаб, не имеет смысла, - гном стал ходить вокруг костра, заложив руки за спину.
- Мы можем обратиться к черным артефакторам в эльфийском королевстве. Я поговорю с ними, возможно ещё и через них сможем организовать связь с островами эльфов, - сказал Эделион.
- Хорошо, - ответил Ранар эльфу. - И Талафдир, следи за своими словами. Ты теперь Судья, Игра теперь очень пристально следит за тобой, хоть ты ей и не подчиняешься, но вот такие задания она подкидывать будет. А нам надо хотя бы пока с одним разобраться. Давайте уже ужинать и спать.

Глава 9

На заготовку мяса и подготовку к путешествию у нас ушло три дня. Мы с Эделионом охотились, а Ранар занимался разделкой туш и готовкой. На четвертый день мы встали рано утром, во время завтрака, Эделион сказал:
- Я тут думал все эти дни пока охотились, до Эльфиора сутки пути, можем взять небольшой запас провизии и налегке отправиться в столицу. Там свяжемся с эльфийскими черными артефакторами, попробуем договориться и взять у них карту действующих разломов. Так же отправлю через них весточку на острова своим родичам. Пусть они встретятся с правителем эльфов и расскажут про Судью.
- Нет, про то, что Талафдир Судья, пока никто не должен знать. Если вдруг твое письмо перехватят, то Наместники будут знать кто стал Судьей и нам будет сложно усиливать Талафдира. Пока нам нужна карта разломов, так будет проще. Пообещаем твоим родичам, что все кристаллы потерянных душ продадим им. Нам нужна полная карта, какая только у них есть. Также попроси их решить вопрос с покупкой корабля, на острова поедем, когда Талафдир будет готов, - проговорил Ранар.
- И надо сделать мне посох, - вставил я.
- Посохом займемся после завтрака, - гном даже не посмотрел на меня, уплетая мясо и овощи.
Я закончил завтракать и пошел к себе в комнату за посохом, который мне дало Древо из Зачарованного леса. Взяв посох, я вернулся в зал.
- Талафдир, иди помоги мне, бери наковальню и неси ближе к трону Создателя, - позвал меня Ранар.
Ранар же принес небольшой переносной горн.
- Теперь слушай меня внимательно и запоминай. Всего на твой посох можно нанести четыре руны — Руна Божественного Усиления, усилит твой посох и не даст ему разрушиться. Руна Божественной Энергии — сделает твой посох проводником твоей силы. Руна Божественного Разрушения — физические удары посохом будут усиливаться руной. Руна Имени — привяжет твой посох к тебе, делая его именным. Вот тебе образцы рун, - гном достал четыре небольших камня с изображением рун. — С начала наносишь руну божественного усиления, потом энергии, разрушения и последнюю имени. После нанесения кладешь верхнюю часть посоха с рунами в горн для обжига.
- А как наносить руны и когда вытаскивать из горна? — спросил я.
- Для нанесения используй вот этот резец, - гном протянул мне резец по дереву. — Когда будешь вырезать руну, используй свою силу пропуская её через резец. А когда вытаскивать из горна, ты поймешь.
- Ранар, всё понятно, кроме одного, как пропускать через резец силу? Ты же помнишь, что я пока только учусь?
- Совсем забываю, что ты неуч, - Ранар засмеялся. — Ладно, ладно, шучу. — Гном поднял руки в примирительном жесте, когда увидел, что я нахмурился. — Возьми в руки камень с руной, закрой глаза и воспроизведи руну перед собой. Получилось?
- Да, - ответил я.
- Теперь, откладываешь камень, берешь посох и кладешь его на наковальню, левой рукой придерживаешь посох, в правую берешь резец. Да, правильно, - гном смотрел, как я выполнял его инструкции. — Теперь представляешь руну на посохе, и что через резец начинает течь твоя сила.
- Не получается, я не понимаю, как заставить силу течь через резец, - через две минуты попыток, у меня так и не получилось.
- Закрой глаза, обрати взгляд на свою искру, представь, что энергия из искры по каналам начинает течь в твою руку и дальше в резец, - сказал Ранар.
Я сделал как он велел, закрыл глаза, увидел свою искру и представил, что небольшой поток энергии потек в руку и через неё в резец. В руке потеплело, я открыл глаза и увидел, что резец засветился золотым сиянием.
- Молодец, теперь представь руну на посохе. Представил? Подводи резец к посоху, расслабь руку и продолжай пропускать через него свою силу, резец сам вырежет руну, - гном явно был мной доволен.
Я подвел руку с резцом к представленной на посохе руне, и моя энергия через резец стала выжигать на посохе руну. Через минуту я таким образом вырезал первую руну.
- Молодец, - Ранар похвалил меня. — Теперь следующую руну. Бери камень с руной в руку. Запоминай и переноси на посох.
На перенесение всех рун на посох у меня ушло не так уж и много времени после того как я научился управлять своей энергией.
- Теперь клади посох в горн и жди, - гном не отходил от меня и контролировал весь процесс.
Я положил верхнюю часть посоха с рунами в горн.
- Он не сгорит? — спросил я у гнома.
- Если сгорит, значит ты неправильно нанес руны. Но не переживай, ты всё сделал правильно. Теперь остается только ждать. Когда вытаскивать ты поймёшь, - ответил Ранар.
Я, Ранар и Эделион стояли возле горна. Не чего пока не происходило. Посох лежал в горне, и по виду он даже не нагрелся. Так прошло минут двадцать. Ранар отправил эльфа за стульями и вином, мне же он запретил отходить от горна.
- И сколько так ждать? - спросил эльф, когда мы уселись на принесенные им стулья и отпили вина из кубков.
- Если честно, то я не знаю, - ответил гном. — Я сам впервые делаю именное оружие с помощью рун, тем более для Судьи, но ваше Древо из Зачарованного леса сказало Талафдиру, как его сделать. Сам процесс я знаю, младшие боги эльфов показывали. Но они делали его без рун. Тут же нанесены руны, надо ждать пока руны закрепятся на оружии. Сколько на это уйдет времени я не знаю.
Так мы просидели еще около часа, когда началось что-то невообразимое. Посох объяло золотое сияние, такое яркое, что всё святилище озарилось золотым светом. Горн загудел, как стадо слонов, что мне даже пришлось заткнуть уши, чтобы не оглохнуть. Всё это действо продолжалось около минуты и закончилось так же быстро, как и началось.
- Вытаскивай, - сказал Ранар. — Никто кроме тебя не может больше прикоснуться к этому посоху, - гном продемонстрировал, попытался взять посох, но его рука прошла сквозь него. 
Я взял посох в руки и вытащил его из горна. Он поменял свой внешний вид, теперь это был не просто кривой посох из дерева, а более ровный и тяжелый, отливающий золотым сиянием. 

        Вы стали обладателем именного посоха «Посох Судьи»
      

        Вам дарована божественная способность:
      

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно.
- Дайка мне посмотреть навершие с рунами, - попросил гном.
Я протянул посох таким образом, чтобы гному удобно было его рассмотреть.
- Странно, теперь на посохе пять рун. И пятая руна, я её не знаю, - Ранар смотрел озадачено на посох.
Я тоже осмотрел навершие с рунами, там действительно было пять рун. Руна Божественного Усиления, Руна Божественной Энергии, Руна Божественного Разрушения, Руна Имени, и новая руна, которую я не наносил.

        Руна Судьи.
      

        Руна, дарованная Судье Игрой. Теперь при желании вы всегда можете перенестись к нарушителю правил Игры и исполнить наказание.
      
Игра великодушно вывела подсказку, о чём я и сообщил Ранару и Эделиону.
- М-да…, Игра прям подталкивает тебя, чтобы ты быстрее начал исполнять работу Судьи, - сказал Эделион.
- Это точно, Эделион. Но наш Судья ещё слаб, - гном уже потушил горн, и собирался уносить его вместе с наковальней в хранилище. — Давайте выдвигаться. Если поторопимся и не будем останавливаться на обед, то поздно ночью будем в Эльфиоре.
Как мы не торопились, но в столицу королевства эльфов Эльфиор, мы прибыли ближе к утру. Заселились мы в гостиницу на окраине столицы. Эделион договорился с владельцем гостиницы эльфом по имени Амин, что он сообщит о нас эльфу Мирдану, черному артефактору.
Мы встали ближе к обеду и спустились в таверну при гостинице. Заказали себе разнообразной еды и вина. Пока ждали заказ, Эделион сходил в конюшню и убедился, что лошадей накормили и напоили. Ранар же общался за другим столиком с гномом, который зашел в таверну сразу после нас. Когда принесли заказ, Ранар вернулся к нашему столу, а гном, с которым он говорил ушел из таверны.
- Кто этот гном, с которым ты общался, - спросил Эделион.
- Это Габор, я знал его отца Габура. Достойный был гном. Дракониды убили его, когда началась война. Много достойных гномов было убито. А остальные бежали кто куда. В королевстве гномов больше не живут гномы. Сейчас там живут дракониды им очень приглянулось горное королевство гномов. А Наместник занял чертоги короля гномов. Я попросил Габора, оповестить оставшихся гномов, что их младший бог гномов Ранар жив. И чтобы они готовились отвоевывать своё королевство, когда он их призовёт, - ответил гном.
- Понятно. Давайте есть. Амин сказал, что Мирдан готов с нами встретиться после обеда, - сказал эльф.
После обеда мы пошли к Мирдану. Выйдя из таверны, Эделион заговорил.
- После того, как дракониды захватили Королевство эльфов, Эльфиор опустел. Основная часть эльфов успела уплыть на дальние острова и спрятаться там. Но кое кто из эльфов остался. Они занимаются разведкой, поиском разломов и добычей кристаллов потерянных душ, снабжением эльфов на островах и диверсиями против драконидов. Так же эльфы наладили общение с группами сопротивлений в других Королевствах для обмена информацией и совместных рейдов против драконидов. Но глобально ситуацию они поменять не могут. За 20 лет всего один раз эльфы, объединившись с людьми и орками попытались поднять восстание. Собрав армию численностью больше 10 000 воинов, мы двинулись в сторону столицы Королевства людей Дакар. Надежда была на магов людей и на эльфов, что мы сможем сокрушить Наместника, тогда орки смогли бы очистить город от драконидов. Наше войско подошло к столице и выстроилось в боевые порядки. Орки встали впереди сплошной стеной с огромными щитами, на которые маги людей наложили защитные чары против огня драконидов. За ними стояли лучники эльфов. Сами же маги расположились позади, сформировав огромный защитный купол, который накрыл всю объединенную армию эльфов, людей и орков, - рассказывал Эделион, пока мы шли к дому Мирдана на другой стороне Эльфиора. - По сути на этом всё и закончилось, - продолжал эльф. - Тогда еще никто не знал, что Наместники — это младшие боги драконидов, все думали, что это просто очень сильные маги, а богов драконидов в Мире Нару нет. Из-за стен города вышел огромный драконид, раза в три больше обычного. Это был Наместник. «Ха ха ха, - засмеялся он. — Жалкие ничтожества решили поиграть в войнушку, - продолжая смеяться сказал Наместник. — Сдавайтесь, мне нужны рабы на каменоломни, там вы возможно сдохните не сразу и успеете принести пользу своим новым богам. Иначе я вас всех уничтожу прямо здесь.»
Эделион вздохнул, посмотрел на меня и продолжил свой рассказ.
- Маги людей нанесли свой объединенный магический удар по Наместнику. Метеоритный дождь, огненный шторм, молнии, ледяные копья. Вложенная магическая сила в этот удар была такой огромной, что ни один, даже очень сильный маг, не устоял бы против него. Но только не бог. Когда поднявшаяся пыль от удара осела, мы увидели стоявшего, как будто не чего не произошло Наместника. Вокруг него был золотой щит. А ты уже знаешь Талафдир, что золотой цвет, означает божественную силу. «Я зажарю ваши тушки в моем божественном огне, а потом устрою пир, пожирая вас и запивая огромным количеством вина, чтобы не было изжоги. Ха ха ха, - смеялся Наместник. — Сейчас я покажу вам, ничтожествам, силу бога Мира Огреман.» Наместник стал превращаться в огромного черного дракона. Превратившись, он взлетел над нашей армией, а мы всё еще пытались атаковать. Эльфы стреляли зачарованными стрелами, маги били заклинаниями, орки кидали в дракона копья, но всё было бесполезно. Божественную защиту, даже младшего бога, простым смертным невозможно пробить. Удар Наместника был страшен. Огненная струя пламени была такой силы и температуры, что от орков, стоящих в первых рядах остался только пепел. Они сгорели вместе с зачарованными деревянными щитами, а их металлические доспехи и оружие расплавилось. Наместнику хватило одного удара, чтобы половину нашей армии превратить в пепел, остальные же, кто не попал под струю пламени, загорались от невероятно высокой температуры. Вся наша армия была объята огнем, горело всё. А потом Наместник приземлился в центре этого огненного ада, и стал есть еще живых, но объятых огнем людей, эльфов и орков. Спаслось из устроенного Наместником ада, несколько сотен человек и эльфов, да пару десятков орков, - Эделион повернулся к Ранару. — Ты же был там Ранар, во время того боя?
- Был, - ответил гном, - но помочь вам не мог. Если бы я сразился с Наместником, то тоже бы погиб. Он сильнее меня. И не смотри на меня осуждающе, Эделион.
- Но ты мог хотя бы накрыть нас щитом, чтобы спаслось больше людей, эльфов и орков. Почему ты не сделал этого?
- Друг мой, ты же знаешь, что я не мог, - гном остановился и повернулся к эльфу. — Я говорил вашим лидерам, что не стоит этого делать. Но кто послушает старого гнома? Эделион, не стоит развивать эту тему. Не здесь и не сейчас.
- Да, прости меня, Ранар. Старые воспоминания сильно взбудоражили меня. Мы почти пришли к Мирдану. Осталось не много пройти вперед и повернуть на право к стене. Там будет не большой дом. Мирдан теперь живет там, - эльф выпрямился, расправил плечи и пошел вперед.
- Я действительно не мог, - сказал гном вслед удаляющемуся эльфу. — Пошли Талафдир, Мирдан не будет нас ждать вечно.
Мы пошли догонять эльфа. Как и сказал Эделион, буквально через пять минут мы подошли к не большому дому. Ну как не большому, по сравнению с домами, которые стояли в округе, он действительно был не большим. Два этажа над землей, возможно есть, а я думаю, что точно есть еще и подземный этаж. На первый взгляд дом примерно на 600 квадратных метров. Вся территория огорожена живой изгородью, примерно метра полтора высотой. В центре не большой фонтан, не работающий и заросший мхом. Справа от дома небольшая беседка, окутанная лозами винограда. Мы подошли к дверям дома, Эделион не спешил стучать или как-то обозначать, что мы пришли.
Дверь открылась, на пороге стоял эльф. Он молча поклонился нам и показал, чтобы мы заходили. Мы зашли и остановились. В холле было светло от света, попадающего через окна. Открывший нам дверь эльф молча пошел вперед, всё также молча мы пошли за ним. Эльф прошел до конца холла, справа от него была лестница на верхний этаж, а слева небольшая дверь, которую он открыл и указал нам проходить в неё. За дверью была лестница вниз, как я и предполагал, в доме был подземный этаж. Мы стали спускаться, а эльф закрыл за нами дверь. Ранар зажёг над нами не большой светящийся шарик, чтобы развеять тьму. Спуск был коротким, и мы попали в небольшой коридор, в конце коридора была приоткрытая дверь, из-за которой в коридор пробивался свет. Ранар потушил светящийся шарик, и мы зашли в приоткрытую дверь.
Перед нами открылась не большая комната, в середине стоял стол, на котором была большая тарелка с фруктами, большой кувшин, судя по всему с вином и несколько пустых кубков. Во круг стола стояли мягкие удобные кресла.
- Проходите и присаживайтесь, - в дальнем углу комнаты открылась не приметная дверь и из нее вышел статный высокий эльф. Он подошел к столу взял кувшин и наполнил кубки вином. Мы расселись по креслам во круг стола.
- Давайте с начала выпьем за встречу, я приятно удивлен, что меня посетили такие важные персоны, - сказал эльф и отпил вина из кубка.
Мы тоже взяли кубки и выпили вина. Вино было по вкусу такое же, как мы пили в святилище Создателя, что меня сильно удивило, ведь Ранар говорил, что такого вина ни где больше не осталось, так как его делали младшие боги эльфов. Как оказывается, удивило не только меня.
- Хм… Мне знаком вкус этого вина, оно так скажем очень и очень редкое. Откуда оно у вас, уважаемый эльф? - Ранар не стал произносить имя Мирдан, а внимательно смотрел на эльфа.
Эльф не спеша поставил свой кубок на стол и достал из кармана своей одежды не большой медальон. Отодвинув не много в сторону тарелку с фруктами вложил медальон в специально сделанное под него углубление. Как только медальон занял свое место, все стены комнаты вспыхнули золотистым отливом, а в самой комнате стало заметно светлее.
- Я узнаю и этот защитный медальон, - гном всё также внимательно смотрел на эльфа, не сводя с него глаз. Мы же с Эделионом сидели и молча смотрели на это представление.
- Сейчас можно говорить открыто, младший бог гномов Ранар, ты сам это знаешь, раз узнал защитный медальон, которые делали младшие боги эльфов. Мое настоящее имя Рандир, я был глазами и ушами эльфийских богов в этом мире, пока они были живы. Они же и даровали мне этот защитный медальон. Сейчас же я для всех Мирдан, черный артефактор. Я, как и вы скрываюсь от Наместников и драконидам лишний раз стараюсь на глаза не попадаться. Признаться, я сильно удивился, когда увидел вас на пороге своего дома. Амин сказал, что со мной хочет встретиться интересная группа, состоящая из эльфа, гнома и человека, которой нужна карта всех известных мне разломов. Но я не ожидал увидеть компанию из последнего бога этого мира, нового Судьи и последнего из лучших эльфийских лучников, которого сами боги одарили именным луком и заклинанием именных стрел, - сказал эльф, обводя нас взглядом и останавливая его на Ранаре.
- Значит ты Рандир, ну что ж, скажи мне Рандир, откуда ты знаешь, что Талафдир новый Судья? — спросил гном.
- Всё просто, уважаемый бог Ранар, посмотрите, я открыл вам список моих заданий от Игры, последнее задание я получил в тот момент, когда вы вошли в эту комнату. До этого я не знал, что этот парень новый Судья Игры.
- Хм… Интересное задание, помочь Судье найти и закрыть «Золотой разлом». Рандир, скажи мне, что он есть и ты знаешь где он в нашем мире, - Ранар смотрел на эльфа.
- В том то и дело, что знаю. Перед вашим приходом, поисковая группа доложила мне, что они нашли в эльфийских лесах открывшийся «Золотой разлом». Отсюда примерно два дня пути по дороге вдоль побережья и потом полдня в глубь леса. Я уже отправил туда группу из эльфов на охрану, - ответил Рандир. — Но я не знаю кто такой Судья Игры, и почему Игра выдала мне такое задание, от которого не откажешься.
- Рандир, нам нельзя терять время. Мы должны помочь Судье найти и закрыть этот разлом. О том, кто такой Судья, я расскажу тебе по дороге. И тогда ты поймешь всю важность данного мероприятия, и почему Игра выдала тебе такое странное задание, - сказал Ранар и встал из-за стола, показывая всем своим видом, что надо торопиться.
- Ранар, если бы я не знал, что ты бог нашего мира. То заставил бы всё рассказывать сейчас. А так, что ж, собираемся и выезжаем. Всё что нам нужно есть у меня. Амину сообщат, что вы уехали со мной и оплатят ему ваши номера на пару недель вперед. Я не разу не был в разломе такого уровня, и сколько потребуется время, чтобы его закрыть я не знаю, - Рандир тоже встал.
- Вот и поговорили, - сказал я.
- Ага, и вина выпили, - добавил Эделион.
Все заулыбались и расслабились. 
- Не переживайте. Вина возьмем с собой. На отдыхе посидим возле костра и выпьем, - сказал Рандир.
- Да, вина надо взять побольше, если конечно оно у тебя есть, - добавил гном.
- Для такой компании, я найду, тем более младшие боги эльфов научили меня его делать. Ранар, неужели ты подумал, что это они мне его приносили? - засмеялся эльф.
- Как-то не подумал, в святилище то они носили, - ответил гном. — Кстати, пока мы не вышли из комнаты, Рандир, у меня к тебе сейчас будет странная просьба, но тем не менее, прошу тебя ее выполнить. Мне надо не много твоей крови, буквально на один глоток.
- Действительно странная просьба, ну ладно. Бери, - эльф взял пустой кубок, надрезал себе руку и накапал в кубок крови, рана на его руке затянулась быстрее, чем в кубок накапало даже на глоток его крови. — Столько хватит? — эльф протянул кубок гному.
- Ему, - указал гном на меня, и эльф передал мне кубок. 
Я уже никого не смущаясь выпил кровь эльфа, почему-то Ранар заставлял меня пить кровь, хотя моя способность «Поглощение» работает и при тактильном контакте.

        Навыки эльфа Рандира:
      

        «Маскировка» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Вы уже имеете данный навык.

        «Владение мечом» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Поглотить — Отказаться?

        «Стрельба из лука» — уровень мастер — Для повышения уровня до магистра необходима практика. Поглотить — Отказаться?

        Способности эльфа Рандира:
      

        «Усиленный слух» — активная способность, при использовании вы можете услышать даже как мыши роют свои норки за пару километров от вас. Поглотить — Отказаться?

        «Зоркий глаз» — активная способность, при использовании вы можете увидеть даже как орел кормит своих птенцов высоко в горах. Поглотить — Отказаться?

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Вы уже имеете данную способность.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани. Вы не можете поглотить данную способность, так как имеете специальную божественную способность Судьи «Божественная регенерация Судьи»

        Магические способности эльфа Рандира:
      

        «Ледяной меч» - пока у вас есть мана, ваш меч наносит дополнительный урон заморозкой. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Меч.

        Божественные способности эльфа Рандира:
      

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Вы уже имеете данную способность.
Я поглотил «Усиленный слух» и «Зоркий глаз», когда остановимся на отдых, надо попросить Рандира, чтобы научил пользоваться этими способностями.
- Ранар, а зачем ты заставляешь меня пить кровь, ведь моя способность работает и при тактильном контакте, - сказал я.
- Рандир, пусть Талафдир возьмет тебя за руку, - попросил Ранар эльфа.
Я взял Рандира за руку.

        Навыки эльфа Рандира:
      

        «Маскировка» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Вы уже имеете данный навык.

        «Владение мечом» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Поглотить — Отказаться?

        «Стрельба из лука» — уровень мастер — Для повышения уровня до магистра необходима практика. Поглотить — Отказаться?

        Способности эльфа Рандира:
      

        «Усиленный слух» — активная способность, при использовании вы можете услышать даже как мыши роют свои норки за пару километров от вас. Вы уже имеете данную способность.

        «Зоркий глаз» — активная способность, при использовании вы можете увидеть даже как орел кормит своих птенцов высоко в горах. Вы уже имеете данную способность.

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Вы уже имеете данную способность.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани. Вы не можете поглотить данную способность, так как имеете специальную божественную способность Судьи «Божественная регенерация Судьи»
- Теперь понял? — спросил меня Ранар, увидев мой задумчивый взгляд.
- Да, при тактильном контакте я не вижу магических и божественных способностей, - ответил я.
- Поэтому тебе нужна кровь. Сколько раз ты касался меня? Ты разве не обратил внимания, что твоя способность при прикосновении ко мне не работает? — гном смотрел на меня ожидая ответа.
- Хм… Я как-то даже не обращал внимания, - я задумался, а ведь действительно, я столько раз касался гнома, и не разу не сработала способность. М-да, похоже мне еще и тупость этого тела передалась, раз я не заметил таких элементарных вещей. Надо быть внимательнее.
- Ладно, давайте выдвигаться. Рандир, командуй, - гном посмотрел на эльфа. Рандир забрал из углубления на столе медальон и стены комнаты сразу перестали отливать золотым свечением. Эльф повел нас в дверь, из которой он вышел.
Пройдя через дверь, мы оказались в другом коридоре, из которого тоже шла лестница на первый этаж. Поднявшись мы оказались на противоположной стороне дома от холла, Рандир попросил нас подождать здесь и ушёл выдавать распоряжения на сборы.

Глава 10


        Золотой разлом. Мир бывшего Судьи.
      
Третий медленно шёл по старому лесу. Он до сих пор помнил, как тут раньше было красиво. Это был один из любимых его миров, он даже сам создал несколько видов птиц, что радовали его слух своим переливчатым пением. А эти милые пушистые создания, как там их называли местные, кажется сурики, нет, сурки. Забавные были животинки. Он любил их держать в руках и гладить, они приносили ему успокоение. Но всё было уничтожено, когда мир раскололся на осколки во время битвы богов. Теперь здесь стало мрачно и тихо.
- Вспоминаешь прошлое? — рядом с Третьим появился человек. Одет он был в рваные лохмотья и босиком.
- Решил показать мне, как тут тебе плохо? — спросил Третий, продолжая идти вперед.
- А ты думаешь мне тут одному весело? Сколько лет прошло? 20 тысяч или 30 тысяч, когда ты последний раз приходил ко мне? — ответил человек.
- Я не считаю. Ты же знаешь, для меня время не имеет значения. И вообще я думал, что ты погиб, когда мир раскололся. Почему ты не воссоздал тут прошлый мир? — Третий остановился и повернулся к человеку.
- А зачем? Ваша Игра и вы всё равно всё уничтожите. Когда вам уже надоест уничтожать миры? Когда уже вы все сдохните и оставите в покое эту Вселенную? — человек перешел на крик. Его била мелкая дрожь от исходящей от него ярости. — Почему вы не уйдете и не растворитесь в энергии Вселенной? Сколько вы ещё будете всех мучить?
- Игра не уйдет никогда, но Игроки и все Предтечи могут исчезнуть. Тогда Игра не будет перезапускаться и миры смогут развиваться. Но есть и другая сторона, как только мы исчезнем, Игра станет постепенно поглощать миры и в других Галактиках. Да, сама Игра не будет уничтожать миры, за счёт их энергии она развивается. Но приходя в новые миры, она будет устанавливать свои правила. Вы же, боги, не перестанете играть и воевать между собой. Для вас не чего не поменяется. Ты думаешь так будет лучше, мой старый друг? — ответил спокойным голосом Третий.
- Ты же один из Создателей Игры, почему ты не можешь уничтожить её? — уже спокойным голосом спросил человек. Проигнорировав вопрос Третьего.
- Не могу, никто больше не может. Игра уйдет вместе с гибелью Вселенной. Так уж вышло. Теперь Игра, это и есть Вселенная. Пока же игровое поле ограниченно одной Галактикой. Игра не может расшириться, так как есть активные Игроки. Как только нас не станет, Игра начнет увеличивать игровое поле в поисках новых Игроков, — Третий стоял, глядя на горные заснеженные пики. — Помнишь, когда этот мир ещё был цел, там у подножий этих гор, водились сурки. Я любил их гладить и слушать пение птиц.
- Этот мир умер и никогда не оживет. Зачем ты пришел ко мне? — человек, тоже смотрел на горы.
- За помощью, - ответил Третий. - Это Игра сообщила мне, что ты жив и где тебя искать.
- За помощью? Я не ослышался? Великий Предтеч, Создатель Игры и Игрок, пришел ко мне за помощью? Ко мне, к жалкому верховному богу, заключенному вот уже десятки тысяч лет в этом осколке некогда великого мира? — человек засмеялся, и от его смеха с гор стали сходить лавины снега.
- Да, мой старый друг, я пришел к тебе за помощью, - Третий повернулся к человеку, к верховному богу этого мира.
- Ты мне не друг, Создатель, - ответил бог, продолжая смотреть на горы.
- Раньше мы были друзьями. Ты поможешь мне? — Третий, положил свою руку на плечо человеку. Он вздрогнул, но руку Третьего убирать со своего плеча не стал.
- Что ты хочешь, чтобы я сделал? — спросил бог.
- Я смог вернуть Судью и внести корректировки в правила Игры, - ответил Третий и посмотрел на верховного бога этого мира, бога, что когда-то был ему лучшим другом.
***

        Мир Нару. Дорога к «Золотому разлому»
      
Мы двигались небольшим отрядом по дороге вдоль побережья. С моря дул легкий бриз, поэтому хоть солнце и припекало, но жарко не было. Все чувствовали себя комфортно, и мы вот уже больше пяти часов двигались без остановок.
Когда мы выезжали из дома Рандира, я попросил его научить меня пользоваться его способностями «Усиленный слух» и «Зоркий глаз». Он сильно удивился, откуда у меня такие способности. Поэтому пришлось ему рассказать, что я поглотил их из его крови, которую он так любезно мне дал, когда мы были в его доме. Больше не чего рассказывать я не стал, сославшись на Ранара. Мол, когда придет время, Ранар сам ему всё расскажет, раз он обещал ему.
Всё время пока мы ехали, Рандир пытался объяснить мне, как правильно пользоваться этими вновь приобретенными способностями. Со способностью «Зоркий глаз» было достаточно просто, надо было сосредоточить взгляд на том месте, которое пытаешься рассмотреть, далее включалась способность и работала по принципу аккомодации, так в моем мире называлась способность приспособления глаза к видению предметов, удаленных на разное расстояние. Но вот со способностью «Усиленный слух» у меня возникла проблема, как только я начинал прислушиваться и включалась способность, на меня наваливался такой сонм громких звуков, что меня сразу оглушало и способность отключалась, так как мой мозг не выдерживал такой какофонии громких звуков. Рандир промучился со мной больше трех часов, объясняя, как правильно включать способность, как разделять звуки на потоки, как переводить не нужные звуки в фоновый режим, как выделять важные и на что обращать внимание. И вот я, довольный как стадо бегемотов, уже больше часа самостоятельно тренировался пользоваться данной способностью. Это действительно было потрясающе, способность давала возможность сосредоточиться только на одном заинтересовавшем тебя звуке, переведя другие в фоновый режим. Сейчас я слушал пение какой-то птицы, судя по расстоянию, находящейся примерно в двух километрах от нашего отряда. Да, эта способность также давала возможность определять расстояние. Удивительно. Вот на заднем фоне, я уловил разговор Эделиона, Рандира и Ранара.
- Рандир, где ты планируешь сделать привал? — спросил Эделион. — Лошади уже устали, да и нам бы не помешал короткий отдых.
- Примерно через полчаса, дорога подойдет близко к лесу. Там будет небольшой поворот с дороги в глубь леса. Если проехать по этому повороту метров пятьдесят, то там будет огромная поляна для отдыха. Мы уже давно её оборудовали, так что не придется лишний раз разгружать и загружать повозки, - ответил Рандир. — Остановимся там до утра. Уже вечер. Завтра выедем по раньше, надо будет успеть проехать весь путь по дороге. По лесу ночью двигаться там нельзя. Много диких агрессивных животных. Да и дороги, как таковой там нет. Будем двигаться очень медленно.
- Значит сегодня и поговорим, - сказал Ранар, повернувшись к эльфам, которые ехали на лошадях возле повозки с гномом и мной.
- Да, я очень жду нашего разговора Ранар, - откликнулся Рандир.
Как и сказал Рандир, через полчаса мы достигли поворота в лес и отряд съехав с основной дороги выехал на огромную поляну. По сути это был достаточно большой лагерь эльфов, нас встретили, помогли с размещение лошадей. Часть повозок разгрузили, как оказалось, Рандир привез припасы для группы эльфов, поисковиков разломов, которые постоянно жили в лагере. Рандир подвел нас к не большому шатру.
- Прошу, заходите. Это мой шатёр, я тут живу, когда приезжаю в этот лагерь, - сказал Рандир.
- Ты думаешь мы тут поместимся? - засмеялся Эделион.
- Проходите и всё поймёте, - Рандир вошёл в шатёр.
Мы стали заходить в шатёр, я зашёл последним и встал рядом с Ранаром. Внутри шатёр был просто огромным. Больше похож на не большой дом. Слева располагались четыре больших спальни и туалетная комната. Справа огромный зал, в центре которого стоял средних размеров стол и кресла. Дальше в конце комнаты был большой камин, в котором сейчас горел огонь, создавая тепло и уют.
- Это пространственная магия, - сказал Ранар.
- Да, это тоже подарок младших богов эльфов. Шатёр изменяется внутри по моему желанию, - ответил Рандир. Он подошёл к столу и вставил в углубление, расположенное в центре стола защитный медальон. Стены шатра окрасились золотым сиянием. — Теперь мы под защитой, можно поесть и поговорить.
- Какие ещё у тебя есть подарки от богов? — спросил Ранар.
- К сожалению, больше не чего нет, - улыбнулся Рандир. — Располагайтесь. Занимайте комнаты, освежайтесь и проходите к столу. Я пока схожу распорядится на счёт ужина, - Рандир вышел из шатра, а мы пошли занимать комнаты и приводить себя в порядок после длительной поездки.
Мы ели не спеша. Ранар рассказывал про меня, про Игру, про задания. Рандир тоже рассказал про себя. В итоге спать мы пошли уже ночью.
Проснулся я от странных звуков, которые уловил своей новой способностью «Усиленный слух». Выйдя из комнаты, я увидел сидящего перед камином странного человека, одетого в лохмотья и босиком. Он пил вино из запасов Рандира и ел мясо, которое осталось после нашего ужина, подогревая его над огнем в камине.
- Отличное вино у этого эльфа, Талафдир. Или как лучше тебя называть? Дмитрий? Судья? — спросил незнакомец.
- Лучше Дмитрий, я с этим именем прожил сотню лет. А Талафдиром стал совсем не давно. Еще не привык к этому имени, - ответил я незнакомцу, налил себе вина и тоже сел на пол рядом с ним.
- Через пару тысяч лет ты уже и не вспомнишь свое имя, все будут звать тебя Судья, и ни как иначе, - незнакомец продолжал подогревать мясо и поглощать его, запивая вином. — Готовить мясо эльфы совсем не умеют.
- Кто ты? И как прошёл через божественный щит? — спросил я, оглядываясь и убеждаясь, что щит продолжает работать. — И почему другие нас не слышат?
- О своих друзьях не беспокойся. Они продолжают спать, и проспят столько, сколько мне надо. Даже твой бывший Учитель, младший бог этого мира Ранар. Слабый божок, и как Третий доверил ему обучение Судьи? Я не понимаю. Чему он может тебя научить? Пить вино и наносить руны на посох? Тоже самое касается этой божественной защиты. Эта защита от таких же слабаков, как твой Ранар. Для защиты от меня требуется кое-что по существеннее, - незнакомец повернулся ко мне, - будь любезен, налей еще вина, а лучше неси нам сразу пару графинов, разговор у нас с тобой будет долгим.
Я сходил за вином и принес нам два кресла. Незнакомец кивнул мне в знак благодарности и пересел с пола в кресло.
- Ты знаешь Третьего? — спросил я, глядя на незнакомца.
- Знаю, раньше мы с ним были лучшими друзьями, пока он и другие Предтечи не создали эту Игру.
- Ты так и не ответил на вопрос, кто ты? — повторил я свой вопрос, хотя догадки у меня уже были.
- Ты всё ещё не понял? Третий говорил, что ты учёный из техномагического мира. А значит достаточно умный, чтобы сопоставить факты и догадаться кто я, - ответил незнакомец.
- Я думаю ты бог из «Золотого разлома», - отпив вина сказал я. — И ещё я думаю, что тебя прислал ко мне Третий. Только пока не понимаю для чего.
- Всё верно, Третий попросил помочь тебе. Обучить тебя и передать тебе мою силу.
- А что взамен получишь ты?
- Покой, - коротко ответил незнакомец.
Мы сидели и молчали. Каждый думал о своем, а время шло к рассвету. Наконец незнакомец встал из кресла и подошёл ко мне.
- Дмитрий, ты очень слабый. Я не понимаю, почему Третий решил, что я смогу тебе помочь. Тем не менее, я постараюсь. Сегодня наш разговор не задался, я уже отвык от общения с живыми людьми за несколько тысяч лет, - незнакомец ухмыльнулся и продолжил, - не говори никому о нашем разговоре.
- Что мне надо сделать? — спросил я, тоже встав с кресла.
- Сейчас не чего. Завтра вы придёте к разлому. Я сделаю так, что в разлом сможешь зайти только ты. Возьми с собой вина, за еду не переживай, она тебе не понадобится. У нас будет не так много времени, чтобы я обучил тебя и сделал сильнее.
- Почему я должен тебе верить?
- У тебя нет выбора, поверь, если бы я хотел, я захватил бы этот мир. И ни ты, ни Ранар, ни Наместники не смогли бы меня остановить. Посмотри на меня, ты видишь во мне искру? — незнакомец не много отошел от меня.
Я сосредоточил на нем взгляд, как учил меня Ранар. Но я не увидел искры. Я видел, что всё тело незнакомца пронизано энергетическими каналами, они были везде. Большие, маленькие, они как паутина оплели всё тело незнакомца. В том месте где должна была быть искра, каналов было особенно много. По сути, всё тело незнакомца и было искрой.
- Твоё тело и есть искра? — спросил я.
- Не совсем так. Моя искра настолько большая, что с помощью энергетических каналов распространилась по всему телу. Но и это не предел. Как ты сказал, тело должно стать искрой. Только тогда ты сможешь судить Предтеч и избавить Вселенную от них, - вздохнул незнакомец.
- И как это сделать? — я был ошарашен.
- Мне пора, жду тебя в моем мире, - незнакомец исчез, так и не ответив на мой вопрос.
Я пододвинул поближе кресло к камину, взял себе мяса и сделал тоже самое, что делал незнакомец. Грел мясо над огнем в камине, ел и пил вино и думал, куда меня занесло, что делать дальше и чего от меня хочет в итоге Третий. Все мои мысли сводились к тому, что Третий хочет, чтобы я избавил Вселенную от Предтеч. Но он и сам являлся Предтечем, кроме этого он был одним из создателей Игры и Игроком. Всё что рассказывал мне Ранар об Игре и о Судье, не стыковалось с действиями Третьего относительно меня. Возможно Ранар знал лишь то, что ему позволили знать. Но этот незнакомец, он точно знает на много больше. И почему-то мне кажется, что он не просто бог уничтоженного мира, ставшего разломом. Почему он пристыковался к этому миру именно в это время, когда тут появился я в роли Судьи? Бог такой силы, действительно скорее всего смог бы захватить этот мир очень быстро, но он этого не делает. Почему? Почему Третий обратился к нему за помощью в моем обучении? А его сила, я не представляю, как я смогу её поглотить, мое тело не выдержит. Тем не менее, незнакомец сказал, что он передаст мне свою силу. А Игра, что это такое на самом деле? Для чего Предтечи её создали? Мне катастрофически не хватает информации. 
Меня разбудил Рандир, я так и уснул в кресле возле камина погруженный в свои мысли. Я вышел из шатра и пошёл к небольшой речке, которая протекала рядом с лагерем и впадала в море. Искупавшись и приведя себя в порядок, я пошел бродить по лагерю. Эльфы уже готовили завтрак и собирались продолжать путь. Прогулявшись по лагерю, я вернулся в шатер. Стол уже накрыли и Рандир ждал нас. Позавтракав мы тоже собрались продолжать путь, когда в шатер вошел незнакомый мне эльф. Рандир подошел к нему, и они вышли. Вернувшись, Рандир сел за стол и окинув нас взглядом, заговорил.
- У нас проблема, вернулся разведчик от «Золотого разлома», эльфам пришлось отступить, чтобы не вступать в бой с превосходящими силами драконидов. Дракониды большим отрядом окружили разлом и отправили гонцов к Наместнику за подмогой и сообщить о находке. Мои эльфы перехватили их и убили. Но долго так продолжаться не будет. Дракониды найдут способ связаться с Наместником. Нам надо решить, что будем делать, - Рандир смотрел на нас.
- Придется их атаковать, - сказал Эделион и посмотрел на Ранара.
- Да, нам нельзя отдать этот разлом драконидам, - ответил Ранар.
- Дракониды не смогут попасть внутрь этого разлома. Туда смогу попасть только я, - все удивленно посмотрели на меня. Мысли всех выразил Ранар.
- С чего ты так решил, Талафдир?
- Ранар, я не могу тебе сказать. Просто знаю. В разлом могу зайти только я и не кто больше. Надо отвлечь драконидов от разлома, чтобы я мог туда войти. «А когда я выйду оттуда, я сам разберусь с драконидами и Наместниками», - сказал я уверено.
- Если это так, как ты говоришь, то это облегчает нам задачу, - сказал Рандир. — Выдвинемся малым отрядом, отвлечем драконидов, а ты проникнешь в разлом.
- Дмитрий, ты уверен, что в разлом можешь войти только ты? И как ты собираешься его закрывать? Ты слаб и не сможешь победить бога, который там находится, - Ранар внимательно смотрел на меня не сводя глаз.
- Ранар, тебе придется поверить мне. Выбора нет, - ответил я и посмотрел Ранару прямо в глаза.
- Хорошо, сделаем как предлагаешь ты и Рандир. Отвлечем малым отрядом драконидов от входа в разлом. Ты проникнешь туда. Потом мы будем ждать тебя возле разлома, чтобы помочь тебе с драконидами, когда ты выйдешь назад, - сказал Ранар.
- Ранар, в этом нет необходимости. Возвращайтесь сюда и ждите меня. Когда я выйду из разлома, я буду уже совершенно другим, - я обвел всех уверенным взглядом и встал. — Давайте собираться. Рандир, у меня к тебе большая просьба.
- Опять дать тебе моей крови? — усмехнулся Рандир.
- Нет, - засмеялся я, разряжая обстановку. — Мне надо взять с собой побольше вина. Еды не надо.
- Талафдир, ты что там пьянствовать будешь? — спросил Эделион улыбаясь.
- Ага, буду спаивать местного бога, - сказал я.
- Хорошо, будет тебе вино, столько, сколько посчитаешь нужным, - ответил Рандир.
Мы вышли из лагеря небольшим отрядом. Я, Эделион, Ранар, Рандир и с нами еще десять эльфов. Поехали на одной повозке и лошадях. Впереди уехали трое эльфов разведчиков, чтобы контролировать дорогу и не нарваться на драконидов. Ехали без остановок. К вечеру мы добрались до поворота в лес к разлому. Повозку и лошадей оставили в лесу с разведчиками. Мы проговорили план моего проникновения в разлом, решили действовать ночью, не дожидаясь утра. Я взял с собой три кувшина с вином и пару кусков готового мяса, хоть незнакомец и говорил, что еда мне не понадобится, но я решил подстраховаться.
До разлома мы добрались глубокой ночью. Это было красиво, портал в другой мир светился ярким золотым светом, создавая вокруг себя освещенное место диаметром примерно десять метров. Дракониды окружили его плотным кольцом, так что мимо незаметно точно не пройти.
- Действуем по плану, атакуем с разных сторон. Дмитрий, как только начнем атаку, двигайся к разлому. Надеюсь ты окажешься прав, и в портал сможешь пройти только ты. Иначе мне придется раскрыть себя перед Наместниками, чтобы спасти тебя, - сказал Ранар посмотрев на меня.
- Ранар, всё будет хорошо. Не переживай. Действуем, как договорились, - ответил я Ранару.
- Начинаем? — спросил у нас Рандир.
- Начинаем, - ответил Ранар.
Не успел Рандир отдать приказ эльфам о начале атаки на драконидов, как всё вокруг остановилось. Замерли дракониды, эльфы, готовые атаковать, Эделион и Рандир. Только я и Ранар могли двигаться.
- Это магия времени, очень сильная и сложная. В нашем мире ни один из богов не владел такой магией, - сказал Ранар, смотря по сторонам.
- Потому что вы слабаки, - мы услышали голос, а потом увидели и его владельца. Из портала вышел незнакомец, как и в прошлый раз, одетый в лохмотья и босиком. Он направился к нам, и чем ближе он подходил ко мне и Ранару, тем больше становились у Ранара глаза.
- Судья? Как ты… - незнакомец взмахнул рукой и Ранар замолк недоговорив. О том, что он нас слышит и видит, говорили глаза Ранара, которые всё также пялились на незнакомца.
- Ранар, ты не только слаб, но ещё и глуп. Нельзя о таком говорить, тем более здесь. Ты меня понял? Если понял, моргни, - незнакомец встал возле Ранара и смотрел ему в глаза. Я тоже во всю пялился на них обоих. Наконец Ранар моргнул, и в тот же момент оцепенение с него спало.
- Ты почему столько мало вина принёс? — обратился незнакомец ко мне.
- Эээ… Ну я подумал столько хватит, - ответил я.
- Значит пить будешь воду, - незнакомец развернулся и пошёл к порталу. — Ранар, забирай своих эльфов и ждите Дмитрия в лагере через пару недель.
- Будет исполнено, - ответил гном с поклоном.
- Вот, стоило чуть надавить, и ты сразу поумнел, - незнакомец развернулся и посмотрел на Ранара. Потом перевел взгляд на меня и спросил, - а ты что замер? Бегом в портал.
Я посмотрел на гнома, Ранар кивнул мне и указал взглядом следовать за незнакомцем. Что я и сделал. Стараясь не задеть драконидов, я проследовал за незнакомцем в портал.
Как только Талафдир и бывший Судья зашли в портал, мир пришёл в движение.
- Рандир, отбой. Уходим в лагерь, - сказал Ранар. — И не задавай вопросов. Талафдир уже зашел в портал. Больше туда никто не сможет зайти. Даже Наместники.
- Что произошло? — спросил всё-таки Рандир, так как не чего не мог понять. Только что Ранар отдал приказ к началу атаки и рядом с ним стоял Талафдир. Теперь Талафдира нет, а Ранар говорит возвращаться в лагерь.
- Всё потом Рандир. Командуй отход. Уходим в лагерь. Больше нам тут делать не чего. Дмитрий вернется в лагерь, через пару недель, - Ранар сам ещё не до конца отошёл от увиденного, но говорить здесь об этом точно не стоит. Бывший Судья абсолютно прав.

Глава 11


        Золотой разлом. Мир бывшего Судьи.
      
Я вышел из портала посреди не большой комнаты. Впереди была открытая дверь, куда я и направился. Пройдя в двери, я оказался в достаточно большом зале, по середине которого стоял не большой стол и пара кресел. Весь пол в зале был покрыт мягким ковром с высоким ворсом, что создавало некий уют. Я даже решил разуться, чтобы не пачкать ковер своими грязными после похода по лесу ботинками. С левой стороны зала было огромное панорамное окно, за которым открывался вид на водопад и цветущие по бокам деревья. За столом сидел незнакомец, в этот раз он был одет в белую рубаху с коротким рукавом и такие же белые шорты. На ногах были тапочки.
- Долго ты там будешь стоять? — спросил незнакомец. — Молодец, что разулся. Тапочки справа от тебя. Одевай и проходи.
Я посмотрел на право и увидел стоящие там тапочки, как раз под мой размер. Там же справа, возле стены я обнаружил и вешалку, куда и повесил свой плащ.
- У тебя здесь уютно, - сделал я комплемент хозяину.
- Зови меня Судья, Дмитрий. Своего имени я всё равно уже не помню, - ответил Судья.
Я прошёл к столу, поставил на него вино и выложил свой запас холодного мяса.
- Мясо зачем принёс? Я же тебе говорил, что эльфы не умеют готовить мясо. Ещё я тебе говорил, что еда тебе не понадобится, ты тоже тупой, как Ранар? — проговорил Судья и посмотрел на меня, как на полного придурка.
Мне было обидно, никто за мою столетнюю жизнь, не называл меня тупым. Но тут он был прав, про мясо и еду он действительно говорил. Ладно, не будем обострять.
- Так я мясо не нам принес, - ответил я.
- Вот как, а кому? Ты ещё здесь кого-то видишь? — спросил Судья, прищурив глаза.
- Хотел животных покормить по дороге, я же не знал, что сразу в твоих хоромах окажусь. Про это то ты не говорил, - я смотрел на Судью.
- Хм… Действительно не говорил, и про то что в этом мире нет плотоядных животных тоже. Ладно, не тупой, согласен, - Судья махнул рукой, со стола исчезло мое мясо, но появились кубки под вино, разного вида сыры, фрукты и рыба. — Так и быть, за то, что снял грязную обувь и не стал мне портить ковер, тоже будешь пить вино. Хотя я обещал тебе, что будешь пить воду. Наливай.
Я налил нам вина и взял кусочек сыра. Есть еще не хотелось. Но очень хотелось попробовать, чем тут питается заключенный в этом осколке мира Судья. Сыр оказался прекрасным на вкус, что я сразу взял второй кусок.
- Как тебе сыр? - Судья тоже взял себе сыра.
- Прекрасный вкус, - ответил я.
- Конечно прекрасный, этот сыр создан магически из чистой маны. Так же, как и фрукты, и рыба, да практически всё здесь сделано из чистой маны, либо с её помощью. Ты же не думаешь, что я тут занимаюсь производством сыра и выращиванием фруктов? Из произведенного руками, тут только это вино, которое делает твой знакомый эльф Рандир, - Судья ел сыр и запивал вином.
- Я не знал, что из маны можно делать всё что угодно, - ответил я.
- Мана, это магическая энергия. С помощью магического манипулирования её можно преобразовать в любую еду, но не каждый сможет потреблять ману в чистом виде. Только те, кто может её перерабатывать, например, маги, они же пьют свои пузырьки для пополнения маны, когда не хватает своего запаса. По сути это тоже самое, только в виде сыра или фруктов. Либо с помощью магической энергии и магического манипулирования можно воздействовать на атомы и создавать что угодно. Смотри, - Судья вытянул руку и в его руке стала появляться фигурка сурка. Он протянул мне фигурку.
- Она из золота, - взяв фигурку из его руки, я внимательно её рассмотрел.
- Совершенно верно, - сказал Судья. — Предтечи очень давно научились манипулировать магической энергией. Ведь она есть везде во Вселенной. Поэтому они и всесильны, и бессмертны. Но убить их всё равно можно, хоть и очень, очень сложно.
- И все, кто обладает магией могут вот так делать как ты? — спросил я, - Или для этого нужен какой-то навык или способность?
- Нет конечно, - засмеялся Судья. — Тут никакой навык не поможет. Это чистое магическое манипулирование. Это ни навык, ни способность, это знание и умение. А ещё возможность твоего тела. Даже верховные боги миров, жалкие подражатели настоящего манипулирования магической энергии. Так могут только Предтечи и Судья.
- А лечить тоже можно? — не сказать, что я был удивлен, но в голове пока это укладывалось с трудом.
- Можно, когда ты видишь где проблема в организме, ты направляешь туда поток маны. И она сама восстанавливает структуру в первоначальный вид. Почему не болеют боги? Да потому, что через них постоянно течет мана, которая при необходимости восстанавливает поврежденные участки.
- А что тогда такое навыки и способности? Если можно вот так, как ты, с помощью магического манипулирования делать всё что угодно.
- Ещё раз повторю, так могут делать только Предтечи и Судья. Даже ты, являясь на данный момент Судьёй не можешь так делать. Ты ещё в начале пути, но Игра сняла с тебя все ограничения по контролю и развитию тела, наложенные Предтечами. Как только ты с моей помощью начнешь трансформировать и укреплять тело, ты тоже сможешь так делать, как и я. Но тебе нужна будет практика и обучение. Много практики и много обучения. Я не смогу сделать из тебя полноценного Судью, просто не успею. Это очень долго. На всех других существ во Вселенной наложено ограничение по развитию тела и манипулированию магической энергией. Зачем Предтечам конкуренты, верно? Верно, но Игра снимает часть ограничений, за счет навыков и способностей. Тебе Игра даёт специальные божественные способности Судьи, которых ни у кого нет. Она толкает тебя вперёд, ускоряет твоё развитие. Всё время тебе напоминает, что тебе надо развиваться. Выдаёт тебе задания с ограничением по времени и которые ты можешь выполнить только, став сильнее, - Судья посмотрел на меня и встал. — Пойдем в сад, пора начинать делать из тебя настоящего Судью.
Я встал и пошёл за Судьёй. Мы вышли через небольшую незаметную дверку возле панорамного окна в сад, который я видел через окно. Когда мы были в зале, я не слышал шума водопада, сейчас же я услышал весь набор звуков. Шум водопада, шелестение листьев деревьев, пение птиц. Я шёл за Судьей и удивлялся, как ему удалось сохранить такой живописный уголок после разрушения мира. Мы подошли к небольшой беседке с видом на водопад. Внутри стоял маленький столик и два кресла-шезлонг.
- Располагайся, - Судья кивнул на вход в беседку.
Я прошёл в беседку и лег в кресло-шезлонг. Удобная я вам скажу штука. Судья подошёл ко мне и встал рядом.
- Скажи мне Дмитрий, что ты помнишь из того, что тебе говорил про искры Ранар и я, - обратился ко мне Судья, присаживаясь рядом на появившийся пуфик.
- Есть магические ядра у магов и магических существ, если на них смотреть они голубого цвета, используются для накопления маны. Чем больше ядро, тем больше можно накопить маны и тем сильнее маг или магическое существо. Мана, после использования, со временем восполняется сама или можно использовать алхимические эликсиры для восполнения маны. У богов нет ядра для накопления маны, у них искра, они оперируют маной на прямую, прогоняя её через себя и творя магию. Сила бога заключается в том, какой объем маны он может прогнать через себя за раз. Чем больше искра, тем большим объемом маны бог может оперировать. Искру можно увеличить только за счет Веры или за счёт поглощения искры другого бога. У Предтечей и Судей, ты говорил, что у них и у нас очень большая искра, но после того, что ты сказал мне про ограничения, наложенные Предтечами на всех живых существ, я думаю, что искра — это тоже своего рода ограничение на использование магического манипулирования. Поэтому я думаю, что у Предтечей и Судей нет искры, - я посмотрел на Судью и увидел, как он улыбнулся.
- Ты прав, у нас нет искры. Она нам не нужна. У нас нет ограничений на использование магического манипулирования. Посмотри еще раз внимательно на меня, что ты видишь? — сказал мне Судья.
Я смотрел на Судью, я и раньше видел, что всё его тело пронизано энергетическими каналами, они были везде. Большие, маленькие, они как паутина оплели всё его тело. По всем каналам текла мана, как кровь по кровеносным сосудам. И тут я понял. Сила Предтечей и Судей действительно не в большой искре, искра — это ограничение. Тут же ограничений нет, мана всегда циркулирует по твоему телу, как кровь. И чем больший поток проходит через тело, тем ты сильнее. Ядро мага — это, как небольшое озеро, израсходовать воды больше, чем есть в озере, нельзя. Потом оно восполняется за счет подземных источников, осадков или небольших ручейков. Искра богов — это как очень большое озеро, в которое втекает река, питая его, а потом вытекает из него меньшим объемом. И сделать вытекающий поток больше, можно только за счет увеличения объема озера. У Предтечей и Судей нет ограничений, они и есть реки, и чем больше ручейков, речушек, подземных источников впадает в реку, тем она больше и мощнее. Ограничение только в количестве питающих ручейков и источников, которые формируют полноводность реки.
- Чем больше наше тело способно пропускать через себя маны, тем более мощный поток маны мы можем аккумулировать для магического манипулирования. То есть, наша сила зависит только от способности пропускать через себя ману из вне. А объем пропуска маны зависит от количества энергетических каналов по всему телу. То есть если добиться того, что все тело, будет пропускать ману без ограничений, становясь своего рода одним большим энергетическим каналом, то ограничений не будет вообще? Я смогу делать всё что угодно? — я был в шоке.
- Да, - ответил Судья. — Но такого даже Предтечи не добились. Если ты сможешь добиться того, что твое тело будет пропускать любой объем маны, который тебе нужен в данный момент, без всяких ограничений, то ты станешь, - Судья на миг задумался, - даже не знаю, никто таким объемом никогда не манипулировал. Ну, наверное, ты сможешь создать звезду, и планеты, хотя мне сложно сказать. Но ты точно будешь сильнее всех Предтеч. Да и чтобы сделать что-то с помощью маны, ты должен знать, как. Не достаточно просто пожелать сделать фигурку сурка из золота, ты должен знать, что такое золото и кто такой сурок. Ты можешь с помощью маны делать всё что угодно, но мана не будет делать это за тебя. Кстати, навыки и способности помогают в этом отношении. Например, ты не знаешь, как лечить людей, и тут приходит на помощь Игра, она дает тебе навык «Исцеление», и вот ты уже можешь заживлять мелкие раны, просто пустив поток маны. Но ты не можешь лечить переломы, пока не изучишь строение человека или тебя не обучит более опытный лекарь. Так что обладание безграничным магическим манипулированием, не делает тебя сразу всесильным. Надо учится, тренироваться, пробовать постепенно увеличивать объем магической энергии для манипулирования. Наверное, поэтому Третий выбрал тебя, в своем мире ты был учёным и быстро учился. Возможно ты сможешь быстро осваивать магическое манипулирование. Да и Игра тебе помогает, как и Третий, - Судья о чем-то задумался и смотрел на водопад.
- А почему ты перестал судить? — спросил я, и поежился от взгляда, которым одарил меня бывший Судья.
- У меня был друг, - через некоторое время ответил Судья. — Точнее, мой Создатель стал мне другом, когда шла первая Игра. Он учил меня, в перерывах между обучениями, я получал задания от Игры на ликвидацию богов, нарушивших правила Игры. Да ты, наверное, уже тоже получил свое первое задание от Игры на ликвидацию нарушителей правил. По факту Судьи — это ликвидаторы, которых Игра посылает за нарушителями правил. Приговор выносит Игра, и он всегда один — смерть без права перерождения. Меня учили только одному — убивать богов. Для продолжения жизни Судья должен поглощать их божественные сущности. Я видел, что творили боги в захваченных мирах, и у меня не было к ним никакого сожаления, когда я их убивал. Постепенно я познавал правила Игры, и ужасался. Я понял, зачем была создана эта Игра. В один из моментов, Предтечам стало скучно во Вселенной, и они устроили тотальный геноцид. Они уничтожили всё живое во всей Вселенной, кроме этой галактики. В этой же галактике, группа Предтечей создала Игру. И ввела главное правило, не уничтожать больше 60% населения планет, ведь на воссоздание населения требуется время. Для управления мирами Предтечи сделали богов, даровав им часть своих сил. Теперь Предтечи стали Игроками. Они стравливали миры между собой, заставляли богов воевать между собой и уничтожать миры. Так появились осколки миров, которые Игра запечатывала и пристыковывала к целым мирам, внося дополнительный хаос и разрушения. Предтечи могли творить всё что угодно, ведь после того, как Игра заканчивалась и определялся победитель, Игра перезагружалась. Всё обнулялось, миры возвращались в начало своего развития, боги становились слабыми. И Предтечи начинали всё с начала. Развитие миров, технологий, магии, богов, войны, захват соседних миров, и опять войны между богов. В первой Игре победил мой Создатель, ведь я вырезал очень много богов его конкурентов, тогда я и узнал, что он один из Создателей Игры. Он пришел ко мне, когда началась вторая Игра, я уже давно понял, что боги не главное зло в этой Игре. Я сказал ему, что, если бы я мог, я бы убил всех Предтечей и освободил Вселенную от них. Мы поругались, я не мог убить его или кого-то из Предтечей, Игра бы не дала. А Предтечи не могли убить меня, ограничение Игры на прямое вмешательство Предтечей в ход Игры. Ведь Судья всё-таки часть Игры. Поэтому я вернулся в этот мир, сюда, где меня создали и где я учился, где я провел очень много времени со своим бывшим другом и Создателем, я стал его верховным богом и заперся тут. Но долго мне спокойно пожить не дали. Вторая Игра шла полным ходом, и чтобы исключить Судью из Игры, а я всё еще сохранял статус Судьи, группа Предтечей организовала одновременное нападение богов из трех миров на мой мир. Целью нападения было не мое уничтожение, я был настолько силен, что даже сто богов не справились бы со мной. Целью было разрушение мира, но понял я это слишком поздно. Как только открылись порталы, боги сразу нанесли удар по миру. От такой силы удара, мир разорвало на несколько кусков. Игра запечатала мой осколок вместе со мной, а Предтечи сделали так, что мой осколок не мог пристыковаться ни к одному целому миру.
- Значит Третий, это твой бывший друг, и он каким-то образом попав к тебе в осколок попросил тебя обучить меня, при этом сделав так, что твой осколок пристыковался к миру Нару, где я находился, - сказал я, задумчиво. — Но почему ты согласился?
- Третий смог внести изменения в правила Игры. Не знаю, как, но он это сделал. Теперь Судья может судить Игроков Предтечей и ещё он снял ограничение для Судей, теперь тебе для продолжения жизни не нужны божественные сущности. И ещё, теперь Игра не может тебя наказывать за неисполнение приговора. Если ты не согласен с вынесенным приговором, ты можешь отказаться от выполнения задания, и Игра не сможет тебя наказать или в чём ограничить. Ты можешь освободить Вселенную от Предтечей. Я научу тебя всему, что знаю сам, - сказал бывший Судья.
- Странно, то что я могу судить Игроков, я знаю. Но по остальному у меня не было уведомлений от Игры, - я посмотрел на Судью.
- Проверь информацию о себе и задание.
В первую очередь я открыл задание. Там действительно произошли изменения от первоначального.

        Вам выдано первое задание для Судьи. В Мире Нару зафиксировано нарушение правил Игры. В Игре запрещен геноцид населения захваченного мира. За нарушение правил Игры предусмотрено наказание — смерть без права перерождения.
      

        Нарушители пять младших богов драконидов Наместники.
      

        Срок исполнения наказания: 5 лет. 
      

        В живых нарушителей: 5
      

        Теперь вы чувствуете где находятся нарушители.
      

        За выполнение задания вы получите специальную божественную способность Судьи:
      

        «Межмировой портал» - вы сможете по своему желанию перемещаться в любой мир.
      

        Свершите правосудие и получите награду.
      
В задании пропали строки о наказании, если я не выполню задание, а также строка, что я не могу от него отказаться.
Дальше я вывел перед собой всю информацию о себе. Там тоже были изменения, в статусе пропала надпись об ограничении на продолжение жизни.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Судья.
      

        Навыки: 
      

        «Маскировка» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.

        «Исцеление»
         — уровень подмастерье — на данном уровне доступно лечение обычных болезней, не глубоких ран и ушибов. Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Зельеварение» (требуется способность «Алхимик») — уровень мастер — при наличии рецептов вы можете варить достаточно сложные зелья. Для повышения уровня до магистра необходима практика. 

        «Владение щитом и мечом» — уровень подмастерье - Для развития навыка до уровня мастера необходимо больше практики, либо обучение у магистра.

        «Уличный бой» - уровень магистр — для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Магистр «Уличного боя» способен   действовать на инстинктах и рефлексах в экстремальных ситуациях. Его удары руками и ногами способны убивать даже легко бронированных противников.

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        «Совершенное Оружие» — активная способность из прошлой жизни. Вы можете улучшать любое доступное вам оружие, навык «Артефакторика» не требуется.

        «Алхимик» — способность к быстрому освоению разделов алхимии.

        «Усиленный слух» — активная способность, при использовании вы можете услышать даже как мыши роют свои норки за пару километров от вас.

        «Зоркий глаз» — активная способность, при использовании вы можете увидеть даже как орел кормит своих птенцов высоко в горах.

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать.

        Божественные способности:
      

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Иммунитет к ядам» — особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от отравлений. Вы не только будете знать о наличии яда, но и будете получать к ним иммунитет.

        «Иммунитет к огню» - особая божественная способность, дающаяся Судье для защиты от огня. Теперь вам не страшен огонь и высокие температуры.

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.

        «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует.

        «Карающий огонь Судьи» - Огонь подчиняется воле Судьи. Огненный щит сложно пробить даже богам, а огненный шторм испепелит любого.

        «Посох Правосудия» - Именной посох в руках Судьи несет виновным только смерть. Никто не сравнится в умении владеть посохом с Судьей. Даже щиты богов не устоят перед ним.

        «Поглощение божественной сущности» — способность Судьи поглощать божественную сущность виновного, его искру и силу. А также возможность поглощать осколки искр и остатки божественных сил.
- Действительно, всё как ты и сказал. Значит Третий тоже хочет избавиться от Предтечей? — спросил я.
- Да, но Игра останется навсегда. Без Игроков, она не будет перезапускаться. И миры смогут развиваться. И возможно, когда ни будь, кто ни будь, превзойдет Предтечей и удалит Игру, - бывший Судья не стал рассказывать, о том, что ему сказал Третий. Пусть он сам, перед тем, как новый Судья уничтожит его, расскажет ему всё.

Глава 12


        Мир Нару.
      
Рандир скомандовал отход, и эльфы стали осторожно отступать от позиций драконидов. Ранар, Эделион и Рандир тоже аккуратно отступили и пошли к оставленным лошадям. Шли в тишине, чтобы не услышали дракониды. До стоянки добрались уже ближе к полудню. Оседлали лошадей, взяли повозку и поехали, не спеша в лагерь. По дороге в лагерь сделали короткий привал, чтобы поесть и отдохнуть от всей этой ночной ситуации. Рандир и Эделион не приставали с вопросами к Ранару. Все ждали возвращения в лагерь, где можно включить божественный защитный медальон и спокойно поговорить. В лагерь добрались уже глубоко за полночь. Поели и легли спать.
На следующий день, Ранар встал раньше всех. Он до сих пор не верил в то, что произошло возле разлома. Тем не менее, это действительно было. Хозяином «Золотого разлома» оказался бывший Судья, который пропал, а точнее умер, как сказал Создатель в начале второй Игры, почти 50 000 лет назад, а сейчас уже шла третья Игра. Ранар задумался, а что если всё, что сейчас происходит, сложная и многоходовая задумка Создателя? На Мир Нару нападает Мир Огреман, Ранар чудом выживает, так как в этот момент направлялся в святилище Создателя по его зову, где и смог укрыться. И что он делает в первую очередь? Конечно просит Создателя призвать Судью, так как Создатель постоянно делал акцент в правилах Игры на призыв Судьи. Далее Ранар получает от Игры способность «Божественное сокрытие», что дает ему возможность скрываться от Наместников и спокойно ждать появления Судьи. Когда появляется Судья, в статусе Ученика, события стали развиваться очень быстро. Игра меняет статус Ученик, на полноценный статус Судьи, хотя он даже не прошел обучение и Ранар не передал ему свою силу. Дальше Игра выдает Судье задание, а Третий отправляет в разломы. И тут появляется «Золотой разлом», который еще и искать не надо, так как Ранару опять везёт, черный артефактор Рандир, к которому они обратились за картой с координатами разломов получает от Игры задание, помочь Судье найти «Золотой разлом». А его разведчики уже его нашли. Осталось только до него добраться, и находится он по сути в шаговой доступности на территории эльфов. А в «Золотом разломе» новый сюрприз, хозяин разлома, бывший Судья, который по словам Создателя умер почти 50 000 лет назад. При этом бывший Судья знал, что Талафдир новый Судья и ждал его. Да и Талафдир не особо удивился его появлению. Значит он тоже знал про бывшего Судью. Тем более, Талафдир сказал ещё до выхода из лагеря, что в портал может войти только он. Похоже бывший Судья посещал лагерь, когда все спали и разговаривал с Талафдиром. Но откуда бывший Судья узнал про Талафдира? И почему так вовремя пристыковался к этому миру разлом с бывшим Судьей? Без Создателя тут точно не обошлось. Это его рук дело. Что же он задумал в итоге? Каких событий ждать дальше? Дмитрий вернется через две недели, как сказал бывший Судья, может пока навестить эльфов на островах и поговорить с ними о создании армии? Надо спросить Рандира и Эделиона, что они думают по этому поводу.
- Ранар, ты встал? Пошли завтракать, - позвал его Рандир.
- Да, сейчас приду, - ответил Ранар. Пока он думал, все уже встали и ждали его на завтрак. Сегодня надо рассказать Рандиру и Эделиону о том, что произошло возле «Золотого разлома», и решить, ждать две недели здесь, или может навестить эльфов.
Завтракали молча, каждый думал о своем. После завтрака, Рандир спросил:
- Ранар, что произошло возле разлома? Куда делся Дмитрий и что будем делать дальше?
- Что будем делать дальше, я пока не знаю, - честно ответил Ранар. — Что касается того, что произошло возле разлома, я и сам точно не понимаю. Скажу одно, всё не так просто, как казалось раньше. Вы не боги, многие вещи вам неизвестны. Тем не менее, вы уже знаете про Игру и Игроков Предтечей.
- Ранар, ты хоть и бог, но порой такой нудный. Не томи, рассказывай. Рандир вон был любимчиком младших богов эльфов, подарки от них получал, вино его научили делать. У меня так вообще, друг, младший бог гномов и хранитель знаний, - засмеялся Эделион. — Так что давай, рассказывай свои мысли. Вместе подумаем, что делать дальше и как спасать наш мир.
- Эх, Эделион, Эделион, мой старый друг, ты как всегда торопишься, - вздохнул гном. — Но тем не менее, ты прав. Не чего тянуть кота за причинные места. Так что слушайте, что я думаю. Когда на наш мир напали, я двигался в святилище Создателя, так как получил от него зов. Поэтому я успел укрыться в святилище и меня не нашли боги Огремана. В святилище я попросил Создателя призвать Судью, что Создатель и сделал.
- А почему ты попросил Создателя призвать Судью? — спросил Рандир.
- Я тоже об этом думал сегодня с утра, и думаю, что Создатель, когда заставлял учить меня правила Игры, как хранителя знаний, специально делал упор на правило о призыве Судьи. Ведь только при стечении определенных обстоятельств и только выживший бог захваченного мира, может попросить Игрока, а Создатель один из Игроков, призвать Судью. И как это не странно, все обстоятельства сложились, поэтому Создатель согласился призвать Судью. Я же получил способность скрываться от богов Огремана. И жил больше 20 лет среди рас нашего мира, не опасаясь, что меня найдут и убьют. 
- И тут, через 20 лет появляется твой Ученик, которого ты должен обучить и сделать Судьей передав ему свою силу, - сказал Эделион.
- Да, и события начинают развиваться очень быстро, - продолжил Ранар. — Мы с тобой находим Ученика, Древо в Зачарованном лесу выдает ему готовый посох, что тоже очень странно, и рассказывает Ученику, как сделать из него именное оружие Судьи. В святилище Игра делает из него Судью и дает задание, вопреки всем правилам, игнорируя обучение. У меня пропадает задание на обучение. А Создатель сразу отправляет нас искать разломы и прокачивать силу нового Судьи. И мы, я бы сказал с легкостью, делаем именное оружие для Судьи, на которое Игра накладывает Руну Судьи.
- Что за Руна Судьи? — уточнил Рандир.
- Руна, дарованная Судье Игрой. Теперь Судья всегда может перенестись к нарушителю правил Игры и исполнить наказание, - ответил за Ранара Эделион.
- По факту это портал, теперь, получая задание от Игры на исполнение приговора, Судья может сразу перенестись к нарушителю, где бы он не был, - уточнил для всех Ранар.
- Как всё удачно складывается, а потом вы пошли ко мне за картой разломов, ведь Эделион знал, что я черный артефактор. А перед тем, как вы пришли ко мне, мои разведчики находят «Золотой разлом», и при вашем появлении я получаю от Игры задание помочь Судье найти «Золотой разлом» от которого я не могу отказаться, что тоже очень странно, - продолжил Рандир.
- Но и это не самое интересное, - сказал Ранар. - Хозяином «Золотого разлома» оказался бывший Судья, который умер в начале второй Игры, почти 50 000 лет назад, а сейчас идёт третья Игра.
- И судя по всему, возле разлома он пришел за Дмитрием, чтобы забрать его к себе и обучить? — спросил Эделион.
- Я точно не знаю, но думаю именно так. Он использовал магию времени, поэтому никто не чего не видел и не знает, кроме нас. Бывший Судья сказал мне, что Дмитрий вернется сюда в лагерь через две недели, - ответил Ранар. — И никто не сможет попасть в разлом, даже боги, пока этого не пожелает его хозяин. А бывший Судья, точно не желает.
- Ты думаешь, что ко всему этому приложил свою руку Создатель? — Эделион смотрел на Ранара.
- Думаю, что да. При этом мы всего лишь одно звено больших событий, - ответил Ранар.
- Ну раз так, предлагаю решить, что делать дальше. Ранар, как думаешь, когда Талафдир вернется, сколько ему потребуется времени чтобы устранить Наместников? — спросил Рандир.
- Честно говоря, не знаю. Если бы это был бывший Судья, то максимум пара дней, и то он их потратил бы на поиски. У Дмитрия же теперь есть возможность перемещаться моментально сразу к нарушителю, но насколько сильным он вернется, я не знаю, - Ранар задумчиво почесал свою бороду. — Тем не менее, я думаю нам стоит начать собирать армию, ведь даже если Судья устранит Наместников, драконидов изгонять обратно в их мир, придется нам.
- У нас есть две недели, до возвращения Дмитрия. Предлагаю посетить острова. У эльфов есть налаженные связи со всеми остальными расами. Если мы убедим эльфов начать собирать армию, то они свяжутся со всеми, - Рандир обвел взглядом Ранара и Эделиона.
- Возможно ты и прав, но есть сомненья у меня, что Дмитрий вернется настолько сильным, что сможет справится достаточно быстро с Наместниками. Если же Наместники раньше времени узнают, что мы собираем армию, то быть снова беде. Давайте подождем. Мы ждали больше 20 лет, две недели не такой большой срок, - ответил Ранар, глядя на эльфов.
- Тогда предлагаю провести эти две недели с пользой. Отправимся в бухту Последней Луны, надо доставить товары для островных эльфов. Скоро прибудет корабль. По дороге в бухту, надо будет зачистить пару не сложных разломов, которые находятся под контролем эльфов. Я хоть и черный артефактор, но артефакты не делаю. Все кристаллы потерянных душ отправляются на острова для переработки к нашим артефакторам, - сказал Рандир. — Отсюда до бухты Последней Луны примерно около четырех дней пути. Четыре дня туда, четыре обратно, два дня на зачистку разломов, два дня в бухте на отдых. Как раз вернемся к возвращению Дмитрия.
- Хорошо. Давайте так и поступим, - согласился Ранар.
Эльфийский караван двигался по дороге вдоль моря. Ранар, как обычно ехал в повозке, по бокам которой на лошадях ехали Рандир и Эделион. Легкий бриз с моря и прекрасная погода навевали умиротворение. Все были расслаблены и веселы. Эльфы в караване пели песни и радовались жизни, как будто не было в этом мире ненавистных драконидов. Разведчики уже ушли на несколько километров вперед и опасности не обнаружили.
- Через десять километров глубоко в лесу будет первый разлом второго ранга. Не далеко от дороги мы вырубили поляну, там остановится караван. В разлом пойдем не большим отрядом. Вы пойдете со мной? Ранар, Эделион? — спросил Рандир.
- Я пойду, постреляю из далека, - ответил Эделион.
- А я, пожалуй, останусь с караваном, не чего мне там делать, - гном лежал в повозке, и желания пробираться по лесу к разлому никакого не было.
- Может тогда зажаришь кабанчика, пока мы зачищаем разлом? — Эделион с надеждой посмотрел на Ранара.
- Хорошо, Эделион. Если эльфы его подстрелят и принесут, то я зажарю. Могу даже двух, чтобы хватило на всех. Давно не ели нормального мяса. Не обижайся Рандир, но эльфы мясо готовить не умеют, - улыбнулся гном.
- За то мы умеем делать самое лучшее вино, - ответил Рандир.
- Что верно, то верно. С этим не поспоришь. Вино вы делаете великолепное, - Ранар посмотрел на Рандира. — Так что с кабанчиком? Организуешь поставку?
- Да, всё сделаем. Надеюсь вернемся к вечеру. Так что с тебя жаренное мясо, а с меня вино. Заночуем там же, - Рандир позвал своего помощника и отдал приказ, отправить эльфов на охоту, а по прибытию на поляну, разбивать шатры для ночлега.
Караван втягивался с дороги на большую поляну. Часть эльфов собиралась отправляться дальше в лес к разлому, остальные начинали разгружать повозки и готовиться к ночлегу. Вернулись разведчики и сообщили Рандиру, что в радиусе двадцати километров всё спокойно и драконидов не обнаружено. Рандир выставил дозорных вокруг лагеря и отправился с Эделионом и небольшим отрядом через лес к разлому. Ранар же остался ждать охотников, чтобы к возвращению эльфов из разлома зажарить пару кабанов.
Рандир и Эделион вместе с небольшим отрядом подходили к разлому. Разлом был второго ранга и портал отливал синим цветом. Охрана разлома из десяти эльфов встретила их на подходе и сообщила, что всё в порядке. Посторонних не появлялось и в целом всё спокойно.
Отряд вошёл в портал и оказался на краю разрушенного городка. Городок был не большим, судя по сохранившимся разрушенным остовам домов.
- Что-то не так, - сказал Рандир. — Что-то только что изменилось, когда мы вошли, я почувствовал всплеск силы.
- Я тоже это почувствовал, - согласился с Рандиром Эделион.
- Командир, выход из разлома закрылся и портал окрасился в красный цвет, - сказал один из эльфов отряда.
Все обернулись и посмотрели на портал. Портал стал отливать красным цветом, а при попытке войти в него, эльф проходил его насквозь и оказывался, с другой стороны.
- Это очень плохо. Всем приготовиться. Боевое построение. Мечники впереди, лучники прикрывают. Стрелять во всё, что движется или вызывает подозрение. Сейчас бы нам пригодился Ранар с его силой. Четвертый уровень разлома, а нас слишком мало для его полной зачистки. Придется постараться. Пока не убьем хозяина разлома, путь назад не откроется. Это он его прикрыл, что бы мы не смогли вернуться, - Рандир явно впервые попал в такую ситуацию, и пока не понимал, как поступить лучше.
- Рандир, разве разлом может прыгнуть сразу на два уровня вверх? Я не разу не слышал о таком, - спросил Эделион у Рандира.
- В том то и дело, что не может. Точнее, я тоже впервые за всю свою жизнь вижу такое. То, что порой нельзя выйти из разлома, пока его не зачистишь, с таким я сталкивался пару раз. Хозяин разлома, если он достаточно сильный, может перекрыть выход. Но скрывать истинный ранг разлома ему не под силу. Значит мы в любом случае вошли в разлом второго ранга, а после нашего входа он резко повысил ранг до четвертого, - Рандир тоже был озадачен, как и все остальные. — Ладно, выбора у нас всё равно нет. Давайте двигаться вперёд. Посмотрим, что здесь произошло.
- Сколько раз вы были в этом разломе? — Эделион шёл чуть позади Рандира и других мечников эльфов.
- Я тут был четыре раза. В целом всё, как и раньше. Обычно первые твари нападали на нас ближе к центру города, - Рандир поднял руку и отряд остановился. — В этом городе водятся крысы, размером с крупную собаку. Хозяином разлома раньше была крупная крыса, размером с корову. Мы его видели пару раз. Он засел в разрушенном храме, на другой стороне этого городка. В целом разлом очень небольшой. На его зачистку от крыс у нас уходило около пяти часов. Хозяин никогда не выходил из храма, поэтому мы после зачистки города и сбора кристаллов потерянных душ с убитых крыс, уходили.
- Что будем делать? Что-то нет желания соваться в город после того, как ранг поднялся до четвертого. Может пойдем в обход сразу к храму? Сразу попробуем убить хозяина, - Эделион осматривал узкую улочку, возле входа на которую остановился отряд.
- Я тоже так думаю. Соваться в город, пока не поймем, что происходит, не следует, - Рандир отдал приказ и отряд начал движение, обходя разрушенный город с правой стороны.
Отряд осторожно двигался во круг города. Ни каких признаков жизни в городе не было. Крыс тоже не было видно. Рандир отправил одного из эльфов на крышу ближайшего полуразрушенного здания, чтобы осмотреть город. Вернувшийся эльф доложил, что в городе крыс не видно. Это сильно настораживало Рандира. Четвертый ранг разлома, раньше он зачищал разломы подобной силы, и там всегда было много очень сильных тварей, которые атаковали сразу, как только отряд заходил в разлом. Сейчас же отсутствие тварей сильно напрягало. Да и это повышение ранга разлома, сразу на два уровня после захода отряда настораживало. Что-то здесь было не так, как в других разломах. Этот всплеск силы, который они почувствовали, когда вошли в разлом, такого на памяти Рандира никогда не было.
- Храм впереди, увидим его примерно через двести метров. Всем приготовиться, мы не знаем, что нас ждет, - Рандир отдал приказ и мечники обнажили мечи, а лучники приготовились к стрельбе. В руках Рандира появился именной меч, который покрылся тонким слоем льда. Эделион же материализовал свой именной лук.
Храм предстал перед отрядом во всей своей красе. Он был полностью восстановлен. Ни где не было видно следов разрушения. Это было очень странно. Рандир точно знал, что храм был в полуразрушенном состоянии, когда был тут в последний раз.
- Командир, вы видите? Храм полностью восстановлен. И я слышу, что внутри храма точно есть крысы, - к Рандиру подошёл эльф из отряда.
- Да, это очень странно. И в храме действительно полно крыс. Ещё я слышу поступь Хозяина разлома, но с прошлого раза она стала более тяжелой, как будто он набрал вес, - Рандир смотрел на храм. — Похоже они все собрались в храме и ждут нас. Но как они смогли восстановить его?
- Может они мутировали и стали более умными, раз разлом увеличил ранг до четвертого? — Эделион, как и остальные, внимательно осматривал храм.
- Скорее всего. Ладно, давайте действовать. Эделион, бери двух мечников и двух лучников. Заходите с задней стороны храма. Там был ещё один вход. Я с остальными зайду с главного входа. Ваша задача, мечники блокируют вход и не дают крысам вас атаковать, ты же с лучниками расстреливаешь всё что движется. Вход там узкий, два мечника смогут перекрыть. Остальные за мной, двигаемся к главному входу. Смотрите, чтобы крысы не атаковали нас со спины, - Рандир отдал приказы и отряд пришел в движение.

Глава 13


        Золотой разлом. Мир бывшего Судьи.
      
- Ладно, хватит тратить время на разговоры, сейчас будет не много больно, - бывший Судья положил руки мне на грудь и живот.
Не много больно? Ха ха ха, да это была такая боль, что я потерял сознание сразу, не успев даже закричать. Очнулся я, когда вокруг было уже темно. Первая мысль, которая меня посетила, почему вокруг темно? Если это замкнутый осколок мира, то почему здесь сейчас темно или почему раньше было светло? Тут же нет солнца или звезд, как регулируется освещение?
- Это всё что тебя сейчас интересует? — в моей голове прозвучал насмешливый голос. — Ты так орал от боли, что, наверное, забыл, что я хозяин этого осколка мира. И я тут решаю, когда будет день, а когда ночь. Теперь вставай и иди в зал. Стол уже накрыт, жду тебя.
Я орал от боли? Я же был без сознания, как я мог орать? Ладно, надо посмотреть, что этот старикан со мной сделал. Я закрыл глаза, сосредоточился и начал осматривать свое тело. Я больше не видел свою маленькую искру, но я увидел несколько крупных энергетических каналов, которых раньше не было. Они шли по рукам, ногам и один канал подходил к голове.
- Ну и долго ты будешь себя рассматривать? — в моей голове снова прозвучал голос бывшего Судьи.
- Мы теперь можем общаться ментально? — спросил я, мысленно обращаясь к бывшему Судье, вставая с кресло-шезлонга.
- Совершенно верно. Это особенность, которая возникает, если часть своей сущности передаешь другому. Я передал тебе часть своей сущности. Или души, называй как хочешь. В итоге, ты должен полностью поглотить мою сущность, а я наконец то получу свободу.
- Ты же погибнешь, если я поглощу полностью твою сущность.
- Конечно, но я прожил уже столько лет в одиночестве, что смерть для меня — это избавление и свобода. Ты ещё долго там копаться будешь? — бывший Судья прикрикнул на меня.
Я ускорил шаг и зашёл в зал. Бывший Судья сидел за столом, который был уставлен разнообразной едой, чего там только не было. Фрукты, овощи, мясо, как минимум два вида супа и салаты. В середине стола стоял графин с вином. Я подошёл к столу и сел в кресло. Только сев в кресло, я обратил внимание, что в зале появился камин, в котором горел огонь, и именно огонь освещал зал. Панорамное окно, было завешано тяжелыми шторами, которые закрывали вид на водопад. Судья тоже преобразился, на нем был одет домашний махровый халат, вместо белой рубахи с коротким рукавом и белых шорт.
- Я так понимаю, еда сделана из чистой маны? — спросил я.
- Прекращай задавать тупые вопросы. Я уже тебе всё объяснял и повторять по несколько раз не собираюсь, - Судья налил нам вина и отпил из своего кубка. — Давай, ешь. Тебе надо восстанавливать силы и напитывать каналы маной. Пока ты ещё не можешь поглощать ману из вне, поэтому я сделал для тебя её в виде еды. Надеюсь тебе понравиться вкус, создавал по памяти.
Я действительно чувствовал голод, поэтому спорить не стал. Я ел как вне в себя. Через час активного поглощения маны в виде еды, я понял, что всё. Наелся или насытился маной. Как теперь правильно я даже не знаю, но спрашивать не стал, а то опять этот старикан скажет, что я тупой.
- Вижу, что ты насытился. Теперь можешь задавать вопросы, любые. Даже тупые, ха ха ха, - Судья засмеялся. — Да ладно, не смотри на меня так. Задавай вопросы, буду отвечать.
- Хорошо. Что ты со мной сделал? — спросил я.
- Трансформировал твою искру в каналы, убрал ограничения, заложенные в это тело при рождении. Сам бы ты не смог этого сделать. Опыта и знаний тебе бы не хватило.
- Что мне делать дальше, как увеличить количество каналов?
- Пока ни как, для начала тебе надо отдохнуть. Трансформация искры в каналы отнимает очень много сил. Та мана, которую ты сейчас поглотил, быстро растворится в твоем теле укрепляя его и новые энергетические каналы. Потребуется пара дней, чтобы твое тело и каналы напитались магической энергией и начали её пропускать через тебя. Каждый раз, когда ты будешь прожигать новые энергетические каналы, твое тело будет напитываться маной. Пока ты не научишься впитывать ману из вне, тебе придется потреблять её в виде еды.
- И как много это займет времени?
- Пару недель по местному течению времени, всего же у нас с тобой пара месяцев. Дольше я не могу держать вход в мой осколок закрытым. В твоем мире пройдет всего две недели.
- Потом мне придется полностью поглотить твою сущность?
- Да, но ты будешь поглощать её частями в течении всего времени, что проведешь здесь. Поглощая мою сущность, ты будешь получать новые знания.
- А как это будет влиять на тебя? 
- Пока во мне будет хотя бы кусочек меня, я всё буду помнить и уметь. Не переживай, с ума я не сойду. Теперь иди спать, твоя комната прямо вон по тому коридору, - бывший Судья указал в сторону камина.
Я повернул голову и увидел чуть левее камина коридор, которого раньше не было. Встав с кресла, я кивнул хозяину и пошел в комнату.
Войдя в комнату, я осмотрел её. Комната напоминала гостиный номер из моего прошлого мира. Небольшой коридорчик со шкафом, в котором висел мой почищенный плащ, и полка для обуви, на которой также стояли мои почищенные ботинки. Сразу возле входа была дверь налево, за дверью была ванна, туалет и раковина. Я проверил воду, горячая и холодная. Дальше комната в которой располагалась большая кровать, кресло и небольшой столик.
Я разделся и пошел в ванную. Набрал себе полную ванну теплой воды и лег в неё. Это было прекрасно. Я уже не помнил, когда последний раз лежал вот так в ванной в теплой воде. В прошлом мире, последние двадцать лет жизни, меня мыла сиделка, в новом мире, был только душ в святилище, в остальное время вода в реке.
Сколько я так пролежал в ванне я не знаю, мне кажется я уснул, так как открыл я глаза только тогда, когда понял, что замерз. Выйдя из ванны, я залез в кровать и моментально погрузился в сладкий сон.
Проснулся я от пения птиц и шума водопада. Открыв глаза, я уставился на открытое окно, через которое в комнату доносились эти звуки. Я точно помнил, что, когда я изучал комнату, никакого окна не было.
- Это ты сделал? — мысленно обратился я к Судье.
- Что именно? Так-то я тут всё сделал, - тут же ответил мне Судья.
- Окно на сторону водопада, - ответил я.
- Ах, это. Конечно я. Ты слишком долго спишь. Поэтому я сделал окно и прибавил громкости водопаду и пению птиц, чтобы ты проснулся. Тебе не нравится? — Судья явно был весел и доволен собой.
- Нравится, - не стал я врать.
- Ну раз нравится, тогда вставай. Жду тебя в зале.
Я встал и пошел умываться.
Судья ждал меня в зале, обстановка в котором снова поменялась. Неизменным остался стол и кресла. Исчез камин и шторы с панорамного окна. Пол был теперь устлан ковровым покрытием с не высоким ворсом и рисунком с разнообразными животными и птицами. В панорамном окне, также был виден водопад и деревья. Звук от падающей воды проникал в помещение и навевал умиротворение. На столе были тосты, в разных пиалах стояли мёд, варенье и сметана. Омлет был разложен по тарелкам. А посредине стола стояла большая турка с горячим кофе. Рядом с ней графин с молоком.
- Опять всё из чистой маны? — спросил я.
- А ты присмотрись, заодно и проверим, на что ты теперь способен, - ответил, смеясь Судья. У него явно сегодня было прекрасное настроение.
Я стал рассматривать еду на столе, потом сам стол и зал, в котором мы были. Да, магическая энергия присутствовала везде. Но я не видел, чтобы еда была создана именно из маны. Судя по всему, это была обычная еда.
- Где ты её взял? Сам же говорил, что не занимаешься производством, - я вопросительно посмотрел на Судью.
- Где взял, там уже нет, - засмеялся Судья. — Раз мой осколок пристыковался к целому миру, я решил, что стоит за несколько тысяч лет поесть нормальной еды. Не всё же маной питаться.
- Ты покидал осколок? И где же ты успел набрать еды? Портал находится в лесу, а вокруг него охрану несут дракониды, которые кроме мяса и не едят толком не чего, - мне стало жутко интересно, как бывший Судья провернул это дело.
- Кто такие дракониды и Наместники, и кто такой я? Ты меня прям обидел сейчас, - Судья сделал вид, что обиделся и отвернулся от меня.
- Я не хотел принижать твою силу, но мне и правда интересно. Как ты провернул это дело? Давай, рассказывай. Чувствую будет интересно, судя по твоему настроению, - сказал я примирительно.
- Да всё просто. Выхожу значит я из портала, предварительно накинув на себя покров невидимости, ну ясно дело, там толпа драконидов окружили и охраняют портал. Стою думаю, где бы мне нормальной еды раздобыть, я же этот мир не знаю. Куда перемещаться тоже без понятия. Ну думаю, проблема, придется пометаться по миру в поисках нормальной еды. И тут приходит в голову мысль, а не навестить ли мне местного гномьего божка, он то точно знает, где раздобыть нормальной еды. Ну значит настроился я на него и портанулся. Появляюсь возле него в невидимости, ещё все потоки маны зациклил на себя, чтобы он не почувствовал моего присутствия. И счастье то какое, этот гном, а с ним эльф, Рандир вроде, сидят за накрытым столом и готовятся завтракать. Ну я, недолго думая, отключил их от общего хронопотока, собрал аккуратненько всю еду в хранилище абсолютной пустоты, чтобы не испортилась, и снова включил их в общий хронопоток, - бывший Судья даже не смеялся, он ржал, как конь. — Ты бы видел их лица, особенно у твоего бывшего Учителя, этого гномьего божка. Я думал его упавшая челюсть разнесет стол, за которым они сидели. А какую словесную тираду он выдал, я аж заслушался. В итоге я тут вместе с едой, - Судья явно был доволен своей проделкой.
- Так, - после его рассказа у меня появились вопросы, на которые я очень хотел получить ответы. — Скажи мне, а где был Эделион?
- Не знаю, их было только двое. И завтрак был только на двоих, - ответил Судья.
- Понятно. Ты сказал, что убрал еду в хранилище абсолютной пустоты, где такое взять?
- Ну так оно у тебя есть, то что ты не умеешь им пользоваться, это другой вопрос.
- У меня есть «Именное хранилище абсолютной пустоты», я могу там хранить только именные вещи, - я задумался, очередное ограничение от Предтеч или Игры?
- Ты правильно сейчас подумал, это ограничение. Я объясню и помогу тебе его снять. Не чего сложного.
- Хорошо, если я правильно понял, ты можешь управлять временем?
- Нет, не могу. Никто не может. Но я, как и все Предтечи, могу вырывать объекты из общего хронопотока, тогда для объекта время останавливается. Это сложно, но я научу тебя. И как защищаться от этого тоже научу. Без этих знаний, твои шансы на победу над Предтечами нулевые, - Судья стал серьезен. — Тебе многому надо научиться. Поэтому завтракаем, и преступаем к обучению.
После завтрака мы снова пошли в беседку и расположились в креслах — шезлонгах.
- Для начала расскажу тебе, как снять ограничение на хранилище. Самое простое, обратиться к Игре с просьбой о снятии ограничения. Так как ты в Игре Судья, то Игра всегда будет тебе помогать, пока ты стоишь на страже её правил. Если Игра откажет, то есть другой, более сложный способ, но использовать пока ты его не сможешь, так как ты ещё слишком слаб, для оперирования таким потоком магической энергии. Попробуй обратиться к Игре, - проговорил Судья.
- И как мне это сделать? — я удивленно посмотрел на него.
- Ой, не тупи. Просто мысленно обратись к Игре, - ответил он.
Я закрыл глаза и обратился к Игре с просьбой снять ограничение на именное хранилище. В течении минуты, может двух, не чего не происходило. Но потом появилось уведомление от Игры.

        Ваш запрос обработан. Согласно статусу Судьи, с вас снято ограничение на использование божественной способности «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с этого момента ваша божественная способность преобразована в «Хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Так же вы можете использовать хранилище для любых других вещей.
      
Хм... Это было просто и неожиданно. А если попросить Игру сделать моё тело полным проводником магической энергии? Я снова обратился к Игре. Прошло минут десять не меньше, прежде чем я получил уведомление от Игры.

        Ваш запрос обработан. Вам была выдана способность «Божественная регенерация Судьи», которая снимает ограничения на использование магической энергии, а также помогает трансформировать ваше тело согласно вашим потребностям. Развитие тела и ваших способностей напрямую зависит от ваших знаний, умений и тренировок.
      
- Наигрался? — спросил меня бывший Судья, когда я открыл глаза. — Если бы всё было так просто, тебя бы здесь не было. Создавая Игру, Предтечи заложили очень много ограничений. Так что взять и стать всесильным с помощью Игры нельзя. Ты должен сам заниматься своим развитием.
- Да, Игра мне только что всё объяснила. Ограничение с хранилища сняла, - ответил я.
- Значит идём дальше. Сейчас ты очень слаб, и учить тебя как оперировать магической энергией бессмысленно, ты просто не сможешь применить знания. Поэтому займемся трансформацией твоего тела. Тебе надо научиться самостоятельно увеличивать количество энергетических каналов, делать ты должен это постоянно. Как ты уже понял, чем больше каналов в твоем теле, тем больший поток магической энергии ты сможешь пропускать через себя. Сейчас твоя сила на том уровне, которую тебе дала Игра при воплощении в Мире Нару. Только вместо искры с ограничениями в развитии, теперь твоё тело имеет первоначальные энергетические каналы, - Судья замолчал и повернулся ко мне.
- И как мне это делать? — я тоже повернулся к Судье, теперь мы смотрели друг на друга.
- Всё просто, но как ты помнишь, очень больно. Я не смогу помочь тебе заглушить эту боль. Только могу посоветовать, постарайся не концентрировать на ней внимание. Постарайся абстрагироваться от боли, и тогда тебе будет проще. Теперь ложись и закрой глаза, сосредоточься на себе, посмотри на свои основные каналы, они уже напитались маной, которую ты поглощал в виде еды. Эта магическая энергия теперь ищет выход, но его нет, так как у тебя больше нет искры, и нет накопителя в виде ядра, как у магов. Ты должен начать с помощью этой магической энергии прожигать новые каналы, давая ей возможность циркулировать через тебя сообщаясь с внешним миром. Чем больше будет каналов, тем больше будет циркуляция. Направь поток маны находящийся внутри тебя во внешний мир, пусть маленькая струйка начнет пробиваться наружу, - я слушал голос Судьи и попытался сделать так, как он говорит.
С начала у меня не очень-то и получалось, я в принципе не понимал, каким образом заставить магическую энергию, бурлящую в моих энергетических каналах подчиниться моему желанию. Я уже готов был сдаться и обратиться за помощью, когда решил просто представить, как тоненькая струйка энергии пробивает себе проход из большого канала на руке и бежит сквозь палец правой руки наружу. Резкая, но терпимая боль, возникла в правой руке. Я увидел, как в пальце правой руки стал появляться тоненький энергетический канал, через который мана устремилась во внешний мир. Я продолжил, и вот уже во всех пальцах правой руки стали появляться тоненькие энергетические каналы. Да, было больно, но я старался не обращать внимание на боль и продолжал. Как только в пальцах правой руки появились тоненькие каналы, я преступил к левой руке. С каждым новым каналом, имеющим выход наружу, я стал чувствовать, как поток маны начинает циркулировать через меня. Пока ещё слабо, но набирая силу. Я стал прожигать каналы на ногах и даже осмелился прожечь каналы через свои глаза и уши. Я уже не так чувствовал боль, регенерация подпитываемая поступающей в меня маной глушила её. Я начал расширять новые каналы, делая их пропускную способность больше, одновременно прожигая всё новые и новые каналы по всему телу. Когда я потерял сознание, я так и не понял. Вот вроде всё идёт хорошо, а вот я уже чувствую, как кто-то хлещет меня по щекам. Открыв глаза я с начала не мог сообразить, где я и кто я. А также кто передо мной стоит.
- Забыл предупредить, нельзя увлекаться прожиганием новых каналов. Каждый новый канал должен напитаться магической энергией, укрепиться. Твое тело должно адаптироваться к новому объему пропускаемой через себя маны. Неконтролируемый поток магической энергии, который хлынул по твоим новым каналам, чуть не привел тебя к смерти. Тебя спасла только твоя регенерация, которая отрубила тебя, вопреки твоему желанию. Больше так не делай. Я же говорил тебе, что тебе придется постоянно прожигать новые каналы, а не всё за один раз, - бывший Судья стоял, склонившись надо мной. — Что ты чувствуешь?
- Я полон сил и готов голыми руками разорвать любого, кто встанет у меня на пути, - сказал я, рассматривая свои руки, которые прямо светились золотым цветом. — Почему мои руки так сияют? И ты, да и всё вокруг тоже, - я крутил головой и не мог понять, что происходит.
- Ты прожег энергетические каналы через свои глаза, сейчас ты смотришь сквозь поток магической энергии, которая в тебя вливается. Подожди не много. Закрой глаза и отдохни. Скоро всё восстановится, твоя регенерация восстановит поврежденные ткани, и ты снова будешь видеть нормально, - сказал Судья. — Только не вздумай снова начать прожигать каналы, таким темпом ты только угробишь себя. Твоя регенерация хороша, но она в один прекрасный момент может и не справиться. Скоро ты захочешь очень сильно есть, но чистая мана уже не подойдёт, у тебя и так уже переизбыток. Поэтому пока ты восстанавливаешься, я пойду навещу драконидов, позаимствую у них мяса, - с этими словами Судья исчез, а я закрыл глаза и стал осматривать то, что я наделал увлекшись.
Магическая энергия бурлила во мне как в мощный горный поток, оказывается я прожег столько много новых каналов, что сейчас даже не понимал, как я это сделал. Не которые каналы были как крупные вены, но ещё больше было мелких. Моё тело только что не разрывалось от хлынувшей в меня энергии. Регенерация похоже работала на пределе, заживляя каналы, которые лопались под натиском потока энергии. Только сейчас я стал понимать, о чем мне говорил бывший Судья. Ещё не много и меня бы просто разорвало от переизбытка маны. Похоже в ближайшее время, пока мое тело не окрепнет, придется быть очень аккуратным в использовании магии. Ну да ладно, главное я теперь знаю, как себя усиливать. А ещё мне теперь не терпится попробовать свои новые силы.

        В связи с усовершенствованием вашего тела, не которые способности, полученные ранее, убраны за ненадобностью. А именно:
      

        «Усиленный слух»
      

        «Зоркий глаз»
      

        «Тихий шаг»
      
Уведомление от Игры застало меня врасплох. Я не понимал, что я такого сделал, что Игра изъяла у меня данные способности. Я даже не много запаниковал с начала, но потом успокоился и начал мыслить логически. Игра забрала у меня способности связанные с глазами, ушами и ногами. Возможно это связано с тем, что я прожег себе новые энергетические каналы в глазах, ушах и ногах. Значит теперь используя потоки магической энергии я смогу делать тоже самое, что и раньше с этими способностями. Но скорее всего, смогу даже лучше, так как любая способность — это тоже своего рода ограничение на использование магии. Но проверить сейчас ни как нельзя, во мне всё ещё бурлит магическая энергия и рвёт каналы. Надо подождать, пока всё придёт в норму. Да и есть начинает хотеться. Чертов Судья, всё то он знает. Мог бы и заранее предупредить, что нельзя так увлекаться с прожиганием новых каналов.
- Я всё слышу, - в голове раздался насмешливый голос Судьи. — Я просто не подумал, что ты такой способный ученик. Но теперь обещаю, буду предупреждать о последствиях чрезмерного увлечения.
- «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз. В прошлой жизни я был учёным, ты разве забыл? — спросил я.
- Если честно, то забыл. Ладно, вставай и иди к водопаду. Там у подножия небольшое озеро, куда падает вода и наполняет его. На берегу площадка, оборудованная для отдыха. Жду тебя. Не вздумай использовать магию и проверять способности. А то ещё разорвёт тебя на куски. И чтобы снять твоё любопытство, способности, которые у тебя изъяла Игра, они тебе больше не нужны. Теперь ты сам можешь это делать, без всяких усеченных вариантов. У меня так вообще нет ни каких способностей, - сказал Судья.
Вот так новость, значит, чем сильнее я буду становиться, тем меньше мне будут требоваться выданные Игрой способности. Ну да, как я мог забыть, у меня сняты все ограничения на использование магии. Надо только учиться и тренироваться. А также совершенствовать свое тело. Ну как же хочется испробовать новые силы, ладно, надо потерпеть до завтра. Я уже начинаю чувствовать, как бурлящая во мне энергия постепенно начинает успокаиваться.
Я дошёл до водопада и увидел суетящегося Судью. Я искренне верил, что он всё делает только с помощью магии, а тут я увидел, как он накрывает стол. Расставляет тарелки, кружки, вилки, достает из большой корзины кувшин с вином и ставит на стол. Чуть в стороне над углями большой вертел, на котором запекается кабанчик.
- Ну и чего пялишься? Давай к вертелу и крути не спеша. Кабанчика надо жарить равномерно со всех сторон. У меня тут знаете ли рабов и слуг нет. Всё сам, всё сам. Так что давай, главное не забудь, сегодня всё ручками и ножками. Никакой магии, не хватало мне ещё по всему озеру твои куски плоти вылавливать, - закричал Судья, увидев меня на пригорке.
Ну а я что, конечно же я принял его правила игры и побежал вниз к вертелу, медленно крутить кабанчика и вспоминать свою молодость из прошлой жизни.

Глава 14


        Внутри разлома четвертого ранга.
      
Отряд разделился и начал медленно обходить храм с двух сторон. Эделион во главе двух мечников и двух лучников двигался к задней стороне храма, к узкому входу, с которого они будут отстреливать крыс в главном зале храма. Остальная часть отряда во главе с Рандиром двигалась к главному входу. Крыс не было видно и Рандира это настораживало. В прошлые зачистки, крысы нападали сразу, как только эльфы приближались к центру города. Да и храм был всегда разрушен, а уровень разлома всегда держался на втором ранге. Но больше всего беспокоило Рандира то, что выход из разлома закрылся. Он бы с радостью увёл отряд из разлома, и вернулся сюда с существенно большим количеством эльфов для зачистки. Но выйти они не могли, теперь либо они здесь все погибнут, либо зачистят этот разлом раз и навсегда. Выход из разлома откроется только после полной зачистки.
Эльфы медленно продвигались к храму, а беспокойство Рандира нарастало. И тут что-то щелкнуло у него в голове, это ловушка. Грамотно организованная ловушка.
- Отступаем, быстро. Бегом, надо спасать группу Эделиона, - эльфы безмолвно выполнили приказ Рандира и побежали обратно вокруг храма к группе Эделиона, которая уже подошла к задним дверям храма.
Но было поздно, ловушка, организованная Хозяином разлома, крысиным королём, захлопнулась. Крысы стали вылезать из хорошо замаскированных нор со всех сторон, главные ворота храма открылись и оттуда вышел крысиный король, в окружении других крыс. Монстр, высотой больше трех метров и в ширину больше двух, имеющий четыре крысиных головы. Своим видом он больше напоминал гидру, нежели крысу. Взгляд четырех крысиных голов уперся в Рандира, и в его голове зазвучал голос.
- Ну вот и всё, никто больше не посмеет убивать моих подданных. Вы все пойдете им на корм. А тебя я съем лично, - сказал Рандиру крысиный король.
- Как ты смог так возвысится? — так же мысленно обращаясь к королю крыс, спросил Рандир.
- Это было сложно, пришлось восстановить храм и алтарь, который стал накапливать поступающую сюда из внешнего мира Веру. А когда вы вошли, я вобрал в себя всю накопленную Веру и преобразился. Теперь мне никто не страшен. После того, как вы умрете, я пойду в ваш мир. Теперь я могу напрямую впитывать потоки Веры. А мои подданные выйдя в ваш мир, начнут ещё больше приносить мне Веры. Я стану богом вашего ничтожного мирка, - засмеялся в голове Рандира крысиный король.
- Круговая оборона, лучники, расчищайте нам дорогу к Эделиону. Надо срочно объединяться и уходить в город. Там сможем занять оборону в одном из зданий. На открытой местности у нас нет шансов, - отдал приказ Рандир, уже не обращая внимания на крысиного короля.
Отряд стал медленно двигаться к задней стороне храма, Рандир и еще пара мечников убивали прорвавшихся сквозь дождь из стрел крыс. Через некоторое время Рандир увидел группу Эделиона. Крысы прижали их к стене храма и напирали. Лучники, бывшие с Эделионом, уже сражались мечами, из-за отсутствия стрел, вместе с мечниками. Только Эделион стрелял из лука, используя магическую способность «Именные стрелы».
- Лучники, расчистить группе Эделиона дорогу к нашему отряду, - сказал Рандир. — Эделион, продвигайтесь к нам. Отходим в город к крайнему зданию. Там занимаем оборону, - прокричал Рандир Эделиону. Эделион кивнул, и его группа двинулась на встречу Рандиру.
Соединившись в один отряд, эльфы стали пробиваться к ближайшему более-менее целому зданию в городе. Крысы напирали, не считаясь с потерями. У некоторых лучников уже закончились стрелы, и они взялись за мечи.
- Рандир, мана на исходе. Я скоро тоже не смогу стрелять. Надо ускоряться. Предлагаю сосредоточить весь огонь оставшихся лучников на прикрытие. Ты с мечниками прорубишь дорогу к зданию, крыс впереди не сильно много, - сказал Эделион, пристрелив особо ретивую крысу, которая пыталась схватить за ногу мечника. 
- Если ускоримся и сломаем строй, то можем понести потери, - ответил Рандир.
- Можем, но если не успеем дойти до здания, пока впереди мало крыс, то погибнем все.
- Хорошо, ты прав. Лучники с наличием стрел, все прикрываем отход. Лучников остаются прикрывать три мечника, остальные в прорыв к зданию. Эделион, постарайтесь не сильно отстать от основной группы, - Рандир, группа мечников, и оставшиеся без стрел лучники, бросились вперед на прорыв к зданию.
Группа Эделиона уже почти зашла в здание, занятое группой Рандира, когда их атаковал крысиный король. 
Портал открылся на пути Эделиона и его спутников, из него вышел крысиный король и атаковал эльфов, ударом хвоста, разметавшего их в разные стороны. Крысы до этого старавшиеся держаться подальше от разящих мечей эльфов, кинулись на упавших. В течении минуты погибли трое, оставшихся с Эделионом прикрывать отход, лучников. Крысы разорвали их на мелкие куски плоти.
- В круг, - закричал Эделион оставшимся в живых эльфам, убрал, ставший бесполезным из-за отсутствия маны, лук и достал меч. — Атакуем короля, двое прикрывают.
Рандир увидел, что группу Эделиона атаковал крысиный король, появившийся у них на пути из портала. До группы Эделиона было около трехсот метров, но путь к ним преграждала толпа крыс.
- Это наш шанс, спасти наших друзей и уничтожить короля крыс, - обратился Рандир к эльфам. — Пробиваемся к Эделиону и атакуем короля. В атаку, - закричал Рандир и бросился на крыс, разрубая и замораживая их своим именным мечом.
Эделион и оставшиеся в живых эльфы истекали кровью, крысиный король постоянно атаковал с расстояния своим хвостом, убивая при этом и попавших под удар хвоста крыс. Эделион видел, как Рандир и его эльфы пошли в атаку. Это был шанс. Надо отвлечь короля от атаки Рандира, не дать ему развернуться, тогда у Рандира будет шанс убить короля и закончить эту бойню.
Эделион материализовал свой лук, у него уже частично восстановилась мана, которой должно было хватить на несколько выстрелов.
***

        Мир Нару. Вход в разлом четвертого ранга.
      
Ранар, с отрядом из двадцати эльфов стоял возле разлома четвертого ранга, пытаясь попасть внутрь. Как только отряд Рандира и Эделиона вошёл внутрь разлома второго ранга, он закрылся и ранг повысился до четвертого. Охрана разлома, сразу сообщила в лагерь, где оставался Ранар, что разлом повысил ранг и вход в него закрылся. Взяв с собой из лагеря двадцать эльфов, Ранар пришёл к разлому, но попасть в него уже несколько часов не мог. Он перепробовал всё, но его божественной силы не хватало, чтобы снять защиту хозяина разлома на вход. Ранар паниковал, он понимал, что отряд Рандира и Эделиона слишком слаб, для разлома такого уровня. Но попасть в него с подмогой не мог. Всё-таки Ранар был достаточно слабым богом, он не когда не задавался целью увеличивать свою силу. Всю свою жизнь он занимался только накоплением знаний об Игре, Предтечах и мирах галактики. И сейчас он сожалел, что не уделял времени на увеличение свой силы, в отличие от других богов. Их Мир Нару всегда был мирным, и Ранар не считал нужным, увеличивать свою силу.
И вот спустя несколько часов бесплотных попыток попасть внутрь разлома, Ранар почувствовал, что защита на вход ослабела. Он сосредоточился и направил поток магической энергии в портал разлома, чтобы пробить защиту. И ему наконец то это удалось, защита хозяина разлома пала. Вход в разлом открылся.
- Все заходим в разлом, надо помочь Рандиру и Эделиону, - скомандовал Ранар и бросился в разлом, в его руках материализовался огромный боевой топор, исписанный рунами. Эльфы последовали за ним.
***

        Внутри разлома четвертого ранга.
      
Эделион выпустил магическую стрелу, но крысиный король успел прикрыть свои головы лапой и в ответ атаковал эльфа. Эделиону повезло, основной удар хвоста пришёлся по замешкавшейся крысе, которую хвост разрубил на две части. По Эделиону же удар прошёл по касательной, и его только отбросило на несколько метров. Это дало возможность эльфу начать выпускать стрелы, не боясь нового удара короля. Из десяти стрел, на которые Эделиону хватило маны, три попали в глаза на головах крысиного короля. В это время Рандир уже пробился к королю и нанёс ему удар, перерубая крысиный хвост, главное оружие крысиного короля.
Писк, который издал крысиный король всеми головами, на какой-то момент парализовал всех. И эльфов, и атакующих их крыс. Но этого времени хватило крысиному королю, чтобы рвануть вперед и схватить своими лапами Эделиона. Зубы сразу двух голов короля впились в эльфа раздирая его на части.
- Эделион!!! — закричал Рандир, но было уже поздно. Крысиный король выбросил остатки тела Эделиона и помчался в храм, обильно орошая дорогу своей кровью из отрубленного хвоста.
Крысы, с яростью набросились на эльфов защищая своего короля. Оставшиеся в живых эльфы, во главе с Рандиром, сгруппировались и стали отходить к зданию, которое до этого они занимали.
- Занимаем оборону в здании и восстанавливаем силы. У кого остались лечебные эликсиры, делимся с остальными, - отдал приказ Рандир.
На улице вновь разгорелась битва, но это были уже не эльфы Рандира. Все они были в здании.
- Командир, на улице что-то происходит. Крысы отступают и бегут к храму, - один из эльфов обратился к Рандиру.
Рандир встал и осторожно вышел из здания.
- Ранар, мы тут, - окликнул эльф гнома.
- Наконец то мы вас нашли. Как вы? Где Эделион? — спросил Ранар.
- Погиб, когда мы атаковали крысиного короля. Он отвлек его от моей атаки, и я смог отрубить ему хвост. Вон он валяется. Потом король издал какой-то парализующий писк, мы все замерли, и он убил Эделиона, - ответил Рандир.
- Это большая потеря для меня. Эделион был моим единственным другом, последние двадцать лет, - сказал Ранар и склонил голову. — Ладно, оплакивать погибших будем после победы. Я привёл помощь. Сейчас залечивайте раны и набирайтесь сил. Надо добить эту тварь, которая спряталась в храме.
- Помогите раненым, раздайте всем лечебные эликсиры, готовность к выходу через тридцать минут. Нельзя дать крысиному королю восстановиться, - отдал приказ Рандир, прибывшим с Ранаром эльфам.
- Что вообще это за тварь, крысиный король? — спросил Ранар. — Похоже, я смог пробить его защиту на вход в разлом, только когда ты отрубил ему хвост, и он потерял на время контроль. И этот рост уровня разлома, сразу на два ранга вверх. Я такого не встречал ещё.
- Эта тварь, каким-то образом додумалась восстановить храм и алтарь, который стал накапливать поступающую сюда из внешнего мира Веру. А когда мы вошли, он вобрал в себя всю накопленную Веру и преобразился. Поэтому и ранг разлома сразу прыгнул на два пункта. Он впитал в себя очень много Веры, и из большой крысы, превратился в четырёхголового крысиного короля, достаточно сильного хозяина разлома, чтобы перекрыть вход в разлом и выход из него, - рассказал Рандир.
- Теперь ясно, ещё не бог, но очень близок к тому, чтобы им стать. Ты прав, нельзя давать ему время на восстановление. Надо атаковать, и как можно скорее. Поторопи эльфов, лучше оставим тут тех, кто не может больше сражаться, чем потеряем время, - Ранар посмотрел на Рандира.
- Пойдут все, дай им ещё пять минут, - Рандир вошёл в здание, поторопить эльфов со сборами.
Сборный отряд Рандира и Ранара выдвинулся к храму, не встречая по пути сопротивления крыс. Ранар и Рандир решили не разделять отряд, так как дверь с задней стороны храма была слишком узкая, чтобы через неё мог сбежать крысиный король, а сейчас именно он, был главной целью. Полную зачистку разлома от крыс, решили проводить после уничтожения короля.
Подойдя к главному входу в храм, отряд остановился. Решили не врываться сразу, а открыть двери и максимально расстрелять крыс из луков. Потом уже начинать продвигаться и зачищать храм. Открыв двери главного входа в храм, отряд не обнаружил живых крыс, только трупы. Весь пол был улит крысиной кровью.
- Это вы их так? — спросил Ранар у Рандира.
- Точно не мы, мы даже не дошли до храма, когда попали в ловушку, устроенную крысиным королем, - ответил Рандир.
- На истекших кровью от ран, тоже не похожи. Смотри, трупы в большинстве своем разорваны на части. Похоже крысиный король в гневе рвал своих слуг, - сделал вывод Ранар.
- Обследуйте зал, ищем спуск под храм, - отдал приказ эльфам Рандир.
- Ты говорил, что тут должен быть алтарь накопления Веры, но я что-то его не вижу, - сказал Ранар осматривая зал.
- Похоже он тоже под храмом, значит и крысиный король там же. Ты что-нибудь чувствуешь? Потоки Веры, например, ты же бог, должен чувствовать Веру, - Рандир смотрел на Ранара, ожидая ответ.
- Нет, не чувствую, да и не должен. Вера, которая попадает в разлом, становится частью разлома. Я могу чувствовать только всплески силы или другого бога. Но сейчас тут нет, ни того, ни другого, - ответил гном.
- Командир, нашли спуск под храм, довольно широкий, в дальнем правом углу, за колонной, - сообщил Рандиру, подошедший эльф.
- Я пойду первым, - Ранар пошёл за эльфом, сообщившем о спуске.
Отряд спускался под храм в полном молчании. Хорошо, что наверху в зале нашли несколько факелов, а то бы шли в полной темноте. Хоть эльфам и гному не требовался свет, чтобы видеть в темноте, но идти пусть и со слабым, но освещением было лучше.
Первая атака крыс произошла через триста метров спуска, Ранар принял прыгнувшую на него из ниши крысу на свой боевой топор, который дополнительно наносил урон молниями.
- Отойдите не много назад, - скомандовал Ранар, и ударил своим топором по лестнице. Это было зрелищно. По лестнице вниз пошли разряды молний, весь спуск осветился всполохами света, а внизу лестницы завизжали крысы.
- Огонь, - скомандовал Рандир, и эльфы дали залп из луков по крысам внизу лестницы. — Ранар, повторить можешь?
- Могу, но эффект будет низким. Слишком далеко. Спускаемся ниже, осталось метров сто, не больше, - Ранар продолжил спуск.
Спустившись, отряд оказался в небольшом зале, возле лестницы валялись обугленные и добитые выстрелами эльфов крысы.
- Надо найти проход, где-то тут есть скрытая дверь, но я всё ещё не чувствую поток силы от короля. Либо он так сильно ослабел, от нанесенных ему ран, либо эти стены и дверь экранируют поток силы, - Ранар ходил по кругу, осматривая стены зала.
- Ранар, посмотри сюда, что это? — позвал гнома Рандир.
- Хм… Это метка Крысиного бога, есть такой бог, в одном из миров галактики. Похоже, это как раз осколок того мира и его храм. Теперь понятно, откуда тут крысы, и почему появился крысиный король. Дверь не в стене, дверь на полу. Надо повернуть метку на 180 градусов, должен открыться ещё один спуск вниз, - Ранар опустился на колени и повернул метку на 180 градусов.
В центре зала бесшумно опустился и отъехал в сторону пол. Взору всех открылся большой круглый спуск с винтовой лестницей.
- Я снова иду первым, - Ранар поднялся с колен и пошел к спуску в подземелье.
- Может сразу долбанешь своим топором по лестнице? — спросил Рандир с надеждой в голосе.
- Не имеет смысла, на лестнице никого нет. Теперь я начинаю чувствовать силу, причем не короля, а алтаря. Его надо разрушить, настоящий хозяин этого разлома не крысиный король, а часть души Крысиного бога, запечатанная в алтаре. Это он внушил крысам, что надо восстановить храм и алтарь. Так он смог начать впитывать Веру и копить силы. Материализоваться он не может, но создать крысиного короля, когда вы вошли, смог. Возможно и смог бы в дальнейшем захватить тело крысиного короля, если бы накопил достаточно Веры. Так что идём вниз, - Ранар начал спускаться, за ним пошли Рандир и остальные эльфы.
Спуск в подземелье занял около 10 минут. Спустившись, Ранар и эльфы оказались перед большой двухстворчатой массивной дверью, высотой около четырех метров и шириной около трех. Вся дверь была покрыта золотом и драгоценными камнями. Ручки на двери были выполнены в виде крысиных голов, в глаза которых были вставлены большие алмазы.
- Что или кто будет за этой дверью, я не знаю. Сильного течения силы я не ощущаю, тем не менее, будьте начеку, - Ранар обвел всех взглядом и толкнул дверь.
Это был огромный зал с высоким потолком. Всё помещение освещалось факелами и было достаточно светло. В центре зала стоял большой алтарь в виде крысиной головы, а возле него лежал истекающий кровью крысиный король. Он ещё подавал признаки жизни, но было видно, что жить ему осталось не долго. Ранар подошёл к нему и одним ударом своего огромного топора снес ему все четыре крысиных головы.
- Что теперь? — спросил Рандир.
- Зачищайте до конца разлом, собирайте кристаллы потерянных душ, потом забираем тела погибших и уходим, - ответил Ранар.
- Что с алтарём? — Рандир смотрел, как Ранар ходит вокруг алтаря.
- Пока вы будете заняты зачисткой и сбором кристаллов, я надеюсь придумаю, каким образом мне поглотить силу Крысиного бога и разрушить этот алтарь. Оставлять всё так нельзя, разлом не закроется. А что опять придумает эта душонка, я не знаю. Так что давай, займитесь пока зачисткой и сбором. Если я к окончанию вашей работы не выйду отсюда, то возвращайся. Будем вдвоем думать, что делать, - Ранар посмотрел на Рандира и снова стал ходить вокруг алтаря, что-то высматривая и выискивая.
Рандир достал из крысиного короля большой кристалл потерянных душ и эльфы ушли из подземелья.
- Как же ты смог запечатать часть своей души в этот алтарь, - проговорил гном, ползая уже на коленях вокруг алтаря и внимательно его осматривая.
- А ты подумай старый хрыч, - услышал голос из алтаря Ранар.
- Ха, да ты остряк. Подумаю, подумаю, и найду способ поглотить твои жалкие остатки силы и тебя, - ответил гном, продолжая осматривать алтарь. — Так, а это у нас что такое?
- Лапы свои убери от медальона, - сказал голос из алтаря.
- Так вот значит, как ты свою душонку сюда подселил, через медальончик. Занятно, - гном топором отковырял от алтаря медальон с крысиной головой.
- Не вздумай его уничтожать, зачем тебе эти крохи силы? — взмолился голос.
- Пригодятся, - Ранар положил медальон на пол и ударил по нему топором.
Ранар ощутил прилив божественных сил, конечно, с этого кусочка божественной души, у которой был микроскопический осколок божественной искры, сил то особо и не было. Но как говорится, с паршивого бога и крупица искры пригодится. Гном убрал свой топор и пошёл из подземелья наверх к эльфам. 
Рандир и эльфы уже заканчивали зачистку разлома. В живых оставалось не так много крыс, поэтому перебили их очень быстро. Дольше времени потратили на сбор кристаллов потерянных душ. Так же эльфы прошлись по разрушенным городским зданиям и набрали досок и веревок, чтобы соорудить носилки для переноски тел погибших эльфов из разлома.
- Решил вопрос с алтарём? — Рандир увидел, подошедшего к нему Ранара. 
- Да. Если вы закончили, можем уходить. Тела всех погибших собрали? — Ранар увидел тело Эделиона и на его глазах проступили слёзы.
- Всех. Давайте уходить из этого проклятого разлома. Столько достойных эльфов тут погибло. Если бы не Эделион, а потом и ты с подмогой, мы все бы уже были мертвы, - Рандир положил руку на плечо гному. — Забирайте тела и уходим, нам тут больше не чего делать, - отдал приказ Рандир и эльфы, взяв носилки с телами погибших пошли на выход из разлома.
Как только последний эльф покинул разлом, портал схлопнулся. Охрана разлома подхватила носилки у вышедших эльфов, и все двинулись в лагерь. 
Вернувшись в лагерь, эльфы сразу начали сооружать погребальные костры. И уже к вечеру все тела погибших эльфов были сожжены, а прах развеян.
- Мне будет не хватать Эделиона, - Ранар сидел в кресле в палатке Рандира и пил вино.
- Нам всем будет его не хватать, так же, как и других погибших эльфов, гномов, людей и погибших из других рас. Нас осталось слишком мало, дракониды и Наместники принесли слишком много горя этому миру, - сказал Рандир. Он, как и гном тоже сидел в кресле и пил вино.
- Ладно, будем надеяться, что все погибшие переродятся в новом и лучшем мире, - Ранар отпил вина и продолжил, - а Судья накажет виновных.

Глава 15


        Золотой разлом. Мир бывшего Судьи.
      
Я проснулся оттого, что замёрз, как бы странно это не звучало. Осмотрев себя, я был крайне удивлен. Я был в трусах и лежал на берегу озера возле водопада. Рядом со мной, но в более одетом виде лежал бывший Судья. Встав я оглядел поляну, на которой вчера мы жарили кабанчика, и где планировали отдохнуть и поговорить. Стол был перевернут, по всей поляне валялись обглоданные кости и посуда, кувшин из-под вина был разбит, а в центре поляны в костре догорали разломанные кресла. Я нашёл свою одежду и оделся. Махнув рукой, я создал новое кресло и сел в него. Чувствовал я себя прекрасно, но последнее что я помнил, это то, что мы с бывшим Судьей пили спирт!!! И запивали мы его пивом!!!
Откуда тут взялся спирт и почему мы его пили, и почему я не чего не помню?
- А больше тебя не чего не смущает? — со стороны Судьи послышался голос, и Судья тоже начал вставать.
- Я не чего не помню, вот что меня смущает сейчас, - ответил я.
- А то что ты взмахом руки создал себе новое кресло, тебя не смущает? — бывший Судья подошёл ко мне.
- Какое кресло? — спросил я, теперь вообще не чего не понимая.
- Ну кресло, в котором ты так удобно сидишь, - показал пальцем Судья на кресло, - мог бы и мне сделать такое.
- Пожалуйста, - я снова махнул рукой, и возле Судьи появилось кресло. — Это что за б… такое????
- Это мальчик мой, - включив менторский тон и сев в кресло, начал пояснять бывший Судья, - называется магия. Теперь ты начал познавать азы этого великого искусства. Только начал ты не с того. Вместо того, чтобы учится созидать действительно прекрасные вещи, что ты сделал первым делом?
- Что я сделал? — я тупым взглядом смотрел на Судью.
- Ты создал этот отвратительный напиток под названием спирт. При этом не предупредив меня, какие бывают после его употребления последствия, - Судья осмотрел беспорядок, который судя по всему мы устроили, обожравшись спирта. — Но созданное тобой пиво мне понравилось.
- Но как? Я же не умею управлять магической энергией, - я был в шоковом состоянии.
- Как вчера выяснилось, уже умеешь. При этом с каждой минутой ты всё лучше и лучше это делаешь. Вон кресла сделал, даже не задумываясь, - Судья похлопал рукой по подлокотнику кресла.
- Действительно, - память начинала постепенно возвращаться. Видать регенерация работала на полную, выводя спирт из организма.
- Пойдем в дом, позавтракаем, как раз твоя память восстановится, - Судья встал, обвел взглядом поляну, и она сразу преобразилась. Весь мусор пропал, так же исчез стол и костер с остатками обгорелых кресел.
Я встал, и оба кресла на которых мы сидели, и которые создал я, также исчезли. Мы медленно пошли в дом. Торопиться нам было не куда. Пока мы шли я изучил своё тело, оно сильно изменилось. Физически я стал выглядеть, как крепкий мускулистый парень, а энергетических каналов существенно добавилось.
- Да, ты вчера снова чуть себя не угробил, начав прожигать себе новые каналы, после того как мы с тобой напились спирта. Твоя регенерация уже не успевала выводить спирт и поддерживать тебя в сознании, пока ты прожигал себе новые каналы. Поэтому снова вырубила тебя, пока ты себя не убил. Тебе надо держать себя в руках и не торопиться стать всесильным, - сказал Судья, когда мы уже подошли к дому.
- Я не чего этого не помню, но вижу, что энергетических каналов сильно добавилось. И чувствую, как через меня бежит более мощный поток магической энергии, - ответил я.
- Конечно, поэтому ты и создал нам кресла, даже не задумавшись. Чем сильнее ты становишься, тем проще тебе творить магию, особенно бытовую.
Мы зашли в дом. Зал, снова преобразился, опять появился камин с горящем огнём, тяжёлые шторы, частично прикрывающие панорамное окно, стол в центре и пара кресел. На столе уже стоял завтрак. Жаренные яйца с беконом, легкий куриный суп и кувшин с горячим кофе.
Во время завтрака я всё пытался вспомнить, что же вчера произошло и как я умудрился создать спирт. Постепенно память начинала возвращаться. И я вспоминал хронологию вчерашнего дня.
В течении дня бывший Судья занимался моим обучением, с помощью Игры я снял ограничение на использование божественной способности «Именное хранилище абсолютной пустоты», теперь у меня нет на него ограничений, и я могу использовать «Хранилище абсолютной пустоты» по своему желанию и усмотрению. Далее, я научился прожигать новые энергетические каналы, с помощью которых увеличиваю поток поглощаемой и пропускаемой через себя магической энергии. Чем больший поток через меня будет идти, тем сильнее я становлюсь. Так же с помощью дарованной мне Игрой специальной божественной способности Судьи: «Божественная регенерация Судьи» - моё тело постепенно трансформируется и адаптируется к новой силе, на которую теперь у меня нет ограничений. Всё теперь зависит только от меня родимого. Новые энергетические каналы, новые знания, тренировки по управлению магической энергией, базовые тренировки на укрепление и развитие тела.
Потом я пошёл на водопад, там бывший Судья организовал пикник. Мы жарили кабанчика отрезая от него пропечённые куски мяса, пили вино и говорили о моем развитии. Судья в очередной раз объяснял мне природу магической энергии и как она взаимосвязана со всем сущим в этой Вселенной, а также почему Предтечи стали такими могучими и почему была создана Игра. В итоге через несколько часов у нас закончилось вино, и я предложил создать ему спирт, в красках описав его действие. Как и предполагалось, Судья спирт создать не смог, так как кроме большой силы в магическом манипулировании, нужны ещё и знания о предмете. Как он и говорил ранее, не достаточно просто пожелать сделать фигурку сурка из золота, ты должен знать, что такое золото и кто такой сурок. Ты можешь с помощью маны делать всё что угодно, но мана не будет делать это за тебя. Поэтому было решено продолжить дневной урок, чтобы научить меня азам манипулирования магической энергией на примере создания спирта.
У меня долго не чего не получалось, и бывший Судья снова передал мне часть своей сущности. После того, как я её поглотил с помощью дарованной мне Игрой специальной божественной способности Судьи:«Поглощение божественной сущности», у меня появились новые знания. И вот тут, как говорится, Остапа понесло. Спирт я сделал почти мгновенно, но да бы не пить его в чистом виде, было принято решение разбавлять его водой из водопада. И что самое интересное, я умудрился создать пиво. При этом разных сортов, вкус которых смог вспомнить. И знаете, получилось довольно таки не плохо.
Подумав о пиве, я не произвольно создал себе бокал холодного пшеничного нефильтрованного пива. Увидев, что на меня вопросительно смотрит Судья, я создал ещё один бокал и для него.
Продолжив воспоминания, я вспомнил, что в какой-то момент моих экспериментов с управлением маной, мне перестало хватать силы из-за всё ещё слабого потока маны через моё тело. И что я сделал? Не придумав не чего лучшего, я начал прожигать себе новые энергетические каналы. Но чтобы не вырубиться от боли, я делал это медленно, при этом начав пить чистый спирт, чтобы заглушить болевые ощущения. Потом зачем-то полез купаться, а уже выйдя на берег меня вырубил защитный механизм моего тела, да бы я себя не угробил, прожигая всё новые и новые энергетические каналы. Теперь ясно, почему я был в трусах и на берегу.
- Ну как, всё вспомнил? — спросил меня бывший Судья. — Судя по твоему виду и что ты снова сотворил пиво, похоже, что всё. 
- Всё, - ответил я. — Как увеличивать силу мне теперь предельно ясно. Как управлять магическими потоками тоже. Осталось дело за малым, учиться и тренироваться.
- Ну так я тебе говорил, что самое главное знания и тренировки. Так как времени остается катастрофически мало, тренироваться будешь с утра и до позднего вечера. Знания будешь получать частями через поглощение моей сущности, - сказал бывший Судья. — Чувствую, что не дадут нам Предтечи много времени для твоего обучения.
- Думаешь здесь могут появиться другие Предтечи, кроме Третьего? — я смотрел на бывшего Судью, и понимал, если сюда явятся Предтечи, нам конец.
- Нет конечно, сами они сюда не смогут заявиться. Третий сюда попал, так как ему помогла Игра. Остальные не смогут обойти правила и запреты, - бывший Судья смотрел на меня сквозь пустой бокал из-под пива.
- Тогда как они могут помешать? — я не понимал, почему бывший Судья беспокоится.
- Не забывай про Наместников и верховных богов других подконтрольных Предтечам миров. Я хоть всё ещё и сильный, но если они объединятся, то смогут прорваться в мой осколок. А к этому времени, ты уже должен быть сильным и полностью поглотить мою сущность и научиться защищаться и атаковать. Да и вообще тебя здесь быть не должно. Так что за дело. Больше ни каких попоек. И знаешь, - бывший Судья замолчал, о чем-то подумал и продолжил, - спасибо тебе, за вчерашний день. Мне не было так весело уже очень и очень давно.
- И тебе спасибо, за помощь, надеюсь у меня всё получится, - ответил я бывшему Судье.
Начиная с сегодняшнего дня у меня сложился следующий распорядок, после обеда я уходил к себе в комнату и начинал прожигать новые энергетические каналы, пока меня не вырубал защитный механизм регенерации. Рано утром меня будил будильник, да, я создал себе будильник с помощью магического манипулирования, умывался, и шел завтракать. Завтракал я вместе с бывшим Судьей, потом поглощал часть его сущности, получая вместе с ней новые знания и уходил на тренировку.
С начала разминка, пробежка, силовые упражнения и купание в озере возле водопада. Далее бывший Судья учил меня пользоваться магией. Как оказалось, все мои навыки и способности, дарованные мне Игрой или поглощённые мной с помощью специальной божественной способности Судьи:«Поглощение», настолько ничтожны по сравнению с правильным манипулированием магической энергией, что я сильно расстроился. Но как оказалось зря. Что мне и разъяснил бывший Судья:
- Ты зря расстраиваешься, конечно у тебя есть навыки и способности, которые нивелируются правильным использованием магической энергии, например, твой навык «Маскировка», это какой-то ущербный навык, ну будешь ты в лесу менее заметным, и то если не будешь двигаться. Другое дело, когда ты с помощью магического манипулирования делаешь себя полностью невидимым для любого спектра излучений и шаги твои настолько тихие и легкие, что, наступая даже на снег, ты не проминаешь его. В таком состоянии ты можешь быть где угодно и тебя не увидят. Конечно тебя могут почувствовать боги и конечно же Предтечи, по твоему магическому фону. Но и тут есть маленький секрет, чтобы снизить и эту заметность, надо зациклить на себя магические потоки. Конечно, как только ты начнешь использовать магию, ты выдашь себя, однако некоторое время ты сможешь выиграть, - посмотрев, как я пытаюсь контролировать созданный мной огненный шар, бывший Судья продолжил. — А теперь возьмем твой другой навык «Уличный бой», который ты поглотил с помощью специальной божественной способности Судьи:«Поглощение», которую тебе даровала Игра, даже у меня такой нет,   или же специальную божественную способность Судьи: «Посох Правосудия».
- А с ними что не так? — спросил я, развеяв огненный шар.
- С ними то как раз всё нормально, но скажи мне, ты в прошлой жизни или в этой, был великим уличным бойцом? Или может был великим бойцом на посохах? — бывший Судья отпил из бокала холодного пива. Да, я теперь каждый день создавал для него пиво.
- Нет конечно, я и сейчас то с трудом понимаю, как я научился всему этому моментально, - ответил я.
- Вооот, - протянул бывший Судья. — Скажи спасибо Игре, ну или Предтечам, её создавшим, хоть какая-то от них польза, кроме разрушения, - вздохнув, бывший Судья продолжил. — Так вот, Игра вложила в тебя знания в том объеме, который тебе был доступен. Тебе всего лишь осталось их начать использовать, чтобы твой мозг и организм адаптировался к новым знаниям. А такие знания, это не магия, поэтому запомни, развиваться физически необходимо. Будет Игра подкидывать тебе знания о способах владения любым оружием или способностью сражаться без оружия, всегда впитывай эти знания. Пригодятся в противостоянии против богов и Предтеч. Многие из них сильны магически, но слабы в сражениях с оружием или без него. И если ты будешь с ними равен по силе в магии, то всегда сможешь победить без магии.
- Хм…, а я отказывался уже пару раз поглощать такие знания, думал, что, овладев магией мне это не пригодится, - я посмотрел на бывшего Судью.
- Ну теперь знай, что пригодится, и даже очень. Не можешь убить магией, отруби мечом голову, ну или оторви руками, или разбей посохом. Короче не важно как, главное выполни то, зачем к ним пришёл, - бывший Судья посмотрел на меня сквозь пустой бокал из-под пива. Вздохнув, я создал ему новый. - Ну и чего ты встал? Я что ли должен за тебя тренироваться.
Вокруг меня образовалась стена из земли и стала сжиматься, грозясь похоронить меня под ней. Я запаниковал, с начала я вообще не понял, откуда взялся это земляной вал, но почти сразу сообразил, бывший Судья решил простимулировать мои тренировки, атаковав меня. Я создал ледяной клин рассекая земляной вал и вырвался на свободу.
- Атакуй меня, не медли. Учись реагировать быстро, - в моей голове прозвучал голос бывшего Судьи.
И я атаковал. Точнее, я хотел атаковать, но там, где стоял бывший Судья уже никого не было, а я получил чувствительный подзатыльник. Обернувшись я увидел бывшего Судью, который уже сидел в кресле позади меня и пил созданное мной пиво. До меня стало доходить, что он выключил меня из хронопотока, а теперь снова включил.
- Ну наконец то ты начал соображать, - сказал бывший Судья. — Первое и самое важное, что ты должен запомнить и чему научиться, это всегда защищать себя от возможности выключить тебя из общего хронопотока. Ну и соответственно ты должен уметь выключать остальных. Зачем тебе с кем-то сражаться, когда можно просто выключить противника из общего хронопотока, спокойно подойти к нему и снести голову, - бывший Судья допил пиво и продолжил, - ладно, завтра обучу тебя, но тебе потребуется сегодня максимально много прожечь новых энергетических каналов. 
- Хорошо, тогда пойду и займусь, - я развернулся и пошёл в свою комнату.
Я был расстроен, даже не так, я был настолько обескуражен тем, что оказался настолько слабым по сравнению с бывшим Судьей, что начал сомневаться в себе. Смогу ли я противостоять Наместникам, а Предтечам? Да и чтобы добраться до Предтеч мне предстоит пройти долгий путь. Что будет на нём? Какие опасности и справлюсь ли я? И время на обучение утекает очень быстро. С таким отвратительным настроением я пришёл в свою комнату и лёг на кровать. Делать не чего не хотелось, но я понимал, что останавливаться уже ни как нельзя, поэтому собравшись с духом, я начал снова прожигать новые энергетические каналы. Мана струилась по мне всё сильнее и быстрее, регенерация стала справляться на много лучше за счёт большей подпитки магическими потоками. Мне было уже не так больно, как первые разы. В этот раз я уснул самостоятельно, а не с помощью регенерации, которая вырубала меня, когда уже не справлялась с наносимыми мной себе увечьями из-за прожигания новых каналов.
Проснулся я до того, как сработал будильник. На удивление я был полон сил и свеж. Встав с кровати я как обычно пошёл умываться, но решил сегодня изменить устоявшимся правилам и набрал себе полную ванну горячей воды. Улегшись по удобнее в ванне, я открыл игровую информацию о себе, чтобы оценить, какой прогресс у меня произошёл за это время. Мне приходили уведомления от Игры, но я их не открывал. Бывший Судья запретил мне отвлекаться от тренировок, но сейчас я решил нарушить его приказ и открыл уведомления. 
Первое уведомление меня заинтриговало.

        Уведомление от Игры. ВАЖНО.
      

        Согласно внесенным изменениям в правила Игры с Судьи снимаются любые ограничения на развитие.
      
Остальные уведомления добавили ещё больше интриги.

        Уведомление от Игры.
      

        Вам был открыт параметр «Магическая мощь» - это количество магической энергии, поглощаемое и передаваемое, или преобразуемое за единицу времени. Для увеличения параметра вам необходимо развивать своё тело физически и энергетически.
      

        Уведомление от Игры.
      

        Вам был открыт параметр «Физическая мощь» - это способность совершать физические действия с большой силой и энергией, влияет на количество и качество энергетических каналов в вашем теле. Зависит от развития вашей силы, скорости и выносливости. Для увеличения параметра вам необходимо развивать своё тело физически и энергетически.
      

        Уведомление от Игры.
      

        Вам был открыт параметр «Хранитель знаний» - этот параметр на прямую влияет на ваши способности в управлении магическими потоками и любыми другими полученными знаниями. Для развития данного параметра вам необходимо получать новые знания. Знания можно получать за счёт самостоятельного обучения, либо с помощью игровых специальных божественных способностей Судьи: «Поглощение» и «Поглощение божественной сущности»

        Уведомление от Игры.
      

        Следующие навыки, способности и специальные божественные способности Судьи были преобразованы в параметр «Хранитель знаний»
      

        «Маскировка», 
        «Исцеление», 
        «Зельеварение», «Владение щитом и мечом», «Уличный бой», «Совершенное Оружие», «Алхимик», «Повышенная реакция», «Иммунитет к ядам», «Иммунитет к огню», «Карающий огонь Судьи», «Посох Правосудия»
Прочитав уведомления от Игры, я перешёл к игровой информации о себе. Теперь она существенно изменилась.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Судья.
      

        Параметр «Магическая мощь» - 22%
      

        Параметр «Физическая мощь» - 18%
      

        Параметр «Хранитель знаний» - 5%
      

        Навыки: 
      

        Специальные игровые навыки - Отсутствуют
      

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        Божественные способности:
      

        «Хранилище абсолютной пустоты» - Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Так же вы можете использовать хранилище для любых других вещей.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.

        «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует.

        «Поглощение божественной сущности» — способность Судьи поглощать божественную сущность виновного, его искру и силу. А также возможность поглощать осколки искр и остатки божественных сил.
Ну что тут сказать, новые параметры не впечатляли: Параметр «Магическая мощь» - 22%, Параметр «Физическая мощь» - 18%, Параметр «Хранитель знаний» - 5%. Судя по ним можно сделать вывод, я тупой слабак. Да, всё что было преобразовано в параметр «Хранитель знаний», я помнил и знал, как, где и когда применять. Ладно, я ещё готов был смирится с показателями параметров магии и физики, но знания 5%, это меня убило наповал. Я так расстроился, что вылез из ванны и снова пошёл в кровать.
- Ну и долго ты будешь себя жалеть? — в моей голове прозвучал голос бывшего Судьи. — Я же запретил тебе читать уведомления от Игры и смотреть игровую информацию о себе пока ты проходишь у меня обучение. Вот зачем ты туда полез?
- Ты всё знал заранее? — спросил я.
- Конечно знал, я ведь прошёл через это давным-давно. И поверь, ты в более лучшей ситуации, так как Третий смог внести изменения в правила Игры и с Судей сняли все ограничения на развитие. У меня не было и такого. Так что вставай и иди завтракать. Раз ты всё узнал раньше времени, придется вносить коррективы в твое обучение. Жду тебя в зале, - бывший Судья перестал говорить, а я задумался над его словами. Действительно, у него была масса ограничений со стороны Игры, да и Предтечи его не жаловали. Тем не менее, вот он, жив и здоров. Хотя живым ему быть осталось не долго, но не суть. Он даже сейчас сильнее многих богов, хотя пробыл в этом осколке много тысяч лет. Чем я хуже его? Да ничем. Знания 5%? Мало это или много? Скорее для меня сейчас это много, чем мало, ведь я раньше вообще не чего не знал о других мирах, магии, Игре и Предтечах.
Я встал, оделся и пошёл в зал, после разговора с бывшем Судьей и моих размышлений, настроение не много поднялось. Осталось понять, какие коррективы в обучение собирается внести бывший Судья и как это поможет мне быстрее усилиться.

Глава 16


        Мир Огреман. Святилище Игрока.
      
Пятый возлежал на золотом ложе в виде огромного красного дракона. Ему нравилось появляться в этом мире в образе дракона. Проклятые правила Игры не позволяли ему покидать святилище, но не ограничивали в остальном. Только что он сожрал несколько рабов доставленных в это святилище из других покорённых миров. Пятый закрыл глаза вспоминая и наслаждаясь, как они визжали и тряслись от страха перед ним, пока он их пожирал. Проклятая Игра и её правила, конечно Пятый понимал, что не будь Игры и этих правил, Предтечи уже давно бы истребили оставшиеся миры, а взращивать новые очень долго и муторно. Игра же давала возможность быстро восстанавливать популяцию игровых миров. Сейчас он смотрел на верховного бога это мира, лежащего передним на брюхе. Да, верховный бог тоже был драконом, как и все остальные боги этого жалкого мирка.
- В следующий раз приведешь больше рабов из разных миров, - сказал Пятый.
- Слушаюсь, мой господин, - ответил верховный бог.
- Ты нашёл Судью? — Пятый приблизил свою голову к верховному богу, который ещё больше вжался в пол.
- Да, мой господин, он в «Золотом разломе» в Мире Нару, - верховный бог Мира Огреман замер, ожидая реакции своего господина.
- И? Почему ты ещё не принёс мне его голову, как я приказал? — Пятый начинал выходить из себя.
- Мой господин, Наместники не могут попасть в разлом. Бог заключенный в разломе очень силен. Он закрыл вход, пропустив туда только Судью и никого больше, - верховный бог попятился назад. — Мы взяли в плен эльфа, который под пытками нам всё рассказал.
- Хм…, говоришь в разлом зашёл только Судья, а бог разлома настолько силён, что вы не можете войти? — Пятый задумался.
- Да, мой господин, всё верно. Но мы не оставляем попыток туда проникнуть, - верховный бог перестал пятится и посмел взглянуть на Пятого.
- Хорошо, как только Судья выйдет из разлома, убить его. Если не выйдет, значит найдите его в разломе и принеси мне его голову в качестве доказательства, что он сдох. Ты всё понял? — Пятый посмотрел на верховного бога.
- Да, мой господин. Будет исполнено, мой господин. Мы также нашли последнего бога Мира Нару, мой господин, но пока не убивали его. Он Учитель Судьи, мой господин, и находится не далеко от «Золотого разлома». Мы следим за ним, если вдруг Судья появится рядом с ним, мы убьем сразу двоих, мой господин, - верховный бог не сводил глаз с Пятого, следя за его реакцией.
- Вот значит, как. Учитель ждёт своего ученика возле разлома. Усилить охрану разлома, пусть Наместники постоянно дежурят возле разлома с усиленным отрядом. Мне нужен Судья в дохлом виде вместе со своим Учителем. Если не справишься, я развоплощу тебя навсегда. Ты понял меня? — Пятый улыбнулся, глядя на верховного бога.
- Да, мой господин, я всё сделаю, как вы сказали. Я не подведу вас, мой господин, - верховный бог вжался в пол и попятился назад. Он знал не понаслышке, что означает такая улыбка Пятого.
- Конечно ты всё сделаешь. А теперь убирайся. Жду тебя через неделю с рабами и докладом, - Пятый решил ещё побыть в этом мире и спокойно подумать, каким образом ему лучше победить в этой Игре.

        
      
***

        Золотой разлом. Мир бывшего Судьи.
      
Завтракали мы молча, я всё ещё думал про свои новые параметры и как мне развиваться дальше. Все мои знания прошлого мира никуда не годились. Все эти звания доктора военных наук, технических наук, физико-математических наук, химических наук, юридических наук оказались никчёмными. Реальности Вселенной, которые мне стали открываться были совсем другими. Взять к примеру магическую энергию, если бы в нашем мире обнаружили данную энергию, развитие цивилизации пошло бы по-другому. С другой стороны, теперь мне становятся понятными все эти теории про Атлантиду и гиперборейцев, скорее всего они существовали в предыдущих этапах Игры, пока Предтечи всех не уничтожили, и Игра не перезапустилась уже с нашей цивилизацией. Интересно, кто из Предтечей контролирует мой прошлый мир, судя по происходящим в нем постоянно войнах, это точно не Третий. По крайней мере, в Мире Нару войн не было, все расы жили мирно. Надо будет выяснить.
- Ты зря думаешь, что твои знания из прошлой жизни тебе не пригодятся, - сказал бывший Судья. Я опять забыл, что он слышит мои мысли.
- Ну да, как я мог забыть, что тебе понравилось пиво, - засмеялся я, и создал бывшему Судье бокал пива.
- Просто твои знания из прошлой жизни в зачаточном виде, так сказать. Но тебе намного проще понимать и воспринимать новые знания. За счёт твоего развития в прошлой жизни, сейчас ты учишься на много быстрее, я бы сказал очень и очень быстро. Там, где лично мне потребовался год, тебе хватает одного дня. Это просто поразительно, - бывший Судья с довольным видом отпил из бокала пива.
- И что мне это даёт? Судя по новым параметрам, я очень слаб, - я не излучал оптимизма, в отличии от бывшего Судьи.
- Да, сейчас ты слаб. Но слаб ты для того, чтобы судить Предтечей, а не богов. Поэтому Игра и не даёт тебе задания найти Предтечей и ликвидировать их. Она всё прекрасно понимает, и я думаю, что, если бы она могла сделать тебя моментально сильным, она бы так и сделала. Но есть правила, которые не может обойти и сама Игра. Тебе и так помогают во всём. Я так понимаю, что, создавая Игру, группа Предтечей изначально заложила сценарий ликвидации всех оставшихся Предтечей, чтобы дать Вселенной свободу от них. Такая группа активистов, так сказать. И Третий был у них главным. И сейчас он единственный, кто остался в живых из этой группы создателей Игры. И он, так же, как и Игра, усиленно тебе помогают. Так что не жалуйся, а приложи все усилия для развития, - Судья снова отхлебнул пива и продолжил, - твоя проблема не в малом количестве знаний, это всё исправится, когда ты полностью поглотишь мою сущность, а с ней и все мои знания. Твоя проблема в слабом теле. Ты не сможешь использовать все мои знания до тех пор, пока ты будешь слаб физически и у тебя будет мало энергетических каналов. Тебе надо тренироваться каждый день с утра и до вечера, а после тренировок прожигать новые каналы, твоя регенерация творит чудеса, она будет помогать тебе адаптировать тело. Это кстати очень полезный подарок от Игры. Только так ты сможешь быстро набирать силу. А знания ты наберешь, поглощая божественные сущности. И найди себе наставника по боевым искусствам. Как я уже говорил ранее, что боги, что Предтечи, слишком надеются на магию. Но когда ты равен с ними по силам в магии, или даже слабее, всегда можно отрубить голову мечом. Запомни это. Когда ни будь пригодится.
- Звучит всё, как наставления перед разлукой, - ляпнул я.
- Пойдем, погуляем. Сегодня ни каких тренировок, - бывший Судья сделал вид, что не услышал мои слова и встал из-за стола.
Мы вышли на улицу и пошли в сторону водопада. Двигаясь к водопаду, я стал замечать, что природа вокруг нас стала меняться, а водопад впереди пропал. Мы шли молча, а я смотрел по сторонам, и снова природа постепенно стала изменяться, теперь мы шли по лесу, а впереди появились горы.
- Что это за магия? — не удержавшись спросил я.
- Этот способ перемещения называется «Быстрый путь». Когда ты знаешь, куда тебе надо идти, то достичь цели можно несколькими способами. Самый быстрый — портал. Раз, и ты на месте, но не каждый умеет пользоваться порталом. Для этого нужны особые знания и достаточно большой поток магической энергии. Например, обычные маги с маленьким ядром не могут использовать портал, силенок не хватает. Самый медленный, это добираться обычным способом, без применения магии. Например, пешком или на лошади. И средний по скорости и использованию магической энергии, это так называемый способ «Быстрый путь». Ему конечно тоже надо учиться, но в принципе он доступен любому магу. Маны тратится мало и её всегда можно восстановить. Проблема в том, что использовать данный способ можно только в том случае, если ты двигаешься в место, до которого хорошо знаешь дорогу. Обычно этот способ используют для быстрого перемещения караванов. Владелец каравана нанимает мага — проводника, далее, когда караван начинает движение маг сосредотачивается и визуализирует желаемые изменения, постепенно приближаясь к полной визуализации места, которого желает достичь. Например, дорога из города А в город Б обычным способом для каравана составляет две недели, а маг — проводник, хорошо знающий эту дорогу может провести караван за два - три дня, - ответил бывший Судья и остановился и у подножия горы.
- Что это за место? Зачем мы пришли сюда? — я смотрел по сторонам. Здесь было очень красивое место.
- Я уже рассказывал тебе про этот мир, где я появился, как Судья, и как я потом стал в нём верховным богом. Это место моего первого появления здесь. Так сказать, я здесь родился. Это же место было самым любимым у Третьего. По сути это место было святилищем Игрока, где он мог появляться и находится без ограничения по времени. И раньше здесь водились сурки, пока мир был целым. Потом они все погибли. Я не смог сохранить их популяцию. И здесь же я хочу окончить свою жизнь, - бывший Судья посмотрел на меня.
- Хорошо, когда придет время, мы вернемся сюда, - я тоже посмотрел на бывшего Судью.
- Оно уже пришло, Судья. Да, теперь тебя можно называть Судьей. Ты уже не тот мальчишка, который пришёл ко мне. Ты много знаешь и понимаешь, как тебе развиваться. Поглотив полностью мою сущность, ты обретешь новые знания и сможешь противостоять богам. Да, ты пока всё еще слаб физически и силы магии тебе не хватает. Но у тебя будет ещё неделя для тренировок своего тела. Я сделал так, что даже после того, как меня не станет, осколок этого мира будет существовать еще неделю, - бывший Судья не сводил с меня своего взгляда. Этот взгляд человека или существа, который прожил столько лет, что у меня не укладывалось в голове, давил на меня, прижимал к земле не давая сдвинуться с места и отвергнуть мысли о том, что мне предстоит сделать.
- Ты же сказал, у нас ещё есть время. Почему сейчас? — я сделал над собой усилие и отвернулся, став рассматривать горные вершины.
- Я устал, очень устал. Ты должен сделать это сейчас, я прошу тебя, отпусти меня, - я услышал, как бывший Судья сел на землю. Я снова повернулся к нему, и увидел, что на земле сидит уже не тот гордый и сильный бывший Судья, верховный бог этого мира, а старый немощный старик.
- Спасибо тебе за всё, что ты сделал для меня, - я приблизился к бывшему Судье и верховному богу этого мира, положил руку ему на плечо и поглотил его сущность. Тело бывшего Судьи тут же обратилось в прах, а неизвестно откуда взявшийся ветер унес его в горы.
Меня накрыл поток новых знаний, да так, что я упал и скорчился от боли. Мою голову разрывало на части, перед глазами мелькали образы с такой частотой, что сливались в одну сплошную картинку. В какой-то момент я просто потерял сознание.
Сколько прошло времени, час, два или день, я не смог понять, когда очнулся. Голова до сих пор болела и новые знания всё ещё сумбурно роились в голове. Теперь я знал о бывшем Судье всё, всю его очень долгую жизнь, его отношения с Третьим, его знания об Игре, навыки, способности, абсолютно всё. Так же я узнал, как во время поглощения сущности удалять всю не нужную информацию, а также то, что можно сразу не впитывать сущность, а как бы заключать её в кокон и потом постепенно поглощать её перерабатывая новую информацию и сортируя её. Это как раз нужно для того, чтобы при поглощении не терять сознание от неконтролируемого потока новой информации. Мне открылись новые знания о Предтечах, о мирах, магии и многое другое. Я открыл информацию о себе, чтобы посмотреть, насколько изменились показатели новых параметров.

        Параметр «Магическая мощь» - добавил 3% и вырос до 25%, странно почему вырос данный параметр, я закрыл глаза и оценил свои энергетические каналы. Количество осталось прежним, но вот поток маны не много изменился, стал более плотным и густым. Я начал копаться в полученных от бывшего Судьи знаниях и понял, что, после получения новых знаний об энергетических каналах и потоках маны, моя способность «Божественная регенерация Судьи» каким-то образом тоже изменилась, а потом улучшила проводимость моих энергетических каналов. Ну что сказать, это радует. 

        Параметр «Физическая мощь» - добавил 1% и вырос до 19%, тут я сразу понял почему подрос параметр, тоже повлияла регенерация, улучшив тело под новый формат энергетических каналов.

        Параметр «Хранитель знаний» - добавил сразу 30% и вырос до 35%. Это было с одной стороны прекрасно, с другой, я только что осознал, что до знаний Предтечей мне очень и очень далеко. Если Горадо был так силен с этими знаниями, то насколько сильны Предтечи, я даже представить не могу. Да, я теперь знаю, какое настоящее имя было у бывшего Судьи — звали его Горадо.
Так вот, есть ещё один момент, о котором говорил Горадо, это возможность использования знаний для управления магической энергией, ну или простым языком возможность творить магию. Проще говоря, даже если я сейчас знаю, как мне вырвать из общего хронопотока этот осколок мира, то сделать я этого не смогу. Не хватит потока маны, который проходит через меня. Чтобы использовать все полученные от Горадо знания, мне надо поднять параметры «Физическая мощь» и «Магическая мощь» минимум до 30%. Но в первую очередь мне надо поднимать параметр «Физическая мощь», сейчас он сильно отстает от остальных, и что самое плохое, теперь параметр «Магическая мощь» больше не будет расти пока параметр «Физическая мощь» ниже по значению. Конечно я могу и буду прожигать новые энергетические каналы, но наполняться маной они не будут пока я физически слаб. Это как раз то, о чем говорил Горадо, мне нужен наставник по боевым искусствам, который будет в том числе заниматься и моим физическим развитием. Надо поговорить с Ранаром, может он поможет или посоветует кого-нибудь. Ну а пока, у меня есть ещё время на самостоятельные тренировки. Я развернулся и побежал назад, в дом Горадо. 
На возвращение в дом Горадо я потратил больше трех часов. Я не стал пользоваться магией и способом перемещения «Быстрый путь», хотя теперь после полученных знаний для меня это не составляло труда. Весь путь до дома я пробежал. Вернувшись, я искупался в озере возле водопада и пообедал. До вечера составлял план тренировок на оставшееся время, которое проведу в этом осколке. К вечеру стало одиноко и тоскливо. Я уже привык к бывшему Судье, к его компании, мне его не хватало.
Я пошёл к водопаду в беседку. Создал себе кресло-шезлонг и лег по удобнее. Как бы то ни было, но новые каналы надо прожигать. Я погрузился в себя и занялся работой.
Всё оставшееся время существования осколка мира я тренировался. Создал себе тренажёры и не слезал с них с утра и до вечера, с перерывом на обед. Вечером не много занимался магией, а перед сном прожигал новые энергетические каналы. Моя способность «Божественная регенерация Судьи» очень помогала в трансформации моего тела. Единственная проблема, приходилось очень много есть мяса и рыбы, но Горадо об этом позаботился, на его кухне я нашел хранилище с настоящей едой, а не созданной магией. В итоге за пять дней я смог улучшить параметр «Физическая мощь» до 22%. Всё ещё мало, но прогресс существенный.
Время существования осколка подходило к концу и надо было решать, что делать дальше. Я точно знал, что на выходе из осколка меня ждут. Но будет ли там один из Наместников я не знал, но мог проверить. Знания, полученные после поглощения сущности бывшего Судьи, давали такую возможность.
Я направился к выходу из осколка, который так и находился в отдельной комнатке с выходом в общий зал. Портал так же отливал золотым, но уже было видно, что он становится меньше и мерцает. Первый признак того, что мне пора покидать сие место, а то останусь тут навечно.
Заглянув через портал с помощью магического зрения в Мир Нару, я увидел интересную картину. Весь портал был окружен двухметровым рвом с кольями на дне. За рвом был сооружен частокол с бойницами и небольшими смотровыми башнями, направленными в сторону портала. На башнях дежурили дракониды, а сразу за частоколом располагался гарнизон драконидов численностью около пятидесяти существ.
Я вернулся в зал, сел за стол, налил себе вина и задумался. Это явно встречают меня. Наместника я не увидел, но возможно он рядом или появится в тот момент, когда я выйду. Выходить мне всё равно придется, вопрос в том, что делать дальше. Если там будут только дракониды, то для меня они не страшны. Они мне даже урона не нанесут. Если появится Наместник, а он скорее всего появится, то мне так просто уйти не дадут. Справлюсь я с ним или нет, я не знаю. Помощи ждать не от кого. Эльфов и Ранара я не увидел и не почувствовал, возможно они далеко и рассчитывать на их помощь глупо. Ладно, чему быть, того не миновать. Собираюсь, отдыхаю, а завтра с утра буду выходить. Тянуть время больше не получится.
На следующий день я встал по раньше. Собрался, позавтракал и прогулялся до водопада. Собравшись с мыслями, вернулся в зал и пошел к порталу. Снова заглянул в Мир Нару с помощью магического зрения, картинка не поменялась. Дракониды на месте, Наместника не видать, так же, как и эльфов с Ранаром. Ладно, пора выходить.
Я навесил на себя защиту, чтобы меня не выключили из общего хронопотока, как научил меня Горадо, добавил щитов от разных стихий, сделал себя невидимым и шагнул в портал.
Выйдя из портала в Мире Нару, я огляделся. Дракониды мирно дежурили на смотровых башнях и возле бойниц. Никакой паники, так как меня они просто не видели. Я сделал несколько шагов к находящемуся передо мной рву и замер от неожиданного хлопка, прозвучавшего сзади. Портал, как я мог забыть. Он схлопнулся после того, как осколок покинуло последнее живое существо, то есть я.
Что тут началось, дракониды забегали, стали массово появляться возле бойниц и на смотровых башнях. Но меня они до сих пор не видели. Я не применял магию, чтобы не выдать себя. И думал, как мне перемахнуть через ров и частокол, не применяя опять же магию. Не придумав не чего лучшего, я просто полез в ров, аккуратно пролезая между кольями. Вылез на другой стороне, подпрыгнул и зацепился за верх частокола. Подтянувшись перелез на другую сторону и оказался в толпе драконидов, часть из которых носилась по лагерю, а вторая часть стояла возле бойниц и на смотровых башнях глазея на пустое пространство, где до этого был портал в осколок мира бывшего Судьи. Я уже собрался тихо и мирно свалить отсюда и направится на поиск эльфов и Ранара, когда явился Наместник.
- А вот и наш достопочтимый новенький и слабенький Судья, - Наместник повел рукой и с меня спала невидимость. Дракониды стоящие возле меня шарахнулись в стороны и взяли меня в плотный круг. — Тебя разве не учили, что для полной невидимости надо ещё и замыкать на себя потоки маны? А то без этого знаешь ли, вся эта невидимость годиться только для простых смертных, а для богов ты фонишь за несколько километров, - передо мной стоял огромный драконид, в два — три раза крупнее обычного.
- Так я не от тебя скрывался, а от твоих солдат. Не зачем им просто так погибать, - дурак, какой же я дурак, забыл зациклить потоки маны на себя, как учил меня Горадо. Ладно, вот он Наместник, стоит и радуется, что поймал меня. Тяни время и думай, что делать. Ты впервые в такой ситуации, вороши знания, полученные от Горадо. Там точно есть варианты, что надо делать.
- Ну раз не от меня, то предлагаю тебе сдаться, у моих слуг есть замечательные кандалы, которые блокируют потоки магической энергии, и даже то, что ты зачистил «Золотой разлом» и убил там местного божка, тебе не поможет. Я в разы сильнее, - засмеялся Наместник. Он стоял и упивался своей силой, ну по крайней мере он думал, что я не чего не смогу с ним сделать. Ведь скорее всего по их информации я ещё очень слаб и глуп. Вряд ли они знают, что я поглотил сущность бывшего Судьи. А у меня уже сформировался вполне действенный план, и я атаковал.
С начала я выключил из общего хронопотока всех драконидов, до которых смог дотянуться. Попытался выключить и Наместника, но он успел защититься. Материализовал свой именной посох и нанёс Наместнику удар по колену, решив последовать совету Горадо и не соревноваться с этим богом в силе и опыте владения магией. Рёв Наместника от боли в сломанном колене стал для меня песней. Он явно не ожидал от меня такой прыти. Но Наместник быстро пришёл в себя, и я еле успел увернуться от удара огромной лапы черного дракона, в которого стал превращаться Наместник. Магия земли в моем исполнении и все четыре лапы дракона закованы в камень. Удар огромного хвоста пронесся над моей головой, чуть ниже, и я бы уже попрощался с ней. Надо быть внимательнее и быстрее. Я усилил ноги с помощью маны и запрыгнул на спину этому чудовищу. Очень надеюсь, что мой план сработает, иначе у меня будут очень большие проблемы. Пробежав по спине черного дракона, я обнял его за шею и включил способность «Поглощение божественной сущности».
Наместник развеял мою магию, сковывающему его лапы и взмыл в воздух. Я усилил руки маной и сильнее вцепился в его шею. С каждой минутой мы поднимались выше, но я чувствовал, что, вытягивая из Наместника его божественную сущность и заключая её в кокон внутри себя делаю его постепенно слабее. Подъем замедлился, взмахи крыльев дракона становились всё медленнее и в итоге мы стали снижаться.
Упали мы в лесу не далеко от гарнизона драконидов, повалив множество деревьев. Наместник уже практически не подавал признаков жизни и снова вернул облик огромного драконида, а я всё еще впитывал остатки его божественной сущности. Мои руки, да и всё моё тело трясло от нервного напряжения, когда я впитал остатки божественной сущности Наместника и отпустил его шею. Как только я отпустил Наместника, его тело стало усыхать и рассыпалось прахом. Вот и всё, этот бой я выиграл, а божественная сущность Наместника заключена в коконе внутри меня. Потом, в спокойной обстановке я поглощу её и получу новые знания. Спасибо тебе Горадо за мудрый совет. Если бы не он, скорее всего Наместник бы размазал меня, как щенка. 

        Уведомление от Игры.
      

        Прогресс выполнения задания.
      

        Нарушители пять младших богов драконидов Наместники.
      

        Срок исполнения наказания: 5 лет. 
      

        В живых нарушителей: 4
      

        За выполнение задания вы получите специальную божественную способность Судьи:
      

        «Межмировой портал» - вы сможете по своему желанию перемещаться в любой мир.
      

        Свершите правосудие и получите награду.
      
А то я не знаю, что только что завалил дракона Наместника. Лучше бы что ни будь интересное сообщила.

        Уведомление от Игры.
      

        Портал между мирами Нару и Огреман, поддерживаемый убитым Наместником, прекратил своё существование в виду отсутствия поддержки Верой.
      
Это что-то новое. О существовании таких порталов я не знал. Когда найду Ранара, надо спросить у него, что это за порталы. Ладно, с этим потом разберемся. Сейчас надо разобраться с гарнизоном драконидов и быстрее сваливать отсюда. Пока не явились новые Наместники. К счастью, попав снова в Мир Нару, я стал чувствовать, где находятся Наместники, одна из особенностей выданного Игрой задания. Я могу чувствовать, где находятся нарушители. А они сейчас отсюда все очень далеко. Видать задание на мою ликвидацию было у одного Наместника.
Вернувшись в гарнизон, я увидел, что выключил из общего хронопотока всех драконидов, которые там были. Они до сих пор стояли там, где их накрыло моё заклинание. Недолго думая, я создал огненный смерч и испепелил их всех, попутно уничтожив частокол, а с помощью магии земли сравнял построенный драконидами ров. Не много подумав, я прошерстил знания, дарованные мне сущностью Горадо и влив не много маны в окружающий меня лес, запустил процесс восстановления растительности на месте бывшего гарнизона драконидов. Через десять минут всё поросло травой, цветами и молодыми деревьями. Оглядевшись, я остался доволен. Потянулся магической энергией к месту падения Наместника и проделал тоже самое. Всё, можно уходить и начинать искать Ранара и эльфов. Хотя, зачем ходить и искать. Я снова полез копаться в знаниях Горадо, так как вспомнил, что он рассказывал, как настроился на Ранара и использовал портал для быстрого перемещения к гному. 
Я настроился на Ранара, накинул на всякий случай на себя невидимость, на этот раз зациклив на себя потоки маны. Создал портал и шагнул в него.

Глава 17

Портал я открыл в ста метрах от Ранара, да, я подчерпнул много нового из знаний Горадо, в том числе, как открывать портал на определенном расстоянии от цели и делать его не видимым для остальных. Почувствовать открытие портала могут только боги, но чем дальше открывается портал от бога, тем меньше шансов ему его почувствовать. Поэтому я выбрал, как мне кажется, оптимальное расстояние в сто метров.
Выйдя из портала, я сразу начал сканировать местность на наличие драконидов и Наместников. Никого из них не обнаружив, я пошёл в лагерь эльфов. Надо отдать должное эльфам, за прошедшие мной сто метров до шатра Рандира, где находился Ранар, я встретил три скрытых поста охраны. И я их не видел обычным зрением, только с помощью магического сканирования окрестности, я знал, где располагаются скрытые посты, поэтому обходил их, чтобы не поднимать тревоги.
В шатре стояла гнетущая атмосфера, Ранар и Рандир сидели друг напротив друга и судя по всему спорили.
- Ранар, надо уходить. Я не могу подвергать риску своих эльфов. Сегодня ночью мы убили ещё пятерых драконидов недалеко от лагеря. Я усилил патрули и выставил дополнительные посты охраны. Но ты должен понимать, если сюда явится Наместник, мы все погибнем, - Рандир сверлил взглядом гнома.
- Рандир, ты же сам мне сказал два часа назад, что получил уведомление от Игры, что твоё задание помочь Судье закрыть «Золотой разлом» выполнено. А тридцать минут назад, уже я, как последний бог этого мира, получил уведомление от Игры, что один из Наместников был уничтожен и портал, который он поддерживал закрылся. Значит Дмитрий покинул разлом и убил одного из Наместников. Нам надо дождаться его. Мы и так перенесли лагерь дальше от разлома на десять километров. Ему надо дать время, чтобы найти нас. Отправь эльфов ему навстречу, - Ранар не сдавался в споре с эльфом, настаивая, что надо ждать меня здесь.
- Ранар, пойми, если Дмитрий действительно убил Наместника, то остальные точно явятся к порталу, чтобы выяснить, что произошло. Это неординарное событие. Наместников никто раньше не убивал. Убить бога, это не кабана в лесу пристрелить. Мы и так потеряли много эльфов в разломе, в том числе погиб и Эделион. Ты хочешь погубить нас всех ожидая здесь Дмитрия? Давай свернем лагерь и пойдем в гавань. Здесь я оставлю наблюдателей. Как только Дмитрий появится, его приведут в гавань, - напирал Рандир.
- Эделион погиб в разломе? — я снял невидимость и задал вопрос. В руках Ранара и Рандира тут же материализовалось их оружие. А Ранар ещё и атаковал меня магией льда, пытаясь заморозить.
Я легко отбил его атаку развеяв его магию, и уже в ответ приморозил их руки с оружием к столу, от греха подальше.
- Успокойтесь, это я. Так как погиб Эделион? — снова спросил я, контролируя движения и потоки маны Ранара и Рандира.
Первым, как ни странно взял себя в руки Рандир.
- Эделион погиб в разломе четвертого ранга. Он спас многих из нас. А потом пришёл на помощь Ранар, и мы смогли зачистить тот разлом. Мы попали в ловушку, если захочешь, я потом подробно тебе расскажу обо всем. И можешь уже разморозить нас, - ответил мне Рандир.
Я разморозил их руки. И сел за стол.
- Ранар, я тут. И Рандир прав, надо срочно убираться отсюда, как можно дальше. Я чувствую, что Наместники собрались в одном месте. Возможно они решат заявится сюда, чтобы выяснить, как погиб один из них. Давайте не терять время и уходить. Я накрыл весь лагерь невидимостью и зациклил потоки маны внутри лагеря. Но я не смогу всё это долго поддерживать. Может часа четыре, не больше. Я всё ещё слаб. Но эти четыре часа, Наместники нас не почувствуют, даже если будут находиться рядом. Давайте не будем терять время. Поговорим потом, - я действительно накрыл лагерь невидимостью и зациклил потоки маны, как только вошёл в лагерь. Спасибо Горадо, я уже понял, насколько бесценны для меня полученные от него знания.
Рандир вскочил из-за стола и выбежал из шатра раздавать команды на сворачивание лагеря и сбор всех эльфов. Ранар же внимательно рассматривал меня.
- Ты действительно стал настоящим Судьей Дмитрий, может ты ещё слаб, как ты говоришь, но поверь мне, ты точно сильнее многих богов. Я уже не чего не смогу тебе сделать, как в магическом плане, так и в физическом. Ты в разы сильнее меня, - гном встал из-за стола и поклонился. — Рад приветствовать вас Судья.
- Брось Ранар, ты всегда будешь моим первым Учителем. Да и опыта у тебя побольше моего. Лучше скажи, где мне найти хорошего наставника по боевым искусствам? — спросил я.
- Лучшие из лучших спрятались на островах эльфов, там они готовят армию, чтобы дать отпор драконидам. Мы ждали твоего возвращения, чтобы отправиться туда, - ответил Ранар.
- Значит надо поторопиться. Мне нужны усиленные тренировки, без развития я не смогу дать отпор объединившимся Наместникам. Гордыня сыграла злую шутку с убитым мной Наместником, но больше мне так не повезет, - сказал я.
Рандир вернулся в шатер.
- Через два часа лагерь будет полностью свернут, а караван будет готов выдвинуться в бухту Последней Луны. Там нас будет ждать корабль, готовый переправить нас на острова. Дмитрий, ты сможешь накрыть невидимостью караван, хотя бы временно? — проговорил Рандир и посмотрел на меня.
- Смогу, часа на два точно, после того как сниму невидимость с лагеря, — ответил я. - Но вот что я подумал, скажи Рандир, а дорога до бухты в какую сторону?
- Отсюда до бухты четыре дня пути, с начала день до развилки, одна дорога уходит в сторону столицы, вторая продолжает тянуться вдоль побережья. Вот по второй дороге еще около трех дней, - ответил Рандир.
- А что вы знаете о способе перемещения под названием «Быстрый путь»? — сказал я и поочередно посмотрел на Ранара и Рандира. Их лица вытянулись от удивления, тем не менее, мне ответил Ранар.
- В нашем мире, такой способ перемещения используют очень редко. Магов, умеющих им пользоваться единицы. А богам он по сути и не нужен. Я правильно сейчас понимаю, что ты хочешь провести караван «Быстрым путем»?
- Да, но только тот участок дороги, который я знаю. То есть до развилки дорог на столицу и на бухту. В бухту же я не ездил, поэтому не смогу сделать привязку к местности, - ответил я Ранару.
- Я могу поделиться с тобой своей памятью, и тогда ты будешь точно знать дорогу в бухту, - Ранар посмотрел на Рандира и улыбнулся. — Рандир, думается мне, что сегодня вечером мы будем в бухте Последней Луны. Дмитрий, иди сюда, я научу тебя передавать и принимать образы. Хоть на что-то ещё сгодится старый бог хранитель знаний.
Передача образов была до безобразия проста. Мы с Ранаром коснулись друг друга лбами, он объяснил, как принимать и передавать образы. И передал мне образы всей своей поездки в бухту Последней Луны. Теперь я знал дорогу и спокойно мог провести караван в бухту Последней Луны с помощью перемещения «Быстрый путь». 
Раз так всё хорошо складывалось, а у меня ещё оставалось около часа времени до выхода каравана, я решил поглотить божественную сущность Наместника.
Изучая и отсекая все не нужные бытовые знания о его жизни, я поглощал самое важное, то, чего еще не знал. Знания о его мире и других мирах, где успел побывать этот бог в качестве Наместника. Я узнал способы трансформации тела, увеличение и уменьшение массы тела при трансформации из одного существа в другое, теперь я сам мог становиться драконом при желании. Узнал способы и варианты поддержки межмировых порталов и их создание. Очень много новых знаний получил о богах и их сподвижниках, так называемых божественных героях, а также много новых знаний о магической энергии и усилении тела без изнурительных тренировок. Знания этого Наместника оказались очень обширными, он стремился снять с себя игровые ограничения, чтобы стать могущественным и независимым. И он прекрасно знал, кто такой Судья и на что способен. Все Наместники получили приказ от верховного бога Мира Огреман дежурить возле портала по двое, не вступать со мной в разговоры, не брать живым. Приказ был чётким и однозначным, как только я появлюсь, убить. Но этот Наместник являлся самым сильным среди остальных. Он убедил других Наместников, что справится сам. В его план не входило сразу меня убивать. Наместник планировал пленить меня и изучить, чтобы понять, как ему снять с себя игровые ограничения на развитие. Я нашел в знаниях его сущности последние мысли о нашем с ним бое, когда я выдернул всех драконидов из общего хронопотока и попытался это сделать с ним, он запаниковал. Этого времени мне хватило, чтобы нанести удар по его колену и сломать его. Паника захлестнула Наместника, он планировал сразиться со мной на магическом уровне, в котором он бы точно победил за счет своего опыта, но теперь в его мыслях было только одно, бежать. Он превратился в дракона и попытался сбежать, но я, к счастью для меня, успел вцепиться в его шею и поглотить его божественную сущность. Гордыня, а потом паника от неожиданного поворота событий, сыграли с ним злую шутку. Тем не менее, он был силён, и прямом противостоянии, скорее всего он бы меня победил. Теперь же я знал примерные силы остальных Наместников.
Я полностью поглотил божественную сущность Наместника и попробовал не много усилить своё тело, используя полученные новые знания. Это было дико больно. Когда твои мышцы рвутся и снова срастаются за счёт регенерации, это очень и очень больно. Я прекратил измываться над собой, решив использовать данный метод в крайнем случае, с начала пойду традиционным способом. Найду себе наставника по боевым искусствам, как говорил мне Горадо. Я вывел информацию о себе, чтобы оценить прогресс по параметрам.
Параметр «Магическая мощь» не изменился и показывал 25%, сказывалось ограничение на рост из-за слабого параметра «Физическая мощь», который немного подрос и сейчас был на уровне 24%, скорее всего подрос за счёт проведенного боя с Наместником и моих манипуляций с усилением тела. А вот параметр «Хранитель знаний» порадовал, видать этот Наместник действительно был очень умным. Прирост параметра от поглощения божественной сущности прибавил сразу 8% и теперь составлял 43%.
Пока я занимался поглощением сущности Наместника и манипуляциями со своим телом, эльфы свернули лагерь. В шатер зашёл Рандир и выгнал меня из него, так как эльфы приступили к его сворачиванию. Ранар, отвечавший в лагере за приготовление вкусной еды, руководил приготовлением обеда. Рандир и Ранар решили, что раз мы пойдем «Быстрым путем» то необходимо всем поесть и двигаться без остановок сразу до бухты Последней Луны.
После обеда, караван был готов к выходу. Я проверил, где находятся оставшиеся Наместники и убедившись, что они далеко от лагеря и поблизости нет других драконидов, снял с лагеря невидимость и прикрыл ей караван. Через часик и с него сниму, когда пропадет необходимость.
Я, Рандир и Ранар двигались впереди каравана. Всё шло замечательно, я применил способность «Быстрый путь» на караван и уже через час пути, мы достигли развилки дорог, одна из которых уходила в сторону столицы, а вторая в сторону бухты Последней Луны.
Я всё время сканировал местность на наличие наблюдателей от драконидов, но кроме нашего каравана никого поблизости не было. Я снял невидимость с каравана, и мы продолжили путь. Ещё через четыре часа караван подошёл ко входу в бухту Последней Луны. Итого мы потратили на дорогу вместо четырех дней, всего лишь пять часов. Все эльфы, включая Рандира и Ранара были довольны и предвкушали хороший отдых перед отплытием на острова.
- Наш корабль стоит в бухте на якорной стоянке. Сегодня ночуем на берегу, завтра с утра грузимся и уходим на острова, - сказал довольный таким быстрым путешествием Рандир.
- Дмитрий, Судья, это было прекрасно, ты удивляешь меня всё больше. Я до последнего не верил, что у тебя получится. Но когда вокруг нас стала незаметно меняться природа и ландшафт, а мы оказывались сразу на много километров впереди, я даже немножко позавидовал тебе, точнее той скорости, с которой ты впитываешь знания и становишься сильнее. Теперь я уверен, что скоро наш мир станет снова свободным, - Ранар обнял меня и всплакнул от нахлынувшей на него радости.
- Да ладно, вам. У нас впереди ещё много трудностей. А я всё ещё пока что слаб, чтобы противостоять сразу нескольким объединившимся богам, - сказал я, растроганный таким обращением с собой. — Пойдемте отдыхать и выпьем прекрасного вина, которое изготавливает Рандир. Вино же у вас осталось, пока я отсутствовал?
- Обижаешь, Судья. Конечно осталось. Я всегда делаю большие запасы, - довольный собой Рандир приглашающим жестом указал нам дорогу в гостиницу бухты Последней Луны.
***

        Мир Огреман. Пещеры верховного бога.
      
Верховный бог Мира Огреман был в ярости. Он получил уведомление от Игры, что один из Наместников в Мире Нару был убит, а портал закрылся. Приказ господина был не выполнен. Этот тупой самодовольный и горделивый Наместник был убит, а Судья пропал вместе с последним богом Мира Нару. Если об этом узнает господин, то его, верховного бога в лучшем случае ждёт жестокое наказание, в худшем, это последние дни его жизни. Что теперь делать он пока не понимал, но ясно было одно, Судья стал существенно сильнее, раз смог убить самого сильного из Наместников и скрыться. Самостоятельно верховный бог Мира Огреман отправиться в Мир Нару не мог, правила Игры запрещали посещать миры, которые не находятся полностью под властью господина. А для этого необходимо убить последнего бога Мира Нару и захватить святилище другого Игрока, которое откроется захватчикам, только после того, как последний бог умрет.
- Найдите последнего бога Мира Нару и убейте его, это приоритет. Потом захватите святилище Игрока, чтобы я мог сам явиться в Мир Нару и уничтожить Судью. Вам всё понятно? — верховный бог связался по ментальной связи с оставшимися в живых Наместниками в Мире Нару.
- Да, Повелитель, - хором ответили Наместники.
- И чтобы больше никакой самодеятельности. Активизируйте поисковые отряды, наймите наемников из числа местных жителей. Проверяйте любые подозрительные передвижения. Возможно Судья и последний бог отправятся на острова к эльфам, куда мы до сих пор не можем добраться. Внедрите туда шпиона из местных, пообещайте ему власть и много денег, после того как мы полностью поработим Мир Нару, - верховный бог уже не сдерживал своей ярости и выплескивал её на Наместников.
- Да, Повелитель, - опять хором ответили Наместники.
- Один из вас потом станет верховным богом в Мире Нару, остальные получат дополнительную силу от нашего господина, для захвата других миров, - верховный бог решил немного скрасить свои резкие слова.
- Спасибо, Повелитель вам и нашему общему господину, - ответили Наместники.
Верховный бог немного успокоился, после того, как выплеснул всю свою ярость на этих глупцов. Если они сдохнут, то Судья придет и за ним. Верховный бог прекрасно знал правила Игры и чем ему грозит их нарушение. Но ослушаться своего господина, Игрока, он не мог. Пятый был скор на расправу, ослушайся он его и ему недожить до прихода Судьи. А так есть шанс, что Наместники справятся. Хотя после смерти одного из сильнейших Наместников, шансов стало намного меньше.
***

        Мир Нару. Бухта Последней Луны.
      
Мы сидели в таверне при гостинице, в которую заселились по прибытию в бухту Последней Луны. Ели рыбу, овощи и мясо. Пили вино, которое принес Рандир, и рассказывали друг другу о своих приключениях. Я полностью узнал историю гибели Эделиона, хоть я и мало времени провел в его компании, но мне его было искренне жаль. Сам я рассказал об обучении у бывшего Судьи Горадо. Каких успехов добился и каким образом уничтожил одного из Наместников.
- Значит тебе необязательно убивать бога, чтобы поглотить его божественную сущность? — спросил Ранар.
- Да, как выяснилось необязательно. Когда появился Наместник, я оценил его силу и понял, что в прямом противостоянии, скорее всего я не смогу его победить. Ведь опыт боевых сражений с применением магии никто не отменял. А у него этого опыта было много. Тогда я вспомнил, что поглотил божественную сущность Горадо не убивая его, и у меня созрел план, как потом выяснилось вполне удачный. Хотя с другой стороны, не поддайся панике Наместник от моей неожиданной атаки, то и этот план мог не с работать, - ответил я Ранару.
- Бывший Судья, хм…, Горадо был прав. Боги не особо то любят махать мечом или топором, и уж тем более драться на кулаках. Мы предпочитаем магию. Воевать магией проще, поэтому твоя физическая атака и стала сюрпризом, тем более, как ты говоришь, твой удар посохом сломал Наместнику колено. Неожиданная физическая атака плюс сильная боль от сломанного колена, вот и случилась у него паника. Но дай ты ему взлететь и успокоиться, или если бы ты сразу атаковал его магией, а на нем сто процентов были щиты от стихий, то мы могли бы и не сидеть тут за столом, - Ранар отпил вина и продолжил, - так что Горадо прав, тебе нужен хороший наставник по боевым искусствам.
- На островах живёт эльфийка, зовут её Дэгриль, с самого раннего детства её воспитывали, как воительницу. Она выросла смелой и профессиональной воительницей. Став великим магистром во владении многими видами оружия, а также всего, что касается безоружного боя. А ещё она очень и очень красивая. Но избранника так себе и не выбрала. Говорит, что слабаки не достойны даже пыли из-под её ногтей, - Рандир засмеялся и продолжил, - многие пытались завести с ней дружбу, но к сожалению, или к их счастью, у них не чего не вышло. Если ты сможешь убедить её тренировать тебя, то лучшего наставника тебе не найти.
- Значит придется с ней каким-то образом договориться, - ответил я.
На следующее утро началась погрузка на корабль, которая не заняла слишком много времени. Трюмы забивали грузом по самый верх, грузили всё, начиная от продовольствия, заканчивая кристаллами потерянных душ в огромных количествах. Кроме команды корабля, на острова отправились Рандир, несколько его помощников из отряда, и я с Ранаром.
Я стоял на палубе величественного корабля с белоснежными парусами. Мои мысли были далеко от этого мира. Я вспоминал свою детскую мечту, отправиться в путешествие по морю на большом парусном корабле. И вот сейчас, в другой жизни и в другом мире, моя мечта осуществится.
Корабль вышел из бухты и направился в открытое море, гордо рассекая волны под дуновением морского бриза. Величественное покачивание на волнах, соленые брызги воды, попадающие на меня и легкий ветерок играющий с моими волосами, вызвали у меня чувство умиротворения. 
Путешествие до островов займет около трех дней, поэтому, чтобы не терять время, я решил заняться своей прокачкой. В первую очередь я нашел Рандира и попросил его поговорить с командой, чтобы каждый выделил мне по несколько капель своей крови, в том числе повторно и Рандир. В прошлый раз я сделал глупость, отказавшись поглощать его навыки «Владение мечом» и «Стрельба из лука», но тогда я еще не знал, что они будут мне жизненно необходимы. Рандир такой просьбе особо не удивился и пообещал сделать всё возможное. Второе, что я сделал, это попросил Ранара максимально поделиться своими знаниями через передачу образов. Конечно, его кровь я тоже попил, но ни каких знаний через неё я не получил. Да и с помощью передачи образов, не чего, чтобы я уже не знал, Рандир мне не передал. А вот кровь команды, которую через час мне принес Рандир дала знания об управлении кораблем и как пользоваться навигационными приборами. Так же я получил знания «Владение мечом», «Стрельба из лука», «Ножевой бой», «Владение копьем». Но этих знаний не хватило, чтобы поднять мой параметр «Хранитель знаний» даже на 1%.
На корабле жизнь подчиняется строгому распорядку. Матросы несут вахту сменяя друг друга, а обед и ужин строго по времени. К нам, конечно это не сильно относилось, тем не менее, нас пригласил к себе на обед капитан корабля. Мы прошли в капитанскую каюту. Это было большое просторное помещение, слева от входа и чуть в глубине стояла большая кровать. В середине каюты был большой обеденный стол и по бокам несколько удобных кресел. Дальше в самом конце каюты стоял еще один не большой стол с разложенными на нем навигационными приборами и картами. Также в каюте были пара небольших шкафов под вещи и всякие мелочи плюс небольшой сундук возле кровати.
- Прошу проходите и присаживайтесь за стол. Сейчас подадут обед. Рандир, познакомь меня со своими спутниками, - проговорил капитан корабля, статный и красивый эльф. Мы прошли и расселись за столом.
- Уважаемый Кириар, не сочтите за грубость, но прежде, чем мы начнём говорить, я бы предпочёл дождаться, пока принесут обед. А потом с вашего позволения, я поставлю защиту на вашу каюту, чтобы нам не мешали, - Рандир слегка поклонился в сторону капитана корабля.
- Рандир, ты проявил во мне большой интерес к предстоящей беседе. Хорошо пусть будет, по-твоему. Ты верный слуга эльфийского народа, у меня нет причин не доверять тебе, - Кириар также слегка поклонился Рандиру.
Через пять минут нам принесли обед. В основном рыбные блюда. Суп с рыбой, жаренная рыба в разных вариациях, и не много овощей. Всё это празднество дополнил Рандир, принесший с собой два больших графина со своим вином. Точнее вино принес я, воспользовавшись своей божественной способностью «Хранилище абсолютной пустоты» и материализовав вино на столе. Нужно отдать должное капитану, он сделал вид, что не чего экстраординарного не произошло, хотя я точно знал, что в этом мире, такой возможности не было даже у богов. Что у богов, что у других избранных было только «Именное хранилище абсолютной пустоты» в котором хранились только именные вещи.
Рандир достал свой амулет защиты, но я остановил его.
- Рандир, позволь мне. Я сделаю лучше, - Рандир посмотрел на меня и кивнул. Я накрыл каюту защитным куполом, и снова спасибо Горадо, через который будет сложно пробиться даже верховным богам, не то чтобы кому-нибудь подслушать разговор. А чтобы произвести эффект, я добавил в него яркого золотого света. Буквально на минуту, но, чтобы все оценили эффективность данного щита. Ранар одобрительно мне кивнул и улыбнулся.
- Я вижу вы не так просты, как хотите казаться, - проговорил Кириар, обращаясь ко мне. — Рандир, теперь ты можешь представить своих спутников? — Кириар повернулся к Рандиру.
- Да, теперь могу. Этот уважаемый мной, и я надеюсь не только мной, но и всеми расами нашего Мира Нару, гном, является последним богом нашего мира. Ранар, младший бог расы гномов Мира Нару, хранитель знаний, - Ранар, к его чести встал и поклонился капитану корабля. Кириар тоже встал и глубоко поклонился, задержавшись в поклоне немного дольше обычного. Когда капитан сел на место, Рандир продолжил.
- А этот человек, у которого два имени, местное Талафдир и прежнее Дмитрий, Судья, - Рандир замолчал.
Капитан встал, его руки задрожали, выдавая, что он нервничает. Посмотрел на меня, потом на Ранара и Рандира.
- Рандир, Ранар, правильно ли я понимаю, что человек сидящий передо мной именно тот Судья? — спросил капитан.
Я понял, что пора вмешаться.
- Капитан, Кириар, не знаю, что вы знаете про Судей, - я начал говорить, но капитан перебил меня.
- Я знаю много чего про Судей и Игру, я не просто капитан этого судна, я божественный герой павшего от рук Наместников младшего бога эльфов, - в глазах капитана на миг промелькнул золотистый отблеск.
- Ну что же, значит это упрощает дело. Я действительно Судья. И вчера я уничтожил одного из Наместников Мира Огреман по заданию Игры. Сейчас же я и мои друзья, - я обвел взглядом Ранара и Рандира, - направляемся на острова к эльфам. Мои друзья будут собирать армию для освобождения этого мира от захватчиков, а мне нужен наставник по боевым искусствам, чтобы продолжить обучение и развитие. Без этого мне будет сложно одолеть Наместников, если они объединятся.
- Прошу простить меня за мою несдержанность. Это честь для меня, принимать на борту моего корабля Судью. Когда вы материализовали вино из хранилища, я не предал этому значения, подумав, что был использован артефакт. Ваша защита, я попробовал продавить её и не смог, хотя я и специализируюсь на снятиях разного рода щитов. Но только поговорив с вами, я понял, что это правда. У меня есть способность определять, лжет собеседник или говорит правду, даже если это бог или Судья, - капитан поклонился мне и сел в свое кресло. — Скажите, зачем вам нужна моя кровь и кровь моей команды? Рандир просил выделить ему крови для вас, я разрешил взять у команды, но свою не дал.
- О, это просто объяснить. У меня есть специальная божественная способность Судьи: «Поглощение», употребляя кровь другого, я могу приобрести его навыки и способности. Попробовав кровь вашей команды, я даже научился управлять судном, - я улыбнулся и посмотрел на капитана.
- Ну что же, - капитан взял нож, надрезал палец и сцедил немного крови в бокал. — Этого хватит?
- Вполне, - я взял бокал и выпил кровь капитана.

        Навыки божественного героя эльфа Кириара:
      

        «Маскировка» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.Вы уже имеете данный навык.

        «Владение мечом» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться.
Вы уже имеете данный навык.

        «Стрельба из лука» — уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Вы уже имеете данный навык.

        «Капитан корабля» - уровень магистр - для повышения мастерства, вам надо постоянно практиковаться. Поглотить — Отказаться?

        Способности божественного героя эльфа Кириара:
      

        «Усиленный слух» — активная способность, при использовании вы можете услышать даже как мыши роют свои норки за пару километров от вас. Вы уже имеете данную способность.

        «Зоркий глаз» — активная способность, при использовании вы можете увидеть даже как орел кормит своих птенцов высоко в горах. Вы уже имеете данную способность.

         «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Вы уже имеете данную способность.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани. Вы не можете поглотить данную способность, так как имеете специальную божественную способность Судьи «Божественная регенерация Судьи»

        Магические способности божественного героя эльфа Кириара:
      

        «Огненный меч» - пока у вас есть мана, ваш меч наносит дополнительный урон огнём. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Меч.

        «Огненные стрелы» - пока у вас есть мана, ваши стрелы наносят дополнительный урон огнём. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Лук.

        Божественные способности божественного героя эльфа Кириара: 
      

        «Хозяин ветров» - вы можете контролировать силу ветра на море. Поглотить — Отказаться?

        «Правда или ложь» - вы точно знаете, говорит вам собеседник правду или ложь. Никто не может обмануть вас. Поглотить — Отказаться?

        «Разрушитель щитов» - вы можете разрушить любой магический щит установленный более слабым или равным вам по силе. Поглотить — Отказаться?

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Вы уже имеете данную способность.
Я поглотил всё что предложила Игра и сразу оценил прогресс, параметр «Хранитель знаний» остался на прежнем месте. Ясно, значит всё-таки все эти знания, поглощаемые мной через кровь, дают крохи реальных знаний. 
- Ну и что вы скажите? — капитан корабля с любопытством ждал моего вердикта.
- Два именных оружия, такое я встречаю впервые. Навык «Капитан корабля» и божественные способности «Хозяин ветров», «Правда или ложь», «Разрушитель щитов», это всё я поглотил. Остальное у меня уже есть. Спасибо, - я слегка поклонился Кириару.
- У моего брата намного больше способностей, когда доберемся до островов, могу попросить его поделиться с вами кровью, - сказал Кириар.
После его слов у меня так загорелись уши, что я спросил.
- Кириар, когда горят уши, собеседник врёт или говорит правду?
- Врёт, - Кириар засмеялся. — Когда собеседник говорит правду, никакой реакции нет.
- Спасибо за наглядную демонстрацию, - сказал я.
- Тем не менее, Талафдир, - продолжил капитан, но теперь уже я перебил его.
- Прошу вас Кириар, называйте меня Дмитрий. Меня почти сто лет звали Дмитрий, а Талафдир для меня новое и не привычное имя.
- Хорошо, Дмитрий. Так вот, тем не менее, я думаю, что по прибытию на острова я смогу вам помочь с наставником по боевым искусствам. По крайней мере, я познакомлю вас с моей дочерью Дэгриль. Если вы сможете с ней договориться, то лучше наставника вам не найти, - сказал Кириар.
Я посмотрел на Рандира, увидев мой взгляд, он поспешил ответить.
- Дмитрий, я не знал, что Дэгриль дочь нашего капитана, - Рандир не врал, теперь то я знал точно. Хорошая способность «Правда или ложь», точнее уже для меня не способность. Теперь я просто знал, как определять правду от лжи. И да, я оставил себе способ определения лжи по горячим ушам, очень удобно.
- Дмитрий, уверяю вас, очень многие не знают, что Дэгриль моя дочь. Ладно, давайте уже обедать. Блюда остывают, пока мы ведем разговоры. Простите мою бестактность. С начала надо было пообедать, а потом уже вести разговоры за бокалом вина. А не наоборот, - капитан показал пример, наливая себе суп. 

Глава 18

Корабль медленно заходил в бухту самого большого острова архипелага. Я и Ранар стояли на носу корабля и рассматривали окрестности. Я почувствовал, как потоки Веры потянулись к Ранару наполняя его силой и восстанавливая усохшую божественную искру. Я посмотрел на него, Ранар преображался на глазах. Это уже не был сгорбленный и засохший гном с седой бородой. Плечи распрямились, борода стала густой и насыщенного черного цвета. В глазах мелькают золотые отблески, голова гордо поднята.
- Ранар, я не знал, но догадывался, что на материке тебе не хватает Веры для поддержания сил. А здесь похоже до сих пор все верят, что боги Мира Нару ещё живы, поэтому ты и получаешь столько много Веры. Хотя они правы, вот он истинный бог Мира Нару, - я дружески похлопал Ранара по плечу.
- Да, ты прав. На материке практически не осталось тех, кто верит в нас. Основная масса Веры теперь уходит Наместникам. И я действительно чувствую большой прилив сил. Мне здесь очень хорошо, - ответил гном.
Я тоже решил посмотреть свои достижения за время путешествия на корабле. После нашего разговора за обедом, Кириар, капитан корабля, предложил временно, на время путешествия, свои услуги наставника по боевым искусствам, Рандир тоже изъявил желание попрактиковаться, так как он уже насмотрелся на море, а проводить всё время в каюте, ему неохота. Таким образом, они поочередно гоняли меня по палубе. Хоть я ещё и молод по меркам новой жизни, но выглядел я сейчас лет на 25. Рост выше среднего, атлетическое телосложение, расправленные плечи, все мышцы хорошо развиты, да я красавчик просто. Ну а что, мне предстоит встреча с красивой эльфийкой, должен же я себя чувствовать красавчиком? Конечно должен. И так, что я там на тренировал за время путешествия.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Судья.
      

        Параметр «Магическая мощь» - 27%
      

        Параметр «Физическая мощь» - 27%
      

        Параметр «Хранитель знаний» - 43%
      

        Навыки: 
      

        Специальные игровые навыки - Отсутствуют
      

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        Божественные способности:
      

        «Хранилище абсолютной пустоты» - Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Так же вы можете использовать хранилище для любых других вещей.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.

        «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует.

        «Поглощение божественной сущности» — способность Судьи поглощать божественную сущность виновного, его искру и силу. А также возможность поглощать осколки искр и остатки божественных сил.
Параметр «Физическая мощь» вырос аж на 3% до 27%, это радует, так как за счёт роста этого параметра у меня вырос и параметр «Магическая мощь» на 2% и теперь тоже ровнялся 27%. Да, надо отдать должное Кириару и Рандиру, погоняли они меня знатно. Надеюсь, что дочь Кириара, Дэгриль согласится стать моим наставником по боевым искусствам.
Корабль пришвартовался к пирсу и команда начала разгрузку трюмов. Мы же спустились на пирс и ждали пока капитан Кириар отдаст все распоряжения и присоединится к нам.
- Пока ждем Кириара, предлагаю решить, что будем делать дальше. Как то на корабле нам было недосуг обсудить наши планы, - сказал Рандир.
- У меня сейчас первоочередная задача, решить вопрос с наставником по боевым искусствам. Мне надо поднимать свой уровень. Как только буду готов, начну выполнять задание Игры, то есть свои прямые обязанности, - ответил я.
- Тебе надо будет вернуться на материк? — спросил Рандир.
- Нет, в этом нет необходимости. Ты разве забыл, что Игра даровала мне Руну Судьи на мой посох? Руна, дарованная Судье Игрой. Теперь при желании вы всегда можете перенестись к нарушителю правил Игры и исполнить наказание, - напомнил я Рандиру. — А обратно буду возвращаться порталом, для меня это теперь не проблема. Главное набраться сил и дождаться, пока Наместники разделяться. Сейчас они везде перемещаются по двое. Возможно у них такой приказ, после гибели одного из Наместников. Если это так, то мне тем более надо становиться сильнее. Я не могу оценить их силы, поэтому действовать надо наверняка.
- А ты Ранар, что планируешь делать? — Рандир повернулся к Ранару.
- Восстанавливать божественные силы, здесь очень много Веры, она лечит и придает мне сил. Так же я планирую с твоей и Кириара помощью убедить эльфов начать собирать армию для освобождения нашего мира от захватчиков. Если Дмитрий ликвидирует Наместников и закроет порталы, то с оставшимися драконидами разбираться нам. Ещё мне надо найти Габора, вы должны его помнить, это гном, я с ним говорил в таверне, в бывшей столице эльфов и узнать у него, как обстоят дела со сбором армии гномов. Для этого мне надо попасть в храм на этом острове. Там я смогу пообщаться с ним ментально, - ответил Рандиру гном.
- Значит ждём Кириара и решаем с ним, что делаем в первую очередь. Знакомим Дмитрия с Дэгриль или идём на аудиенцию к правителю эльфов, - проговорил Рандир.
Кириар сошёл с корабля и подошёл к нам. После короткого разговора, было решено, что с начала мы заселяемся в гостиницу, приводим себя в порядок после морского путешествия, а вечером встречаемся в таверне, недалеко от центра островного города. За это время Ранар успеет посетить храм и поговорить с Габором.
Когда мы заселились в гостиницу и разошлись по своим комнатам, я забрался в ванную и налил воды. Расслабив мышцы и немного так полежав, я решил поэкспериментировать со своими способностями. Новые знания, которые я получил от Горадо и Наместника я уже полностью изучил и усвоил. Сейчас с повышением параметров «Физическая мощь» и «Магическая мощь» мне открылась возможность использовать более обширные знания в магическом манипулировании. Например, я мог трансформировать свое тело по своему желанию в любое существо. Либо часть своего тела, что я сразу и проделал, трансформировав свою руку в лапу дракона. Я вам скажу, это было больно и неприятно. Всё что происходило во время трансформации я прекрасно чувствовал. Вернув себе руку в прежний вид, я создал энергетический щит вокруг себя и начал его расширять, закрывая щитом всё большее пространство. В итоге, чем больше я расширял щит, тем слабее он становился и мне тяжелее его было поддерживать. Но сам щит был прекрасен, по своей сути это был щит из чистой магической энергии, пробить который можно только чистым потоком магической энергии большей мощи. Либо наносить по щиту столько урона, что у создателя щита не будет хватать потока магической энергии поддерживать такой щит. Значит, если я столкнусь с достаточно сильным богом или одновременно несколькими богами, они смогут продавить мой щит и тогда в лучшем случае я успею сбежать, либо меня убьют. В тоже время, я сам должен быть настолько сильным, чтобы с помощью магической энергии и физического воздействия мог продавливать такие щиты. При этом успешно держа свой щит. Да, есть над чем задуматься. В очередной раз убеждаюсь, что Горадо был прав, мне нужны постоянные тренировки, чтобы развиваться. Однако, у меня есть знания Наместника, чтобы без тренировок усиливать своё тело. Но в прошлый мой эксперимент, боль была такая, что я решил пока не использовать данный метод. С начала надо попробовать договориться с дочерью Кириара. Если Дэгриль согласится меня тренировать, то возможно это решит проблему моего развития. По крайней мере на первое время.
Я, Ранар и Рандир сидели за большим столом в таверне, когда к нам подошёл Кириар. Но он был не один, с ним пришла молодая эльфийка. Высокая и стройная, выглядела она как топ модель с обложки журнала моего прошлого мира. Я выставил щит вокруг нас, чтобы уберечь наши разговоры от лишних ушей. Кириар и Ранар сразу отреагировали и посмотрели на меня. Я пожал плечами и сказал:
- На всякий случай.
- Ты прав, - Кириар кивнул мне и продолжил, - Друзья, прошу познакомиться с моей дочерью Дэгриль, - мы встали со своих мест. Кириар стал нас представлять, - Дэгриль, Рандира ты знаешь, этот гном Ранар, младший бог гномов и хранитель знаний нашего мира, - Дэгриль поклонилась Ранару, - а этого человека зовут Талафдир, но он предпочитает другое имя, Дмитрий, имя из его прошлой жизни. Дмитрий Судья, - глаза Дэгриль немного округлились, и она стала внимательно рассматривать меня. Следующая реакция эльфийки стала неожиданностью для всех. Она подошла ко мне и обняла меня.
- Спасибо тебе, я, как и мой отец, тоже посвящена. Я не успела стать героем, как мой отец, но знаю про Игру и правила. Я получила сообщение от Игры, что один из Наместников был убит. Это мог сделать только ты. Да и отец уже подтвердил это, - Дэгриль выпустила меня из своих объятий, сделала шаг назад и продолжила, - отец сказал, что тебе нужен наставник по боевым искусствам. Я готова послужить своему миру и сделаю всё, что необходимо. — Дэгриль поклонилась мне.
- Ну раз так всё складывается хорошо, и мы познакомились, давайте уже поедим, - сказал Рандир, и мы уселись за стол.
Дэгриль села возле меня, а Кириар увидев это усмехнулся и произнёс:
- Дмитрий, если Дэгриль села рядом, это хороший знак. Значит она точно станет твоим наставником. Я прав Дэгриль?
- Как всегда, - ответила Дэгриль, - тренировки начнем завтра с утра.
- Дочь моя, у меня будет к тебе странная просьба. Я знаю, что никто из сидящих здесь не осмелиться произнести её, даже наш бог Ранар, - Кириар слегка поклонился Ранару.
- Папа, ты интригуешь. Что за просьба? — Дэгриль повернулась к отцу.
- Если тебя не затруднит, накапай в этот бокал немного своей крови, - Кириар протянул дочери пустой бокал.
- Действительно странная просьба. И выскажи её кто-то другой, я бы точно отказала, - Дэгриль взяла бокал, сделала надрез на руке и накапала в бокал несколько капель своей крови.
- Отдай его Дмитрию, - сказал Кириар, когда Дэгриль протянула ему бокал с кровью.
- Хм… Хорошо, как скажешь, - Дэгриль протянула мне бокал.
- Спасибо, Дэгриль, - я забрал бокал и выпил кровь.

        Навыки святой эльфийки Дэгриль:
      

        «Исцеление»
         — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Нет в этом мире живого существа, которое вы не сможете излечить. Поглотить — Отказаться?

        «Маскировка» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Нет в этом мире живого существа, которое сможет вас обнаружить. Поглотить — Отказаться?

        «Владение мечом» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении мечом. Поглотить — Отказаться?

        «Владение щитом и мечом» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении щитом и мечом. Поглотить — Отказаться?

        «Владение посохом» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении посохом. Вы уже имеете данный навык более высокого уровня.

        «Владение копьем» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении копьем. Поглотить — Отказаться?

        «Ножевой бой» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении любым видом ножей и кинжалов. Поглотить — Отказаться?

        «Стрельба из лука» — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении луком. Поглотить — Отказаться?

        «Уличный бой»   — уровень Великий магистр — вы достигли совершенства. Вам нет равных во владении разнообразными техниками и видами боевых искусств без оружия. Поглотить — Отказаться?

        Способности святой эльфийки Дэгриль:
      

        «Усиленный слух» — активная способность, при использовании вы можете услышать даже как мыши роют свои норки за пару километров от вас. Вы уже имеете данную способность.

        «Зоркий глаз» — активная способность, при использовании вы можете увидеть даже как орел кормит своих птенцов высоко в горах. Вы уже имеете данную способность.

        «Тихий шаг» — пассивная способность, вы ходите более тихо и аккуратно, тем самым снижая шанс врагам и диким животным обнаружить себя. Вы уже имеете данную способность.

        «Повышенная реакция» - пассивная способность, помогает почувствовать опасность и своевременно среагировать. Вы уже имеете данную способность.

        «Ускоренная регенерация» - теперь ваш организм способен со временем восстанавливать повреждённые ткани. Вы не можете поглотить данную способность, так как имеете специальную божественную способность Судьи «Божественная регенерация Судьи»

        Магические способности святой эльфийки Дэгриль:
      

        «Огненный меч» - пока у вас есть мана, ваш меч наносит дополнительный урон огнём. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Меч.

        «Огненные стрелы» - пока у вас есть мана, ваши стрелы наносят дополнительный урон огнём. Вы не можете поглотить данную способность, требуется именное оружие — Лук.

        Божественные способности святой эльфийки Дэгриль:
      

        «Молитва» - молитесь и боги придут вам на помощь, полностью восполнив вашу ману. Вы не можете поглотить данную способность, у вас нет накопителя маны.

        «Великий герой» - обратитесь к богам во время боя, и они даруют вам возможность стать гигантом. Вы не можете поглотить данную способность, ваши знания о трансформации позволяют вам трансформировать тело без обращения к богам.

        «Святая мученица» - боги вашей расы оценили вашу жертву. Теперь находясь на краю гибели, Вера эльфов в богов спасёт вас. Вы сможете впитать в себя часть Веры и моментально полностью исцелиться, а также восстановить ману. Вы не можете поглотить данную способность, вы не используете Веру, у вас нет накопителя маны, ваша специальная божественная способность Судьи: «Божественная регенерация Судьи» позволяет регенерировать пока ваше сердце бьется.

        «Именное хранилище абсолютной пустоты» - с момента получения первой именной вещи, вы приобретаете божественную способность «Именное хранилище абсолютной пустоты». Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Вы уже имеете данную способность.
Я поглотил всё, что предложила мне Игра, когда высветилось уведомление:

        Уведомление от Игры.
      

        Защита вашего сердца будет улучшена, костяной кокон будет заменен на мифриловый.
      

        Защита вашего тела будет улучшена. Кожный покров будет усилен мифрилом.
      
Я схватился за сердце, когда вокруг него вспыхнула такая боль, что я еле сдержался, чтобы не закричать. А потом у меня стало чесаться всё тело.
Все смотрели на меня и не знали, что делать. Дэгриль схватила меня за руку, но тут же отпустила. Её глаза округлились так, что она стала выглядеть очень смешно. Боль возле сердца и зуд по всему телу прошёл. И я поспешил всех успокоить:
- Всё в порядке, Игра преподнесла очередной сюрприз, после того, как я выпил кровь Дэгриль и поглотил новые навыки. Кстати, в этом мире есть мифрил?
- Есть, в очень малых количествах. Его добывали гномы, глубоко в недрах гор, - ответил Ранар. — А почему ты спрашиваешь?
Я открыл информацию о себе. Ни каких новых навыков или способностей, но рост параметров меня удивил. Параметр «Физическая мощь» - вырос сразу на 3% до 30%, скорее всего из-за трансформации моего тела Игрой. Параметр «Магическая мощь» - тоже вырос до 30%, тут всё понятно, выросла физика, которая сейчас является ограничителем для магии, подросла и магия. Параметр «Хранитель знаний» - тоже сдвинулся с места и подрос на 1% до 44%. Я был доволен и невольно улыбнулся.
- И чему ты улыбаешься? Ты знаешь, что Игра заблокировала мне навык «Исцеление», как только я взяла тебя за руку и хотела помочь? — спросила меня Дэгриль. — Я подумала, что моя кровь стала для тебя отравой и ты сейчас умрешь.

        - Ранар, Дэгриль, Рандир, Кириар, - я обвел всех взглядом и снова улыбнулся. — Отвечаю на заданные и еще не заданные вопросы. Когда я выпил кровь прекрасной святой Дэгриль, - я посмотрел на неё, - я узнал о тебе очень много нового и Игра, возможно решив, что ты можешь меня убить, усилила моё тело, - я взял нож и полоснул себя по руке, рана сразу затянулась, но мгновение было видно, что сразу под кожей у меня теперь была защита из мифрила.
      

        - Сердце? — уточнил Ранар, он то знал о защитном коконе вокруг моего сердца.
      

        - Теперь мифриловая оболочка, - ответил я ему.
      

        - Я правильно поняла, что ты теперь знаешь обо всех моих навыках и способностях, а ещё ты их поглотил? — уточнила Дэгриль.
      

        - Совершенно верно. Но не все, только те, что были выше моего предыдущего уровня, - ответил я ей.
      

        - Но почему Игра не дала помочь тебе? Я же почувствовала, как тебе было больно, - Дэгриль осторожно взяла меня за руку, - теперь ты в полном порядке и мой навык снова работает.
      

        - Не знаю, - честно ответил я.
      

        - А меня теперь интересует другой вопрос, как моя дочь будет тебя тренировать, если ты теперь знаешь всё, что и она? — спросил Кириар.
      

        - О, не всё так просто, как вам кажется дорогой Кириар, - я повернулся к нашему капитану. — Получить знания, не означает уметь их применять. Вот этому, святая Дэгриль и будет меня учить.
      

        - Не называй меня так. Просто Дэгриль, без святая, - сказала Дэгриль и улыбнулась мне, впервые после нашего знакомства.
      
Нам принесли заказанную еду и вино. Во время еды мы изредка перекидывались фразами, в основном Кириар и Дэгриль спрашивали меня о моей прошлой жизни. Я с охотой отвечал, вспоминая свою прошлую жизнь.
С учетом того, что я до сих пор держал щит вокруг нас и снимал его только для того, чтобы запустить официанта, говорили мы открыто, не боясь, что нас кто-то подслушает.
- Значит тебе больше ста лет? — Кириар смотрел на меня попивая вино.
- Да. Я умирал, когда мне предложили новую жизнь в роли Судьи, - я тоже уже пил вино, как и все остальные.
- И как это быть Судьей? — спросил Рандир.
- Пока не понял, но точно не жалею, что согласился. Я каждый раз узнаю что-то новое и встречаю много новых людей. И конечно же прекрасных эльфов, и гномов. В моем мире была только одна раса — люди. А про эльфов, гномов и другие расы я читал только в сказках, - ответил я Рандиру.
- Тебе ещё многое предстоит узнать. Ты уже знаешь много, но недостаточно, чтобы противостоять очень сильным богам из других миров, - сказал Ранар.
- Да, но проблема не только в знаниях. Сейчас я даже не могу полностью использовать те знания, которые у меня есть. Не хватает физической и магической мощи, - я повернулся к Ранару.
- Дмитрий, Горадо сказал тебе, что надо делать. Выполняй его рекомендации и всё у тебя получится, - Ранар отсалютовал мне бокалом с вином.
- Горадо? Это кто такой? — спросила Дэгриль.
- Это был великий человек, Судья прошлых Игр, - ответил им Ранар. — Он погиб, но успел обучить и передать свои знания новому Судье.
- Дмитрий, я буду тренировать тебя так, как тренировали меня. Поверь, тебе будет очень нелегко, - Дэгриль взяла меня за руку. — А теперь я предлагаю всем пойти прогуляться по острову и пойти отдыхать. Завтра с утра у нас с Дмитрием начинаются тренировки. Нам следует хорошо отдохнуть.
- А у нас с Ранаром и Рандиром встреча с правителем эльфов. Возможно будут представители и других рас. Так что нам тоже следует хорошо отдохнуть, - поддержал Кириар свою дочь.

Глава 19

На следующий день я проснулся рано утром от стука в дверь моей комнаты. Встав с кровати и открыв дверь, я уставился на Дэгриль. Она была облачена в легкую броню, что очень изящно подчеркивала её фигуру. В этой броне она была так прекрасна, что моё молодое тело сразу отреагировало и мне срочно пришлось ретироваться в ванную.
Умывшись и приняв душ, я вышел в комнату. Дэгриль уже заказала завтрак и ждала меня.
- Одевайся и садись завтракать, - Дэгриль томно потянулась и улыбнулась.
- Не делай так, - сказал я, так как моё тело снова бурно отреагировало и мне пришлось резко сесть за стол.
- Не делать что? — спросила Дэгриль улыбаясь.
- Дэгриль, ты очень красивая, а у меня еще с прошлой жизни не было девушки больше 40 лет. Теперь же, в этом молодом теле, мой организм реагирует очень бурно, - ответил я.
- Ах, вот ты о чём, - засмеялась Дэгриль. — Хорошо, я постараюсь. Завтракаем и выходим на тренировку. Там ты забудешь о том, что я красивая девушка.
Мы быстро позавтракали и Дэгриль повела меня на тренировочное поле, как она мне вкратце объяснила, там есть всё, чтобы выбить из меня всю дурь.
Тренировочное поле действительно было впечатляющим. Тут не просто тренировались эльфы, они тут готовили армию. Лучники, мечники, копейщики, разные формации и перестроения. Я был впечатлён.
Мы подошли к группе эльфов, занимающихся с мечами. Их было около двадцати, может больше. Увидев Дэгриль, все построились и поклонились ей, не обращая на меня никакого внимания.
- Эти мечники лучшие из лучших на этой тренировочной площадке. Я иногда тренируюсь вместе с ними. Чтобы понять уровень твоего мастерства и решить, как лучше тебя тренировать, мы проведем небольшой тренировочный бой, - сказала Дэгриль смотря на меня. — А, чтобы у тебя была мотивация не проиграть, поступим следующим образом, для начала возьми меч со стойки, - я пошёл к указанной стойке и выбрал себе меч, Дэгриль подождала пока я вернусь и повернулась к группе эльфов. — Этот человек, - Дэгриль ткнула в меня пальцем, - считает, что вы не достойны тренироваться вместе со мной и готов это доказать. Если он победит вас, я буду вынуждена подарить ему свой поцелуй и стать его личным наставником. Надеюсь вы не предоставите ему такой чести. Правила простые, никакой магии, бой только на мечах. Выбывшим из поединка, считается тот, кто не сможет встать от полученных ран. Вы все, против него одного, - Дэгриль посмотрела на меня и отошла в сторону.
Ну что тут сказать, это была подстава. Эльфы сразу взяли меня в круг. Первая атака не заставила себя ждать, это действительно были профессионалы. Я крутился как уж на сковородке, но смог отбить все атаки, а одного эльфа даже не много зацепить. Он замешкался, и я достал его руку. Знания о владении мечом, которые я поглотил из крови Дэгриль, постепенно начинали усваиваться. Мне становилось двигаться легче и проще. Я уже начинал предугадывать атаки эльфов и постепенно сам начинал атаковать. В течении пяти минут, я сократил численность эльфов до десяти. Дэгриль уже не успевала лечить всех выбывших и ей на помощь пришёл ещё один лекарь, который наблюдал за нашим боем.
Постепенно вокруг нас собралась толпа эльфов, наблюдающих за поединком. Еще трое выбыло через три минуты. Оставшиеся семеро эльфов сменили тактику и начали продавливать мою оборону, мне было действительно тяжело, но, как я уже говорил, знания о боях на мечах усваивались быстрее, чем шёл бой. И вот их уже осталось четверо. Скорость поединка поднялась до небывалых высот, но и мой уровень рос на глазах. Трое, двое, один, всё. Поединок закончился моей победой.
Вокруг послышались одобрительные возгласы восхищения. Эльфы, которые участвовали в поединке, уже были полностью здоровы, благодаря Дэгриль и ещё одному лекарю.
- Неужели наша Дэгриль нашла себе равного по мастерству? — я услышал знакомый голос и обернулся.
- Рандир, ты как тут оказался, у вас же встреча? — спросил я Рандира.
- Да вот, решил посмотреть, как Дэгриль будет тебя тренировать. А ты тут такое шоу устроил. Ты в курсе, что против тебя было двадцать магистров и пять мастеров, которым до магистра осталось совсем чуть-чуть? — спросил меня Рандир.
- Нет, Дэгриль мне не чего не сказала, когда организовала этот поединок, - я повернулся к Дэгриль.
- Ну, а что такого, убить бы они его не убили, а так я теперь точно знаю, как его тренировать, - Дэгриль мило улыбнулась и потупила глазки.
- Ясно, Дэгриль как всегда в своем репертуаре, - сказал Рандир и пошёл на выход с тренировочного поля.
- Пойдем и мы, нам тут больше не чего делать, - Дэгриль взяла меня под руку и потащила вслед за Рандиром. — Да не упирайся ты так, мне тебе еще поцелуй отдавать.
Дэгриль привела меня к небольшому дому с уютным милым садиком полного цветов.
- Я тут живу, пойдем, - мы пошли в дом.
Я уже не сопротивлялся и полностью отдался на волю Дэгриль.
- Что с тренировками? — спросил я, когда мы зашли в дом.
- На сегодня всё, твой уровень существенно выше, чем я думала. Надо усложнить программу, - ответила Дэгриль. — Тебе есть во что переодеться? Или у тебя только эта одежда?
- Только эта, и то мне её давал Ранар. Если честно, то у меня нет денег. Но я могу создать золото. Если ты знаешь кому его продать, то это решит проблему, - ответил я.
- Не надо не чего создавать, иди за мной. У меня есть несколько комплектов эльфийской одежды для мужчин. Отец, когда здесь жил оставил. Думаю, тебе подойдёт, - я пошёл за Дэгриль.
Я переоделся в выданную мне эльфийкой одежду. Она была очень удобная и практичная. Как пояснила Дэгриль, эта одежда универсальная, на все случаи жизни. А у нас как раз такой случай. Какой именно, она не уточнила. Но сказала, что нам надо торопиться.
Как оказалось, меня и Дэгриль тоже пригласили на встречу с правителем эльфов. Пока мы шли в его резиденцию, она объясняла мне правила этикета при дворе. А я решил посмотреть, что дал мне тренировочный бой, так как чувствовал прилив сил. Параметр «Физическая мощь» вырос на 3% до 33%, параметр «Магическая мощь» тоже подрос до 33%, параметр «Хранитель знаний» - остался неизменным 44%. Теперь после повышения параметров у меня появилась возможность использовать ауры. Очень полезная вещь. Горадо рассказывал о них, но как их создавать и управлять ими, я научился из его поглощенных знаний. Кстати Наместники тоже использовали ауры, но более слабые, о них я узнал из знаний Наместника.
Мы подошли к огромному особняку, как пояснила Дэгриль, это своего рода был загородный дом правителя пока столица не была захвачена драконидами. Теперь правитель обосновался здесь. Возле особняка нас ждали Ранар, Рандир и Кириар. Рандир уже в красках описал им мой тренировочный поединок.
- У нас не слишком большой остров и наш правитель уже в курсе этого поединка. Поэтому он решил лично с тобой познакомиться Дмитрий, - сказал Кириар. — И мне это не нравится.
- Он знает, что я Судья? — спросил я у Кириара.
- Знает, но не верит, что ты можешь одолеть Наместников. Он тоже посвящённый и знает об Игре. И также, как и мы получил сообщение о гибели одного из Наместников. Тебе надо поговорить с ним, только он может принять решение о созыве армии, - сказал Ранар.
- Хорошо, раз пришли, поговорю, - я пожал плечами и пошёл следом за Дэгриль.
Мы вошли в большой зал, в котором было большое количество эльфов, так же присутствовали и представители других рас. Нас провели в центр зала, и мы предстали перед правителем эльфов, который сидел на большом резном троне. Возле него по бокам стояла его личная охрана, эльфы, облаченные в полные доспехи.
- Ты заставил меня ждать, Кириар, я очень расстроен, - обратился к Кириару повелитель эльфов. — А теперь познакомь нас. Нам уже не терпится посмотреть на этого человека, который возомнил себя вершителем судеб богов.
Не знаю, что на меня нашло, но вид этого эльфа, сидящего на троне и его слова, привели меня в бешенство. Я создал ауру страха и подчинения, влил в неё большой поток магической энергии и выпустил вокруг себя, предварительно сделав от неё защиту моим спутникам.
- На колени, - мой голос прогремел в зале. А я дополнительно для большего эффекта увеличил своё тело в размерах, став около трех метров в высоту. — Я Судья. А не балаганный шут, - я обвёл взглядом зал, все находящиеся в нём стояли на коленях, в том числе и повелитель эльфов вместе с его охраной. Все смотрели на меня и в их глазах читался безудержный страх. — А рядом со мной младший бог гномов этого мира Ранар и эльфийские божественные герои. И не тебе укорять нас в чём то, а тем более требовать. Ты забыл, что такое гнев богов? Так я могу напомнить.
- Дмитрий, успокойся. Наш правитель достойный эльф и если тебя обидели его слова, то прости его, - Дэгриль смотрела на меня снизу-вверх и ждала моей реакции.
Я снял ауру и вернул себе прежний размер тела.
- Простите меня Судья, я не хотел вас обидеть, - сказал повелитель эльфов, все в зале до сих пор стояли на коленях, хотя аура на них уже не действовала.
- И вы не держите на меня зла повелитель, - сказал я. — Мы на одной стороне. Можем мы поговорить узким кругом?
- Конечно, пойдемте в мой кабинет, - повелитель встал с колен и двинулся к двери, за троном. Охрана хотела пойти следом, но он приказал ей оставаться на месте.
Я, Рандир, Ранар, Кириар и Дэгриль проследовали за повелителем.
- Я же правильно понимаю, что цель вашего визита, это формирование армии для противостояния с драконидами? — спросил повелитель эльфов.
- Совершенно верно, но я не буду вести на эту тему переговоры с вами. Я Судья и я выполняю только задания Игры. Всё остальное, ваши проблемы. Когда я уничтожу Наместников, решать вопросы с оставшимися драконидами вы будете сами. Ранар, последний бог этого мира, и все вопросы вам надо решать с ним. Я же с вашего позволения, заберу Дэгриль и удалюсь. Если я вам понадоблюсь, вы всегда сможете отыскать меня на вашем острове, - я взял Дэгриль под руку и вышел из кабинета в общий зал.
В зале сразу стало тихо и все склонили головы, пока мы с Дэгриль шли к выходу на улицу. Выйдя на улицу, я вздохнул полной грудью и предложил Дэгриль пойти к морю, на что она с радостью согласилась.
- Не делай так больше, - сказала Дэгриль.
- Не делать что? — ответил я словами Дэгриль и улыбнулся, посмотрев на неё.
Она толкнула меня в плечо, засмеялась и побежала к морю. Догнать я её не смог, точнее смог бы, усилив ноги магией, но я видел, что Дэгриль не использует магию для усиления тела.
- Ты сильный, но медленный. Без магии ты слаб. Теперь будем бегать постоянно и по долгу. Все тренировки сведём к атлетике. Будем развивать твою ловкость, силу и выносливость. А теперь пошли купаться. — Дэгриль полностью разделась и вошла в море.
Я тоже полностью разделся и пошёл к ней. Мы плавали, ныряли и дурачились, в какой-то момент мы слились в страстном поцелуе.
- Это мой долг, за твою победу в поединке Дмитрий, - сказала Дэгриль обнимая меня. — Пошли ко мне, я только что придумала отличную тренировку для нас обоих.
Я проснулся утром в объятиях Дэгриль. Эльфийка ещё спала, а щит, который я установил вчера вокруг её дома исправно работал, подпитываясь за счёт потоков моей магической энергии. Я был счастлив. Впервые за пятьдесят лет я влюбился. Ну или я так думал, что влюбился. Какая к черту разница. Эта ночь была великолепна. Дэгриль была права, говоря, что это будет отличной тренировкой. Мы тренировались несколько часов. Регенерация восстанавливала наши силы, а мы были ненасытны.
Я попробовал аккуратно выбраться из объятий Дэгриль, но она сильнее обняла меня и стала забираться на меня сверху даже не открывая глаз. Моё тело моментально отреагировало на её поползновения, и наша тренировка возобновилась с новой силой. Закончили мы через два часа, когда сильно проголодались.
Позавтракав, мы отправились на поиски отца Дэгриль. Как сказала Дэгриль, с утра он обычно на корабле. Возможно Ранар и Рандир вместе с ним. Не успели мы выйти из дома, как к нам подбежал посыльный и передал, что нас ждут в резиденции правителя эльфов.
Мы не спеша отправились в резиденцию, настроение было отличное, и я очень надеялся, что ни что его не омрачит. В резиденции было тихо. Нас встретили возле входа и проводили в большую столовую.
- Доброе утро, мы вас ждали. Отправили за вами посыльного в гостиницу, но там ему сказали, что вы не возвращались. Потом отправили его к Дэгриль, но он не смог пройти установленный щит. Поэтому ждал вас возле дома больше трех часов, - поприветствовал нас правитель эльфов.
- Доброе утро. Мы спали, вчера очень долго тренировались, поэтому встали позже обычного, - ответила за меня Дэгриль.
- Ага, спали они, - засмеялся Кириар.
- Ну папа, веди себя прилично в обществе, - сказала Дэгриль улыбаясь.
- Располагайтесь, сейчас принесут завтрак. Даже если вы поели, то составите нам компанию. Мы то не завтракали, вас ждали, - сказал правитель эльфов.
Пока несли завтрак, нас посвятили в суть разговора, прошедшего вчера, после того как мы ушли. Как оказалось, в зале, где я устроил демонстрацию своей силы, находились представители других рас. Они тоже участвовали в разговоре. В итоге было решено собирать на островах объединенную армию и здесь же заниматься её обучением и тренировками. Эльфы выделяли корабли для переброски войск с материка, а также амуниции, провианта и оружия. Черным артефакторам было выдано задание активизировать поиски и зачистки разломов для добычи кристаллов потерянных душ. Вся амуниция и оружие будет усилятся кристаллами, для этого с материка также перевозят всех лояльных артефакторов. Всю подготовку планируют сделать в течении года.
Я задумался, за год мне надо устранить четверых Наместников, если они так же будут ходить всё время по двое, это будет сложно, но можно. Я посмотрел, где сейчас находятся Наместники, как и ожидалось они были по двое в двух столицах. Двое в столице эльфов и двое в столице людей.
- Хорошо, я вас понял. После убийства мной одного из Наместников, они объединили силы, и теперь постоянно находятся по двое. Я знаю примерно их силы, и сражаться сразу с двумя Наместниками мне будет сейчас тяжело. Однако, через два или три месяца активных тренировок, это не будет проблемой. Сейчас Наместники занимают столицы эльфов и людей. Желательно, чтобы через три месяца ваша армия была готова к ведению боевых действий, - сказал я.
- Армия гномов будет здесь в течении трех недель. Корабли уходят за ними сегодня. Кириар любезно согласился перевезти сюда армию гномов. Что касается армий остальных рас, это минимум полтора месяца. Потом надо провести тренировки и боевое слаживание. Всех экипировать и усилить кристаллами. Три месяца это очень мало, Дмитрий, - сказал Ранар. 
- Ранар, три месяца. Вы должны успеть, - я посмотрел на гнома. — Тем более, после ликвидации Наместников, дракониды будут ослаблены. И ты с учетом накопленной силы на островах, сможешь помочь войскам. Да и я буду рядом, если что. Хоть Игра и запрещает мне прямое вмешательство, но как-то помочь я всё равно смогу.
- Я отправлюсь на материк и ускорю добычу кристаллов потерянных душ. Проедусь по материку, заодно соберу артефакторов. А Кириар потом нас подберет в бухте Последней Луны, - сказал Рандир.
- Ну значит решено, я объявляю всем сроки и приступаем. А теперь давайте уже наконец-то позавтракаем, - сказал правитель эльфов.
После завтрака у правителя эльфов, все отправились по своим делам, а мы с Дэгриль пошли на тренировочное поле. Как обычно Дэгриль сразу отправилась к группе мечников, с которыми я сражался накануне. Увидев Дэгриль и меня, они построились и поклонились не только Дэгриль, но и мне. Я поклонился в ответ и сказал:
- Вы великие воины и проиграть мне незазорно. Я многому научился от вас в поединке.
- Дмитрий, они уже знают, кто ты такой. Так что всё в порядке. А вот на счёт учебы ты прав. Бегать я с тобой не буду, а вот он будет, - она указала на статного молодого эльфа. — Ему, как и тебе не хватает скорости, выносливости и силы. Вот с ним ты и будешь заниматься атлетикой под моим руководством.
Три недели пролетели как один миг, с утра завтрак, потом тренировки на поле, обед, снова тренировки, ужин, ночью тренировки с Дэгриль. Я переселился к эльфийке из гостиницы сразу после первой ночи, как я мог ей отказать, когда она настойчиво объяснила, что тренироваться надо круглые сутки. А я тем более был не против, всё-таки мне кажется, что я влюбился в неё. 
Через три недели стали прибывать корабли с армией гномов, а также артефакторы, которых собрал Рандир в бухте Последней Луны. Сам Рандир остался на материке добывать кристаллы. Корабль Кириара занимался перевозками амуниции, продовольствия и оружия, попутно перевозя артефакторов, гномов, орков, гоблинов и представителей других рас. Для накопления армии, правитель эльфов выделил отдельный остров. Там разбили палаточный городок и сделали тренировочное поле. Часть эльфов занималась тренировками армии и боевым слаживанием. Мы же с Дэгриль после трех недель занятий атлетикой, перешли к тренировкам с разнообразным оружием.
- Ты всё еще уступаешь мне в скорости, если не используешь магию, - сказала Дэгриль, когда мы присели отдохнуть после тренировочного боя на мечах.
- Ты права, скорость моего физического развития сильно упала последние дни. Скорее всего уровня и сложностей тренировок не хватает для роста параметра «Физическая мощь», - я открыл информацию о себе, чтобы оценить прогресс.
Параметр «Магическая мощь» вырос на 4% до 37%, параметр «Физическая мощь» также вырос на 4% до 37%.
- Знаешь, за тот тренировочный бой, который ты устроила, мои параметры выросли на 3%, а сейчас за три недели тренировок всего на 4%. Я делаю выводы, что моё развитие с помощью тренировок уже не будет приносить ощутимых результатов. Теперь остается только модифицировать своё тело с помощью знаний полученных от Наместника, либо я буду развиваться, сражаясь с другими богами, - сказал я Дэгриль.
- В любом случае, тренировки бросать нельзя, - Дэгриль обняла меня.
- Конечно нельзя, - я поцеловал её. — Будем продолжать. Даже минимальный процент прироста моих сил, даст мне больше возможностей.
- Ну тогда вставай, продолжаем тренировку, - Дэгриль встала и поманила меня пальцем, при этом вытаскивая из ножен кинжал.
Мы продолжали тренировки ещё месяц, пока собиралась армия. А потом как-то незаметно, наши дневные тренировки сошли на нет, а мы с Дэгриль стали активно участвовать в организационных мероприятиях. Встречи с правителем эльфов и представителями других рас стали какой-то обыденностью. Обсуждения, планирование, новые поставки продовольствия и оружия.
Пару раз мне пришлось выступать в роли курьера. Так как я мог настроиться на Рандира и открыть к нему портал, я вместе с Дэгриль отправлялся к Рандиру передать приказы и забрать у него добытые кристаллы потерянных душ. Один раз мы с Дэгриль помогли Рандиру закрыть разлом четвертого уровня. С моими новыми силами это оказалось относительно просто.
Если коротко, то сборный отряд из тридцати эльфов и двадцати гномов совместно с нами зашёл в разлом четвертого уровня. Задачи сохранить разлом для дальнейшего использования не было. Только полная зачистка.
- Рандир, раз у нас нет цели оставить разлом на будущее, дай мне возможность испытать свои новые возможности, - попросил я Рандира, так как он в данный момент был командиром отряда, а я не хотел нарушать субординацию.
- Хорошо, Дмитрий. Что от нас требуется? — Рандир посмотрел на меня.
- Стойте позади меня. Дэгриль, прошу тебя тоже не лезть, только в крайнем случае, - я посмотрел на эльфийку и улыбнулся, увидев, как она надула свои красивые губки.
Я отошёл от отряда метров на двадцать вперед и просканировал разлом. Это был осколок мира примерно десять на десять километров. Основная масса покрыта лесным массивом, в центре большое озеро на берегу которого стоит большая деревня. Я ощутил все потоки магической энергии в этом осколке и выделил наиболее сильный. Судя по всему, это и есть хозяин этого осколка. Находился он в центре деревни. Я повернулся к Рандиру:
- Рандир, двигайтесь к деревне, до неё примерно пять километров по прямой через лес. Встретимся там, - сказал я, открыл портал и шагнул в него.
Вышел я в центре деревни возле самого большого дома, огляделся и никого не увидев пошёл в дом, так как обладатель ярко выраженной силы, находился в доме.
Войдя в дом, я увидел человека, который сидел за столом и смотрел на меня. У него было очень большое магическое ядро, которое может в любой момент трансформироваться в божественную искру за счёт потока Веры, которую поглощает разлом.
- Еда сама пришла ко мне, - сказал человек, а вокруг меня из пола вылезли лианы, которые попытались меня связать.
- Может поговорим? — спросил я в надежде узнать что-то новое о мирах, одновременно ставя щит и замораживая лианы.
- Мама говорила мне не разговаривать с едой, - ответил человек и снова атаковал. 
Точнее начал атаку и всё. Я выдернул его из общего хронопотока, спокойно к нему подошёл и поглотил его сущность. На этом всё и закончилось. Новых знаний, на которые я так рассчитывал, поглощая его сущность я не получил. Только знания о его мире, который погиб при атаке богов.
Выйдя на улицу, я дождался Рандира и его отряд. Оказалось, что как только они вошли в лес, их атаковали деревья. Но всё закончилось так же быстро, как и началось. Видать мой мертвый знакомый, управлял всем лесом в этом осколке, так как других живых или каких-то зверей я не обнаружил ещё во время моего первого сканирования. Если бы отряду пришлось пробиваться в деревню через лес, то потери были бы неизбежны. Если бы они вообще смогли пробиться.
Один из эльфов сходил в дом и принес камень потерянных душ, вскрыв тело убитого мной человека. Обыскав деревню, нашли и забрали еще кое какие ценные вещи и покинули разлом. Как сказал Рандир, этот камень потерянных душ, который мы добыли благодаря мне очень быстро, является довольно сильным усилителем для оружия с дополнительным эффектом в виде урона ядом. Как он это определил, я так и не понял. Надо будет на острове поговорить с артефакторами, пусть поделятся знаниями.
Кстати, это закрытие разлома не дало мне ни каких увеличений параметров. Видно это уже не мой уровень. А, следовательно, надо готовиться к битве с оставшимися Наместниками. Примерно через месяц объединенная армия рас Мира Нару будет готова выступить на защиту своего мира. А мне предстоит выполнить задание Игры, уничтожив оставшихся четырех Наместников.

        
      

Глава 20

- Дэгриль, я у меня плохое предчувствие, - сказал я эльфийке утром, когда мы проснулись.
- Что тебя беспокоит? — ответила Дэгриль даже не открыв глаза. Её голова лежала у меня на груди.
- Если Наместники объединятся, я не справлюсь сразу с четырьмя богами, - я нежно погладил эльфийку по голове.
- Всё будет хорошо. С тобой буду я, мой отец, Рандир и Ранар. А Ранар всё-таки полноценный бог, пусть он и намного слабее тебя. Да и мы, хоть и не боги, но герои. Нас не так просто убить, - Дэгриль посмотрела на меня и поцеловала.
- Но ты не успела стать полноценным героем, а Рандир вообще не герой - я ответил на поцелуй и прижал Дэгриль к себе.
- Дмитрий, не забивай голову ерундой, давай вставать. Скоро на встречу с правителем эльфов и представителями других рас Мира Нару. Сегодня мы должны определить дату выступления на материк. И ты главное действующее лицо. Все ждут от тебя проявления силы, а не плохого предчувствия, - Дэгриль выбралась из моих объятий и пошла одеваться. А я смотрел на её голое тело, пока она шла в ванную комнату.
Мы появились в доме правителя эльфов как раз перед завтраком. Нас провели в большую столовую, где уже все собрались. Завтрак прошёл за разговорами на разные темы, но ни одна из них не касалась предстоящей войны. Больше говорили о том, как восстанавливать разрушенный мир.
После завтрака все переместились в большой зал. Правитель эльфов сел на свой трон и проговорил:
- Завтра наша объединенная армия будет готова выступать. Почти двести кораблей сейчас стоят на якорных стоянках возле островов готовые в любой момент начать погрузку войск. Еще около пятидесяти кораблей ждут команду на погрузку провианта и вспомогательных грузов для армии. По сути всё готово к выступлению. Судья, мы ждём вашего решения, - правитель эльфов и все присутствующие в зале посмотрели на меня.
- Сейчас местоположение Наместников не изменилось, они так и находятся по двое в столицах людей и эльфов. Я не вижу причин задерживаться с началом военного похода. Я пойду на корабле Кириара вместе с Дэгриль, Рандиром и Ранаром. Как уже мы не раз проговаривали, армия будет высаживаться в бухте Последней Луны, - ответил я всем.
- Ты уверен, что справишься с Наместниками? — спросил огромный орк.
- Безусловно, - я посмотрел на орка, представителя расы на островах эльфов и генерала армии орков.
- Тогда у расы орков нет возражений, - Орк поклонился мне и правителю эльфов.
- Тогда решено. Сегодня вечером начинаем погрузку провианта и вспомогательных грузов. Завтра с утра начинаем погрузку армии и выдвигаемся в бухту Последней Луны, - сказал правитель эльфов и встал с трона.
Погрузка кораблей началась вечером и продолжалась до утра. А утром началась грузиться армия. Так как кораблей было огромное количество, на погрузку было задействовано всё население островов. Груженые корабли отходили от причалов и вставали на якорную стоянку не далеко от островов ожидая остальных.
Флагманский корабль с правителем эльфов и представителями других рас, выделялся среди этой армады кораблей своими размерами. Было решено, что флагманский корабль будет идти в середине армады, а корабль Кириара со мной на борту, будет во главе. Кириар с помощью своей божественной способности «Хозяин ветров» будет управлять ветрами, чтобы все корабли шли с одной скоростью. Я же буду заниматься наблюдением и сканированием пространства, чтобы избежать не предвиденных встреч с драконидами и Наместниками. 
Армада из двухсот пятидесяти кораблей вышла в море. Это было грандиозное зрелище. Куда не посмотри, везде одни корабли. Только впереди нас чистое море. Кириар использовал свою способность и наполнил паруса кораблей ветром. Армада пошла вперед, набирая скорость.
Вот и всё, мы сделали свой шаг. Надеюсь, я справлюсь. На кораблях сейчас объединенная армия, насчитывающая почти двадцать тысяч воинов. Это всё что смогли собрать за три месяца. И если я не справлюсь и не смогу уничтожить Наместников, то этот мир падет навсегда. Последний бог, герои и жители этого мира поверили мне. Значит надо постараться. Я точно был уверен, что смогу победить двоих объединившихся богов. Но если появятся сразу все четверо, я был уже не уверен в своей победе.
- Ты опять думаешь о плохом, перестань уже. Наслаждайся морем, - Дэгриль стояла рядом и держала меня за руку.
- Почему ты решила, что я думаю о плохом? — я удивился её словам.
- Дмитрий, мы с тобой вместе уже три месяца. Я прекрасно вижу, когда ты думаешь о хорошем, а когда о плохом, - эльфийка даже не посмотрела в мою сторону.
- А о чём я думаю сейчас? — спросил я, подумав, что было бы отлично уединится с Дэгриль в нашей каюте.
- О том же, о чем сейчас подумала и я, - сказала Дэгриль и потащила меня в каюту.
Армада кораблей не спеша двигалась в сторону бухты Последней Луны. Погода стояла прекрасная. Кто-то ухитрялся купаться, а кто-то рыбачить. Но в любом случае дисциплина на кораблях была в полном порядке.
Мы три раза в день посещали флагманский корабль. Я использовал портал и с его помощью перемещал с собой Ранара, Рандира, Кириара и Дэгриль на флагман. Ранар пытался самостоятельно создавать портал, после того, как я ему объяснил принцип. Но его сил не хватало. Чем дальше мы уходили от островов, тем меньше поток Веры ему доставался. Через день после отплытия с островов, он получал поток Веры только с находившихся на кораблях. Вроде армия двадцать тысяч, но поток Веры с них мизерный даже для одного бога, завязанного на Веру. Так что, как бы Ранар не пыжился, но его сил не хватало создать стабильный портал в нужное место. Поэтому всех перекидывал на флагманский корабль и обратно я.
На флагмане царило поднятое настроение. Все предвкушали скорую победу и освобождение мира от захватчиков. Завтраки, обеды и ужины проходили во всеобщем веселье. Меня же всё больше и больше накрывала тревога. Всё шло слишком гладко. Я каждый день по несколько раз проверял, где находятся Наместники. Но они неизменно оставались на месте. По двое в столицах людей и эльфов.
***

        Мир Огреман.
      
Верховный бог Мира Огреман летел в святилище Игрока. Он спешил. Наместники из Мира Нару доложили ему, что армада из двухсот пятидесяти кораблей с армией на борту выдвинулась в бухту Последней Луны. На кораблях так же были герои, последний бог Мира Нару Ранар и Судья. Это был шанс уничтожить их всех и полностью захватить Мир Нару для своего господина.
Залетев в святилище Игрока, верховный бог тут же начал обряд призыва. Пятый не заставил себя ждать.
Красный дракон на золотом ложе пошевелился.
- Зачем ты вызвал меня, раб? - сказал Пятый.
- Господин, предатель на островах эльфов из Мира Нару сообщил моим Наместникам, что армада из двухсот пятидесяти кораблей выдвинулась в сторону бухты Последней Луны. На борту кораблей двадцати тысячная армия. Также на кораблях герои, последний бог Мира Нару Ранар и Судья, - верховный бог Мира Огреман перевел дух и продолжил. — Я отдал приказ Наместникам объединится и нанести удар, уничтожив всю армаду в море.
- Нет. Пусть Наместники соберут армию и окружат бухту Последней Луны. Как только армия Мира Нару высадится в бухте, только тогда пусть атакуют. Мне нужен Судья и последний бог Мира Нару. Они не смогут покинуть бухту Последней Луны, если Наместники начнут уничтожать их армию. Игра не даст им этого сделать. Последний бог Мира Нару будет обязан встать на защиту своей армии, а у Судьи скорее всего есть задание на ликвидацию твоих Наместников. Так что пусть собирают армию и делают, то что я сказал, - Красный дракон опустил голову и замер.
Верховный бог Мира Огреман еще не много подождал, вдруг господин вернется и прикажет еще что-нибудь. Но Красный дракон не шевелился. Игрок покинул святилище.
Верховный бог вылетел из святилища Игрока и отправился в свои пещеры. Вернувшись и улегшись на своё ложе, он связался с Наместниками по ментальной связи.
- Господин приказал собрать армию и окружить бухту Последней Луны. Атаковать армию врага только после того, как они сойдут с кораблей. Действуйте вместе. Господину нужны головы последнего бога Мира Нару и Судьи. Не жалейте никого. Хотя, нам нужны рабы. Убейте бога, Судью и героев. Тех, кто будет сопротивляться тоже убить. Остальных сделать рабами, - отдал приказ верховный бог Мира Огреман.
- Будет исполнено, повелитель, - в унисон ответили Наместники.
***

        Мир Нару. Армада кораблей.
      
До прибытия в бухту Последней Луны оставалось меньше суток, когда ко мне подошел Ранар. Он был встревожен.
- Дмитрий, сейчас я услышал зов молящегося мне гнома. Это не Габор. Габор с нами на кораблях. Но этот другой гном истово мне молился, и я услышал его зов. Я обратился к нему, и он мне поведал, что дракониды тоже собирают армию. Наместники знают, что мы собрали армию и армада кораблей двигается в бухту Последней Луны, - гном смотрел на меня. — Надо сообщить остальным. Может нам стоит отступить? Гном сообщил, что на островах был предатель, он сообщил Наместникам о наших планах и численности.
- Уже нельзя отступать Ранар. Но предупредить всех надо. Позови Кириара, Рандира и Дэгриль. Идём на флагман, - сказал я и моё сердце защемило от предчувствия опасности.
Мы переместились на флагманский корабль и собрали всех в большой каюте правителя эльфов. Ранар рассказал, что поведал ему молившийся гном. И у нас началась бурная дискуссия. В итоге решили, что надо ускорить движение кораблей в сторону бухты, чтобы успеть выгрузить армию и занять оборону до прибытия армии драконидов. Ускорение движения взял на себя Кириар. Моя же задача осталась прежней, сканировать ближайшие окрестности и наблюдать за перемещениями Наместников.
Вернувшись на свой корабль, Кириар занялся ускорением движения армады, я же вместе с Дэгриль стоял на носу корабля и вглядывался вдаль. Сканирования окружения не приносило результата. В море кроме наших кораблей никого не было. Наместники так же сидели в столицах.
- Может этот гном, который обратился к Ранару что-то перепутал? — спросила меня Дэгриль.
- Не думаю. Скорее всего дракониды готовят ловушку для нас. А точнее для меня и Ранара. Ранар им как кость в горле, только его существование мешает драконидам полностью захватить этот мир. Я же нужен не драконидам, а их хозяевам Игрокам. И нужен я им в мертвом виде. Пока я слаб, они будут пытаться убить меня руками богов. Сами Предтечи не могут убить меня самостоятельно. Правила Игры им это запрещают. Пока запрещают, - ответил я Дэгриль.
- Почему ты говоришь: «Пока запрещают»? По правилам Игры, Игроки не могут вмешиваться в Игру на прямую, - Дэгриль посмотрела на меня.
- Дэгриль, я не могу пока тебе всего рассказать. Но придет время, и ты всё узнаешь, - я обнял её и поцеловал в губы. Дэгриль тоже обняла меня. Так мы и стояли, пока не услышали голос Кириара.
- Хватит обниматься. Лучше займитесь делом, - засмеялся Кириар. — А то через несколько часов вам будет не до обнимашек.
Мы тоже засмеялись и пошли с Дэгриль в нашу каюту, где и провели больше двух часов в кровати.
Как и говорил Кириар, корабли достигли бухты Последней Луны через несколько часов. Началась ускоренная выгрузка армии, а грузовые корабли встали на якорной стоянке ожидая своей очереди.
Сошедшая с кораблей армия занимала оборонительные рубежи вокруг бухты Последней Луны. Рандир отправил своих лучших разведчиков в дозор. Я же усиленно сканировал округу в поисках армии драконидов. Но в радиусе десяти километров драконидов я не обнаружил, о чем и сообщил всем. Тем не менее, тревожные мысли, что мы попали в ловушку меня не покидали.
Я следил за перемещениями Наместников, но они так и оставались в столицах людей и эльфов. Армия драконидов так и не появилась. Постепенно все начинали успокаиваться, и моя тревога уменьшалась.
Полная выгрузка армии с кораблей заняла почти четверо суток и это при том, что на выгрузку одного корабля уходило не больше двух часов. Как я выяснил, бухта Последней Луны не предназначалась для такого большого количества кораблей. Максимальное количество одновременно выгружаемых кораблей не превышало четырех. Потом еще трое суток ушло на выгрузку грузовых кораблей. В итоге, неделю мы занимались только выгрузкой армии и грузовых кораблей. Армию пришлось рассредоточить по всей бухте и за её пределами.
Генерал орков отдал распоряжение и по всему периметру дислокации объединенной армии были созданы временные защитные укрепления. Строить их стали сразу, как только передовые отряды сошли с кораблей на берег. Тогда мы еще ждали нападения драконидов.
Объединенная армия стояла в бухте Последней Луны в полной боевой готовности, готовая выдвинуться в глубь материка в любой момент. Правитель эльфов и представители других рас, в лице их генералов и правителей собрались в главном шатре на большое военное совещание, чтобы принять решение, куда направить армию в первую очередь.
- Раз наша армия стоит сейчас в бухте Последней Луны, то у нас всего два пути. Первый, это Королевство гномов, но там наша армия может застрять надолго. И второй, это Королевство эльфов, - сказал правитель эльфов.
- Идти сейчас освобождать Королевство гномов нецелесообразно. Я согласен с правителем эльфов. Надо идти в Королевство эльфов, а оттуда, разделив армию на две части, двигаться в Королевство гномов и в Королевство орков. Это оптимальный вариант. Оставляя за спиной освобожденное Королевство эльфов, армия всегда будет получать снабжение провизией и оружием. Также туда проще будет добраться новым рекрутам в армию, которых будут вооружать и отправлять в помощь на нуждающееся направление, - сказал генерал орков. 
- Да, так будет более оптимально, но меня беспокоит, что надо будет разделить армию, - высказался правитель гоблинов. — Мы можем сильно ослабить армию таким разделением.
- Тогда после освобождения Королевства эльфов, возможно нам стоит с начала набрать пополнение в армию, а потом её уже делить? — внёс предложение правитель эльфов.
- Нет, ждать будет нельзя. Чем дольше мы будем ждать, тем большую армию соберут дракониды, - сказал Ранар. — Сразу после освобождения Королевства эльфов, армия должна пойти дальше. Разделим её на две части и будем увеличивать численность за счет новобранцев. Надо уже сейчас отправить во все направления вестников, чтобы собирали рекрутов и направляли их к нам.
 Никто не посмел спорить с богом, поэтому решение было принято. Но прежде чем выдвигаться, так же решили отправить разведчиков во все направления. А в бухте Последней Луны оставить небольшой гарнизон для защиты.
 Пока армия стояла в бухте Последней Луны, была построена защитная стена, соединившая все временные защитные укрепления. Теперь даже небольшому гарнизону будет проще держать оборону.
 Разведчики, которых отправили в разные стороны для поиска армии драконидов, до сих пор не вернулись. Уже прошло три дня и тот факт, что никто не вернулся, начинал настораживать, плавно перерастая в тревогу.
 На четвертый день, после завтрака все снова собрались в главном шатре.
- Разведчики эльфов до сих пор не вернулись. Это плохой знак. Но в радиусе десяти километров драконидов не обнаружено. Наместники тоже не проявляют себя, - сообщил всем правитель эльфов.
- Может стоит отправить ещё одну группу с четким приказом, осмотреть территорию в радиусе двадцати километров и вернуться? — подал голос один из генералов гоблинов объединенной армии. — Выдвигать армию, не зная, что ждет нас впереди нельзя. Если мы попали в ловушку, то проще дать бой здесь, в бухте Последней Луны. Тут мы хотя бы уже имеем защитные укрепления и стену. Пусть слабую, но всё-таки стену. 
- Мы уже и так сидим тут вторую неделю и не двигаемся с места. Предлагаю выступать, - сказал генерал орков.
- И всё-таки я, наверное, соглашусь с генералом гоблинов. Надо отправить еще одну группу разведчиков. Пусть осмотрят округу в радиусе двадцати километров, если армии драконидов не будет, тогда начнем движение, - поддержал генерала гоблинов правитель эльфов.
- Сколько на это уйдет времени? — спросил я, так как беспокойство снова стало нарастать. Но Наместники так и сидели по двое в столицах.
- День, максимум два, и они вернутся, - ответил правитель эльфов.
- Тогда отправляйте. Если через два дня они не вернутся, значит можно сделать выводы, что мы окружены армией драконидов, стоящей в радиусе двадцати километров, - сказал Ранар.
- Я пойду с ними, - сказал Рандир. — Большего опыта в разведке нет ни у кого. Если нас окружили, я найду эту армию.
- Хорошо, бери с собой тех, кого посчитаешь нужным. Ждем тебя через два дня с информацией, - сказал правитель эльфов.
Мы вышли из шатра вместе с Рандиром.
- Рандир, давай я пойду с тобой, - сказал я.
- И я пойду, - сказала Дэгриль.
- Друзья, спасибо за предложение, но вам нельзя покидать бухту Последней Луны. Если её атакуют Наместники, только вы сможете защитить нашу армию от разгрома, - сказал Рандир, поклонился нам и пошёл в расположение разведчиков эльфов.
- Ну что ж, он прав, - я посмотрел в след Рандиру, взял Дэгриль под руку, и мы пошли в гостиницу.
На следующий день, я и Дэгриль решили потренироваться, чтобы притупить чувство переживания за Рандира. Рандир и собранный им отряд ушел в тот же день и уже сутки их не было. Тренировку мы прервали только на обед, а после обеда Дэгриль решила, что нет лучшей тренировки, чем битва на кинжалах. Это была эпичная битва. Когда мы остановились, то увидели, что за нашей схваткой наблюдало очень много представителей разных рас.
- Какой у вас уровень мастерства в «Ножевом бое»? — спросил у нас какой-то орк.
- Святая Дэгриль Великий магистр, - ответил ему за нас, стоящий рядом с орком эльф.
- Нет такого звания. Я магистр в «Ножевом бое», - орк выступил вперед, - и я бросаю вызов на тренировочный бой любому из вас.
- Я Дэгриль, - начала эльфийка, но я перебил её.
- Подожди, - я подошёл к орку, - хорошо, ты будешь с ножом или ножами, как хочешь. Я буду без оружия. Тренировочный бой. Ты побеждаешь если нанесешь мне любую рану. Даже легкий порез моей одежды, будет засчитан, как твоя победа. Моей победой будет считаться, если я вырублю тебя, договорились?
- Я не могу принять такие правила, ты в заведомо худшей позиции. Это недостойно магистра «Ножевого боя», - ответил орк.
- Я утверждаю правила и договоренности, - из-за спины орка вышел Ранар и улыбнулся. — Если ты победишь, - Ранар оглядел всех и продолжил, глядя на толпу, - то никто не посмеет сказать этому орку, что он был не честен к своему противнику.
Толпа одобрительно загудела.
- Начинайте, - сказал Ранар.
Мы с орком разошлись в стороны. Он достал ножи и победоносно посмотрел на меня. Ну что ж, сейчас для тебя будет сюрприз. Орк атаковал просто и незамысловато, рассчитывая на свой рост, массу, и на то, что я безоружен. Когда он уже думал, что сейчас достанет меня ножом, я выключил его из общего хронопотока, сделал шаг в сторону и нанес мощный удар в подбородок, одновременно включая его в общий хронопоток. На всё у меня ушло не больше секунды. Орк рухнул, как подкошенный, а толпа замолчала.
- Победил Дмитрий, - сказал Ранар. — Общее время тренировочного боя пять секунд.
К орку подошёл лекарь и привёл его в чувство. Он поднялся, посмотрел на нас с Дэгриль, и сказал:
- Это честь быть в одной армии с такими сильными бойцами.
- Спасибо за тренировку, - ответил я. Ну а что я ему еще скажу.
Толпа снова загудела и стала расходиться.
Вечером мы так и не дождались возвращения Рандира. Поужинав мы пошли в гостиницу. Уже лежа в кровати в обнимку с обнаженной Дэгриль я открыл информацию о себе.

        Изначальное имя: Дмитрий Краснов
      

        Изначальный мир: Земля
      

        Изначальная раса: Человек
      

        Текущая жизнь: Вторая
      

        Текущее имя: Талафдир
      

        Текущий мир: Нару
      

        Текущая раса: Человек
      

        Текущий статус: Судья.
      

        Параметр «Магическая мощь» - 39%
      

        Параметр «Физическая мощь» - 39%
      

        Параметр «Хранитель знаний» - 44%
      

        Навыки: 
      

        Специальные игровые навыки - Отсутствуют
      

        Способности:
      

        «Обучаемость» — пассивная способность из прошлой жизни. Скорость усвоения новой информации увеличена в 100 раз.

        Божественные способности:
      

        «Хранилище абсолютной пустоты» - Все ваши именные вещи привязываются к вашему хранилищу. Их нельзя потерять, оставить или забыть. Их не могут отнять или украсть. Они всегда с вами. Вы можете в любой момент призвать их из хранилища или убрать обратно. Так же вы можете использовать хранилище для любых других вещей.

        Специальные божественные способности Судьи:
      

        «Поглощение» — активная божественная способность, дарованная Создателем Судье. Вы можете поглощать навыки и способности при тактильном контакте или употребляя кровь существ. Так же вы можете поглощать свойства артефактов.

        «Божественная регенерация Судьи» - Для Судьи нет не чего не возможного, пока бьется сердце, тело регенерирует.

        «Поглощение божественной сущности» — способность Судьи поглощать божественную сущность виновного, его искру и силу. А также возможность поглощать осколки искр и остатки божественных сил.
Параметр «Магическая мощь» и «Физическая мощь» выросли на 2% до 39%, это порадовало. Так как в предстоящей битве, мне важен каждый процент моей мощи.
В этот момент раздался стук в нашу комнату. Я встал, надел штаны и открыл дверь. За дверью оказался Ранар.
- Собирайтесь, срочный сбор в главном шатре. Рандир вернулся. Он умирает. Лекари пытаются его спасти, он в главном шатре, - сказал Ранар и побежал на выход.
Мы с Дэгриль быстро оделись, я настроился на Рандира и открыл портал прям возле него.
 Толпа разошлась в сторону, когда открылся портал. Я и Дэгриль сразу бросились к Рандиру оттолкнув лекарей. Дэгриль положила руки на Рандира и стала вливать в него магическую энергию заживляя раны и восстанавливая органы. Я тоже положил руки на Рандира и стал параллельно с Дэгриль заживлять его раны и сращивать поломанные кости.
 Через пять минут опасность миновала, а уже через пятнадцать минут, Рандир обнимался с нами и Ранаром.
- Как ты вообще смог добраться сюда в таком состоянии? — спросил я Рандира.
- У меня был артефакт одноразовый портал на возвращение в привязанное место. Когда я уходил, я привязал артефакт на возвращение в главный шатер, - ответил Рандир. — Но не это сейчас главное. Спасибо, что спасли мне жизнь. Но не думаю, что мы долго проживем.
- Мы окружены? — сказал Ранар.
- Да, и армия драконидов огромна, точно больше пятидесяти тысяч. Я не смог точно посчитать, меня вычислили и чуть не убили. Остальные, кто был со мной погибли, - Рандир смотрел на нас.
- Где сейчас Наместники? — спросил меня повелитель эльфов, который каким-то образом оказался возле нас.
- Час назад были в столицах. А сейчас, - я сосредоточился на Наместниках, — они уже здесь.

Постскриптум

Спасибо каждому читателю, кто добрался до конца этой книги. Надеюсь Вам понравилась первая часть цикла Игра Предтеч, и мы встретимся с вами в следующих книгах.
Если Вам понравилась книга, пишите комментарии. Ваша поддержка очень важна автору и поддерживает его в написании продолжения цикла.
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