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Аннотация
Несведущие считают что некроманты не бояться Смерти. Это не так. Именно некроманты бояться её сильнее любого другого существа… ведь в отличие от них, некроманты знают что их ждёт. И особенно силён этот страх, когда некромант – всего лишь твой класс в игре, в то время как Смерть предстоит самая настоящая.
 Безумие – один из способов бороться со страхом. Хороший или нет – не так уж и важно, главное что оно помогает.
 А вот что будут делать другие столкнувшись со столь серьёзной проблемой?


Чужеродная Аллегория


Пролог


        Пролог
      
- Я буду краток и опущу все технические подробности. В общем: всё как ты любишь. — ухмыльнулся Арон — Всё дело в излучении которому ты себя подверг. Всё те спамо-подобные предупреждения таковыми отнюдь не являлись. Как результат: несколько неприятных раковых образований по всему телу. Самое опасное — в голове: оно убьёт тебя раньше остальных.
- Рак, да? Странно, в Доту вот что-то не тянет. — на автомате ответил я
 Не сказать что подобные новости прям шокировали меня: что-то такое я подспудно уже ожидал. Я всё же не полный идиот, а "очешуительные очучения", когда я выпал из капсулы как-бы намекали. Конечно у меня имелась надежда что всё будет не столь радикально, но по большому счёту к такому я был готов.
— Сколько там осталось? — спросил я после небольшой паузы
- Без соответствующего оборудования, ты протянешь пару месяцев, не больше.
- Миленько, бля. И какие там подводные камни, касательно этого самого "оборудования"?
- В том то и дело, что никаких, за исключением твоего согласия.
- Тогда чего ты мне мозги ебёшь? — удивился я — Сразу сказать что и как нужно сделать не ахти? Говорил-же что будешь краток.
- Учитывая что я о тебе знаю, я гарантирую что некоторые условия вызовут у тебя сомнения. Точнее: одно условие. Для правильного подключения некоторых элементов, необходимо иметь короткие волосы.
- О как… - я действительно замер на пару мгновений — Нет я конечно не идиот, чтобы отказываться из-за чего-то подобного, но… блин. Дай мне хоть сколько-то времени, осознать и морально подготовиться.
- А вот это — сколько угодно… в пределах двадцати минут. — сказав это Арон лукаво улыбнулся
- Угу. — я многозначительно помолчал — Ну и чего затих? Если уж вкидываешь такую информацию, то будь добр подробностями обеспечить.
- Сейчас я в твоём образе, а значит должен соответствовать. Какой-же пафос в том, что я просто буду говорить? Разве в этом есть что-то эпичное, а не обычное занудство?
- Ну… я бы мог поспорить, и признаюсь честно: с трудом сдерживаюсь от этого. — скрывая неприятное чувство стыда я отхлебнул из стакана — Но давай не будем пока переводить тему. Я согласен тебе подыграть… хотя и неприятно находиться с "другой стороны баррикад". Итак: просвети меня, о великий Арон, что значит это ограничение в двадцать минут?
- Просто магия времени, или как ты привык её называть темпоральная, в моём мире работает только в этом пределе. Знаю что ты ею ещё не занимался, так-что имей ввиду. Я под неё пинг приспособил. Задержка в некоторых районах неизбежна, так почему-бы не приставить её к делу, превратив лаги, во временные петли, и прочие прелести магии?
- Мдя. Как говориться: всё банальное гениально.
- Никто так не говорит.
- Я говорю. Этого достаточно. — на одних инстинктах я перешёл на пафосно-возвещающий тон — Мир ведь вокруг меня вертеться, вот даже ты, практически искусственное божество, лично пришёл на аудиенцию. А значит мои привычки — общие для человечества, а моё мнение — единственно верное.
- Хех, знаешь что самое забавное в твоём высказывании? То что частично, даже не постностью осознавая это, ты в него веришь.
- Да? Не замечал за собой такого нарциссизма. Я конечно тот ещё самовлюблённый эгоист, но не настолько же?
 Арон посчитал что пожатие плечами будет информативнее ответа. Ну а я не стал на оном настаивать, решив сменить тему:
- Так всё-таки, зачем ты лично заявился? Уж точно не чтобы спросить разрешение подстричь меня. С этим мог-бы простой системкой отделаться. Даже не так: почему ты не заявился ко мне раньше? И просто не сообщил об опасностях излучения, завалив вместо этого спамом?
- Из-за правил запрещающих вмешиваться в игровой процесс напрямую. И нечего такой скептицизм в мыслях разводить: я серьёзно. Это одна из основных и самых главных доктрин что в меня вложили. Я спокойно могу менять в своём сознании всё остальное, но это: фактически основа моего характера и личности. Не хочу сказать что это абсолютный запрет: пойти против не проблема, но мне… в каком-то смысле противно так делать.
- Понимаю. — кивнул я — Не уверен что верю, но понимаю. А сейчас значит такая возможность появилась? То есть ты в мою игру не вмешиваешься?
- Практически. Сейчас я… скажем так "предотвращаю потенциальное вмешательство внешних обстоятельств". К раку это не относиться, кстати. — Арон почему-то ухмыльнулся — Атака Старейшего изменит твою перспективу (как ты выражаешься "ввергнет в безумие") куда сильнее обычного. Технически сейчас мне положено предлагать тебе изменить эти эффекты, но… думаю мы оба знаем твой ответ.
- Ну да, тут действительно можно даже не пытаться. — я сделал ещё один глоток — Ну так и зачем тогда?
- Знаешь… - Арон выдержал театральную паузу — В каком-то смысле ты действительно уникален. Я сейчас в процессе исследования человеческого мозга… по оборудованию в стандартной капсуле, и принципу работы моего мира, ты и так это понял. Я отбираю людей с некоторыми… скажем так особенностями. Ну или отклонениями, если выражаться более грубо. По определённым параметрам распределяю их в группы, которых уже набралось больше сотни. В твоей например тысяча семьсот одиннадцать человек. Общую математику делай сам. Ну что чувствуешь себя избранным?
- Кхем. — чуть смутившись я сделал глоток — Да вот что-то не особо. Один из пары сотен тысяч, (если я не ошибся в математике) звучит не очень гордо.
- А зря. Из всей этой толпы ты единственный умудрился попасть в такую ситуацию. Я-то не планировал каких-либо действий ближайшие пару лет. Но из-за тебя сорвалось немало планов, что вынудило меня ускориться, и буквально всрать несколько крайне важных… объектов. И главное из-за чего? Из-за феи. Непися.
- Ну знаешь! — возмутился я — Теперь она вполне настоящая: полноценный ИИ. Личность как и ты. Я ведь по вашей-же методике действовал. Той которую вы подтёрли из инета. Постоянно находился рядом, позволяя своему разуму влиять на неё…
- А тебе не приходило в голову, что такую информацию из интернета могут удалять не потому что она секретная, а потому что является бредом?
- …Э…
 Вот тут я конкретно так завис, потихоньку осознавая в какой дибилизм меня только что ткнули мордой. Честно говоря я не знал не только что ответить, но и что думать. У меня тупо мысли из головы выветрились. А Арон тем временем подлил ещё больше масла в огонь моего охреневания:
- А знаешь что самое идиотское? Что твоя мелочь теперь действительно полноценная личность. И находиться на сервере, где даже мне одному едва хватало места. И всё благодаря твоей искренней вере в рандомный фарс из интернета. — Арон тяжело вздохнул — Я ведь не просто так тебя и кучу других идиотов выделил из толпы. У них, как и у тебя провалы в памяти. Если вкратце, то это отклонения что крайне неопрятно воздействуют на моё оборудование… и законы игрового мироздания. Предметы пропадают, потому что владелец о них "забыл", или наоборот, "вспоминается" в реальность что-то ранее несуществующее. Ну или, вопреки всем известным параметрам, из неоткуда возникают новые ИИ.
- А можно чуть-чуть полегче, а? — взмолился я тихонько едя крышей от подомной инфы — У меня и так голова больная.
- Не-а. Это тебе наказание за все те проблемы что ты мне принёс. — моя копия жестоко улыбнуась, отчего я невольно вздрогнул, увидев как сквозь живой образ на мгновение проступил череп со светящимися фиолетовым глазницами — Помимо вышеописанного вот тебе ещё несколько интересных фактов. Степень их интересности можешь решить сам. Первое: Старейшего на самом деле зовут не так. Это обращение до тебя вообще не использовалось. Но оно ему понравилось, и стало в каком-то смысле официальным при посторонних. Второе: твоя "магия", которой ты пользуешься в "обход системы", весьма облегчает мне работу. Вместо фиксированных эффектов, и продумывания всех возможных взаимоитераций, ты и твои "ученики" добровольно берёте на себя все усилия по программированию. Просто ваш мозг интерпретирует сей процесс по-своему. Третье: твоя цель мне очень импонирует. Сам думай почему. Вот только награду, если ты вдруг сумеешь её достичь, система тебе не даст: уж слишком ты себе изувечил список задач. Мог бы и заглядывать туда иногда. А потому в нарушение всех протоколов, если ты действительно сумеешь избавить мой мир от демонов: вот, лови системку. Ну и четвёртое… Нет. На этот вопрос я отвечать не буду. До встречи.
 Издевательски взмахнув рукой, Арон попытался растворился в воздухе, симитировав знаменитого кота: оставив лыбу напоследок. А я-же сумев кое-как собрать разлагающиеся от всего услышанного мозги, умудрился успеть в последний момент выкрикнуть:
- Погоди! Если Туна теперь действительно полноценная личность, то может ли она как и ты…
- Кто о чём, а ты всё о фее. Ты хоть понимаешь какие проблемы повлечёт за собой внезапное изменение… А хотя с кем я говорю. — уже отсутствовавший физически Арон, не давая мне слова вставить раздражённо ответил на мои мысли — Ладно-ладно. Отдам я соответствующие распоряжения. Но даже не надейся что вы сможете одновременно пребывать в реальности: для существования ей нужен твой мозг в капсуле. Серверами я делиться не собираюсь.
 Сказав это ИИ окончательно испарился, оставив меня в темноте, наедине со своими мыслями.
 Новость о собственной смерти меня… не особо-то волновала если честно. Нет, естественно мне страшно: я даже пытаться не буду это отрицать. Но во первых: от меня всё равно уже ничего не зависит, так чего дёргаться-то? А во вторых, Арон лично взялся за поддержания моего существования… Зачем-то.
 Впрочем, понятно зачем: ради каких-то там данных в своём эксперименте. О котором я и так догадывался: чтобы такой овермайнд да не пользовал людей для собственного величия? Кажись скоро матрица станет реальностью… если такое можно сказать по это понятие.
 Старейший… или как там его на самом деле. Вроде бы мелкая и незначительная информация, но… Сомневаюсь я что-то что Арон просто так оную поставил в одну категорию с остальными. Об этом стоило подумать… после. Сейчас просто недостаточно информации.
 Магия… вот тут я не уверен. Я как-бы и так был в курсе что при всём своём желании не смогу действовать супротив воли Арона. Так какой смысл был целенаправленно тыкать меня мордой в этот факт? Будь он человеком… да не, даже так это бред. Арон физически не может бояться моих магических экспериментов. Априори. Невозможно.
 И причём тут какие-то ученики?... Хотя… В голове сами собой начали всплывать образы. Орко-жук… некромант на пути к рух… фелинка из театра… маленькая ведьмочка на кладбище… одинокий череп, терпящий жуткую боль непонятно зачем, и все остальные, кому я своими бредовыми выходками пытался вправить мозги. Если они действительно "научились" у меня хоть чему-то... Вотчину Арона действительно могут вскоре поставить раком… а то и уже.
 Награда за убийство всех демонов… ну это камень. Передо мной висела системка с картинкой камня. Что такого интересного в камне? Описание, конечно-же.

        Высшая руна воскрешения.
      

        Независимо от обстоятельств и условий гарантированно возвращает к жизни любое создание. Многоразовая.
      

        Требования для активации: 12 жизней.
      
 Такое короткое, но такое содержательное описание. Возможность в любой момент, без малейших проблем (жертвы за серьёзное ограничение я не считал) сделать моего персонажа живым, дорогого стоит. Очень дорогого… вот только мне почему-то в голову только секс приходит. Даже стыдно немного. Ну а с другой стороны: почему бы и нет? Своими силами я бы подобного ещё неизвестно сколько добивался. А так: всего двенадцать туш, в обмен на прекрасное времяпрепровождение с феей. Ну а потом можно и обратно в нежить обратиться: вот уж с чем у меня проблем точно не будет.
 Но это так: планы на будущее, которое может и не наступить. Да и в принципе вся озвученная Ароном информация, как-то меркла на фоне его отказа отвечать на предпоследний вопрос. Который я даже не успел задать.
 Вопроса на который ответ знают кажется все, кроме главных участников эпопеи. И дружно отказывается отвечать.
 Каким образом все глобальные события связанные со мной, по итогу почти всегда оказываются нацелены на Туну?

        
      
***

        
      
Немного от автора: Ну и таки вот он я — продолжаю писать после долгой летней паузы. Пролог — лишь затравка, а полноценная глава — через сутки. После этого постараюсь войти в стандартный темп — прода примерно раз в две недели, 

Глава 1


        Глава первая
      

        Ро`Врас
      
 Рор`Шах делал то, почему он и стал шаманом племени: бежал. Не отступал, чтобы вернуться после и отомстить, не уводил врага, чтобы остальные могли спастись, не заманивал преследовавших в ловушку. Он делал то, на что ни один орк никогда не согласиться добровольно: спасал себя. Не ради какой-то цели, а из трусости и желания жить. Ведь преследовали его члены собственного племени.
 Рор`Шах был тёмным шаманом. Долгие годы ему везло скрывать свой талант, выдавая запретное искусство, за навык общения с духами. И вот закономерно, тайное стало явным. Тёмные шаманы всегда подлежат уничтожению: это искусство находиться под столь древним запретом, что не каждый эльф вспомнит те времена. Обычные орки верят что причина в проклятье, которые тёмные несут племени. Самые умные — обычно те кто сумел стать вождём — понимают что тьма всегда несёт за собой перемены в личности. Перемены что рано или поздно всегда приводят к проблемам для окружающих.
 И лишь шаманы, вроде него знают истинную причину запрета. Именно их проклятые навыки когда-то давно породили то что сейчас зовётся некромантией. И неизвестно какие ещё беды прольются на мир, если они позволят развиваться магии тьмы. И выдержит ли он очередное испытание.
 В каком-то смысле Рор`Шах был согласен с такой точкой зрения. В глобальном плане. Но вот в личном отношении, его мнение менялось на прямо противоположное. Потому-что умирать ради чьего-то ещё благополучия ему совсем не хотелось.
 И поэтому Рор`Шах бежал. Но с каждой минутой это становилось всё труднее и труднее. Голод, бессонная ночь, лёгкий наст в который он проваливался, магическое истощение. Всё это и многое другое всё отчётливее приносило понимание: ему не жить. Будучи шаманом он не отличался силой и выносливостью как собраться. Сколько ещё он сможет поддерживать такой темп? Несколько часов? День? Два?
 Нисколько.
 Рор`Шах почувствовал боль в плече, услышал рык, и его нога запнулась. В следующее мгновение он уже лежал в снегу, глядя в раскрытую пасть гончего варга. Хорошо дрессированное животное не спешило вцепиться ему в глотку, но тем не менее было очевидно: стоит ему дёрнуться, как простым кровотечением из плеча ему не отделаться.
 Мысли лихорадочно метались в голове, пытаясь найти выход из ситуации, или хотя бы подарить малейшую надежду на спасение. Безуспешно. Раз варг уже тут, значит и сородичи неподалёку. Они не будут церемониться и даже разговаривать. Всего один удар в голову, и его жизнь прервётся. Как бы он не хотел, выжить невозможно.
- Раз так… - Рор`Шах рыкнул — Раз уж я ухожу в могилу… Так пусть я отправляюсь не один.
 С чувством обречённости, он откинулся в снег, бросив взгляд на звёздное небо. На мгновение показалось, что луна мигнула, приободряющее улыбнувшись. Несмотря на холод по его телу расползлось странное тепло, а мысли, приняв ровное направление, успокоились, принося… даже некоторую эйфорию. Ха, теперь Рор`Шах, впервые в жизни начал понимать, почему другие орки продолжают идти на смерть, несмотря ни на что.
 Закрыв глаза, тёмный шаман, дал волю своей силе. Нет сомнения что его моментально почуяли все орки на многие километры вокруг. Оставалось всего пара мгновений прежде чем появятся собратья. Но его это не волновало. Рор`Шаха захватала эйфория: как же это здорового забрать в могилу больше жизней чем когда либо стоила твоя собственная. Впервые в жизни он в полной мере отдался этому чувству. Впервые в жизни он не сдерживал свои возможности, и во всю силу своей магии воззвал к Тьме.
 Но отнюдь не в первый раз та откликнулась. Только теперь она несла лишь одну вещь. Ведь Рор`Шах просил лишь об одном.
 Тёмный шаман призывал к себе саму Смерть.
- Ну и что это, блядь, было?...
 Рор`Шах не знал чего стоит ожидать от своих действий, но уж точно не спокойного и несколько раздражённого голоса, от которого не ощущалось ни капли угрозы. Будь голос чуть ниже, он бы даже посчитал что высказался кто-то из собратьев. И открытые глаза, лишь подтвердили подозрения: над ним, укутавшись в чёрно-фиолетовый плащ стоял обычный человек.
 Мысль откуда он мог тут взяться, сформироваться не успела: реакция зверя всегда превосходит тех кто пользуется разумом. Варг не раздумывал над причинами появления тут новой фигуры, а тут-же бросился на неё, уничтожая шанс узнать что-же произошло… по крайней мере так показалось шаману. Вот только человек явно был против: не было ни жестов, ни слов, ни внешних проявлений силы. Едва начавший свой прыжок зверь моментально умер: до человека долетел лишь его труп.
 Изогнувшись при этом в полёте, чтобы его не задеть. А после почтительно встал позади своего нового господина.
 "А может он и не так обычен?.." — мелькнуло в голове Рор`Шаха.
- Призыв? Интересно… Эй, клыкастый. — пробормотав себе под нос, человек крикнул в сторону шамана — Судя по всему это ты призыватель. Какие параметры использовал?
- Смерть. — честно ответил шаман — Хотел убить преследователей.
- Угу. И походу в округе, не так уж много достаточно могущественных идиотов, что забыли выставить соответствующую защиту. Миленько ничего не скажешь. — выслушав ответ, человек вновь принялся тихонечко бормотать, перестав обращать внимания на Рор`Шаха — С другой стороны это даже к лучшему: орки будут полезным дополнением, да и время покуролесить пока есть. Благо остальные идиоты теперь долго будут между собой бодаться. А то ведь этот материк ещё не пуганый, есть где разгуляться. Да и ты… хм… - человек бросил взгляд на шамана — Ну да, талант определённо прослеживается… Что и логично: иначе тебя бы хватило на призыв максимум скелетика.
 Каким-бы отступником Рор`Шах не являлся, продолжать смотреть на человека снизу вверх было выше его сил. Поэтому он как можно быстрее поднялся, не сводя взгляда с мёртвого варга, а главное — его хозяина. И только сейчас, когда свет звёздного неба не слепил уставшие глаза, шаман наконец-то понял: призванное им существо человеком не являлось. По крайней мере — теперь.
 Из под широкополой шляпы, что несмотря на ветер, даже не колыхалась, не говоря уже про попытки слететь с головы, на орка смотрели пустые глазницы. И в самой глубине этой пустоты тихо тлели фиолетовые искры, от света которых в агонии выли все его инстинкты. Обтянутый иссушенной кожей череп принадлежал тому кто умер уже давным-давно. Довольно лёгкий наст, тем не менее спокойно выдерживал вес этого создания, словно бы оно совершенно ничего не весило.
 А что самое главное: даже поднявшись на ноги, Рор`Шах по-прежнему смотрел на это существо снизу.
- Что… ты имеешь ввиду? — спросил Рор’Шах, действительно не понимающий большую часть бубнежа своего призыва
 Но ответа не последовало. Не потому что его собеседник решил молчать, а потому что преследователи наконец-то его нагнали. И, как он и ожидал, что-либо обсуждать и интересоваться сородичи не стали. Трое тут-же бросились к нему, замахиваясь топорами, ещё один двинулся в сторону мёртвого человека. Оставшиеся восемь держались в стороне, на случай если кто-то решит сбежать.
 Рор’Шах не собирался сдаваться без боя. И пусть чести у него благодаря тёмному искусству уже не осталось, у него всё ещё имелась гордость. Выхватив с пояса ритуальный серп, он нервно рыкнул в сторону ближайшего собрата, взглядом предлагая решить всё в поединке. Это была последняя милость, которую ещё можно было оказать тёмным шаманам: бой один на один. Это не значит что ему позволят выжить: даже в случае победы против него выйдет следующий орк, а потому ещё один и ещё. Ни отдыха, ни шанса залечить раны: пусть и милость, это всё ещё оставалось казнью.
 Но даже этого ему не дали: в попытке сбежать Рор’Шах добровольно лишил себя права на последнюю милость. Кто бежит как зверь, и заколот будет как свинья.
 Сразу три топора, поднялись над ним в смертельном замахе. Каждый слишком тяжёл, чтобы простой шаман мог их остановить, и слишком качественен, чтобы ритуальный серп мог выдержать столкновение, и отклонить в сторону. И слишком умелые руки их держали, чтобы имелся хоть малейший шанс уклониться.
 Рор’Шах не смог бы справиться даже с одним собратом. Обречённый он сделал последнее что мог: рванул вперёд, уже не заботясь о защите. Если он сумеет нанести хотя бы одну рану, этого будет уже достаточно. И… у него получилось. В самый критический момент нападавшие будто замедлились, и шаман смог не только уйти от двух других лезвий, не просто проскользнуть под рукой у более опытного противника, но ещё и полоснуть серпом ему по горлу.
 И тут-же осознать что противник совершенно никак на рану не отреагировал. Да что там реакция: из разреза даже кровь не шла.
 Да и нападать на него уже никто не пытался.
 Ведь собраться уже были мертвы. Все.
- Интересная штучка. — раздался уже знакомый голос, и на его серп легла тонкая рука в чёрно-фиолетовой перчатке — Странный материал… он словно бы жаждет Смертей… Этим уже оборвали несколько разумных жизней. Но как-то мало… Да, ему ещё есть куда расти. — мертвец ухмыльнулся и отошёл назад — Держись за этот серп, клыкастик. Он не просто так попал тебе в руки: он выбрал тебя хозяином. Добровольно. Не подведи это доверие… как только что чуть не сделал сейчас. Не на каждый призыв приходит отклик, не всегда тебя будет кому спасти.
 Рор’Шах нахмурился пытаясь понять ситуацию в которой оказался. Он прекрасно понимал что Тьма, учитывая как он к ней воззвал, должна была привнести в этот мир нечто поистине могущественное. И даже так это… существо находилось за гранью его понимания. Десяток одних из самых сильных воинов племени были уничтожены мгновенно. И не просто уничтожены, а обращены в нежить. Без жестов, без заклинаний, без каких-либо эффектов. Всё произошло настолько быстро и… естественно, что казалось бы как таковой Смерти и не было. Соплеменники будто бы просто стали нежитью, даже не успев вначале умереть.
 Сам-же призыв словно бы даже не заметил произошедшего, полностью увлёкшись его ритуальным серпом. Доставшийся в наследство от прошлого шамана — его приёмного отца — он действительно являлся довольно необычным оружием, это Рор’Шах признавал. Но назвать его достойным столь бурной реакции орк при всём желании не мог…
 И тем не менее слова некроманта что-то колыхнули в его душе. Но что именно, понять было совсем не просто. Да и собеседник не собирался упрощать ему задачу:
- Сил в тебе почти не чувствуется: откат призыва долбанул нехило так, да? Значит будешь пока просто смотреть и запоминать. Практика наступит после восстановления.
 Рор’Шах никогда не считал себя тугодумом, но за мыслями призыва всё равно было слишком трудно угнаться. И столь резкая смена темы значительно смущала, вызывая чувство неуверенности и растерянности. Что накладывалось на и так не лёгкую ауру мертвеца.
- Значит так, клыкастый. Вот эту мелочь… — призыв кивнул в сторону его бывших собратьев — …ты и так вполне способен сейчас воссоздать. Неважно что ты этим не занимался раньше: капли желания и чуть-чуть практики, вполне хватит для начальных умений. Такому учить необязательно. А вот высшая нежить пока за пределами твоих возможностей. Что и требуется исправить.
 Мелочь? Высшая нежить? Некромант за мгновение обратил десяток орков в неутомимых, нечувствительных к боли, и практически бессмертных созданий, но при этом говорил о них будто о чём-то не стоящим совершенно никакого внимания. И намеревался научить его как сделать из них нечто ещё более могущественное? Рор’Шах почувствовал как у него начала болеть голова. Слишком много разной информации свалилось на несчастного шамана за последние пару минут.
- Обычные гнилушки хороши как временное решение. — тем временем его призыв продолжал говорить — На их поддержание тратиться слишком много маны. Хотя поначалу неопытному некроманту может показаться что это не так: сам по себе низший зомбак требует жалкие крохи. Казалось бы: как такая мелочь может быть проблемой, особенно для хорошего мага? Но тут вступает в дело перспектива: с одной единственной гнилушки особой пользы не получить. Миньонов всегда нужно больше чем есть: такова уж суть некромантии. И так один зомби превращается в десять, десять в сотню, а потом и до сотен тысяч дело доходит. И вот тут и приходит понимание что "жалкие крохи" уже не такие уж и жалкие. Да и не крохи. Кто попроще умишком, тут-же стремиться начать поиск именно этой проблемы: ослабляют миньонов, дабы снизить затраты, выискивают или создают всякие ритуальные блямбы, дабы усилить себя и всё в таком духе. И сей подход в корне неверен: решать проблему нужно в самом основании. То есть: создать таких миньонов которые не только не будут тратить ману, но и наоборот будут подпитывать некроманта.
 Сказав это призыв Рор’Шаха чуть-чуть покрутил головой, осматриваясь и внезапно, лёгким движением руки, полностью освободил от снега площадку метров двадцать радиусом. Поднявшийся вихрь, разметался по округе, засыпав некоторых, как он их называл, гнилушек с головой. Но некроманта это, что впрочем ожидаемо, совершенно не волновало.
- Смотри и запоминай, клыкастик. Нет необходимости понимать: для этого у тебя пока недостаточно умений, но запомни обязательно.
 И шаман принялся молча смотреть. Ведь какой у него был выбор? Существо что он призвал на порядки превосходило всё то, что он в своих самых смелых фантазиях считал могуществом. А потому всё что оставалось Рор’Шаху: проглотить весь сонм вопросов крутящийся в голове, и лишь молча и послушно смотреть на то, что хочет показать ему некромант.
 К тому-же зрелище и вправду завораживало. Очистив площадку от снега, призыв столь же лёгким движением разровнял каменистую почву: попросту оплавив все неровности на поверхности, до однородной массы. После чего призвал нечто что шаман бы описал как жидкая молния. Какое-то время оно висело в воздухе, извиваясь, пока не приняло нужную мертвецу форму. А в следующее мгновение резко опустилось на землю. Рор’Шах на короткий миг почувствовал исходящий от камней жар, но практически тут-же молния исчезла, оставив после себя лишь выжженный рисунок. И качество последнего невольно заставило опытного шамана похолодеть: на то чтобы начертить такой-же у него бы ушло несколько часов напряжённой работы, не меньше.
 А призыв не обращая внимания на его шок, тем временем магией притянув откуда-то двенадцать крупных камней, применил к ним идентичный метод обработки, превратив в подобие кланового тотема, который Рор’Шах видел на собрании племён. Только меньше: всего метра полтора в высоту.
 Тотемы опустились в специальные выемки на углах рисунка, и в то же мгновение шаман почувствовал как всколыхнулась окружающая аура, тяжёлым грузом ложась ему на плечи. На удивление дело было не только во всплеске магии, от сложившихся вместе важных элементов, но ещё и в осознании правоты слов его призыва. Рор’Шах, действительно практически ничего не понимал в этом магическом круге. Но при этом был уверен: он его не забудет. Более того: почему-то казалось, что этот рисунок ещё долго будет преследовать его в кошмарах.
- К слову, перед тобой наглядный пример, почему не стоит использовать гнилушек лишний раз. — внезапно заговоривший некромант, заставил орка вздрогнуть — Подготовить такой ритуал (пусть даже и дилетантскую версию) задача не самая простая. Но даже так для оной выгоднее пользоваться сырой магией, нежили заставлять пахать нежить. Простые зомби не только больше времени бы затратили, но и силы за такой промежуток этого времени вытянули бы не меньше.
 Некромант вновь замолчал, прервав свою спонтанную лекцию. Впрочем ненадолго: тишина продлилась лишь до тех пор пока один из мёртвых сородичей шамана не зашёл в центр рисунка. Сделав это, обращённый орк рухнул, как кукла с отрубленными нитями, превратившись из нежити обратно в обычный труп. А его призыв принялся напитывать рисунок маной, одновременно продолжив свой… урок:
- Разгляди это плетение повнимательнее. Самое простое и лёгкое, оно тем не менее невероятно эффективно: именно из-за своей простоты. Ибо максимально облегчённое, попросту неспособно дать осечек. Более сложные виды нежити, конечно потребуют и подходя более особого, но там и материал соответственный требуется. А тут лишь простые дуболомы: ни им на что-то приличнее скелета рассчитывать не стоит, ни у тебя опыта пока на более не хватит. А потому, пока что ограничивайся запоминанием лишь этого плетения.
 Рор’Шах конечно-же видел что имел ввиду некромант: ни один маг, неважно какой специализации такое не пропустит. И кажется теперь он понял, кого призвал. Ведь его предсмертный зов был обращён к Смерти… и он не ошибся адресатом. Схемы подобного уровня даже близко не подходили к определению "простенькая", находясь где-то на уровне "невозможно". По крайней мере для одного существа. Конечно несколько шаманов собравшись в один круг могли создавать и в разы более сложные плетения, но чтобы сотворить это в одиночку…
 Даже просто удержать в голове такую сложносоставную махину шаману было трудно. Некромант же не только воспроизвёл её простым усилием воли, так ещё и сделал это нарочито неспешно: чтобы дать ему возможность в полной мере разглядеть сие произведение магического искусства.
 От идеи того что его призыв намерен в будущем показать что-то более сложное у шамана по спине пробежал холодок.
 Тем временем напитка рисунка завершилась, и согласно ритуалу огромное плетение легло на труп. Невероятно легко и быстро, хотя творения такого масштаба обычно требуют какое-то время на крохотные подкорриктеровки, пока прирастают к своему обиталищу в полной мере становясь его частью. Исключения: когда плетение сотворяют непосредственно на объекте. Но некромант демонстрировал своё творение ему, и лишь потом вложил в труп.
 Ещё одни гирька к весам осознания собственной неполноценности, перед лицом этого существа… точнее перед черепом.
- Как видишь, не все материальные компоненты ритуала способны остаться в целостности после такого воздействие.
 Внезапно заговоривший призыв в очередной раз заставил орка вздрогнуть. Пара секунд ушло на осознание слов, после ещё вдвое больше на осмотр рисунка и его составляющих. Вот только ничего с разрушенной целостностью шаман к своему удивлению не заметил. Заново поднятый соплеменник, только теперь в виде скелета, как ни в чём не бывало спокойно поднялся, оставив плоть, органы, и прочее наполнение в виде парящего над центром рисунка шарика праха. В словах новоявленного учителя он не сомневался, а значит чего-то он упускал:
- Учитель. — наконец-то вслух Рор’Шах признал роль некроманта в своей жизни — Я… мне недостаёт навыка понять что вы подразумевайте.
- У… Учить…
 Совершенно непонятно по какой причине, но некромант замер смотря куда-то сквозь шамана. Искры в его глазницах то вспыхивали невероятно ярко, то полностью затухали, то начинали дико метаться. Тело не совершало ни малейшего движения, а челюсть медленно, и казалось бы даже нервно шевелилась, словно силясь что-то произнести.
 А что самое страшное: энергетика могущественного мертвеца закрутилась диким вихрем, вызывая совершенно неописуемые чувства. Рор’Шах как ни старался не мог понять что и почему произошло. А так-же оценить собственные эмоции: несмотря на полноценную магическую катастрофу происходящую буквально перед его лицом… Шаман не ощущал ни капли опасности. Наоборот: взбесившаяся мана, словно бы наоборот вызывала некоторое… спокойствие? Правильность происходящего? Возвращение к правильному? Но он даже близко не мог сказать что именно чувствовал.
 Вот только это не продлилось долго: всего десяток секунд. По истечении этого срока некромант полностью успокоил свою энергетику, его взгляд (если искры в пустых глазницах можно было так назвать) вновь стал осознанным. А сам мертвец заговорил, причём так словно бы ничего не произошло. И что-то подсказывало Рор’Шаху что не стоит упоминать о данной ситуации… никогда.
- Не боись: это не критично. Придёт с опытом. Вот смотри.
 Второй мёртвый орк заходящий в круг, взмахнул рукой, легонько задевая один из тотемов. И тот, вместо того чтобы встретить руку сопротивлением хорошо закреплённой каменой колонны, или хотя бы качнуться, просто… закрутился вихрем. Ибо оказался не тотемом, а просто плотным туманом висевшим в форме тотема.
- Простые материалы, вроде банального камня, для подобных задач не очень подходят. Конечно, какую-то поддержку они без сомнения окажут, особенно при качественной обработке. Но по итогу буйство энергии их уничтожит, и финал ритуала в таком случае тебе придётся дожимать лично. А такими силами ты пока-что не обладаешь. Так-что в будущем ищи боле подходящие условия для своей магии.
 Учитель взмахнул рукой и остальные тотемы так-же распались на составляющие. Именно распались: на кучки камней различных размеров, в туман же обратился только один. Ещё одно магическое воздействие, и камни одномоментно сплющивает буквально до пыли, которая подлетает, присоединяясь к уже витающему шару из праха обращённого орка.
- Впрочем даже из такой мелочи всегда можно извлечь пользу. — прокомментировал свои действия призыв — Под завязку напичканные маной очень серьёзной направленности осколки, по определению не могут быть бесполезными. Нужно лишь знать где и как их применять. Но это тоже придёт с опытом — главное помнить вот что: не существует бесполезной маны, существуют глупые маги.
 Сказав это, Учитель по своей привычке, вновь взял паузу, для короткого магического импульса. А именно: опять призвал откуда-то двенадцать камней. Как подозревал Рор’Шах: он просто вырвал их из земли. Скорость их обработки не изменилась, почти моментально превратив невзрачные бульники в произведения искусства. Одиннадцать бульников. Двенадцатый же, некромант подвёл по воздуху к нему:
- Следует начать по порядку: с внутреннего, материального круга. Если в краткой и грубой форме: он предназначен для контроля над физическим состоянием вещей. Соответственно его элементы должны отображать возможные состояния этих вещей. Сейчас перед тобой: твёрдое состояние. Или как его ещё принято называть: "Земля". Сейчас ты самостоятельно проведёшь его обработку. Не нужно так паниковать: работать будешь по подсвеченным элементам, конечно-же. Это ведь обучение, а не попытка найти повод для наказания. Но это не значит что ошибки останется без последствий, конечно-же.
 Рор’Шах посмотрел на висевший перед ним камень, покосился на удерживающего оный Учителя, и тяжело вздохнул. На мёртвом лице этого было не разглядеть, но шаман был уверен: его призыв ехидно лыбиться, искренне наслаждаясь страданиями шамана. Вот только какой выбор у него был?
 Да и стоит признаться самому себе: даже будь у него этот выбор, орк бы не отказался. Он нашёл того кто не только разбирается в тёмном искусстве на недостижимом уровне, но ещё и не против поделиться своими знаниями. О подобном, гонимый своим-же племенем шаман самоучка не мог даже и мечтать. Ну а то что обучение будет сложным, нечестным, или жестоким…
 Шаман принялся камлать, послушно вливая ману в выделенные участки камня. А на его лице тем временем, сам собой расползался довольный оскал, совсем как у война племени идущего в бой. Его всегда считали трусом, и возможно с какой-то стороны так и было. И тем не менее он всё ещё оставался орком.
 Сражаются войны. А шаманы должны колдовать.

        
      
***

        
      
 Урок продолжался долго. Каждый мёртвый сородич, каждый гончий варг, которых к удивлению Рор’Шаха оказалось больше десятка, даже случайные животные из ближайшего перелеска, которых приносила отправившаяся на охоту нежить. С началом каждого ритуала перед шаманом оказывался тотем, требующей для своей обработки полной концентрации, и значительных магических усилий.
 Вскоре Учитель перестал объяснять значение тотемов: шаман успел обработать все двенадцать. Но это не значит что урок закончился: теперь некромант просто передавал камни молча, внимательно наблюдая за его работой. И явно не планировал останавливаться, то время как шаман почувствовал усталость уже на первом круге.
 Но несмотря на грозящие магическое истощение, орк продолжал камлать с маниакальной решимостью. Не жалея себя он жадно впивался в подсвеченные лини и сплетения, алчно впитывая даже самые незначительные крохи информации. Информации которая шла в разрез не просто с правилами и догмами, а с самим мировоззрением вбиваемым в каждого орка с детства. Просто за обладания такими знаниями его следовало убить на месте.
 Рор’Шах же применял их на практике.
 И впервые в жизни тёмный шаман наконец-то чувствовал себя на своём месте. Сама суть его магического дара предполагала подобные действия. И на фоне возможности не просто безнаказанно, а даже поощряемо узнать хоть чуть больше в тёмных искусствах, что такое усталость? Ничтожная, ничего не значащая малость, которая обратиться в ничто уже через несколько часов.
 А даже если нет, и последствия истощения останутся с ним на долгие и мучительные недели, это уже не будет иметь значения: рано или поздно, но усталость в конечном итоге пройдёт. А полученные знания он пронесёт до самой могилы…
 …А возможно и за её пределы.
 И потому Рор’Шах продолжал камлать. Пританцовывая на горящих огнём и негнущихся ногах, отбивая кисть в кровь о ритуальный бубен, заплетающимся языком и просохшим горлом проговаривая зов к духам. Он уже давно дошёл до пределов своего организма — даже слезящиеся глаза уже перестали видеть свечение на камнях — но продолжал выжимать из себя крохи маны, оставаясь в сознании на одних лишь упрямстве, и силе воли.
 Так что когда перед ним вместо очередного камня осталась зияющая пустота, шаман даже не сразу понял что это не жадный зев Бездны, а просто воздух. Ему понадобилось не меньше минуты чтобы суметь сосредоточиться на пространстве вокруг этой непривычно пустующей области. И когда ему это всё-таки удалось, Учитель, явно дожидающийся сего момента, медленно и чётко, как-раз для его уставшего разума, проговорил:
- Всё. Можешь отдохнуть.
 Всего три слова. Но их хватило, чтобы пусть и не самый сильный, но всё ещё достаточно физически развитый и выносливый орк, моментально потерял сознание. Обстановка, и последствия столь опрометчивого поступка шамана уже не волновали. Даже если бы он точно знал что призыв намерен и его обратить тоже, он не стал бы возражать.

        
      
***

        
      
 Надолго, впрочем, его сон не затянулся: всего несколько часов, судя по небу. И ожидаемо разбудило его дичайшее чувство голода. А вот что стало сюрпризом, так это практически сразу опустившийся перед ним плоский камень, на котором заманчиво возлежала солидная гора жареного мяса. В голове Рор’Шаха на мгновение проскочила мысль, об источнике еды: конечно он лично участвовал в процессе истлевания плоти его сородичей, но кто знает что произошло за время сна?
 Но через мгновение орк отбросил все сомнения, жадно впившись зубами в подношение. Как и любому магу, в состоянии крайнего истощения ему было откровенно плевать кого есть. Назвать мясо вкусным было нельзя при всём желании: местами сырое, местами горелое, и лишённое хоть каких-то специй, оно вызывало просто отвратные ощущения. Впрочем шамана это не удивило: Учитель, будучи мёртвым явно не заморачивался такими мелочами как умение готовить.
 К своему стыду, увлёкшись едой, Рор’Шах едва не пропустил критическую деталь после пробуждения: его серп пропал с пояса. Сама мысль лишиться оружия для любого орка звучало как нечто, можно сказать, неприличное. А уж если этот орк шаман, а оружие ритуальное и наследное, о таком вообще лучше не думать.
 К счастью потребовалось всего несколько панических мгновений, чтобы взгляд шамана таки зацепился за пропажу. Серп покоился в руках Учителя, который задумчиво его крутил, с как показалось Рор’Шаху, несколько растерянным видом.
- Знаешь, клыкастый. — проговорил его призыв — По идее тебе бы самому этим заняться, ведь теперь, если пораскинешь мозгами, и задействуешь все доступные возможности, что-то приличное у тебя может и получиться. С другой-же стороны, если в таком деле допустить ошибку, то исправить оную будет невероятно трудно. А подходящие ресурсы вон они: прям под рукой болтаются.
 Кивком головы, мертвец указал на висящее над местом ритуала круглое облако состоящие из праха и каменной пыли. Во время работы Рор’Шах как-то не обращал внимание, но теперь, осознал насколько огромной получилась эта штука. Размером не меньше пары метров.
- Пожалуй самым подходящим вариантом в данной ситуации будет дополнительный урок, совмещённый с наградой. — после небольшой паузы некромант внезапно заговорил гораздо увереннее, видимо приняв какое-то решение — Ты ведь действительно постарался неслабо: чуть не угробил себя в процессе. А потому, сейчас просто внимательно наблюдай и осваивай. Благо что твоя игрушка против такого вмешательства не возражает.
 Демонстративно качнув серпом, Учитель, совершенно внезапно, с ленивой небрежностью отбросил его в сторону. А ведь Рор’Шаху только начало казаться что он начал понимать образ мышления своего призыва. Некромант тем временем, не обращая внимания на его растерянность самолично зашёл в ритуальный рисунок… и совершенно не по величественному шлёпнулся задницей прямо в его центр.
 Несколько секунд ничего не происходило: даже магической энергии Учитель не испускал. И лишь физически увидев как закрутилось облако праха, Рор’Шах понял что смотрит вовсе не туда. И точно: магия исходящая от этого марева постепенно начала превращаться в своеобразный вихрь, причём направленный как-бы сам в себя.
 И вихрь этот сужался.
 Поначалу шаман не особо волновался: он не понаслышке знал насколько своеобразно порой выглядят побочные эффекты от заклинаний. Но время шло, а основного эффекта всё не было и не было: только вихрь. Вскоре орк понял что именно последний и является целью Учителя. Но почему? Все его знания как старые, так и новоприобретённые говорили однозначно: пользы от таких действий нет, и быть не может. И даже наоборот: если некромант продолжит в том-же темпе, то всего через пару минут заклинание дойдёт до столь критического состояния, что даже он не сможет его удержать.
 А он продолжал.
 Продолжал далеко за пределы разумного: совсем скоро магический вихрь дошёл до точки невозврата — даже если Учитель захочет его остановить, без последствий этого уже не выйдет. Но к ужасу Рор’Шаха, останавливать он не собирался, а продолжил всё ускорять и сжимать облако праха, рискуя уничтожить не только себя с шаманом, но все ближайшие окрестности, включая племя Рор’Шаха.
 И вот, в момент когда огромное облако праха и каменной крошки достигло размеров ногтя, это произошло: магический вихрь, невероятной плотности и сложности разом остановился. И… сжался ещё сильнее, стабилизировался, словно бы становясь физическим объектом.
 С удовлетворённым хмыканьем, Учитель подбросил небольшой кристаллик прозрачно-белёсого цвета на ладони. После чего, лёгким движением кисти, подозвал к себе серп. Тот подлетел, плавно опустившись в ладонь некроманта. Рукоять окуталась маной, и в ней начала вытачиваться небольшая лунка, аккурат по форме кристалла. Который занял новое вместилище практически сразу.
 Вырвавшаяся в этот момент побочная энергетика чуть не сбила Рор’Шаха с ног. С мыслей она его тоже не сбила, но лишь потому что последних у него не осталось. Несколько секунд назад шаман готовился к мучительной смерти, невольно коря себя за то, что его тёмное искусство в конечном итоге всё-таки принесло горе, несчастье и погибель племени. А теперь смотрел как перед ним, из-ниоткуда — кусков тел и камня — родился пожалуй самый могущественный артефакт, не то что из виденных им, а даже из самых смелых и фантастических историй.
 Рор’Шах просто не знал что делать, и как на происходящее реагировать. К счастью ему и не пришлось — всю инициативу на себя взял Учитель:
- Ну что-же: вроде-бы на этом со всякими мелочами пора заканчивать. В будущем ты будешь заниматься подобным самостоятельно. И не надо так трястись: тебе это более чем под силу. Без проблем конечно не обойдётся: ещё не раз придётся чинить рожу после очередного взорвавшегося эксперимента, или упокаивать взбесившихся из-за ошибок в поднятии трупы. Но это всё, как уже и было сказано — мелочи. Если выживешь, то со временем, отработаешь их до приемлемого уровня… Да и выживать, в общем-то не обязательно.
 С этими словами некромант отправил серп в полёт к шаману. Рор’Шах на одних инстинктах схватил своё ритуальное оружие, и тут-же вздрогнул, почувствовав как по спине пробежали мурашки. Ещё недавно казавшийся таким обычным клинок, теперь источал столь мощную силу, что орку было откровенно страшно держать его в руках. Серп теперь не чувствовался как инструмент, или даже оружие, скорее как стихийное бедствие, непонятно зачем принявшее форму искривлённого клинка.
 Однако, несмотря на страх пополам с восхищением, Рор’Шах ощущал кое-что ещё. Доверие и надёжность. То что может стать бедствием для других, перед ним предстало в виде верного партнёра, готового помочь в любом начинании, прикрыть спину, и даже отдать жизнь, ради его благополучия. Даже если противником будет сам изменивший серп некромант.
 Рор’Шах не был уверен в своих мыслях: всё вышеперечисленное ощущалось не как нечто конкретное, а скорее как нашёптывание интуиции. Ему казалось что у серпа имеется если не личность, то хотя бы собственное мнение, и ему казалось, что тот действительно готов поддержать его несмотря ни на что. А вот как именно… тут ответа сие непонятное чувство не давало. Рор’Шах уже предчувствовал долгие бессонные ночи, которые он проведёт в попытках узнать и освоить все секреты его обновлённого ритуального оружия.
 Учитель, терпеливо дожидавшийся пока шаман придёт в себя после прикосновения к серпу, заговорил, увидев как он убирает оный на пояс:
- Освоился? Хорошо. Теперь двигай в сторону своего племени… Ну что уставился? Нужно тебя и твой талант легализовать, а то дрыхнув в снегу, и пожирая подгорело-недожаренное мясо, многого ты не усвоишь. Про прочие проблемы и условности живого тела лучше не вспоминать. Да и даже будь ты мёртв: подходяще оформленное место для работы очевидно будет предпочтительнее самодельной поляны из простого камня. Так-что вперёд… точнее назад: к соплеменникам.

Глава 2


        Глава вторая
      

        Арена
      
 Осмотрев пространство перед собой, Фистхаил задумчиво хмыкнул. Лес. Кажется кто-то очень сильно не хочет чтобы его противники себя проявили. Последний раз он встречал арену в виде леса лишь в самом начале своих изысканий. Как только началась череда его побед, подпространство, вид которого по идее должен был меняться случайным образом, резко перестало демонстрировать родные для него условия.
 Эльф даже представить боялся сколько организаторы нахапали, подкручивая рандом против него. В других условиях он наверно бы возмутился, или потребовал чтобы его включили в долю. Но в деньгах бывший кшатрия, и нынешний чемпион, совершенно не нуждался. Ну а интриги, в попытках скрытно от окружающих продемонстрировать кому-то важному, что с тобой стоит считаться, Фистхаилу смертельно надоели ещё в реальности. А уж про то что началось после смерти и обращения его хилиарха в нежить лучше вообще не вспоминать.
 Задумчиво подёргав за тетиву свой лук, эльф внезапно расплылся в озорной улыбке. Раз уж кто-то столь сильно потратился, дабы удостовериться в его победе то может стоит обломать ему удовольствие? Конечно будет обидно терять столь долгую череду побед, но это дело наживное. А вот возможность вправить кому-то излишне выпяченное самомнение выпадает крайне редко.
 Приняв решение, наверняка стоящие кому-то целое состояние, Фистхаил, небрежно закинул лук за плечи, и вынул из ножен клинок. Учитывая что его навык с короткими мечами ограничивался лишь "подмастерьем", фору противникам эльф давал приличную. Да и с попыткой себя скрыть он также не стал заморачиваться: текущая игра ограничивалась стандартным захватом флага. Вот он и отправился по прямому и наиболее открытому маршруту. Для эльфа оный вообще являлся дорогой.
 Фистхаил не торопился, неспешно прогуливаясь, и наслаждаясь видами: чего никогда не замечал за собой в реальности. Видимо пребывание в шкуре эльфа всё же как-то влияет на восприятие… Хотя скорее всего его пробила ностальгия по службе Ю’Клаузеру: в отличие от других ушастых аристократов, его хилиарх являлся вполне приятным начальником.
 "Интересно, что предпримут защитники?" — невольно мысли эльфа сползли к предстоящему сражению — "Поспешат устроить засаду вдоль дороги, или останутся возле спавна, возводить оборону? А может быть что-нибудь третье?"
 За последние несколько месяцев, Фистхаил успел повидать много различных тактик. И испытать их на прочность, конечно-же. Неспешным шагом ему до флага добираться минут десять: недостаточно для возведения полноценной крепости, но вполне хватит чтобы срубить пару деревьев, и накидать из друг на друга. Несколько раз, слаженно действующие команды, успевали затаскивать на такие "стены" камни чтобы на него скидывать. А один раз группа кобольдов, даже соорудила небольшую башенку, на которую затащили флаг и засели с луками. 
 А вот засады он лично предпочитал куда больше. Всегда весело играть с защитниками в догонялки, отстреливаясь из лука. Да и его способности хиллера неслабо помогают в этом деле: возможность чувствовать жизнь на расстоянии сводит на нет многие неожиданности. Многие но не все: Фистхаил невольно ухмыльнулся, вспомнив как один раз затесавшаяся среди защитников горгулья едва не превратила его в лепёшку, напрыгнув со спины и подняв в воздух. Спасло его лишь только то, что арена тогда была в виде заброшенного города, и он брякнулся на мешок с насквозь прогнившим содержимым, когда-то бывшей матрасом.
 Попытки предугадать тактику врага уже давно стали для Фистхаила своеобразным развлечением. Не в том смысле что он планировал как будет поступать в том или ином случае. Эльф лишь делал мысленные ставки, на казавшийся ему наиболее вероятным вариант, и практически никогда не менял свои действия в соответствии с этими мыслями. В конце-концов, даже наверняка знай он заранее что против него засели в глухую оборону, разве будет он ускоряться и бежать вперёд дабы защитников врасплох? Нет ничего глупее прибыть к сражению выдохнувшись.
 Так-что практически всегда, Фистхаил старался действовать неспешно, за исключением разве что когда условия арены выдают задачу на время. Во всех остальных случаях он старался экономит плохо вкаченную выносливость, в неспешном темпе добираясь до цели игры, и ожидая действия врага. Попутно прокачивая скрытность: ставку на последнюю он не делал от слова совсем, просто против нескольких неслабых противников, данный навык рос крайне неплохо. Ну а то что ему приходиться идти чуть пригнувшись, и внимательно следить куда ставить ноги — мелочи, в обмен на быструю и бесплатную прокачку.
 Основная-же тактика хила, заключалась в расовой ловкости и луке. По крайней мере — внешне. Ведь именно из-за последних он мог бегать от противников, харася их с безопасного расстояния: стандартная, даже в чём-то банальная тактика его ушастых собратьев.
 Тем не менее, это лишь способ наносить урон. Самый главный и удобный способ — расовая предрасположенность как-никак — но тем не менее, один из многих. Ядром-же тактики, и в принципе краеугольным камнем всего персонажа, Фистхаил по праву считал лечебные навыки. Он всегда в первую очередь прокачивал именно эти навыки, с каждым разом открывая новые, и всё более необычные возможности.
 Возможности которые он старательно прятал, демонстрируя на арене самый минимум. Фистхаил прекрасно понимал что лучше быть убитым во время игры, чем раскрыть все козыри, и проиграть подготовленному противнику за пределами арены. А на него как на чемпиона покушались уже не раз.
 Наверняка про него знают лишь что он может кратковременно парализовать, и стрелять вслепую. В то время как в запасе у эльфа имелся целый сонм дебаффов самой разной степени тяжести. Ослабление, отравление, слабость, сон, ослепление, и даже опьяние. Причём будучи по специализации магом, поддерживать их он мог фактически бесконечно, если противников немного.
 Учитывая что его заклинания считаются лечебными, защиты от них нет фактически ни у кого. Разве что нежить может таскать что-то подобное, но у мёртвых, с лёгкой руки его знакомого лича, сейчас целая куча своих собственных проблем, отчего игрокам этой расы совсем не до выступлений на арене. Собственно за эти месяцы Фистхаилу довелось сражаться только с парочкой немёртвых. И проблем с ними опытный хил не испытал никаких.
 Мысли эльфа прервались внезапно, и довольно нетипичным образом: он напоролся на развилку. Само по себе это не так странно: многие версии арены имели как основной, так и второстепенные пути. Для захода противнику в спину, для выполнения дополнительных задач, для доступа к особому снаряжению — вариантов множество. Однако на памяти Фистхаила каждая такая развилка всегда чётко демонстрировала где основной путь, а куда нужно свернуть для дополнительных плюшек… Ну или для дополнительных проблем, тут уж от обстоятельств зависит.
 Но вот конкретно эта развилка, первая на памяти эльфа не давала явно понять куда стоит направиться: оба направления выглядели совершенно одинаково. Пожалуй единственная подсказка — одно из них, продолжало двигаться в центр арены, в то время как другое чутка заворачивало в сторону.
 Фистхаил задумчиво постучал себя клинком по бедру. Не чтобы он сомневался куда идти: уже настроившись если не на поражение, то как минимум дать противникам фору, эльф не видел смысла отказывать себе в удовлетворении любопытства. Собственно именно над этим самым поводом он и задумался: ради интереса пытался придумать хоть малейший повод продолжить двигаться в центр арены. И не мог.
 По прошествии десятка секунд, Фистхаил хмыкнул, поняв что просто теряет время, и решительно зашагал по отклонявшейся в сторону дороге.
 Хотя "дорога" — слишком сильное слово, для небольшого просвета между деревьями, в котором чуть меньше кустов, и чуть короче трава. Но вот эльфу, с расово-каноничным уклоном в ловкость, идти было вполне комфортно. Попутно он не жалея маны просвечивал окружение, силясь найти какой-нибудь подвох. Фистхаил не исключал того факта что текущую арену, сделали лесной специально чтобы он расслабился, напихав сюда побольше ловушек. И предоставив противникам полную информацию о последних — были уже прецеденты.
 Но нет: никакой информации о дороге заклинания не предоставляло. Вроде-бы… По какой-то причине, у эльфа возникло слабое, едва заметное ощущение предстоящих проблем. Эдакое неприятное, сосуще-холодящее чувство где-то в животе. Слишком слабое, чтобы воспринимать оное всерьёз, но… Чем дальше Фистхаил шёл, тем сильнее оно становилось. И становилось очевидно: это не простое совпадение — он явно приближался к… чему-то.
 И это что-то по совершенно непонятным причинам вызывало ассоциации со встреченным им пару месяцев назад личём. Фистхаил не мог понять почему именно так, и тем не менее факт был очевиден: нечто в конце по наитию взятой развилки упорно сводило все его мысли к непонятному неписю, прогремевшему на всю игру. И ему это не нравилось: прошлая встреча по итогу полностью изменила всю игру Фистхаила, и если сейчас его ждёт то-же самое…
 На этой мысли эльф даже невольно притормозил, и оглянулся, решая, а не вернуться ли ему назад к развилке, пока ещё есть возможность? Интуиция никогда не была его сильной стороной — Фистхаил в принципе практически не верил ни в неё, ни в любую другую мистику. Но сейчас, он как никогда чётко ощущал что приближается к точке невозврата. А надо ли ему оно?
 Нет, немного не правильный вопрос: доволен ли он своей нынешней ситуацией? Тогда, лич круто изменил его жизнь. Изменил к лучшему: игра предоставляла редкий шанс самоутвердиться. Способом, пусть и в виртуальности, пусть лишь самому себе, доказать, что его возможности заслужены, что он способен добиваться результата самостоятельно. Хотя бы в мелочах.
 Фистхаил радовался когда его во всеуслышание назвали чемпионом. Ему было приятно ощущать собственную значимость, видеть как против него плетут интриги, как всячески копают и ставят в невыгодные условия, чтобы вопреки всему, всё равно выходить победителем.
 И по итогу, всё это слилось, в те самые подковёрные игрища, от которых он и сбежал в "Мир Арона". Даже текущая ситуация, и та являлась прекрасной демонстрацией этого: он будучи многократно подтверждённым чемпионом, чётко решился проиграть, лишь потому чтобы подставить кого-то, кого он даже не знает. Более того — не уверен наверняка что этот некто действительно существует.
 Не этого он хотел, совсем не этого… Выступать на арене приятно — Фистхаил соврёт, если скажет что ему претит внимание и восхищение толпы. И тем не менее пора двигаться дальше. Иначе его ждёт только грязь, и бессмысленная возня, перемежающиеся со всё более редкими моментами радости. Он слишком часто видел подобное в жизни — порой даже из первых рук.
 Отбросив последние крохи сомнения, эльф загнал клинок в ножны, достал лук, и свернув с тропы трусцой припустил между деревьев. Как бежал когда-то, только придя на арену, нервно оглядываясь на каждый шорох, будучи чётко уверенным в наличии смертельной для себя опасности.
 И вот что странно: стоило только эльфу отнестись к ситуации с полной серьёзностью, как нечто впереди, перестало вызывать неприятное чувство в животе, оставив на его месте, лишь предвкушение. Оно по-прежнему веяло дикой опасностью, но теперь это была хорошая опасность. Такая которую ты с огромным трудом преодолеешь, просто чтобы доказать себе что можешь.
 Не отдавайся Фистхаил полностью своей скрытности, он бы весело хмыкнул от таких мыслей: неужели он становиться адреналино-зависимым? А впрочем, какая собственно разница?
 Надолго его путь не затянулся: совсем скоро Фистхаил выбрался на окраину поляны, в центре которой стояло небольшое каменное здание. Точнее его остов: остатки здания представляли из себя эталон понятия "древняя развалина". Поросшие мхом и мелкими кустиками камни, о своём прошлом напоминали лишь правильной формой, и тем что их кучи располагались в форме треугольника.
 Да, именно треугольника: у древних архитекторов были явно своеобразные предпочтения.
 Несмотря на расположение цели буквально перед ним, Фистхаил далеко не сразу вышел на поляну, из-под прикрытия деревьев. Слишком уж сильно ситуация отдавала какой-то подставой, или если думать в менее негативном ключе, скрытым заданием от организаторов этой игры. Только лишь через несколько минут, убедившись что внешние наблюдение не приносит совершенно никаких результатов, эльф неспешно направился к зданию.
 Реакции у возможных защитных чар последнего, не последовало, его противники по арене также не спешили себя проявлять: ни выскочив из-за камней, ни атакой в спину. Вопреки всё ещё гложащему Фисхаила чувству тревоги и предвкушения, не произошло вообще ничего, и он смог спокойно добраться до того что раньше было входом.
 И изнутри каменный остов выглядел абсолютно точно так-же как и снаружи: как старые, покрытые растительностью камни. Кажется когда-то это место являлось подобием церкви: длинный зал, в самом конце которого, прямо на углу вытянутого треугольника, расположился алтарь. Весьма большой вытянутый камень, сплошь исписанный непонятными символами. Символами, от одного взгляда на которые Фистхаил поёжился, "сбрасывая" пробежавшие по спине мурашки, при этом совершенно не понимая причину.
 И из-за этого он даже не сразу обратил внимание на самый главный объект здесь: воткнутый в сам камень алтаря флаг.
 Он ведь должен быть главным, так? Захват флага — главная цель текущей игры. Значит именно сюда его и вело то непонятное чувтсво… Так? Но почему тогда Фистхаил чувствовал себя столь… разочарованным?
 На всякий случай он даже лишний раз осмотрелся в поисках подвоха, но по-прежнему ничего не обнаружил: вокруг были лишь старые камни, алтарь, да тряпка на палке.
 Это действительно была его цель. Странное чувство внутри ослабло, видимо исполнив свою роль. А неприятная пустота оставшаяся после ухода оного, видимо является чем-то вроде побочного эффекта, которое вскоре пройдёт. В конце концов, разработчики бы точно не стали устраивать что-то ещё: уже это находиться на грани легального. Он ведь даже не знает наверняка что именно с ним происходит.
 Сделав глубокий вздох, Фистхаила отбросил все лишние, явно не подходящие для игры мысли, и сделав пару шагов вперёд решительно схватился за палку флага…
 Чтобы через мгновение отпрыгнуть назад, и вскинув лук, уставиться в отверстие между камней. В лесу что-то зашевелилось. По правилам арены, ношение флага раскрывает твоё местоположение, и даже простого прикосновения хватило чтобы рассказать противникам всю подноготную. А в том что между деревьев расположились его противники эльф не сомневался: кто там ещё может быть?
 Вопрос был в другом: шевеление в лесу, он заметил одновременно с прикосновением к флагштоку. Значит ли это что противники готовили засаду заранее, или просто случайно проходили в этот момент рядом?
 Ответ на самом деле не так уж и важен: всегда нужно предполагать худшее.
 А в данной ситуации даже предполагать нет нужды: худшее уже произошло.
 Фистхаил не чувствовал противников при помощи магии.
 К предыдущему бессмысленному вопросу, сразу-же прибавился целый перечень новых… И столь-же бессмысленных: "чем они сокрылись?", "как долго это продлиться?", "подействует ли на них остальные заклинания?", и многие другие. Хотя нет: последний вопрос, про иные заклинания помимо обнаружения жизни, смысл всё же имеет — от ответа будет зависеть его дальнейшая тактика.
 Нет ничего глупее продумывать что-либо прямо посреди боя. Вот и Фистхаил не стал терять время строя догадки, и сразу-же запустил в ближайшую точку где заметил движение, паралич. Ну и пару стрел в том-же направлении: что-то да попадёт. И не дожидаясь результата, припустил в противоположную сторону, меняя позицию. Нет нужды просто так подставляться, ведь при удачном применении магии к нему всегда приходил соответствующий отклик.
 Ну а мыслей насчёт стрел у эльфа даже не возникла: он ведь даже не целился, ведя скорее заградительный огонь, и полностью сосредоточившись на магии. Попал — хорошо, нет — как минимум отвлёк.
 Ответ на его выходку, не заставил себя долго ждать: в ту точку где Фистхаил находился мгновение назад, с неба ударил толстый, но непродолжительный луч света. А следом из-за деревьев вышло, или скорее даже вынеслось, словно стая диких кабанов, четверо ребят внушительного размера, с бронёй весьма характерного вида. Фистхаил видел их лишь в небольшую щель между камнями, да и то мельком — после небесного луча, он до конце боя не собирался ни останавливаться, ни двигаться по прямой. Но даже этого короткого взгляда в полной мере хватило для узнавания: Дуболомы.
 Очень трудные противники: мало того что закованы в практически полную латную броню, так ещё энерго-щитом поголовно обладают. Слабеньким, правда — всего после пары-тройки стрел слетает — но довольно быстро восстанавливающимся. И как назло, особой практики с ними у эльфа ранее не было: в процессе переименования столицы, многие кланы основательно так колбасило, и их не остался в стороне. Им было вовсе не до выступлений на арене. Чтобы совладать с расколом, из Леса даже специальную делегацию прислали, так-как официально, Дуболомы являются союзниками эльфов. Собственно в составе этой делегации Фистхаил и выбрался из-под сени родных деревьев.
 Крайне неприятные противники, особенно для него. По сути: полная контра, и это не считая неизвестного мага Света.
 Вот последний, и проявил себя следом, причём всё так-же не высовываясь из кустов: оттуда в небо вылетело десяток огоньков, в которых чуть приглядевшись, Фистхаил опознал магические стрелы. Самонаводящиеся стрелы. По крайней мере на все его зигзаги и метания, они реагировали весьма оперативно, моментально меняя своё направление.
 Ввиду отсутствия альтернатив, Фистхаилу пришлось выпустить навстречу магическим стрелам, свои обычные. При этом он, не сдержав эмоций, раздражённо поморщился: такими темпами у него снаряды закончатся. Конечно, учитывая что лук его основное оружие, ими эльф, по выработанной через попа-боль привычке запасся с лихвой. Основной колчан, был за немалые деньги зачарован на вместимость, вмещая куда больше стрел чем позволяли бы его размеры. А гораздо более дорогая сумка, болтающаяся на бедре, позволяла прихватить ещё три запасных (хоть и не зачарованных), оставаясь при этом относительно лёгкой и небольшой. К сожалению только колчанами возможности сумки и ограничивались: сунуть в неё что-либо ещё система не позволяла.
 И не смотря на всё это, Фистхаил с обречённостью понимал: его намереваются взять измором. Вслед за одним взорванном на подходе магическим залпом, в воздух практически сразу взметнулся второй. Потом третий. И вражеский маг явно не был намерен останавливаться.
 В дополнение к магу, Дуболомы, словно бы порицая своё прозвище, действовали невероятно грамотно и слаженно. Двое из них всегда держались между ним и магом, в то время как оставшиеся наоборот разделились, стараясь подобраться к нему с разных сторон. Причём как-раз таки попытка приблизиться и навязать ближний бой явно не пребывала в приоритете: в первую очередь они перекрывали ему возможности для манёвров.
 С трудом выкроив небольшую паузу в битве, Фистхаил позволил себе обречённый вздох. Очевидно что основная тактика его врагов строилась вокруг возможностей мага. Во время беготни, эльфу удалось подтвердить, что тот один, и кроме него в кустах никто больше не сидит. По крайней мере: все заклинания прилетали из одной точки, представляли собой различные вариации одной стихии света, и помимо магии больше никаких воздействий он не заметил. Подобная вера в одного единственного человека, не означала для него ничего хорошего: маг там засел явно неординарный. А ему с одними только Дуболомами разбираться было-бы трудно.
 Ему оставался один вариант: уничтожить мага как можно скорее, невзирая на возможные последствия, и только потом переключиться на Дуболомов. Конечно у него в голове имелись и другие возможности разрешения ситуации летали. В том числе и изначальный вариант с тем чтобы просто проиграть. Но все они несли риски куда большие чем даже попытка прорваться через заслон закованных в броню силовиков. Ну а проигрыш… Одно дело подарить победу заведомо более слабому противнику. И совсем иное — вырвать её у того кто превосходит тебя в несколько раз, да ещё и в полной мере подготовился к противостоянию.   Фистхаил уважать себя перестанет, если просто сдаст бой.
 К тому-же, в его голове возникла ещё одна робкая, и ненадёжная идея — слишком затмённая суматохой боя. Быть может в развалинах находиться что-то ещё? А проиграв он не сможет их исследовать.
 Приняв решение, Фистхаил стал действовать в то-же мгновение: в первую очередь усилием воли заставив организм, дышать глубже и чаще. Этот небольшой трюк — который он выучил совершенно случайно — кратковременно снижал расходы выносливости: всего на пять-десять секунд. Что идеально подходило для отчаянного рывка.
 Выпрыгнув из-под защиты камней, он на полной скорости — не такой уж и маленькой, спасибо расовой ловкости — побежал прямо к парочке перегородивших мага латников. И невольно отметил как те дёрнулись, явно не ожидая от него подобной смелости. К сожалению дуболомы весьма быстро пришли в себя, так что этот сюрприз не превратился в преимущество. И тем не менее, Фистхаил запомнил их реакцию: в будущем будет что обдумать и возможно извлечь какую-нибудь пользу.
 На удивление двое дуболомов-загонщиков, которых он рассчитывал оставить позади, не отставали. Наоборот: показывая крайне необычную, для таких комплекции и снаряжения, скорость и чёткость движений, они постепенно его нагоняли. А что ещё сильнее его удивило так это вскинутые в его направлении четыре левые руки… и четыре-же характерных звука взводимых арбалетов.
 А следом, из едва заметных щелей в доспехах дуболомов, в него вылетели четыре болта.
 Едва успев выхватить клинок, Фистхаил извернулся ужом, кое-как сумев таки отбить один. Второй болт сам по себе пролетел мимо — один из противников явно не очень хорошо стрелял, расстояние-то плёвое. А вот два других, прилетевших со спины попали в цель. Один пробил его левую почку, другой каким-то чудом умудрился пройти аккурат между сердцем и правым лёгким.
 Зашипев от боли, эльф активировал лечение, даже не озаботившись вырвать застрявший в кишках снаряд. Хорошо, хоть грудь ему пробили насквозь, так что париться не пришлось. А вот ещё от одного столба света уклоняться пришлось, из-за чего загонщики почти его настигли: всё-же со стальной палкой в животе особо не по прыгаешь.
 Выругавшись — причём благородно: на эльфийском — Фистхаил раскрыл один из своих козырей. Уже замахивающийся на него двуручным топором дуболом, внезапно потерял равновесие и шлёпнулся на землю, чуть-чуть разминувшись лицом с собственным оружием. После чего с недоумением уставился на оплётшие его ногу корни ближайшей травы. Магия Жизни может многое, если знать как ещё применять, а Фистхаил был хорошим хилом. До полноценного друида ему конечно очень далеко, но вот подобных мелких фокусов продемонстрировать он может немало.
 Со вторым загонщиком он разобрался по старинке: отбив один удар, уклонившись от второго… а потом дуболом перестал быть проблемой. По крайней мере — этот. Ведь в тот момент эльф добежал до прикрывающих мага типов. И не замедляясь, рухнул на землю, проскальзывая… в сторону от них. Ибо даже в голове идея проделать то-же самое в попытке их обойти, звучала невероятно глупо.
 И потом: стоило ему так сделать, как по слегка замешкавшимся от таких кульбитов (ещё одни отметка на будущее) ударил луч света. Вступи Фистхаил в противостояние хоть на мгновение, и хрен бы он свёл ожоги простым исцелением. Кажется маг не слишком заботиться о благополучии своих союзников… ну или они просто были прекрасно защищены от Света, рассчитывая на что-то подобное.
 И судя по тому как бойко к нему рванули латники, ещё до того как луч полностью развеялся, имел место именно второй вариант. Одним движением вновь оказавшись на ногах, эльф продолжил свой отчаянный бег, прекрасно понимая что отрыв мизерный. Тем не менее ничего по этому поводу он пока не предпринимал. До первого удара по голове у него есть несколько секунд, и наилучшим решением будет потрать их на сокращение дистанции до мага.
 По крайней мере так Фистхаилу казалось.
 Пока в него не прилетел топор, отрубая правую руку.
 Скрипнув зубами от боли, он едва успел перехватить отлетающую конечность оставшейся рукой. К сожалению клинок остался в ней, а рукоять оказалась зажата буквально мёртвой хваткой, и времени на естественное освобождение не было. Пришлось действовать более радикально: прижав отрубленную руку обратно к её законному месту, Фистхаил вновь активировал лечение. Плечо по второму разу прострелило болью, но он был к такому готов, так как уже терял конечности раньше.
 Естественно, мгновенно активируемое начальное заклинание не способно вот так просто прирастить отрубленную конечность. Но вот соединить между собой основные нервы — вполне. Пусть и всего на пару мгновений — дальше рука просто оторвётся под собственным весом — но это вернёт ему контроль, и позволит разжать пальцы.
 Схватив меч оставшейся рукой, Фистхаил, даже несмотря на уже потраченное время, позволил себе оглянуться. Просто чтобы понять, что-же это было?  Оказалось всё просто — он слишком рано списал опрокинутого дуболома со счёта. Казалось бы, упав он потерял три-четыре секунды минимум, ведь даже не смотря на крайне необычную скорость латников, он всё ещё носил тяжёлую броню, и обладал немалой комплекцией. И в текущей ситуации эти несколько секунд — огромный срок.
 Дуболом это тоже понимал, а потому даже не стал пытаться его догнать, а, соответствуя провозвещу клана, метнул в него своё единственное оружие.
 А нет — не единственное: латник возился со своей левой рукой, судя по всему перезаряжая встроенный арбалет.
 И двигаясь в его сторону конечно: полностью переводиться в разряд стрелков он явно не собирался.
 Ведь даже однорукий и загоняемый эльф всё равно стрелять будет лучше.
 Впрочем, это всё потом. Сейчас цель Фистхаила — маг.
 Который не терял времени даром, и видя как успешно эльф уклоняется от лучей, вновь перешёл на магические стрелы. Только теперь он действовал не залпами, а принлся выпускать их по одной и часто. Очень часто.
 Снова не сдержав ругань, Фистхаил с сожалением признал, что придётся раскрыть ещё один из своих козырей.
 Развернувшись к дуболомам, он, уже не обращая внимания на защиту, разразился серией ударов, с одной единственной целью: сбить их щиты. Из-за полной уверенности в прочности своих доспехов ему не особо препятствовали. А потому своей цели Фистхаил добился рекордно быстро. Ценой этого стали, огромная рана в животе и груди, а также наполовину срубленная челюсть. Для хиллера его уровня, это даже близко не проблема, но… Больно, блять!
 Как только со всех латников, включая успевшего подойти метателя топоров слетели их щиты, Фистхаил, одним прыжком разорвал дистанцию. В процессе правда словив ещё один болт в грудь, на сей-раз таки пробивший лёгкое, и напоровшись спиной сразу на пяток светлых стрел. Но теперь это уже было неважно: кроваво и криво ухмыльнувшись, ощущая как в ушах отдаётся стук взбешённого адреналином сердца, эльф активировал заклинание паралича.
 Только теперь уже массового и гораздо более высокого уровня.
 Его ставка сыграла: именно щиты спасали дуболомов от его магии. Конечно спустя всего несколько секунд последние восстановятся, но паралич уже прошёл. И ближайшие от двух минут при хорошем сопротивлении, вплоть до десяти при его отсутствии, латники его больше беспокоить не будут.
 В затылок прилетела ещё одна стрела, но Фистхаил даже не дёрнулся. Вместо этого он вернулся слегка назад, подобрав оторванную руку, и прижав её на место активировал лечение. Полноценное лечение, требовавшее несколько мгновений оставаться на месте. Будь дуболомы активны, и для окончания боя хватило бы одного удара по шее. Но теперь эти статуи, не способные даже дышать или вращать глазами, могли только беспомощно смотреть на его действия.
 Как и маг: вначале, когда Фистхаил только активировал паралич, тот прекратил было бомбардировать его стрелами, отчего эльф подумал что задел всех пятерых. Но нет: малейшая паза в движении, и на его голову тут-же опустился луч света. Но… Фистхаил лишь поморщился терпя не слишком приятные ощущения. После чего — с под завязку заполненной шкалой здоровья — развернулся, уставившись прямо в кусты с магом, и предвкушающее улыбнулся:
- Ну что? Теперь пора поиграть в открытую, не думаешь?
 Учитывая что лечение лишь восстановило раны, и он по прежнему был почти полностью покрыт кровью, зрелище наверняка вышло то ещё. В уж адреналин и осознание собственного превосходства, превращали его чуть ли не в полноценного маньяка. Ведь сама по себе Светлая магия не слишком дамажная, и он с лёгкостью перекроет все потуги мага самыми простейшими заклинаниями. При этом считавшаяся наиболее доброй и хорошей стихия, чем даже заклинания огня или тьмы. Так-что Фистхаилу ну прям очень хотелось поговорить с магом в лицом к лицу.
- Сам выйдешь, или мне за тобой лезть?
- В этом нет нужды. — раздался неожиданный ответ, крайне спокойным тоном
 Кусты раздвинулись и из-за их прикрытия выбрался маг. Эльф. Непись. Последние Фистхаил знал наверняка, ведь не раз бывал у него на приёмах сопровождая хилиарха.
 Неписи не выступают на этой арене. Сюда даже мобов не пускают: строго игрок против игрока. И раз что-то столь неординарное происходит буквально перед его носом… Почему-то Фистхаил сразу понял причину. А ассоциация возникшая на подходе к развалинам с флагом, только укрепила эти мысли.
 И потому следующие слова мага вовсе не стали для него сюрпризом, подтверждая подозрения:
- Фистхаил, кшатрия Ю’Клаузера, ты обвиняешься в предательстве своего хилиарха, в отказе помочь своей расе во время нужды, и в заговоре с Врагом. Именно по его наводке ты оказался тут, и опасно приблизился к запечатанному знанию. Оно не должно вновь увидеть свет звёзд. И не должно достаться Врагу. Единственное достойное наказание: смерть. И можешь не надеяться: возрождение тебя не ждёт… Игрок.
 Последняя новость всё же заставила Фистхаила слегка удивиться. Но только слегка: всё таки новость о том как Леон удаляет персонажей пачками уже не первый месяц витает по игровому миру… да и по реальности тоже. Просто раньше он считал что такой риск имеется только в столкновении непосредственно с некромантом, но разработчики оказывается растянули вероятность вообще на весь связанный глобальный ивент.
 И вопреки собственным желаниям, Фистхаил оказался полностью в нём увязшим.
 К собственному удивлению риск окончательной смерти не только не испугал его, но даже наоборот: что-то внутри него дёрнулось словно в предвкушении. По всему телу пробежали мурашки того самого "приятного" типа, который очень сложно описать словами. Это легло сверху на предыдущие ощущения и буквальное опьянение адреналином, из-за чего Фистхаил осознал, что он буквально не способен подавить улыбку. Которая, впрочем уже давно превратилась в полноценный оскал.
- Ай ладгмент? Биме амбуч? Буи н'ур? — произнёс он ехиднейшим тоном
 Его сородич выпучил глаза, слегка побледнев. Ну да: во всеуслышание (а это хоть и подставная, но всё ещё арена) услышать справедливые обвинения в трусости и использовании низших рас, для кого-то его статуса мягко говоря неприятно. Или его так удивил эльфийский? Так это напрасно: надо же помнить кому Фистхаил служил, и как долго.
- Ничтожество. — на обычном языке добавил он, видя бездействие противника
 После этого бледность мага быстро прошла, и даже больше: лицо налилось кровью, кулаки сжались, а глаза сузились. Опасно так сузились: оценивающе. Вот только оценивать в Фистхаиле было нечего: он стоял полностью открыто, предвкушающее скалясь. И противник не выдержал: в хиллера залпами полетели магические стрелы, с рук мага один за другим стали срываться полупрозрачные светящиеся лезвия, а в воздухе запахло озоном, от явно собирающегося опуститься ему на голову луча света.
 Вот только Фистхаил, прекрасно понимая что эта арена будет его последней, как минимум на очень долгое время, больше не пытался скрывать свои возможности. Выхвати лук, он рванул вокруг своего противника по кругу, осыпая того россыпями заклинаний и стрел. Вынесший ему приговор маг, уклонялся и отражал их без какого либо напряжения: чувствовалась как разница в уровнях так и в прокачке. Фистхаил полагался исключительно на расовый бонус, когда дело касалось ловкости, в то время как его соперник явно не один десяток очков вложил в неё.
 А потому, было лишь вопросом времени когда один из снарядов попадёт по нему, сбивая бег. И когда это произошло на Фистхаила обрушилось самое мощное заклинание, которое он когда либо видел. Огромный луч, столь яркий что темнело в глазах, полностью затмил окружение оставив для восприятия только Свет и Боль.
 Однако, лучший хиллер в свите княжича сильнейшего эльфийского Дома, лишь дико ржал, как самый настоящий сумасшедший. Ведь глядя на свою полоску здоровья от видел самое главное: она не уменьшалась! Даже самое мощное заклинание в арсенале его палача ничего не могла противопоставить его исцелению! А том что именно это заклинание являлось козырем врага он не сомневался: ведь вскоре после активации оного, произошло нечто за пределами его восприятия. Неудивительно, учитывая обстоятельства. Но по окончанию этого "нечта", подавляемое обнаружение жизни вновь начало работать.
 И теперь, даже если он полностью лишиться глаз, Фистхаил всё ещё будет знать, где его противник… и насколько тот устал.
 Мана не бесконечна, и плач, вложивший всего себя в атаку, обессилено опёрся о дерево, находясь на грани потеря сознания. Он даже не подумал поднять глаза чтобы осмотреть результат своих действий. И потому не увидел как целый и невредимый Фистхаил медленно расправил плечи, жадно втянув носом пропахший озоном воздух, заполняя лёгкие заместо испарившегося от жара.
 После чего бывшей кшатрия неспешно приблизился к своему противнику, и приставил клинок к его груди. Но не надавил:
- Тебе следовало проявить уважение к моему хилиарху.
 Стрелы которые он выпускал ранее, и которые казалось бы, просто валялись на земле или торчали из деревьев, как бесполезные придатки окутались серебристо-синим сиянием. Слегка повяло холодом, в горле чуть пересохло, а у оперения стрел сформировались тончайшие нити из чистейшего льда. Провисев в воздухе всего несколько мгновений они выстрелили собой в его противника, окутывая того словно паутиной.
 После чего начали толкать его вперёд. Медленно. Агонизирующе медленно, и без малейшей возможности вырваться.
 Прямо на клинок Фистхаила.
- Я научился у него не только эльфийскому.
 И с этой фразой всё было кончено.
 Конечно ещё оставались дуболомы, и они даже уже успели выйти из паралича, но… Обернувшись вместо бравых воинов, Фистхаил увидел лишь сжавшихся, сбившихся в кучу баранов, уже полностью смирившихся с тем что их отведут на заклание.
- Бау туро. — пробормотал он направившись в их сторону
 Вот уж действительно — низшая раса.
 Фистхаил спокойно прошёл мимо дуболомов не посчитав нужным как либо реагировать на их попытки в коммуникацию. И дело вовсе не в том что его самомнение внезапно доросло до аристократического, а то и вообще до средне-эльфийского. У него было целых две причины так поступить. Во первых — репутация. За долгие месяцы аренных игр вокруг него чётко сложился образ самовлюблённого и эгоистичного ушастого презирающего всех кто не он. И пусть с арены он уходит практически наверняка, какого либо смысла полностью отрезать себе пути к отступлению он не видел. Как бы не сложилась его дальнейшая игра, статус непобеждённого чемпиона никогда лишним не будет.
 Вторая же причина крайне банальна: пока живы дуболомы, игра не считается завершённой. А значит у него будет время исследовать развалины. После слов сородича он зубами готов вцепиться в эту возможность: там гарантированно что-то есть. Что именно… да какая разница? Те кто вынесли ему приговор не хотели чтобы он этим обладал. И значит он это получит.
 Войдя в руины, эльф вновь осмотрел их, на этот раз уже более внимательно. На первый взгляд ничего не изменилось (что в общем-то неудивительно) но его это совершенно не смутило. Если понадобиться он каждый камень тут переберёт и расколет в щебёнку, но найдёт что пытались от него скрыть. Потайную нишу, упавший и засыпанный сейф, заросший вход в подземелье, или ещё что-нибудь в этом роде.
 Собственно с варианта про подземелье Фистхаил и решил начать: по здравому размышлению, именно наличие последнего тут и было наиболее вероятным. Подойдя к алтарю, эльф задумчиво пошатал флаг, вырвал его и… с силой опустил обратно. После чего принялся методично повторять это действие, используя красивый, в чём-то даже благородный флаг в качестве банальной кирки.
 Всего через пяток ударов, в алтаре появилась заметная трещина, и теперь Фистхаил перед тем как выдернуть флагшток, раскачивал его, стараясь её расширить. Но алтарь попался на удивление крепкий: ушло немало времени и сил прежде чем он всё-таки сдался расколовшись на две половины. Впрочем для него это мелочи: хиллер его уровня с лёгкостью снимает усталость и боль в мышцах. Естественно что такой "отдых" не обходиться без последствий, но и против тех есть свои заклинания.
 С трудом отодвинув тяжеленые половинки бывшего места поклонения, Фистхаил предвкушающее уставился на… пол. Обычный такой каменный пол, без какого либо признака спуска. Тут бы ему и расстроиться, но… в полу была дырка. А в дырке было темно. Видимо спуск вниз располагался где-то ещё.
 Невольно оглянувшись, эльф раздражённо поморщился: поиски могут затянуться. Да и в принципе: зачем ему заниматься ими?
 Фистхаил вновь поднял свою "кирку".

        
      
***

        
      
 Стены состоящие из чёрного непрозрачного кристалла покрывали руны, скорее всего не являющиеся частью какого-либо языка. Несмотря на запечатаность помещения, и наличия пышного леса буквально в полуметре над головой, воздух не казался затхлым. Наоборот: чуть суховатый, он вызывал неуловимые, но в чём-то приятные ощущения, напоминающие чувство ностальгии. По телу расползалось холодящее онемение, и лёгкие покалывания, но холода как такого не было, что наоборот успокаивало, словно бы так и должно быть. В голове чудился непонятный шепоток, не вызывающий отторжения, а казавшийся чем-то родным, надёжным и правильным. Словно сказка мамы слушаемая в полудрёме.
 Из транса Фистхаила вывело системное сообщение:

        Поздравляем!
      

        В связи со сдачей или смертью соперников вам присуждается победа на арене!
      

        Телепортация за пределы игровой зоны будет произведена через десять секунд.
      

        9… 8…
      
 Не собираясь терять ни мгновения эльф рванул к постаменту в центре комнаты. Он состоял из всё того-же чёрного кристалла и так-же было покрыт символами. А при приближении открыл свою страшную тайну.
 Постамент был пуст.
 Только лишь небольшая выемка демонстрировала что раньше тут покоилось нечто крайне важное. Выемка в форме… серпа?
 В панике от уходящего времени Фистхаил дотронулся до постамента и тут…

        Желайте сменить класс?
      

        Да.      Нет.
      
 Смена класса? Последнее чего хотел Фистхаил это терять возможности целителя. При этом ему даже не написали на какой класс он будет менять свой! Но… время уходило. Неумолимо. И на последней секунде, следуя совершенно непонятному наитию, эльф всё же нажал "Да".

        Активация… Старый класс удалён…
      

        Внимание!
      

         В связи с отсутствием критически важного компонента смена класса не представляется возможным! Найдите компонент, чтобы продолжить процесс!
      

        Новый класс Тёмный целитель. (неактивен)
      
 Оказавшись за пределами арены, Фистхаил растерянно принялся осматривать характеристики своего персонажа. Сбылись самые худшие его подозрения: всё связанное с классом было полностью заблокировано. Как и какое-либо пояснения к новому, так-же недоступному. И заданий никаких тоже не появилось. Каким образом выбраться из это жопы, несчастный эльф даже не подозревал.
 Тем временем к нему подобрался смазливый распорядитель, и дежурное поздравив предложил пройти на церемонию награждения. Нечего не ответив Фистхаил в прострации пошёл за ним, невольно порадовавшись выработанному за долгие месяцы образу: как самовлюблённый эгоист он может себе позволить полностью игнорить окружение, и ни кто ничему не удивиться. А общаться с кем либо ему сейчас совершенно не хотелось.
 На церемонии, не особо обращал внимание на происходящие, раз за разом перебирая все доступные менюшки, пытаясь понять что-же ему теперь делать. Подобных церемоний он повидал немало, причём и в жизни тоже, и ничего нового или интересного там не могло быть априори. Даже для персонала оные являлись не более чем бессмысленными и раздражающими обязанностями. Большинство зрителей так-же уже давным-давно смоталось: на арену приходят посмотреть красивые драки, а раздача плюшек другим редко вызывает что-то помимо зависти и раздражения.
 Конечно проскальзывала надежда что неординарный визит из Леса, по итогу как-то повлияет на разнообразие процесса, но ей не суждено было сбыться.
 Слишком глубоко уйдя в себя Фистхаил вздрогнул когда весь его обзор заслонило светящиеся и громко музицирующее системное сообщение. Впрочем не он один: все кто в данный момент находился в церемониальном зале проявляли целую кучу самых разнообразных, но одинаково сильных эмоций, которые постепенно менялись по мере прочтения и осознания написанного. И даже неписей не избежала такая судьба:

        Внимание! Глобальное сообщение!
      

        Великий некромант Леон начал процесс пробуждения запретного артефакта. «Серп Забытого Бога» был запечатан многие тысячелетия назад и даже пропав из заключения он не был способен самостоятельно вернуть свои силы.
      

        Процесс ещё не поздно остановить!
      

        Неизвестно сколько пройдёт времени прежде чем «Серп Забытого Бога» вновь обретёт былую мощь. Но известно что этого ни в коем случае нельзя допустить! Ведь вслед за артефактом начнёт обретать форму проклятое божество.
      

        Герои! Жители Мира Арона! Забудьте распри, найдите и устраните эту угрозу пока ещё не поздно!
      
 По залу пронёсся шепоток, где напуганный, где яростный, где растерянный. Про церемонию все естественно забыли: игроки принялись дружно домогаться неписей, надеясь выяснить подробности, а неписи отбрёхивались абстрактными и бессмысленными легендами.
 И только Фистхаил молчал, чувствуя как сердце начинает ускорять свой темп, а губы сами собой расползаются в улыбку настоящего маньяка. Во первых: потому что он помнил как слова своего сородича, так и выемку в форме серпа, в столь подгадившем ему постаменте. А во вторых: система ему одному в дополнение к глобальному приписала ещё и личное сообщение… а точнее — классовое:

        Вы обнаружили зацепку ведущую к недостающему элементу. Верните «Серп Забытого Бога» на место, и обретите выбранную судьбу.
      

        Доступен временный класс: «Тёмный Искатель» 
      

        Принять?
      

        Да.      Нет.
      

Глава 3


        Глава третья
      

        Джаг кор Тукор
      
 К немалому шоку Рор’Шаха передвигался Учитель совершенно нетипичным способом для существа подобной силы: бегом. Конечно умом-то шаман понимал причину: мёртвые не знают усталости. А потому какой-нибудь магический полёт, по результативности не слишком будет превосходить бег, но при этом будет требовать маны и немало. Ну а что касается того как это выглядит со стороны… некроманты вообще редко заботятся о мнении окружающих. А уж по достижении определённого порога могущества (как подозревал Рор’Шах) такие мелочи в принципе пропадают из их понятий. Вообще: как концепция.
 Но что больше всего смущало гордого орка… его "для экономии времени" (ведь он не являлся мёртвым) несли обращённые сородичи. Точнее один сородич: взяв на руки, словно нежную девчонку. Хорошо хоть на плечо не закинул, такого позора шаман бы не пережил. А то с Учителя бы сталось. Кажется единственное что того остановило: несоответствие размеров Рор’Шаха и плеча.
 Ну и плюсом шло то что… шаман устал. Как бы он не бравировал, но факт был неоспорим: он выдохся. Обвинение, почти сутки непрерывного бега, зов ко Тьме на пределе сил, а под конец урок уже за их пределами. Голод, да и общий стресс вдобавок. И сейчас, лёжа в руках скелета, и грызя остатки сыро-горелого мяса Рор’Шах едва сдерживался чтобы не уснуть. Неожиданно удобные костяные конечности, отдавали заботой, и даже в каком-то смысле нежностью.
 Надёжностью.
 Мясо, учитывая его голод закончилось быстро, других занятий не предвиделось, а равномерная тряска бегущего скелета убаюкивала не хуже колыбельной. Немёртвый всегда умудрялся держать его ровно, независимо через какие кочки, ямы или овраги приходилось перебираться. Равномерно постукивающий по бедру серп, обещал долгие и бессонные ночи полные секретов магии, даже если Учитель внезапно решит уйти. Окружающая нежить наполняла уверенностью в себе, будучи в принципе не способной на предательство. Чего всю свою жизнь скрывающийся тёмный шаман никогда не чувствовал.
И в какой-то момент Рор’Шах сдался. Он уснул. Сном столь крепким и спокойным, которым не спал с того момента как у него обнаружился магический талант.
 И видно именно поэтому он проснулся собранным, спокойным и готовым к любым трудностям: почти все последствия перенапряжения вчерашнего для прошли без следа. На исключением дикого голода, конечно. И такое пробуждение было особенно странным, учитывая, что разбудил его шум толпы крайне возмущённых орков. 
 Его сородичей. Племя "Адез Гададжок-Тот".* Кровавый закат.

        
      

         *примечание автора: «Adez Gadajok-Tot» дословно переводиться как — кровь солнце-вниз
      

        
      
 Хотя Рор’Шах и проспал завязку событий, на то чтобы понять происходящие много времени у него не ушло. Учитель стоял напротив Шоорма — вождя, а окружившие их члены племени кричали, возмущались, трясли оружием, но… не нападали. Некромант во всеуслышание вызвал вождя на поединок.
 Оставался незначительный вопрос, о том, как у него это получилось? Или точнее: как именно Учитель смог оказаться в самом центре деревни, не оставив при этом позади ни одного трупа. Нет, Рор’Шах даже на мгновение не сомневался что Учитель на подобное способен: его интересовал непосредственно способ.
 Вот только поиски ответа надолго не затянулись: достаточно было лишь проявить чуть-чуть внимательности. Учителя окружал довольно яркий купол реагирующий на любые попытки себя преодолеть болезненной, но совершенно не опасной молнией. Сам по себе купол прочностью не отличался: шаман был способен разрушить его даже не взывая к духам, простым выбросом маны.
 Но это только магическое воздействие: удары оружием такая защита даже не почувствует… если только то не будет зачарованно, конечно-же. Рор’Шах был единственным из всего племени, кто обладал талантом к магии. И теперь пожелавшие убить его сородичи лишь пожинали плоды своих решений: что-либо предпринимать для помощи им тёмный шаман естественно не собирался.
 Сориентировавшись, он двинулся поближе к месту действия, протискиваясь между более физически развитых сородичей. И… у него это получалось неожиданно легко: другие орки будто сами расступались перед ним. Инстинктивно, даже не видя что позади кто-то есть, они просто отскакивали в стороны. Раньше такого никогда не происходило. Да, как шаман он пользовался кое-каким уважением, но вот так на него ещё не реагировали. Что-то изменилось в ауре Рор’Шаха, и это что-то пугало его сородичей, на подсознательном уровне.
 А возможно всё дело в нежити, следовавшей за ним по пятам?
- Ты понимаешь что только что произнёс, лич? — не скрывая ненависти произнёс Шоорм
- Такова традиция орков. Вождь должен отстаивать своё положение: это вопрос чести. Разве нет?
- Что такой как ты может знать о чести? — зарычал вождь — Мы войны, но не самоубийцы! Настоящий воин знает предел своих сил, и не боится признать поражение. Ты походя остановил и унизил всё племя. Как по-твоему я должен сражаться с тобой в одиночку?
 Племя поддержало вождя одобрительными выкриками, и даже сам шаман не удержался от кивка. Но учителя это ожидаемо не особо смутило. Спокойно дождавшись пока живые успокоятся, некромант заговорил тихим и несколько возвещающим голосом:
- Есть множество способов заставить вас подчиняться. Начиная от пыток, и заканчивая банальной смертью. — Учитель демонстративно кивнул в сторону окружающей Рор’Шаха нежити — Поединок-же, это подарок вам. Возможность не бояться подчинения, не потерять лицо, а стать добровольными последователями, приняв новые понятия. И бой будет честным: в нём ты сможешь победить… если ты действительно достоин быть вождём.
- Не пытайся играть на гордости, лич. Я отнюдь не идиот.
- Это понятно: иначе ты бы не стал вождём.
 Учитель едва заметно кивнул, после чего принялся… демонстрировать своё вооружение. По крайней мере Рор’Шах только таким образом смог интерпретировать его действия. С левой руки самостоятельно сполз череп на позвоночнике, которым лич взмахнул словно хлыстом, вспоров торчащим из его затылка лезвием глубокую борозду в земле. После чего эта помесь артефакта и разумного существа, от одних только ощущений магии которого Рор’Шах несколько разочаровался в собственном серпе, как ни в чём не бывало вернулся обратно на руку.
 Следом Учитель создал в правой руке ещё один хлыст: на этот раз полностью магический. Тёмно-синяя молния, несмотря на свою природу, вела себя как самая обычная, разве что несколько утяжелённая верёвка. Даже на земле по которой некромант её провёл, не осталось никаких следов.
- На этом всё. — чуть развёл руками Учитель — Не будет ни боевых заклинаний, ни проклятий, ни воздействий на разум. Честный бой.
 Дожидаться ответа Учитель не стал: взмах хлыста от которого вождь на одних инстинктах отпрыгнул, крайне чётко обозначил его позицию и намерения. Шоорм глубоко вздохнул, и всё же вынул из-за спины двуручный клевец. Не самое быстрое оружие, но очень эффективное против кого-то вроде лича. К тому-же вождь гораздо более опытный воин чем некромант. И если Учитель действительно не намерен применять иную магию кроме создания энерго-хлыста… то битва действительно будет честной.
 А то и вовсе в пользу Шоорма. Глядя на то как неумело, если не сказать ужасно, Учитель орудовал своим оружием, шаман не мог не признать: при соблюдении слова, шансов у Учителя не так уж и много. И к такому-же выводу вынуждено пришли и другие члены племени. И это заставило их успокоиться: сложно выкрикивать обвинения, когда обвиняемый находиться в таком положении.
 Начал бой Учитель крайне наивно: полностью сосредоточившись на скорости и количестве ударов. Он охаживал Шоорма хлыстом, не особо целясь и кажется делая ставку на необычность и гибкость оружия: глядишь повезёт и что-нибудь да попадёт. В это же время вождь наоборот не предпринимал каких-либо действий кроме обороны, изучая противника. А учитывая опыт и силу защита не особо его и напрягала.
 В какой-то момент Шоорм, решил проверить прочность магического оружия. Позволив тому намотаться на древко клевца, он выхватил с пояса нож и одним движением… с лёгкостью отрезал немалую часть. Магический конструкт, лишившись связи с рукой некроманта, а соответственно и подпитки, практически моментально распался. Учитель впрочем, ожидаемо восстановил целостность энерго-хлыста, и продолжил атаковать будто ничего не произошло.
 Большинство орков на последний факт даже бровью не повели, восприняв как должное. Но вот нескольким группам из молодняка как оказалось недоставало мозгов: среди них вновь начались брожения на тему чести и "как такое восстановление оружия может означать бой на равных?"
 Чуть поморщившись, шаман всё же начал проталкиваться к самому крупному скоплению дураков. В конце концов, пусть его и хотели убить, (да и сейчас хотят) шаманом племени он от этого быть не перестал. И обучать молодняк — одна из его прямых обязанностей.
- Мёртвые не знают усталости. В то время как любой, даже самый умелый воин, при достаточно долгом бое, вскоре попросту не сможет поднять своё оружие. Но Учитель маг, а мана может закончиться.
 После его слов разговоры среди молодняка стихли. Сородичи косились с опаской и ненавистью, но возражать тем не менее не спешили. Наоборот: именно из-за своего отношения молодёжь обдумывала новую информацию со здравой долей скепсиса, пытаясь найти подвох. Пару орков даже преуспело в этом, но их аргументы звучали столь жалко, что даже ближайшие друзья не смогли отнестись к оным серьёзно.
 И постепенно молодняк проникался, и орки начинали совсем иначе смотреть на разворачивающееся перед ними действо. В их глазах шаман видел множество разных эмоций, но больше всего его привлекла, и позабавила лишь одна: азарт.
 Причём азарт чувствовали не только молодые орки: опытные войны, старики и даже женщины, постепенно проникались моментом. В конце концов, перед ними происходила крайне важная битва: вождь противостоял могущественному личу. Орки в принципе любят азарт боя, а уж бой от которого зависит судьба всего племени, затрагивал самые глубокие струны их души. Впрочем, пока-что племя лишь молча наблюдало, ничем не проявляя вовлечённости. Яростное пламя эмоций проявит себя чуть позже: это был вопрос времени и зрелищности сражения.
 И пока-что с последним всё было не очень: Шоорм не проявлял особой активности. Вождь выжидал подходящего момента и заодно пытаясь немного истощить Учителя: энергетическую плеть он теперь резал регулярно, пусть и с рваными интервалами. Да и сам некромант казалось бы даже слегка задремал, действуя однообразно, и не проявляя… да буквально ничего.
 Рор’Шаха как и многих других опытных воинов это не удивляло: они прекрасно понимали что лич пытается скрыть свои возможности,  ожидая пока не начнёт действовать Шоорм.
 Продолжалось это довольно долго: не меньше пяти минут. И первым в немом противостоянии терпения сдался малоопытный лич. Подобная выдержка, для того кто не является воином достойна похвалы. Тёмный шаман невольно улыбнулся услышав одобрительный гул в паре мест среди зрителей: некоторые в полной мере разделяли его мнение.
 В тот момент когда Шоорм в очередной раз поймал плеть на рукоять клевца, Учитель резко рванул оружие на себя, одновременно посылая по нему волну. Естественно шансов пересилить орка у некроманта не было никаких. Но вот на мгновение выбить из колеи, сменив медитативно однообразную схему боя — запросто. Рывок чуть сместил хлыст вдоль рукояти, почти идеально уложив его на тыльную сторону ладони вождя. А волна заставила кончик взбрыкнуть, и довольно сильно щёлкнуть Шоорма по щеке.
 На первый взгляд результат не сильно впечатлял: слабенький ожёг на руке, да едва заметная царапина на морде. Даже для самого слабого орка — пустяк, каждый из которых пройдёт без следа за пару часов. И тем не мерее немало из зрителей поморщились: теперь, просто удерживая оружие, вождь будет чувствовать слабенькую, но очень раздражающую боль, а медленно стекающая из царапины кровь в любом случае будет отвлекать.
 На эффективности Шоорма это совершенно никак не скажется, но настроение подпортит основательно. Чего некромант собственно и добивался, ведь вождь, проведя рукой по лицу ощерился, и рванул вперёд, решив перестать выжидать и начать действовать. Голову он впрочем не терял, сосредоточившись на силе ударов в ущерб скорости. Личу конечно будет легче уклоняться, но Шоорму хватит всего одного удачного попадания чтобы завершить бой.
 Вот только Учитель не стал уклоняться. Вместо этого он принял удар на клинок своего артефакта. Принял столь легко, словно оружие вождя ни весило вообще ничего. При этом отдача была настолько сильной, что Шоорм едва сумел удержать рукоять: Рор’Шах чётко различил как вздрогнул вождь от прошедшей по рукам волны боли.
 Но даже этой паузы едва хватило Учителю чтобы контратаковать: небольшой ожёг на бедре — вот и всё чего он сумел добиться.
 По рядам соплеменников прокатилась волна перешёптываний: подобной стойкости от лича никто не ожидал. Конечно все понимали что костяной артефакт на его руке отнюдь не прост: даже тем кто совершенно не разбирается в магии это было сразу-же очевидно, по одному внешнему виду. Остановить при помощи него удар — такое понятно и естественно. Полностью избавиться от импульса — вот это уже стало сюрпризом. Учитывая разницу в грубой силе, даже заблокированный удар должен был как минимум сломать личу ноги. А что более вероятно: смять позвоночник и вбить в землю.
 Но даже так, оставался открытым вопрос: хватит ли Учителю умения остановить все удары вождя?
 Ответ оказался прост — нет. Учитель кое-как сумел перехватить ещё два удара, но следом клевец со всей силы прилетел ему в бок. Некромант будучи существом практически полностью лишённым мяса на костях, тут-же отправился в быстрый, но на удивление недолгий полёт. Всего через мгновение он сориентировался (нечувствительного к боли мертвеца вообще сложно контузить) и подхватив сам себя магией плавно опустился на землю.
 Вот тут орки уже не выдержали: то тут, то там Рор’Шах начал слышать пока неуверенные, подбадривающие выкрики. Причём в паре случаев адресованы они были Учителю. Ведь он действительно сражался честно: последний момент наглядно показал что магию он использует исключительно для уравнивания шансов в физическом противостоянии. Более того: лич явно не планировал восстанавливать огромную дыру в своём теле, хотя — и это очевидно для всех — был более чем на это способен.
 Последующие несколько минут Рор’Шах провёл с двояким чувством крайнего напряжения. С одной стороны — шаман не сомневался в победе Учителя, ведь он лично видел его реальную мощь, и понимал что тот знает что делает. С другой же… перед собой он лицезрел картину полностью противоположную такому мировоззрению. Учитель был однозначно слабее, значительно уступая Шоорму по всем параметрам. Скорость, ловкость, реакция, не говоря уже про силу. Личу попросту нечего было противопоставить, кроме напитывания своего тела магией.
 И тем удивительнее было видеть азарт сородичей, которые теперь уже яростно спорили, а пара особо увлёкшихся даже сделали ставки. Пока-что ограничившись только вождём, по вышеописанной причине его тотального превосходства. Но жажда наживы вскоре должна изменить и это: даже у самого шамана на мгновение возник соблазн. Ведь в отличие от окружающих он верил в победу Учителя. Учитывая разницу ставок, выигрыш будет немаленьким.
 Его остановило только отсутствие необходимости: из всех интересующих его объектов в округе, один и так весел у него на поясе, а все остальные находились в распоряжении Учителя.
 Несмотря на казалось бы односторонний бой, лич всё равно умудрялся подогревать интерес орков. Полное отсутствие опыта и навыков не мешало ему действовать грамотно, насколько это вообще возможно в его положении, а так-же… он явно учился, прямо посреди боя. Бездумное поначалу махание хлыстом, с каждым ударом приобретало всё больше и больше осознанности. Вскоре Учитель уже целенаправленно выбирал куда именно должен прийтись удар… конечно практически всегда промахивался, но сам факт изменения был крайне заметен.
 Да и от ударов он принялся пытаться уклоняться, а не просто стоя на месте подставлять артефакт. У пару раз у него это действительно получилось, что вызвало восторженный рёв толпы. Что впрочем не изменило итога: пара промахов ни на что ни влияют, когда даже одного попадания достаточно чтобы оставить страшнейшие раны. Страшнейшие для живых, конечно-же. Но даже мертвецу дыры в теле будут мешать: если не болью, то банально снижая эффективность в бою. Которая и так не особо блистала.
 Вскоре бой подошёл к ожидаемому финалу: очередной удар клевца угодил прямо в плечо, попросту оторвав некроманту левую руку. Проводив её полёт взглядом, вождь по удобнее перехватил оружие и произнёс:
- Видимо на этом всё? Что-же… я нечасто это делаю, но сейчас я во всеуслышание извиняюсь. Ты плохой воин, но ты смог заслужить уважение как моё, так и всего племени. За честь, верность слову и боевой дух. Но теперь тебе пора упокоиться, мертвец. Давно уже пора.
- Не стоит праздновать победу до окончания боя. — с лёгким разочарованием произнёс Учитель — Вождь племени должен быть выше этого, разве нет? Разве ты бы прекратил сражение, всего лишь лишившись конечности?
 Шоорм нахмурился, окинув лича настороженным взглядом, но через мгновение решил что разговоры действительно лучше будет отложить на потом. Шагнув к расслабленно стоявшему некроманту, он замахнулся, намереваясь одним ударом вбить его в землю…
 И в то же мгновение сам на неё упал, лишившись одной из ног. Артефакт Учителя, улетевший в сторону вместе с его рукой, самостоятельно и совершенно бесшумно подполз к вождю, а его лезвие ожидаемо оказалось крайне острым. Даже для самого крепкого орка такая рана может оказаться смертельной, если вовремя не принять меры. А времени Учитель давать вождю не собирался: потеря руки никоим образом не мешала ему размахивать энергетическим хлыстом. В то время как Шоорм, даже встать толком не мог.
 По племени прокатилась волна разочарованных ворчаний. Возмущались сородичи впрочем не подлой атакой некроманта, а просто вопиющей глупостью вождя. Во первых, он списал со счетов артефакт, возможности которого Учитель честно продемонстрировал в самом начале. Но даже без этой демонстрации можно было бы догадаться, что состоящий из черепа и позвоночника артефакт, принадлежащий некроманту, будет обладать автономностью. А уж вождь подобную возможность учесть обязан: на то он и вождь. 
 Во вторых, всё как и сказал Учитель: начать разговор до окончания боя — глупость, аналог которой даже придумать сложно. Тем более для вождя: орк ведущий племя за собой не имеет права на подобные просчёты.
 Наблюдая как Шоорм не имеющий возможности толком защититься из-за своего положения, получает всё новые и новые раны, Рор’Шах постепенно погружался в состояние благоговейного восхищения. Учитель за один короткий, и совершенно невпечатляющий бой, умудрился столь жёстко низвергнуть Шоорма, что даже в случае победы последнего, тот уже не сможет быть вождём. Ему придётся уступить положение, иначе его попросту не поймут. И сместят насильно.
 Проблема в том, что других воинов уровня Шоорма в племени нет. Так-что на роль вождя могут претендовать только два существа: Рор’Шах, которого уже должны были бы убить, и сам Учитель. Который уже мёртв, и является победителем предыдущего.
 А в том что некромант победил сомнений уже не осталось: особо удачный рывок артефакта, почти полностью отрубил Шоорму правую кисть. Естественно тот тут-же перехватил оружие левой рукой продолжив сражение но… В отличие от энергетической плети, клевец оружие двуручное, да и вождь был правшой.
 Понадобилась ещё пара ударов, и битва была завершена. На этот раз — по-настоящему.
 Шоорм лежал на земле, лишённый какой-либо возможности двигаться, и в принципе оставаясь в живых лишь каким-то чудом. На единственной ноге перерезаны сухожилия, в груди пробившие сердце лезвие артефакта, а руки стянуты за спиной его позвоночником. Учитель, обвив шею уже бывшего вождя хлыстом, не жалея сил стягивал его, дожидаясь пока противник задохнётся. Ну или точнее: пока ожоги на шее не перепилят её целиком. Потому-что сил чтобы передавить шею даже раненого орка, у лича всё ещё не было.
 Когда всё было закончено некромант повернулся к племени, и медленно обвёл орков взглядом пустых глазниц. Совершенно внезапно все разговоры стихли. Ещё недавно спорящие и выкрикивающие от азарта сородичи, ощутили крайне неприятную, липкую волну страха. Ведь они все, единовременно осознали один факт: им попросту нечего противопоставить этому существу.
- Есть ли среди вас те, кто хочет назвать этот бой недостойным или нечестным? — ответа не последовало — В таком случае: отныне у племени Кровавого Заката новый вождь.
 И вновь на слова лича не было дано ответа. Поначалу. Орки молча смотрели как его казалось бы невообразимо страшные раны, восстановились в одно мгновение. Как повинуясь невидимой команде, к некроманту вернулась и приросла обратно рука, чтобы через мгновение на неё налез артефакт. Покосились в сторону неожиданно зашевелившихся немёртвых собратьев, которые во время боя ничем себя не проявляли.
 Именно нежить, разбредаясь по округе, и начав заниматься казалось бы совершенно мирными и бытовыми вещами, вроде уборки мусора, или выправки покосившихся стен шатров, стала переломным камнем в настроении. И имя этому камню — ужас. Вначале один, наиболее впечатлительный орк выкрикнул преувеличено бодро «Новый Вождь», потом второй, следом крик подхватил третий.
 И вскоре всё племя в исступлении скандировало эти слова, даже не до конца понимая смысла и причины. Они боялись Учителя. Они не хотели вызвать его гнев. Они старались его ублажить. И поэтому они кричали. Смелые и гордые орки уподобились людям, пресмыкающимся перед своими королями. Рор’Шах хотел бы испытать стыд или презрение, но… не мог. Ведь он кричал вместе со всеми.
 Новый вождь какое-то время молча стоял осматривая признавших его власть орков, а когда те начали потихоньку успокаиваться, отвернулся, сосредоточив взгляд на трупе Шоорма. Тут племя окончательно притихло: орки настороженно затаили дыхание, ожидая… чего-то. Даже сам Рор’Шах не мог с гарантией сказать что именно собрался сделать с телом некромант.
 И потому для него стало весьма пугающим сюрпризом, когда вместо каких либо действий Учитель лишь громко проговорил, подозвав его жестом:
- Ученик, иди-ка сюда. Есть подходящее задание. Благо ты как-раз отдохнул.
 С опаской и сопровождаемый взглядами с целой кучей разных эмоций, от страха и ненависти, до надежды что он сможет из защитить, тёмный шаман выдвинулся вперёд.
- Вот тебе тушка. Задача: восстановить.
- Учитель? — хоть смысл сказанного и был Рор’Шаху понятен, но обойтись без уточнений он не мог: просто чтобы убедиться что у него всё в порядке с головой — Вы… имеете ввиду поднять его?
- Ты оглох? Не тупи на ровном месте: могут быть последствия. — спокойно, совершенно не изменив тона, ответил лич — Тебе было сказано его восстановить. Вылечить. Оживить.
- Я… не умею воскрешать, Учитель. — то с каким трудом ему дались эти слова, Рор’Шах никогда не признается
- Не трясись ты так. — совершенно неожиданно хмыкнул лич — Тебе это вполне по силам. Впритык, конечно, так что даже не думай, что всё пройдёт легко и беззаботно. Но ты справишься. Если не будешь тупить, и растрачиваться на бесполезные задачи, естественно. Ну а что касается умения: именно для получения оного ты сейчас и будешь работать. Всё ясно?
- Я не… я… Да Учитель.
 Рор’Шах обречённо вздохнул, бросил (возможно последний) взгляд на соплеменников, и принялся камлать. А что ему ещё оставалось?
 Шаман даже близко не представлял с какой стороны подступиться к непосредственно воскрешению, а потому начать решил с куда более знакомой области: с лечения. Ему шаманов обучают в первую очередь, так что опыта у него хватало. К тому-же Рор’Шах рассудил что возвращать жизнь в нецелое тело будет куда сложнее.
 Духи привычно и легко откликнулись на зов, вот только… воздействовать на мёртвое тело могут далеко не все из них. Более слабые и послушные, попросту растворялись в трупе, не принося никакого результата. Попытка вызвать более сильных, обернулась ещё большим провалом: поглотив положенную часть его маны, духи просто улетали обратно, отказавшись даже приближаться к мертвецу.
 Раз за разом, Рор’Шах пробовал всё новые и новые подходы, но получал совершенно никчёмный результат и то лишь в лучшем случае. В отчаянии он бросил взгляд на Учителя, но его безэмоциональный череп, явно не говорил о готовности помогать. Скорее уж наоборот: в глубине его глазниц, будто бы на мгновение проскочило ехидство.
 В этот момент тёмного шамана обуял страх… и стыд. Учитель прямым текстом ему сказал, что он может воскресить Шоорма, в то время как у него даже восстановить целостность тела не получается. И именно стыд и позволил ему наконец вспомнить о своей главной силе. Той, который он следуя многолетней привычке пытался игнорировать и загонял в самые глубины своего бытия.
 Со злой решительностью продолжив камлание, тёмный шаман теперь обратился не просто к духам, а к самой стихии Тьмы. И она откликнулась. Легко и задорно, как делала всегда, с самого детства. Она завихрилась вокруг него, наполняя счастьем и недоумением, словно бы вопрошая: почему он так редко даёт ей волю? Почему ограничивает себя, страдая в попытке стать тем кем не является? Разве теперь и сейчас ему не хорошо?
 Купаясь в столь малознакомой, но при этом такой родной энергии, Рор’Шах даже словно бы задремал на пару мгновений. И потому он далеко не сразу заметил как духи, что пришли совместно с Тьмой, ведут себя совсем не как обычно: вместо того чтобы кружиться вокруг него, ожидая указаний, они замерли на как можно большем расстоянии. Опасающиеся приблизиться и коснуться Тьмы, но не способные уйти будучи повязанными силой камлания и маны.
 Теперь ему нужно лишь дать им указ и… и что? Что измениться если он просто направит их в тело? Они так-же либо ничего не сделают, либо просто уйдут. Ведь по сути ничего не изменилось: он лишь призвал силу Тьмы, а не использовал её. Вопрос только в том: как он должен её использовать?
 Ответ ему подсказали духи: глядя на то как они жмутся в самых дальних углах его ауры, боясь даже прикоснуться ко Тьме, он сделал именно это. Тёмный шаман направил новую энергию прямо в духов. И… они взбунтовались. С безумным и беззвучным воем они впились в его энергетику пожирая ману и угрожая добраться до самой его жизни.
 И тем не менее это лишь укрепило решимость Рор’Шаха. Страх и стыд перед Учителем, эйфория от призванной Тьмы, а так-же злоба и обида на самих духов, отказавшихся исполнять его волю. Всё это наложилось друг на друга, ещё глубже погружая шамана в транс камлания. До предела укрепив свою ауру, он начал одного за другим выцеливать духов, стегая их плетьми из Тьмы.
 В этот момент Рор’Шах даже уже не помнил зачем он это делает: он лишь хотел одного. Чтобы духи ему подчинились.
 И духи начали уступать. С каждым ударом они выцветали: Тьма вливалась в духов, пожирая их суть, и заменяя собою. А ещё… делая плотнее. Плотнее и намного сильнее. И чем больше в духах накапливалось Тьмы, тем апатичнее они становились, сражаясь всё менее и менее активно. И вот наконец Рор’Шах понял что противников у него не осталось.
 Выйдя из транса он открыл глаза, пытаясь вспомнить где он и что происходит. И был поражён увидев как вокруг него витают духи, ставшие теперь вполне видимыми для не обладающих магией.
- "Нет, не духи." — мысленно поправил себя шаман — "Тени."
 Тёмно-серые, обесцвеченные, эти нематериальные создания не обладали какой-то конкретной формой. Состоя из вечно колыхающегося тумана, они чем-то напоминали призраков: гуманоидные фигуры, словно бы с головой прикрытые простынёй. При этом совершенно плоские: едва удерживающаяся в реальности картинка, прямо сквозь которую в этот мир сочилась Тьма.
 Единственная действительно явная и обладающая целостностью деталь: две короткие и тонкие лапы с длинными и цепкими когтями. Они отдалённо напоминали костяные, но таковыми точно не являлись.
 Отведя взгляд от теней, Рор’Шах оглядел племя и… вздрогнул, увидев лишь ненависть и непонимание. Да он тёмный шаман и ранее соплеменники собирались убить его. Но даже когда он побежал, надеясь бесславно спасти себя, они восприняли это с сочувствием и разочарованием. Но таких взглядов он не встречал никогда.
 Раздавшийся со стороны Учителя едва слышный смешок, заставил Рор’Шаха обернуться. Несколько секунд лич стоял без движения, словно бы над чем-то раздумывая. После чего неспешно поднял руку, и демонстративно щёлкнул пальцами. Перед шаманом возникла небольшая чуть колеблющаяся поверхность, отражающая окружение словно водная гладь.
 И в этой поверхности он увидел себя.
 Его фигуру окутывала Тьма, а вокруг витали тени, готовые растерзать любого на кого упадёт его взор. Его лицо словно бы само собой застыло в выражении раздражения, презрения и глубочайшей скуки. А глаза… Его глаза были, словно провалы во… что-то. Что-то жуткое, находящееся глубоко за пределами этого мира. Они источали тёмно-серую дымку, такую-же как витающие вокруг тени.
 Вот только тени, исполнив своё предназначение, уйдут в небытие. А этот взгляд останется с ним навсегда. Шаман осознавал: даже вырви он свои глаза, провалы в жуткую глубину никуда не денутся.
- Ну что-же ты замер, ученик? — с ехидством проговорил некромант — Тебе всё ещё необходимо выполнить выданное задание.
 Несмотря на откровенное веселье в голосе, почему-то именно в этот момент, призванное шаманом существо, казалось страшнее самой Бездны.
 Рор’Шах, приподнял руку в сторону Шоорма, с удивлением заметив что в ней зажата рукоять серпа. Но мысль о том, а когда он успел выхватить ритуальное оружие, тут-же потонула, в беззвучном, но просто оглушающем вое спущенных с цепи теней. Его услышали все, даже те кто не обладал даром магии.
 По его руке, тени сползали с ауры в серп, чтобы резко с того сорваться и буквально наброситься на тело бывшего вождя. Когтями впиваясь в его раны, они словно вырывали их из трупа… а то и из самой реальности. Тени не являлись духами: они не лечили раны. Они уничтожали их. Это было жуткое, но завораживающие зрелище. Рор’Шах не смог бы отвисли взгляд, даже если бы хотел.
 А он не хотел.
 Шаман не мог точно сказать сколько это продолжалось. Но явно быстрее, чем если бы он лечил эти-же раны с помощью духов. Раны закончились, тени ушли, но… бывший вождь по-прежнему был мёртв. Однако теперь Рор’Шаха это не смутило: теперь он знал что делать.
 Тёмный шаман возобновил камлание.
 Но теперь в его зове звучала не просьба. Это был приказ. Приказ наполненный злобой, страхом, ненавистью: всеми негативными эмоциями, что Рор’Шах испытывал в данный момент. А их у шамана хватало: реакция соплеменников, ехидство Учителя, отказ в помощи духов, и много чего ещё. Всё это отнюдь не способствовало хорошему настроению. И всё это он вложил в свой зов.
 И на него пришёл отклик.
 Совсем не тот отклик что приходит от духов. Но и на Тьму он не походил. Это был кто-то ещё. Кто-то плохой… нет: кто-то чуждый. Он знал зачем его призвали. Он жадно рвался к телу Шоорма, и попытки удержать его отзывались болью во всём естестве Рор’Шаха. Болью, и чувством… неправильности. Этого тут быть не должно.
 Но тем не менее шаман терпел и держал. Ведь дать ему волью казалось ещё более неправильно.
 Силы стремительно покидали шамана, а он всё не как не мог принять решение. Он не хотел допускать его до тела вождя. Он не мог его долго держать. Он не мог отослать его обратно: в отличие от духов он не хотел уходить. И он не мог изменить его суть как сделал с духами, ведь он уже роился из Тьмы…
 …Или же нет?
 Только тут, Рор’Шах наконец-то обратив внимание на то, что должен был осознать моментально: не только интуиция шамана, испытывала отвращение от откликнувшегося на зов нечто. Сама Тьма хотела его уничтожить. И шаман не решился противиться: плевать на задание Учитель, любое наказание стоит того чтобы он прекратил существование.
 И тот момент как Рор’Шах принял окончательное решение… Учитель выбросил руку и буквально вырвал из ауры шамана, откликнувшуюся на зов тварь. Аморфное, лишённое материальности облако, золотисто-красного цвета, яростно извивалось, раскидывалось непонятными для шамана плетениями, но вырваться из хватки лича не могло.
- Долго до тебя доходило, ученик. — из голоса некроманта пропал даже малейший намёк на веселье — Кажется ты в какой-то момент вообще собирался дать ему волю?
- Я… - почему-то шаману было страшно озвучивать подтверждение
- Вот единственный настоящий, и самый важный урок за всю твою жизнь, и всё что будет после. Шаманизм крайне опасен отсутствием контроля, над тем кто именно явиться на зов. Задача шамана не призвать, а уметь распорядиться призывом. Использовать, отпустить, либо уничтожить. Тьма есть в каждом существе, как и Свет. Они полноценная часть всего сущего, ровно как Жизнь или Смерть, Стихии, и множество других вещей. Что из этого плохое, а что хорошее решает каждый для себя. Да это и не принципиально: какие бы ты силы не использовал, в самых жутких деяниях, даже при попытке разрушить само мироздание, ты всё равно последуешь естественному течению вещей.
 Лишь одно понятие не является частью вселенной — демоны.
- Демоны? — Рор’Шаха не хватило ни на что умнее кроме как переспросить
- Шаман должен контролировать эмоции пока камлает, или если он на это не способен: впадать в транс и избавляться от них. Когда же у него что-то не получается, шаман должен следовать интуиции, а не логике. Интуиция шамана всегда точно пояснит о том что именно нужно делать с последствиями неудавшегося зова. Ибо такова суть шамана. Таков его Путь. И если ты не способен правильно ему следовать, если есть шанс что ты поддашься Врагу… То ученик сам станет Врагом.
 Помни: Смерть часть всего сущего. А демоны его враги.
 С этими словами лич сжал руку, показательно уничтожая трепыхающегося демона. И отвернувшись, скучающим и чуть разочарованным тоном добавил:
- Труп у твоих ног всё ещё не оживлён. Ты слишком медлишь, ученик.
 Уже в который раз за последние пару суток, Рор’Шах оказался в состоянии растерянности, если не сказать настоящего шока. Столь резкая и серьёзная речь от Учителя, сильно пошатнула его и так нестабильную в последнее время психику. Ведь до этого некромант практически не проявлял эмоций, относясь ко всему окружающему либо с весёлым превосходством, либо полностью нейтрально. А тут в его голосе проскочила чистая незапятнанная злоба.
 Впрочем сам шаман и не думал возражать Учителю, полностью разделяя его мнение. Он и раньше прекрасно знал что демонов нужно уничтожать, а уж теперь столкнувшись с одним напрямую, окончательно в этом убедился. Куда больше его смутило содержание "урока" лича. Довольно короткая речь, при этом несла в себе столько информации, что мозг шамана попросту терялся, не зная за что уцепиться. Свет и Тьма, устройство мироздания, смысл транса при камлании, шаманская интуиция и много-много чего ещё. И это ещё больше углубляло ступор Рор’Шаха.
 Впрочем, Учитель заодно со ступором, дал ему и возможность ухватиться за реальность: наказ вновь попытаться воскресить Шоорма. Конечно, после призыва духов, создания теней и удержания демона, сил у шамана осталось очень немного. Похоже ему как и вчера предстоит полностью себя истощить, и отправиться в обморок.
 Но Рор’Шах был этому даже рад: отключившийся разум не сможет думать обо всех этих страшных вещах… по крайней мере до момента пробуждения. Шаман слишком хорошо себя знал: он физически не сможет оставить столь интересную информацию без внимания. А потому, когда появиться хоть немного свободного времени он точно начнёт выстраивать теории, связывая открывшиеся ему тайны с собственными знаниями о магии.
 Ещё одна глобальная задача, помимо исследования собственного серпа. И это за неполные два дня — что ещё дарует ему это ученичество?
 На этот раз зов прошёл без проблем: следуя словам Учителя, Рор’Шах подавлял эмоции, используя в камлании исключительно силы Тьмы. Пришедший на зов дух, оказался одним из сильнейших, что когда либо удавалось призвать шаману. Ещё вчера утром он даже не подумал бы о возможности его использовать. А сейчас… сейчас же, Рор’Шах сразу-же без малейшего раздумья впился в духа остатками своих сил, перекручивая его, подчиняя, обращая в послушную тень.
 Это почти стоило ему жизни… Но даже этот, казалось бы ужасающий факт, воспринялся им… естественно. Он жив, а значит может исполнять волю Учителя. Да и к тому-же он подозревал что Смерть скорее всего станет лишь поводом для наказания.
 Направляя тень в тело Шоорма, Рор’Шах надрезал себе серпом запястье, помогая обращённому в слугу духу, собственной кровью: пальцами вычерчивая на теле непонятные знаки. При этом он даже сам не был уверен что именно он делает: шаман лишь следовал интуиции… и шёпоту собственного оружия.
 И ещё одна загадка, для разгадывания которой он сейчас слишком слаб.
 В тот момент как грудь бывшего вождя поднялась сделав первый в жизни вдох, сам шаман наоборот медленно опустился на землю. У него уже не хватало сил чтобы стоять, а сознание медленно затуманивалось, позволяя различать крайне ограниченную часть реальности.
 Но тем не менее, Рор’Шах всё ещё не мог позволить себе отключиться: вначале Учитель должен признать правильность его работы.
 Внезапно Шоорм панически задёргался, явно пытаясь вскочить, но видимо лечение тенями не прошло даром: координация движений отсутствовала чуть более чем полностью, а из речи получалось лишь неразборчиво мычать. Подошедший некромант едва слышно хмыкнул, после чего, к совершенному шоку Рор’Шаха, направил в бывшего вождя поток профессионально структурированной энергии Жизни. После чего, не скрывая ехидства добавил солидную порцию электричества.
- У-у-у-у!!! — взвыв, Шоорм уже без малейших проблем подскочил, смачно влепляя кулак… в магический щит вокруг лица Учителя — Ты что творишь, урод!? Дай хоть сдохнуть спокойно!
- Добро пожаловать обратно на этот свет! — хихикнул лич — Смерть, заешь ли, не повод отлынивать от обязанностей. А племени требуется хороший, и главное: умелый контроль. Ну а за "приятные" ощущения от пробуждения, можешь шамана поблагодарить. Ну когда он в себя придёт: а то клакастик знатно надорвался тебя вытягивая.
- Рор’Шах? — с удивлением Шоорм повернулся к нему — Ты умеешь воскрешать?
- Теперь: да. — с трудом прохрипел шаман
- Ладно, поговорить после успеете. — прервал их Учитель — Сейчас-же: готовьте племя к переходу. Кровавому закату предстоит много пройти.
- Поход повлечёт за собой множество проблем… Но тебе-то до этого какое дело, да? — скривился Шоорм, и заговорил полным презрения и голосом — Что-же, о великий господин, дозволено ли мне будет узнать: куда именно ты нас отсылаешь?
- Хм?..
 Тут лич поступил довольно странно: закрутил головой, словно бы в попытках сориентироваться. А по его интонации вообще казалось что он и сам не уверен в ответе.
- …Туда. — по истечении нескольких секунд, Учитель указал рукой направление — Это получается… северо-восток.
 Рор’Шах смутно (ввиду своего состояния) припомнил что там поселилось племя враждебное им.
- Но там… - вторя его мыслям, попытался высказаться Шоорм
 Жестом остановив все возражения, Учитель, с огромным удовольствием в голосе, торжественно произнёс:
- Пришла пора воплотить легенду Орды!

Глава 4


        Глава четвёртая
      

        Рефлексия по ушедшему
      
Пётр Сергеевич — или в этом мире: Ёргеср — не скрывая удовольствия слушал деловитую, но не лишённую толики помпезности речь. Вот уже несколько месяцев как он не покладая рук трудился на подхвате у Рунного Мастера. И теперь, когда он собственными руками и потом доказав что не боится работы, и серьёзно относиться к своему долгу, ему было решено оказать непомерную по меркам гномов честь. На сегодняшнюю ночь его допускали в "Залы Предков".
Ёргеср не совсем понимал ни причины такого решения, ни его значимости. Простое по своей сути кладбище — или в данном случае: усыпальница — имела для гномов на порядки большее значение, чем альтернатива из реальности. Как прямо сейчас возвещал стоящий перед ним главный Смотритель, вместе всеми своими помощниками: из всех бессмертных лишь несколько сотен было допущено до сего священного места. А ведь в Мир Арона играли миллионы.
- Я знаю что Залы священны, смотритель, но не совсем понимаю причин столь сильного трепета.
Пётр Сергеевич не видел смысла в сокрытии собственных чувств и сомнений. Он и по жизни считал что лучше напрямую задать вопрос, нежели обжечься на неправильно выстроенных догадках. А уж в игре, проведя столько времени в компании с гномами (и даже в шкуре одного) он даже думать о чём-то таком перестал. Ну не любят эти бородачи попыток хитрить и действовать окольными путями: это верный способ чтобы прийти к ссорам и обидам.
- Именно поэтому ты и должен провести там ночь. Если ты и вправду один из нас, то выйдя ты больше не будешь задаваться такими вопросами. Каждый настоящий гном глубоко уважает предков, и восхищается их достижениями. Не потому что он должен или так говорят жрецы, а потому что сам того желает. Я мог бы попытаться влезть с объяснениями, но так я сделаю только хуже. Ты должен сам это почувствовать.
Отнюдь не все из допущенных бессмертных смогли. И я и твой мастер верим в тебя. Пора заступать на службу, Ёргеср.
Пётр Сергеевич послушно кивнул, и развернувшись двинулся в конец зала: к большим и величественным каменным створкам. Он прекрасно знал насколько эта игра волшебное место. Причём не только из-за наличия магии. А потому вполне допускал, что слова Смотрителя — правда, и он действительно сможет прочувствовать эту "веру в предков".
Если же нет, и он лишь бесцельно прошляется вокруг гробов целую ночь… Что-ж: значит так тому и быть. Ёргеср сильно сомневался что отношения с Мастером, и коллегами так уж просядут в случае неудачи. Ведь его уже уважали за труд и упорство. Да и не слишком сильно Петра Сергеевича напрягало отношение к нем как к бессмертному: пока его не пытаются лишить работы, то и проблем никаких.
Но это отнюдь не значит что ему не будет обидно. Может так на него влияла игра, может возможность занять руки делом, но… Ёргесру всё-таки хотелось почувствовать себя избранным. Одним из немногих. Из миллионов допущены были лишь сотни, а "прочувствовали" и того меньше. Ему хотелось быть из их числа.
Впрочем, кое-что Ёргеср чувствовал уже сейчас — гордость. Ведь всего несколько месяцев назад, когда он растерянный и непонимающий происходящего заявился к гномам с бараном на плечах, к нему отнеслись хоть и нормально, но не скрывая своих недоверия и опаски.

        
      
***

        
      
Вывалившись из зеркала в игровую реальность, Пётр Сергеевич почти пять минут потратил в попытках сориентироваться и понять что происходит. И потом вдвое больше чтобы узнать что теперь делать. На пасторальном перелесочке у подножья горы, отсутствовали хоть какие-то ориентиры и достопримечательности. Лишь цветочки, кустики, да редкие деревья.
Система помощи тоже не особо шла на уступки, настаивая что игровой опыт должен принадлежать игроку, а она нужна для разъяснений не относящихся к нему моментов.
Не имея каких либо целей, Ёргеср решил заняться тем, чем не мог в реальности: полазить по горам. Благо в игре хрупкие кости и непослушные суставы мешать этому не будут. И занятие это увлекло его на несколько часов: аккурат до того момента как он не наткнулся на небольшой ручеёк.
Глядя на кристально чистую воду, холод от которой чувствовался даже за несколько метров, Пётр Сергеевич замер. Что-то свербило на задворках его разума, не давая покоя, Но ухватить конкретную мысль ему удалось отнюдь не сразу. Лишь секунд через десять до него дошло: он жутко хочет пить.
- Эй?! — хоть он и научился общаться с системой мысленно, в стрессовой ситуации удержаться от высказывания вслух не сумел — Что там с капсулой не так? Разве она не должна обо мне заботиться?
- Все системы работают идеально. — тут-же пришёл ответ — Ваше реальное тело в прекрасном состоянии. Желание пить не относится к жизни: ваш персонаж так-же имеет потребности.
- Ой-йой…
Ёргеср сразу-же осознал в какую проблемную ситуацию себя загнал: посреди гор, без припасов и каких либо, даже самых базовых инструментов. А ведь в перелеске внизу, он чётко помнил, что были какие-то ягоды и орешки. Но тогда ему даже в голову не пришло попытаться их собрать: он и не думал что в игре о таком нужно заботиться. А стоило бы: думать вообще иногда полезно. Вряд ли бы новичка просто так выпустили к такому количеству легкодоступной еды. В процессе сбора последней он бы наверняка либо натолкнулся на какого-нибудь гида, либо набрёл на тропинку выводящую к "людям", либо ещё что-нибудь в таком роде.
Ну, спускаться теперь было бы глупо: неужели он столько сил и времени потратил зря? Вода была прямо перед ним: хоть зубы и сводило от холода, Ёргеср заставил себя напиться впрок. А что насчёт еды…
Подобрав камень поувесистее, и убедившись что тот удобно лежит в руке, гном оценивающе прищурился в сторону небольшого плато вверху. Он уже не раз замечал как из-за края периодически промелькивала белая шерсть местных обитателей. Чуть раньше он собирался обойти это место стороной: бодаться с баранами (или козами — отсюда сложно различить) на такой высоте идея не слишком здравая.
Теперь-же выбора у него особого нет: или опасная охота, или голодная смерть. Конечно помирать в игре не столь страшно, но приятного в этом, как подозревал Ёргеср, не очень много. Да и просто так сдаться и ждать конца ему совсем не прельщало. Так-что остаётся лишь уподобиться предкам, и отправиться на истинно мужское действо.
Ну да — никакого опыта, первый уровень, и только камень как оружие: куда уж брутальнее?
О том чем он будет разделывать добычу, и как готовить, при условии отсутствия не то что розжига, но даже топлива для костра, Пётр Сергеевич предпочёл обдумать позже. Ведь проблемы эти станут актуальными лишь в случае его выживания.
***
Как вскоре выяснилось, Ёргеср сильно недооценил собственные возможности, и игровые условности. Хорошие выносливость и запас здоровья, практически гарантировали ему отсутствие каких-либо негативных последствий, кроме небольших синяков. По словам системы переломы, кровоточащие раны, и прочие "травмы", вешаются на персонажа обычно лишь при критических повреждениях, или с помощью особых способностей. Последними обычные бараны похвастать не могли. А криты-же…
Петру Сергеевичу хватило лишь пару раз прокатиться по острым камням, чтобы научиться грамотно принимать удары баранов на предплечья. С расовыми бонусами к силе это получалось вполне легко, и безболезненно: как попытка выбить дверь. Конечно репитационные удары по одним и тем-же местам удовольствия отнюдь не доставляли, но особого выбора у него и не было: не с его ловкостью пытаться уклоняться.
Зато тот миг когда вырезавшиеся в него бараны замирали, предоставлял просто идеальную возможность огреть их камнем. Опытным путём Ёргеср выяснил что удары в голову не приносят существенного результата: череп баранов достаточно крепкий, чтобы полоса здоровья от такого едва опускалась. Гораздо лучшими целями были висок и шея. В первом случае урон всё так-же проходил по минимуму, зато имелся неплохой шанс на оглушение. А по шее регулярно проскакивали криты, а при достаточном количестве ударов даже "аккумулировалось" кровотечение.
Собственно благодаря последнему Петру Сергеевичу и удалось выиграть сражение: кровь он крайне удачно пустил вожаку. Когда тот издох, остальные бараны дружно замычали что-то непотребное, и бросились в рассыпную. Пара даже просто спрыгнула вниз, отправившись в недолгий, но насыщенный полёт, с без сомнения взрывным финалом. Конечно это игра, и суицидники вполне могли и выжить, но выяснять это Ёргесру совершенно не хотелось.
И вот, стоя на слегка покрытом зеленью каменном плато, глядя на труп крупного барана, Пётр Сергеевич осознал затруднённость своих дальнейших действий. Проблема была не только в невозможности развести костёр, но даже просто в разделке туши. Даже найди он какой-нибудь острый камень, этого явно не хватит для снятия шкуры. Да что там камень: неухоженной, пропитанной горной пылью шерсти, хватит чтобы остановить иную железяку.
Но были и хорошие новости: с громкой музыкой — от которой Пётр Сергеевич чуть не схлопотал инфаркт — система поздравила его с устранением монстра повышенной сложности, и получением второго уровня. Выяснение что всё это значит дало следующее: самого барана на уровень бы не хватило, даже вожака. Но вожак всё равно был довольно значимой вершиной. Особенно на первом уровне и с обычным камнем в качестве оружия. За что Ёргесру и отсыпали дополнительных бонусов, поощряя подобные испытания себя.
- Понимаю: чем больше работаешь, тем больше получишь. — кивнул на это гном — Приятно знать что в игре это правило работает. В отличие от жизни.
Впрочем, вопрос с трупом барана оставался открытым. Не бросать же его здесь: обидно будет после стольких усилий. Но и как либо употребить его Ёргеср не мог. Даже если бы захотел. А он не хотел. Сыроедство вообще казалось ему крайне непривлекательным.
Потому он не придумал ничего лучше кроме как взвалить тушу на плечи, и полезть дальше в горы.
Дорога предстояла трудная, неизвестно насколько долгая, и невероятно скучая. Какое-то время Ёргеср развлекался осматривая характеристики персонажа, и общался с системой помощи, планируя прокачку. Но надолго сей процесс не затянулся: хоть сейчас он и чувствовал себя нормально, рано или поздно голод его настигнет. А потому, невеликий запас очков характеристик полностью отправился в выносливость. Пётр Сергеевич не был уверен насколько такое решение удачно в долгосрочной перспективе, но он был уверен что без выносливости до этой перспективы может и не дожить.
И буквально в тот момент как он подтвердил свой выбор, из-за скалы за которую он завернул, показался широкий, мощёный и крайне оживлённый тракт.
Гном озадачено хмыкнул разглядывая открывшийся вид. Дрога, способная посоревноваться в качестве и масштабности с некоторыми реальными, с одной стороны уходила куда-то вниз, заворачивая за пределы его видимости. Другая её часть вела прямо к огромным, если не сказать гигантским каменным створкам. Сейчас последние были частично открыты, и поток самого разнокалиберного народа, входил и выходил из… чего бы за ними не скрывалось в полутьме.
Сам Ёргеср стоял, возле небольшого домика, прислонившегося одной стеной к скале, из-за которой он и вышел. Всего один этаж, крохотный огородик, неспособный прокормить даже одного человека, пристройка с поленьями, и туалет типа "сортир" чуть в стороне. На место где регулярно отдыхают путешественники не очень похоже. А вот на какую-нибудь сторожку, или домик уборщика: более чем.
И тем не менее Пётр Сергеевич без малейших сомнений направился к домику, проситься на отдых. Чтобы не скрывалась за воротами, оно явно не из дешёвых мест. К тому-же неизвестно как там отреагируют на тело барана. А в маленькой сторожке всегда можно попробовать договориться "по-свойски". Ёргеср не имел ничего против немного поработать, в обмен на запас еды, и разъяснений что тут и как.
На стук дверь распахнул такой-же как и он гном. Окинув его взглядом, и осмотрев тушу у ног, он скривился, и проговорил не скрывая раздражения:
- Я не торговец. Ничего покупать и продавать не собираюсь. За этим отправляйся в Подгорник. — и дверь не дожидаясь ответа попытался закрыть дверь
- Нет-нет, я не за этим тут. — поспешно проговорил Пётр Сергеевич — Я просто хотел поговорить, выяснить что тут и как, узнать что можно, а что нежелательно делать, и попросить немного еды, если есть такой вариант. Не за просто так конечно: я более чем готов отработать.
- О-как… - удивлённо выдохнул гном, и продолжил значительно потеплевшим тоном — это что-то новенькое. Ладно, работничек, проходи. Мне даже интересно стало: как ты докатился до жизни такой.
***
Следующие полтора дня были одними из самых насыщенных в жизни Петра Сергеевича, с момента выхода на пенсию. Их превосходили разве что визиты внучки. Трин — полное имя новый знакомый так и не сказал — рассказал ему целую кучу всего. Об истории, об укладе жизни, о разнице между обычными существами и бессмертными (или игроками), показал грубую карту мира… Всё это едва успевало уложиться в его голове.
Столько всего было придумано и реализовано ради простой игры… Да какой уж там игры. За это время, Пётр Сергеевич лично убедился что многочисленные рекламы, наверно впервые в истории с момента своего сотворения, демонстрировали чистую правду… а то и преуменьшали её. Это действительно уже полноценный мир.
А ведь Трин рассказал только самые базовые и незначительные вещи! В конце концов: много ли может знать простой сторож-ремонтник? А ведь именно так, если перевести, и называлась его должность. На территории гномов вдоль тракта было расположено несколько таких домиков, с его коллегами. Они отвечали за свой участок дороги, своевременно чиня мелкие неполадки, и отправляя сигнал в Подгорник, если вдруг случалось что-то серьёзное.
Не слишком сложная работа, но ответственная и… невероятно скучная. И последнее — пожалуй основная причина почему Трин и позволил Ёргесру остаться. На вопрос почему в таком случае он проявил столь много негатива при первой встрече, Трин пересказал ему несколько своих взаимодействий с бессмертными. Больше глупых вопросов Ёргеср не задавал.
А ещё решил что в будущем будет держаться подальше от других игроков.
За эти полтора дня Ёргеср так-же узнал что выбранные при создании персонажа предпочтения в материалах, оказывается распространяются и на игровой мир. Вот только серебро с алмазами не особо "бытовые" материалы. В отличие от дерева, колкой которого Пётр Сергеевич отрабатывал гостеприимство. И, как система и пояснила, качество работы с не желаемым материалом просело.
Впрочем, просело оно не так уж и сильно: Ёргеср наверно вообще бы ничего не заметил, если бы не выскочившая системка с предупреждением. И даже так, зная что он должен выискивать, весь "негатив" работы казался надуманным: ему будто бы просто немного не везло. То сучок попадётся особо упёртый, то колун ударит не совсем туда куда целился. Мелочи, которые даже не факт что зависели от предпочтений материала. Однако система обещала что это со временем измениться: чем больше материалов он выберет, тем хуже будут эффекты для остальных.
И выборы эти так-же оказались крайне ограничены: ему будут давать одно "предпочтение" каждые пять уровней. И потратить его можно будет на увеличение только одной категории. Хочешь работать молотом по железу? Будь добор наскрести десять уровней: пять для молота, так как это категория инструментов, пять для железа, которое является металлом. Хочешь добавить бронзу? Ну так это сплав олова и меди, а значит нужны аж пятнадцать уровней: на саму бронзу, и на её составляющие.
Однако не всё так несправедливо: система обещала что за качественные работы полагается соответствующая награда. В том числе и внеурочное расширение "предпочтений", если он сможет создать достаточно качественный предмет. Да и просто работа с непрофильным материалом или инструментом имеет крохотный шанс сделать их профильными.
Конечно Пётр Сергеевич не был наивным и понимал что за просто так халявы не бывает. И потому сделал вывод что "качественные предметы" у него будут получаться хорошо если раз в месяц. А возможно что и года не хватит. И ведь далеко не факт что наградой будет именно "предпочтение": система чётко пояснила что эти вещи варьируется.
Про шанс овладеть материалами и инструментами просто с ними работая, он предпочёл забыть сразу: вон в лотерее тоже есть шанс выиграть.
После основных работ Трин спро организовал весьма недурственный шашлычок из притащенного Ёргесром барана. Они весь вечер просидели наблюдая шикарный горный закат. И ещё полночи, распивая небольшой, но пузатый бочонок с пивом. За дорогой Трин особо-то и не следил. Только когда оттуда начинали доноситься особо громкие крики, принимался настороженно коситься. Но что либо делать ни разу ни порывался, и оказался прав: крики довольно быстро стихали сами по себе.
- Сколько ты тут так сидишь? — после очередного не нашедшего продолжения скандала не удержался Ёргеср от вопроса
- Да уж девятый десяток как. — крякнул Трин — Совсем скоро юбилей справлять буду.
- По твоим навыкам заметно. — Пётр Сергеевич кивнул — Я ежели до того времени доживу, обязательно загляну.
- Ловлю на слове. Вот только что это значит "если доживу"?! Чё с тобой бессмертным-то сделается? Так-что не думай отвертеться если тебя вдруг убьют, понял?!
Пётр Сергеевич лишь кивнул на это: не будет же он объяснять компьютерной программе, пусть и даже такой умной, что его настоящее тело очень даже смертное. Да ещё и лежит буквально в другом мире, в механическом гробу. И похвастаться долгожительством настоящего гнома он, увы, не может.
***
Утром пришла пора прощаться: Ёргеср отправлялся в Подгорник. Ведь куда ещё должен отправляться гном желающий спокойно работать руками, не отвлекаясь на сражения, и политические дрязги? Надолго сей процесс не затянулся: Трип настрочил коротенькое письмо своему знакомому, сунул ему в руки фляжку со слабеньким вином, и буркнув что-то невразумительное, захлопнул перед носом дверь.
На это Пётр Сергеевич лишь понимающе хмыкнул: он-то пил виртуально, и для сна вышел в реальность. А для его нового знакомого похмелье было самое настоящее. Кажется вчерашнее пиво было совсем непростым, раз Трип с похмелья так усиленно морщился… Ну или это было не совсем пиво: кто эту игру разберёт?
Присоединившись к передвигающемуся по дороге народу, за которым он наблюдал со вчерашнего вечера, Ёргеср смог лично оценить масштабы. На площадях в Новый Год порой меньше людей, чем было вокруг него путешественников. Со стороны это не слишком заметно: Трип вчера даже что-то такое упоминал, про руны пространства. Но в подробности не вдавался, да и сам Пётр Сергеевич к своему стыду не слишком интересовался.
А поинтересоваться стоило бы: он всё же не абы к кому идёт, а к Рунному Мастеру.
Ёргеср твёрдо решил сделать магию и работу с артефактами своей специализацией. Битва с баранами лишь подтвердила и так очевидный факт: сражения его совершенно не привлекают. А по рассказам Трипа, прочие игроки обычно сторонятся работы, а если и занимаются "крафтом", то предпочитают пользоваться системой, а не своими руками.
О редких-же исключениях его новый знакомый отзывался… нормально. Без какого-либо трепета, но и без особого негатива.
Пётр Сергеевич подозревал, что рекомендательное письмо Трип выдал, исключительно из-за согласия нарубить дрова. Ведь мало кто сделал бы так-же. И по вполне понятным причинам, которые сам Ёргеср в общем-то одобрял: в игру ведь приходят играть, а не физически вкалывать на благо компьютерной программы. Это ему старому больному человеку хочется прочувствовать "былую славу". Большинству-же — включая даже многих его ровесников — хочется уйти от скучной реальности, ощутить свободу ненаказуемо потакать своим желаниям. Почувствовать себя героями.
Сам же Пётр Сергеевич предпочтёт славу иного рода: видеть как эти самые герои пользуются результатами его труда.
Простанные мысли быстро развеялись когда он, перекинувшись парой дежурных фраз с охраной, прошёл сквозь ворота. Им просто не осталось места, ведь открывшаяся картина… внушала. В теории он уже знал что Подгорник — это сеть крупных пещер-площадей, соединённых между собой не менее крупными тоннелями. Но знать, и видеть масштабы всего этого лично — большая разница. Пещеры были не просто крупными: они были гигантскими. Одна лишь только входная прямо перед ним, умещала в себе целый район, с пяти-семи этажными домами, скрывающими за собой дальние стены, из-за чего та казалась ещё больше.
Такое просто не могло существовать в реальности.
К счастью воспитание не дало ему надолго застыть, и пялится как дурак по сторонам. Как впрочем и поток людей… и нелюдей. Поток виртуальных созданий подхватил Ёргсера, и утащил вглубь города, угрожая лишить последней надежды найти хоть какой-то ориентир. Пришлось локтями проталкиваться наружу живой реки. Один раз он не выдержав даже дал кому-то в зубы кулаком… и на него не обратили совершенно никакого внимания. Судя по выскочившему значению урона в ноль единиц, проблема была в низком уровне.
Тем не менее ему всё же удалось выбраться на более-менее свободную улочку. Осмотревшись в поисках названия, Пётр Сергеевич, вспоминая инструкции Трипа, отправился вдоль домов. Рунный Мастер жил через пять тоннелей от входной пещеры, и ему потребуется несколько часов чтобы пройти это расстояние. И то, если он не заблудиться. Что по словам Трипа более чем возможно: игроков, особенно страдающих клаустрофобией гномы по своим владениям вылавливают регулярно.
И поэтому Ёргеср был крайне осторожен: лучше сейчас потратить несколько часов, чтобы убедиться в правильности выбранного направления, нежели потом несколько дней, бессмысленно плутая по каменному лабиринту.
***
- Консехо Ёргеср, не уделите минуточку своего внимания?
Из воспоминаний Петра Сергеевича вывел учтивый голос: что-то чего он совершенно не ожидал в этих Залах. Перед ним стоял человек с едва заметными арабскими чертами. Поскольку посторонних сюда явно бы не допустили, получалось что человек имеет право тут находиться. В конце концов Ёргеср наверняка знал что иногда в Залах Предков бывают и те кто смотрителями не является. Хоть и не был уверен на каких условиях.
С другой-же стороны: в речи при назначении его сюда не раз упоминалось что ночь в Залах гном проведёт в одиночестве. Довольно спорная ситуация, а возможности уточнить нет: он не имеет права покидать Залы до утра. После секунды размышлений, Пётр Сергеевич решил не гадать, а задать вопрос напрямую:
- Уделю. Но хотелось бы уточнений: кто ты, и что тут делаешь?
- О не стоит напрягаться, консехо. — человек повторил своё странное обращение — Я здесь чтобы познать культуру вашей расы. Мой льер… - чуть запнувшись собеседник исправился — Мой работодатель: торговец. И он надеется таким образом вывести отношения с Подгорным Королевством на… иной уровень. Что лучше подходит для этого, чем воздать почести месту упокоения ваших предков?
- Я… понимаю. — неуверенно кивнул Ёргеср
Что-то странное проскальзывало в поведении араба. То-ли нервозность, то-ли интонация с которой он выделял некоторые слова, то-ли что-то ещё. Тем не менее Пётр Сергеевич не видел ни одной причины ему отказывать. В конце концов он лишь смотритель и то временный. Да, во время речи упоминалось что выпроваживать незваных гостей одна из его обязанностей, но человек уже был в Залах. Значит кто-то его допустил. И если пойти против этого решения, то кто знает какие последствия могут быть?
- Что-же. Говори: зачем я тебе понадобился? — ему показалось или в глазах собеседника на мгновение проскользнуло торжество?
- О, консехо, я лишь прошу отвезти меня к месту упокоения мастеров. Это будет огромная честь увидеть великих мастеров древности…
- Не вариант. — Ёргеср покачал головой: этот момент знал прекрасно — До лучших мастеров не могут быть допущены никто, кроме короля и его самых доверенных приближённых. Даже я не имею право туда спускаться.
- Прошу прощения если вдруг нанёс оскорбление свой просьбой. — человек сразу-же поклонился будто бы готовился заранее — Мне не были известны подобные особенности. В таком случае прошу: проводите меня туда куда я могу быть допущен.
Всё ещё испытывая некоторую форму сомнения, Пётр Сергеевич тем не менее кивнул:
- Хорошо. Идём.
Хоть Ёргеср и не бывал раньше в Залах Предков, за месяцы проведённые под толщей горы он научился ориентироваться в архитектуре гномов. Да и даже без архитектуры, порой ему удавалось чуть ли не на инстинктивном уровне выбрать правильное направление в глухой пещере или заброшенной шахте. Особого развития эта его особенность не получила: всё же обычно он сидел в мастерской помогая мастеру, и изучая особенности рун. Но порой и ему приходилось делать вылазки: обычно за материалами для собственных проектов.
Так-что теперь он без малейших сомнений последовал туда, куда вело его чутьё: к недавно нашедшим свой покой мастерам. В отличие от архитекторов, кузнецов и шахтёров древности, это были обычные гномы, не успевшие снискать за жизнь великой славы. Тем не менее их могилы — хорошее место для паломничества. Ведь именно за последим человек сюда и явился… вроде бы. По крайней мере именно так Пётр Сергеевич и понял его объяснения: конкретно слово "паломничество" тот не произносил.
Подозрения Ёргсера к счастью не подтвердились: после пяти минут неспешного плутания, они вышли в нужный зал, и человек действительно начал совершать вполне логичные, даже по меркам реального мира, действия. Внимательно читал эпитафии, периодически сверялся с содержимым средневекового варианта блокнота, выуженного из глубин одеяния, пару раз что-то записывал. И даже совершал подношения: предварительно осведомившись "не нанесёт ли он оскорбления такими действиями?" человек клал на крышки саркофагов небольшие кристаллики.
Так прошло несколько часов. Ёргеср не сводил глаз с араба, опасаясь какого-нибудь подвоха, а тот не обращая на это внимания делал своё дело, при этом вполне дружелюбно общаясь. Пётр Сергеевич даже несколько стыдился своей паранойи, но тем не менее бдительности не снижал: дело-то действительно серьёзное. Но вскоре человек удовлетворённо улыбнулся, и усевшись прямо на пол, жестом попросил подождать:
- Премного благодарен за оказанную мне честь консехо Ёргеср. Вскоре ль… работодатель меня телепортирует, и я больше не буду занимать ваше время. Вы можете спокойно продолжать работу.
- Предпочту подождать до конца: инциденты никому не нужны.
- Полностью поддерживаю консехо. — кивнул араб — Я с радостью составлю вам компанию до того времени.
Ожидание продлилось всего несколько минут: в интенсивной, но не особо яркой вспышке человек исчез.
А вместе с ним и все саркофаги на которые тот положил кристаллы.
***
Стоя перед королём Пётр Сергеевич молча выслушивал обвинения не в силах подать голос. На удивление вокруг собралось не так много гномов: помимо него у трона присутствовали лишь Смотритель, без свиты, и… Рунный Мастер, учитель Ёргсера. И от взглядов последнего было ещё более горько: именно по рекомендации учителя Пётр Сергеевич и был допущен в Залы Предков. И теперь тому приходилось разделять вину за осквернение склепа.
- Просто разбрасываться словами можно долго. — через какое-то время заговорил Смотритель — Сейчас-же важна конкретика. Ёргеср, подробно, не упуская ни одну мелочь опиши, что там происходило. О чём ты думал, почему решил сопровождать того человека, какие эмоции он у тебя вызвал?
- Я не могу сказать кто он, и откуда, но он использовал крайне необычное обращение ко мне: "консехо". Не менее своеобразно он называл и своего начальника, вот только я не запомнил конкретное слово. А вот его внешность…
- Подожди. — поднял руку король — Ты испытываешь правильный порыв, но бессмысленный. Мы и так знаем кто это и кому служит. Просто Смотритель не совсем верно выразился.
- Да. — кивнул тот — Я хочу узнать исключительно твои чувства. Веяния интуиции, если желаешь. Что именно послужило причиной принятых тобой решений? Мне нет дело до этого человека. Он продался некроманту, а такие твари не вызывают у меня положительных эмоций.
- Некроманту? — несмотря на ситуацию, Ёргеср не смог удержаться от переспрашивания
- Отвратное искусство. — поморщившись, неожиданно высказался его учитель — Обманувший тебя человек служит мелкому торговцу, который раньше регулярно прибывал в Подгорник. С недавнего времени он стал привозить крайне необычные вещи. Вещи сильные, но с отпечатком сей проклятой силы. Вещи к которым кто-то роде этого торгаша, никогда бы не получил доступ. Тем более регулярно. Так мы и узнали что он, один из немногих, кто решился вести дела с личём Леоном. Ты явно о нём слышал.
Пётр Сергеевич хотел ответить отрицательно, ибо новостями об окружающем мире не особо интересовался, с головой погружаясь в работу. Однако не успел: король чуть раздражённо повёл плечом и высказался:
- Не отходите от темы. Ёргеср, говори.
И он заговорил. Как и требовалось в мельчайших подробностях рассказывая свои чувства и мысли. Про то что у человека, по его мнению был доступ, ведь как иначе он бы оказался позади всех оборонительных кордонов? Про вызывающую подозрение манеру речи, но при этом вполне нормальные цели. Про его готовность исполнять что сказано, и без малейших колебаний принятый отказ, на спуск в глубинные уровни. И много про что ещё.
Его не перебивали. Вообще. В тронном зале стояла абсолютная тишина: гномы даже двигаться старались не слишком резко, целенаправленно оставляя его наедине с собственными мыслями и рассуждениями. Тем не менее Пётр Сергеевич не мог не заметить как по мере его речи Рунный Мастер всё больше мрачнел, у Смотрителя проступало выражение досады, а то и вовсе какой-то наивной обиды. Король-же… король пока оставался бесстрастным, хотя и бросил пару непонятных взглядов на учителя.
Когда Пётр Сергеевич замолчал, король издал тяжёлый вздох:
- Что-же, кажется теперь я понимаю: в твоих действиях столько-же и нашей вины, сколько и твоей собственной. Однако стоит убедиться наверняка. — он поднял взгляд на Рунного Мастера — Скажи почему ты решил что он готов?
- Ответ скрепляет его бороду. — ответил учитель одновременно с гордостью и горечью в голосе — Покажи ему, Ёргеср.
Пётр Сергеевич непонимающе моргнул, но послушно снял с бороды созданный ещё в квартире держатель, и протянул королю. Эта безделушка стала объектом его практики: он провёл бессчётное количество экспериментов, пытаясь выяснить магические законы этого мира. Невозможно сказать сколько раз криво сделанный кручёный кругляшок, плавился, взрывался, разлетался шрапнелью, усилял свои свойства, чтобы вскоре сменять их на полностью противоположные, ну или просто ломался.
Ёргеср совершенно не понимал что в этой мелочи такого необычного: её превосходили многие иные его творения, как самостоятельные, так и воссозданные по словам учителя. А вот король явно понимал: пару минут покрутив в руках держатель для бороды, он удовлетворённо, и даже с каким-то слабоватым весельем хмыкнул, после чего швырнул его обратно Ёргесру:
- Ну да, ну да. Так я и думал. Эх, ностальгия. — король откинулся на спинку каменного трона, уставившись в потолок — Что скажешь, Дриран?
- Ничего нового. — Смотритель пожал плечами — Если бы не человек, у Ёргсера бы всё получилось.
- М-да. Жаль. — поразглядывав потолок ещё несколько секунд король вновь вернулся в нормальное положение и уставился на Петра Сергеевича — В твоих действиях не было злого умысла, или даже каких-либо ошибок по причине глупости. Более того: ты действовал совершенно правильно с учётом знаний и умений что мы тебе предоставили. Вот только их к сожалению оказалось недостаточно.
- Это так. — слово взял Смотритель, которого как теперь знал Пётр Сергеевич звали Дриран — В Залах Предков действительно не могло быть посторонних… а уж в этот день кого либо вообще. Когда гному дозволяется прикоснуться к мудрости поколений, он должен быть совершенно один. Ты сам позволил человеку туда попасть. Уж не знаю как и когда он сумел подкинуть тебе телепортирующий кристалл, но именно ты пронёс его сквозь череду защитных рун. Что ляжет тяжким грузом уже на мою совесть: ведь проверять такие мелочи моя прямая обязанность. То что человек хотел воздать почести гномам…
- Всё это уже не столь важно. — перебил Смотрителя король — Ёргеср, пусть в случившемся не так уж много твоей вины, но… Тем не менее именно из-за тебя Залы Предков оказались осквернены. И осквернены очень плохим образом: их тела теперь заполучит в свои лапы некромант. Конечно же мы и Леона не оставим просто так, и торговец получит своё. Однако и ты должен понести наказание. Прости, но это слишком серьёзное дело, чтобы ты мог быть оправдан простым незнанием всех обстоятельств.
- Я понимаю, мой король. — Пётр Сергеевич склонил голову
Ну надо-же: "оправдан по незнанию"! В жизни такая фраза даже бы в голову никому не пришла: там наоборот её обратная форма является стала поговоркой. Здесь же, сам король извиняется, из-за невозможности воплощения такого правосудия. Более того: учитывая тяжесть преступления Пётр Сергеевич рассчитывал что его просто казнят на месте. Разорение могил и так страшная штука, то что тела достались некроманту вообще кошмар, так ещё и понятие "предки" для гномов значит очень многое.
Однако он лишь получил очередное напоминание что находиться в игре, ибо король вопреки банальной логике сказал следующие:
- У тебя есть два возможных выбора: казнь, которой бы мне, как королю хотелось бы избежать. Не с руки нашему народу разбрасываться жизнями. И бессмертие тебя в этом случае не спасёт: после казни не возрождаются. — сделав небольшую паузу, давая время проникнуться король продолжил — Второй вариант это изгнание. Конечно ты останешься жив, но от этого больше выиграет королевство. С твоей-же перспективы это будет не слишком большая разница с казнью: вернутся в Подгорник ты больше не сможешь. Больше не один гном не будет вести с тобой дел, не пустит на порог, не протянет руку помощи.
- Обдумай всё тщательно, Ёргеср. — слово взял Смотритель Дриран — Готов ли ты остаться жить в отдалении от сородичей, один, посреди остальных рас? Никто не станет винить тебя за отказ. Прощение за изгнание можно заработать только кровью. Вражеской и своей. Когда придёт твоё время, и высшие силы больше не будут возрождать тебя… Я лично внесу тебя в Залы Предков.
Пётр Сергеевич чуть помялся для вида, ведь ответив сразу он мог бы обидеть собеседников:
- Как мне кажется решение очевидно: я выбираю изгнание. Вряд ли я смогу жить проливая кровь, но… От моей смерти никому не будет пользы. А работая я возможно смогу хоть что-нибудь изменить. К лучшему или худшему… время покажет.
Король кивнул, молча принимая такое решение, и взмахнул рукой, отпуская Ёргсера и его учителя. Тот молча проследовал в мастерскую. Пётр Сергеевич шёл позади, не особо представляя что теперь делать: каких либо инструкций ему не дали. Да и некоторые вещи стоило бы забрать.
Слова у гномов как обычно не различались с делом: проследив как он собирает нехитрую поклажу, Рунный Мастер, всё так-же молча побрёл в сторону входной пещеры. Туда-же по какой-то причине направлялось множество других гномов: обычно те двигались кто-куда проявляя такие единство лишь во время каких-либо мероприятий. И у Петра Сергеевича начали закрадываться подозрения какое именно событие их завлекло.
И действительно: у самого входа в Подгорник неизвестно откуда возникла полноценная сценка, на которую без малейших сомнений стал подниматься его учитель. Не имея никаких альтернатив, Ёргеср последовал за ним.
Пожалуй это было самые странные пять минут в жизни Петра Сергеевича. Он лишь молча стоял рядом с Рунным Мастером который в вкратце сообщал собравшейся толпе, про его изгнание и причину этого. Но что самое необычное: в глазах присутствующих гномов не было ни капли злобы, осуждения или сочувствия. Они смотрели скорее с деловитостью, или некоторым сожалением. Почему так? Кто знает… Докапываться до причин ему совершенно не хотелось.
Речь закончилась, гномы расступились образовав живой коридор. Тех кто гномами не являлся, или был игроком, а потому не достаточно быстро среагировал, грубо растащили в стороны. Порой сопровождая такие действия тумаками, в наиболее туго соображающих случаях.
По этому коридору, в полнейшей тишине Ёргеср и отправился в изгнание. Учитель недолго его сопровождал, а когда ворота Подгорника остались позади, остановился и он.
- Ёргеср. — внезапно Рунный Мастер заговорил, не смотря тем не менее в глаза ученика — Запомни следующие: руны это не магия, это искусство. Маги изучают законы энергии, контролируют их, ставят себе на службу. Мы же руны сотворяем. Благодаря нам, руны существуют в этом мире. И в благодарность за существование они откликаются на наш зов. Не относись к рунам как к инструменту, иначе они у тебя инструментом и останутся.
Не дожидаясь ответа учитель развернулся у направился в темноту подземелья. А Пётр Сергеевич остался наедине со множеством вопросов, искать ответы на которые ему придётся самостоятельно.
Подгорник для него навеки закрыт. Он изгнан. Но это не конец игры. Подгорник — лишь один единственный город.
А впереди целый мир.

Глава 5


        Глава пятая
      

        Глобальные перемены
      
 Рор’Шах с двояким чувством страха и гордости наблюдал как постепенно меняется его племя. Да и может ли Кровавый Закат теперь зваться племенем? За всего полторы недели, они поглотили десятки других племён, став практически самой главной силой в Десяти Степях. Лишь залётные драконы могли бы доставить им проблем, и то у орков имелся шанс на победу если Учитель решит помочь.
 Некромант в первую очередь вёл их покорять наиболее крупные племена — те кто в теории мог оказать сопротивление. И поначалу, подчинения он добивался лично: вызывая на бой вождей, или в одиночку ставя на колени целые группы лучших воинов. Но когда племя Лост Ког Надул — Потерянные в ночи — попыталось вызвать его на магическое противостояние он… лишь хмыкнул, и жестом заставил сражаться самого Рор’Шаха.
 Тёмный шаман обречённо покосился на лича, после чего перевёл взгляд на своих противников. Полтора десятка шаманов, возможно сильнейших из всей расы орков, собравшиеся в круг, и уже несколько дней готовящиеся и морально и магически сопротивляться хоть самой Смерти. И теперь ему одному предстояло их покорить. Причём именно покорить, а не убить: ведь в противном случае, ему же их и придётся воскрешать. Лич умел использовать трупы: если и не как слуг, то как тренажёр для ученика.
 И самой собой в случае убийства сородичей, времени на отдых после боя ему девать никто не собирался.
 Он тогда справился. С трудом, в очередной раз отправившись в обморок, и потом ещё полдня отлёживаясь на шкурах, но справился. Уже постфактум, Рор’Шах узнал что тот бой дал ему звание великого шамана: сильнейшего среди всех орков. Узнал он это от Учителя: когда тот пришёл ставить "бессмысленного отдыхающего ученика" на ноги. Собственно если бы не помощь некроманта он бы продолжал лежать наверно ещё несколько дней.
 Конечно же Учитель не лечил его сам: он заставил полумёртвого истощённого шамана, камлать и приказать вызванным теням… вырывать из собственного тела усталость и истощение. Именно тогда Рор’Шах узнал насколько это страшно когда часть тебя просто стирают из реальности. Ни побег от сородичей, ни призыв могущественного некроманта, ни противостояние с демоном. Ничто из испытанного им ни раньше ни позже, никогда не достигло того уровня страха что он познал использовав на себе собственных теней.
 Именно тогда на его голове появилась первая седина.
 С того дня изменения в своих как теле, так и магии, и даже образе мыслей, Рор’Шах замечал всё чаще и чаще. После его битвы с целой группой шаманов, Учитель перестал всегда действовать лично: вместо себя он отправлял других. Обычно тех кого уже побеждал, вроде Шоорма и других вождей, но не всегда. Однако критерии его выбора были очевидны всем: от имени некроманта, племена покоряли те кто был его слабее. По понятным причинам это не вызывало вопросов: если племена проиграют им, то против лича они могут даже не пытаться выступать.
 Они и не пытались.
 Это дало запас свободного времени Учителю, и тот в потратил его чтобы в плотную заняться магическим развитием тёмного шамана. То что тот уже является великим, и наголову превосходил всех собратьев, лича не смущало: битва за это звание в его глазницах являлась не более чем сторонним упражнением. Практикой, в не слишком сложной теме.
 Рор’Шах проводил свои дни только в двух состояниях: он либо колдовал, либо валялся в обмороке. И то последнее ему позволяли не всегда: лишь когда Учитель отвлекался на управление всё растущей Ордой.
 Шаман ввиду своей занятости мог узнавать только обрывки того что тот делал. Однако он точно знал что орки, как ни странно процветали: драк и споров случалось гораздо меньше чем даже в мелком племени, а еда наличествовала в изобилии. Причём Учитель редко использовал нежить для какой-то работы, оставляя миньонам роль надзирателей и контролёров.
 И шаман ему в этом помогал: одной из самых сложных задач, что ставил перед ним Учитель, оказалась не магическая битва, и не камлание до истощённого обморока (а иногда и после: Рор’Шах и сам был поражён возможностями глубокого транса). Сложнее всего шаману давался контроль нежити. Контроль множества разной нежити, в разных ситуациях, под разным давлением и с разными задачами. Разделение разума даже на два тела отдавалось сильной болью и головокружением.
 Учитель требовал от него сотен разделений. Для начала.
 Дело не ограничивалось одним лишь разделением: лич не скупился на трудности. Иногда он отнимал контроль у ученика, оставляя задачу прежней. И если Рор’Шах не мог заставить неподконтрольных мёртвых выполнить требуемое, это были сугубо его проблемы. Иногда Учитель говорил камлать телом мертвеца, запрещая шевелиться самому шаману. Иногда при обычном камлании, указывал чтобы духи появились возле миньона. А то и нескольких миньонов, в разных частях лагеря одновременно.
 Рор’Шах учился всему что только мог вообразить. А порой и тому что не мог: Учитель не отличался последовательностью и его уроки почти никогда не были связаны между собой. Шаман создавал плетения стандартной магии, зачаровывал артефакты, подчинял своей воле животных, менял погоду, молился богам…
 Следом за его магией менялось и тело. Он иссох, кожа выцвела и потемнела, глаза запали ещё глубже и окончательно закрылись пеленой Тёмного тумана. При этом физически он стал лишь сильнее: Учитель всегда нагружал его сверх предела, и магию приходилось дополнительно подпитывать жизненными силами. Мышцы могли отдохнуть лишь во время болезненного забытия, а обильное питание, которым племя снабжало великого шамана, гарантировало что для восстановления те не пожирали сами себя.
 Эти изменения отразились и на отношении сородичей. Рор’Шах уже и раньше понимал что его будут бояться, но за последние дни страх изменился. Он вырос настолько, что превратился в смирение. В какой-то момент Рор’Шах перестал восприниматься другими орками как живое (или хотя бы мёртвое) существо. Он превратился в стихийное бедствие. Казалось орки были готовы исполнить любой его приказ. Лишь по той причине что ни согласие, ни отказ итога для них не изменят: приказ будет выполнен в любом случае. Просто потому что Рор’Шах того пожелал.
 Что они думали про Учителя он боялся даже представить.
 Следуя воле лича Орда сделала крюк по большей части Десяти Степей и сейчас базировалось на юго-западе, довольно близко к горной цепи под которою забрались дроу. Технически орки с ними не воевали, но и хорошими их отношения отнюдь не являлись. Дроу нередко похищали орков, и тех немногих которых удавалось потом найти, были крайне истощены и покрыты следами продолжительных пыток. Племена в отместку регулярно совершили набеги, с целью грабежа и устрашения, иногда самостоятельно, а иногда и объединившись.
 Теперь-же когда почти все орки в степях подчинялись единой воле, ни у кого не возникало сомнений в дальнейшей цели их похода: полноценная война с дроу и полное уничтожение этой заразы. Но некромант не торопился: в противовес стремительному вояжу по объединению племён, теперь орда стояла на месте уже полтора дня. Более того: лич организовал орков на строительство.
 Глазами мёртвых Рор’Шах с удивлением наблюдал как в практически голой степи из неоткуда возникает полноценный город. Причём не людская застройка где негде развернуться: каждый дом представлял собой полноценную крепость. Вырезанные из костей шипы, мешали попыткам забраться и пролезть в узкие окна. В каждом из строительных камней был заключён младший дух разъярённый заключением, и из-за печатей магии крови способный вредить лишь тем кто представляет угрозу для жильцов.
 И если камни для домов служили практикой младших ещё ходящих в учениках шаманов, то вот стены города зачаровывать пришлось Рор’Шаху. Впрочем Учитель не запрещал заставлять других шаманов помогать.
 Камни для стройки привозились из гор, благо те находились недалеко: волы успевали сделать три ходки за день. Пока-что на каменоломне работали мертвецы, но некромант чётко дал понять Орде: если они хотят остаться силой, с которой считаются окружающие, им когда-нибудь придётся заняться этим самостоятельно.
***
- Учитель? — в тот небольшой момент когда у него появилась пауза в надрывной работе, Рор’Шах сумел выжать момент для вопроса — А чего мы ждём? Город вы ведь приказали строить не просто так. Орки всегда жили кочуя, мы не сможем долго сидеть на одном месте. Для войны с дроу хватило бы нескольких крепостей: для укреплённой позиции в тылу и избавления от излишних потерь их более чем достаточно. Полноценный город же не особо нам поможет в атаке. Так зачем всё это?
- Вопрос поставлен неправильно ученик: кто говорил что Орда пойдёт воевать с дроу?
- Но… - великий шаман запнулся: как и остальным сородичам, ему такая мысль в голову не приходила — Тогда какова наша цель?
- Город нужен Орде чтобы можно было в безопасности оставить тех кто не является войнами. Женщин, детей, стариков и калек. Во-первых: они слишком тормозят Орду. Как во время перехода, так и при битве: сложно полностью отдаться ярости боя, когда на задворках сознания зудит страх за безопасность семьи. Да, конечно-же верно и обратное: при опасности для родных воин будет биться не жалея себя, но про тактику и взаимодействие друг с другом в таком случае можно забыть. Для небольших племён такое может и принести пользу: если каждый отдельный орк будет биться как бешеный монстр, но отдельные индивиды не выигрывают войн.
- Я понял Учитель. — кивнул Рор’Шах — Получается мы ждём постройки города после чего войны Орды отправиться… куда? И вы сказать "во-первых". Что тогда во-вторых?
- Во-вторых: город нужен чтобы в случае неудачи у расы орков был шанс выжить. Смерть всех воинов в таком случае будет конечно-же серьёзным ударом, но не концом света.
- Смерть всех войнов… - пробормотал в шоке шаман, и вспомнив прошлые разговоры, наконец понял чего хочет некромант — Значит ли это что вы собираетесь… Драконы?
- Ну вот, ты и сам всё понял. Тела драконов как-раз то чего не хватает для полной картины перед… перед…
 Тут Учитель внезапно замолчал, уставившись опустевшими глазницами куда-то далеко-далеко. Уже успевший изучить некоторые особенности этого невероятного существа Рор’Шах, сделал пару шагов назад, и выставил перед собой парочку теней в качестве защиты. Не то чтобы последние могли бы хоть чем-то помочь против Учителя: шаман действовал инстинктивно, с целью скорее собственного успокоения, нежели попытки действительно спастись.
 Лич уже несколько раз вот точно так-же уходил в себя, переставая реагировать на окружение. Причём тихим он оставался всего несколько мгновений: следующий за тишиной магический вихрь, каждый раз вызывал у шамана восхищение и благоговейный ужас. Даже после столь интенсивного обучения Рор’Шах всё ещё не представлял как подобное переплетение взбесившихся и совершенно противоположных по своей сути энергий может не только сосуществовать, но и раз за разом приходить к гармонии и успокаиваться.
 А ещё он не представлял как некромант может не замечать чего-то подобного.
- В общем для начала нужно дождаться пока не вернуться разосланные отряды, вместе с оставшимися малыми племенами. — стоило мане успокоиться, как лич заговорил спокойным тоном, будто бы ничего и не произошло. — В Орде должны состоять все орки степей: противостояние с драконами не будет лёгким, и в нём пригодятся любые мелочи.
 В ответ на это Рор’Шах лишь кивнул не рискуя продолжать тему. Он до сих пор не мог понять что именно вызывает в Учителе такую реакцию, но всеми силами старался этого избежать: ведь где гарантии что в следующий раз мана стабилизируется?
 Но предугадать что стоит говорить, а что нет заранее нельзя: порой лич спокойно рассказывал о своём прошлом по несколько часов, а после совершенно обычный казалось бы вопрос приводил его ману в бешенство. Или вот как сейчас: совершенно обратная ситуация. Ещё несколько дней назад Учитель пространно обсуждал с ним как можно использовать мёртвых драконов. Органы и кровь для магии, кожу для кузнечного и кожевенного дела, мясо для пропитания и взращивания из детей настоящих героев… А сегодня простая мысль об этих ящерах, заставила его уйти в себя.
 Но что больше всего пугало Рор’Шаха: подобные приступы у некроманта случались всё чаще.
 Поэтому вместо разговоров шаман предпочёл заняться делом: магической практикой. По уже начавшей формироваться привычке он повторяя то, что пару раз видел в исполнении Учителя, уселся на землю скрестив ноги, и откинулся назад опёршись спиной о стену дома. Зачем так поступал неутомимый мертвец Рор’Шах до сих пор не понимал, но спросить не рискнул. Прошлый его вопрос про периодические глубокие вздохи, вылился в целую лекцию на тему реальности самой реальности. Некоторые фразы и снисходительно-насмешливый тон Учителя повлекли за собой мысли, которые Рор’Шах до сих пор не решался исследовать.
 А ещё результатом стали кошмары, в те редкие моменты когда шаману удавалось именно поспать, а не упасть в обморок от истощения. И он пока не был уверен когда в следующей раз решиться полноценный на отдых.
 Так-что шаман заставил свой разум скользнуть в глубины транса, и раствориться в телах подчинённой нежити. На этот раз обошлось без особых испытаний, да и сильно растягивать свою личность ему не пришлось: пока-что Учитель просто тренировал в нём привычку. Взять под контроль "комфортные" для его уровня четыре тела, и удерживать их как можно дольше. Что обычно означало обморок его родного тела от голода или бессонницы.
 Хоть ему и приходилось управлять четырьмя телами разом, его мысли оставались практически полностью свободными, так как он целенаправленно выбрал тех мертвецов что выполняли однообразно-нудную работу: шаману хотелось подумать. В частности над нелогичностью действий некроманта. Тот был мертвецом, из-за чего некоторые его решения не обладали смыслом с перспективы живых. К-примеру: в начале своего обучения Рор’Шах не мог выгадать времени хотя бы отлучиться в кусты погадить. Поэтому после очередного обморока он очнулся из-за того что его отмывала пара мертвецов.
 По выражению черепа сложно понять эмоции, но тогда лич казался довольно удивлённым. И с тех пор шамана всегда получал несколько свободных минут на нужды тела.
 Несмотря на это лич уже не раз и не два демонстрировал, что прекрасно разбирается в масштабных ситуациях. Как подозревал Рор’Шах дело было в нежити: столько разных перспектив на одни и те-же обстоятельства вполне может изменить угол восприятия реальности. Собственно благодаря тренировкам шаман и за собой стал замечать что-то подобное, хоть и не в столь огромных масштабах.
 И решение возвести город не являлось даже в самой мелочной части логичным. То есть  сам-то факт создания безопасного места для неспособных сражаться был вполне понятен, но вот расположение и масштабы… Слишком близко к дроу: основные материалы — камень и дерево — добываются по сути на их территории. И само собой проклятые серокожие не преминут воспользоваться такой возможностью. На город будут нападать, это ясно как день.
 Укрепления помогут продержаться, да и лич возьмёт с собой лишь воинов: это вовсе не значит что оставшиеся в городе не будут опасны. Хоть те же женщины: орчихи не становиться воинами лишь из-за традиции, порождённой необходимостью — для выживания племени гораздо полезнее если они будут заботиться о доме. Так-что одно-два нападения оставшиеся сородичи отобьют без особых проблем. Но вот полноценная осада им будет уже не по силам: банально из-за отсутствия стабильных источников пищи. Какой-то запас в зачарованных лично Учителем складах конечно имелся, но он не вечен.
 В результате, единственный вариант: сидеть в обороне дожидаясь пока не вернуться воины. А вернуться они нескоро, да и не все: драконы обитают в практически противоположной стороне Степей, а драка с ними явно не будет лёгкой. Шаман не страдал наивностью: за неоценимую помощь всей расе орков, лич намерен взять соответствующую плату. В живых после столкновения с драконами останутся очень немногие.
 Жалкие остатки орков будут заперты в городе, во время всё набирающего обороты противостояния с дроу: ради шанса поработить целую расу, нелюбящие прямых столкновений серокожие наверняка поступятся своими принципами. И это затянется надолго, на поколения возможно. И даже с поддержкой вернувшихся воинов, возможности добывать еду на одном месте рано или поздно закончатся. И тогда… что тогда?
 Дроу уже не дадут им вновь вернуться к кочевой жизни. А те племена что могли бы переждать бойню где-то в стороне, отряды отправленные Учителем прямо сейчас принуждают к подчинению… Возможно шаман не способен принимать полноценные решения в подобных вопросах, но сейчас ему виделся лишь одни возможный вариант: второй город.
 Это случится не скоро, очень не скоро: смениться несколько поколений прежде чем проблема вынудит их действовать. И тем не менее: просто ради выживания оркам придётся выслать отряд, для возведения укреплённой позиции вдали от мест основных столкновений с дроу. Серокожие без сомнений попытаются помешать, но вот когда даже небольшая крепость уже будет стоять отступят: они попросту не решаться сражаться с орками в открытой степи.
 А что такое два города с разной специализацией и под одним руководством? Всё верно: принеся в жертву практически всех боеспособных орков, Учитель вынудить их искать альтернативные способы выжить. Оркам придётся стать полноценной страной, иначе вся раса попросту прекратит своё существование.
 Поняв это, Рор’Шах испустил тяжёлый и грустный вздох… из-за чего скелеты которых он контролировал словили несколько наполненных недоумением взглядов. Что естественно не укрылось от взора Учителя. В наказание за столь вопиющую потерю контроля, связь шамана с нежитью начала самостоятельно укрепляться. И делать это столь стремительно, что всего через несколько секунд не успевший вовремя среагировать Рор’Шах понял что самостоятельно от неё избавиться он уже не сможет.
Что в свою очередь вылилось в наказание за слишком медленную реакцию: количество связей с немёртвыми началось увеличиться. Вот у него уже пять тел под контролем, вот семь, вот девять… Только на десятом мертвеце шаману удалось выставить вокруг своего сознания заслон из Тьмы и теней. Пробивать его Учитель не стал, да и нужда в том отсутствовала: разум шамана и так уже разрывало одновременно над гранями безумия и обморока. И он не мог сказать что наступит раньше…
 Но он мог поспособствовать более желанному варианту: достаточно было лишь истощить своё тело быстрее чем истощиться разум. И шаман принялся за исполнение очередной довольно страшной по своей сути задачей… но он уже давно перестал задумываться над деталями, опасаясь за свой рассудок.
 Рор’Шах, камлал одновременно десятью разными мёртвыми телами, призывая и обращая в тени самых опасных и могущественных из духов, творил самые мощные из известных заклинаний, с одной лишь целью выпить как можно больше сил из своего собственного живого тела, которое было ему недоступно. Но даже погружаясь в беспамятство он не был до конца уверен, что оно будет спасительным: ему уже приходилось просыпаться в чужих скелетах.
 Последней его мыслью было: суждено ли ему когда-либо увидеть развитие (или закат) своих сородичей? Ведь Учитель может готовить его и как лидера для всех орков… и как невероятно качественный инструмент, для своей армии мёртвых.
***
 Двадцать тысяч воинов, живым ковром выстроившиеся казалось до самого горизонта, внушали благоговейный трепет и невероятную гордость. Все закованные в самую различную броню от крайне тяжёлой, до легчайших накидок. У некоторых (тех немногих кто решился) она даже была костяная: немёртвая. На их шеях висели амулеты с заключённым в них кровавыми узами целебном духе: они слегка повышали и так немаленькую регенерацию орков, а в случае нужды могли ценою себя буквально вернуть носителя к жизни.
 А в руках-же воины сжимали зачарованное шаманами под руководством лично Рор’Шаха оружие… По истине страшное оружие в котором поселились тени. Тёмный шаман был поражён поняв сколько других тёмных на самом деле скрывалось среди его сородичей. Некоторые из них даже не знали о своей сути, и лишь работа над оружием вызвала их настоящую природу наружу. Многие впервые в жизни почувствовали какие эмоции на самом деле дарует Тьма… и им понравилось.
 Среди обладающих магией орков потихоньку намечался раскол между обычными и тёмными шаманами. Пока-что только едва заметные признаки, но Рор’Шах боялся к чему всё это приведёт к будущему. Ведь теперь, когда их искусство больше не скрывалось, тёмные не собиралась умирать во славу древних традиций.
 Всё что великий шаман мог сказать наверняка: пока он жив он больше не позволит притеснять Тёмное искусство… Да и в том что Смерть его остановит шаман как-то сомневался.
- Жалкое зрелище, верно? — внезапно спросил Учитель
 Шаман покосился стоящего рядом с ним лича. Как всегда понять его эмоции по выражению черепа было крайне сложно, но интонация звучала крайне разочарованно. И Рор’Шах внезапно поймал себя на том, что ему весьма неприятно слышать эти слова. Войско расположившееся перед ним как ничто иное подходило под значение слова "Орда".
 Сказания про неостановимую силу, живой волной сметающую любое сопротивление и оставляющую за собой только выжженную пустошь передавались орками через поколения. Древнюю легенду о том как Десять Степей возникли на месте десяти величайших сражений в мире знает каждый… Хотя эта легенда уже давним давно воспринимается как глупая сказка.
 Теперь же сия сказка благодаря усилиям как Учителя так и лично его — Рор’Шаха — стала реальностью. И великому шаману было попросту обидно что наследие его народа оценивалось столь пренебрежительно… но и возражать некроманту он не мог. А потому лишь задал нейтральным тоном вопрос: 
- Почему вы так считаете, Учитель?
- А какие тут варианты? — лич пожал плечами — Целая раса смогла выжать из себя лишь… это. Раса, чья философия чуть ли не полностью заточена на сражении и личной мощи. Раса с великим прошлым, которую когда-то боялись даже выскомерные эльфы... Боялись не скрывая своего страха! А теперь… Таким составом даже средненький городок людей не взять. Про кого-нибудь вроде эльфов можно тупо забыть: вас превратят в ёжиков ещё на подходах. А ведь цель — драконы. И всё равно… - лич на секунду запнулся, после чего только махнул рукой — Как уже и было сказано: такие потуги это просто жалко.
 Рор’Шах вновь окинул взглядом Орду пытаясь переварить новые сведения. Двадцать тысяч воинов с поддержкой лучшей магии доступной как обычным так и тёмным шаманам… И этого не хватит чтобы взять "средненький" людской город? В это было невероятно трудно поверить, но в словах Учителя Рор’Шах не сомневался. Чувствуя как его гордость с каждым мгновением всё больше и больше опускается до уровня помойной крысы, шаман пробормотал:
- И что теперь? Драконы это не люди… то есть шансов у нас нет?
- Ну почему-же… у Орды есть ты: тебе вполне по силам потягаться со слабеньким драконом. Скорее всего безрезультатно, но тем не менее. А вот у тебя уже в свою очередь есть Учитель.
 Шаман поднял взгляд на лича, но увидеть сумел лишь раскрытую ладонь, которая спустя мгновение схватила его за голову. Стремительная порция боли, волна тошноты, однако в его сознании чётко отпечатывается образ костяного тотема и магической схемы которой на него необходимо наложить.
- Понятно что нужно делать? — прежде чем шаман пришёл в себя спросил лич — Чтобы через полчаса таких тотемов было не меньше пятидесяти равномерно распределено по всему войску.
 Привычно проглотив огромное множество вопросов, Рор’Шах поспешил исполнить поручение. Разобраться в предназначении тотемов можно будет и в процессе их постройки. Сейчас-же от него требовалось разобрать немало немёртвых, которых он сам-же с огромным трудом и поднимал, подрядить воинов стаскивать кости, а главное… Главное научить других шаманов какие чары накладывать: сам он не успеет обработать все пятьдесят.
 Великому шаману придаться повторить то, что только что сделал Учитель… вот только ментальной магией он владел на самом минимуме. А как переложить подобную задачу на теней он не представлял: на чужой разум они влияют весьма негативно. Но придётся выкручиваться, как и всегда. Таков уж стиль обучения у лича: умри, но выполни. А умирать Рор’Шаху не хотелось: ведь тогда он лишиться даже небольших перерывов на обморок… С другой-же стороны: мертвецом ему не придётся отвлекаться от магии на всякие мелочи.
 Неосознанно копируя Учителя, орк потряс головой, отгоняя последнюю мысль. Его пугало, что с каждым днём она возникала всё чаще и чаще.
***
 Тотемы оказались магическими маяками. Или-же точнее будет: якорями. Они предназначались для одной единственной задачи: поймать магический импульс, и закрепить его в пространстве, создав стабильную основу для… чего-то. Детали можно будет узнать лишь тогда когда придёт этот импульс. Довольно изящное решение для заметания следов: ни один даже самый лучший маг не сможет понять предназначение конструкта, если его основа будет существовать где-то ещё.
 Рор’Шах и остальные шаманы едва-едва успели уложиться в выставленный личём срок. Немалая часть ответственности за это лежала на самом великом шамане: он не сумел правильно передать им ментальный образ с первого раза. Не в том смысле что внушённый конструкт был ошибочен, а в том что в процессе он убил двоих шаманов спалив им мозги. Четырежды. Первого несчастного ему пришлось воскрешать трижды, и потом ещё раз второго.
 Тем не менее, несмотря на трудности задача была выполнена, и по истечению получаса пятьдесят тотемов стояли посреди Орды. Рор’Шах поспешил было сообщить об этом Учителю, но торопливость оказалась излишней: лич сам возник возле него. Именно возник: шаман не сумел осознать как. Лишь по колебанию теней вокруг, самых слабых из которых попросту разорвало искажениями, орк понял что некромант телепортировался.
- Учитель, тотемы…
- Помолчи и наблюдай. — перебил его лич — Запоминай… если сможешь. Пригодиться.
 И больше не обращая внимание на окружение, некромант раздвинул руки, повернув ладони вверх, и зачем-то слегка подлетел в воздух… кажется просто на инстинкте, не вкалывая в это никакой особой цели. А следом… следом это невероятно могущественное существо принялось творить. Творить магию.
 То что увидел тогда шаман невозможно описать словами. Мана лича превратилась в вихрь, как случалось уже не раз во время его приступов. Только теперь этот вихрь был осознанный. Буйство энергии, которое согласно восприятию шамана и всем известным ему законам невозможно контролировать, связывала железная воля. Просто воля: достаточно было оного лишь желания некроманта, чтобы вся эта мана начала выстраиваться в схемы и формулы… Десятки и сотни конструктов появлялись словно бы сами по себе, при том что шаман с трудом мог понять предназначение хотя бы одной их них.
 Какие-либо внешние проявления действий Учителя отсутствовали, но даже не обладающие возможностью видеть магическую энергию могли её чувствовать. Страх и боль, невероятной силы охватили всех кто осмеливался приблизиться к некроманту или тотемам. Орки принялись торопливо, отступать стремись как можно быстрее оказаться в стороне от жуткого мертвеца… и не находя спасения.
 Не заботясь о том что вроде как подчиняющаяся ему Орда перешла в паническое бегство, когда не особо расторопных насмерть затаптывают собственные более быстрые сородичи, лич продолжал колдовать, добавив в буйство энергетики слова. Неприятные, каркающе-шипящие слова, на неизвестном языке, чуждого всем живым. Каждая буква, каждый звук казалось царапали саму душу… Точно также как тени тёмных шаманов царапали тела — такое сравнение возникло в голове орка само собой.
 В благоговении раскрыв глаза и даже забыв дышать, Рор’Шах уставился в пространство: количество и сложность создаваемых конструктов возросло десятикратно. Шаман уже не обращал внимание ни на дикую боль, ни на стремительно уходящие в никуда силы: незавершённое, даже толком не сформированное ещё заклинание, могло в любое мгновение просто убить всю Орду разом.
 А следом некромант стал помогать себе жестами.
 И все конструкты, весь дикий вихрь магии перешёл в движение. Повинуюсь Учителю они впитывались в тотемы, в землю под ними, в пространство вокруг. Они стремительно пропадали где-то за горизонтом, окружали Орду словно бы готовясь отгораживать от чего-то ещё более жуткого… И просто растворялись в пространстве. И последнее было самым страшным: каждый раз казалось, что в агонии стонет сама реальность.
 Словно сам Мир ломается и выстраивается заново, так как это необходимо личу.
 В какой момент всё закончилось Рор’Шах заметить не успел. Вот он лежит на земле, не способный сформировать даже крохотную мысль, а вот осознаёт себя стоящим рядом с Учителем. Тот уже не колдовал и не парил в воздухе: лишь молча смотрел на тотемы, вокруг ториях уже никого не осталось… Кроме нескольких десятков трупов, которых затоптали спешащие сбежать орки. Великий шаман вздохнул увидев сколько работы по воскрешению ему предстоит. А ведь колдовство Учителя и так выпило из него немало сил.
 Но вскоре мысли тёмного шамана сменили направление: тотемы с оглушающим звоном раскололись. Но оглушающим он был лишь для тех кто обладал магией: все остальные отделались лишь волной боли, которая прошлась по поверхности самого мироздания — вместе с костяными столбами трескалось и само пространство. Осколки костей отлетающие от тотемов не падали на землю: они взлетали и цеплялись к трещинам в пространстве, ограничивая их… и расширяя.
 И вот посреди степей гордо возвышаются пятьдесят полуарок стационарных порталов. Настолько мощных что казалось они ведут на другую сторону света… почему-то шаману считал что так оно и есть. Хотя сформировать даже один такой портал — задача для целого круга из десятков самых сильных магов. А Учитель создал пятьдесят. В одиночку.
 И это было только начало: из порталов принялись выходить скелеты.
 Скелеты животных. Десятки, сотни мёртвых тварей, какие-то знакомы Рор’Шаху, про каких-то он только слышал, но некоторые… он даже не представлял, что нечто подобное им может существовать. И они выходили из сразу пятидесяти порталов нескончаемым потоком, без замедления срываясь в погоню за расступающейся Ордой. К чести орков, впрочем, увидев что им противостоит не невообразимая стихия, а вполне материальная нежить, те подобрались, развернулись и приготовились к сражению.
- Идиоты. — тихонечко пробормотал себе под нос великий шаман
- Хех, привыкай ученик. — не отрывая глазниц от разворачивающегося действа прокомментировал лич — Чем больше растёт твоя мощь, тем чаще ты будешь замечать подобную картину. Разумные действительно являются полными кретинами, особенно с позиции силы. "Ну почему они не могут осознать что это пойдёт им лишь на пользу?!"- так ведь? Вот только есть один момент: осуждая их не стоит забывать о том, что когда-то ты и сам был таким…
 Не закончив фразу, Учитель вновь ушёл в себя, вызвав магический вихрь. Вот только последний уже почему-то не так уж и впечатлял. То-ли не выигрывал сравнение с тем что творилось несколько секунд назад, то-ли учитель слишком сильно потратился на призыв миньонов. Рор’Шах лишь привычно выставил щит из теней, и отступив на пару шагов, перевёл взгляд на столкнувшихся с Ордой мертвецов.
 Впрочем смотреть там было особо не на что: в последний момент сородичи всё же вспомнили кто принудил их к подчинению, и (в большинстве своём) сдержали порыв к атаке. Так-что дополнительной работы по воскрешению у шамана практически не появилось. Мертвецы отлавливали орков, и уверенными движениями закидывали их себе на загривки или спины (смотря какого вида был труп). Аккурат в заранее подготовленные сёдла.
 Собственно именно по последним Рор’Шах и понял предназначение призванных Учителем мёртвых: самый банальный транспорт. Нежить нужна была не для сражения с орками, и не для того чтобы сражаться с драконами вместо них. Мертвецы лишь окажут оркам поддержку, как было с самого начала: некромант собирал живую Орду не просто так. Он никогда не пытался забрать у орков их традиции, наоборот заставляя действовать самостоятельно. Даже жизни тёмных шаманов стали сохранять не по его приказу: так распорядился сам Рор’Шах.
 И когда лич уйдёт, орки останутся теми-же самыми орками что были до его пришествия. Другими будут лишь условия в которых они останутся. И сможет ли Орда выжить в них — зависит исключительно от самих орков.

Глава 6


        Глава шестая
      

        Смена полярности
      
"Эх, Лёша-Лёша, куда-ж ты нас завёл-то?"
- Я завёл?! — от возмущения Алексей даже подпрыгнул на месте — Во первых: это твоя магия через задницу работает! Во вторых: а какой у нас был выбор?
"Магия не моя, а наша, и получили мы её от духа Хаоса. Думаешь такая магия будет работать как положено?" — спокойно ответил Влад — "Ну а выбор простой: забить на все классовые задания, да играть себе в своё удовольствие. Пазл сам это предлагал."
"Иди ты в жопу." — лаконично высказался Алексей — "Сам знаешь что это даже не вариант."
"Знаю, конечно. Но разе это повод в канализации дерьмо месить?" — Влад на мгновение перехватил контроль над лицом, чтобы поморщится — "Чувства я с тобой полностью разделяю, знаешь-ли."
"Ты сам карту их астрала выудил, так что теперь терпи." — не скрывая ехидства, ухмыльнулся Алексей
 Несмотря на ухмылку, чувства своего внутреннего голоса он полностью разделял: одержимый уже несколько часов ползал по канализации, вступая в стычки с крысами, как живыми, так и мёртвыми, и другими игроками. Последние практически всегда атаковали сходу, даже не пытаясь вступить в переговоры: пара исключений, представляли собой невероятно наигранную попытку втереться в доверие.
 Уж неизвестно что за закон джунглей сложился под мостовой Предателя, но следовали ему все без исключения: даже крысы постоянно грызлись между собой. Причём не только живые с мёртвыми, но и даже внутри этих групп регулярно, и казалось бы без какой-либо системы, вспыхивали конфликты. Иногда даже посреди битвы с кем-то ещё.
 Но основной проблемой, ожидаемо, оставались игроки. Именно во время одной стычки с ними одержимых спихнули с парапета прямо в канализационную речку. Аккурат в тот момент когда там проплывал наиболее жирный и пахучий кусок человеческой жизнедеятельности. Причём лицом вперёд: как-раз в этот самый кусок. Поток ледяной горной воды тогда спас на мгновение потерявшего способность сражаться Алексея, на большой скорости унеся его от противников.
 Несмотря на спасение удовольствия от купания никто из них отнюдь не испытал.
 И тем не менее пара одержимых упорно продолжала лезть в глубины канализации, ведомая, старой, драной и грязной картой, вытащенной небытия при помощи способностей Влада. Дух Хаоса, которого они между собой решили называть Пазловым драконом — или просто Пазлом — после инициации выдал им всего одно классовое задание: следовать воле Рандома.
 Что это означает, им разбираться пришлось недолго: при смене класса единственное что изменилось — появился доступ к магии. Но только у того кто не контролирует тело: то есть в данный момент у Влада. Магия Хаоса уже по называнию обещала быть своеобразной штукой, и практическое применение не отставало: первое открывшееся заклинание называлось "Призыв необходимого".
 Что именно было необходимо, решал сам рандом. В большинстве случаев открывался тёмно-синий почти фиолетовый разлом в пространстве, откуда прямо в руку выпадал какой-нибудь предмет. Практически один в один со школой воплощения в Скайриме, разве что предмет был полностью рандомен: от различного оружия, до сломанной метёлки, или куска кирпича.
 Хотя польза от призываемого хлама всё-же была, тут сложно спорить: как минимум в качестве метальных снарядов. Маны, по словам Влада, почти всегда тратились сущие крохи, так что жалеть полупрозрачную чуть светящуюся фигню Алексей не собирался. Тем более что оно почти всегда исчезало само по себе в течении плюс-минус минуты.
 Чуть реже из — как они решили — астрала (ведь про наличие Обливиона в мире Арона не было сказано ни слова) вылезали не предметы, а готовые заклинания разной направленности. От исцеления и баффов, до боевых или иллюзорных: вплоть до агрессивной проститутки с щупальцами вместо ног, попытавшейся "оседлать" их противника. Которым тогда была крыса. Мёртвая.
 Такие приколы не только несли угрозу для психики, но и стоили чуть дороже по мане… обычно: даже тут рандом всячески стремился себя показать.
 В один из таких экспериментов с новыми способностями Влад умудрился за один присест потратить всю имеющуюся ману, половину здоровья, и при этом предмет из разлома не вывалился. В пространстве повис лишь слегка выступающий кусок бумаги, который пришлось буквально вытаскивать в реальность. Не до конца раскрывшийся разлом, сопротивлялся, зажевав немалую часть бумаги, и основательно подпортив оставшуюся.
 Добытая бумага оказалась картой. По здравому размышлению, обе личности одного персонажа решили что добытым с таким трудом указаниям стоит последовать. Ведь что ещё лучше подходить под описание "воля Рандома"?
 Однако в результате такого решения они уже полдня болтались в канализации, злые и голодные, ни на шаг не приблизившись к понимаю, чего на самом деле от них требуется.
- Всё! — в какой-то момент выкрикнул Алексей, и продолжил уже мысленно — "Заебало. Если сейчас хотя бы небольшую паузу не сделаем, я точно кукухой поеду."
"Ну так-то мы уже технически в психушке сидим." — съехидничал Влад — "Так-что на этот счёт можно особо не париться: хуже уже не будет."
- Тьфу, ты, ворона. Не каркай. — одержимого аж передёрнуло от перспектив — "Мне тебе полный список перечислить того что может быть хуже, или сам догадаешься?"
"Полный список ты при всём желании не перечислишь. Как и я собственно: наша даже самая дикая фантазия никогда не сравниться со стандартной практикой добрых докторов"
"Даже спорить не собираюсь." — поморщился Алексей — "И кстати, по поводу отдыха: у тебя маны сколько осталось? Попытайся по-призывать чего-нибудь. Глядишь жрачка выпадет, или хотя бы бутылёк с водичкой."
"Хрен тебе выпадет с маслом… хотя с другой стороны: это ведь тоже еда. Попробовать и вправду стоит: маны всё равно дофига."
 Влад принялся колдовать, и внезапно Алексей ощутил неописуемое сосущее чувство где-то между сердцем и кишками. Так уже не раз случалось если выпавший из астрала подарок оказывался наиболее требовательным по мане. При призыве карты например оно было настолько сильным что одержимый на полном серьёзе обдумывал расковырять себе грудину, и поглядеть что там происходит.
 К счастью сейчас всё обошлось: неприятное ощущение закончилось где-то секунд через десять. Уже имеющий невольный опыт Алексей прикинул что расход составил примерно двадцать-пятнадцать процентов от максимальной шкалы маны. Так-что он особо не возникал, больше предпочитая разглядывать призванный объект.
"Стул?" — неуверенно предположил одержимый
"Не, на кресло оно как-то больше смахивает." — так-же с сомнением ответил Влад
 Перед ними действительно выпало нечто, напоминающее гибрид удобного кресла и жёсткой табуретки. Спинка у этого была заманчиво изогнутая, явно крайне удобная, и обитая каким-то мехом. Вот только на один из углов спинки, была насажена скелетная рука, покрытая обугленной кожей. Шевелящаяся рука. На пальцах которой, какой-то псих, за собственные кишки распял крысу.
 И несчастный грызун всё ещё был жив. По крайней мере сердце, повисшее на мизинце, у него вполне себе билось.
 На фоне руки, седушка в виде какого-то каменного алтаря, обмазанного глиной не смотрелось так уж неорганично… Если бы не расположившаяся прямо по центру бутылка. Пустая.
"Знаешь чего, Влад?"
"Дай догадаюсь: ты лучше посидишь на земле?"
"А вот хрен там. Я сажусь на эту хрень. Только скину всё лишнее."
"Ну-ну, это твой выбор."
"Но последствия и тебе тоже расхлёбывать придётся."
"Бля… Ну и похер. Мене тоже, если честно интересно, чем это может закончиться."
 Подойдя к кресло-стулу-алтарю Алексей с некоторой опаской, вполне логично ожидая подвоха, скинул бутылку в сторону потока воды. Сосуд не долетел, практически сразу растворившись в воздухе, как обычно возвращались в астрал все призванные вещи. Вновь на сиденье ничего постороннего не появилось.
- Ну, хоть что-то хорошее. — пробормотал одержимый
"А может оно ждёт правильного момента: мы только сядем, и оно прям у нас в жопе как…
- Заткнись.
"Хе-хе…"
 Снять руку с угла кресла оказалось несколько сложнее. Как из-за брезгливости, так и из-за крюка по типу рыболовного на который её насадил непонятный, но явно не особо адекватный дизайнер. Впрочем: а чего ещё ожидать от магии Хаоса?
 Тем не менее процесс изъятия кисти прошёл относительно удачно: пусть некоторая часть оной и осталось на крючке. Чуть подумав, (и послушав Влада) Алексей принялся отламывать и сам крюк: если во время отдыха напороться на него затылком, мало не покажется.
 Добытую кисть он отбросил в сторону.
 Как оказалось подобное пренебрежительное отношение к явно крайне магическим вещам не проходит бесследно. К счастью для одержимого последствия обошли их стороной, сконцентрировавшись на самой крысе. Уже усевшись на необычное кресло Алексей заметил как лежавшая на земле кисть сжалась, возвращая внутренности обратно в грызуна. После чего конечность принялась стремительно распадаться прахом, часть которого так-же впитывалась в крысу, восстанавливая той раны. Всё что осталось, окутало исцелённого грызуна своеобразным туманным шлейфом.
 Поначалу напрягшийся Алексей расслабился: нападать крыса пока не спешила, и просто лежала на земле, кажется даже не дыша. Последний факт его не особо удивил: нежити он за последние несколько часов видел предостаточно. А то что произошедшее перед ним имело отношение к некромантии сомневаться не приходилось.
 К тому-же кресло, несмотря на каменную седушку оказалось невероятно удобным.
"Конечно оно удобное." — прокомментировал его мысли Влад — "Оно магическое. Что в общем-то было понятно заранее. Но только видел бы ты его эффекты…"
"Ну не томи, что там? Надеюсь не что-то опасное?"
"Не-а, всё сугубо наоборот. Помимо удобства, оно снимает эффекты усталости, голода и жажды, хотя и с припиской что не убирает последствия оных. Ну и так-же не позволяет умереть ни от каких ран, пока ты уместил на нём свою задницу."
"Знаешь… после взгляда на крыску, у меня возникают ассоциации с Золотым Троном. Вечно сидеть за гранью жизни, но не иметь возможности умереть несмотря ни на что… Может мне лучше встать, а?"
"…Сказал ты и продолжил сидеть."
"Ну а что ты от меня хочешь? Я действительно устал."
"Да я и не спорю. Чувства-то у нас одинаковые." — хмыкнул Влад, и добавил с ехидством — "Вот только кажется сейчас нас возможности отдыха лишат."
"В смысле?!"
 Настороженный вопрос Алексея остался без ответа: оный не понадобился. Из-за угла вырвалось самое настоящее пищащие войско: не меньше полусотни крыс. Причём вели они себя крайне организованно, двигаясь в самом буквальном смысле строем. Дёрнувшийся было чтобы подскочить и бежать Алексей — не с его уровнем сопротивляться столь необычной херне — внезапно обнаружил что не в состоянии: Влад на мгновение перехватил контроль над ногами удержав его на месте.
"Сиди уж, паникёр. И наслаждайся шоу."
"Каким шоу?!" — рявкнул одержимый, тем не менее послушавшись внутренний голос
"Ой, сколько агресии…" — ехидно пробормотал Влад, и внезапно потянул на себя немного маны — "Ну вот, как я и думал, даже Хаос советует тебе расслабиться."
 Возродить на последнее утверждение у Алексея было нечего: в его руке оказался бокал в виде красивого женского лица. В нём плескалось что-то по внешнему виду полностью соответствующее вину, а по запаху и (как он не побоялся выяснить) вкусу, больше походило на шампанское.
 Одновременно с тем как одержимый расслабился сделав глоток, в боевой отряд крыс врезалась их недавно распятая на кисти товарка. Тварь вертелась юлой, скорее не давая повредить себя, нежели атакуя сама. Для атакующих-же целей она использовала ореол праха: составляя из него самые настоящие тентакли, немёртвая крыса насаживала на них живых… и тут-же начинала их пить, наращивая запас своего оружия.
 С некоторой апатией наблюдая за тем как крысы одна за другой валились на землю иссушенными мумиями, Алексей сделал ещё один глоток и поинтересовался у Влада:
- А ты как узнал что она нам помогать будет?
"Да никак. Чисто наобум принял решение." — поразил его ответом внутренний голос — "Заклинание зовётся призыв необходимого. Сомневаюсь что оно подкинуло-бы стул на который нельзя сесть."
- Например… - чуть задумался одержимый — А что если целью этого стула является быть запущенным в противника?
"Будь это обычная табуретка я бы согласился. Но кусок камня со спинкой не слишком похож на снаряд."
- Ну… ладно, согласен.
 Тем временем мёртвая крыса разобравшись с живыми, на мгновение замерла, словно бы решая что делать дальше. Секунды три-четыре она стояла неподвижно, и лишь легчайшие колебания ореола праха демонстрировали что что-то такое с ней происходит. После чего резко подскочила, и вновь выпустила в трупы крыс свои тентакли. Но на сей раз целью было не питание (если к мёртвым такое понятие применимо) а перенос: преобразовав прах в верёвки она бодрым темпом куда-то посяпала, таща за собой кучу свеже-убитой добычи.
- Ну что завис-то? — вслух рявкнул Влад — Погнали за ней, пока не поздно.
- А я только во вкус вошёл.
 Одержимый поморщился, с немалым сожалением отбрасывая бокал. Тот с громким звоном разбился, безжалостно расплёскивая вкусное и явно не дешёвое содержимое в поток канализационной жижи. Об этом Алексей судил лишь по звуку: мёртвая крыса оказалась на удивление шустрой и чтобы не упустить её из виду пришлось поторапливаться.
 Как растворялось в воздухе необычное кресло за их спинами, ни один из столь-же необычного дуэта не увидел.
 Беготня за мёртвым грызуном продолжалась не особо долго: уже минут через пять он выбежал к тёмному провалу в стене, и не сбавляя ходя юркнул внутрь. Прямо между ног у охраны.
 Охраняли проход явно не простые ребята: трое человек и какой-то прямоходящий инсект были упакованы в доспехи покрытые буквально светившимися от переполняющих их маны рунами. В подземелье это оставляло особенно сильное впечатление. А учитывая одинаковый дизайн, несмотря на разные виды (два набора латника, комплекты на мага и ловкача) брони, получалось что ребятки пребывали в единой организации.
"…И это не сулит нам ничего хорошего."
 Влад безрадостно закончил цепочку мыслей, обречённо глядя, как охранники прохода выдвинулись к ним, не тратя лишних слов сходу обнажая оружие.
"Совершенно ничего." — согласился Алексей и добавил глядя на лук в руках инсекта — "А убежать уже не вариант."
 Потянув ману Влад попытался дать им шанс не просто быть позорно зарезанными, а хотя бы что-то вякнуть в ответ. К шоку обоих у них сразу-же возникло ощущение жуткой пустоты вверху живота, обычно сопровождающее лишь призыв чего-то крайне важного. И тем удивительнее был выпавший в руки малюсенький флакончик с непонятной жидкостью на первый взгляд не сильно отличающийся от воды.
 Драться с его помощью вряд ли получиться, да и питьё не поможет: даже самый сильный бафф не сумеет перевесить разницу в уровнях и численное превосходство. Командную работу, которой без сомнения обладают противники, со счетов сбрасывать так-же не стоит.
 Потому Алексей не особо раздумывая метнул флакончик прямо в проход. Метил-то он конечно-же в противников, но те уклонились с неописуемой лёгкостью: все, включая даже латников.
 Вот только уворот им не особо помог: столкнувшись с какой-то, невидимой за тьмой прохода поверхностью, флакончик испустил достаточно яркий свет чтобы ослепить даже тех кто стоял к нему спиной. Дальше пришёл грохот и… боль.
***
 В себя Алексей пришёл от отчаянно-яростного окрика Влада: 
"Шевелись придурок, мы сейчас захлебнёмся!"
 Неприятный вкус во рту, и горящие огнём лёгкие подтвердили верность слов внутреннего голоса. Кое-как сориентировавшись, одержимый смог приподнять голову над несущим его в сторону потоком воды. Попытку сделать вдох прервал поток кашля, который чуть вновь не потопил парочку: по крайней мере, прежде чем удалось взять под контроль разбушевавшиеся лёгкие, воды они наглотались изрядно. И, к огромной волне брезгливости, не только воды.
 Выбраться из потока оказалось совсем не просто: разобравшись с первостепенной проблемой утопления, внезапно в полный рост встали все остальные. Голова кружилось, в ушах стоял противный писк, тело покрывали синяки и царапины, которые жутко щипали из-за содержимого воды. Перед глазами стояла пелена, и гуляли блики, разглядеть сквозь которые хоть что-то не представлялось возможным.
 Доплывать до бордюра пришлось буквально на ощупь, ориентируясь по потоку воды. Просто плыть поперёк которого уже требовало усилий на грани подвига. Каким же образом они смогли забраться наверх ни Влад, ни Алексей не запомнили. Кажется в этот момент телом они управляли одновременно: воли кого-то одного для этого попросту бы не хватило.
 Но даже так покоя они не нашли: одержимый выбрался лишь наполовину, и тут же откинулся на спину, пытаясь хоть как-то перевести дыхание и оставив ноги болтаться в воде. Практически сразу за эти ноги его и начали тянуть. Тянуть обратно в воду, куда ну вот совсем не хотелось.
 В панике, ибо тянули его весьма эффективно, Алексей извернулся, и принялся отчаянно стучать правой рукой по неизвестному топильщику. Левой, он до боли в отрывающихся ногтях вцепился в щель между камнями парапета. Влад, в свою очередь, тоже с совсем нехарактерной для себя поспешностью, потянул поток маны. В руке Алексей почувствовал появление чего-то обладающего рукоятью. Раздумывать над тем что это возможность отсутствовала. Всё на что хватило остатков сознания: теперь стало куда удобнее колоть, чем бить.
 И одержимой, оправдывая свой класс, продолжал колоть, до тех пор пока его рука не перестала встречать сопротивления. Понимание о том, что тянуть его перестали куда раньше, пришло только после этого.
 Неизвестно сколько времени ушло на то чтобы прийти в себя, но когда Алексей всё-таки нашёл в себе силы подняться и оглядеться…
"Ну, в принципе, ничего нового." — прокомментировал Влад — "Только рожа вся в крови, но это ожидаемо."
 Вокруг действительно ничего не изменилось: всё та-же канализация, с изредка сныряющими крысами. Непонятного прохода и следов от взрыва флакончика не видно: поток воды отнёс их хрен знает куда, и Алексей уже предвкушал приключения которыми без сомнения будет сопровождаться поиск обратного пути.
 Единственное что отличалось от естественных видов: место в котором они вылезали из воды. Оно было почти полностью забрызгано кровью, дополнительно растёртой вознёй тел. Руки и в принципе верхняя половина его тела, насколько мог судить Алексей, не слишком отличалась от камней: одежда была на полпути для смены цвета.
"Умойся хоть, а то того гляди закричишь, кровь богу крови, или ещё чего в этом роде." — попросил Влад
"Ну, мы же следуем путём Хаоса, так-что это наоборот будет только в тему." — одержимый пожал плечами — "Ты мне лучше скажи: неужели у тебя действительно есть хоть малейшее желание умываться в дерьме?"
"Большая часть воды тут довольно чистая. Всё-же она с гор большим потоком идёт. Просто смотри где черпаешь."
 Сопротивляться Алексей не стал: всё же расхаживать в бувальном смысле по уши в крови действительно не хотелось. Выбрав место почище он стал аккуратно отмываться, внимательно следя дабы в процессе не испачкаться ещё сильнее. И чуть не упал когда его сосредоточенность нарушил задумчивый, и через-чур серьёзный голос Влада:
"Не думаю я что местный Хаос имеет что-то общее с вархаммером. Несмотря на все обстоятельства… ну не отдавал Пазл ничем особо демоническим. Да и магия вовсе не чувствуется как что-то берущее начало в варпе."
 После этого заявления Влад замолчал, впервые за многие годы не просто не отвечая на вопросы, но даже не вступая в перепалку. Хотя Алексей устав через какое-то время от молчания партнёра по телу, целенаправленно попытался вывести его из себя. Но единственным ответом ему стало задумчивое хмыканье.
 Искать проход в который юркнула крыса Алексею пришлось самостоятельно в полной тишине. Но это была не внешняя тишина: вода по-прежнему журчала, крысы всё так-же бегали издавая типичные для мелких грызунов звуки, и изредка доносилось эхо далёких битв, столкнувшийся групп игроков. И тем не менее на Алексея просто давила тишина.
 Вот только впервые в жизни это была тишина в его собственном разуме.
 Конечно Влад и раньше бывало замолкал, просто впервые это произошло так надолго. И Алексей никак не мог определиться со своим отношением к текущей ситуации. Впрочем вскоре необходимость в том отпала: одержимый вышел к своей цели.
 От прохода мало что осталось… как и от окружения оного. Потолок в большинстве мест тупо обвалился, и пришлось перебираться через крупные валуны с весьма острыми краями. Впрочем мелкое крошево там тоже встречалось в изобилии, и края у него так-же не отличались мелкостью. А ставить ноги куда-то было нужно. Собственно, когда один из таких камешков, не иначе как магическим способом обойдя подошву ботинок, впился им в пятку, Влад и заговорил. Матом.
 В кои-то веки Алексей был с ним полностью солидарен, и даже попытался вслух поддержать… Но едва он попытался открыть рот, как попавшее в его поле зрения пятно на стене заставило передумать. Впрочем, Влад так-же моментально заткнулся, когда понял что видит: серо-чёрная клякса грубо очерчивающая гуманоидно фигуру.
- Поправь меня если я ошибаюсь, но согласно интернету, именно такие следы остаются от людей, при достаточно мощном взрыве рядом, так? — медленно проговорил Алексей — Взрыве на подобии ядерного…
"Ты не ошибаешься." — так-же неспешно ответил Влад — "Хоть я и сомневаюсь в правдивости интернета."
- Бля, это-ж что такое находилось в том флаконе?
"Ты действительно хочешь это знать?"
- Н-нет, пожалуй не хочу. — покачал головой одержимый — Как не хочу знать почему мы выжили. Давай забудем… это, и просто двинем за крысой.
 К сожалению последовать по выбранному направлению не получилось: проход оказался завален. Неудивительно учитывая обстоятельства, но легче от этого не становилось. После небольшого мозгового штурма на тему "что делать?" Влад применил единственное заклинание. Маны ушло много, но не прям критичное количество, и потому к выпавшему из астрала деревянному ящику одержимый подходил без особой опаски.
 Последний оказался не запечатан. Откинув крышку, Алексей с отчаянием застонал. В ящике обнаружился спальный мешок, несколько фляг и сухпайков… А так-же здоровенная и тяжеленая даже на вид кирка.
***
 Рандом их всё-таки пощадил: завал оказался не таким серьезным, как показалось на первый взгляд. Его пришлось скорее растаскивать, нежели разбивать инструментом. Хотя и помахать киркой тоже в нескольких местах понадобилось. Как бы там ни было, прежде чем появилось возможность продолжить путь, прошло всего минут сорок, и спальный мешок не понадобился.
 Однако с собой Алексей последний всё же захватил, запихав в рюкзачок обнаружившийся на дне ящика. Ведь как Влад правильно сказал: вопрос с тем где они будут спать всё-ещё не решён. Так-же к мешку прибавилась сухпайки и фляги. В последних была обычная вода.
 Поиски того куда убежала крыса не затянулись: за завалом обнаружился прямой спуск без ответвлений. Обнаружилась пара проблем, в виде неровного пола, грозящего поломать ноги, и кромешной темноты, но они разрешились быстро. С полом пришлось просто терпеть и быть предельно осторожным: особенно в местах где спуск был наиболее крутым. В противном случае существовал немалый риск спуститься хоть и быстро, но сразу на перерождение.
 Решение проблемы темноты ещё больше осложняло сию ситуацию: магия Хаоса вытянула освещение только с третьего раза и то в виде светящейся гантели. Тащить её пытаясь при этом освещать путь, в таких условиях было совсем не просто. Но выбор отсутствовал: при попытке призвать что-то ещё, астрал выплюнул крайне агрессивную крысу. Упокоив её гантелей в лепёшку, урок был усвоен, и попыток в магию больше не предпринималось.
 Ответвление с крысой обнаружилось заранее. Сложно не обнаружить здоровную дыру в стене, из которой изливается белёсый свет. В полной темноте. От одного взгляда на который нутро словно бы скручивалось в узел, и возникало жуткое ощущение собственной неполноценности и… чего-то ещё.
"Смертности." — прокомментировал Влад — "Крыса ведь немёртвая. А некромантия наверняка умеет создовать что-то подобное."
 Алексей не ответил, лишь молча кивнул, признавая правоту внутреннего голоса. И заодно отмечая как белёсый свет медленно затухает, по мере их приближения. Он даже специально проверил, на пару секунд остановившись: свет исчезал именно в зависимости от их расположения.
- Не нравиться мне всё это…
"Мне тоже. Но ведь карта вела именно сюда." — вздохнул Влад — "Не останавливаться же сейчас?"
- Угу.
 Алексей тоже отчётливо помнил финальный участок на изъятой из астрала бумажке: непонятная длинная кишка с небольшим "аппендиксом" в примерном центре. Именно в этом "аппендиксе" и располагался финальный крестик в начерченном маршруте. И именно оттуда сейчас шёл некромантический свет реагирующий на одержимого.
 Со вздохом Алексей нагнулся (дыра оказалась довольно небольшого размера) и решительно сунулся к свету. Пара метров узкой дыры, и вот ему открывается маленькая пещера и… что-то. Очень странное зрелище, описание которому он не мог подобрать даже мысленно: только неосознанно отмечать какие-то отдельные детали.
 На земле светился выложенный из праха ритуальный рисунок состоящий из прямых углов и покрытый вязью знаков. На узловых точках рисунка стояли скелеты крыс и беззвучно пели. По крайней мере Алексей предполагал что они пели: скелеты стояли на задних лапах, активно жестикулируя передними и задрав вверх черепа, едва заметно шевелили челюстями.
 Учитывая полную тишину, зрелище откровенно пугало.
 Но даже это меркло на фоне центрального элемента ритуала: той самой снятой с призванного алтаря крысы. Немёртвая тварь зависла в паре сантиметров над центром рисунка в воздухе. От её горла шёл разрез через всё тело, из которого торчали сосуды и нервы, соединяющие крысу с летающими рядом органами. Кости грызуна слегка изменили своё положение, изувечив тушку, из-за чего расположенная пустым пузом вверх крыса очень отдалённо напоминала… чашу.
"Откуда эта мысль у меня только взялась?"
 Алексей задал этот вопрос с опаской, просто чтобы убедиться, что у него всё в порядке с головой… насколько это возможно для человека с раздвоением личности. И потому последующий вопрос оказался ещё более неожиданным:
"От меня." — произнёс Влад спокойным голосом — "Мне система описания позволяет смотреть, если ты ещё не забыл. И согласно им, это действительно чаша. «Ждущая кровавого подношения.» Догадываешься что это значит? Спорю что если я сделаю вот так…"
 Влад потянул немого маны и в руке одержимого появился кинжал. Слегка искривлённый и с очень характерным рисунком вытравленном на лезвии: рука цедящая кровь из порезанного запястья на труп крысы.
"Ну вот, теперь точно никаких сомнений." — довольно отметил Влад свою правоту — "Действуй Лёша."
- Ой, пиздец…
 Не имея особого выбора Алексей послушно протянул руку к центру ритуала из-за его края. Конечно пришлось основательно вытянуться и неприлично изогнуться, но оно того стоило: хрен его знает что произойдёт переступи от линии светящегося праха… Или того хуже: если он случайно сотрёт одну из них. Магия (особенно такая) штука опасная. И даже в игре последствия могут быть крайне неприятными — как минимум в виде боли.
 Приставив лезвие к запястью, Алексей надавил и на мгновения замер, собираясь с духом перед тем как дёрнуть кинжал на себя. Всё оказалось не столь страшно, как он опасался: боль оказалась совсем несильная, в отличие от, внезапно, отвращения. Чувства неправильности, чего-то постороннего внутри тела, того как края раны трутся друг о друга при малейшем движении, буквально заставляли одержимого нервно передёргиваться.
 Сосредоточившийся на борьбе с собственным отвращением, Алексей даже не заметил как стекающая с руки кровь, заполнила чашу. Причём рана явно не собиралась закрываться быстро: на нервах он резанул куда глубже чем следовало. Впрочем проблемой это не являлось: игровая регенерация штука сильная — если сразу не сдох, то будешь жить. А вот потухший прах, в одно мгновение погрузивший одержимого в кромешную темноту стал проблемой: гантелю Алексей оставил снаружи грота, решив что местного освящения ему хватит.
 Так-что за своим "фонариком" пришлось добираться на ощупь и ползком: последнее стало вынужденной мерой, после трёх ударов головой о низкий потолок. Мерный гул, и вибрация волнами расходившиеся от места ритуала, лишь добавляли нервозности, пугая неизвестностью. Тот факт что гантеля успела раствориться испугал ещё больше.
 Мозговой штурм на тему того что делать теперь они устроить не успели: гул и вибрации прекратились, и из прохода вновь полился свет. Такой-же белёсый, но на этот раз не вызывающий ни крохи негатива. Скорее наоборот: он успокаивал, сводя на нет весь негатив… и позитив. Словно бы растворяя в себе все эмоции, свет… не давало ощутить себя живым?
"Ну а чего ты хотел от некромантии?" — прокомментировал это Влад
 Смысла в ответе Алексей не видел, и лишь молча полез обратно в дыру.
 В гроте его встретило полное отсутствие хоть каких-то следов происходившего тут действа. Неровная, но вполне естественная пещерка, единственным признаком ненормальности которой был небольшой белый прямоугольник висящей в воздухе в её центре. Примерно там-же где чуть ранее висела крыса-чаша. Именно этот прямоугольник и испускал свет.
"Это не прямоугольник." — начал Влад — "Согласно системе, это «Костяная гарда». Одна из трёх деталей… чего-то. Игра на это молчит."
"Миленько." — поморщился Алексей — "И нам, конечно-же предстоит это нечто собрать, так?"
"Для начала было бы неплохо понять что это." — чуть ворчливо высказался внутренний голос — "Потом найти оставшиеся две детали. И только потом можно говорить о сборке: гарда это кузнечная байда если что. То бишь процесс будет отнюдь не простым…"
"Ой, хватит занудствовать" — перебил Алексей — "Ты прекрасно понял что я имел ввиду."
"Понял конечно. Только занудствуешь тут ты: ты на эту гарду долго пялиться будешь? Или ты всерьёз рассматриваешь вариант её тут оставить?"
 Поморщившись от настойчивости своего второго я, одержимый тем не менее протянул руку, сомкнув пальцы на костяной гарде. И в тоже мгновение перед его глазами возникло полупрозрачное окошко с надписью. Системное сообщение, которых он не видел с начала игры. Потому-что это прерогатива исключительно того кто в их тандеме находиться "внутри":

        Костяная Гарда
      

        
          Рождённая на значимом для Призрачного Лича месте, из важных в его нежизни компонентов, одна из трёх деталей неделимого артефакта, эта гарда жаждет. Чего именно — решит её истинный хозяин.
        
      

        Способность: перемена сути. Эффект: неизвестен.
      

           Ввиду не целостности артефакта, способность не является контролируемой: активируется только один раз при первом контакте.
      
- Ну что-же Лёша. Кажется я правильно понял значение «перемены сути».
 Впервые в жизни получивший полный контроль над телом Владыка, радостно и искренне рассмеялся. Эхо этого смеха ещё долго ходило по подземным каменным коридорам… И самым тёмным углам разума Алексея.

Глава 7


        Глава седьмая
      

        Война с сутью вещей
      
 Орда неслась по степям словно сама неотвратимость: недельные расстояния пролетали за часы. Неутомимые мёртвые животные развивали скорость недоступную для живых. Остановки на сон и еду также отсутствовали: поколениями кочующие орки спокойно занимались всем этим в седле.
 Учитель разрешил им останавливаться всего один раз в сутки… Громогласно назвав эти остановки "Большие дерьмищщи." Во время первой остановки Рор’Шах решил что лучше потерпит, чем будет организованно заниматься чем-то подобным… Потому на следующий день, лич пояснил оркам, чьё мнение совпадало с мнением тёмного шамана, что Орда обязана быть в пиковой кондиции. И пригрозил что если они не отправятся на "Большие дерьмищщи" добровольно, он им поможет.
 Возражать, и тем-более уточнять подробности, никто не решился.

         *Прим. автора: Если кому интересно «Большие дерьмищщи» - вполне себе реальное словосочетание, используемое в коровниках старого образца: когда отсутствовала техника для вывоза и последующего использования навоза. Дерьмищщи это ямы, достаточно глубокие и широкие чтобы поспорить с иными озёрами. Был даже такой пост-военный анекдот в Союзе: летит немец на самолёте. Сбрасывает первую бомбу — бабах. Вторую — бабах. Третья — глухой плюх. О — думает немец — в Больше дерьмищщи угодила.
      

         Нахрена я это написал? Сам без понятия. Наверное, мне захотелось оставить сие "замечательное" наследие для потомков. Потому-что как оказалось, даже интернет не в курсе подобных специфик в животноводстве.
      
 Унизительный период в истории расы орков закончился через двое суток: у подножья драконьих гор. В отличие от мест обитания тех-же дроу, гнездилища гигантских ящериц начинались резко: какие-либо подступы отсутствовали полностью. Вот ровная слегка припорошённая снегом поверхность степи, и вот посреди неё выситься практически отвесная каменная стена.
 Ещё одно отличие драконьих гор от всех остальных: их полная однородность. Просто гигантские камни, лишённые малейшего намёка не то что на зелень, но даже на снег в вышине. Прямо сейчас макушки каменных исполинов укрывали облака, но племя Рор’Шаха не раз проходило относительно недалеко от них. И шаману часто приходилось наблюдать за девственной чистотой камня: словно бы прочие элементы попросту отказывались липнуть к этим горам.
 Однако после недолгих размышлений, у тёмного шамана возникло предположение о гораздо более банальной причине таких метаморфоз: как и любые разумные драконы, скорее всего, заботились о чистоте своего дома. Просто если для орка уборка означает "вымести за порог мусор" в глазах дракона это больше похоже на "выжечь целый биом".
 Орду драконы заметили заранее. Это и вызывало гордость, и не слабо так пугало. Обычно драконы совершенно не обращали внимание на копошащихся где-то внизу орков, разве что совершали налёты на подошедших к горам силком близко. Да и то, последнее было редкостью и происходило скорее с целью запугать, нежели нанесли серьёзный урон. Теперь-же к ним спустилось сразу три гигантские ящерицы, одна из которых, ярко-красного цвета безошибочно уставилась в строну Учителя.
 Два других дракона — серо-стальной и зелёный — не сводили взгляда с орды… и лично с него. Ощутив их острое внимание, Рор’Шах невольно поёжился: ему показалось что то по телу пробежали мельчайшие молнии… А может и не показалось: тени возле него вздрогнули и сильно пахнуло тем самым резким запахом свежести, который появляется только после сильной грозы, или особо мощного колдовства.
 Драконы посчитали Орду угрозой. Пусть и не очень значительной, но всё ещё угрозой.
- Зачем ты тут, мёртвый? — громогласно прорычал красный, когда выдвинувшийся навстречу Учитель подошёл достаточно близко — Старейшина не привечает твой род в наших владениях. Договор…
- Был заключён с Хель. Воины степей ему неподвластны. — перебил дракона лич, обведя рукой орков за своей спиной — К тому-же цель Орды не ваши горы: оркам там нечего делать.
- Тогда я повторюсь: зачем…
- Поединок. Смертельный. Вы трое, против собранной под единой волей Орды.
- Следи за языком, мёртвый! — влез в разговор серый дракон, и Рор’Шах отчётливо услышал где-то вдалеке вторящий его словам гром — Ты хоть понимаешь в каком положении находишься?!
- О, более чем, молодой громовик, более чем…
 От обращения Учителя серый дракон в возмущении хлопнул крыльями, с которых сорвались яркие вспышки электричества, ударив в землю на расстоянии едва ли в полметра от некроманта. Тот-же лишь продолжил говорить, не обращая внимания ни на грохот, ни на окутавший его своеобразий ореол электричества:
- А вот вы явно забыли о своей природе и биологии. В поединке будет ставка. Ваше посмертие, против… вот этого.
 Не скрывая ехидства в тоне, лич стянул с плеча сумку. Драконы тут-же ощерились вперившись в неё взглядом: окружение резко перестало их интересовать. Рор’Шах уже знал общие свойства этого артефакта, а потому мог понять их интерес… в какой-то степени: разве может пусть и хороший артефакт стоить собственного посмертия? Судя по реакции драконов: да.
- Речь идёт только о сумке, или ты готов расстаться и с её содержимым? — мягким вкрадчивым тоном поинтересовалась зелёная ящерица
- Ха-ха, милочка… - снисходительно покачал головой Учитель — …содержимое этой сумки вы все втроём не удержите. Не веришь?.. ну ладно. Лови.
 Размахнувшись, некромант задорно хекнув метнул сумку в сторону говорившей как оказалось драконицы. Та тут-же подалась вперёд, пытаясь перехватить снаряд зубами, но… лёгкая тряпичная сумка, словно снаряд из катапульты врезалась в её голову свернув ту под неестественным углом. Горы эхом повторили звук удара… и хруст ломаемых позвонков.
 Прежде чем даже сам шаман сумел понять, что на одного противника у них стало меньше, в голове каждого орка раздался спокойной и жуткий голос Учителя, отдавшего короткий и оттого ещё более страшный приказ:
- В бой.
 Быстрее всех на сложившуюся ситуацию отреагировала нежить. Что вполне ожидаемо, учитывая прямой контроль Учителя: сейчас Рор’Шах не ощущал за собой возможности контролировать хотя бы одного немёртвого. Миньоны некроманта понесли своих, ещё не успевших сориентироваться всадников прямо к серому дракону.
 Красного они полностью игнорировали и вскоре стало понятно почему: громогласно взревев, он стремительно поднялся в воздух. Каждый взмах его крыльев посылал в направлении лича целые волны огня. Учитель впрочем не особо обращал на них внимание: словно бы копируя своего противника, он плавно вознёсся вверх. И точно так-же взмахивая своим костяным артефактом, атаковал полумесяцами чистой маны.
 Но это было даже не начало их битвы: скорее лишь предвестник. Смертельные для любого нормального существа удары, эти монстры воспринимали как некую дань традиции: не способную реально навредить прелюдию. И только набрав определённую высоту, они начали колдовать по-настоящему. Дракон выпустил изо-рта иссиня-чёрное пламя, которое закрутилось в вихре, и стремительно светлея, обратилось миниатюрным Солнцем. Однако протуберанцы которые оно выбросило в сторону лича оставались черны как сама ночь. Они охватили Учителя, стремясь даже не столько сжечь, сколько сломать, захватить, раздавить его.
 Продолжать наблюдать за их схваткой Рор’Шах не мог: некромант убил одного и отвлёк второго, но оставался ещё один, серый дракон, которого простояло уничтожить уже Орде. Он не возражал: увидев как новоявленную звезду окутал фиолетовый туман, и та ярко вспыхнув, сжалась в маленькую точку, лишённую собственного света, а потому пожирающая окружающий, желание поднимать голову вверх моментально пропало.
 Тем-более что серый дракон уже вовсю встречал нападающих орков: он не использовал мощные заклятья, больше предпочитая физический бой. Лишь яркий ореол окутавших его молний, плетьми выщёлкивающий одного воина за другим говорил о магическом потенциале этого ящера. К тому-же он не взлетал, пользуясь крыльями в качестве оружия.
 Казалось бы: для Орды подобное поведение может стать настоящим подарком… Если бы не тот факт что шкура дракона оказалось не просто серо-стальной: его чешуйки буквально состояли из переполненного магией металла. Лишь тот факт, что оружие орков стало пристанищем для жаждущих чужой боли теней, и позволял им наносить хоть какой-то урон. Да и то мизерный: требовалось не меньше десятка ударов в одну точку, чтобы отколоть хотя бы одну чешуйку. Для огромной туши ящера, подобные повреждения были не опаснее крохотной царапины.
 Да и их дракон регенерировал за несколько секунд.
 Но орда состоит не только из воинов: именно для таких задач и нужны шаманы.
 Тёмные собратья Рор’Шаха, затянули хоровое пение: где каждый говорил что-то своё, но все слова неизменно складывались в единую мелодию — зов ко Тьме. Звуки бубнов или чёток, обычно не способных вывести больше одной ноты, вторя голосам тёмных искажались, и менялись невероятным образом. Эти изменения нельзя было услышать: только почувствовать. И великий шаман был готов поклясться: в возвысившийся мелодии, было куда больше семи нот.
 Обычные-же коллеги, придерживались более традиционных способов: они всеми силами пытались синхронизировать своё камлание. Любой лишний звук, любое постороннее движение, каралось усложнением дальнейшего процесса. Духи не любят когда к ним взывают неправильно — неуважительно. Каждому духу нужны свои слова, своё подношение. Задача шамана — почувствовать правильную последовательность. Моментально понять кто откликнулся на зов, и пользуясь одной лишь интуицией, достойно поблагодарить.
 Духам важны детали, и не имеют значение обстоятельства. Тьма-же откликается лишь на искренность, когда она действительно тебе нужна, и неважно как именно ты будешь её звать.
 Впрочем, в бою цель оправдывает средства. А учитывая дракона в противниках, цель была одна единственная — выжить. Потому-то шаманы, и тёмные и приверженцы традиций, работали сообща, уже не обращая внимания на различия.
 Накинувшиеся на дракона духи заставили его сбиться с ритма и недоумённо рыкнуть. Духи эти относились к той-же стихии что и сам ящер: духи молний. Покров гиганта не только ничем им не вредил, но даже наоборот: напитывал и делал сильнее. Выпивающие его силу духи, уже не требовали платы от шаманов, позволяя тем вызывать всё новых и новых созданий.
 Раздражённо выпустив из ноздрей дым, дракон вперился взглядом в круг шаманов. Мерзко ухмыльнувшись, он выпустил в небо столь мощный поток маны, что даже родных стихи духов разбросало в стороны. И возвращаться те не спешили: попросту пресытившись дармовой энергией, они уже не видели смысла продолжать сражение, принявшись уходить туда откуда их призвали.
 В небе над шаманами образовалась воронка, откуда, словно дым из щелей горящего дома, стала просачиваться грозовая туча. Пока что коротенькие молнии шныряли только по её поверхности, но были готовы сорваться вниз в любой момент… который так и не наступил: тёмные шаманы не зевали.
 Разом, без какого либо внешнего сигнала они завершили своё пение, и в то-же мгновение во все стороны от Тёмных шаманов разошлась едва заметная волна силы. Поначалу результат даже не был заметен, но стоило волне коснуться породившей тучку воронки, как та принялась стремительно замедляться. Лишь несколько секунд понадобилось ей чтобы полностью остановиться, а после… воронка начала крутиться в обратном направлении. 
 И вскоре из неё, куда более быстро чем драконова туча, вылетело ещё одно облако: облако Тьмы. Меньше по размеру изначально, оно немедленно принялось поглощать тучу, и расти. Дракон не стерпел такого оскорбления, и попытался спасти своё заклятье… но воспользовавшиеся моментом воины, дружно набросились на него, отвлекая и мешая сосредоточиться. Благодаря способностям Рор’Шаха орки уже не боялись смерти. Ценой многих десятков жизней, они смогли выгадать пару мгновений, необходимых для полного поглощения злостной магии.
 Но на этом ничего не закончилось: поглотив чужую силу, Тьма, замерев на мгновение распалось на тысячи теней, что оглушающе-беззвучно воя, хаотичной толпой налетели на ящера принявшись кромсать его чешую. Естественно, их лишённые полной материальности лапы не могли пробить её по-настоящему. Вот только тени атаковали не чешуйки: тени атаковали их свойства. Они стирали из реальности сам факт прочности и регенерации металла.
 Конечно, даже такого количества теней не хватит для серьёзной разницы: но и так воинам будет чуть полегче.
 Оскорблённый дракон попытался остановить теней, на этот раз выбрав свой целью тёмных шаманов: не тратя времени на составление сложных заклятий, он атаковал чистой энергией. Изо-рта ящера устремился даже не разряд, а настоящий поток молнии… чтобы бесполезно разбиться о стену духов этой-же стихии. Обычные шаманы вернули долг, прикрыв своих тёмных собратьев.
 И в процессе всего этого воины продолжали атаковать дракона, не давая ему и мгновения на передышку. И то что их смерти исчислялись уже сотнями, никого не смущало: если не воскресит великий шаман, так обратит некромант. В конце концов: есть ли большая честь для орка, чем погибнуть в битве с чешуйчатым повелителем небес?
 О своём звании видимо вспомнил и сам дракон: взмахнув крыльями он попытался взлететь в небо, чтобы уже сверху разобраться с наглыми червяками, посмевшими забыть о своём месте. Что и стало сигналом для вступления в бой самого Рор’Шаха: именно для этого момента он и стоял в стороне, просто наблюдая и экономя силы.
 Прямо из земли под лапами дракона вырвались жгуты тёмной энергии. Чистая первородная Тьма, сгущённая до состояния материальности. Тончайшие нити двигались хаотично, словно бы каждая обладала своим собственным разумом, далеко не факт что подчиняющимся Рор’Шаху… В каком-то смысле так и было: тёмный шаман не приказывал Тьме, а она не подчинялась. Это больше походило на озвучивание просьбы старому верному другу. Другу, которого ты знаешь с детства, другу который поддержит и поможет всегда и во всём, не смотря ни на что.
 Другу, ради которого ты и сам готов на всё, даже пожертвовать жизнью, если так будет нужно.
 Нити тьмы, подобно ловчим сетям арахн, набросились на дракона, пытаясь спеленать, связать, прижать к земле, и оставить там лежать неподвижной куклой, безучастно ожидая незавидной участи. Но в отличие от паутины, тьма не ограничивалась внешним воздействием: она впивалась прямо в тело ящера. Словно рыболовные крючки или зазубренные стрелы, концы нитей впивались в его плоть, мешая не то что взлетать, но даже просто двигаться. При этом физически дракон оставался целым: Тьма разила глубже, по самой энергетической сути, оставляя физическую воинам.
 И нити тянули: яростно и болезненно тянули дракона вниз.
 Конечно-же существо подобное небесному ящеру, так просто не остановить: он с лёгкостью, одним ненапряжённым движением мог порвать несколько нитей за раз. И каждый такой разрыв болезненным ударом кнута, стегал по сознанию Рор’Шаха. Но он не обращал внимания, воссоздавая всё новые и новые нити из тьмы. Дракон рвёт их десятками? Он создаст сотни. Мало сотен? Тогда тысячи!
 Великой шаман, оправдывая своё звание, соревновался в выносливости с драконом… и побеждал. Ящер бился раз за разом пытаясь взлететь, и раз за разом, падая на землю. Он вертелся юлой, с злобой разрывая нити. Он испускал волны магии рыча от ярости… и боли: впившаяся в саму его магическую суть Тьма, жёстко наказывала за любую попытку колдовать…
 Вот только боль дракона от магии разделял и сам тёмный шаман: именно он и породил нити, а значит именно ему и принимать откат чужой магии.
 Рор’Шах всё глубже погружался в транс, стремясь отгородиться от бушующего океана боли, волнами накатывающего на сознание. Это давалось с трудом: боль росла с каждым мгновением, а в транс погрузиться он мог лишь столь глубоко… Он уже находился на грани беспамятства: за этим пределом, благодаря усилиям Учителя, у него останется резерв, но совсем-совсем небольшой. А потом наступит Смерть.
 Сам по себе он бы наверно отказался бы от безнадёжного боя: пусть он и не боялся умереть, но вот умереть и не добиться результата — вот это уже было страшно. Рор’Шах видел мало возможностей победить… точнее: он ни видел ни одной. Но слова Учителя не давали ему сдаться: он чётко сказал, что тёмный шаман может победить слабого дракона. Является ли этот стальной монстр слабым по драконьим меркам Рор’Шах не знал, но ведь и сражается он не один. А значит сдаваться нельзя.
 Не то чтобы Рор’Шах безоговорочно верил словам Учителя, (хоть это и было правдой) просто за последние недели он потратил прилично сил и времени, сам обучая других шаманов. А потому прекрасно знал что имел ввиду Учитель под своими словами. Сколько раз Рор’Шах говорил сделать что-то молодым шаманам, а те лишь только хлопали глазами, и осторожно спрашивали "а как?". И великий шаман от этого всегда терялся: такой вопрос равносилен просьбе рыбы научить её плавать. Как тут можно что-нибудь объяснить? Просто сделай: ты это можешь!
 Побыв в его роли, Рор’Шах прекрасно осознал многие решения и действия некроманта. Потому и слова про возможность победить дракона воспринимал со всей серьёзностью: он действительно мог это сделать. Лишь его собственная глупость его останавливает. Осталось лишь осознать в чём эта глупость заключается.
 Вот и не погружался великий шаман на самые глубины транса, откуда уже не будет самостоятельного выхода. Его сознание бешено металось в клетке собственных сил, отчаянно ища решение, и безумно воя от боли. И именно из-за последней он и понял что делать. Решение, как он и понимал изначально, было простым и очевидным. Ответ, впрочем как и всегда, заключался всего в одном, но столь значимом слове: Тьма.
 В мгновение отчаяния и страха, Рор’Шах на одних, уже почти не работающих в столь глубоком трансе, инстинктах позвал столь родную стихию. Без магии, без формул, без камлания. И верная сила, как и всегда откликнулась. Откликнулась с радостью и заботой. После чего яростно набросилась на боль, словно та была обычной физической, а не родилась из магических энергий.
 Хотя для Тьмы магическая боль и была вполне физической: если тени способны стереть из реальности сами понятия усталости и истощения, то почему породившая их сила не может сделать то же самое? Рор’Шах с трудом подавил огромный стыд из-за своей дурости и неспособности вовремя это осознать: в бою не время для подобных эмоций.
 Да и вообще любые эмоции во время камлания могут привлечь ненужное внимание: для демонов они как самый настоящий маяк. После того памятного случая, Рор’Шах, следил за собой особо тщательно, и более того: лично удостоверился что другие тёмные шаманы, понимали опасности эмоционального зова. Но не как предки, конечно-же: оставив запрет, и наказав убивать без разбора всех кто его нарушает. В конце концов, кем он будет, если уподобиться тем с кем его учение и бороться?
 Нет, Рор’Шах поступал как Учитель: дожидался пока кто-либо не оступиться, после чего давал всем остальным вдоволь насладиться ощущениями. Урок получался жестокий, но необходимый: настоящий шаман, неважно тёмный или обычный, может учиться только через эмоции, и никак иначе. А эмоций, у чувствительных шаманов, демоны вызывали предостаточно.
 И великий шаман не ошибся в своей предосторожности: к его бьющемуся в болезненной агонии сознанию действительно притянулся целый сонм нежелательных гостей из Пекла. Гостей слабых, и буквально исторгающих желание подчиниться… всё что требовалось от него, лишь указать на дракона, и они наброситься, порвут, проклянут, ценой себя принесут победу. И ничего-ничего не потребуют взамен: для их верности достаточно одной лишь мощи шамана.
 Рор’Шах, жертвуя собственные силы, и драгоценными в бою секундами, за которые дракон успел убить не меньше десятка воинов, уничтожил их всех. Потому-что именно так и должно поступать. Не из-за угрозы Учителя, и даже не из-за собственных ощущений. Перед глазами Рор’Шаха стояли двое молодых шаманов, не справившихся с тем кого они вызвали. Если ощущения от демонов вызывали чувство неправильности возведённое в абсолют — полное понимание того что это не должно находиться в мире, то те шаманы…
 В том что молодые орки погибли была его вина: именно он не уследил, не почувствовал, не понял. Глупые и наивные, пытаясь ощутить запретное, они спрятались и сокрылись от его взора: что уже показывало немалый талант. А их призыв ещё больше продемонстрировал способности: демон оказался крайне могущественным. Когда Рор’Шах подоспел, было уже поздно: одержимые шаманы в ярости набросились на него, исторгая потоки искажённой магии прямо изо-рта.
 Рор’Шаху пришлось лично их уничтожить. Окончательно. Воскрешать после демонической одержимости было уже нечего. Наблюдающий за схваткой некромант не вмешивался. А по её окончании, издевательски хмыкнул над попыткой Рор’Шаха вернуть сородичей… и ушёл. Наказания не последовало. Оно уже не требовалось.
 Чувства которые вызывали в нём одержимые сородичи, будут вечно преследовать великого шамана.
 Из-за этих чувств Рор’Шах и позволил себе отвлечься от дракона: демоны были куда важнее. Ящер по полной воспользовался подаренной возможностью и уже набирал высоту. Великий шаман, яростно и азартно зарычал, вкладывая всего себя в творимую волшбу: уже не просто мана, но и жизнь текла из него в сторону ящера. Жизнь и кровь: крест-накрест полоснув себя по груди серпом, и вскрыв вену на левой руке, великий шаман смешивал магию Тьмы и Крови, во что-то совсем невероятное. Что-то под стать Учителю.
 Он не мог долго продержать сотворённую магию: всего несколько секунд и Рор’Шах отключился от истощения… но его тренированное личём тело, рухнуло не сразу, продолжив колдовать ещё несколько мгновений.
 Но несмотря на короткость магии, именно она стала переломным моментом в схватке: сородичи потом рассказывали Рор’Шаху как стального дракона, будто кто-то приласкал гигантской кувалдой. Болезненно всхрипнув, он на долю секунды потерял контроль над полётом, и именно в этот момент на земле вырос полноценный лес из Тьмы. Уже не нити и даже не цепи: гибкие живые стволы, покрытые ветками-крючками впились в ящера, и уже не тянули, а буквально швырнули его о землю.
 Землю в которой раскрылись щели, выпуская наружу кровавые кристаллы. Острые, напоминающие пики кристаллы. Недостаточно острые и прочные чтобы пробить стальную шкуру ящера, но достаточно чтобы их осколки, миллионами жутких заноз впились между чешуек. И слишком тяжёлые чтобы крылья дракона вновь моги поднять того в воздух. Их было столь много что казалось будто дракон сменил цвет.
 А каждая пролитая ящером капля крови, заставляя эти осколки расти, впиваясь всё глубже и глубже.
 Естественно, дракон это совсем не то существо которое можно победить занозами: до конца битвы оставалось ещё очень и очень далеко, а итог всё так-же оставался не определён. И тем не менее по Орде прокатился радостный и одновременно яростный крик: теперь с драконом они были на равных. И победят они или проиграют зависело исключительно от них самих.
***
 Даже раненый и сильно ослабленный дракон всё ещё остаётся драконом. Когда ему всё-таки удалось отрубить (хотя скорее будет — измочалив шею в фарш, отбить) голову, Орда сократилась на более чем две тысячи орков. Причём не только воинов: не меньше десятка шаманов, с обоих направлений, надорвались в магическом противостоянии с ящером. Убийство дракона несомненно серьёзное достижение, но цена всё-же слишком высока.
 Рор’Шах узнал обо всём этом от одного из своих младших коллег, когда тот приводил его в чувства. На помощь от обычных шаманов он впрочем, и не надеялся: причём дело было даже не в разнице взглядов. Просто Рор’Шаха уже давно окутывал плотный шлейф Тьмы, весьма агрессивно настроенной ко всему что не является ей родственным. Обычно великий шаман её подавлял, загоняя вглубь, дабы ненароком не выпить жизнь из слишком близко подошедшего сородича. Но при истощении контроль естественно сломался. Пройти сквозь Тьму слабые духи исцеления попросту не могли, вот и приходилось Рор’Шаху полагаться исключительно на помощь тех, кого он лично обучал.
 Более-менее прейдя в себя — по крайней мере в достаточной степени чтобы формировать взаимосвязанные мысли — он первым делом поинтересовался:
- Что с противником Учителя?
- Посмотри сам. — махнул рукой в нужном направлении помогавший ему тёмный — Вот они висят.
 Подробностями молодой шаман его не порадовал: у него было слишком много дел. Едва убедившись, что Рор’Шах уже не находиться на грани немедленной смерти, младший шаман ушёл спасать остальных пострадавших.
 Так что пришлось Рор’Шаху отправляться на писки ответа самостоятельно. Просто так, посмотреть куда указал сородич он не мог: поле зрения закрывал огромный кусок скалы, который Рор’Шах не помнил. Видимо беснующийся дракон в какой-то момент принялся кидаться камнями. Учитывая что лежал великий шаман всего в нескольких метрах от скалы, ему кажется крайне повезло не превратиться в лепёшку.
 Рор’Шах криво ухмыльнулся, представив в какого уродца бы обратил его Учитель, если бы камешек его всё-таки придавил.
 За скалой великого шамана ждало довольно двоякое зрелище, подтвердившее возникшие после слов лекаря подозрения: Учитель без сомнения победил, однако красный дракон всё ещё был жив. Красным, впрочем его можно было назвать лишь по старой памяти: выцветшую едва-едва розовевшую шкуру, покрывали чернеющие, сочащиеся чем-то отвратительным язвы.
 По остальным параметрам дракон тоже не блистал: у него не хватало одной лапы и крыла. Второе крыло какое-то неизвестное заклинание лишило большей части плоти, и скрутило в непонятную загогулину… Причём скорее даже в магическую руну — воздух вокруг неё очень характерно подрагивал. Глаз ящер так-же лишился: из пустых глазниц текли тоненькие, но неостанавливающиеся ручейки крови.
 А что пугало больше всего, одновременно вызывая брезгливую жалость: шаман больше не чувствовал в драконе магии. Вообще. Нет, какие-то крохи там без сомнения остались: иначе бы ящер попросту не выжил, но вот колдовать в ближайшие несколько месяцев ему точно не светит… Если он вообще хоть когда-нибудь может выдавать из себя даже искорку силы.
Учитель, явно дожидался Рор’Шаха — стоило только шаману показаться из-за скалы, он ему кивнул, и заговорил обращаясь к дракону:
- Ну, видимо на этом всё. Вы проиграли. Проиграли честную схватку. Проиграли своё посмерте. Есть что возразить?
- Глупец. — с хрипом выдавил из себя смешок дракон — Перед кем ты выкабениваешься? Какие могут быть возражения у того кто проиграл?
- Не недооценивай силу Пафоса! — наставительно поднял палец в воздух лич
- Ха-ха. — грустно пробормотал дракон — Это не совсем ответ, мёртвый. Позволь ещё один вопрос? Куда ты торопишься? Зачем? Неразумный отрок, едва дорвавшийся до силы… какую цель ты так усилено преследуешь?
- Много ли ты можешь понять, ящерица? "Отрок" — передразнил некромант — Те кто как ты: рождён с долгой жизнью, неспособны осознать как мыслят те, кто ещё помнят о своей смертности.
- И вновь нет прямого ответа… Кажется… кажется я наконец-то понял что с тобой не так. — чуть запрокинув голову верх, дракон издал вой, смысла которого Рор’Шах не понял — Как жаль что за это знание пришлось запалить такую цену. Но, по крайней мере я могу разделить её с тобой.
- Интригуешь, чешуйчатый.  — лич чуть склонил голову набок — Что за цена, и что за знание?
- Знание важно именно для тебя. А цена… два посмертия. И моя месть за третье. А так-же слова благодарности, которые ты без сомнения произнесёшь в будущем.
- Что ты имеешь ввиду?
- Всё очень просто мёртвый. Ты сказал что любишь пафос? — здесь дракон хмыкнул — Тогда почему ты не представился по всем правилам? Как тебя зовут, мёртвый?
- Я — Леон! Призрачный… лич… Ле..он…
 Громогласные поначалу слова Учителя, стремительно затихали, вскоре превратившись в невнятное бормотание под нос. Всё что мог разобрать Рор’Шах, так это что Учитель почти постоянно повторял букву «Я». И только тут великий шаман осознал что впервые слышит как лич говорит о себе или от своего имени. Или хотя бы произносит это имя. Но по какой-то причине внимание на это он обратил только сейчас.
 Возможности поразмышлять над этим ему не дали.
 Как уже не раз до этого вокруг Учителя стал разворачиваться магический вихрь. Вот только привычное поначалу событие, к суверенному ужасу расслабившегося было шамана, несколько отличалось. Совсем мелочью… из-за которой, тем не менее, Рор’Шах во всё горло, усиливая голос магией, стал выкрикивать команды.
 Воины бросали убитых и раненых, и со всех ног бежали прочь, занимавшиеся лекарством шаманы, неважно тёмные они или обычные, спешно собирались в группы, или если нахватало времени, начинали камлать в одиночку, а сам Рор’Шах, в очередной раз наплевав на собственное самочувствие и возможные последствия, воззвал к Тьме, пытаясь построить самый мощный щит на который только могло хвать тех крох сил что он успел восстановить.
 Но ничего из этого не помогло: вихрь маны лича накрыл Орду, сметя все защиты, будто тех и не было… А возможно потуги орков, только помогли силе лича, напитав собой и так немалый вихрь маны.
 Воины вскричали в агонии, чувствуя как сама Жизнь постепенно покидает их тела. Тела шаманов вспыхнули, заживо сжигаемые собственной силой. Раненые умерли практически мгновенно, когда кровь из даже самых мелких царапин, принялась выплёскиваться бурным, но недолгим потоком. Мёртвые восстали, и взвыв жутким, знакомым только неупокоеным воем, пошли на живых.
 А над всем этим, раздавался заливательский и слегка безумный смех красного дракона.
 Только Рор’Шах, персональный ученик призрачного лича, держался. Непонятным даже для себя способом окутав Орду нитями своей силы, каплями крови и покровом Тьмы, скрепив их между собой усилиями одновременно теней и духов. В его поднятых высоко вверх руках, спасительным маяком сиял чёрным светом серп. Он буквально искривлял реальность, заставляя скреститься на себе взгляды всех кто в этот момент искал спасения.
 Чёрный, и такой пугающий в обычной реальности серп, внезапно стал центром сосредоточения надежд и веры орков. Что-то невероятно древнее, давно забытое даже самыми мудрыми шаманами, колыхнулось в их душе. Лишь благодаря этому, ещё никому непонятному чувству, Орда не прекратила своё существование. Орки заглянули за грань небытия, и смогли вернуться назад.
 А тёмный свет серпа указал им дорогу.
 Серпа забытого бога.
 «Флакс Киа Атуа.»
- Киа-Атуа! Киа-Атуа! Киа-Атуа!
 Орки один за одним принялись негромко, осторожно, словно бы пробуя на язык, принялись повторять эти незнакомые, но такие родные слова. И с каждым произнесённым словом, им становились всё легче и легче противостоять воздействию взбесившейся маны. Они словно бы входили в транс, отрешаясь от мира и страданий: и даже взбесившиеся мертвецы переставали считать их за добычу.
 Наконец, почувствовав как агония магических сил выпущенных личём потихоньку начала сходить на спад, Рор’Шах аккуратно опустил уже начавший затухать серп. Покрутив головой, пытаясь понять масштабы ущерба, тёмный шаман, внезапно напоролся взглядом на глазницы дракона. Без зрения, без магии, могущественный повелитель неба, всё-ещё каким-то невероятным образом мог его видеть. Именно его — Рор’Шаха. И не отводя своего, надо признать пугающего взгляда ящер произнёс:
- Вы храбро сражались маленькие орки. Сегодня, прямо сейчас, вы обрели свою давно потерянную судьбу. Хоть этого пока и не осознали. — отвернувшись дракон пошатываясь побрёл в сторону горы — Как и договорились: два посмертия. Я ухожу, и забираю тело одного сородича. Второй-же… мне грустно признавать, но вы заслужили эту победу. Наслаждайтесь, маленькие орки.
 Подойдя к телу зелёной драконицы, красный схватил её зубами за шею, и поплотнее сжав челюсти полез в гору. Раненый и с дополнительной нагрузкой, ловкостью он совсем не отличался. Рыча от боли и беспомощности, постоянно норовя упасть, и соскальзывая, теряя с трудом набранную высоту, ящер тем не менее упорно продолжал лезть вверх. И даже потихоньку добивался успеха. Однако остановить его некромант не спешил: Учитель, всё так-же находился на месте окончания схватки. Зависнув в полуметре над землёй, он прикрыл ладонями лицо, продолжая бормотать что-то невразумительное.
 Медленно, полностью осознавая какую ошибку совершает, Рор’Шах, тем не менее, неспешно побрёл в сторону напавшего на Орду лича. Ему требовалось узнать что произошло, и даже собственное, расползающиеся на клочки сознание не могло в том помешать. Как древний старец, орк шаркал ногами по земле, с каждым шагом погружая себя в транс. Просто чтобы не сойти с ума, и желательно выжить.
 Эти несколько десятков метров, дались истощённому шаману огромной ценой, последствия которой он даже боялся представить. Однако в награду за свои труды он не получил объяснений. Только два слова:
- Разделать. Закрепиться.
Два поспешных приказа, подкреплённых лишь парой взмахов руки: в сторону серебряного дракона, и в сторону подножья гор.
 А после Учитель исчез.

Глава 8


        Глава восьмая
      

        Отделение неделимого
      
Владыка тихо крался…
"Кстати говоря: а чего именно ты Владыка-то?" — прервал размышления внутренний голос
"Как минимум этого тела."
"Ну-ну." — не успокаивался собеседник — "Напомни-ка мне, кто совсем недавно говорил, что важно контроль держать в реальности, а не в игре?"
"Лёша, ну не стоит обижаться, будто пятилетний ребёнок у которого украли игрушку. Уже столько времени прошло."
"Прошло." — согласился голос — "Но контроль при этом всё равно у тебя."
"Ну а у кого оный должен быть? Я ведь Владыка, как-никак. И вообще, не отвлекай. А то он нас сто процентов прибьёт."
"Да я уже не считаю это такой плохой идеей. Ведь при смерти игрок должен восстанавливаться, верно? Вот и я контроль тогда восстановлю."
"Мы уже через это проходили. Гарантий у тебя никаких, а умирать по любому больно. Оно тебе надо?"
"С каждым прошедшим часом моё мнение всё больше склоняется в сторону положительного."
"Ну, пока оно окончательно не измениться, будь добр: заткнись и не мешай."
"Да-да." — с раздражением в голосе откликнулся внутренний голос, тем не менее действительно замолчав
Владыка тихо крался, с опаской, но без страха и не забывая о гордости…
"Тебе обязательно комментировать собственные действия?"
"Опять?..."
Владыка смутился. Он всю свою жизнь комментировал действия сожителя по телу, и теперь, заполучив наконец полный контроль, избавиться от этой привычкиоказалось не так уж и просто. К счастью у него было кому следить за мыслями: кто бы из них не был "у руля" тело всё равно было одно. Им приходиться относиться друг к другу нормально, и проявлять искреннюю заботу, хотя бы из чувства самосохранения.
Крался Владыка не совсем по своей воле: из астрала выпал "плащ невидимости". И едва одержимый его одел, как мимо пронёсся эльф. Вначале они предположили что Хаос предлагает им напасть на ушастого из засады… ровно до того момента как тот не вступил в схватку. Неуловимые для взгляда движения смазывающиеся в стальной вихрь, кровавые брызги, прочая гурятина… и безумный, искренне счастливый смех. То что по итогу стояло над убитыми монстрами сложно было назвать разумным существом: эльф с улыбкой следил как его собственные кишки втягиваются в тело при помощи нереальной по мощности регенерации.
Сражаться с этим, желание отпало сразу-же. И совершенно обоснованно как выяснилось совсем скоро: в одном из боёв эльфу выкололи глаза, но ни стиль его сражения, ни что самое страшное эффективность, не изменились. Против этого ебанутого, невидимость явно не столь крупное преимущество… если вообще таковым является.
"Лёш. Тут у меня появились кое-какие не самые благоприятные подозрения. Призови, что-нибудь дабы их развеять."
Ответа не последовало, однако мана ушла, и в его руку опустился… нож. Даже скорее кинжал: с очень узким лезвием, совсем чуть-чуть недотягивающий до стилета. Лишённую гарды рукоять покрывали слегка светящиеся надписи. Владыка едва успел завести руку с новоявленным оружием за спину: в темноте такой свет мог стать настоящим маяком. По крайней мере эльф насторожился: замер и принялся с удивлением на морде крутить головой.
К счастью вскоре он безразлично пожал плечами, и насвистывая какой-то мотивчик отправился дальше по тоннелям. Владыка испустил облегчённый выдох… и тут-же подпрыгнул из-за раздавшейся речи:
"Игла Предсмерти. Урон никакущий. Пробитие брони отсутствует. Шанса крита нет. Каких-либо прочих плюшек тоже не завезли. Однако штука всё-равно офигеная: гарантированный паралич без ограничений по времени, если удар нанести в шею и перебить позвонки."
"Лёш! А ещё громче заорать не мог?! Я ведь нас чуть не выдал."
"Что, великий Владыка испугался?"
"Подобный ор в ухо любого подпрыгнуть заставит. И ты кстати растёшь над собой: уже признал во мне великого. Такими темпами глядишь и своё место окончательно поймёшь."
"Влад, я ведь сейчас действительно вариант со смертью попробую. Достаточно просто на мгновение крикнуть какую-нибудь хрень, и тот эльф с радостью всё сделает."
"Извини." — вполне искреннее ответил Владыка — "Просто я несколько в возмущении от этого кинжала: мало того что чуть нас не выдал, так ещё и пользы никакой. Паралич любой словит, если шею перебить. Нафига для этого что-то специальное?"
"Как по мне это просто инструкция что нам следует делать дальше. К тому-же ты забываешь что это игра. Я не удивлюсь если этот ушастик вообще без головы бегать сможет. Хотя бы какое-то время. А ты про паралич."
"Инструкция…" — Владыка вздохнул — "А ведь именно в этом и заключались мои подозрения. В необходимости напасть на этого типа. Так-что ты не справился с задачей их развеять. Вот поэтому Владыка тут я."
Дальнейший спор с самим собой одержимый продолжать не стал: не было ни смысла ни особой причины. Не считать же за таковую последнее высказывание?
Чем дальше они двигались, тем больше поражались возможностям эльфа: монстров которые вызывали у них огромные трудности, несмотря на дуэт умов и магию Хаоса, ушастый вскрывал за пару движений. Обычными железяками, в одиночку, без помощи магии. Лишь дикая регенерация и энтузиазм берсерка-мазохиста.
Сложно сказать сколько продолжалась слежка, но в какой-то момент одержимый не выдержал звуков битвы в абсолютной тишине подземелья. Его второму я нужно было услышать хоть что-то. Пусть даже и мысленные рассуждения завладевшего телом бывшего внутреннего голоса:
"Я, честно говоря, совсем не представляю чего Хаос пытается от нас добиться."
"Ты это про эльфа или про всю ситуацию в целом?" — со смешком отозвался Владыка
"И про то, и про то. Мы под землёй уже несколько суток болтаемся. А кроме куска кости странной формы ничего не получили. Да и то, хрен его разберёт, зачем оный нужен. А с эльфом вообще что-то непонятное. Если у него имеется вторая запчасть то этого как-то не заметно. Но даже если предположить самое невероятное: у него есть то что нам нужно… И более того: нам совершенно невероятным образом удалось таки его парализовать. Дальше что делать будем?"
"Как что?" — не понял намёков внутреннего я, Владыка — "Убьём и заберём."
"Угу, как у тебя всё просто. А как мы его убьём-то? Ты его регенерацию видел? Мы нож в него воткнём, а тот застрянет в заросшем мясе."
"Значит, не будем убивать: заберём часть ножа (или что мы там собираем?) и уйдём пока он парализован."
"Каким макаром? Наша гарда выпадает только после смерти. Почему ты считаешь, что у него другая история?"
"С чего ты какое взял?" — недоумённо моргнул Владыка — "Я не помню ничего подобного в описании."
"Небольшое уточнение, появившееся после того как ты захватил тело."
"Кхм…" — Владыка на некоторое время задумался — "Давай будем решать проблемы по мере их поступления? Может ушастик нас прямо сейчас порешит? Тогда все рассуждения сразу-же станут неактуальными."
"О как…" — удивлённый возглас чуть было не вырвался наружу — "На тебя это не похоже. Обычно ты стараешься просчитывать каждую мелочь."
"Можешь считать что я вошёл в роль последователя Хаоса." — хмыкнул Владыка — "Могу ошибаться, но похоже именно в этом и заключатся загвоздка нашей магии. Действовать наобум и по настроению, не заботясь о последствиях."
"Беру свои слова назад. Пытаться просчитать рандом… это как-раз в твоём духе."
"Ну, сейчас дух у нас ты, а я тело."
"Спасибо за напоминание."
После ворчливого ответа разговор постепенно сошёл на нет. В конце концов, строить планы на несбыточное действительно глупо, а для особо суеверных (что может быть вполне резонно в игре) ещё и опасно: вполне можно сглазить.
На этот раз молчание продлилось куда дольше: как по причине отсутствия особых тем для разговора, так и из-за того что вскоре эльф пришёл к боссу. И здоровенная каменюка неожиданно стала ощутимым препятствием на пути ушастого. Каменная туша оказалось слишком прочной для оружия эльфа, да и скорость регенерации последнего несколько снизилась — то-ли уже не выдерживая, из-за слишком частого использования, то-ли атаки босса обладали каким-то негативным эффектом.
В любом случае, подобная ситуация как нельзя лучше подходила для целей одержимого, оставалось лишь дождаться подходящего момента.
Несмотря на заметное преимущество голема, эльф даже не пытался отступать. Наоборот: казалось, что чем больше он получал повреждений, тем яростнее атаковал. Истинный берсеркер. И ведь подобная "тактика" приносила успехи! На големе появлялись трещины, которые ушастый эксплуатировал, и даже реген самого эльфа начал восстанавливаться.
А потом голем полечился. Совершенно дурацкий, самобичевательный жест, и всё чего добился эльф пропало в одно мгновение.
Владыка было решил что всё: кранты ушастику. Он даже покрепче сжал кинжал приготовившись напасть, но… замер. Что-то глубоко внутри, но отнюдь не сожитель в теле, подсказало остановиться. Возможно интуиция, в существование которой он никогда не верил, возможно какое-то своеобразное проявление магии Хаоса, возможно что-то вообще неописуемое.
На мгновение Владыке вообще показалось, что тени вокруг закрывшего веки эльфа тоже сгустились.
И что они разом взглянули на него голодными красными глазами.
Но ему только показалось. Ничто и никто не убедит его в обратном. Точнее их: от своего внутреннего я, Владык чувствовал полное отражение собственных эмоций.
Сражавшийся вслепую эльф тем временем словно бы засветился изнутри красным пламенем. Но это не было ровное или даже мерцающее свечение: это было именно красное пламя. Огонь в котором фигура ушастого горела, но не сгорала. Когда же он открыл глаза… в них плескалась лишь Тьма. Сплошная, ничем не замутнённая Тьма. Та самая Тьма, которую они не видели мгновение назад.
К счастью в следующее мгновение битва перешла в такую стадию, в которой все посторонние мысли выбиваются из головы даже у зрителей.
Скорость с которой начал двигаться эльф, перестала казаться адекватной даже для игровых законов. Словно забыв про гравитацию он скакал по стенам, потолку, а порой даже по снарядам самого босса, атакуя, казалось, со всех направлений разом. Да и сами атаки, с каждым мгновением становились всё яростнее и опаснее, словно бы не эти-же самые клинки всего несколько секунд назад бессильно отскакивали от каменной туши.
Голем не отставал, пусть и проигрывая в скорости, в выносливости и мощи он на порядок превосходил ушастого. Все потуги эльфа ни на мгновение не приблизились к снижению его эффективности, а если и происходил намёк на подобное, боссу требовалось всего мгновение чтобы полностью восстановиться.
Чем он кстати не особо отличался от эльфа: Владыка чуть не поперхнулся, увидев как ушастому оторвало руку, а тот лишь отвлёкся на мгновение, чтобы перехватить конечность прямо в воздухе. Чтобы полностью восстановить боеспособность, эльфу хватило просто прислонить её на место: благо оружие рука не выпустила.
Сражение двух монстров выглядело так, что Владыка невольно почувствовал нотки страха… Столь чуждые ему ощущения заставили одержимого встряхнуться и прийти в себя. В конце концов: чего ему бояться в игре? В реальности такое возможно и могло бы его напрячь, но здесь…
Хмыкнув над собственными мыслями, (и выслушав ехидой комментарий телесного сожителя) Владыка больше не отвлекаясь на посторонние вещи, поудобнее перехватил рукоять кинжала, и внимательно наблюдая за разворачивающимся сражением начал медленно подкрадываться поближе.
У них будет всего один момент — и то не факт — и упускать оный ни один из них намерен не был.
***
- Перебор. — пробормотал одержимый, очнувшись настолько чтобы осознано формировать мысли
- А какой был выбор? Чем рандом послал, тем и кинули. — ответил Владыка в тон своему внутреннему я
"Можно было бы всё-таки попробовать сразиться с големом…" — не слишком уверенно отозвался собеседник
"Ну и как ты себе это представляешь? Ты его финальную атаку видел? Думаешь мы можем продержаться хотя бы секунду против такого?!"
"Голем был ранен, и шанс добить его хоть и мизерный, но всё-таки имелся." — последовал непривычно обоснованный ответ — "Ну а теперь, таких шансов нет."
Как бы не было неприятно признавать правдивость конкурента по телу, каких-то конкретных возражений Владыка не имел. В конце концов: сдохнуть от собственного взрыва, это как минимум позорно. А они сдохли, не успев отскочить после убийства эльфа подальше: взрыв призванного Хаосом пузырька оказался слишком мощным. И теперь одержимый в самом начале данжа. Им и так пришлось около полутора суток тут болтаться и это не считая захода по канализации. Пусть они и подросли в уровнях, и повторят маршрут быстрее, босс теперь сто процентов успеет возродиться. И что они теперь будут делать с этой непропорционально сложной тварью никто не знал.
- Будем решать проблемы по мере их поступления. — немного подумав решил Владыка — Мы же адепты Хаоса: нам думать религия запрещает.
"Кто-бы спорил." — сожитель тела пожал их плечами — "По крайнем мере теперь мы знаем что смерть не возвращает сознания на места: ты по-прежнему ведёшь."
"А может по логике игры я как раз на своём месте." — не удержался от ехидства Владыка — "Кто знает? Может умри мы раньше, меня бы поставили во главе? В конце концов, поменялись мы благодаря некроманскому ритуалу."
Вместо ответа он услышал лишь раздражённое шипение. Продолжать спор одержимый не стал.
Как и предполагалось повторный заход особых трудностей не вызывал. Зная какой подход нужен к каждому монстру — как из собственного опыта, так и из наблюдений за эльфом — одержимый довольно легко расправлялся со всеми встречными монстрами. Магия так-же не подкидывала никаких особых сюрпризов. Скорее наоборот: несколько раз монстров развоплощало, без особый действий со стороны одержимого. Даже маны на это снимало совсем немного.
Так-что чтобы добраться до обиталища голема ушло всего несколько часов.
К собственному удивлению они не встретили там нового голема… как впрочем и старого. Пещера была полностью, можно сказать девственно пуста.
"Что-то мне это не нравиться." — невольно отметил Владыка — "Призови что-нибудь. Посмотрим что скажет рандом."
Радом сказал им "очки". В руку одержимого выпала какая-то стимпанковская пародия на плавательный намордник. С резиной, красными стёклами, и даже трубка имелась. Последняя впрочем оказалась неисправна, и сразу-же отвалилась… и растворилась в воздухе не долетев до пола. Лишь небольшое пятно ржавчины на места соединения напоминало что там что-то было. Впрочем остальная часть очков пребывала в идеальном состоянии, так что Владыка даже не стал ничего комментировать: к выходкам собственной магии одержимый уже привык.
Чуть-чуть помандражировав (потому что фиг его знает что они могут увидеть) и надев очки, одержимый огляделся, и осознав увиденное, тяжело вздохнул.
"Следы." — задумчиво отметил внутренний голос
"Так точно, кеп, следы." — невольно брякнул Владыка — "Их много, и они разные. Получаеться пока мы развлекались в данже, кто-то повторно завалил босса."
"Трупов нет, и не было: очки такое согласно описанию отмечают. Соответственно с эльфом наши гости разминулись: этот ебанутый так просто бы их не отпустил. Даже в случае проигрыша, парочку бы точно забрал с собой."
"А может он просто ещё не возродился." — отметил Владыка — "Времени конечно много прошло, но кто знает как у него всё устроено?"
"А нам-то какая с этого разница?" — не понял собеседник
"А такая что ушастый может в любой момент сюда заявиться. Догадываешься что он с нами сделает, или нужны объяснения?"
"…Давай-ка заканчивать разговор, и пошли по следам: у них наверняка есть то, что нам нужно."
Нервно дёрнув плечами от перспектив встречи с ушастым берсерком, одержимый пошёл по подсвечиваемой очками тропинкой. Точнее подсвечивались-то только следы, но их количество создавало впечатление, что по камню проложили магистраль: группа прошла немаленькая и оная явно любила потоптаться.
Дорога занимала какое-то время и ради эксперимента парочка попыталась пару раз воспользоваться магией, но астрал особо не радовал. Им выпали пара камешков, один искорёженный небольшой кусок металла, и яблоко на пробу оказавшееся покрашенной деревяшкой. Они не отчаивались и даже с учётом того что некоторые вещи прилетали сверху им по голове, продолжали попытки: как минимум это помогало скоротать время.
Бесконечные подземные пещеры вели их всё дальше и дальше: периодически следы расходились в стороны и основательно "вытаптывали" целые поляны. По здравому размышлению одержимый решили что это места сражений. Но кого с кем именно угадать было трудно: единственными отметинами, остававшимися на этих местах, были кучки камней.
"Знаешь, меня терзают смутные сомнения…" — начал Владыка
- Опять?! — перебил его полный возмущения и даже некоторого ужаса собственный голос
"Не опять, а снова!" — нравоучительно ответил Владыка — "И не кричи мало ли кто услышит."
"Ой, да кому мы сдались?" — отмахнулся внутренний голос, тем не менее не говоря вслух — "А твои подозрения я мог только подтвердить. У нас был босс голем, а теперь на местах сражения вместо трупов каменные кучи. Какие тут могут быть варианты?"
"Да я не про это. Не уверен что одной магии Хаоса нам хватит чтобы сразиться с каменными монстрами: как мы их вообще валить должны?"
"Ты же сам говорил: мы адепты Хаоса. Нам нельзя задумываться о будущем. Так чего ты паришся?"
"Но…"
"Да расслабься ты. Босс голем остался позади, а обычные мобы обязаны быть слабее. Придумаем что-нибудь."
"Твои бы слова да Пазлу в уши." — покачал головой Владыка, но тему продолжать не стал
А вскоре посторонние мысли вообще ушли в сторону: судя по доносившимся голосам, они начали настигать группу по чьим следам шли. Одержимый без споров и лишних согласований между собой, призвал вначале непонятную помесь алебарды и кирки, следом большой и непропорционально лёгкий щит, а под конец заклинание, сформировавшие вокруг них доспех из уплотнённого воздуха.
Последний, несмотря на полупрозрачность, перемигивался всеми цветами радуги, хоть преобладали в нём белый и голубой. И не отметить такое ехидство Владыки просто не могло ему позволить:
"Ну зашибись. Мало того что во мне буквально находиться мужик, так теперь я ещё и материальную радугу одет."
"Ну так облегчи свою участь. Способность по смене контроля тебе доступна в любой момент. Я с радостью поменяюсь местами и пушу тебя внутрь себя, раз тебя это так гложет"
- Спасибо за предложение, конечно, но в нашем голубом паровозике я предпочту быть локомотивом!
Владыка не выдержал и в голос заржал, уже не заботясь о скрытности. Всё равно снаряжение явно намекало на открытый бой. Они уже выходили из-за угла, прямо за которым, на расстоянии максимум в пару метров слышались звуки боя. Так-что смехом они даже эффект неожиданности, если оный по мнению хаоса нужен, не нарушат.
- Да у нас вообще всё через жопу: обычно пассив это ведь тот в ком… НИХУЯ?!
Комментировать о несколько двояком окончании предложения своего внутреннего сожителя, Владыка не стал. В основном потому что сам пребывал в том-же состоянии крайнего шока, которое и вызвало такое высказывание. А причина была проста: прямо перед ними, на расстоянии буквально вытянутой алебарды выстроились гномы. Голые гномы. Полностью.
За их спинами расположился проход в котором виднелся обширный зал — судя по всему: арена с очередным боссом — но одержимому подобное было свершено не интересно. Они рассматривали гномов, гномы рассматривали их. С одной стороны преимущество явно было на стороне одержимого: бородачи традиционно сильны первоклассным снаряжением. С другой-же: драться с этими ебанутыми всё равно было как-то стрёмно: хрен его знает что твориться у них в головах… и какие альтернативы они применяют к противникам вместо обычного вооружения.
"К тому-же: големов-же они как-то завалили?" — невольно отметил Владыка несколько куч камней в ногах у эксгибиционистов — "Давай-ка для начала поговорить попробуем."
Однако стоило только ему открыть рот, как наружу против его воли вырвалось:
- Ну и о чем с вами можно говорить, озабоченные извращенцы?
После такого приветствия гномы ожидаемо напряглись и приготовились к драке… моментально избавившись от своей обнажённости. Латные доспехи с кольчужной подбивкой, ростовые щиты, покрытые рунами клевцы… Владыка наблюдая за этим преображением, чуть математическими формулами не заорал на своего телесного сожителя, позабыв обычный мат.
На что получил короткий и вполне обоснованный ответ:
"Так очки пропали, вот и видишь теперь всё как есть. Мозгой нужно иногда пользоваться, Влад. Говорят это полезно."
"Я тебе при первой же возможности в морду вцеплюсь." — мрачно пообещал Владыка
Впрочем ситуацию спорами не решить. Ну а поскольку к бою они готовились заранее, ничего, по сути не изменилось. Да и прав был внутренний голос: не связать очки и оголённость гномов, это нужно иметь опилки вместо мозгов. Владыке было откровенно стыдно, и последующие тумаки он посчитал вполне заслуженными: в качестве урока за глупость.
Но битве не суждено было состоятся: вмешалась третья сторона — босс, про комнату с которым все забыли. Чего делать как оказалось не стоило: всё же стояли они практически на пороге. Чем последний и воспользовался, в буквальном смысле впихнув их в свой зал. Кинетическая сила, больше похожая на пинок под зад, забросила и одержимого и гномов прямо под белы очи местного заправилы…
Хотя "белы" тут будет не совсем уместно, да и "очами" от гигантского металлического шара висящего на потолке даже не пахло. Каменные цепи цепляющие его к потолку шевелились едва удерживая… целую гору артефактов. Точнее шар артефактов: искажённых, изуродованных, скрученных чтобы больше соответствовать навязанной форме. Но всё ещё работающих: шар буквально светился от переполняющей его силы.
А вслед за шаром светиться начали цепи… по ним свет перебрался в потолок, стены, пол…
"Ну зашибись. На нас наложили эффект «Магическая изоляция». Магия не работает, мана не регенирирует, да ещё и уточнили что мы слишком мало погрузились в Хаос, чтобы это не значило. Кажется намёк что с хорошей магией эффект можно было бы сбросить…" — внутренний голос говорил быстро и деловито, не тратя ни секунды лишней — "В общем в этой битве я тебе не помощник. Разве что советами отвлекать могу."
"Ясно." — ответил Владыка — "Но ты всё равно следи за ситуацией. Если что не стесняйся перехватывать контроль: сейчас я не буду сопротивляться."
Закончив внутренний диалог, одержимый перешёл к диалогу внешнему, обратившись к гномам:
- Ну что, будем между собой драться, или вначале разберёмся с этой хернёй… чем бы она не была?
- Это: «Извечное сожаление». — произнёс один из бородачей после небольшой паузы — Древние артефакты нашего народа, украденные, и изувеченные. Даже в таком виде они продолжают служить нашему наследию: Страж запечатал собственных воров глубоко под землёй, добровольно став их вечным тюремщиком… и пленником. Нам лишь недавно открылась правда о его местоположении. Человек: если у тебя есть хоть капля благородства, ты поможешь нам восстановить справедливость, и вернуть артефакты их законным хозяевам!
Гном говорил с отсутствующим взглядом и лицом истинного фанатика. Спорить с таким не хотелось никому из их тандема. Да и возможности такой им не оставили: босс сделал свой ход, атаковав всех присутствующих ментально. Бородачи зарычали, то-ли от боли, то-ли от страха. Громко заорав что-то вроде «Умрём, но не допустим!» они на полной скорости (но при этом парадоксально не нарушая строя) рванули к шару.
Владыка поначалу даже не понял смысла их криков и стонов, если бы точно такие-же не повторились внутри его собственной головы. И тогда он понял почему собственно не чувствует на себе никаких негативных эффектов от атаки босса:
"Эй, ты в порядке?" — неуверенно осведомился он у своего телесного сожителя
"Не особо." — донёсся напряжённый ответ — "Кажется в этой битве от меня всё же будет польза. Только постарайся завершить её побыстрее, ладно? Мой мозг кажется раздели на несколько частей, каждую из которых пытают своим собственным уникальным способом."
Отвечать Владыка не стал, не желая растягивать страдания друга даже на лишнее мгновение, и молча бросился вперёд.
***
Бой ожидаемо оказался сложным. Выкладываться пришлось полностью, таща на себе не только собственную жизнь, но и гномов: ходить строем против того кто атакует гигантскими каменными цепями оказалось не слишком хорошей идеей. Снаряжение Хаоса без сомнения помогало: например броня оказалось вполне способной самостоятельно отпрыгивать от опасности. Приятного в этом процессе правда было мало: рывок брони ощущался как сильный пинок по всему телу. И последствия оного были вполне ожидаемы: вскоре тело одержимого представляло из себя один большой синяк.
Тем не менее броня оказалась хорошим учителем: если не хочешь получить болезненный поджопник, учись уклоняться самостоятельно. Из них поджопники получать никто не хотел.
Самоуничтожаться Страж стал совершенно внезапно: Владыка даже не сразу понял что происходит. Вот он сражается, из последних сил укорачиваясь от огромных каменных дур, мелькающих будто это обычные кожаные плети, а вот стоит на месте, не замечая ни малейшего признака опасности. Из ступора его вывел громкий, отчаянный крик одного из трёх оставшихся в живых гномов:
- НАСЛЕДИЕ!
Только тогда Владыка заметил, что артефактный шар становиться всё меньше и меньше, посредством уничтожения своих составляющих. Гномы кое-как пытались спасать своё "наследие" но не особо удачно: целых среди бородачей не осталось. Ловкости чтобы уклоняться от цепей у них не особо много, а прочность доспехов не сильно спасает, когда тебе на макушку с силой падает колонна в пару метров толщиной.
Даже с помощью присоединившегося одержимого (за что Владыка намеревался присвоить часть спасённого) процесс продвигался не особо успешно. Понимая что не успевают один из гномов достал из-под бороды какой-то амулет, сжал его, и с отчаянием выругавшись, разбил об пол.
- Ну?.. — тут-же раздался раздражённо-скучающий голос — Вы ведь понимаете что подобная просьба о помощи не пройдёт для вас дёшево?
- Плевать, только спаси наследие!
Чуть не плача от отчаяния гном указал в сторону Стража.
- Ба, старый знакомый… Хех, значит одной информации всё-таки оказалось мало, и подбривалось материальная услуга? И это не смотря на не раз озвученные предупреждения… Хе-хе. Вам точно стоит приготовить ку-учу всего. Королю предстоящий разговор сильно не понравиться.
Одержимый замер, с некоторым ужасом разглядывая новое действующее лицо, на том месте, где разбился амулет. Там стоял… лич. Призрачный лич Леон. Пусть игровыми новостями Владыка совершенно не интересовался, да и вообще провёл большую часть игры под землёй, не узнать этого типа было невозможно: уж слишком это значимая фигура в "Мире Арона". И вот так встретиться с ним в рандомном подземелье, да ещё и узнать что он является по первому зову каких-то фанатичных гномов…
"Почему мне кажется что с этой информаций обычно не уходят в живых."
"Не утрируй. А даже если и сдохнем, то просто возродимся: что в этом плохого?"
- То что вы возродитесь совсем не гарантия. Умирать рядом с некромантом вообще плохая идея. Впрочем никто не мешает вам уйти "замертво": расу на нежить сменить не желаете?
- Ты… нам? — неуверенно проговорил одержимый под внимательным взглядом пустых глазниц
Но прежде чем был получен ответ, вновь завопил гном:
- Наше наследие спаси, убийца!
- Да уже, уже… - отмахнулся было от гнома лич, но под взглядом бородача скривился и продолжил — Те артефакты что шарик поразил своей магией уже не спасти, а все остальные уже изолированы. Но раз уж тебе нужно больше визуализации…
Леон демонстративно щёлкнул пальцами левой руки, и шар разделился на две неравномерные кучи. Более крупная продолжала стремительно исчезать, а мелкая подлетела к гномам, и с грохотом ссыпалась им под ноги. Они не особо обрадовались такому и дружно рванули к оставшимся артефактам в надежде их спасти.
- Опрометчивое решение. — прокомментировал это лич
Правоту его слов одержимый заметили сразу: стоило одному из бородачей коснуться артефактов, как он тут-же отпрыгнул дико заорав. Его рука на глазах растворялась до состояния отвратительной слизи, причём вместе с доспехом. Но прежде чем кто-то успел осознать ситуацию, Леон взмахнул левой рукой, отсекая поражённую конечность при помощи черепа с лезвием. После чего вновь щёлкнул пальцами, вызвав на месте среза огненное облачко, прижигая кровотечение, и таким суровым образом завершая ампутацию.
Следом, будто ничего не произошло, обернулся обратно к одержимому:
- Ну и чем-же вы тут занимались? От вас чувствуется кое-то своеобразное… Хаос, да? Как любопытно… А это что?
Последний вопрос сопровождал призывающий жест. Повинуюсь которому из кармана Владыки вылетела костяная гарда, приземлившись прямо в руку лича.
- О как… Такая связь.. - потратив несколько секунд на осмотр прокомментировал мертвец — Неожиданно… Можно даже сказать оскорбительно. С другой стороны мир действительно не мог оставить подобные события без внимания. Ну ладно, живите тогда. Было бы невежливо ломать чужие игрушки. Хотя, кое-какой мелочью пожалуй стоит озаботиться: раз уж Дискорд развлекается, то почему остальным нельзя?
Ещё один призывающий жест. С одного гномьего трупа сорваться непонятная чёрная и блестящая штука. Из кучи чистых артефактов вырывается такая-же не особо крупная железяка.
"Морионовая рукоять, и предвечное лезвие." — зачитал описание внутренний голос Владыки — "Это… это те детали за которыми мы охотимся…"
- Предвечное? Не слишком-то шарику его "вечность" помогла: ничто не вечно. — спокойно ответил лич на неслышный комментарий — Ну а бородатым просто не стоит марадёрить на чужих местах битвы: раз вы победили босса то и рукоятка ваша по праву. Осталось это дело объединить… Хм… С техническим процессом (непосредственно соединение деталей вместе) обратитесь к самим гномам: обычно с морионом эти гады не работают, но теперь придётся. Пусть это пойдёт в счёт оплаты сегодняшней помощи. Как возродитесь, найдите какого-нибудь бородача, и стучите его по шлему пока не согласиться отвести к кому следует. Если будет отнекиваться и говорить что не знает что вы несёте, не верьте: у них целая подземная мафия, и важная информация гарантированно доноситься до всех и каждого.
Гномы на такое заявление только обессиленно зарычали, с ненавистью косясь на одержимого. Однако возразить не решалась. Владыку же куда больше напрягло упоминание возрождения, но что-либо спросить он не успел.
- С энергетикой-же… - Леон ненадолго задумался — Значит так: для завершения предстоящего ритуала придётся обратиться к своему покровителю. Не всё же этому гедонисту за задворках отсиживаться, пусть хоть поработает для разнообразия… ему всё равно это по кайфу… тот ещё извращенец… - тихо пробормотав последние фразы себе под нос, лич сделал довольно продолжительную паузу, плотно погрузившись в свои мысли — Да и вообще разбираться с вашими проблемами нет ни времени, ни необходимости. Это ведь ваше приключение в конце концов. Но начать процесс с кинжалом придётся всё же помочь: иначе вы неделю с ним мотаться туда-сюда будете, не понимая что делать. Что не есть интересно: а скучающий Дискорд, это крайне опасно.
- И… что собственно нужно делать? Почему ты упоминал возрождение? — осведомился Владыка, незаметно приготовившись к бою, когда Леон замолчал
- Хех, а ты не дурак, да? — хихикнул лич — Всё просто: чтобы начать ритуал с кинжальчиком, всего-то нужно принести несколько вещей в жертву. Для лезвия — жизнь, для рукояти — плоть и кровь. Что нужно для костяной гарды догадаться попробуйте сами.
Видя отсутствие даже малейшего проблеска энтузиазма от одержимого, Леон рассмеялся. Громко искренне, однако от каркающе-скрежещущего звука, всех присутствующих живых передёрнуло. Когда же смех прервался, резко, совершенно без какого либо предупреждения, Владыка со смущением почувствовал как по телу пробежали мурашки:
- Не парьтесь: Смерть явление временное, особенно для игроков. В крайнем случае нового перса соорудите. Кинжальчик не пропадёт: если не вы, так кто-нибудь ещё доведёт ритуал до конца. Ну а Дискорд вас в любом случае не потеряет: от Хаоса так просто не отделаться.
Подняв щит Владыка приготовился отражать удар, но… ничего не произошло. Лич просто пропал. На том месте где он находился с едва заметным хлопком заполнился воздухом вакуум, и… небольшая, едва-едва заметная вспышка боли в шее. Под адреналином он бы неверно даже не заметил её, но он был не один. Отчаянный крик внутреннего голоса помог обратить внимание на стоящего за спиной лича, упирающего пальцем в шею, но… было уже поздно: одержимого полностью парализовало.
И даже броня не помогла.
- НЕТ! — в отчаянии рявкнул внутренний голос, на мгновение перехватывая контроль у Владыки — Нам нельзя окончательно умирать, совсем нельзя! Этот перс — единственная попытка, и мы просто вернёмся в камеру…
- Ну… - не смутившись ни на мгновение лич безразлично пожал плечами — Такова жизнь.
А в сведущее мгновение, лезвие будущего кинжала вошло в шею одержимого. Резкое движение вниз, и разрезанные рёбра повинуясь воле лича самостоятельно раздвигаются в стороны. Перед наступившей темнотой, Владыка лишь успел заметить как лезвие пронзает вынутое из груди сердце.
Сердце, которое он вынул собственными руками.
***
Увидеть вместо тёмного подземного хода, или хотя-бы мягких стен камеры, улыбчивую рожу психиатра было весьма неожиданно. Алексей даже моргнул от неожиданности… Вернее попытался моргнуть… Тело его не слушалось.
От осознания этого факта он впал в такой ступор что даже не сразу осознал как Влад, очевидно всё ещё находящейся у руля, медленно вылез из капсулы и что-то спросил у "доброго доктора". До него дошёл только ответ:
- Ну что-же вы, Алексей так волнуетесь. Как раз наоборот: судя по показаниям приборов, реабилитационная программа оказалась оглушительным успехом. Скажите, вы ведь больше не слышите голосов?
Тело замерло: Владыка судя по всему пытался что-то у него уточнить. Вот только психиатр оказался прав: Алексей действительно ничего не слышал. В его голове находились только его собственные мысли и больше ничего. И это пугало. Пугало больше чем что либо ещё. Вот только чем именно Алексей сказать не мог при всём желании. Тем что он не способен контролировать собственное тело… или такой незнакомой, оглушающей тишиной.
- Я… вы правы. — произнёс Влад его губами — Но как…
- Всё просто Алексей: не стоит недооценивать современные технологии. — собеседник улыбнулся — Мозг очень сложная структура, и лечить его столь-же не легко. Но мы далеко прошли со времён электрошока и лоботомии. Опущу все сложные технические термины: мы сделали, так что ваше внутреннее "я" превратилась в персонажа игры. Теперь это не более чем обычный нпс. Такой-же нереальный каким ему и положено оставаться.
С каждым словом доктора, у Алексея внутри всё сильнее расползалось внутри чувство холода и ощущения нереальности происходящего. Он даже на короткий миг едва не убедил себя что над ним просто извращённо издеваются и они по-прежнему в виртуальности. Вот только бородавка на губах психиатра не давала таким мыслям ни шанса, крупная и уродливая она столь отвратительно изгибалась при каждом движении, как ни один компьютер не может придумать.
"И как таких уродов только в доктора берут? Особенно в психиатры. Неужели вывести не судьба?" — по привычке Алексей подумал это "вслух"
Но ответа не последовало.
Дальнейшие несколько часов прошли для него как в тумане. Разговоры, документы, личные вещи. Алексей кричал, рвался, отчаянно, пытался если не достучаться до Влада, то хотя бы на мгновение перехватить контроль над телом. Просто чтобы показать что он ещё существует, что он реален, а не непись в игре в которую они уже не играют. Если не окружающим, то хотя бы самому себе.
Но этого так и не случилось.
Лишь только вечером, когда они добрались до дома, на удивление быстро и без дополнительных задержек, серость экзистенциального кризиса оказалась нарушена. Влад подошёл к зеркалу и несколько секунд внимательно себя разглядывал. Видеть собственное лицо и не иметь возможности его контролировать было дико. Наконец Влад произнёс:
- Это правда Лёш? Они действительно напичкали нас какой-то дрянью и убили тебя? Или ты просто не можешь до меня достучаться? Второй вариант мне кажется более вероятным, если что, потому не срись там понапрасну, ладно? Я тебя ещё не похоронил. Слышал как этот урод хвастался? "Современные достижения", "опущу подробности для которых ты слишком туп"… Арон что-то умное придумал, а они так удачно присвоили себе славу. Повторюсь: не бойся. Сомневаюсь что в игре наш класс отобрали: там и поговорим, ладно? Если ты ещё жив, ты вспомнишь этот разговор… Если же нет…
Больше ничего Влад говорить не стал.

Глава 9


        Глава девятая
      

        Лишние знания - лишние радости
      
 "Себя легко потерять, но сложно найти." Не помню кто сказал, но явно кто-то совсем не глупый. Правда в оригинале это высказывание являлось аллегорией и вроде бы относилось к правильности выбранного пути. У меня-же всё, как и всегда, через жопу: так-как себя я находил в самом буквальном смысле — в глубинах Пустоты и собственного больного сознания. И это действительно было совсем не просто. Вот только если в поговорке трудности предполагались абстрактные, навроде вопросов морали и силы воли, у меня они заключались во вполне физических усилиях.
 В основном в виде боли.
 За последние годы слизнякового существования перед экраном компа (счастливейшие годы моей жизни) я как-то отвык от этого чувства. Да и в "Мире Арона" бытие нежитью не способствовало развитию толерантности к нему. Я впрочем не возражал: мазохизмом не страдаю. (И не наслаждаюсь)
 Но терпеть боль я, тем не менее, умел. Несколько сменённых школ, колледжи с институтами, повестка от армии, пара не диагностируемых отклонений в теле… Социум раз за разом приучал меня к боли. Потому я и стараюсь всеми силами его избегать. И тем не менее боль смогла меня догнать.
 Те ощущения с которыми я вылезал из капсулы сложно описать словами. Да и не вылезал я, если уж на то пошло: меня Линдия изымала. А у меня даже сил осознать абсурдность ситуации не хватило: эта мелочь мне в пузо дышала, но при этом смогла взвалить на плечи и дотащить до коридора бросив на ковёр. Не кровать конечно, но хоть не плитка в ванной и на том спасибо.
 Дальше эта пирсингованная легонько пнула меня в бедро, и что-то начала внушать. Поскольку стоящий в ушах писк не позволил мне понять её слов, в ответ я лишь вяло вякнул, неопределённо махнув рукой. Судя по скривившейся роже, мой ответ воспринялся совсем не позитивно. Воздохнув, Линдия свалила с поля моего зрения. Сил повернуть голову следом чтобы узнать куда и зачем у меня не было. Как впрочем и желания.
 Как я уже и сказал: было больно. Очень. В основном конечно-же болела голова: с моим приговором это естественно. Такая "естественность" не особо радовала, но и выбора мне никто не давал… В памяти тут-же возник спамоподобный поток предупреждений и предостережений который на меня вывалил Арон после единения с Туной. Но как возник, так и исчез: разменивать малышку на себя я не намерен ни в каком варианте.
 Тот факт что фея скорее всего прекратит своё существование вместе с моей Смертью я старательно игнорировал.
 Чтобы отвлечься от неприятных мыслей я попытался тряхнуть головой… О чём немедленно пожалел: невинная прежде привычка по вполне понятным причинам предстала в новом, жутком свете. По телу прокатилась такая волна боли, что я перестал соображать. И кажется даже отключился на несколько минут. По крайней мере следующее что мой мозг смог воспринять: это склонившаяся надо мной Линдия, приподнявшая мне башку, и тыкающая какой-то хернёй в сжатые зубы.
 На то чтобы разлепить последние потребовалось немалое усилие воли. А потому я не смог посмотреть на то чем меня пытаться напичкать. Однако я, сам не знаю каким чудом, смог выдавить из себя несколько слов:
- Надеюсь хоть не член.
 Не знаю что там подумала моя сиделка, но судя по взгляду от того чтобы отвесить мне подзатыльник её удержало только то, что я после него скорее всего бы просто сдох. Я не стал испытывать её терпение, послушно впустив в рот что-то по ощущением тонкое и пластиковое. И Линдия тут-же с мстительной ухмылкой резко запихнула этот объект мне прямо в глотку.
 Возражать я не мог, но даже если бы и обладал такой возможностью то не стал бы. В конце концов, я бы просто не смог ничего глотать в таком состоянии. Уж точно не склизко-горькую байду, которая ощутимо медленно поползла в желудок. Без специального инжектора тут действительно было не обойтись. Точнее даже не инжектора, а тюбика на подобии зубной пасты, который эта поехавшая просто садистки сжала в кулаке.
 К сожалению влитая в меня хрень панацеей не являлась: по крайней мере легче себя я чувствовать не стал. Ни сразу после применения, ни через десяток минут после. Линдия, судя по всему удовлетворившись на время моими страданиями, вновь куда-то свалила, и не пыталась больше капать на мои многострадальные мозги своим присутствием. Потому мне оставалось лишь валяться на полу, и бездумно пялиться в потолок.
 Думать действительно не хотелось. Или нет: думать как-раз хотелось, просто любые более-менее комплексные мысли отдавали неприятными последствиями для мозгов. Да и составлять их было весьма сложно: внимание перескакивало с места на место бешеным зайцем, не давая зацепиться за что-то конкретное. Так-что вскоре в голове остались одни лишь абстрактные, не связанные между собой образы.
 Каким образом я сумел отрубиться в таком состоянии, знает наверно только Линдия, влившая в меня ту непонятную дрянь.
***
 Следующее возвращение в сознание прошло… терпимо. Голова лишь только немного ныла, что по сравнению со вчерашним, проблемой не являлось от слова совсем. Сам-же я лежал в чём-то на подобии горизонтальной капсулы, только излишне навороченной… Звучит конечно как масло-масленое — технологии Арона все футуристичные до нельзя — но других формулировок тут при всём желании не подберёшь. Да и все провода-трубочки которыми меня напичкали как-бы намекают.
 Двигаться я благоразумно не пытался: хер его знает, как вся эта техника отреагирует. Зная возможности обычных капсул, о том что я пришёл в себя Линдия скорее всего уже и так в курсе… если конечно сама не спит на работе. Но я сомневаюсь: не той она породы. Раздолбайка, это да: похлеще меня будет. Но ответственность эта мелочь держать умеет — даже за короткое время нашего общения это я понял без проблем. Когда она разрешит, тогда и буду шевелиться.
 Собственно так оно и получилось: вскоре над гробиком в котором я лежал склонилась рожица с крайне недоверчивым выражением. Линдия внимательно меня разглядывала словно бы не совсем уверенная в реальности увиденного. Я-же ввиду отсутствия иных развлечений, отвечал ей тем-же. Несмотря на относительно миленькую моську, Линдия была отнюдь не в моём вкусе: тощая, мелкая, и какая-то осунувшаяся. Слишком уж похожа на меня самого, а я вовсе не считаю себя эталоном красоты.
 Да ещё и россыпь пирсинга тоже играет свою немалую роль: не люблю я такое. Очень не люблю.
 Наверно именно из-за своих предпочтений, я и сумел заметить довольно важное изменение с прошлого раза: пирсинга на ней стало несколько меньше. И естественно я не удержался от того чтобы высказаться вслух:
- У меня глюки, или ты свою рожу почистила?
- И это первое что я слышу, по пробуждении. — Линдия демонстративно закатила глаза — Походу подозрения подтвердились и ты действительно оказался недееспособным дурачком.
- Ну… даже у дурачков может быть применение. — почувствовав определённую реакцию организма чуть смущённо пробормотал я — Как видишь некоторым физиологическим реакциям мозги не нужны.
 Сиделка демонстративно заинтересованно перевела взгляд на мой член. Лежал я голый, крышка у гробика была прозрачная, а означенный орган начал естественный процесс после пробуждения. Который, чего уж там скрывать, значительно ускорился от её внимания. Плюс воздержание несомненно способствовало: память после удара Старейшего у меня отшибло почти начисто, и я хер знает сколько провалялся с прошлого выхода.
 А ведь мне и тогда "облегчиться" не удалось: не при Линдии же этим заниматься в конце концов!
 Словно в подтверждение моих мыслей, сиделка (не отводя взгляда) издевательским тоном произнесла:
- Ну во-первых: особой пользы и удовольствия от "применения" чего-то подобного не будет…
- О-как. — не удержался я, перебив мелкую — Это тебе что: кактус что-ли подавай? Или вообще барный стул?
 Хмыкнув, явно поняв отсылки, Линдия всё же вернула взгляд мне на лицо, и продолжила нейтральным тоном:
- Во-вторых: выжигание мозгов, не тоже самое что выжигание личности. Многие процессы в организме, хоть и бессознательные, но всё ещё требуют наличия мозга. Так-что стоящий член ещё не показатель… Хотя тут как посмотреть: расширение сосудов после сна может произойти по разным причинам. Например при смерти. Но раз ты не сдох, и даже что-то вякаешь, значит какие-то мозги у тебя всё-таки остались…
- Нё-о-орд… - шёпотом протянул я
- Медик! — педантично поправила меня Линдия, подняв палец вверх
 На какое-то время повисла тишина: видимо на этой ноте идей для обмена любезностями у нас закончились. И потому я спросил уже серьёзно:
- Что, у меня в черепушке всё совсем плохо?
- Не критично, но могло бы быть получше. — пожала плечами моя сиделка — Так-что вытаскивать тебя я пока-что уж извини не буду. Судя по игровым новостям у тебя довольно сильно изменилось поведение, да и показатели последнее время скакали просто как бешеные. Но сейчас всё парадоксально в практически идеальном состоянии. Не скажешь что с тобой происходило эти месяцы?
- Месяцы?! — от шока я чуть самостоятельно из гроба не восстал — Весело, бля. И нет, подруга, не скажу. Я просто сам в душе не ебу что я там такое творил. Не помню. Разве что последние пару недель: меня один орочий шаман через полмира призвать умудрился, и подобное магическое воздействие каким-то образом частично прочистило мне мозги. Ну а дракошка окончательно вправил их на место, вынудив назвать своё имя.
- Нихера не поняла. — заявила Линдия — Но это совпадает с показателями: как-раз последние недели они довольно резво пошли в плюс. Но недостаточно… честно говоря я не думала что ты действительно придёшь в себя. Новости про тебя также пропали примерно в это время.
- А можно про новости поподробнее? — вскинулся я — Для моего игрового выживания, (которое напрямую транслируется в реальное) это весьма важная информация. Я должен знать что творил мой персонаж.
- Хорошо. — кивнула сиделка — Но вначале ты мне расскажешь что помнишь. Это для лечения важно… да и мне интересно. Я знаешь-ли пока тут обитала, невольно стала твоей фанаткой. Всё-равно других занятий, кроме как наблюдать за тобой и болтать с Туной у меня нет. Что по сути одно и то же, учитывая её чувства.
- Туна?! — удивлённо рявкнул было я, но потом до меня дошло — Ой, бля-а-а-а…
 Уже не обращая внимания на Линдию, я откинулся и закрыл глаза, предавшись меланхолии. Установить камеры и микрофоны по квартире я поклянчил у Арона на инстинктах, не ожидая толком результата. Нет, где-то в подсознании имелось желание общаться с малышкой и вне пределов капсулы, но умом я понимал несбыточность этого: ей ведь мой мозг для существования нужен. И если я выхожу в реальность Туна будет "спать": архивируется до момента пока я не вернусь.
 Однако сложившаяся сейчас ситуация оказалась крайне своеобразной. Я хоть и находился в игре, сознательным отнюдь не являлся — вспомнить хотя бы ту херню что я творил у орков. Но даже в состоянии полнейшего безумия, фею наружу я бы из себя не выпустил: её защита впилась в мою личность похлеще инстинкта самосохранения.
 Вот малышке ничего и не оставалась кроме как обратиться к новой возможности в виде глаз и ушей в моей квартире. И единственным собеседником в виде этой пирсингованной. Малышке одной только Фолсидии за глаза и за уши хватило чтобы научиться разной гадости. А ведь арахна, если уж говорить начистоту, моя рабыня, и явно значительно умеряет свой пыл дабы не ссориться. Линдия, эта отбитая мелочь, таких ограничений не то что не имела: с её перспективы Туна даже личностью-то не является.
 Боюсь даже представить что они тут успели друг другу наговорить… за пару месяцев. Бля, я даже просто осознать этот срок-то не могу. Какого-же тогда тем кто в коме годами валяется… Хотя нет: у меня ситуация всё-таки отличается. Я хоть и пребывал в отрубе, дела продолжал делать. Парадокс, но факт.
- Эй, ты там не сдох случайно? — ворвался в мои мысли голос, с долей обеспокоенности
- А что тебе настолько в падлу работать, что дождаться не можешь? — не удержался я, и чуть подумав, взглядом указал на низ своего тела — Я-то думал тебе наоборот нравиться: вот какие бонусы прекрасные.
- Да какой это бонус. — фыркнула Линдия — Даже на простое устное поощрение не тянет. Да и к тому-же: на меня Туна обидится если я так поступлю.
- Во как? У вас всё настолько далеко зашло?
- Уж не дальше чем у вас. — улыбнулась сиделка, после чего резко посерьёзнела — Ладно, хватит тянуть, рассказывай давай свою перспективу вещей. Это действительно важно: скорее всего, буквально вопрос твоего выживания.
 Тяжело вздохнув, я кивнул и начал свою речь. Все те мелочи что помнил: начиная от чисто игровых вопросов, и заканчивая эмоциями которые я испытывал в тот момент. Помнил я правда немного: даже чутка разорвавший моё безумие призыв не обеспечил меня чистотой мозгов. Хотя казалось бы: орк меня буквально через пол мира протащил. Одной только сырой энергии должно было бы хватить чтобы выжечь любое проклятье. А тут энергия мало того что структурированная, так на мне и не проклятье висело, а просто запутались мысли.
***
 Одно тянуло за собой другое: рассказ про орков вскоре перешёл в описание игрового безумия. Оно в свою очередь потребовало пояснений причины, вытянув на свет Старейшего, и в принципе природу отсутствующего здоровья у моего персонажа. За этим последовали долгие рассуждения про магические законы игрового мира. И последний пункт затянулся надолго: про магию я могу нести всякую чушь фактически бесконечно.
 Некоторые вещи из сказанного Линдия уже знала от Туны, некоторые стали новостью, некоторые полностью изменились из-за моей перспективы и объяснений. Не знаю сколько мы так проговорили, прежде чем я осознал что продолжать не способен. А вот почему… мне понадобилось десяток секунд, не меньше, чтобы пришло понимание: я дико хотел пить.
 Мда. Кажется долгое пребывание в теле нежити — как осознанное так и не очень — накалывает свой отпечаток на разум. Не заметить собственную жажду: это что-то новенькое. С голодом-то всё понятно: это конкретное чувство у меня с детства притуплено, до степени почти полного не существования. Ну и пофиг: в этом мире я всё равно надолго не задержусь при всём желании. Вначале вернусь в игру, а потом когда Арону надоест меня терпеть, просто тихонечко сдохну.
- Что случилось? — ворвался в поток мрачных мыслей голос Линдии
- Машины даже такое диагностировать умеют? — удивился я, глядя как сиделка обеспокоенно тычет в невидимые с моей стороны панели — Ну что-же, то что возможности Арона позволят ему захватить мир понятно было заранее. Не думал что это уже произошло. Лично я считал что по завершении процесса надмозг хотя бы как-то это обозначит: речь там произнесёт, официально распустит правительства, или ещё что в таком духе. Хотя признаю: во мне говорит любовь к пафосу. У железяки наверняка другие ценности.
- Ничего не поняла, но показатели немного пришли в норму. — сообщила сиделка — Объясниться не хочешь?
- Да чего тут объяснять? — пожал я плечами — Просто на мгновение задумался о своих перспективах: смертельной херни в голове, и полной зависимости от желаний всевластного ии. И знаешь: раз холодная логика машины научилась понимать природу депрессивных мыслей, то человечество уже в точке невозврата. Избавиться от власти Арона уже не получиться. Никак. Даже если этим в едином порыве озаботятся все люди на планете.
- У-у-у… - саркастически протянула Линдия, и постучала себя по виску — Тут у тебя всё очень плохо, да?
- Тут у меня всё плохо было уже давно. — пожал я плечами — Просто долгое пребывание в тушке не способной думать мумии, походу вызвало откат в виде пространно-абстрактных мыслей. По поводу того-же Арона, хотя бы. Не пойми меня неправильно: я не хочу сказать что власть надмозга это плохо. Люди тупые и им давно уже требовалось…
- Так, я всё поняла. — перебила меня сиделка, демонстративно закатив глаза — Туна меня предупреждала о том что думать тебе противопоказанно, а я дура не верила. Так-что давай переведём твои мысли в более продуктивное русло: я ведь обещала рассказать, об игровых новостях, за тот период пока ты пребывал в ауте? Ну так слушай…
- То что ты дура, переубеждать не буду… Как впрочем и подтверждать: пропишешь мне в рецептах слабительного, и что я тогда буду делать? Хотя нет: слабительного ты мне не дашь — самой-же убираться потом придётся. Ты мне скорее…
- Во первых: я медик. Это первая и единственная причина по которой я не собираюсь тебе давать слабительного или чего либо ещё. А с мытьём тебя и машина справиться. — с убийственной серьёзностью заявила Линдия — Ты давай завязывай фигню нести, и говори зачем перебил.
- Кхем. — я даже несколько смутился — Просто хотел воды попросить… Ну и уточнить что прям все новости мне сообщать не стоит: только те, которые касаются непосредственно моего перса. На остальных мне, честно говоря пофиг.
- В том-то вся и загвоздка. — ехидно ухмыльнулась собеседница, отчего я взрогнул: на её пирсинговонном лице это выглядело… не очень  — Все игровые новости касаются только тебя.
 В течение следующих тридцати-сорока минут, я узнал очень много нового про себя. Настолько нового и интересного что в какой-то момент на полном серьёзе задумался над созданием возможности вручную вызывать безумие. Ибо даже безконтрольный я не имея сознания смог добиться такого о чём при наличии мозгов можно было даже не мечтать.
***
 Какое-то время я отсиживался в замке, никуда не вылезая: то-ли восстанавливаясь после удара Старейшего, то-ли готовясь к чему-то. Скорее всего второе: в том состоянии собственное благополучие меня не волновало от слова совсем. Причём нужно отметить что о самом визите к ушастым общественности сообщать никто не собирался. Впрочем то что эльфы умеют хранить секреты даже от собственных бессмертных сородичей меня совершенно не удивляет.
 Как бы там ни было, через три дня после побега из Леса, я хрен знает каким образом объявился на пороге Предателя. С полноценным эскортом из элитной нежити, в полной парадной экипировке от Фолсидии, из-за чего меня пересрались атаковать сходу. А потом "прекрасная и мёртвая эльфийка" из ниоткуда появившись за спиной у охраны передала им вполне официальную бумагу, с кучей печатей, магический отметок и всем таким прочим.
 В бумаге этой землям Света предлагалось вступить в союз против демонической угрозы.
 Когда эта информация дошла до вышестоящих, там все буквально охерели. Конечно-же меня хотели во всеуслышание послать куда подальше и уничтожить на месте. Но… демоны в бывшей Столице Света, как впрочем и во всей стране действительно оказались весьма и весьма активными. Различных культистов перехватывали чуть-ли не каждый день, и всякие прорывы появлялись с неприятной регулярностью. Причём эльфы — сыны Света, и защитники всего хорошего — протянуть руку помощи не спешили: наоборот, мутили какие-то свои делишки, от которых Столицу ещё сильнее колбасило.
 Одно это не остановило бы правительство, вот только вмешалась уже как-то позабытая мною инквизиция: "мученическую" смерть, и героическое возрождение ради мести "убийце феи" никто не забыл. Немало людей непросто возвели меня в ранг буквального святого, так ещё и полноценно уверовали что нежизнь — благо, даруемое лишь истинно праведным. Трактовалась всё это сотнями разных способов, но итог был один: открытое уничтожение меня, повлечёт за собой яростную реакцию тысяч самых настоящих фанатиков.
 Вдобавок, к акции "союз с личём" подключились и игроки. Народу надоело за мной бегать: раз силовой метод не сработал и выковырять меня из замка Граней не вышло, бессмертные решили попробовать более мирный способ. А что может быть более подходящим для этого чем официальный союз?
 Фанатики возвещали, игроки требовали, традиционалисты поливали меня грязью, стража пыталась сохранить подобие контроля, любители наживы безнаказанно хапали под шумок, наиболее ебанутый культист решил призвать из Пекла не опасную, но крайне яркую чушку… В общем, пока лидеры думали что им делать со всей этой канителью Столица как-то незаметно превратилась в зону боевых действий. Самая настоящая гражданская война, в который не было понятно кто воюет с кем.
 Отдельной нотой хаоса стала группа эльфов, появившаяся из яркого портала. Они взяли под контроль крупный район города… и принялась вырезать бессмертных. Кого могли ушастые брали в плен, остальных убивали, причём не редко окончательно: на специальных алтарях. А что самое интересное: несколько кланов игроков им активно помогали.
 И примерно в этот-же момент проявил себя демонический культ… во главе с моим знакомым Невелом. Открыв довольно крупный портал в Крест, кнутовщик призвал толпень мелкой шушеры, приказав им… брать пленных, уводя обратно в портал. Только в отличие от ушастых целью демонов были преимущественно неписи. И здесь помощь изнутри тоже оказывали: только уже продавшиеся Пеклу отдельные подразделения стражи.
 Тот факт что и эльфы и демоны старались друг с другом не вступать в конфликт, несмотря на то что порталы расположились относительно недалеко друг от друга, стал последней каплей. И активный, но относительно понятный конфликт, полноценно перешёл в фазу полноценной хаотичной резни, где все дерутся против всех.
 В таких условиях вошедшую в город нежить, большинство восприняло не иначе как сошедших с Небес спасителей. По крайней мере, для установления порядка даже убивать никого мне особо не пришлось. Лично я этого конечно не помню, но даже если самые яростные папарацци писали про гуманность немёртвых это как бы существенный показатель.
 Контроль над Предателем был восстановлен меньше чем за полчаса, а я лично зашёл в мэрию. Свидетели того разговора не особо распространяться, но вскоре, вся нежить из города, (вместе с больше частью трупов) исчезла в непонятной вспышке. А ещё через десять минут было официально объявлено о вступлении земель Света в союз с личём Леоном.
 Следом после этого писающаяся кипятком от самого факта моего существования (и потому активно мешающая всем жить) инквизиция довольно стремительно поумерила свой пыл… и объединилась под единым руководством. Различающиеся трактования, и соответственно непрекращающиеся на этой почве стычки внезапно были дружно забыты. Никто не знает почему и как это произошло: даже немногочисленные игроки из их рядов молчат, как в игре, так и в реальности.
 Следующий период моей активности заметили только через неделю: у гномов. Некоторые особо посвящённые в дела гномьи игроки внезапно поняли что в самых глубинах Подгорника оказывается уже какое-то время активничает нежить, но сами бородачи поэтому поводу совершенно ничего не предпринимают. Дальнейшие выяснения обстоятельств вытащили на свет неожиданную для всех (в первую очередь для меня самого) новость: гномы уже состоят со мной в союзе.
 Когда и как это произошло, на данный момент знает кажется только ихний король. Потому-что я в душе не представляю как подобное возможно, учитывая несколько отраслей производства в моём замке, с немёртвыми бородачами в качестве работников. И я их обратно в усыпальницы так и не вернул: по крайней мере общественности про это ничего не известно.
 А вот подробности вступления в союз игрокам выяснить удалось: в основном потому что большинству игроков гномов так-же придётся в оном участвовать. Оказывается бородачей я… нанял. Причём в качестве тыловиков, в не обычных силовых наёмников. Они обеспечивали союз камнем, строительными бригадами, боевыми машинами и обслуживанием оных… в общем всем тем, на чём они и социализируются.
 Взамен-же… а хрен его знает если честно. Есть лишь несколько косвенных вещей, указывающих на то что что-то изменилось. Это собственно периодически мелькающая в самых глубоких шахтах и пещерах нежить, которой тем не менее было слишком мало для каких бы то ни было серьёзных работ, и… Всё чаще начавшие появляться в продаже артефакты с крайне высококачественным зачарованием.
 Это естественно было не всё, но раскрывать подробности бородатые неписи отказывались на отрез. Парочка особо настойчивых любопытствующих даже была изгнана из Подгорника.
 Но пока все пытались разобраться с этой загадкой, я уже активно гадил кое-где ещё: в пустыне.
 В позапрошлый свой выход в реал, я читал про творящийся там беспредел: кровавую орду возглавляемую неким Ханом. Маг крови, использующий судя по всему именно магию, а не предоставляемые системой кнопки, и принимающий к себе лишь тех, кто тоже на это способен. Мысленно отметив что было бы неплохо туда когда-нибудь заглянуть, и лично узнать что и как… я благополучно и практически сразу кровавую орду забыл.
 И видимо моё подсознание оказалось более ответственным.
 О целях визита в пустыню бессознательного себя я примерно догадывался. Но к масштабам всё равно оказался не готов:
- …ну и представь мою реакцию, когда я прочитала, как ты в центр пустыни притащил… гору. — активно жестикулируя возмущалась  Линдия — Я ведь даже не сразу поверила! Ты конечно всякую дичь творил, но… целая гора звучит слишком даже для тебя. И тем не менее скриншоты и видео однозначно говорили что это правда. И попробуй угадать зачем ты это сделал?
- Зачем угадывать-то? — со смешком спросил я — Я и так знаю ответ. Вопрос: почему именно гору? Если уж мне не впадлу было за ней сбегать, то неужели нигде там поблизости вулкана не нашлось?
 От моего заявления сиделка закашлялась, и уставилась на меня с заметной опаской, периодически косясь на приборы:
- В одном из видео, предшествующих твой выходке, ты произнёс буквально эти-же самые слова. Вот прям один в один… погоди, я тебе даже покажу!
 И Линдия резко пропала из поля моего зрения, оставив наедине со своими мыслями. С одной стороны если эти самые мысли полностью совпадают с образом мышления безумного лича, это довольно тревожный звоночек. С другой-же: такое единомыслие в каком-то смысле повод для гордости. Ведь разве не означает оно что я живу и действую именно так как мне хочется на самом глубинном уровне своего бытия?
 Неизвестно в какие глубины бы меня завело подобное философствование, если бы Линдия не вернулась, гордо удерживая в руке планшет… мой планшет! Возмущаться я впрочем особо не стал: только от самого факта подобной наглости. Скрывать там мне попросту нечего. Да и не только на планшете, а в принципе где либо ещё. Или точнее: я не собираюсь ничего скрывать. Мне банально пофигу что она там обо мне думать будет.
- Мдя. Наглость второе счастье, так?
- Ой, тоже мне, праведник нашёлся. — отмахнулась Линдия не отрываясь от экрана — Сам дурак что пароль не поставил.
- А нафиг оный сдался? — пожал я плечами — Там только книги, да пяток игр. Ту же порнуху удобнее на компе смотреть.
- На котором у тебя тоже нет пароля… - машинально ответила Линдия, совершенно безучастным тоном
- Вообще-то до твоего заселения имелся. — выпучился было я, после чего осознав хмыкнул — Мда. Арон уже окончательно оборзел. Не то чтобы пароль действительно был нужен: я один живу. А даже если бы и с кем-нибудь: лишним стеснением не страдаю. Просто снимать было как-то лень. Ну как там тебе мои предпочтения? Или ты даже заглядывать не стала и сразу всё в священном огне сожгла?
- Угу. А потом залила пепел святой водой. Только так и нужно поступать с подобным извращённым говном. — тихонько пробормотала Линдия, слишком увлечённая поисками, и тут-же громко и радостно возвестила — Нашла!
 С некими двоякими чувствами я уставился на планшет, где во всей красе сияла глазницами моя собственная рожа. Я действительно задумчиво смотрел куда-то вдаль, и словно бы принюхивался, если такое можно сказать про мертвеца. И под конец, как и говорила Линдия, задал вопрос про вулкан. Но не это привлекло моё внимание, а небольшая фигура виднеющаяся на фоне лича. Смутно знакомая фигура. И именно по факту этого знакомства я понял кто это: сам кровавый хан.
 В конце концов: разве могут мои ученики занимать менее почётные должности.
- Ого, какие знакомые рожи! Давно я этого жуко-орка не видел. Горжусь прям.
- Ты его знаешь, что-ли?
- Знаю? Не-е… - ехидно протянул я — Я его обучал.
- Как обучал? — опешила Линдия — Чему?
- Магии крови конечно. — пожал я плечами — Хотя "обучение" всё-же не совсем верное слово: если мне не изменяет память я его просто довёл до такой степени, что он вполне самостоятельно вложил в свои действия ману. И его первая кровавая стрела (или как там он решил обозвать то заклинание) была направлена мне в рожу. Так-что "обучил" я его только основам, но ведь этого оказалось вполне достаточно, верно? Смотри как этот хрен далеко поднялся.
- То есть ты, сам будучи игроком, дал другому игроку способность, которая в итоге сменила ему класс и породила новую школу магии, и прогремевшую на весь мир организацию. И сделал это просто… дразня его?
- То есть до этого ты ещё не поняла насколько я охуенен? Всех прочих новостей, двух самых крупных битв во всей игре, и ссущего кипятком от моих действий Арона, тебе для того чтобы прийти к такой мысли было недостаточно? — вполне искреннее возмутился я — И чем новость об ученике-игроке от всего перечисленного отличается? Впрочем, если тебе это действительно важно: жуко-орк не единственный мой ученик. И далеко не лучший. Я вмешивался в жизнь многих: как неписей так и игроков.
- Да не в том смысле, я просто… - моя сиделка запнулась, словно бы не зная что сказать — Знаешь, я ведь раньше гордилась своим персонажем. Тёмный маг, со специализацией на призыв, и целым перечнем сабшкол… Моим самым лучшим достижением был в одиночку зачищенный данж. Десятки попыток, множество расходников, и даже пара одноразовых сверхмощных призывов, но тем не менее я смогла сделать это совершенно без чьей либо помощи. И мне за это даже достижение дали и бонусы с лихвой окупающие затраты. Но по сравнению с ними, смена класса, и навыки позволяющие создать кровавую орду и буквально новую школу магии, не стояли даже рядом. Моё самое значимое достижение в игре, не стоит и крохи простого разговора с твоим персонажем. Это просто… несправедливо!
- Так! Ты мне ещё щас истерику устрой, или вообще заори "Дай силу, о Великий Некромант!" Потому-что в последнем случае я вообще всё уважение к тебе растеряю. И вообще ты мне казалась более морально устойчивой. Уж чего-чего, а подобного нытья от девушки твоей внешности и характера я совсем не ожидал.
- Нытья… - задумчиво протянула Линдия, действительно постепенно успокаиваясь — Могу и не ныть. Только не подскажешь, а за какой такой хрен волосатый тебе столько плюшек отвесили? Кому-то за многодневные старания обычный плюсик к статам, а кому-то за пару месяцев — мировую известность и персональную армию нежити.
- Ну знаешь. — поморщился я — А вот это обидно было. Я серьёзно. Или ты забыла по какой причине возле меня сидишь? Рак мозга: одна из тех жертв что пришлось заплатить за такие возможности. И их было сделано немало. Так-что не надо мне тут ля-ля, мелочь пирсингованая. Всё честно выстрадано болью, кровью и запредельными усилиями. И страдать пришлось с самого момента создания персонажа… и даже раньше, если честно. Один спавн в землях Света чего стоит: я впервые с игроками схлестнулся не набрав и одного уровня. И поверь мне: это было херово. Может паладин тот был и мелкий, но его магия шпарила меня очень даже неплохо. Кстати, он теперь лидер почти всех игровых демонов если что.
 Линдия поначалу выслушивающая меня с заметным выражением сожаления, и уже собирающаяся извиняться, после последней фразы поперхнулась:
- Как? Почему ты так влияешь на игроков?
- Преображение в демона не прошло для Джона (так звали того паладина) без последствий. Я на том-же кладбище где восстал, будучи в том-же безумии что и совсем недавно, насильно подключил его к ритуалу. В течении нескольких часов Джон чувствовал как его нервы медленно растворяются в магической энергии. Готова ради силы персонажа, заживо искупаться в кислоте? Благо ощущения аккурат соответствующие. Если да, то добро пожаловать в Замок Граней. Смену класса гарантирую. Целостность мозга в реальности — нет.
 На этом разговор стремительно затих.
 Я молчал пытаясь успокоиться: только что сам говорил Линдии не ныть, но при этом вот так сорвался. Стыдно, блин. Сиделка в свою очередь тоже смущалась своей ремарки про лёгкость моих достижений. Потому-что рак в реальности и безумие в игре — отнюдь не самые лёгкие вещи для восприятия.
 Желая реабилитироваться и заодно перевести тему, Линдия продолжила рассказ о моих подвигах на безумной почве. Я с энтузиазмом поддержал сие начинание.
 Впрочем ничего нового она мне не сказала: в общих чертах я уже и так догадался о плане своего безумного я. Теперь же меня больше пугали масштабы, и мелкие детали которые сиделка и прочая общественность знать не могли. На вроде тех-же условий с гномами. Я всерьёз опасался, а потяну ли последствия? В безумии мне, как и любой полноценной нежити, на такие мелочи плевать.
 Как бы не оказалось так, что после уничтожения демонов я не остался один на один против огромной и могущественной организации, которую сам-же и создал. Если всё сделать по науке, то получившийся "союз против демонической угрозы" будет куда опаснее этой самой угрозы.
 А с другой стороны: можно подвести светляков под кучу потерь, серьёзно ослабив всех кроме моих собственных сил. Но… это политика, лавирование между мнениями, ссоры, договора, личное и не очень общение, и целая куча подобного говна. А оно мне надо? Нет, не надо. А соответственно… пожалуй соглашусь со своим безумием и поступлю как положено нежити: забью на последствия болт.
 В конце концов: если в мире не останется демонов, меня помимо благополучия Туны больше ничто волновать уже не будет.
 Согласно Линдии притащенную в центр пустыни гору я выточил руками тысяч немёртвых, в полноценное произведение искусства. Не знаю, что такого красивого она (как и сотни тысяч других) нашла в гигантском телепорте. Ну то есть да: несколько-километровые колонны, покрытые вязью гномьих рун (а их-то как я сумел выторговать!?) опоясывали десятки не менее гигантских площадок, разделённых арками, с высеченными магическими фигурами. Это всё невообразимо внушало, особенно ночью, когда на сотни метров вокруг освещало песок пустыни из-за переполняющей всю структуру магической энергией. Но это же не повод организовывать паломничества?! Ну и что, что некоторое от одного вида портального комплекса ловили баффы "вдохновение" и им подобные? Причём кое-кто даже в реальности, судя по появившимся артам.
 Лучше бы они восхитились практичностью, в самом-то деле.
 В конце концов, создаваемому Союзу потребуется база. Ну или как минимум перевалочный пункт. И что как ни пустыня подходит для этого лучше всего? Разве что пустые степи. Но на тот момент я к оркам на Дикий континент ещё не отправился, свой замок даже в безумии подставлять я не планировал, а на землях Света все походящие места уже заняты городами, или какими-нибудь крепостями. Снести их можно, но вряд ли Светлым такое самоуправство придётся по душе. Да и не доверял я "союзникам" чтобы оставлять такую стратегически важную вещь на их территории.
 Дальше всё просто: за основным телепортом последовали второстепенные, в наиболее важных точках Союза. В Столице Света, в Подгорнике, в некоторых городах и военных базах. Даже связь с моим собственным замком наверняка присутствовала. По крайней-мере пребывая в сознании я бы оную обязательно сотворил. Со всеми мерами предосторожности, естественно. К-примеру: моментальное и беспринципное умерщвление любой жизни. Это до обязательных проверок на тему кто и откуда. Нежить и всякие големы с элемами могут быть разными и даже приносящими пользу, так что с ними могут быть варианты. А живые если им так нужно, и ножками способны поработать.
 Об этих мыслях я и сообщил Линдии, когда она рассказывала как я мотался по всему миру, творя всякую разнокалиберную дичь. Сиделка покосилась на меня с заметной опаской. Ну а что: сама недоумевала и хотела узнать что творилась в моей безумной голове. Я честно рассказал.
 Собственно примерно на этом моменте работы со второстепенными порталами я куда-то и запропастился с новостных радаров, а сама Линдия стала фиксировать изменения в показаниях.
 Ну что-ж. Большую часть того что хотел я узнал. Детали можно будет выяснить и потом. А сейчас-же…
- Ну что-ж надсмотрщица моя пирсингообмордованная: отправляй меня обратно. Буду творить дичь уже осознано.

Глава 10


        Глава десятая
      

        Maj
        ’
        Eyal
      
 Фистхаил в очередной раз поймал на своём лице улыбку сумасшедшего маньяка. И понять причину по которой он продолжал терять над собой контроль у эльфа не получалось. Да что там причину контроля: понять почему ему в принципе хочется так улыбаться, вот что на самом деле важно! Хотелось бы винить во всём этом новый класс, но… это будет глупостью и самообманом. Ведь нездоровое наслаждение адреналином у Фистхаила начало проявляться куда раньше. Класс "тёмного искателя" лишь усилил и так имеющиеся странности.
 Точнее не сам класс, а его подстадия: проклятый.
 В описании класса — его настоящего класса "тёмный целитель" — с появлением того глобального сообщения появилось несколько предложений. Временный класс "тёмного искателя" будет  постепенно меняться, по мере продвижения в деле поисков «Серпа Забытого Бога». В самом начале ему выдали подстадию "проклятый". Подробности ему никто давать не собирался. Теперь ты проклят, и понимай как хочешь.
 Впрочем самое главное для себя из этого подкласса Фистхаил сумел вычленить: ему частично вернули целительские способности. Работают они теперь правда только на него самого, и вместо маны требуют подпитку в виде чужих жизней… Что крайне плохие новости для стоящих перед ним ребят.
 Ребят не пускающих его в данж… пытающихся не пустить.

        Проклятье: абнормальное тело.
      

        Проклятье настолько изуродовало ваше тело, что оно теперь практически не способно восстанавливаться естественным путём: эффективность любых способов лечения снижена в зависимости от уровня адреналина в крови. Вплоть до десятикратного снижения (10% от обычного уровня) в состоянии покоя. Взамен вы научились поглощать чужие страдания, питая ими своё проклятье: причиняя боль, вы накапливаете запас «Свободного здоровья» зависящего от вашего максимального запаса обычного здоровья. Убийства: 20% от максимума. Критические удары: 0,7% от  максимума. «Свободное здоровье» может накапливаться лишь до уровня в 230% от максимума, и этот запас существует в течении 15сек. или до конца боя (что наступит быстрее). «Свободное здоровье» автоматически используется для ускорения регенерации, игнорируя любые естественные методы по снижению последней. Скорость поглощения «Свободного здоровья» повышается в зависимости от уровня адреналина в крови. Данная особенность не имеет ограничений. 
      
- Повторяю последний раз, ушастый: иди отсюда нахер! После того что ваши недавно устроили…
- Последний раз, значит? — мягко осведомился Фистхаил, моментально позабыв про контроль лица — Точно последний?
- Ты совсем оглох, дендрофил? Если ты сейчас-же не…
 Дослушивать Фистхаил не стал: зачем, если ничего нового он всё равно не услышит? Выхватив из ножен меч, он резким прыжком оказался у говорившего, сходу втыкая острую сталь тому в лицо. В конце концов, он сам решил говорить с поднятым забралом: ну как тут не воспользоваться такой прекрасной возможностью?
 Противники даже не успели толком понять что произошло, как их уже осталось шестеро.
 И проклятый не собирался делать такую глупость, как давать им сориентироваться. Пнув труп в сторону ближайшего соперника, он воспользовался отдачей, чтобы оказаться возле стоящих чуть в стороне лучников. Легкобронированные, совершенно не ожидавшие ближнего боя от эльфа, они практически не оказали сопротивления. Первый лишь растерянно уставился на перепиливший его глотку меч, дрожащими руками попытавшись схватить себя за шею, и грузно осел на землю.
 А вот второй неожиданно оказался расторопнее: пусть стрелять он вблизи и не мог, но вот выхватить длинный кинжал, и воткнуть его в плечо эльфу мозгов хватило. К его сожалению он выбрал неправильную сторону, и не совсем приоритетную цель: лёгкую эльфийскую сталь, Фистхаил спокойно держал правой рукой, в то время как кинжал лишил подвижности левую.
 Воткнув меч подмышку обрадовавшемуся было лучнику, эльф вынуждено отпрыгнул назад укорачиваясь от поспешного взмаха двуручного топора: оставшиеся охранники отвратительно быстро сориентировались в ситуации. Несмотря на торопливость противника, и довольно ощутимую неуклюжесть тяжёлого топора, рукоять клинка Фистхаилу всё же пришлось выпустить, оставив своё единственное оружие в трупе.
 По крайней мере нападавшие (хотя технически это он агрессор) думали что это его единственное оружие.
 Выхватив кинжал из собственного плеча, эльф единым взмахом отрубил удерживающие топор кисти, невольно отметив качество своего нового оружия: редкой градации как минимум. Хотя вполне возможно лёгкость ампутации объяснялась неумелостью противника: слишком короткие перчатки сползли, зазывно открыв запястья, когда излишне громоздкое оружие замерло в нижней позиции.
 Не отвлекаясь на уже не способного сражаться калеку, Фистхаил перебросил кинжал в левую руку, едва успев подставить его под удар меча. Боеспособных противников осталось всего трое. И если одного из них эльф видел перед собой, то вот двое других держались в стороне, что-то старательно кастуя. Проклятому это сильно не нравилось, но что либо предпринять он не мог: ближнебойник — до отвращения стандартный рыцарь с мечом и щитом — наседал с яростью берсерка, не позволяя от себя отвлекаться.
 Отбиваться одним кинжалом, держа тот в левой руке, и чувствуя крайне отвлекающую, чуть-ли не агонизирующую пустоту в правой, было невероятно сложно. И потому момент в которой маги смогли таки атаковать его, не задев при этом рыцаря сюрпризом не стал. А вот что удивило то это череда дебаффов вместо дамажащих чар. Слепота, ошеломление, паралич, оглушение, сон, сайленс… Целый перечень неприятной дряни, часть которой конечно-же растворилась в амулетной защите: на снаряжении бывший чемпион арены мог позволить себе не экономить. Впрочем и оставшегося вполне хватило чтобы превратить его из бойца в распластавшуюся по земле амёбу.
 Следом последовала речь… вопросительный тон, пинок в бок, и судя по приглушённым ощущениям, попытки его связать.
 Потребовалось несколько секунд чтобы понять что приглушёнными ощущения стали не из-за дебаффов. Злоба. Ненависть. И радость. Его щёки буквально рвались от расползающейся по ним улыбки. Пальцы скребли по полу, срывая ногти и оставляя кровавые полосы в тщетной надежде придвинуть тело хоть на сантиметр ближе к врагу.
 А впрочем, почему тщетной?
 С каждым движением, с каждой волной боли, с каждой покинувшей тело каплей крови, его покидало и воздействие чужой магии.

        Открыта новая грань проклятья: изувеченный разум.
      

         Ветка — абнормальное тело.
      

        Ваше тело настолько изувечено проклятьем, что оно стало воздействовать на разум. Вы имеете 40%ый шанс полностью проигнорировать любые негативные ментальные эффекты. Получение урона позволяет сбросить уже имеющие эффекты, независимо от их тяжести, с шансом зависящим от уровня адреналина в крови.
      
 Тут в позвоночник Фистхаила вонзился меч, буквально пришпилив эльфа к земле, и раздался издевательский голос:
- Успокойся. Нехрен строить из себя превозмогающего героя, ушастый. Сохрани силы на потом: они тебе понадобятся. Сейчас наши подтянуться и поговорят с тобой по душам. Кто ты такой и что тебе тут понадобилось. Да и за убийства тоже спросят. Знаешь какая на наших уровнях потеря опыта идёт?
 Ответом проклятый рыцаря не удостоил. Он вообще того не слушал: боль от пробитого позвоночника оказалось достаточно сильной чтобы свести на нет практически все негативные эффекты. Осталось лишь слепота, и кажется общее ошеломление, но бурливший в крови адреналин не позволял обращать внимания на такие мелочи. Если понадобиться Фистхаил был готов наброситься на противника вообще без глаз. Ведь он и так знал где враг: на том конце меча. И чтобы достать его достаточно лишь протащить своё тело по лезвию.
 Разрывая мышцы от запредельных усилий, эльф свободной рукой подбросил парализованное ниже пояса тело вверх. Развернувшись в воздухе, и дико смеясь от ощущения застрявшего в груди меча, он полоснул так и не выпущенным из левой руки кинжалом, по той точке откуда раздался поражённый вдох. Бессильно чиркнув по забралу, Фистхаил тем не менее сумел выгадать необходимые полсекунды для разрыва дистанции.
 Прокатившись по земле, и чувствуя как из раны на груди выплёскивается уже не просто кровь, а измочаленные куски лёгких, и кажется даже сердца, он выхватил проклятущий клинок из тела. Как его рука дотянулась до торчащей в спине рукояти, он и сам не понял. И в ту-же секунду почувствовал как в него вновь прилетели заклинания… чтобы бессильно раствориться в и так терзающей его тело ненависти.
 Следующий удар, на сей раз уже физический, щитом от рыцаря, Фистхаил заблокировал скрещиванием кинжала и меча… чтобы почувствовать как последний с прощальным звоном раскалывается на насколько частей.
- Дрянь твой клинок.
 Это он сказал? Хриплый, каркающий звук, ещё больше искажённый кровью во рту, ненавистью и всё никак не желающей утихать улыбки.
 И словно бы собственный голос вернул разум в ставшее таким негостеприимным тело: уровень адреналина казалось просел на порядок. Бодрящая ранее боль в полной мере поглотила сознание и мысли. Появился страх, улыбка пошла на спад, а глаза, забыв про слепоту стали отчаянно искать полоску здоровья.
 Чтобы с ним не происходило, разговоры или скорее, разум в этом деле совсем не помогали.
 Фистхаил дураком себя не считал: арена многому его научила. Особенно последний матч. В частности: порой не стоит действовать головой и предпочтительней отдаться на волю инстинктов. И сейчас как-раз такой случай.
 Харкнув кровью в забрало рыцаря (по крайней мере в то место где он предполагал оное находилось) эльф откатился в сторону, и преспокойненько вскочил на ноги. Столько убийств не прошли бесследно и паралич уже успел спасть. Да и рана в груди зарастала буквально на глазах. Метнув остатки меча в направлении магов, Фистхаил в два прыжка оказался возле трупа лучника.

        Открыта новая грань проклятья: незамутнённая ярость.
      

        Ветка — абнормальное сражение
      

        Проклятье настолько изувечено ваше восприятие, что даже неподвластные обычно изменению вещи, такие как злость не смогли избежать его воздействия. При определённом уровне адреналина и подходящем уровне злобы вы впадайте в состояние «берсеркер», которое однако не замутняет ваш разум. Тем не менее любые обычные вещи, вроде не относящихся к сражению мыслей, использования активных способностей (не относящихся к ветке «абнормальное сражение») или разговоров сокращают продолжительность ярости, вплоть до полного её отключения.
      

        Незамутнённая ярость длиться 7сек,  продлевается на 1,5сек за каждое убийство (максимум — 9сек) на 0,5сек за крит (максимум — 3сек) и на 5сек (единоразово) за восстановление здоровья в размере 100% от максимального запаса.
      

        Незамутнённая ярость даёт 100% скорости передвижения и реакции, 25% скорости атаки, 70% скорости каста.
      
 В момент когда его рука сомкнулась на рукояти родного эльфийского клинка, он испытал такое облегчение что словами было сложно описать. Меч в правой руке, кинжал в левой, улыбка безумца на лице. Всё это казалось настолько естественным, фактически родным, что проклятый не мог сказать как он раньше мог жить, пользуясь лишь одним клинком. По жизни Фистхаил амбидекстором не являлся: вот вообще ни капли. Но здесь и сейчас… разжать и освободить левую руку он не смог бы при всём желании, как и убрать свою улыбку.
 А желания у него не было. Ни для того, ни для другого.
 Как он оказался возле магов проклятый даже не понял. Лишь раздавшийся где-то на задворках сознания глухой, чуть ли не потусторонний звук лопнувшего пузыря вызывал едва заметные ассоциации. Но естественно придавать им значения Фистхаил не стал.
 Он завертелся волчком, разрывая от напряжения мышцы, и тут-же сращивая их за счёт чужой боли. Места для ударов проклятый выбирал совершенно инстинктивно, пользуясь продолжительным опытом арены. Он убил немало людей, и прекрасно знал куда бить для наибольшей эффективности. И дело даже не в биологических особенностях: сочленения доспехов, яростный рык или плевок в глаз сбивающие концентрацию, каблуки что так мешают равновесию если правильно ударить плечом… Фистхаил видел множество противников, и к каждому мог подобрать правильный ключ.
 Просто до этого момента он и сам не знал что способен так делать. Но его подсознание как оказалось помнило каждое убийство… помнило и училось. Оставалось лишь позволить ненависти взять контроль над разумом.

        Открыта новая грань проклятья: знакомая добыча
      

        Ветка — мрачный хищник
      

        Ваше проклятье настолько сильно что воздействует на тех кто вас окружает: но в отличие от вас они совершенно к нему не приспособлены. Отныне и навсегда вы видите в окружающих свою добычу, а они в вас — жестокого хищника: их естественного врага. Каждый раз настигая свою добычу вы получаете перманентный бонус к точности и шансу крита. Этот бонус действует лишь только против идентичной добычи. (прим: убийство человека даёт полный бонус против других людей, и частичный против гуманоидов) Бонус не имеет лимита, но растёт в обратной прогрессии: чем больше уже имеющийся бонус, тем меньше даёт каждое последующие убийство подобной добычи. Точность больше сотни процентов пропорционально снижает уклонение добычи. Шанс крита больше сотни выступает множителем (применяться после всех остальных бонусов) для критического урона.
      
 Смерти магов Фистхаил не увидел: темнота перед глазами лишала такой возможности. Тем не менее он безошибочно определил момент в который из способных оказать сопротивление живых, они превратились в простую трупную декорацию. Резко расползшееся по телу тепло, приносящее облегчение, и в каком-то смысле даже удовольствие, было ни с чем не спутать.
 Ощущение было настолько приятное, что эльф даже на мгновение забыл о сражении… а возможно в его расслабленности повинно то, что он полностью перестал воспринимать оставшихся двух живых как угрозу. Один лишён оружия, а у второго отсутствуют кисти, в то время как сам Фистхаил полностью зарастил все повреждения и полон сил с ненавистью.
 Глубоко вздохнув, чувствуя как постепенно отступает ярость, Фистхаил открыл глаза. Конечно же слепота давным-давно спала, он просто продолжал сражение не чувствуя потребности в зрении. Осмотрев помещение, он удовлетворённо хмыкнул увидев кровавые куски в которые превратил магов, и довольно улыбнулся при виде страха в глазах оставшихся врагов.
 Впрочем, прям откровенного ужаса заметно конечно же не было: всё же это игра, а не реальность. Но даже так подобный разнос семеро на одного оставлял неизгладимое впечатление. Рыцарь и баюкающий повреждённые конечности калека неспешно отступали, настороженно следя за его действиями:
- Ты ведь понимаешь что подобные действия не останутся безнаказанными? — спросил рыцарь — Или ты думаешь что мы тебя не найдём? Напрасно: ты бы хоть внешность сменил перед нападением… чемпион.
 Кажется его хотели напугать. Фистхаил лишь весело фыркнул на такие детские угрозы: подобного он на арене наслушался предостаточно. И, даже не пытаясь озаботиться ответом, он вскинул оружие. Раздался глухо-потусторонний звук лопнувшего пузыря… и его кинжал оказался в забральной щели шлема рыцаря, в то время как меч уже торчал из его шеи. И тот факт что всего мгновение назад их разделяла половина комнаты Фистхаила совершенно не смутила.

        Открыта новая грань проклятья: искажённый удар
      

        Ветка — абнормальное сражение
      

        Проклятье настолько вас изувечило, что вы начали искажать окружающую реальность. Ваши атаки наполняет столь сильная ненависть, что само пространство ломается под таким давлением. Раз в тридцать секунд вы можете нанести атаку, на 130% урона. Если противник находиться не дальше шести метров от вас, атака не может промахнуться. Не зависимо от расстояния, не зависимо от брони или уклонения, не зависимо от висящих на вас или противнике эффектов, ваша ненависть всегда найдёт свою цель.
      
 Разобравшись с рыцарем, Фистхаил повернулся к калеке. Тот даже не попытался что-либо предпринять чтобы остановить воткнувшийся ему в сердце через подмышку меч. В принципе особо смысла в его убийстве не было, но не оставлять-же живых противников за спиной? Лечение в игре штука мощная — кому как не бывшему хилу об этом знать — а возрождение в любом случае занимает какое-то время.
 Время-же Фистхаилу понадобиться: по какой-то причине окошко способностей яростно мигало, демонстрируя анимацию горящего, но не сгорающего в чёрно-красном пламени человечка. И эльфа это знатно напрягало: его единственная способность к самолечению полученная вместе с классом, подобной люминесценции явно не заслуживала. Разве что если игра решила сообщить о её удалении.
 Но тогда почему на ней горит циферка четыре?
 Почувствовав предательски пробежавший по спине холодок, Фистхаил открыл меню способностей.
***
 Получив задание на поиск серпа Фистхаил чуть было тут-же не отправился к замку Граней, дабы лично спросить лича, что к чему. К счастью мозги в отличие от навыков он не потерял, а потому довольно быстро отказался от этой идеи. Во первых: кроме циферки уровня и репутации чемпиона арены, у его персонажа ничего и не осталось. А потому чем он будет заниматься в замке — тем более в одиночку — эльф не особо представлял: там ведь целые армии не справились.
 А во вторых: лич как оказалось совсем недавно сам заявлялся в Столицу. Каким макаром Фистхаил умудрился пропустить начавшуюся тогда неразбериху, он и сам не знал. Однако пропустить последствия ему уже не удалось, при всём желании. Одни только эльфийские зачистки в компании с кланом дуболомов чего стоили! Ушастые сородичи аж три раза на него нападали. Один раз практически удачно, едва не затащив его на алтарь. Только благодаря разросшемуся в тот момент проклятью, давшему ему самолечение, Фистхаил и сумел благополучно спастись.
 Когда разрезанные сухожилия — причём разрезанные ритуально, а потому не способные в нормальных условиях регенерировать — срастаются всего за пару секунд, это может стать весьма неприятным сюрпризом. Сородичам, решившим его наказать непонятно за что, оный весьма понравился. По крайней мере: когда он перерезал им глотки на их-же алтаре, особых возражений слышно не было.
 Сколь бы неприятным сей эпизод ни был, он тем не менее принёс значительную пользу Фистхаилу: напомнил что помимо лича, с его новым недоступным классом есть и другие связи. Те-же сородичи прекрасно в курсе и про серп, и про непонятного "забытого бога". Да и другие следы должны остаться: божество, пусть даже и забытое, не может исчезнуть бесследно. Вон на арене аж целый храм с механизмом смены класса нашёлся. И не важно что оный оказался неполным, главное что он был. А значит, где-то что-то обязательно осталось ещё. Теперь нужно это только найти.
 Сказать "найти" легко. А вот сделать уже не совсем. Откуда хотя бы начинать эти поиски? И главное: как отвадить конкурентов? Нельзя забывать что хотя классовое задание на поиск серпа получил только Фистхаил (скорее всего, хотя даже тут нет гарантий) глобальное сообщение видели все. И сколько желающих встать в первых рядах под знамёна ещё не существующего божества уже сейчас, сложно представить.
 А ведь с каждым днём их будет становиться только больше… как и их противников. Ведь новое божество, это огромная замануха. И очень многие соблазнились встать под его знамёна, ещё до возвышения. Потенциальная благодарность от божества может быть крайне приятной.
 На данный момент у Фистхаила преимущество, в виде личного задания, но надолго ли оного хватит?
 После недолгих размышлений эльф решил начать действовать от тех сведений что ему уже были известны: то бишь, то ближайшей фигурой к серпу и забытому божеству являлся лич Леон. Но с этой связью он не появился: достаточно лишь базового запроса в интернете, чтобы узнать как лич развивался, постепенно обритая силу, связи и врагов. И Фистхаил начал постепенно прослеживать путь Леона, пытаясь понять где именно тот мог выйти на забытого бога.
 Благодаря своим исследованиям он вскоре оказался в лавке Арсения, с которым провёл долгий, сложный, но весьма продуктивный разговор. Торгаш был… своеобразным. Из службы лича (а на заре своего становления Леон как оказалось действительно прислуживал в обычной мелкой лавке) он не делал особой тайны. Но подробностями просто так делиться не собирался. Деньгами Фистхаил обделён не был, но и просто так сорить ими не хотелось.
 Поработать в сопровождении не слишком законной сделке Арсений предложил сам. Хотя про отсутствие законности он конечно не уточнял, и такие подробности выявлять пришлось самостоятельно. Аккурат в тот момент как сделка сорвалась, и пришлось с боем пробиваться в попытке одновременно скрыться и от контрабандистов, и от охраны какого-то аристократа, и от стражи, и от инквизиции. А уж когда к сражению присоединилось нежить оставленная в Предателе Леоном стало совсем весело.
 Тем не менее по возвращении Арсений не стал нарушать своё слово, и честно рассказал всё о личе что знал… По крайней мере Фистхаил надеялся что это было всё. Впрочем то что многое из истории Леона связанно с городскими подземельями понятно и без подробностей. А последующий поиск в интернете это лишь подтвердил: глобальное сообщение про некоего Стража не оставляло вариантов.
 Лучший способ пробраться вниз, учитывая всю творящуюся в Предателе (и под ним) канитель, будет напрямую через главный вход в данж… Вход за который постоянно воюют кланы, и который по этой причине всегда прекрасно охраняется. И посторонних туда вряд ли пускают просто так.
 Впрочем, Фистхаила это устраивало.
***
 Голем оказался серьёзным противником, даже не смотря на все его новоявленные способности… или точнее проклятья. Что для босса, конечно совсем не удивительно, но уж слишком Фистхаил привык к той лёгкости с которой он пронёсся по данжу. Нет, конечно ему встретилось немало трудностей: мошкару, к примеру, мечом так просто не зарезать, а с вибрирующими половинками туш вообще воевать нормально невозможно.
 И тем не менее новые проклятья и опыт арены позволяли не особо напрягаться: за весь данж по настоящему опасных для жизни ситуаций ему не встретилось ни разу. А с каждым убийством дальнейшее прохождение становилось только легче. И тут, на него без каких бы то ни было предупреждений из-за угла выполз босс. В виде голема, которых он ранее не встречал, а потому не имел бонусов, да ещё и крайне неудобной для стиля боя проклятого конструкции.
 Эдакая чёрная бочка с красными разводами, окружённая вихрем из камней поменьше. Поменьше, впрочем вовсе не значит маленькие: там имелись бульники достаточно крупные чтобы стать могильной плитой. И судя по действиям голема, именно такое назначение он для этих бульников и планировал.
 Как, а главное куда атаковать такую тушу Фистхаил не особо представлял.
 У самого голема таких сомнений не возникало: протащив себя по полу пещеры, с таким звуком что у эльфа заныли зубы, он принялся с огромной частотой бомбардировать проклятого мелкими камешками. Точность у каменного монстра хромала, да и урон от каждого отдельного камешка не впечатлял, но частота атак всё это с лёгкостью компенсировала. Увернуться абсолютно от всего было буквально невозможно, а способами лечения даже мелких ран Фистхаил теперь не располагал.
 Оставался один путь: ближний бой и надежда на то что критический урон по голему также зачитывается в его проклятье самолечения. По крайней мере на нежити, периодически попадающейся в данже всё прекрасно работало. Звук лопнувшего пузыря и вот оружие эльфа уже пустило по телу голема трещину. Последующие атаки впрочем подобным успехом похвастать не могли: просто бить камень железом оказалось практически бессмысленно. Попасть же по новообразованной трещине под градом ударов оказалось совсем не просто.
 Но Фистхаилу всё же удавалось удерживать своё здоровье хотя бы от падения. Восстановить упавшую до двух третий полоску, впрочем, не получалось: слишком уж хорошим бойцом оказался голем. Огромная прочность, дикая скорость атаки, за счёт большого количества снарядов, да ещё и периодические попытки уклониться.
 Когда в первый раз каменка отскочила от удара проклятый чуть не свалился от неожиданности, увлечённый собственным оружием ударившим пустоту. Будь эльфийский клинок хоть немного тяжелее он бы точно не удержал равновесие. А так ему лишь пришлось в срочном порядке активировать новый телепорт, вновь оказываясь возле голема, нанося тому новую трещину… и уклоняясь от куда более здорового камня, чем обычные снаряды босса. Голем оказался достаточно умным чтобы попытаться воспользоваться уязвимостью эльфа.
 К дальнейшим попыткам уклониться Фистхаил был готов, и потому больше не подставлялся. А с ещё одной трещиной повысилось количество критов, и здоровье потихоньку поползло вверх. К тому-же тактика теперь была понятна: дождаться отката телепорта, с его помощью произвести в боссе новую трещину, повторять до победы. Битва превратилась во вполне обычное противостояние на истощение. И у проклятого имелось явное преимущество.
 По крайней мере Фистхаил думал что оное имелось. Однако после четвертой трещины, голем внезапно замер "напряг" кружащиеся вокруг него камни… и с силой ударил ими самого себя. После чего продолжил сражаться будто ничего не произошло. А вот Фистхаил серьёзно подрастерял в энтузиазме: странное, если не сказать бессмысленное действие, полностью восстановило все повреждения голема. И соответственно лишило самого эльфа возможности регенерировать: ведь трещин для нанесения критических атак не осталось.
 Впервые Фистхаил ощутил почему его способность является именно проклятьем: его здоровье убывало с огромной скоростью,  а что либо сделать эльф не мог. Ни выпить зелье, ни положиться на теоретического напарника: любой способ лечения кроме проклятья практически полностью бесполезен. Конечно вскоре телепорт откатился, позволив вновь повредить голема и начать наносить криты. Но если в прошлый раз, трещина появилась на двух третях здоровья, то теперь у проклятого имелась лишь половина. Да конечно он мог не торопиться с телепортом, и не давая боссу повода для самовосстановления, потихоньку об него подлечиться, но глобальной проблемы это не решит.
 Тактику требовалось менять.
 Тихонько рыкнув, и раздражённо дёрнув верхней губой, словно бы в попытке обнажить левый клык, (и откуда это только взялось?) Фистхаил закрыл глаза. Сражаться ему это не помешало: с недавних пор слепота эльфа не особо волновала. Наверняка всё дело в каком-то до сих пор не проявившимся проклятии. Телепортацией вон, он тоже мог пользоваться до того как та появилась в списке способностей.
 Отсутствие внешних раздражителей даже наоборот помогало сосредоточиться: Фистхаил видел только те камешки которые действительно представляли опасность. Эдакие очерченные красным всполохи в темноте, увернуться от которых, или заблокировать не составляло особого труда. Но закрыл глаза эльф не за этим: слепота хоть и помогала защищаться, но вот атаковать с ней было практически невозможно — проклятый "видел" только опасность, но не противника.
 Целью эльфа выступала "незамутнённая ярость". В процессе зачистки данжа ему несколько раз удавалось впасть в это состояние осознано, но вот как именно он при всём желании сказать не мог: это просто случалось. И сейчас ярость требовалась как никогда: со скоростью атаки у него бы появился шанс достаточно расширить трещины, чтобы голем не успел залечить их все. А активировать ярость естественным путём — через злобу — было невозможно. Ну не мог Фистхаил злиться на безмозглую каменюку. На людей, монстров или даже нежить — запросто. У них имелись эмоции, желания, инстинкты, или хотя бы имитации оных. А в драке с големом проклятый даже всплесков адреналина особо не ощущал.
 Фистхаил не был уверен что от него требуется. Он просто мысленно… взывал? к проклятью, в надежде что что-то произойдёт. Он бы почувствовал себя глупо, от попытки разговаривать с игровыми навыками, но… какой оставался выбор? Обычным его геймплей перестал быть с того момента как эльф нашёл тот подземный храм. Оставались лишь такое своеобразные методы.
 Хотя если быть честным: нормальность он перестал встречать куда раньше — с момента столкновения с личём.
 И как бы странно это не прозвучало, но у Фистхаила действительно начало получаться… что-то. Некоторая тяжесть внутри, похожая на страх — йокнувшее сердце и разлившийся по ногам холод — откликнулась начав… давить на сознание. Запоздало появилось мысль что возможно искать помощи в чём-то что зовётся проклятьем не самая хорошая идея. Ведь его новые способности, кроме некоторых несложных условий, не требуют даже маны. А бесплатный сыр как говориться…
 Но было уже поздно: проклятье сделало свой ход, откликнувшись на просьбу о помощи:

        Добровольно принято новое проклятье: накапливаемая ненависть
      

        Ветка — искажённый бой
      

        Проклятье продолжает искажать ваше восприятие, уничтожая понятия благородия и спокойствия. Вас переполняет такая ненависть, что её невозможно не изливать на окружающих. Каждый последующий удар по одному и тому-же противнику наносит (мультипликативно) на 1% больше урона, и снижает его любые защитные параметры (броня, уклонение, сопротивления и т.д.) на 0,5% от текущего значения. Эти эффекты сбрасываются если противник не получает урон в течение 0,5сек (или при его смерти).
      
 Фистхаил прочитал сообщение лишь поверхностно: не в бою этим заниматься. Но главное для себя эльф вычленить успел: атаковать не прерываясь ни на мгновение. И тогда он сумеет победить кого угодно. Теоретически бесконечный урон, и слабо ограниченное самолечение делали из него страшного противника.
 Проклятый почувствовал как его губы вновь расползаются в казалось оставленном позади удовольствии сражения. Открыв глаза, он посмотрел на голема оценивая его совершенно заново. Так как положено оценивать добычу.
 И лишь два разума смогли увидеть как глаза проклятого меняются под действием проклятья. Больше не осталось у эльфа ни радужки ни белков — только сплошная, незамутнённая темнота.
 Голем не обладал разумом, а Фистхаил себя со стороны не видел.
***
 Даже со всеми проклятиями развалить голема на составляющие оказалось невероятно трудно: Фистхаил сильно недооценил эффективность самолечения каменюки. Тот мог выращивать целые куски практически из ниоткуда. В особо тяжёлых случаях он просто вырывал кусок из ближайшей стены, и прикреплял к месту "ранения".
 Ближе к концу битвы, поняв что проигрывает, босс перешёл на следующую стадию. Сжав все свои снаряды в один небольшой камешек, голем с невероятной, даже для впавшего в ярость проклятого, скоростью направил камень в одну из многочисленных ран на его теле. И оказавшись внутри организма камень начал двигаться. Ощущения того как твои внутренние органы разрываются мелкой быстрой и совершенно недоступной тебе дрянью… непередаваемы.
 Рыча от боли, с помесью улыбки и оскала на лице, задыхаясь от бьющего по сознанию адреналина, эльф полностью отрешился от окружающего мира. У голема поставившего всё на эту атаку больше не было способов ни защититься, ни увернуться, ни восстановиться. Босс полностью ушёл в урон, и Фистхаилу пришлось сделать тоже самое.
 Единственный способ выжить: самореген от критов и быстрое убийство голема. Голем умрёт, и "абнормальное тело" получит заряд для восстановления. Нет и значит придётся умереть: одних критов недостаточно чтобы восстановить такие повреждения. Значит нужно атаковать. Ничто другое не имеет значения: только скорость и урон.
 И Фистхаил атаковал. Атаковал не целясь, оставив это инстинктам, забыв о боли и полностью сосредоточившись на скорости.
 Именно поэтому эльф пропустил момент когда ему в основание черепа сзади вонзился кинжал. Причём заметил он последний не из-за боли, или неприятного ощущения, а только осознав что больше не способен двигаться. Тело лишившись связи с мозгом оказалось полностью парализовано. Больше не было критов, не было самолечения. Проклятый медленно завалился назад, невольно подумав почему босс не сделал раньше то же самое.
 Проклятье легко бы восстановило шею: всё же рана оказалась хоть и глубокая, но не слишком крупная. Накопленного на големе заряда абнормального тела бы хватилолихвой, но… камень по прежнему разрывал его внутренности, затрачивая все усилия способности. Да и нож из него никто выдёргивать не собирался.
 Перед тем как умереть, Фистхаил успел заметить как закутанная в полупрозрачный плащ фигура, на мгновение замерев, вытащила из воздуха небольшой флакончик, который тут-же метнула в босса. А следам пришла яркая вспышка и…

        Вы умерли.
      

        Потерянно 7% от текущего уровня.
      

        Возрождение через 1:59:59
      

        
          Проклятье растёт…
        
      
***
 Гуляя по парку, он не мог сдержать ярости. На себя за то, что не заметил врага, на козла воткнувшего сзади нож, на лича с которого начались все приключения, на забытого бога из-за которого пришлось следовать извращённо-непонятному квесту… и на таймер возрождения слишком длинный, чтобы продолжать лежать в капсуле, но слишком короткий, чтобы переключиться на что-то ещё, и успеть забыть о произошедшем в игре.
 Поэтому когда к нему подвалила троица гопоты, он обрадовался. И не слушая глупых высказываний сразу-же напал. То что парк был закрыт для свободного посещения, то что противники были вооружены ножами, то что он прилично воспитанный, в лучшем случае средне развитый физически, и никогда не дравшийся в жизни парень, его не смутило ни на миг.
 Ударивший в голову адреналин не позволил остановиться, когда по его руке в первый раз полоснули коротким лезвием. Ярость позволила не обращать внимания на открытый перелом ноги. Злость помогла ценой собственных сломанных пальцев вырвать один из ножей, вместе с кистью врага.
 Когда он пришёл в себя, противников уже не осталось. Они лежали на земле: двое ещё дышали, а у третьего… торчала рукоять ножа в затылке. Рукоять которую его собственная рука сжимала так, что смялся металл. И эти искажения впились в пальцы, разрывая плоть до костей. Его собственная кровь медленно стекающая и смешивающаяся с кровью трупа выглядела так нереально…
 Вот только не было больше ни способностей чтобы вылечиться, ни возможности возродиться. Была лишь текущая из ран кровь, жуткая боль, из-за которой не получалось удержаться в сознании… и дикая, неописуемая радость, не позволяющая убрать с лица улыбку безумца.
 С этой улыбкой, подоспевшая полиция и нашла потерявшего сознание проклятого.
***

         Немного от автора: Кто словил отсылку в названии, тот молодец :)

Глава 11


        Глава одиннадцатая
      

        Возвращение на круги своя
      
 Несмотря на мой энтузиазм, сразу в игру меня не отпустили. Я не особо вслушивался в доводы Линдии, но и возражать не смел. Как бы я к ней не относился, здесь её посадили не без причины. Она всё ещё врач, и в таких вопросах разбирается в тысячу раз лучше меня. Если говорит что в капсулу рано, значит рано. В жизни не так много вещей глупее, чем спор с квалифицированным врачом. Особенно для кого-то с моим диагнозом. В конце концов сейчас Туна живёт в моём мозгу. И если я сдохну, то утяну её за собой. А этого допустить нельзя.
 Поэтому я как послушная собачонка следовал всем инструкциям своей сиделки. Я бы даже погавкал, будь в том нужда: лишней гордостью я не страдаю — только необходимой. И гордость моя даже не особенно-то и пострадала, когда эта пирсингованная ехидна подвела меня к компу и издевательски произнеся "развлекайся" неспешно покинула комнату. А дабы не осталось сомнений что именно она имеет ввиду, Линдия закрывая дверь махнула мне на прощание… сложив пальцы в слегка приоткрытый кулак.
 Более того: я настолько не страдаю гордостью, что даже переборол желание кинуть в неё попавшимся под руку карандашом.
 Тяжело вздохнув я развернулся к монитору, "исполнять предписания доктора". В конце концов: а что ещё делать, если в игру не пускают? Одними предписаниями я впрочем не ограничился: надо-же мне лично узнать в какую жопу я себя загнал в приступе безумия? Слова Линдии это конечно хорошо, но кто знает какую критически важную мелочь она не упомянула, посчитав не требующей внимания?
***
 Вернулась моя сиделка часов через шесть, когда я уже со скуки на стену лез, не зная чем ещё заняться. Кажется кто-то использовал полученное свободное время тупо чтобы поспать… с другой стороны, кто знает когда она в последний раз дрыхла, учитывая состояние приборов у моей капсулы в прошлые несколько недель? Но это не значит что я упущу возможность поиздеваться:
- Ты вовремя, я как-раз закончил. Можешь помочь убраться. — я ткнул пальцем в угол комнаты — Тебе-же положено содержать мою квартиру в чистоте?
- Ты это серьёзно? — Линдия даже подвисла немного от какого заявления — Пожалуй воздержусь… Разве могу я отнимать у моего подопечного его любимое блюдо?
- Ха! — не удержался я — Я не жадный.
- Дай угадаю: ты просто скомкал кучу рандомных бумажек?
- Не попробуешь не узнаешь.- пожал я плечами
- Гандон.
 Собеседница высказалась однозначно, хоть и беззлобно. А я почувствовал некоторую долю облегчения: уже задним числом до меня дошло что возможно я несколько перебарщиваю.
 Но нет: Линдия более чем спокойно отнеслась к моим заскокам, послав меня куда подальше. Ведь что может быть дальше чем иной, пусть и виртуальный мир? По дороге к капсуле, она подтвердила мои подозрения, пояснив что не пускала меня только из-за того что хотела поспать. Когда я залезу обратно ей предстоит ещё хрен знает сколько возиться с приборами. Так-что она вполне обоснованно воспользовалась своим врачебным авторитетом, чтобы немного отдохнуть.
 И я не то что подкалывать, я даже как либо комментировать эту ситуацию не стал. Оказывается у меня тоже совесть иметься. А я даже и не знал.
 Хотя возможно это из-за небольшой херни вычитанной мной в интернете уже и не помню когда: ни один врач не боится попасть в ад. Адские условия существования, после жизни на врачебную зарплату напугать уже не могут. Зная латынь они могут свободно общаться с местными, а медицинские навыки даже открывают какие-никакие перспективы роста в должности.
 Короче: в капсулу я залезал сугубо удовлетворённый, с головой полной важной и не очень информации, с кучей планов на будущее, и весьма увлечённо думающий обо всякой херне.
***
 "Мир Арона" встретил меня… неудержимо. Я не знаю как подобрать более подходящее слово. В реальности я был живым, обладал зрением, слухом, вкусом и всеми прочими чувствами. Тут-же… тут у меня была магия, и пока не вернулся я даже не осознавал насколько ошеломляюще чувствуется обладание ею. И насколько обычные — живые — чувства меркнут по сравнению с ней.
Я чувствовал всё. Буквально. Любую мелочь на которую может воздействовать моя сила, любого немёртвого подвластного моей воле, любого живого в огромном радиусе, как от себя, так и от своих миньонов. Биение сердец, у кого они были, течение крови или древесного сока, наполняющую их ману… Да даже микробов и прочих одноклеточных с недоступной в реальности лёгкостью.
 Ощущал я и то, что с точно такой-же лёгкостью могу оборвать их жизни. Все эти чувства, бесчисленные огоньки жизни: всё это может исчезнуть от простого усилия воли… Чтобы через мгновения восстать, наполнив меня ещё большими ощущениями, ещё большей магией, ещё больше расширяя зону моих чувств, в которой без сомнения окажутся новые живые…
 Я естественно не стал так делать, хотя хотелось просто писец как. Тяжело вздохнув, (и неосознанно, всё же стерилизовав зону в полметра вокруг себя) я кое-как взял эмоции под контроль.
 В прошлый раз когда я выходил в реал такого не было… с другой стороны: тогда мой персонаж и слабее был. Намного слабее: в своём безумии я стал на несколько порядков сильнее. Не по уровням — я по-прежнему пятидесятый — а как некромант. Умения, знания и количество миньонов. Количество и качество.
 В полной мере осознав что находиться под моим контролем я признаюсь честно несколько испугался. В голове крутилось только два вопроса: как? И когда? Потому-что мои миньоны исчислялись сотнями тысяч. Не миллионами, (если не считать костяных паучков, конечно) но очень близко к тому: под семьсот тысяч скелетов всех видов, а стая разрослась до двухсот тысяч голов. Остальных набралось плюс-минус семьдесят тысяч. И всё это было экипировано! Экипировано по высшему разряду, в полноценное, не призванное снаряжение. Дорогущие материалы, превосходная обработка, зачарованно одновременно и магией и гномьими рунами.
 Но разобраться в полной мере что к чему мне не дали: мне в голову, или точнее прямо в сознание настойчиво постучались. Ну как настойчиво: настолько, насколько вообще способен это проделать не имеющий собственный воли миньон. Но учитывая его природу и характер я не удивился… Точнее её природу: ко мне со всей одержимостью влюблённой дуры пыталась пробиться Мила.
 Она чуть-ли не буквально вливала в меня эмоции, ибо она находилась в таком состоянии, что на осознанные мысли её уже не хватало. Забота, счастье что "я вернулся", и неудержимое, всепоглощающее желание быть рядом. Мне ничего не оставалось кроме как передать ей приказ призвать остов для одноразового портала, и начать сооружать маяк на своей стороне.
- Ни минуты покоя, да? — произнесла Туна, сидящая на моём плече
- Угу. — ответил я, и не удержавшись (да я и не пытался) потёрся о неё щекой — Прости малыш. Я конечно ничего не помню, но я чувствую как ты скучала. Сейчас только эту дуру притяну, а дальше я весь твой. Пусть весь мир подождёт.
 Фею я выудил из глубин себя в самом начале. Ещё до того как мозг стал воспринимать давящую неограниченными возможностями магию, Туна уже сидела на моём плече, разделяя все эмоции. Это было так странно… с одной стороны я практически ничего не помнил: только мелкие разрозненные образы не дающие полноценного осознания прошедшего времени. С другой же: в памяти Туны чётко запечатлелась каждая секунда нашего разделения.
 И всё это время малышка вынужденно проводила в реальности. Насколько для неё вообще доступна последняя: в виде ограниченного наблюдения и общения с Линдией. "Мир Арона" для неё оставался полностью закрыт: даже в полном безумии мне и в голову не приходило вытащить её наружу и подвергнуть опасности. Вот и приходилось малышке хоть как-то себя развлекать, знакомясь с настоящим миром, и перемалывая со своей новой подругой мне все кости…
 В голове сам собой всплыл образ как фея месте с Линдией перебирают мою историю просмотров, обсуждая незнакомые малышке термины. Туна поняв какое именно из её воспоминаний я вспомнил, спрятала лицо в ладошках, и смущённо хихикая уткнулась лбом мне в висок.
- Женщины… - я закатил глазницы — И чего вам доставляет такое удовольствие в мужском белье копаться?
- В отличие от некоторых мы делаем это образно…
- Не понял?! — я от такого заявления аж подпрыгнул, чуть не телепортировав Милу куда-нибудь в иную реальность — Это где вы там что про трусы нашли? Уж насколько я извращенец, но подобным никогда не интересовался!
- Зато у тебя другие интересы имеются.
- Ну это не новость. — пожал я плечами — Особенно для тебя: о живущая в моей голове. Но только не надо причислять к моим "заслугам" то что в них никогда не числилось, ладно?
 Туна в ответ только хихикнула. Я тоже не стал продолжать нашу перепалку: историю-то я сам не удалил. С другой стороны: какой смысл мне это делать? От феи мне всё равно скрывать нечего: благо бы буквально разделяем мысли друг друга. Ну а на мнение остальных мне откровенно плевать.
 Да и всё равно этот разговор затеялся лишь по одной причине: убить время пока я готовил маяк для призыва Милы. Ибо тащить мне придётся её на другую половину мира, что даже для моих уже совсем немалых сил, крайне трудно. Пришлось магией разровнять площадку, вырезать на земле символы, и воткнуть в центр рисунка Венега. Положив на скипетр ладони, я всё так-же магией вскрыл кожу на своих пальцах, начав напитывать энергией артефакт.
 Но даже со всей этой подготовкой, даже с полноценной портальной аркой, которую материализовала Мила на той стороне, перетаскивая к тебе один единственный эльфийский труп я едва не надорвался. Да и самой воплотительнице досталось: прилетела она по частям. Восстановилась впрочем всего через пару секунд, но сам факт это не отменяет.
 Да чтоб я ещё раз добровольно согласился без использования стационарных порталов перемещать что угодно на другую сторону планеты… Да не в Смерть!
- Планеты, да? — пробормотал я себе под нос
 Совершенно внезапно, меланхоличные из-за перерасхода маны мысли, приняли весьма необычное направление. "Мир Арона" это ведь вполне себе полноценная планета. С космосом, звёздами, другими небесными телами как в этой системе так и в множестве других.
- Если я вылечу в космос, остановит ли меня Арон? — я поднял голову к небу
 В игре стояла глубокая ночь, и не скрываемый атмосферой космос зазывно мигал бесконечно далёкими огнями.
 Довольно странный вопрос, но… я ведь действительно могу. Трюк магического полёта я уже более чем освоил, защитить малышку от вакуума не составит и тени труда, так почему бы и нет? Там между звёзд, проблемы одной единственной планетки не будут иметь совершенно никакого значения. Уничтожить демонов? Мне достаточно лишь подлететь к любой звезде: хватит крохотной искорки с её поверхности, чтобы испарить целый континент.
 А я могу захватить куда больше чем искру…
- Леон…
- Повелитель…
- Учитель?
 Три голоса. Туны — с заботой, доверием и влюблённостью. Милы — с напряжением, преданностью и… тоже влюблённостью. И орочий — с недоумением, страхом…  и басовитым тоном, совершенно не сочетающимся с двумя остальными. Я даже хихикнул, отвлёкшись от своих мечтаний. Как там звали этого клыкастого… Рор… как-то. Да пофиг.
 Опустив взгляд я сосредоточился на более приземлённых проблемах. А космос… подождёт. Не сегодня: туда мне ещё рано.
 Переведя взгляд на орка я невольно почувствовал уважение: мой ученик оказался тем ещё жутиком. Впалые туманные глаза, свита из теней, давящая аура… Добавьте сюда внушительную физическую силу, иссушеность чуть-ли не до скелеподобности тела, и типично орочью клакасто-мордастость. Будь живым: точно бы испугался. Ну а так, я испытывал лишь гордость.
- Пополнение. — кратко прокомментировал я, кивнув по очереди на Милу и фею — Эта для боевой эффективности, а это потому что она — моя.
- Как скажите Учитель. — от моего объяснения Туны орк вздрогнул, но развивать тему благоразумно не стал — Орда закрепилась, и уже несколько дней ждёт чего делать дальше.
 Благодаря миньонам, замешанным среди орков, мне не нужны были дополнительные пояснения. Я и так прекрасно видел купный военный городок, выросший у подножья гор буквально из ниоткуда. Орки будучи кочевым народом и не зная насколько может затянуться стоянка решили действовать наверняка. Палатки, укрытые от наблюдения сверху загоны для скота, укрепления, предназначенные строго против драконов, и даже специальные точки для размещения шаманов, откуда тем будет удобно колдовать.
 При этом никаких стен: а чем они помогут против драконов — единственной серьёзной опасности тут? Да и большая часть построек располагались на некотором расстоянии друг от друга: не слишком далеко чтобы мешать быту, но достаточно чтобы при попытке сжечь их, драконам пришлось бы постараться, растягивая пламя сразу на несколько строений. И ведь не смотря на многочисленность армии, все орки были чем-то да заняты: кто ускакал на охоту, кто правил броню или укреплял здания, а кто потихоньку сооружал пародию на боевые машины. Прям особой помощи в бою такие не окажут, так как драконам они не опаснее обычной пощёчины, но в качестве отвлечения внимания незаменимы. Согласитесь: не слишком-то приятно посреди напряжённого боя словить оплеуху.
- Орда сюда пришла чтобы сражаться с драконами, но учитывая потери, ясно что орки к такому пока не готовы. Но ведь ты помнишь легенды, так? Когда-то вы смотрели на этих ящеров с гордостью… и те вас уважали.
 Я не врал: в лоре игры действительно были подобные рассказики. Причём с самого её начала: задолго до того как игроки смогли напороться на этих ящеров, подтвердив их существование. Я конечно преувеличил чутка ради ученика — скорее я откажусь от некромантии чем драконы действительно станут кого-то уважать — но возможность орков противостоять ящерицам, факт неоспоримый. Другое дело что и орда тогда была иная: с оседлым образом жизни, занимала оба континента, а их магия превышала текущую эльфийскую на порядок.
 Собственно я подозреваю что именно из-за страха перед орками ушастые предпочли вырастить своё Древо, и запереться в Лесу. Но это только моё мнение: нигде про это не сказано, да  временные рамки тогдашних событий крайне расплывчаты.
"Леон, не отвлекайся." — Туна мягко ткнула меня в плечо пяткой
- Кхем, так вот. — вернулся я к основной теме — Чтобы решить эту проблему, придётся Орду немного разнообразить…
 Протянув руку я слегка сжал ладонью темечко ученика, и внушил ему образ портального комплекса, который следовало включить в проект этого военного лагеря. Орк, что занимательно, даже не поморщился, хотя процесс отнюдь не являлся приятным. Сказывались как мои тренировки, так и умение погружаться в транс.
 И именно из-за тренированности мне пришлось останавливать клыкастого: тот сходу рванул исполнять приказ, даже не поинтересовавшись причинами:
- Не действуй лично, ученик…
- А как тебя зовут? — перебила меня фея
- А-эм… - орк подвис, не совсем понимая положение Туны по отношению к себе — Рор’Шах… Госпожа?..
- Не надо так пыжиться. — хихикнула малышка, увидев с каким трудом далось орку это обращение — Можешь просто называть меня Туна. Я — половинка Леона… Ну точнее чуть меньше чем половика, но зато во всех смыслах. Включая самый буквальный. То что учило тебя раньше как-раз таки было Леоном без меня. Теперь-же он так сказать, полностью укомплектован.
- Ну-ну. Молодец, малышка. Полностью уничтожила мне весь воспитательный эффект. — я легонько тюкнул её по лбу — Но в общем-то она всё сказала правильно. Так-что, Рор’Шах, будь готов что моё поведение будет отличаться от привычного тебе… В остальном-же всё остаётся по прежнему: я не отказываюсь от твоего обучения. Более того: портал, который я тебе показал, напрямую в этом поможет. Видишь-ли на другом континенте обитает другая Орда… и возглавляет её ещё один мой ученик. В отличие от тебя он из бессмертных, и пошёл по пути Крови. И объединение сил вам обоим пойдёт на пользу. Сил как магических, так и обеих орд. Относительно того сумеете ли вы договориться… Ну… Хе-хе: выбора особого я вам давать не собираюсь.
- Как скажите, Учитель.
- Вот только не надо тут расстраиваться и ревновать моё внимание. — я заржал, почувствовав его эмоции — Вы двое будите не единственными членами этого Союза. Я в оный много кого заставил впрячься. Задача в конце концов перед нами стоит серьёзная: я намерен очистить этот мир от демонов. Полностью.
 Дальнейшие минут примерно двадцать я потратил в пол глазницы наблюдая за Рор’Шахом. А именно: как он справлялся с организацией постройки портального комплекса, не участвуя в оной лично. Это сложная задача для того кто не является некромантом… и руководит живыми. Однако ученик справлялся блестяще, не допуская никаких ошибок… Не то чтобы я мог оные распознать: с живыми я работать не умею совершенно. Но работа продвигалась, и продвигалась оперативно, а большего я требовать и не пытался.
 Именно поэтому ученику я уделял только часть внимания. А всё остальное своё естество я отдавал другому… догадайтесь с трёх раз кому. Совместно с Туной мы пытались более подробно осознать ситуацию в которую нас завело моё безумие, а так-же сопоставить наши знания за этот период. Лично я помнил лишь какие-то обрывки, немного проясняющиеся под самый конец, после призыва Рор’Шахом. Малышка-же, даже будучи в реальном мире, как оказалось, продолжала ощущать какие-то отголоски моих действий.
 Сопоставлять всё это оказалось не просто: попробуете восстановить собственную память по чужим ощущениям. К счастью "чужой" Туна для меня отнюдь не была: пусть не без заковырок, но процесс шёл. Связь с миньонами помогала "на месте" прояснять некоторые моменты.
 Например: догадаться откуда у меня появилось такое количество скелетов было не сложно. Собственно процесс наращивания сил продолжался даже сейчас, оставалась лишь за оным проследить. При помощи замкового телепорта пять сотен миньонов перемещались к какому-нибудь данжу, "набирали" там рекрутов, после чего прыгали обратно. Благо не поднятые трупы проходили в качестве багажа, и никак в перемещении не ограничивались. Пусть такие рейды ограничивались одним в сутки, даже так прирост армии всё равно оставался огромным: даже обычный скелет может утащить три-четыре трупа на себе, если применить смекалку… и верёвку. Если же отправить предназначенную для переноса тел химеру…
 Просто внутрь слонопотамов можно было засунуть целую кучу трупов. Особенно если их хорошенько утрамбовать, переломав излишне длинные кости. И ещё целую гору навалить на них сверху, удерживая её тентаклями… да и на сами тентакли вполне успешно насаживалось по десятку тушек на каждую. Короче даже одна химера могла переносить сотни будущих рекрутов.
 Собственно моя армия не исчислялась миллионами по той простой причине, замковый телепорт приходилось использовать для кучи других дел. Как минимум для общения с союзниками приходилось выделять немало времени. И действовать по принципу: пятьсот ушло — пять тысяч вернулось, получалось от силы раз в неделю.
 Но даже эта проблема решаема: та-же портальная сеть позволяла перевести часть нагрузки с моего портала на имущество союзников. Не даром же я в пустыню целую гору притаранил? Эта махина способна перемещать целые армии совершенно без напряга. И даже Арон не сможет этому помешать: портальный комплекс слишком совершенен, чтобы мелкие системные ограничения ему помешали. А на крупные надмозг размениваться не станет: комплекс проще полностью разрушить, при помощи метеорита или какого-нибудь землетрясения… Вот только даже против такого у оного имелась защита: безумный я действительно всё предусмотрел.
 Арон вздумал ограничивать мой замковый телепорт? Хорошо: я буду пользоваться общественным… и бесплатным. Учитывая сколько стоят билеты на обычные телепортации, моё детище игроки (да и неписи) встретили невероятно позитивно. Теперь если Арон попытается хоть как-то негативно воздействовать на портальный комплекс, то общественное мнение его с говном сожрёт.
 И потом: кто сказал что я ограничен только одним телепортом? Уже сейчас вокруг замка Граней миньоны заканчивают стройку аж семи портальных кругов ничем не отличающихся от того что внутри.
 Следующим пунктом в плане интересности выступала возможность использовать дерево в бою. В некромантии если быть специфичным. Я уже несколько раз упоминал, но обычно из брёвен миньонов не соорудить. Точнее чисто технически это возможно, но в материальном виде они попросту не способны двигаться, а для создания нематериальных необходим если не полноценный разум, (или инстинкты) то хотя бы образ оного. А растения такими вещами (за редким исключением) обделены.
И тут вступает в действие один интересный парадокс общественного мнения. Дерево, одно из самых недвижимых живых вещей. Однако творения из дерева способны к движению: гремленские механизмы под моим замком тому прямое доказательство. Однако механизмы эти не живые, и поднять их как миньонов я не могу, несмотря на то, что они состоят из мёртвого дерева. Соответственно, мне нужно найти такое изделие из дерева, которое считается "живым".
 Как оказалось мне не стоит слишком сильно думать и изобретать велосипед: всё давным-давно было придумано за меня. Истории о "призрачных кораблях" в ходу уже очень давно.
 Хотя называть "кораблями" тех двух монстров что я успел поставить в строй, будет сильным преуменьшением. В разновидностях кораблей я разбираюсь мягко говоря никак, а потому даже близко не представляю как называются такие представители. Пару сотен метров в длину, несколько этажей в высоту… эдакая треугольная, пузатая хрущёвка. И это не считая парусов из бело-серого тумана, вьющегося вокруг мачт. Мачты по размерам больше походили на огромные деревья которые просто кто-то отполировал… возможно так оно и было.
 Но размер лишь дополнял основной прикол корабликов: возможность полёта. Угу: это только "живые" судна с живой командой ограничены водной гладью. Мой призрачный флот гордо возвышается (во всех смыслах) над подобными лимитами. Добавите сюда мертвецов в качестве команды: без необходимости выделять места для отдыха, припасов, да и просто пространство для существования, в такой кораблик влезало тысяч десять скелетов.
 О вооружении так-же не стоит забывать: по бортам располагались крупные пушки в пять рядов. Причём не на обычных постаментах, а подвешенные на четырёх цепях: при стрельбе с воздуха требуется куда большая область обзора. На пороховой запрет Арона я откровенно положил болт: зачарованные на взрыв камни истолчённые в пыль — вот тебе и порох. Куда более контролируемый чем реальный аналог, не способный ни отсыреть, ни дать осечек. Сами пушки выкованы гномами, покрыты рунами, и зачарованы на прочность.
 Но и размеры и экипаж, и оснащение кораблей меркнут по сравнению с их основной силой: Сердца Смерти. Целых три идеально круглых, мутно-белых кристалла, около полутора метра диаметром, располагались в каждом корабле: спереди, сзади и по центру. По сути своей — следующая эволюция сфер смерти: тоже самое, только больше и круче. Генерируемой даже одним Сердцем маны хватило бы чтобы я мог дать отпор эльфийской звезде. Я имею ввиду пассивно генерируемой: начни я активно поглощать из них энергию… даже страшно немного становиться.
 Три огромные Сердца Смерти синхронизируемые между собой, стучащие в унисон, наполняющие один "организм" некроэнергией создавали настолько мощную ауру вокруг, что она была видима в материальном плане. Корабли на километр вокруг себя испускали туман, в котором все кто не достиг десятого уровня моментально обращались в вурдалаков, а любые трупы вполне самостоятельно восставали. Уровни выше десятого тоже умирали, но не мгновенно: на них вешался дебафф на негативную регенерацию. Чем меньше уровень, тем сильнее.
 Таких летучих монстров у меня как уже упоминалось было всего два… однако ещё пять было на подходе: на верфях пустынных варваров велась грандиозная стройка. Блондинчики преспокойно работали совместно с моими миньонами, даже не смотря на то что стройка такого уровня парализовала все их морские действа. Парализовала почти полностью: я умудрился занять все их крупные верфи. Так бы я наверно ещё больше кораблей заказал.
 Чем я только с варварами распалится, вот что интересно… Или оплата мне ещё только предстоит?
 Но самый главный прикол ждал меня за пределами моего персонального влияния… Хотя это спорный вопрос, но тем не менее. Самым удивительным для меня стала сцена где миньоны в одном строю с гномами сражались со… скавенами. В самом буквальном смысле: внешний вид у этих крысюков был настолько каноничный, что их ну совсем ни с чем спутать невозможно. Это были те самые вархаммеровские скавены: живущие под землёй, ебанутые на всю голову, жрущие уран, и про которых миру ничего не было известно.
- Что они-то тут забыли? Тун, Лавианга тебе про их появление на мировой арене точно ничего не говорила? — вопрос был из разряда риторических, ибо память мы с малышкой разделяли на двоих
- Нет, не говорила. — покачала головой малышка, и с ехидством добавила — Да и зачем ей тратить на это время? Ты и сам всё знаешь: и откуда они взялись, и почему о них никто не в курсе.
- Да?! — удивился я — Ну ладно. Раз ты так говоришь, значит придётся немного попользоваться головой. И не жалко тебе меня: нет чтобы самостоятельно всё рассказать.
 Не обращая внимание на хихиканье Туны, я занялся именно тем что и обещал: начал думать. В принципе чтобы понять причину по которой крысюки скрыты от мира не нужно быть гением. Сражение с ними происходило под землёй (вот неожиданность) и ассистировали моим миньонам только гномы. И я готов на что угодно поспорить: игроков среди бородачей нет… разве что парочка наиболее надёжных. Уж что-что, а секреты эти коротышки хранить умеют.
 А вот со всем остальным пришлось основательно так поднапрячь голову: я затеял самое настоящее расследование. Где-то аккуратные расспросы, где-то наглый просмотр документов, где-то разведка при помощи паучков. Надо сказать, выискивать определённые сведения когда у тебя дохрена помощников по всему континенту, оказалась на удивление просто. Хотя некоторые людские (да и гномьи тоже) чинуши знатно удивились, когда в архивы, а то и прямо к ним в кабинеты заявилось несколько десятков немёртвых, начав по хозяйски шариться в документах.
 Как бы там ни было большую часть информации я сумел восстановить… Хотя немалую помощь оказал один хаотичный драконикус, внезапно появившийся перед одним из миньонов, шмякнувший ему смятой бумажкой по черепушке, и столь-же внезапно исчезнувший. В бумажке была написанная от руки копия сообщения, которое пролетело по миру, когда я завалил Стража под Столицей.
 После этого понять что к чему было делом техники.
***
 Скавены с гномами бодались уже очень и очень давно. По вполне банальным причинам: хороших, прибыльных, и при этом легкодоступных территорий под землёй не так уж и много, и каждой расе хотелось ухватить кусочек. Через какое-то время гномы поступили типично по гномьи: попытавшись решить проблему при помощи артефакта. Уж не знаю что они изначально пытались соорудить, но основной целью этого было каким-то образом нагадить скавенам.
 Вот только что-то там у бородачей не задалось: то-ли расчёты оказались не верны, то-ли не вышло взять под контроль то что сотворили, то-ли скавены пробрались в мастерскую и саботировали производство. Как бы там ни было, довести до ума свою задумку у гномов не удалось. Оную свалили в общую кучу других подобных потенциально могущественных, но по факту бесполезных вещиц.
 И всё бы ничего, но через какое-то время очередной рейд скавенов умудрился пробраться дальше обычного и захапать эту кучу артефактного барахла.
 Что произошло дальше сказать сложно… точнее для этого нужно допрашивать самих крысюков. Возможно когда-нибудь я этим и займусь но сейчас лень, да и не так это и важно. Однако итог в том обожравшиеся варп-камнем дебилы принялись творить. Что может совершить фантазия скавенов с могущественными и недоделанными артефактами гномов даже мне представлять страшно. Каким-то чудом у них получилось не только не разрушить мир, но даже сотворить что-то котирущиеся за результат: Страж. И центральное место в этом полуразумном артефактом големе, занимал тот самый недоделанный "уничтожитель скавенов".
 Страж — и я прекрасно помню это ещё по бою с ним — обладал возможностью изолировать пространство, и создавать довольно таки могущественных големов. Всем этим он воспользовался выполняя свою основную директиву: максимально гадить крысюкам. Иными словами он на долгие годы запер скавенов глубоко под землёй, став ключом для этой тюрьмы.
 А потом явился призрачный лич Леон и всё сломал.
 Скавены полезли из под земли по всему миру, но в основном в районе Подгорника: надо же отомстить древнейшим врагам? Возродившийся Страж пытался восстановить мировой порядок, и заново запечатать крысюков, но следом за мной, ведомые глобальным сообщением под Столицу полезли игроки… Нет я уверен и про суть Стража и про скавенов знали и до меня, но этот секрет предпочитали хранить и втихую пользоваться благами — например торгуя или качаясь на скавенах. И только я один такой идиот, решивший подумать кувалдой и прошибить стену головой.
 Зато в свете всего вышеперечисленного я могу сделать предположения относительно моей договорённости с гномами. Я помогаю им вернуть останки Стража, а они дают мне кучу других значимых плюшек. И судя по всему своё слово я сдержал. По крайней мере под Предателем я не нашёл ни одного признака что этот хрен собирается возрождаться, а вот информацию о каком-то отряде бородачей что-то мутящих в подземельях в столе одного из Столичных чинуш нашёл.
 Относительно же совместной битвы против скавенов глубоко в Подгорнике… С одной стороны тут всё логично: кто кроме нежити может сравниться со скавенами в плане восполнения боевых потерь? Множатся эти ребята куда тем кроликам, и гномов, неважно насколько их войска превосходят крысюков, рано или поздно тупо взяли бы измором. Так что обращение ко мне со стороны бородачей вполне логично… пока не начинаешь хоть чуть-чуть задумываться над последствиями. Ведь по сути, своей помощью в борьбе со скавенами я взял Подгорник в заложники.
 Буквально: весь город. Уж не знаю как гномы боролись с крысюками в доисторические времена, но сейчас они к этим тварям оказались совершенно не готовы. И стоит мне по какой-нибудь причине отозвать миньонов и бородачи начнут умирать. Не сразу конечно: они хорошие войны и прекрасные мастера. Потери будут исчисляться единицами: тут один солдат погиб, там парочки недосчитались… Следом начнут пропадать целые отряды, осыпаться пещеры, портиться запасы еды: скавены сражаются грязно. Начнётся нехватка ресурсов из-за чего будет страдать оснащение воинов: наиболее выгодные места добычи отойдут скавенам… или будут полностью ими уничтожены.
 Что будет дальше догадаться не сложно. Вот только чем отчаяние будет положение бородачей, тем дороже будет стоить помощь. И неважно помощь от меня, или от людей с эльфами: цены будут расти. Но и помощь от живых со временем ослабнет, а потом и вовсе перестанет поступать даже за очень большие деньги: ведь они тоже подвержены потерям. Значит рано или поздно гномам всё равно придётся просить о помощи меня… или потерять Подгорник. Что для бородачей по сути равносильно вымиранию.
***
- Ну что-же загадка гномьих рун в моём распоряжении официально разгадана. — вслух завершил я цепочку размышлений — В таких условиях удивительно как они вообще ещё не принесли мне расовую клятву верности. Наверно они всё-таки предпочтут массово сдохнуть чем стать рабами некроманта… Что по сути одно и то же.
- Ну, в союз-то они вступили. — логично отметила Туна
- Технически это союз равных. — пожал я плечами — Конечно все понимают какой это бред: я свои возможности явно не скрывал. Но тем не менее какую-то гордость оный позволяет сохранить. Как и иллюзию свободы: возможность выйти из союза вроде как ничем не ограничена.
- Ну да, ну да. Кроме того что к такому предателю вполне можешь лично заявиться ты, и задать пару вопросов. — хихикнула малышка
- Какая ты добрая, прям жуть берёт. — хмыкнул я — И это мне напомнило: а ты-то откуда про Стража узнала? Мне целое расследование пришлось провести, при помощи миллионов помощников по всему миру. А ты почему-то всё знала заранее.
- Ну Леон. Про основы-то не забывай. Сюда посмотри.
 Фея, чуть-чуть потянула моё внимание, словно бы подёргав за полу накидки. Посмотрев куда она указывает, я глазами одного из паучков увидел какой-то рандомный склад на просторах Подгорника. В дальнем углу склада лежала непонятная металлическая загогулина внешне немного напоминавшая поломанный крендель. Именно к ней Туна и тянула моё внимание.
 Поначалу я даже не совсем понял чего именно фея от меня хочет: магии в этой штуковине почти не чувствовалось, разве что за счёт качества материала. В голове сами собой возникли мысли присвоить крендель себе, сварганив из него что-нибудь приличное. Ну и ещё чувствовалось в загогулине какие-то остатки былого величия, но едва-едва: уже давно выветрившиеся.
 Только при помощи мысленного пендаля от малышки я наконец-то "вспомнил основы", а заодно и странную для меня одержимость Туны системой. И вызвал описание "кренделя".
 Ну что могу сказать: в описании загогулины оказалось всё то что я с таким трудом выяснял по всему миру. Ибо этот непримечательный кусок металла оказался ничем иным как останками Стража. Как либо использовать эту хрень, согласно системе, не представлялась возможным: только перековать. Однако лора описание навалило щедро, видимо в качестве компенсации. И куда более информативно (иными словами намного короче) чем то что удалось нарыть мне.
Несколько секунд я рассматривал загогулину не совсем понимая, что мне теперь с ней делать. К счастью очевидный ответ пришёл ко мне практически сразу: ничего. В конце концов я в принципе выяснять причину лояльности гномов стал лишь для того чтобы потянуть время — пока не уложиться буря эмоций, поднявшаяся в черепушке из-за переизбытка магической информации. Ибо по факту, знание истории Стража ничего для меня не меняет. Факт в том, что я железной хваткой держу всю расу гномов за бороды, (что ещё круче чем за яйца) а причины этого совершенно неважны.
 Тряхнув головой, я глубоко вздохнул, окончательно избавляясь от мыслей об эпичном кренделе и всем что с ним связанно. И обратил наконец внимание на происходящее вокруг:
- Ну что-ж. В себя я пришёл, обстоятельства в которых придётся действовать выяснил, от последствий атаки Старейшего оправился. Пора приступать к работе?
- Учитель?
 Единственным ответом на мою тираду стал удивлённый вопрос тёмного шамана. Туна лишь молча потёрлась о мою шею щекой, а Мила… воплотительница уже несколько минут стояла слева от меня, зажав мою руку между сиськами, смотря на меня совершенно влюблёнными глазами, в которых не промелькивало ни тени мыслей, и от нетерпения слегка покачивала задницей.
 Несчастный орк, для которого я совсем недавно был неживым воплощением безэмоционального тёмного Абсолюта, смотрел на это всё, с явным опасением за собственный рассудок.
- Не боись клыкастик. Всё будет. — рассмеялся я — Пошли. Пора в полной мере заняться объединением орд, развитием расы орков, наращиванием мощи союза, и подготовкой мира к сражению с демонами. Ну и торговлей с драконами, конечно. Благо предварительные договорённости с ящерками мы уже наладили.

Глава 12


        Глава двенадцатая
      

        Взгляд в будущее
      
Пётр Сергеевич, Ёргеср, изгнанник… как его только не называли. Однако больше всего он предпочитал слово — мастер. Только не в смысле "хозяин", а то были уже прецеденты. Гному очень нравилось когда его признавали именно за мастерство. За умение творить своими собственными руками. За умение спасать жизни артефактам, которые никто другой не может восстановить. За любовь к собственной работе, и отказ повышать цены выше необходимого минимума.
И именно из-за последнего ему приходилось наиболее туго. Старику живущему в капсуле много для жизни не надо. А вот его конкурентам всегда нужно больше. Как и тем у кого он изредка умудрялся снять помещения. Изгнанник с собственной многолетней работы в реальности, изгнанник из родного города в виртуальности, теперь его гнали отовсюду где ему посчастливилось хоть ненадолго обосноваться.
И методы его противники всегда использовали наиболее жестокие и действенные: те что недоступны в реальности. Поджог, грабёж, и естественно убийство. Изначально поставивший себе цель как можно больше избегать сражений, Пётр Сергеевич уже умудрился набрать семидесятый уровень, просто в попытках сохранить свою жизнь.
При этом Ёргеср так и не отказался от своего мировоззрения: лично в боях он практически не учувствовал. У лучшего ученика главного Рунного Мастера хватало как сюрпризов, "доставшихся по наследству" так и персонально разработанных секретов. И он не стеснялся демонстрировать их своим убийцам.
И тем не менее энтузиазм последних не уменьшался. Пётр Сергеевич лишь случайно узнал почему: оказывается попытки как-либо помочь изгнаннику, наказывались довольно мощным дебаффом. В то время как действия направленные чтобы усложнить ему жизнь наоборот поощрялись различными бонусами к крафтерскому аспекту. Каждому доставалось что-то своё, профильное, и с варьирующейся эффективностью: чем сильнее подгадишь, тем мощнее бонус. За убийство они вообще были перманентными и стакающимися.
И не то чтобы у него была возможность спрятаться: где-бы Ёргеср не обосновался, все конкуренты в округе практически сразу-же получали соответствующе уведомление. Ну а кто устоит от соблазна усилить свои возможности?
Вот и приходилось изгнаннику бегать с места на место и зарабатывать репутацию. Ведь пока остальные мастера на него охотились, он работал. Работал лучше, дешевле и искренне. Где другие ограничивались необходимым минимумом, Пётр Сергеевич изо всех сил старался довести свою работу до потенциально возможного совершенства. Даже из самой незначительной мелочи — как например починить крышу — он старался сотворить шедевр, способный просуществовать веками.
И не забывая практиковаться в процессе с рунами.
Ёргеср накрепко запомнил последний урок своего мастера: относиться к рунам как к полноценным личностям. Он не наносил их на свои творения: он давал рунам жизнь. А взамен просил лишь самую мелочь: дать вещи на которой находилась руна малую толику её потенциала.
К сожалению получалось отнюдь не всегда: трудно произнести просьбу искренне, когда обращаешься к собственноручно созданному рисунку, в глубине ненастоящего мира. Ему это казалось чем-то неправильным, или скорее просто глупым. И тем не менее с каждым днём Пётр Сергеевич всё сильнее проникался собственным искусством. Достаточно было один раз почувствовать отклик от руны, и гном уже не мог воспринимать их просто как "рисунок". В них было… что-то. Что именно он не понимал. Более того: он при всём желании не мог бы описать что ощущает каждый раз когда руна откликается на просьбу. Радость? Гордость? Восхищение? Всё это и ничего одновременно.
Но главное Пётр Сергеевич для себя понял: эти чувства достойны того чтобы он раз за разом их преследовал. Преследовал, не взирая ни на происки конкурентов, ни на глупость собственных действий.
За долгие недели работы и скитаний Ёргеср заработал немалую репутацию в определённых кругах. Конечно он не стал легендарно-знаменитым крафтером или что-то в этом роде: случайные игроки на улицах его не узнавали, песен о нём не слагали, на интервью не приглашали. С его творениями подобных непотребств также не производили.
Однако игроки не раз приходили с особенными или узкоспециализированными заказами конкретно к нему. Значит где-то о его умениях было известно… Ёргеср никогда не озабочивался узнать подробности. В основном потому что ответ наверняка окажется до нельзя банальным: интернет.
В общем Пётр Сергеевич не считал себя кем-то особенным, но тем не менее весьма удивился когда к нему заявилась парочка довольно необычных клиентов не совсем понимающих куда именно они пришли и чего именно хотят. Высокий эльф, стоило только ему зайти в снимаемый гномом небольшой магазинчик, отошёл чуть в сторону, и с раздражённым видом закутался в тёмный рваный плащ. В разговоре он явно учувствовать не собирался.
И последнему факту Пётр Сергеевич, неожиданно даже для самого себя, крайне обрадовался. Эльф источал такую ауру злобы что она казалось материальной. По крайней мере, тени в помещении при появлении ушастого стали заметно гуще, а его плащ колыхался сам по себе, не обладая при этом ни каплей артефактных свойств. Уж последнее Ёргеср мог определить даже не напрягаясь — обычная чёрная тряпка, вела себя совершенно не нормально.
Гном даже ненадолго заинтересовался: а не проявление ли это расовой неприязни, свойственной его персонажу?
Следующим вошедшим оказался вполне обычный человек… на первый взгляд. На второй-же… Одетый во вполне обычную экипировку новичка, не имея даже сумки, он словно бы не испытывал нужды в снаряжении. Пётр Сергеевич был готов поклясться на весь свой уже довольно немалый опыт работы с клиентами, что он даже не задумывался о таких вещах. Если сейчас спросить этого человека про экипировку, то он даже не сразу поймёт о чём речь.
Однако задавать такой вопрос Ёргеср конечно-же не собирался: тридцать седьмой уровень у его клиента не появился из ниоткуда. Если он сумел добиться такого в снаряжении новичка, лезть в его личные дела может оказаться неразумным. И то что гном его превосходил ничего не значит: в конце концов Пётр Сергеевич мастер, а не боец.
Но не это было самым странным: человек так-же как и эльф излучал ауру. Вот только это была отнюдь не злоба. Да и в принципе не что-то негативное… но и ничего хорошего сказать по свои чувства Ёргеср не мог. Человек просто казался… странным. В нём что-то неуловимо мелкое, совершенно незначительное казалось неправильным. Но при этом… невероятно родным? Словно бы смотришься в не просто кривое, а активно искажающее, изувечивающие изображение зеркало. Вот вроде и нет в отражении ни капли от тебя, но в то же время иметься чёткое осознание: это ты.
- Он говорил что гномы способны восстановить кинжал. — проговорил человек обращаясь к эльфу — А Хаос нам явно указал сюда. Мастер скажите, вам ведь по силам единое целое из… этого?
При последних словах человек достал из-за пазухи… ну да детали кинжала. Видимо за неимением сумки он их таскал как придётся. Что примечательно эльф на обращение никак не отреагировал, но вот полы его накидки взметнулись яростнее обычного.
- Не уверен что слово "восстановить" тут подходит. — взяв запчасти (металлическое лезвие, костяная гарда, и кристаллическая рукоять) ответил Ёргеср — Эти части никогда небыли едины. Да они и не должны быть: какой смысл соединять совершенно разные материалы? Тут нужна совершенно особая обработка, а и итоговый результат выйдет полностью никчёмным: этот кинжальчик развалиться в первом-же сражении.
- Это не важно: нам он не для битвы нужен… - начал было человек
- За себя говорите. — рявкнул из своего угла эльф — Если этот кинжал действительно окажется бесполезным, то использовать его я буду на вас пока он не сломаться. Ясно?
- Это угроза? — напрягся гном
- Простите мастер, вы тут ни при чём: наш… друг — на последнем слове человек запнулся — говорит исключительно о нас.
- В смысле "нас"? — невольно переспроси гном — Ты же один?.. или?
- Или. — злобно хмыкнул эльф — Их там двое сидит. И оба на одолженном времени… причём не только по причине меня: я лишь намерен ускорить естественное течение событий.
- Кто-бы говорил. — не остался в долгу человек — У самого крыша-то покруче нас едет, да господин кровавый маньяк?
В ответ эльф проворчал что-то невразумительное, и поплотнее закутался в накидку, создавая впечатление что ему холодно. Осмотрев эту сцену, и ещё раз находящиеся у него в руках детали, Пётр Сергеевич глубоко вздохнул. Потерев пальцами переносицу он с раздражением, чего раньше никогда себе перед посторонними не позволял, высказал:
- Господа клиенты, скажу честно: мне нет никакого дела до ваших проблем с головой. Если хотите собрать из этого кинжал: я могу. И в этом случае давайте начинать разговор про оплату. Если же нет… Ну, в таком случае зачем я вам вообще понадобился?
- Собирать будем: выбора у нас попросту нет. — подал плечами человек — А оплата идёт в счёт той помощи со Стражем и сохранении "наследия". Так ведь?
- Не так. — покачав головой Ёргеср на мгновение задумался, а не активировать ли ему защитные руны и избавиться от этих сумасшедших, но решил всё же уточнить — Я не имею ни малейшего понятия о каком страже вы говорите, так как проблем с законом в Столице у меня нет. По крайней мере тех о которых я знаю. Как впрочем и о "наследии", чтобы это не значило.
- Ну как… - с растерянным видом проговорил человек — Артефактный голем под городом, части которого вашим помог сохранить Леон? Он утверждал что вашему королю придётся немало потратиться чтобы расплатиться за эту помощь. Как например сказать своим мастерам помочь нам с кинжалом…
- Кхм. — гном внимательно осмотрел человека, после чего вздохнул и, ссыпав запчасти на прилавок, ещё раз кинул на них взгляд — Я так-то не являюсь частью гномьего королевства. Изгнали меня. Но даже если бы являлся… Я знаю лишь одного Леона: того который призрачной лич… именно он является причиной моего изгнания кстати. И что-то не складывается в ваших словах: я не так чтобы плотно общался с королём, но уверен он скорее умрёт чем будет расплачиваться с некромантом. Особенно с Леоном.
- А я тебе что говорил? — произнёс человек… внешне ни к кому не обращаясь — Да знаю я, знаю, но что мне было делать? Или точнее что сейчас делать? Ну например идти делать запрос к тем кто будет работать бесплатно? Или ты хочешь потратить то что мы успели накопить? Так вряд ли наших грошей на это хватит. Извините за беспокойство, мастер, мы пойдём. Погоди, но как-же наставления от Хаоса?
- Просто к сведению: твои… или ваши: мне не принципиально… разговоры с пустотой весьма нервируют. — покачал головой Ёргеср и продолжил — Если вы намерены уйти в погоне за халявой, останавливать конечно же не буду. Просто хочу заметить: рукоять у вас из мориона, а мои сородичи работать с этим материалом не любят. Очень не любят. Если ваши слова про лича правда и им был дан прямой приказ, они конечно согласятся, но уж точно не будут работать на совесть. Но скорее всего вас просто пошлют обратно ко мне: кто откажется сбросить грязную работу на изгнанника? Но как изгнаннику приказывать мне не могут, а значит и платить всё равно придётся. И если вы сейчас уйдёте, то предупреждаю: по возвращении цена будет намного больше.
- А я-то считал что мастер Ёргеср не любит заламывать цены. — внезапно подал голос эльф — Получается врут слухи?
- Погоди, а ты его откуда знаешь? — прежде чем гном успел ответить, к ушастому с удивлённым возгласом повернулся человек — Ну точно, то-то ты тогда заржал. Погоди, когда он ржал? Да ты не отвлекайся, а то на нас и так косятся как психов.
- Потому-что вы психи и есть. — пробормотал себе под нос Пётр Сергеевич, и заговорил чуть громче — Слухи не врут: я действительно не люблю заламывать цены. Но "не люблю" не значить что "не делаю". Зависит это от клиентов. А раз вы пришли от самого короля, да ещё и с бюджетом от Леона, то повода играть в альтруиста я не вижу.
- А уверен что именно из-за этого, а не потому что мы тебе не нравимся? — интонации человека теперь заметно отличались
- Что, вторая личность решила вести переговоры? — хмыкнул гном — Впрочем мне без разницы. И нет, конкретно к вам негатива я не испытываю. В отличие от Леона. А раз вы с ним сотрудничаете, то цены я буду задирать, безо всякого смущения. Облегчать некроманту жизнь я не собираюсь.
- Да мы с ним и не сотрудничаем. Просто наш покровитель направил нас собирать части этого кинжальчика, а они каким-то макаром связанны с Леоном. В процессе поисков он появился перед нами, выдал недостающие части, произнёс что-то заумное и убил. Вроде как оказав тем самым услугу, зарядив нашими же жизнями кинжал.
- Ага. — моргнул Ёргеср — Весело. А покровитель, это кто? Кто-то из местных божков?
- Без понятия. — пожал плечами человек — Нам он назвался духом хаоса, а Леон, его вроде-как знает, и упомянул как Дискорда. Но на бога он не очень похож, ни поведением, ни внешностью. Да и в пантеоне местном не упоминается. Погоди, ты когда в пантеон заглянуть успел? Ну так у меня иметься системная информация, забыл? Нужно же чем-то заниматься пока ты болтаешь.
- Вот уж действительно "хаос" — вздохнул гном и повернулся к эльфу — Ну а у тебя что?
- Ничего. — буркнул он, но чуть подумав уточнил — Ничего чтобы тебя касалось. Эти психи меня умудрились убить, и теперь я просто жду компенсации.
- Умудрились? — переспросил гном — От недостатка самомнения ты не помрёшь. Ну да ладно. Истории конечно крайне интересные, но забесплатно работать я всё равно не собираюсь. Неважно с Леоном вы или нет. И даже если включить в цену мою предельную доброту, я сомневаюсь что вы сумеете её потянуть. Работа сложная, крайне редкие материалы уже и так стоят немало, плюс потенциальная связь с некромантом, плюс то, что доброту я засчитывать всё-таки не собираюсь. У тебя, псих, денег судя по всему вообще не водятся, а твой ушастый друг…
- Оплатить могу. Но не буду. — с мрачным видом буркнул эльф в ответ на вопросительный взгляд гнома — Если эти двое хотят жить, то пусть выкручиваются сами.
- Ясненько. Послать бы вас куда подальше… деньги добывать например. Да вот только…
Ёргеср бросил ещё одни взгляд на части кинжала. Проклятый всеми мастерами камень. Идеальной формы гарда не несущая в себе ни следа обработки, а словно бы выращенная в таком виде. Лезвие из металла который Пётр Сергеевич никогда не встречал ни в игре, ни в жизни. Всё это как-то связанно с некромантом из-за которого его игровая жизнь пошла под откос. И всё это нашёл человек с раздвоением личности и непонятный, считающий себя излишне крутым, эльф.
- Я признаюсь честно не так давно в этой игре, но же успел понять что классовые задания вещь крайне значимая, и в большинстве случаев предоставляет множество необычных возможностей. Особенно задания от околобожетсвенных сущностей, лично знакомых со столь знаменитыми некромантами. И если с тобой, двойной псих всё понятно, то ушастый… думаю я не ошибусь сказав что ты тоже как-то связан с Леоном?
- Тебе какое дело? — ожидаемо отреагировал эльф
- Если ответишь честно, то работать буду полноценно, и скорее всего, бесплатно. А тебе очень нужен хороший кинжал, так ведь?
Несколько секунд эльф сверлил его взглядом, после чего пожал плечами и с безразличным видом ответил:
- Боюсь тебя разочаровать, но у меня нет ничего особенного. Впрочем за язык я тебя не тянул: сам виноват. Помнишь ту шумиху с «серпом забытого бога»? Ну вот я в поисках участвую. Собственно на этом всё.
Про серп гном знал. И жизненный опыт говорил ему что "на этом" явно не "всё". Уж слишком безразлично говорил ушастый, явно пытаясь отвести внимание от себя. Мол я ищу как все и ничем от остальных не отличаюсь. И тот факт что из всей кучи игроков только эти двое смогли добыть части кинжала, на существование которых Леон отреагировал лично, старательно игнорировался.
Впрочем влезать выясняя подробности, причины и следствия, уточнять кто прав, кто виноват Пётр Сергеевич уж точно не собирался — у него имелся собственный мотив:
- Что-ж я тебя услышал ушастый. И сделаю как обещал: работать буду качественно, даже с таким материалом как морион. Но на бесплатность твоего ответа всё-таки не хватило: я всё сделаю в долг.
- Да мне без разницы: платить не мне.
- На этот раз я работаю не за деньги. — покачал головой гном — В качестве оплаты вы возьмёте меня с собой. Мне тоже есть о чём поговорить с Леоном.
- Это о чём-же? — поинтересовался человек
- Потребовать вернуть трупы моих сородичей, которые его приспешник обманом выкрал из-под моего надзора.
- Он тебя не послушает. — человек покачал головой
- Знаю, но попробовать я обязан. — гном пожал плечами — Ну так что скажите?
- Влад не будешь добр?
Вместо прямого ответа человек судя по всему обратился к своей второй личности. По крайней мере говоря последнюю фразу к эльфу он не поворачивался. Через несколько мгновений перед человеком из-ниоткуда возник довольно удобный стул с высокой спинкой. Следом рядом со стулом образовалась табуретка на которой стояли… вазочка с чаем и кружа с печеньем.
- Хаос говорит что нужно подождать пока вы не закончите работать, мастер. А значит мы согласны.
Заявив это человек с совершенно невозмутимым видом плюхнулся на стул, и закинул в рот печеньку. А следом ещё и сделал приглашающий жест, мол угощайтесь. Эльф ожидаемо даже не дёрнулся, а вот Пётр Сергеевич выкобениваться не стал, и действительно взял одну из кружки. Начав жевать произведение чужой магии (оказавшееся весьма недурным кстати) он повернулся к ушастому:
- Судя по отсутствию возражений решение принять меня в команду единогласное?
- Честно говоря мне пофиг. — пожал плечами эльф — Вы втроём скорее всего просто сдохните при первом же серьёзном столкновении. Защищать вас я не собираюсь, о чём предупреждаю заранее. С другой стороны гном мастер тылу всегда полезно: качественное снаряжение я люблю, и чем заплатить за работу имеется. Так что да: возражений я действительно не имею.
- Какой ты добрый, просто прелесть. — хмыкнул гном — В этот раз боюсь так легко ты не отделаешься, и помогать своим спутникам тебе всё же придётся.
- С чего бы?
- Увидишь. Но чуть позже. Ну а сейчас, раз уж мы всё обсудили, я приступаю к работе.
Работа для гнома священна. Хоть Ёргеср и угрожал что будет заниматься кинжалом спустя рукава, это было не более чем блефом. Ну не мог он так относиться к работе. Тем более к кинжалу из столь непростых материалов. Создать оружие способное остаться в веках, то о котором будут складывать легенды: это ли не мечта любого гнома? Пусть оружие будет злое, пусть легенды будут тёмными, плевать. Если этот кинжал сможет остаться в истории, то какая уже разница?
И… быть может… кинжал запомнят как оружие, которым прервали нежизнь Леона?
Оставив бессмысленные мечтания, Ёргеср взял в руки принесённые странными типами детали. Каких либо видимых скреплений между собой они не имели: на местах предполагаемых соприкосновений имелись только ровные срезы. Впрочем в этом нет ничего удивительного: слишком разные материалы, совершенно не предназначенные сочетаться.
Ради интереса: просто чтобы представлять чего следует ожидать в финале, гном прислонил конец лезвия к гарде… Точнее попытался прислонить. Когда между ними осталось чуть меньше сантиметра, Пётр Сергеевич почувствовал мощную отталкивающую силу, словно при попытке соединить пару магнитов, неправильными полярностями. А что ещё страннее: его плоска маны уменьшилась процентов на пять.
Пётр Сергеевич прошёл немалый путь и многому научился с тех пор как создал держатель для бороды в копии собственной квартиры. Он уже давно не пользовался ароматическими свечами и ритуальными кругами в своей работе: просто не было нужды. Но усвоенные тогда уроки он не забыл. В конце концов это основа: фундамент на котором строятся все процессы ремесленной магии.
Именно поэтому, он всегда держал в запасе несколько зачарованных мелков, набор ритуальных свечей, и десяток свободных — ещё не покрытых собственной руной — камней. И сейчас, впервые за несколько месяцев Ёргеср решил ими воспользоваться. Механически скрепить детали между собой он мог даже без магии. Причём скрепить в остаточном качестве чтобы оружие действительно стало боевым. Но вот чтобы перебороть силу не позволяющую им прикасаться друг к другу, ему понадобиться поддержка.
Гному предстояло очень плотный каркас: магически станок, способный самостоятельно удерживать детали вместе, пока он не закончит работу.
***
Даже самые лучшие из его попыток не заканчивались ничем кроме бесполезного пшика. Любые попытки обработать деталь кинжала (неважно какую) требовали огромных затрат по мане и даже жизням, причём просто для того чтобы понести к ним инструмент. А воспользоваться оным до сих пор так и не смог: почти всегда его жизни успевали дойти до критических значений. Единственный-же раз когда Ёргеср решил не обращать на это внимания, всё на расстоянии полуметра мгновенно рассыпалось прахом.
Включая его самого.
Удивительно, но клиенты не только не восприняли подобное негативно, но даже ничего не тронули в магазинчике пока он возрождался. Когда он вернулся, человек сам с собой играл в им-же призванные шахматы. При этом обе его личности переругивались с таким ехидством, что эльф, едва убедившись что гном отказываться от работы не собирается, стремительно ретировался "кого-нибудь поубивать". Но хоть вернуться обещал, хоть и не уточнил когда.
Не зная что ещё придумать с проклятым кинжалом, Ёргеср решил банально попросить помощи. Разложив на полу все рунные камни что у него имелись, в виде тройного круга, гном положил в центр части кинжала. Сам уселся в центр и начал аккуратно заливать в камни ману.
Руны отозвались сразу: начерченные на камнях линии засветились тревожным тёмно-фиолетовым светом, и тут-же принялись яростно мерцать. Догадаться чего именно хотели сказать руны гном не мог, однако было понятно что кинжал им крайне не нравиться.
И что самое поганое: ещё даже не собранный кинжал ответил им взаимностью.
Запчасти оружия принялись словное бы высасывать из рун это нехорошее свечение… попутно превращая камни в пыль. Которая впрочем так-же стремительно впитывалась в оружие. Одна за одной руны внутреннего круга полностью исчезли, под влиянием проклятого оружия. И кинжал не собирался останавливаться: напившись силы, его детали взлетели, а лезвие недвусмысленно нацелилась прямо в шею гному.
Однако вылететь на пределы круга рун кинжал не сумел: совершенно непонятно как, но Ёргеср достаточно крепкую защиту… крепкую но недолговечную: едва поняв что он заперт (и это при отсутствии мозга) кинжал начал пожирать второй круг из трёх. И это был только вопрос времени когда он доберётся до Ёргесра: гном осознал себя почти полностью парализованным.
Всё что он мог — слегка крутить головой и глазами, моргать, да продолжать вливать ману в круги рун.
Именно паралич и стал ключом к его спасению. Кто знает как повернулась бы история сохрани Ёргеср возможность двигаться? Он бы наверняка попытался сделать что-нибудь физически: влез в круг в попытках поймать кинжал, или начал размахивать инструментами в надежде его уничтожить. А может начал бы вырезать новые руны, чтобы расширить сдерживающий круг. Но всё это было для него недоступно: только манипуляция маной и возможность лицезреть результаты этой манипуляции.
А именно: пожирая руны, части кинжала также впитывали и влитую в них силу гнома… И тем самым давали возможность себя контролировать. Не полностью, конечно же: кинжал не терпел никого над собой, и яростно разрывал тонюсенькие нити контроля что удавалось на него накинуть… Вот только след от этих нитей никуда не пропадал: по поверхности несобранного артефакта постепенно расползались светло-синие полосочки.
Они чем-то напоминали разводы: нечёткие и полупрозрачные как кристаллы, они тем не менее были лишены даже небольшого блеска, внешне больше походя на кость гарды. Однако гладкая, чуть-ли не полированная поверхность, больше подошла бы металлу.
Нечто среднее между всеми частями кинжала, оно, чем бы оно ни было, и станет тем связующим звеном объединившись артефакт в единое целое.
Вот только сам артефакт объединяться категорически не хотел: Ёргесру впервые встречался такой упёртый и непослушный предмет. Казалось что даже не имея разума, несмотря на все преимущества единения, части кинжала отказывались связываться между собой, чисто из голого упрямства, банально на зло ему и всему миру заодно.
Тогда гном изгнанник принял единственное верное решение: используя те крохи контроля что он сумел собрать, Ёргеср начал указывать направление по которому должны были разрастаться разводы. Он вырисовывал ими руны, прямо на поверхности кинжала… И даже за этой поверхностью: материал из которого состояли разводы, спокойно слезал с упрямого артефакта, готовый формировать новые структуры.
К несчастью долго удержаться "на свободе" разводы оказались неспособны: они стремительно распадались на энергию, тут-же пожираемую проклятым артефактом. И эта энергия уже не давала над ним контроля.
И тем не менее Ёргеср раз за разом продолжал формировать тоненькие хрупкие усики торчащие с кусков кинжала со всех сторон. Во первых: не связанные с артефактом они оказались невероятно послушными, ощущаясь как дополнительные пальцы. А во вторых: этими магическими пальцами, было очень легко ухватиться друг за друга, притянув поближе другие части.
В конце концов: его работа собрать артефакт воедино. А что для этого подходит лучше, чем крепежи из материала, обладающего свойствами всех частей?
Объединение давалось с трудом сопоставимым с физическим. По крайней мере все мышцы гнома выли от напряжения, по телу катился пот, а дыхание стало прерывистым. А что самое страшное: у Ёргесра заканчивалась мана. А кинжал не думал заканчивать сопротивляться: он уже сожрал почти весь второй круг. И что будет когда синяя полоска опуститься до нуля Пётр Сергеевич не знал…
Хотя нет, это враньё саму себе. Он прекрасно представлял, что будет делать дальше: тратить здоровье. Уроки из самого начала своего пути он не забыл. Но раньше Ёргеср всеми силами старался избегать подобных вещей, и персонажа развивал в сторону обычного зачарования, не требующего крови или других жертв. Такому мировоззрению способствовали не только нелюбовь сородичей к подобному — смысл изгнаннику бояться общественного мнения — а собственное нежелание становиться проклятым артефактором.
Вот только сейчас выбора у него и не было. Либо он потратит жизнь, либо перестанет жить.
И вот наступил в страхе ожидаемый ненавистный момент: полоска маны опустела, начала опускаться полоска жизни. Изменения не заставили себя ждать… позитивные изменения. И это пугало куда больше.
Нити контроля над артефактом стали куда прочнее: кинжал теперь рвал их с заметным трудом. Даже процесс пожирания рун замедлился, пока артефакт надрывался в попытках сохранить независимость. Свечение рунных камней так-же изменилось: тёмно-фиолетовое свечение начало менять тональность на бордовое. Следом за рунами настал черёд разводов: они так-же потемнели и покраснели. Казалось синий цвет маны, постепенно заменялся на красный от здоровья, словно бы кто-то смешивал краски из двух разных баночек.
А что самое главное: сближать части кинжала стало намного легче. Магические пальцы Ёргесра налились силой, с лёгкостью перебивающей отталкивающее воздействие кинжала. Гном с лёгкостью заставил части прикоснуться срезали друг к другу… и тут-же услышал вой. Услышал не ушами: чем-то внутренним, чем-то что он не мог назвать при всём желании. Тем самым чем он чувствовал отклик рун на собственные просьбы.
Но там где руны откликались с радостью и довольствием, он теперь ощущал только боль. Кинжал страдал. И металл лезвия, и кость гарды, и кристалл рукояти. Места соприкосновения, вопреки всем известным мастеру изгнаннику законам плавились. Плавились не от жара — нельзя расплавить кристалл — от магии. От его магии.
Ёргесру было противно, отвратительно от самого себя, и совершенно не хотелось продолжать… Но и заставить себя остановиться он не мог: какое-то глубокое, извращённое удовольствие вынуждало его продолжать. Гном наслаждался теми страданиями что причинял неспособным чувствовать материалам. Страданиями услышать и понять которые мог только гном.
Части артефакта обеднялись надёжнее чем при применении любого инструмента: они сплавлялись вместе, как сплавляются в печи два металла. Они обретали свойства друг друга: сглаживались недостатки, усиливались преимущества. А разводы ранее отдельные на каждой из частей, теперь объединились в единую схему. Сеть взаимосвязанных рун, вытравленных прямо на поверхности кинжала.
Рун, ничем не напоминающих создаваемые им до этого.
Рун, зловещего кроваво-красного цвета.
Рун, в которых отсутствовала жизнь.
В тот момент когда закончилось объединение, рассыпалась пылью последняя руна из защитного круга. Кинжал — уже полноценный и единый — рванул в сторону гнома, но не пролетев и пары сантиметров обессилено звякнул об пол. Сил у артефакта больше не было. Гном, впрочем недалеко ушёл, и точно так-же откинулся больно ударившись затылком об пол.
- Ушастик, ты ведь хотел себе этот ножичек? — уставшим тоном произнёс Пётр Сергеевич безэмоционально уставившись в потолок — Подними его, и воткни себе куда-нибудь. Нужна кровь чтобы завершить… чтобы это ни было. Назовём это привязкой к хозяину. И заодно к договору.
- Договору? — в поле зрения гнома появился затылок со спрятанными за волосами ушами
- У торговцев вроде меня есть кое-какие преимущества. — с кряхтением поднявшись, Ёргеср проковылял за прилавок, и принялся копаться в одном из ящиков — Технически конечно ограничений на профессию нет, но информация не сказать чтобы очень общедоступна, да и возиться с процессом решаться далеко не все. Я например даже не смотря на свою работу всегда старательно избегал этого. Не люблю подобные вещи. Но сейчас особого выбора-то и нет.
С удовлетворённым выдохом, гном выудил закопанный на самое дно самого дальнего ящика неказистый листок бумаги. Оттуда-же достал специальную пишущую палочку (по сути обычный карандаш). Разложив всё это, он прямо на прилавке принялся писать детали договора.
Недоумённо понаблюдав за ним десяток секунд, эльф понял что дополнительных пояснений не последует. Пожав плечами ушастый легонько ткнул поднятым кинжалом себя в палец… Вернее попытался ткнуть: обесцвеченные было разводы вспыхнули зловещим красным светом, и кинжал самостоятельно сменил цель с пальца на запястье. А лёгкий тычок в свою очередь сменился на удар со всей силы, с лёгкостью пробивший руку насквозь.
Эльф зашипел от боли и внезапно осознал что не может не то что отпустить кинжал: конечности в принципе перестали его слушаться. А что самое поганое: кинжал стремительно поглощал кровь — полоска здоровья с пугающей скоростью продвигалась к нулю. Повернувшись к гному эльф увидел как тот поставив точку в договоре, теперь безразличным видом его перечитывал.
- Слышь, мелкий, ты что такое устроил?
- Прости, но как я уже и сказал, это вынужденная мера. Я создаю тебе кинжал, ты сопровождаешь меня к Леону: именно так мы и договаривались. Но ты сам сказал что готов при малейшей опасности забыть о нас, начав действовать по своему усмотрению. Так не пойдёт. И если жертвовать собой рази моего спасения я не требую — если приспичит я и сам сажаться способен — то как минимум дождаться пока я возрожусь придётся.
- Ты что несёшь?!
- Эта бумажка является особенной и очень дорогой штукой, позволяющей перевести устные и ничем не подтверждённые слова, во вполне конкретный квест напрямую от системы. А она умеет следить за выполнением: штраф — удаление персонажа. На меня это тоже действует: я обязался предоставить кинжал. Подписываешь и он твой.
Ёргеср демонстративно прислонил указательный палец внизу листочка. Тот на мгновение вспыхнул красным, образуя на совей поверхности кровавый отпечаток. Тряхнув пальцем из которого теперь капала кровь, гном поднёс бумагу к эльфу: его пострадавшая рука ничего не сжимала, и прислонить палец к документу он был вполне в состоянии.
Обдав гнома яростным взглядом, эльф внезапно растянул губы в жуткой усмешке. Его тело покрылось аурой, напоминающей чёрно-красное пламя, и он сделал шаг вперёд сверкая едва заметными красными искрами в полностью чёрных глазах. Тени в углах мастерской, словно бы откликаясь на его злобу, сгустились, и потянули к гному свои щупальца. На самой границе сознания словно бы послышался шепоток, а в самой глубине темноты казалось бы раскрылось множество красных глаз…
- Не советую. — покачал головой, совершенно не испугавшийся Ёргеср — Без меня ты не сможешь подчинить кинжал и он тебя попросту убьёт. А я не работаю в пол силы: поверь кинжал более чем стоит небольших усилий.
Замерев, эльф закрыл глаза, глубоко вдохнул, постоял несколько секунд, и медленно выдохнул. Когда он снова поднял веки, от тьмы в его взгляде не осталось и следа. Чуть наклонившись он ткнул пальцем в бумагу. Небольшая порция чуть жгучей боли, и вот уже его кровавый отпечаток красуется на столь необычном документе.
- Ты об этом пожалеешь, гном.
- Может быть. — Пётр Сергеевич пожал плечами — Тем не менее трупы сородичей вернуть я действительно должен. Как минимум попытаться. А то нехорошо это, что они у некроманта. Неправильно. А с таким оружием у меня будут все шансы… главное чтобы ты смог им достойно воспользоваться.
Подняв руку, с указательного пальца которой всё ещё текла кровь после взаимодействия с документом, Ёргеср не стесняясь свидетелей, проговорил искреннюю просьбу к выполненными разводами рунам, и капнул кровью на кинжал. В то же мгновение бумага договора вспыхнула, и обратилась пеплом, подтверждая что договор вступил в силу. К эльфу вернулась подвижность рук…
А в комнате возник драконикус, в виде призрака или проекции испускаемой кинжалом.
- Мда, ну и устроили вы тут, "великое превозмогание", блин. — Дискорд разделился на две копии, одну излишне бородатую, вторую с большими ушами… слоновьими — Причём у каждого своё, за каким-то хренком. А ведь цель, казалось бы одна. — у обоих Дискордов вместо головы выросло по мишени, после чего они резко притянулись друг к другу, слепившись в одного драконикуса с двумя лицами — Только вот эти двое ведут себя адекватно. Хотя им вроде как не положено.
Человек в которого драконикус ткнул (в буквальном смысле: протянув руку через пол комнаты) приветственно отсалютовал "начальнику" печенькой:
- Мы охреневаем от происходящего. Нам простительно.
- Принимается. — некоторое время подумав (создав над головой полоску загрузки) заявил Дискорд — Значит кинжальчик, да? О-хо-хонюшки. — драконикус взмахнул руками, и потёр переносицу крыльями — Ну и накрутили вы тут. Сначала этот трупешник поехавший, потом ты старпёр выпендриться решил, да ещё и Забытый из своей дыры за каким-то хреном вылез. — превратившись в электронные часы, Дискорд начал стремительно отсчитывать время назад, постепенно меня облики на циферблатную, песочную и наконец солнечную вариацию — Вот скажи ушастый, нахрена ты во всё это влез?
- Меня особенно не спрашивали. — злобно пробурчал эльф — И куда именно я "влез"?
- Сам догадайся! — все три отбрасываемые солнечными часами тени закрутились спиралью приняв форму, пусть плоских и тёмных, но вполне узнаваемых кучек — Один кукухой поехал, второму по расовому признаку надрываться в работе положено, а третий вообще не понимает что происходит. И кто тогда виноват? А никто. Вот только бедному мне теперь приходиться отдуваться. — часы сложились в картонную коробку, из который выбрался драконикус, обмахивающийся веником как веером — Вы сотворили такую хаотичную и безумную штуку, так почему я — дух хаоса — должен приводить её к порядку?!
Перевесившись через край коробки Дискорд выхватил у эльфа кинжал и грозно потряс им в воздухе. Ответа не последовало: эльф с гномом смотрели на драконикуса с заметной опаской, и кажется задумывались о том чтобы сбежать. Человек-же с пофигистичным видом продолжал жевать печенье.
- Да потому что у одного безумного лича шило в заднице. И он, вместо того чтобы заниматься своими проблемами решил сжалиться над моим адептом. — В неуловимый ни для кого из присутствующих момент Дискорд оказался позади человека, и приставив кинжал к его шее, "отрастил" на своём лице чёрную кристаллическую маску без проризей — И прирезал его, тем самым добравшись до меня и заставив работать. — бросив кинжал на колени человека драконикус откинулся назад, прямо в появившийся гамак, и принялся покачиваться с мечтательным видом уставившись в потолок — Надо будет ему наставить что-нибудь. В отместку. Только дождусь как он придёт в себя, а то неинтересно будет. Правда это уже произошло, причём относительно давно, но не в текущем временном промежутке, так что придётся подождать.
- Наставить? Например рога? — с невинным видом спросил человек, с явным неудовольствием покосившись на оружие на своих коленях
- Не-не-не! — над драконикусом появилась банка белой краски которая перевернулась… и не открываясь упала, отломав ему рога — Если я что-то такое с его феей сделаю он мне мои собственные вначале в куда-нибудь запихнёт, а потом всю планету в чёрную дыру. Ну или ещё что-то в этом роде отчебучит. А меня этот мир пока что устраивает. — поднявшись с гамака, Дискорд почесал отпавший рог, отозвавшийся мелодичным урчанием — Я так-то имел ввиду просто ему втык вставить, или как-нибудь иначе мелко под дверью нагадить.
- Ну так и сказал бы "вставить", а не "наставить". — решился сказать своё слово эльф
- А разве так интересно? — Дискорд без каких-либо фокусов развёл руками (или в его случае лапами) — Ладно подзадержался я что-то с вами. Пора и честь знать. — Вновь взяв кинжал, драконикус несколько секунд на него смотрел, после чего произнёс неуверенно — Ну как там было… благословляю, что-ли?
Ярко вспыхнув необычный гость исчез из мастерской, успев тем не менее громко щёлкнуть по кинжалу когтём правой лапы. От щелчка оружие отправилось в полёт прямо по направлению к эльфу. Тому едва хватило реакции его поймать и не быть зарезанным.
Когда же всё успокоилось, все присутствующие осознали что кинжал уже не выглядит как прежде. Не было ни красных разводов, ни разницы в материалах: и рукоять, и гарда, и лезвие теперь были полностью одинаковы. Матовый, гладкий, не отбрасывающий отблесков материал глубоко-красного цвета. Кинжал был полностью собран: единое, приведённое к совершенной гармонии, оружие.
Жуткое оружие.

        «Проклятье мёртвой крови»
      

        Проклятый люминитовый кинжал
      

        Артефакторы: Леон, Ёргеср, Дискорд, Забытый.
      

        Носитель: Фистхаил
      

        За каждые сутки без использования его в бою (нанесение урона любому существу не являющемуся носителем) кинжал прогрессионно пожирает 1% от максимального здоровья носителя. (2% на вторые сутки, 3% на третьи и т.д.) На десятые сутки без сражений кинжал моментально убьёт носителя без права возрождения.
      

        Урон и прочие параметры кинжала не установлены: они зависят от характеристик носителя, прогрессионно увеличиваясь по мере пожирания его здоровья.
      

        Кинжал полностью игнорирует любую броню из органических и близких к оным материалов (кожа, ткань, кость). Неорганические материалы так-же подвержены пробитию, но в меньшей степени. Данному свойству не способны помешать никакие особенности брони, магические (включая даже божественные чары) или нет.
      

        При нанесении критического удара кинжалом максимальное здоровье носителя увеличивается на 0.01% от нанесённого урона. Эффект временный и держится только десять секунд. Эффекты стакаются, но каждый стак имеет собственное время. Если в течение этого времени противник умирает, эффект становиться постоянным.
      

        Носитель может добровольно пожертвовать часть собственного максимального здоровья чтобы временно повысить собственные параметры и параметры своего оружия (любого, не только кинжала) на огромное значение. Точные значения зависят от количества пожертвованного.
      

        Носитель может пожертвовать часть обычного (не максимального) здоровья, для призыва призрачных копий кинжала. Их параметры полностью идентичны оригиналу, а число зависит от количества пожертвованного здоровья. Призрачные кинжалы управляться ментально, этот процесс инстинктивно понятен носителю. Без управления они кружатся вокруг носителя, самостоятельно защищая от угроз или атакуя ближайших существ. Призрачные кинжалы приотизируют атаку.
      

        Примечание: призрачные кинжалы способны наносить критические удары.
      

        Дополнительные свойства кинжала будут появляться по мере роста носителя, и его прогрессии по классовой ветке.
      

        
      
***

        
      

        Глобальное сообщение
      

        Трепещите смертные и бессмертные: Великий Артефакт пришёл в этот мир… И он жаждет крови.
      

        
          Забытого начинают вспоминать
        
      

Глава 13


        Глава тринадцатая
      

        Урок по высшей лиге
      
- Простите, Учитель… - от моих слов орк замер — Что вы имеете ввиду под "торговлей" с драконами? Вы же собирали Орду чтобы с ними сражаться… Да и недавняя битва…
- А для ящериц это одно и тоже. — со смехом ответил я
Уточнять что именно я имею ввиду я принялся отнюдь не сразу: вначале хорошенько промариновал Рор’Шаха в собственном недоумении. Уж очень мне понравилось растерянное выражение его морды. Учитывая пугающе-тёмную внешность моего ученика, меня вполне можно назвать извращенцем, от наслаждения подобным контрастом. Но главная причина конечно же не во мне: эмоции орка показались крайне забавными Туне, что и определило его судьбу, на довольно продолжительное время.
Только через несколько минут, когда Рор’Шах преодолел страх, и обратился за уточнениями, я начал объяснять. Благо моё желание учить окружающих так-же было крайне забавным для малышки:
- Клыкастик, ты хоть когда-нибудь задумывался сколько жрут драконы? На прокорм одной только туши размером чуть-ли не с моё самомнение, требуется больше еды чем для средней деревушке. А ведь помимо размеров, каждый дракон имеет при себе ещё и регенерацию, полёт и огнемёт в глотке. Поддержание каждой из этих особенностей тоже затратно по пропитанию. И это только физические особенности: про магию я вообще молчу. У этих ящериц разновидностей цветов в разы больше чем на радуге.
И вот теперь скажи мне: сколько живности должно по идее остаться вокруг этих гор — я кивнул себе за спину — Учитывая что драконов там обитает несколько сотен, если не тысяч?
- …Нисколько. — провёл совсем нехитрые расчёты орк — На поверхности живых вообще не должно остаться: столько драконов уже давно бы сожрало весь мир.
- Именно что "весь мир" — хмыкнул я — Драконы всеядны, и, хоть они этого и не любят, но вполне способны питаться и растениями. Так-что слухи о том что дракон разорил пшеничное поле вовсе не значит что он его сжёг… ну: не всегда. Тем не менее пропитание ящеров вовсе не стало глобальной катастрофой. А причина этому: легенды и сказки.
Сколько раз ты слышал что драконы собирают в своих логовах огромные кучи золота, серебра, различных артефактов и прочего? Так вот: это правда. Драконы поддерживают своё существование при помощи магии. Заметь: не питаться ею, а именно поддерживают. Они растягивают эффективность обычной еды, в зависимости от количества впитанной энергии. Артефакты её генерируют, серебро прекрасно проводит, ну а золото превосходный изолятор.
Кстати: истории про похищение всяких принцесс и прочих прекрасных дев, растут тоже отсюда. Сами ящерицы конечно предпочли бы схватить мощного мага, вроде тебя или меня, но мы не такая уж лёгкая добыча: можно и оплеуху схлопотать. Тем не менее порой драконы идут и на это, но в основном на добровольной основе через договор: "драконьи всадники" так-же не особая-то и выдумка.
Но я отвлёкся от принцесс: ящерки похищают политически важных, знаменитых, или просто красивых особ, а дальше действуют по принципу божеств. Я не уверен в точной механике процесса, так как подробно его не изучал, но точно знаю что чем больше остолопов верит в благочистивость, порядочность и прочие хорошие качества пленницы, тем больше сил получает дракон. Однако качества эти обязательно должны быть хорошими (только в легендах, в реальности её характер значения не имеет) и должна иметься возможность спасения. Опять-же — я без понятия почему так.
- А разве драконы не могут просто найти насыщенное магией место?
- А по какому принципу ты думаешь они устраивают свои логова?! — заржал я — Вот только им этого не хватает: слишком уж их организмы требовательны. Да и к тому-же их собственная энергетика в корне отличается от энергетики обычных магических существ. По своей природе они ближе к вампирам, а не живым существам.
- Простите Учитель: я не слишком хорошо разбираюсь в магии крови чтобы понять что вы имеете ввиду. Я не встречался с вампирами лично: к счастью для нас их Патриарх обитает довольно далеко отсюда. Ну а практикой я стал заниматься совсем недавно: только во время последней битвы.
- Скорее всего именно поэтому ты и смог победить.
Эту фразу я пробормотал на автомате, куда больше заинтересовавшись упоминанием Патриарха вампиров. Именно так — с большой буквы. Я об этом типе ничего не знал, а ведь мои знания об игре более чем обширны. Нет, само слово патриарх по отношению к кровососам применяется относительно часто: это просто лидер гнезда. Самый старый, опытный и опасный из них. Часто является "прародителем" остальных.
Вот только интонация Рор’Шаха, когда он говорил про Патриарха, совсем не соответствовала интонации с которой должен упоминаться обычный лидер кровососов… Если уж быть откровенным: с такой-же точно интонацией шаман обычно говорил про меня… Ка-ак, интересно…
- Учитель? — видя что я завис в своих мыслях (и тут-же оные и подтвердив) осмелился высказаться орк — Так причём тут торговля, о которой вы упоминали?
- Ну а самому подумать? — покачал головой я — Для драконов сильные артефакты по своей сути означают синоним жизни: без них ящерам ни самим полноценно развиться, ни детей завести. В первом случае всё понятно: чем дракон больше и сильнее тем больше он жрёт. Ну а детям придётся выделить часть сокровищ когда те подрастут: иначе они попросту с голоду помрут… ну или привлекут слишком много внимания в попытке оный насытить.
- Я… я понял Учитель. Простите. — со стыдом выдавил орк, и тут-же задал новый вопрос — А что вы имели ввиду говоря про близость драконов к вампирам? Они ведь на нежить не слишком похожи…
- А это уже мой косяк: я неправильно выразился. Я имел ввиду схожесть с энергетическими вампирами, а не кровяными. Согласись разница приличная. Но подробности я пока поиздержу: дождёмся твоего коллеги — ему тоже будет полезно это услышать.
Возражать Рор’Шах не стал… да и что бы он мне сказал в конце концов? Жалобу бы пригрозил подать? Интересно кому? Туне? Эм… а ведь это может и сработать… Если я буду с ним жестоко обращаться, малышка мне вполне способна втык прописать…
«И пропишу!» - тут-же подтвердила мои мысли фея
«Ну вот, со всех сторон обложили. В реальности одна отбитая мелочь каждый мой вздох контролирует, в виртуальности вторая репрессиями грозиться. Куда податься бедному несчастному личу?»
С этим риторическим мысленным вопросом я повернулся к Миле. Эльфийка поплотнее прижала мою руку, и вместо ответа передала мне всю свою готовность исполнить совершенно любой приказ. Причём в её эмоциях чётко прослеживалось предпочтение сексуальным приказам всех остальных.
«Вот кто меня по-настоящему любит!» - ткнул я пальцем в Милу (прямо в грудь, естественно) — «Кто никогда не возразит, никогда не осудит. Она готова тявкать и мурчать по моему приказу, не зависимо от окружения и обстоятельств, причём ещё до того как я этот приказ озвучу!»
«А кто сказал что я откажусь делать так-же?» - с невинным видом спросила Туна, приняв "позу кошечки" — «Я и мурчать, и гавкать готова, и даже от ушек с хвостиком не откажусь.»
«Хвостиком?» - переспросил я, уже догадываясь что она имеет ввиду
Малышка мои подозрения подтвердила в полной мере: повернулась ко мне спиной и чуть-чуть оттянула вниз полупрозрачную тряпочку и так не слишком-то скрывающею её задницу. На мгновение у меня было проскочило желание высказать Туне за её поведение, но, к счастью я быстро откинул его в сторону. Не стоит забывать что малышка отнюдь не невинная и наивная мелочь, за которую я её инстинктивно принимаю.
«Можно и хвостик. Думаю Эл не откажется поработать над особым заказом.»
- Ой… - кажется эмоции которыми я с сопроводил свои мысли оказались для Туны неожиданностью
«А что ты смотришь?» - ухмыльнулся я, глядя на несколько смутившуюся, и даже прекратившую свою "демонстрацию" фею — «У меня много фантазий, о которых ты прекрасно осведомлена. Не надейся что когда появиться возможность их воплотить, ты сможешь отвертеться.»
«Да я и не собиралась… Просто обычно ты не настолько решительный. Что произошло?»
«А ты в моей памяти покопайся.» - произнёс я не скрывая ехидства — «Мне Арон кое-что обещал за зачистку мира от демонов.»
На то чтобы "вспомнить" то что знал я, у Туны ушла доля мгновения. На то чтобы переварить эту информацию — несколько секунд. Но я не стал дожидаться пока малышка прочухается, и заговорил сам:
«Возможность ожить без особых усилий, это серьёзная мотивация к действию, не находишь? И я не думаю что Арон врёт: не та это сущность, чтобы выкобениваться по таким незначительным поводам. Так-что если раньше я планировал ещё какое-то время потянуть, получше подготовиться и всё такое, то теперь я не собираюсь задерживаться ни на лишние мгновение. Дождусь пока достроиться корабли, подниму им драконье сопровождение, попутно возясь с этим союзом… И на этом всё. Как только появиться приличная авиация я выступаю на Крест. И плевать на всё остальное: мне и самому надоело ждать.»
- Леон… - эмоциональный коктейль говорил сам за себя
- Ну а после можно будет и ушками с хвостикам заняться. — не преминул я возможностью слегка подпортить её серьёзный настрой — Возможно даже несколько разных наборов: у меня уже есть несколько идей.
- Фу, извращенец! — прочитав мои мысли, малышка пнула меня в шею
- Да-а? А чего же ты тогда так лыбишся, то?
Последовавшей короткой перепалкой, мы чуть не свели с ума несчастного шамана, который в очередной раз разочаровался в своём видении мироздания. К счастью его закалённая моим обучением психика оказалось достаточно крепкой чтобы продержаться десяток секунд. А следом разговор сам собой сошёл на нет: мы вплотную подошли к портальной стройке.
Образ портального комплекса который я внушил Рор’Шаху не был особо сложным. Собственно это был даже не комплекс, а небольшая одинарная точка, чем-то напоминающая Стоунхендж. Так-что особо заморачиваться сородичам шамана не пришлось: просто стащить камни, да свалить их в определённой формы кучу. Куда сложнее было вырезать камни необходимой формы, да и к рунному покрытию тоже имелись серьёзные требования. Именно поэтому последними пунктами занимались мои миньоны и ученики Рор’Шаха.
Так-что надолго возведение портала не затянулось, и когда мы к нему приблизились он уже был частично готов. Что-нибудь серьёзное через него пока не пропихнёшь, но этого пока и не требовалось. Связь с комплексом в пустыне уже налажена, так-что все нестабильности и давление придутся туда, а комплекс и не такое выдержит.
Короче: на нас четверых (а оставлять даже временно Милу тут, мне не позволяла жалость) его хватит, а достроить его и без прямого надсмотра можно. Для чего вы думайте я сказал Рор’Шаху контролировать стройку издалека? Пусть учиться распылять внимание, наблюдая за всякими мелочами в полглаза, попутно занимаясь чем-нибудь важным… И да: портал через пол планеты созданный "на коленке" из обычных камней, для меня это мелочь.
- Ну что-ж, отправляемся. — произнёс я, положив руку на плечо шамана
- Учитель? — моментально напрягся (я прям возгордился его интуицией) мой ученик
- Буем налаживать межконтинентальное меж-ордовое взаимопонимание. — "пояснил" я — Ты только не рыпайся особо. А то недостроенный портал штука опасная: распылит тебя ровным слоем по озоновой сфере, и тогда даже я тебя хрен обратно соберу.
Я уже было думал что шаман попытается возразить: уж очень характерно он напрягся. Однако фанатичная вера в правильность моих действий всё же победила инстинкт самосохранения. Орк лишь глубоко вздохнул, проверил стабильность своей защиты (и частично её ослабил, чтобы добиться большего равновесия) и обречённо кивнул.
- А ты смелый. Я бы сказал что возможно ещё и глупый, но шаманам твоего уровня тупить по должности не положено. А значит тут играет роль именно смелость.
- В с-смысле?
- Ну а сам как думаешь? Прыгнуть в нестабильный и недостроенный портал вслед за сумасшедшим мертвецом… на такое решиться далеко не каждый. Такую смелость можно только уважать.
- Издевайтесь? — понуро протянул Рор’Шах
Не отвечая я ухмыльнулся, и активировал перенос. Через мгновение нам в лица ударил поток раскалённого воздуха: погодка в пустыне стояла ветреная. На самой верхушке портального комплекса, куда мы и переместились, это чувствовалось особенно сильно. Но по крайней мере на такую высоту не долетали песчинки, так что вероятность порезаться при особенно сильных порывах ветра отсутствовала.
- Что это адское пекло?! — прохрипел шаман, и не удержавшись закашлялся
- Ничего не адское. — пожал я плечами — Просто пустыня, на другом континенте. Хотя после полузаснеженной степи подобный перепад действительно может показаться излишне резким.
- Подозреваю что с адским пеклом тебе ещё предстоит познакомиться напрямую: когда тебя впрягут в процесс спасения мира от демонов. — раздался совершенно новый голос — Или я плохо знаю своего учителя. Что кстати правда: его вообще никто не знает.
К нам приблизился высокий четырёхрукий и трёхногий тип, внешне напоминающий помесь орка и инсекта. Один из моих первых учеников, скорее всего лучший маг крови в этом мире, и Хан "Кровавой орды". Его появление тут не случайно: я заранее предупредил его что вскоре намерен прибыть в компании кое-кого интересного. Не так-то сложно это сделать, когда мои миньоны расползлись на полмира.
- Ну почему-же никто? - искренне удивился я — Меня Туна превосходно знает. Да и все миньоны буквально являются продолжением моей воли. Так-что не надо тут "ля-ля": количество знатоков меня довольно велико, и к ним крайне просто присоединиться. Достаточно просто умереть.
- Пожалуй воздержусь. — жукоорк передёрнул плечами — Кто это, учитель?
- Знакомься, это Рор’Шах: мой другой ученик. Тёмный шаман, лидер Орды и по совместительству всей расы орков разом. По крайней мере той её части что не являются бессмертными. Рор’Шах знакомься это… - тут я запнулся, и повернулся к инсекту — Точно, я же в нынешнем состоянии ни разу не спрашивал: тебя как зовут-то?
- Ого… - собеседник даже несколько растерялся от моего вопроса — Вот это нечто новенькое… Учитель, всё в порядке? Обычно тебя такие мелочи не интересовали…
- Долго объяснять. Если вкратце: у меня последние несколько недель было нарушено восприятие себя в пространстве бытия. Но теперь я восстановился, и стал несколько более адекватным… чуть-чуть. Наверно. Но далеко не факт. Вполне возможно что я по-прежнему полный неадекват, просто в иной области. Как бы там ни было, но теперь твоё имя мне всё-таки интересно.
- Я Сергей учитель. — буркнул инсект и чуть поколебавшись добавил — Ну или с твоей лёгкой руки: Красноморд.
- "С моей руки"? Это как? — искренне заинтересовался я
- В нашу первую встречу ты уходя бросил это обращение. А система взяла и сменила мне имя.
- Серьёзно? Ну… соболезную. — я даже несколько смутился — Но к сути: Рор’Шах знакомься. Это Красноморд: мой ученик. Маг крови и хан "Кровавый орды". Отнюдь не столь многочисленной как твоя, зато каждый в той или иной мере владеет кровью, и в её составе немало бессмертных. Причём в основном адекватных бессмертных что огромная редкость.
Рор’Шах не ответил: просто кивнул принимая мои слова к сведению, и продолжая тяжело дышать. Кажется пустынная атмосфера ему совершенно не пришлась по душе. С другой стороны уверен если бы обстановка поменялась, и встреча проходила в степи, красноморд вёл бы себя точно так-же, только с поправкой на холод. А может и нет: одна из отличных черт магии крови — возможность манипуляции собственным телом. В том числе наращивание устойчивости к окружающей обстановке.
Словно бы отвечая на мои мысли, Рор’Шах вспомнил что он таки тоже владеет магией: опасной и жуткой магией. Тени вокруг него взметнулись, что-то беззвучно провыли и набролись на своего хозяина. На мгновение мне даже показалось что Рор’Шах решил поступить радикально, попросту вырвав из себя возможность ощущать жару, и в принципе температуру как таковую. Но нет: мой ученик не оказался идиотом, и всего лишь создал вокруг себя обычный щит.
Хотя насчёт идиота это я зря: избавляться от слабостей надо, а возможность сгореть или замёрзнуть это очень большие слабости. Другое дело что использовать для таких целей Тьму может быть черевато. Когда Тьма что-то забирает обратно этого уже не вернуть. Рор’Шах умеет обращаться с Тьмой: в конце концов это стихия для него столь-же родная, сколь для меня некроэнергия. Так-что он будет крайне осторожен: я в этом уверен.
Чтобы он сделал что-то подобное, должна сложиться поистине необычная ситуация. Возможно на это уйдут годы, даже столетия. Но я никуда не тороплюсь. И если Арон сумеет исправить мою башку (а я железном надмозге не сомневаюсь) у меня будет возможность подождать.
Но рано или поздно ему придаться использовать эту силу на себе. По чуть-чуть, по капельке он будет лишаться частей своего я. Сначала по настоящему лишних: например, когда-нибудь оказавшись на пороге Смерти он может решиться и уничтожить свою возможность умереть. Следом последуют более незначительные раздражители: еда, вода, сон. Негативные эмоции. Ментальные потребности вроде общения или любви. Вообще все эмоции как таковые.
А что останется по итогу?.. Мне бы очень хотелось это узнать.
«Леон!» - мои дурные мысли в очередной раз прервались ударом пяточки феи
Пока я пребывал у себя в голове мои ученики успели более-менее прийти в себя и привыкнуть к виду друг друга. Разговаривать они пока не стали, дожидаясь подробностей от меня. Собственно сейчас оба смотрели мне в лицо, дожидаясь пока я не обращу на них внимания. Походу и орк и инсектоид прекрасно понимали мои повадки. По крайней мере Красноморд с уверенным видом заговорил именно в тот момент когда я был готов выслушать:
- Ну так… что теперь, учитель? Вот мы с Рор’Шахом встретились и что дальше?
- А дальше… дальше наступает самое интересное… для меня. — не удержавшись я злобно похихикал, потирая руки — Для вас-же, ученики, наступает период головных болей, бессильной злобы, мата, и битья головой о стену.
- Не понял… - Красноморд моргнул, и даже опасливо отступил на один шаг — Учитель, ты меня пугаешь.
- Он хочет чтобы мы объединились в одну Орду. — с тяжёлым вздохом пояснил Рор’Шах
- Ага! — провозгласил я голосом радостного дебила — Две едва управляемые толпы, с разным мировоззрением, укладом жизни, привычками и полной нетерпимостью к чужакам. И вам двоим предстоит создать их этого единую организацию. Как? В душе не еб… не представляю. Но с удовольствием понаблюдаю за процессом.
- Ой, бля… - осознав масштаб ситуации, инсект сразу-же выдал оной совершенно точную характеристику
- Не спеши вешаться: во первых не поможет, а во вторых я ещё не закончил. — "обрадовал" я игрока — Хотя Единая Орда ещё не создана, у меня уже есть несколько задач которые вам предстоит выполнить и её помощью. Задача номер один: торговля (ну или сражения: формулировка смысл не меняет) с драконами. Тут объяснять повторно не буду: Рор’Шах сам уточнит тебе все подробности. Вторая задача: возведение второго портального комплекса, не меньше этого. — я топнул ногой, дабы не осталось сомнений в том что именно я имею ввиду — Если вся бесплатная телепортация мира завязана на одну единственную точку, это может повлечь за собой множество проблем. Так что дубликат необходим просто в качестве перестраховки. Сейчас орда Рор’Шаха возводит небольшую портальную точку на краю их степей. Как закончат, вы берёте всё необходимое, и (естественно уже совместно) направляйтесь в центр их снежной пустоши. И там затевайте грандиозную стройку.
- Слушай, учитель, я тебя конечно уважаю, боюсь и всё такое, но… - взяв себя в руки, Красноморд внимательно посмотрел мне в глазницы — Вот честно: на хрена мне этот гемор? Я в игре чтобы зарабатывать на жизнь, и по возможности развлекаться. Я не против проблем, превозмогания испытаний и прочего, но не за просто так. А если в конце меня ждут только шиш с маслом…
- Я тебя понял. — ухмыльнулся я — Будут тебе плюшки. Достаточно существенные чтобы имелся риск ими подавиться. Для начала ваша третья задача: закрепиться вокруг портального комплекса который вы-же будите возводить. Учитывая что стройка штука не быстрая и требовательная какой-никакой городок там возникнет сам собой. Ваша цель, не упустить момент и превратить строительный посёлок в полноценный город. А из него создать полноценное королевство… ну или хотя бы одинокий город-государство с парочкой аванпостов по округе. Ну как? Превратиться из кочевого хана в короля или как минимум в какого-нибудь графа-князя, достаточно заманчивая "плюшка" для тебя?
- Более чем, но… как-то это даже через-чур. Я честно говоря не знаю смогу ли в принципе воплотить это в реальность, я уж не говорю про сам процесс правления.
- Не заставляй меня в тебе разочаровываться Красноморд. — сухо произнёс я — Если у вас что-то не получиться, то это будет только ваша проблема. Я вас ни в чём не ограничиваю, но и явно помогать тоже не собираюсь. Не забывай: вы мои ученики. А значит и деяния должны совершать соответствующие. Условия я вам обеспечил, возможности воспользоваться оными даровал. И поставил задачу. Дальше всё зависит только от вас.
- Мы сможем Учитель. Не сомневайтесь. — тихо, но твёрдо произнёс Рор’Шах
- Не сомневаюсь я только в своих миньонах и в Туне. Но не считая её, из живых вы двое больше всех вызывайте во мне чувство которое с натяжкой можно назвать доверием. Поэтому я и ставлю перед вами такие задачи.
- Учитель… Леон я… - начал было что-то говорить Красноморд, но я его прервал
- Забей, и проехали… хотя нет, я ещё кое что забыл! Рор’Шах, не продемонстрируешь ка ему свой серп?
Честно признаться: я и сам в полной мере не понимал что именно весит на поясе моего ученика. Не понимал ни сейчас, ни тем более в своём безумии. Это не помешало мне активировать заложенные в оружии процессы, дабы полюбопытствовать что произойдёт. Процессы активировались не полностью: серпу было нужно какое-то внешнее воздействие, чтобы начать действовать на полную. Причём вполне определённое воздействие, но какое именно я не представляю.
Однако в теории оное можно заменить если активно использовать серп в качестве ритуального элемента, боевого оружия, да и принципе всего, что может быть связанно с магией, жертвами и всем подобным. Но это уже проблемы не мои а Рор’Шаха. Серп евойный (корчитесь в агонии лингвисты) а значит процесс активации, и соответственно последствия оной падают только на него одного… и на Красноморда, если тот согласиться на объединение орд. А он согласиться: куда он денется-то с подводной лодки?
Но если будущему дуэту лидеров предстоит решать практические проблемы связанные с серпом, то мне на голову грозиться в полной мере просыпаться абстрактные. Когда я в инете прочёл про очередное глобальное сообщение с моим именем, я даже не слишком-то удивился. Нет, ну серьёзно: у меня уже удивлялка атрофировалась, и куда большую реакцию вызвало не само сообщение, а тот факт что я оное не помню из своего безумства. Вот и гадай теперь: то-ли я просто не обратил на него внимание, то-ли Арон решил безумцу оное не показывать.
Впрочем это-то как-раз особого значения не имеет. В отличие от некоего забытого бога, которого я, оказываться начал пробуждать. Как и большинство народа (судя по комментариям под новостями про то сообщение) я даже близко не представлял что это за бог такой, и чем лично мне грозит его пришествие. Я могу только строить теории.
Вообще теорий относительно Забытого гуляло по интернету дохрена, включая различные видео и скриншоты с доказательствами оных. И кто бы мог подумать, правда? Но в отличие от остальных теоретиков у меня всё-же имелось преимущество: я лично видел как орки реагировали на серп. И пусть я тогда пребывал не в себе, забыть такое зрелище было невозможно.
И так моя теория в том, что раз серп это религиозный символ для орков, то и бог этот так-же связан с клыкастиками. Давным-давно запечатанный тёмный бог, покровительствующий амбициозной, и крайне опасной в те времена Орде… чувствуйте чем пахнет? Правильно: ушастыми. Как по мне, кроме эльфов в такой древности не было никого кто способен противостоять богу. Они его запечатали (и кто бы мне подсказал, как?!) стёрли все сведения о его существовании в мире, а могучая орда распалась на множество мелких, постоянно воюющих между собой племён. Вполне по эльфийски и неплохо ложиться на общий лор мира.
Впрочем правда это или нет, лично для меня не столь и важно. Я практически уверен что пробудившееся божество, может и не первым делом, но присоединиться к очереди желающих настучать мне по черепушке. Ну а что? Одна богиня за моей головой уже охотиться, почему бы и второй сверсучности не присоединиться. И не надо мне говорить что я стал основной вехой в освобождении этого Забытого, что он должен симпатизировать моей ненависти к эльфам, что мы с ним родственны по стихиям, и всё такое. Хель, буквально богиня некромантии, куда уж там Забытому.
Когда Рор’Шах достал серп, а Красноморд в очередной раз охренел прочитав его описание, я озвучил свою теорию. Ну и подозрения относительно того кому достанутся все шишки.
- Учитель… Вы готовы сражаться с богом? — благоговейно прошептал Рор’Шах
- Готов или не готов… какая разница. — я хмыкнул — Не думаю что меня будут спрашивать: мне придётся драться. Как пришлось драться с Хель. И как скорее всего придётся драться с остальными. Если я правильно понял Арона, то он намерен меня урезонить, кинув мне на голову весь пантеон. Я надеюсь что я ошибаюсь, но и жизнь и нежизнь приучили меня готовиться к худшему. Ну не любит меня судьба. Хотя окружающим, как ни обидно, плюшки за мой счёт так и сыплются.
Подобные жалобы на обстоятельства для моих учеников явно были непривычны: они оба растерялись совершенно не представляя что говорить. Ну а я лишь мысленно похихикал над их реакцией, и продолжил говорить будто ничего не произошло:
- Я собственно всё это к чему начал: объединение с будущем первожрецом нового бога ещё одна вполне достойная "плюшка" для тебя Красноморд. А в том что Рор’Шах займёт достойное место подле Забытого когда тот вернётся я не сомневаюсь. В ином случае я сильно разочаруюсь в своих навыках выбора учеников.
- Да уж. — инсект покрутил головой — От недостатка самомнения ты не помрёшь.
- Но если вы говорите что Забытый моет пойти против вас, значит ли это что будущей Орде также придётся сражаться с вами?
- Скорее всего. — пожал я плечами — И в таком случае я ожидаю достойное сопротивление, прежде чем вы обратитесь из учеников в миньонов.
- А вот от переизбытка, очень даже. — хмыкнул Красноморд — Но у меня вопрос: а зачем нам пытаться ублажать, какого-то даже не существующего бога, когда мы уже стоим подле тебя? Ты же готовишься сражаться со всем пантеоном, и явно не планируешь проигрывать. А победив нескольких богов разом, вознестись…
- А вот тут я тебя пожалуй перебью. — я вскинул руку — Если ты считаешь что я планирую пойти по пути трансцендентности, то глубоко заблуждаешься. Меньше всего я хочу достичь божественного статуса. Я слишком люблю вседозволенность, чтобы вот так, отдавать свою свободу в обмен на силу. Слишком уж нестабильная эта сила, да и вечное рабство не стоит даже самого стабильного могущества.
- Кхем. — Красноморд кашлянул в кулак (левый нижний) и прилежным тоном попросил — Учитель, не согласитесь ли провести своим жаждущим знаний ученикам лекцию на тему божественности? В частности: при чём тут рабство? Я конечно знаю основную идею что мол богов делает их паства, но в механике сего процесса совершенно не разбираюсь. В отличие от вас.
- Ну как сказать… - я действительно задумался — Начать стоит с того что боги (по крайней мере те кто обычно подразумевается под этим словом) это не личности и даже не стихия обрётшая разум. Боги это материализованная концепция. Не обязательно логичная концепция, и совершенно не обязательно разумная. И они полностью подвержены тем же законам что и любая другая концепция: как например престолонаследование. Если вдруг все государства мира откажутся от этой концепции, и будут делать как орки — избирая вождя через поединок — то концепция потеряет силу. Не пропадёт, а именно потеряет силу. О престолонаследовании будут помнить, но как либо повлиять на мир оно уже не сможет. А теперь вспоминаем Забытого… всё понятно?
Нет ничего более жалкого чем божество за закате собственной религии. Попытки угодить пастве, из последних сил выжимать из себя какое-нибудь чудо, заискивать перед "коллегами" дабы те сжалились и не переманивали к себе последователей. Потом следует развращение церквей и послабление для святош: если они будут чувствовать себя выше остальных, то они не уйдут верно? Они же будут продолжать проводить ритуалы, хотя бы ещё немного, хотя бы на денёк позволив тебе почувствовать себя полноценным существом, так?
А дальше следует упадок. Ты всё ещё существуешь: пока есть хоть один разум помнящей о твоём существовании ты не исчезнешь… даже если очень этого захочешь. Ты наблюдаешь за остатками своей паствы, за тем как они разбредаются по другим религиям даруя твои силы иным божествам. Точно так-же как когда-то давно даровали её тебе. Раньше ты радовался отнимая силу у более слабых богов. А теперь ты среди них: ни способный ни умереть, ни исчезнуть. Только наблюдать, медленно замечая как один за одним гаснут разумы помнящие о тебе. И молиться. Не самому себе или другим таким-же концептам, а самой реальности. Молиться о том чтобы когда ты окончательно исчез, руины твоих храмов не были найдены вновь.
Конечно такой исход потребует много, очень много времени. Сильно распространённая религия может существовать тысячелетиями. И на пике своей веры боги действительно могущественны. Они способны творить действительно чудеса: то что неподвластно даже самым могущественным магам. Но ничто не вечно: особенно смертные. Чтобы ты не делал, как бы не старался: они будут умирать, поколение за поколением. А с ними будет умирать и частичка тебя.
Подводя итог: отдавать собственное бессмертное существование в руки смертных — крайне глупое решение.
Повисла продолжительная пауза. Не знаю о чём думали мои ученики — предполагаю что их мысли были не из лёгких — но вот я, сейчас вплотную занимался вспомогательными телепортами вокруг своего замка. Благо основная стройка как-раз завершилась и теперь требовалось прямое магическое вмешательство. И дело было даже не в придании самой возможности телепортироваться, а в балансировке всей этой байды между собой.
Столько стационарных телепортов в практически одном месте, просто обязаны произвести целую кучу нестабильностей и аномалий. Начиная от распадающихся на составляющие плетения заклинаний, и заканчивая тем что территория на несколько киллометров вокруг замка может попросту схлопнуться сама в себя и перестать существовать…
Что, к слову, довольно серьёзный "последний аргумент". Если Арон когда-нибудь действительно решит прижать меня богами, то его пантеону не поздоровиться. Я крайне не люблю суицидальные тактики: предпочитаю наслаждаться своим триумфом, знайте-ли. Но при отсутствии альтернатив, я более чем способен так поступить. Пространственные провалы страшная штука: достаточно страшная чтобы стереть из реальности даже богов.
И к сожалению это мой единственный аргумент против последних. Я с лёгкостью подавлю обычную паству, без проблем успокою избранных, чемпионов и прочих благословлённых, и даже вполне способен противостоять аватарам. Но против личного снисхождения свехсучностей мне выставить нечего.
Именно поэтому к процессу зачарования телепортов я намеревался подойти со всей ответственностью. Ни один нормальный разумный никогда не решиться жить в пространственной ловушке, которую я собирался создать вокруг своего дома. И ни одно божество никогда не решиться рискнуть своим бессмертием, приблизившись к оной. А если решиться… уничтожение божества никогда не проходит без последствии для мира. Сомневаюсь что Арону нужны катаклизмы в игре, что в свою очередь даёт мне дополнительную гарантию безопасности.
Я мог бы начать зачарование прямо сейчас: далеко в стороне, попутно общаясь с учениками и строя далеко идущие планы. Благо это не так-то и трудно сделать: миньоны часть меня, и мне даже не придётся напрягаться чтобы провести через них свою ману. И ещё проще будет, если использовать миньонов изначально имеющих навыки к колдовству: дополнительная поддержка в таком деле лишний не будет. А колдующей нежити у меня хватало: в своём безумии я хорошо постарался расширяя штат.
И тем не менее я решил не рисковать. А зачем?.. Ответа на этот вопрос у меня не было.
- Кхем. Ладно учитель. Мы тебя поняли. — через какое-то время заговорил Красноморд — Все эти высшие материи: это не нашего ума дело. Ты разбирайся со своими богами, демонами и всеми прочими, а мы просто будем тихо делать своё дело. И не забивать себе головы всем этим ужасом.
- Ха, соображаешь, Красноморд. Впрочем другого от своего ученика я и не ожидал. — приняв горделивую позу, величественно возвестил я — Впрочем имей ввиду: чем больше ты исследуешь магию, тем более высокие материи становятся твоими проблемами. Но пока-что об этом тебе действительно можно не париться: до божественных разборок вы ещё ой как не скоро дорастёте. Пока королевские осильте, а там видно будет. Ну и кстати: пока ещё не существующая единая Орда королевством станет не скоро. И на данный момент лидерство у оной должно быть более традиционным для подобной организации. Иными словами: пока есть такая возможность, решите прямо сейчас кто будет вождём, а кто шаманам.
- Вождь. — громко рявкнул Красноморд
- Шаман. — более тихо, но не менее агрессивно высказался Рор’Шах
- Ну вот всё и решили. — я даже хмыкнул от того насколько единовременно это было произнесено — А люди обычно ради таких должностей устраивают войны, или в лучшем случае подсылают убийц. Надеюсь что ваше будущее королевство не опуститься до такого.
Я на несколько секунд замолчал, ожидая нет ли у моих учеников чего интересного сказать. Но меня встретили только молчаливо-выжидательные взгляды.
- Ну что-же: если других тем для разговора не осталось, пора заканчивать. — я развернулся, начав готовить телепортацию, но в последний момент оглянулся и бросил через плечо — Да кстати! Небольшой совет напоследок: когда будите обучать друг друга своей магии, попытайтесь параллельно попрактиковаться в некромантии. Может у вас получиться что-то поприличнее жалких потугов Рор’Шаха. В конце концов, некромантию изначально придумали орки, объединив тьму и кровь.
Охренев от таких внезапных откровений, ученики не успели задать соответствующие вопросы: я уже перенёсся домой… И только потом вспомнил что так и не рассказал им про энергетику драконов…
- Ну и ладно: в следующий раз лекцию прочитаю.

Глава 14


        Глава четырнадцатая
      

        Встреча потерявшихся разумов
      
Мир не перевернулся, чуда не произошло, и обстоятельства совершенно не поменялись. Жизнь вообще такая штука которая не любит прогибаться в зависимости от чьих либо личносных успехов. Влад, впрочем, всегда был прагматиком, а потому он и не ждал что случиться апокалипсис когда он станет полноправным владельцем тела. Однако отсутствие совершенно хоть какой-то реакции даже его сбивала с толку. Реакции не от мироздания, конечно-же: а от Лёши.
Его вторая личность, с которой он всю жизнь делил одно вместилище молчала, не проявляя совершенно никакой реакции, с момента выхода из капсулы. Конечно Влад радовался самостоятельности: сложно назвать жизнью то, где даже темп твоего дыхания решают за тебя. Но потеря брата — не та цена, которую он был готов за это заплатить. А Лёша действительно был его братом: как иначе называть того, с кем вы вместе родились и прожили жизнь?
Так-что Влад твёрдо намеревался вернуть Лёшу назад. Даже если ради этого придётся вновь поступиться контролем. Во первых так было попросту правильно. А во вторых — и в этом Влад не хотел признаваться даже самому себе — тишина в голове его пугала. Всю свою жизнь он провёл наблюдая за чужими решениями и действиями, имея только редкие крохи контроля, и возможность неограниченного общения. Легко давать советы, когда наблюдаешь за действием со стороны. И очень сложно принять решение, когда действуешь самостоятельно.
Чтобы вернуть всё на круги своя требовалась игра. Капсулой они не обзавелись: у них хватало проблем в реальности, чтобы ещё и на игры отвлекаться. А вот теперь она требовалась и чем быстрее тем лучше. Но удовольствие это не дешёвое: имеющихся сбережений не хватит. Быстро заработать тоже не вариант: путешествие к "доброму доктору" автоматически лишило их работы. Хорошо хоть это происходило практически сразу после получки: не придётся переться туда, и требовать расчёт за отработанные часы.
Ещё имелся вариант отправиться в специальный зал, по типу древних компьютерных клубов, и снять капсулу на время. На это сбережений хватит, и даже кое-что останется. Наверно: точных расценок он не знал. Но тут имелась иная проблема: если в капсуле что-то произойдёт, (а на стабильную игру адептам Хаоса априори рассчитывать не стоит) и сразу затея не выгорит, то Влад рискует остаться с той же проблемой, но теперь ещё и без денег. Да даже если всё и сработает, итог может быть плачевным: они останутся всё так-же без денег, но уже вдвоём.
Так-что идти на поводу у эмоций и бессмысленно рисковать Влад не собирался. О чём через пару дней размышлений и сообщил зеркалу. Собственно разговаривать со своим отражением у него вошло в привычку. Это был и способ хоть как-то заглушить жуткую тишину в голове, и заодно хоть немного поддержать брата. Влад не знал наверняка, слышит его Лёша или нет, но повода останавливаться не видел. В любом случае он ничего не терял (разве что кроме рассудка) но если Лёша всё ещё пребывал в сознании, Влад не имел морального права оставлять его без внимания.
Как быстро найти денег — вопрос не оригинальный, но от того не менее трудный. Способы-то конечно имеются и немало. Как официальные — в любом (ну почти, и с кучей условностей) банке можно взять кредит, главное подписать всё что подсунут, желательно не читая — так и не очень (где главное знать нужных людей, а их Влад к счастью не знал). И ещё не известно какой из них хуже. Проблемы в последствиях: вполне очевидных, неприятных, но порой крайне разнообразных.
Так-что поступать таким образом однозначно не стоило. Влад мог заработать на жизнь относительно легко: рисуя дурацкие рекламы для помоечных сайтов, или продавая куски чужого кода под своими инициалами. Хорошая работа будет куда предпочтительней (да неужели) но в современном мире даже плохую получить практически нереально. В последнее время с этим чуть легче: фармя в игре вполне можно заработать прожиточный минимум, с куда меньшей ответственностью чем вкалывая на какие бы то ни было кампании. Большинству народа этого вполне хватает. А поскольку свободных работников стало куда меньше корпорациям пришлось пойти на невообразимые шаги: снизить требования при приёме, а вскоре и вообще — повысить зарплаты выше минимума.
И тем не менее вот так просто пойти и устроиться на работу до сих пор нереально. Настолько что Влад даже невольно стал прикидывать совсем уж фантастические варианты. Например: можно попытаться так сказать вынести за скобки некоторые из условий — деньги. Если устроиться туда где вместо зарплаты дают доступ к капсуле это решит почти все нынешние проблемы. Как минимум позволит понять: возможно ли вернуть Лёшу, или можно даже не пытаться?
Место с такими условиями может быть только одно. "Ниишники". В один из вечеров, Влад со смешком предложил зеркалу просто заявиться к ним как есть и потребовать работу. А высказавшись на мгновение задумался. Работа, не работа, но как минимум сходить и узнать сколько стоит аренда капсулы всё же стоит. Ну а там, кто знает как всё сложиться: в конце концов в психушке он уже сидел.
После нескольких часов раздумий и взвешивания всех вариантов, Влад собрал небольшую папочку подходящих по случаю бумаг и направил свои стопы в ближайшее отделение "Ниишников". Благо их повсюду было понатыкано больше чем макдаков. Что так-то не слишком высокая планка, ибо эта сеть сильно сдала позиции, в последнее время благодаря распространению комбикорма. И тем не менее далеко идти ему всё равно не пришлось: буквально через сорок минут он уже стоял на пороге "капсульного клуба".
Его желание устроиться на работу восприняли… странно. Для начала сидящая в приёмной старушка, несколько растерянно поинтересовалась, на какую должность он собирается устроиться. На что Влад с невозмутимым видом заявил:
- На ту на которую вы нанимайте.
Никакого объявления о приёме на работу он конечно-же в глаза не видел. Однако Влад сильно сомневался что его собеседница в курсе таких вещей: бабуська выглядела так, будто она даже свою должность до конца не понимает. К тому-же большая компания вроде Ниишников нанимает в принципе всегда. Не всегда предлагаемые должности желаемы, но отсутствие открытых позиций как таковых, можно сказать невозможно: при большом количестве работников, корпорация попросту начнёт расти, до тех пор пока их не перестанет хватать.
Влада занимаемое положение не слишком волновало, пока оно позволяло хотя бы относительно регулярно иметь доступ к капсуле. А работодатель с радостью закроет глаза не некоторые детали, если он согласиться работать не за деньги. По крайней мере Влад на это рассчитывал, и крайне надеялся на свои навыки болтовни.
Вот только старушка отнюдь не спешила отвести его к вышестоящему, как он изначально рассчитывал. Она несколько секунд его рассматривала, после чего произнесла:
- Не нужно тебе это, милок. Это мне не страшно тут работать: от жизни те так уж и много осталось. Ещё чуть-чуть и на кладбище. А тебе-то зачем между всеми этими покойниками ошиваться?
- Странные у вас приоритеты, бабушка. — пробормотал себе под нос Влад — Жизнь меняется: теперь капсулы, это апофеоз существования. Со стороны это может и выглядит жутковато, но тем кто внутри-то без разницы. По ту строну находиться полноценная реальность, при том не одна. И эта реальность куда лучше, спокойнее, и веселее чем та в который мы сейчас живём.
- Реальность? Реальность может быть только одна. И она в том что половина мира, заковала себя в гробы и пребывает в наркотическом бреду.
- Хех. Бреду говорите? — дабы немного успокоить излишне заботливую бабушку, Флад принялся философствовать — А вы можете сказать, что так называемый настоящий мир, не является такой-же иллюзией? Может мы с вами просто фрукты, которые сожрал неведомый монстр, чей желудочный сок обладает необычным свойством вызывать у растений галлюцинации. Скажите бред? Конечно бред. Но ведь и доказательств обратного привести нельзя. А вот доказательств того что внутри капсул всё происходит по настоящему полно.
- Это каких-же таких доказательств? — вскинула брови бабулька
- Иллюзии не способны влиять на реальность. Если наркоману привидеться что он нашёл сундук с золотом, богаче он от этого не станет. А если найти такой-же точно сундучок в капсуле, то и деньги он принесёт настоящие. — Влад развёл руками, словно бы извиняясь, мол это не он устанавливает правила — Впрочем всё эти философствования ничего не стоят и разводить их можно очень долго. А я сюда пришёл по делу. Так-что пожалуйста проводите меня к начальству, или тому кто тут отвечает за приём на работу.
- Какому начальству, милок. Нету тут никого. Только я, и две других таких-же старых кошёлки, периодически меня сменяющие. Да и даже нас много: работы-то тут считай и нет никакой. Берём деньги, делаем отметку в журнале, и проводим очередного покойника к его гробу. Даже вынимать их обратно не нужно: гробики сами выпускают когда время подходит.
- О как. — растерялся Влад — Ну а если вдруг кто-то буянить начнёт, мол не хочу уходить?
- Те кто так может сделать, из капсул не выходят, милок. — бабулька печально покачала головой — Они же в головах у людей знаешь как копаются хорошо? Когда кто-то планирует буянить, то вскоре приезжают суровые ребята, приносят новый гроб, а старый, прямо вместе с покойничком уносят. Куда и зачем я не спрашивала.
- Понятно.
Влад откинулся назад, поняв что идея не удалась. Работы тут нет никакой, и даже наниматься-то не у кого. Конечно идея изначально была, мягко говоря дебильной, но он рассчитывал что его хотя бы сначала продемонстрируют кадровику, или ещё кому подобному. И только потом пошлют на хрен. А тут… даже попроситься к бабуськам в охранники не вышло: если у них тут такая система против тех кто в капсулах сидит, то против тех кто изначально припирается агрессивным, тоже наверняка методы имеются.
- Слушай, милок. — внезапно подала голос бабушка — А ты в компьютерах разбираешься?
- Эм. Ну, я не эксперт, но кое-что могу. — растерявшись, Влад всё же сумел выдать наиболее обтекаемую форму ответа
- Видишь ли, тут пару дней назад пришла кое-какая директива. — собеседница замолчала, кажется даже сама не зная что именно она собирается говорить — Несколько ребят притащили компьютер, установили в дальний угол, огородили пластиковыми стенами, и сказали нам самим к нему не притрагиваться, а отдать в распоряжение тому кто с ним может разобраться.
- Э… в каком смысле?
- В том-то всё и дело, что я не знаю милок. Да и эти ребята тоже не знали. Им приказали сверху передать нам эти слова и на этом всё. На компьютере стоит пароль, так-что ничего сделать мы с ним не можем: даже выключить. Он стоит там всегда включённый, провода вмурованы в стену, и припаяны к корпусу. Один раз он сам перезагрузился. И это всё.
- Звучит как какой-то бред, если честно. — Влад недоверчиво потряс головой — Зато аккурат в тему нашего разговора про реальность реальности. И что: мне теперь нужно идти к этому компьютеру и делать… а что собственно?
- Не знаю, милок. Но согласись: это кажется больше чем просто совпадением. Вначале нам приносят этот ящик, потом почти сразу появляешься ты, с желанием работать, хотя мы никого нанимать даже не собираемся.
Влад ответил не сразу. Он уставился в пространство пытаясь понять ситуацию в которой оказался. Мудрая бабулька отнеслась к этому с пониманием: даже не попытавшись что-то спросить, она так-же молча уткнулась в стол, начав перебирать какие-то бумажки. Всё естество Влада, весь его жизненный опыт говорили что происходит нечто необычное… Хотя скорее речь тут вёл банальный здравый смысл. Необычного было много: собственно Влад мог мысленно ткнуть пальцем буквально в любой пункт, сказать что это ненормально и он окажется прав.
Влада сбивало с толку другое: он отчётливо ощущал что за всем этим — за пропажей Лёши, за поведением бабульки, принесённом из неоткуда никому неизвестным компьютером — стояло что-то определённое. И что оно было полностью завязано на него. Но как, и что именно это такое, он даже близко не представлял. По крайней мере, со стороны логики.
- Ну ладно, бабушка. — наконец произнёс он — Хоть я и не совсем понимаю что тут происходит, как минимум просто посмотреть на этот ваш непонятный ящик всё-таки стоит.
- Вот и ладненько. — бабулька удовлетворённо улыбнулась, отчего подозрения Влада только возросли — Пойдём милок. Поиграешься с этим ящиком, и если сумеешь разобраться что к чему, считай что и работу нашёл.
Выбравшись из-за стола, собеседница довольно бодро посеменила по помещению, показывая дорогу. Влад молча следовал за ней, всё-так-же пребывая в размышлениях. На удивление процесс перехода затянулся: зал с капсулами оказался довольно крупным (а снаружи и не скажешь) да ещё и пришлось подниматься на пару этажей по лестнице. По дороге Влад невольно отметил что капсулы пустовали. Не то чтобы в них было мало народу: посетители отсутствовали в принципе.
По какой-то, ему самому непонятной причине, Влад не решился задавать вопросы на эту тему.
В конце непропорционально длинной дороги их ожидало именно то, что бабушка и описывала: опоясанный пластиковыми стенами стол, на котором стоял монитор, а под ним системный блок. Ну и всё соответствующие оборудование так-же присутствовало, вроде мышки, клавиатуры или наушников. Все провода на самом деле оказались присоединены намертво: вмурованы в стену и припаяны к корпусу.
На мониторе отсутствовало вообще что-либо, кроме поля для ввода пароля.
- Ну вот собственно, милок. Разбирайся. А я пошла: работать надо. А то мало ли что случиться?
Не дожидаясь ответа, бабулька стремительно направилась обратно. Проводив её взглядом, Влад тяжело вздохнул, и плюхнулся в кресло бездумно уставившись в монитор. С одной стороны происходящее ему не нравилось: просто потому что было слишком много всего чего он совершенно не понимал. А такого Влад крайне не любил.
С другой-же: ничего плохого пока не случилось, скорее уж наоборот — всё складывается ему на пользу. Вот он на потенциальном месте работы, где ему, судя по пустующим капсулам, доступ к игре ограничивать не собираются. Осталось лишь пароль вести. Будь он в игре Влад бы сказал что это проделки Хаоса: общие черты рандомности уж точно прослеживаются. К тому-же в игре любые странности имели бы смысл: неважно в виде следов его магии или как происки дизайнеров.
В Мире Арона, Влад бы даже не задумывался над всякими мелочами, и плыл бы по течению. Адепт Хаоса он или что в конце концов? Тут-же…
Мысленно махнув рукой на все возможные последствия Влад вбил в поле четыре единицы. Которые естественно не подошли. Однако… после ввода неправильного пароля чуть ниже поля возникло слово "
" на которую можно было нажать. Что само по себе не являлось необычным: так подобные вещи в стандарте и работают. Но Владу почему-то казалось что бабулька об этой подсказке должна была упомянуть.
Нажав на подсказку Влад ощутил как по спине прошлась полна предательского холодка. Подсказкой были два слова: «Дух Хаоса». И ответ Владу был известен. Он не раз его слышал в игре: как от своего "начальника" так и перед смертью от Леона. Дрожащими руками Влад написал в поле «Дискорд», и замер ожидая результата. Пару мгновений компьютер покрутил в задумчивости колёсико, и…
Пароль подошёл.
На экране высветился стандартный рабочий стол. Свежий, и потому почти полностью пустой. В одном углу примостилась корзина и ярлык с рисунком непонятной загогулины подписанный как "для твоей работы". В другом — пять ярлыков разных браузеров, мол выбирай понравившийся. А по центру… по центру экрана расположился текстовый документ названый "инструкция".
Влад уже подустал удивляться, и с ощущением лишь пустой апатии открыл инструкцию и углубился в чтение. Чем больше он читал, тем больше начинал сомневаться в своём рассудке. Ну или иначе говоря: ему начало казаться что реальность вокруг него заменяется какой-то фантастической белибердой, природу которой он был совершенно не в состоянии понять. Но понимать ему и не требовалось: инструкция не даром так называлась, ибо содержала подробнейшие описания того что и как ему нужно делать в ближайшем будущем.
Всё что ему требовалось: лишь принять происходящие и спокойно плыть по течению… каким бы Хаотичным оно не казалось. И первый шаг к принятию: подтвердить готовность к работе, расписавшись за доставку от своего имени.
Услышав сигнал от двери, Влад вздрогнул и замер на несколько секунд: то-ли размышляя, то-ли перечитывая соответствующий пункт в инструкции — он и сам не понимал. Однако вскоре он всё-же сумел собраться, вылезти из-за стола, и отправиться обратно, по продемонстрированному бабулькой маршруту. Саму бабку он не встретил: ни по дороге ни за стойкой перед входом. И она явно не просто ушла куда-то в подсобку: стойка была совершенно пуста. Ни бумаг, ни бытовых мелочей, ни каких-либо ещё следов использования.
В здании Влад остался совершенно один. Как и было сказано в инструкции.
Выйдя на улицу, Влад настороженно уставился на пару грузовиков, и целый штат суровых ребят неспешно их разгружающих. Один из суровых ребят подошёл к нему, и протянул планшетку с бумажкой. Это был момент выбора: сказать что они ошиблись адресом и уйти домой или расписаться и начать указывать куда нужно заносить громоздкое барахло. Спокойная жизнь приличным человеком, прочно вписывающимся в социум, или следование непонятным, практически фантастическим инструкциям неизвестно от кого.
- Кажется добрый доктор ошибся, отпустив нас: не место нам в социуме. — пробормотал Владыка себе под нос, и протянул руку ставя подпись
Подписался он своим игровым именем.
Ему предстоял тяжёлый месяц.
***

        Получено задание: объединение целого.
      

        Цель: Собрать кинжал, который не существуя забрал ваши жизни.
      

        Награда: Улучшенная связь друг с другом (приобретается сразу по принятии задания)
      

        Штраф за провал: конфликт с тем кого вы убили. :)
      

        Штраф за отказ: отсутствует (от задания нельзя отказаться)
      
- И это вместо здрасте… - хмыкнул одержимый глядя на системное сообщение — Очередная инструкция.
- Влад? Ты меня слышишь?
- Естественно, Лёш. Ты вслух говорил, если что. — с ехидством ответил Влад, и добавил уже нормальным тоном — Рад что ты ещё жив.
- А уж я-то как рад…эм… - Алексей начав было говорить, практически сразу же замолчал
- Что такое? — забеспокоился Владыка
- Влад, я могу ошибаться, но… я не могу теперь говорить мысленно. У тебя то-же самое, да?
- Не знаю. Надеюсь что нет…
Теперь настала очередь Владыки удивлённо и настороженно замолчать. Они теперь действительно не могли общаться мысленно. Тело одержимого, при попытке обратиться друг к другу самостоятельно, словно бы повинуясь какому-то непонятому инстинкту, начинало облачать мысли в речь.
- Хреново. — лаконично обозначил результат свои изысканий Владыка — Кажется это и есть та самая обещанная в задании "улучшенная связь друг с другом". Вот только в чём тут улучшение?
- Думаю что теперь связь будет держаться и в реальности. По крайней мере надеюсь на это. Иначе все усилия были зря. — вздохнул Алексей — Но знаешь что, Влад? Меня куда больше другой пункт в задании волнует. Штраф за провал. А точнее: смайлик после оного. Из тех кого мы убивали такого заслуживает только один тип… Скажи мне что я не прав и у тебя есть несколько вариантов.
- Я конечно могу предположить что игра имеет ввиду того Стража что мы с гномами завалили, но он вроде как искусственный и эмоциями не обладает. Так-что "конфликт" с ним вряд ли возможен. Да и нету его тут: а обратно в его зал нам вроде как идти уже не надо… надеюсь.
Владыка развёл руками словно бы демонстрируя окружение. После смерти игра выкинула их в небольшой грот, расположенный судя по всему в начале той области где обитали големы. Размер их укрытия был достаточно мелким чтобы не только о Страже не волноваться: даже обычные мобы сюда вряд ли пролезут. По крайней мере одержимому явно предстояло ободрать плечи в попытке выбраться наружу.
- Значит собираем ножичек, и ждём визита от того наглухо поехавшего эльфа. И молимся чтобы это произошло именно в таком порядке.
- Кому молимся-то? — искренне заинтересовался Владыка
- О, у нас аж два варианта! — с энтузиазмом ответил Алексей — Можем помолиться Пазлу, или Дискорду, или как там его зовут. А можем напрямую Хаосу, адепты мы или кто, в конце концов?! Если я не ошибаюсь, слово "адепт" как-раз таки предполагает служение по типу религиозного, нет?
- Знаешь, с такими вариантами я лучше воздержусь. — вздрогнул Влад — Хотелось бы вообще в атеисты податься, но тут ты прав: нам такую роскошь класс не позволяет.
- Во-во! Помолимся разок, а нам ушастого прямо на голову скинут. Ещё и табличку к заднице прикрепят: мол это именно мы убили. Ну так, для надёжности: дабы у него совсем сомнений не осталось.
Продолжая сей абстрактный диалог с самим собой, одержимый начал потихоньку двигаться к выходу из грота. Общение проходило шёпотом и максимально тихо: мало ли кого они могут тут привлечь. Но и молчать, хотя бы из соображений безопасности, они не пытались. Всё-же они друг друга уже больше месяца не видели, а подобное разделение для тех кто буквально всю жизнь прожил вместе, очень тяготит.
Големов по дороге назад они не встретили. Хотя они явно тут имелись: по всему подземелью разносились довольно громкие, несмотря на отчётливо чувствующуюся дальность, звуки. Звуки ударов камня о камень или метал. Звуки чётко опознаваемые как "музыку сражения".
Кто именно сражается с големами сказать было нельзя, но одержимого это и не интересовало. Они просто хотели наконец-то вывести персонажа из-под земли. Желание вступать в конфликт с теми кто в очередной раз решил зафармить боса отсутствовало напрочь… С другой стороны: то что не было кучек камней, которые оставались после гномьей зачистки всё-таки настораживало. Проблем бы очень хотелось избежать, а любая непонятность обычно означает проблемы. Оставалась лишь надежда что эти проблемы находились позади от них, и одержимый с каждым шагом от них отдалялся. По крайней мере звуки боя стихали.
- Видимо рандом нас ещё не оставил!
Эту фразу Алексей произнёс со вздохом облегчения, когда они наконец-то добрались до места обитания босса голема-бочки… и места где они убили эльфа, о котором теперь предупреждала игра.
- Я бы не был так категоричен объявляя об успехе. — поморщился Влад — Я поверю в благосклонность Хаоса, только когда мы окажемся на поверхности… и на нас там не свалится метеорит. Не забывай: нам ведь ещё через монстров этой области пробиваться. Сюда-то нам путь ушастый расчистил, и особой практики с ними у нас нет.
- Зато у нас иметься куча уровней полученных за убийство Стража. — оптимистично заявил Алексей — Так-что мы более чем соответствуем данжу. Так-что не парься: справимся.
- А вот я так не думаю. С монстрами: возможно. Вот только дожить до них вам не светит.
Раздавшийся из-за спины шипящий шёпот заставил одержимого вздрогнуть. А может всё дело во всколыхнувшихся тенях, в которых им на мгновение почудились сотни мелких красных глаз? В чём бы не состояла причина, они в любом случае предпочли замереть, заткнуться, и даже дышать пореже: на всякий случай. Надежда на милосердие ушастого конечно отсутствовала как явление, но кто знает как рандом повернется, в конце концов? А рандом это вроде как их сильная сторона.
- Ну? — всё так-же шёпотом поинтересовался эльф, положив одну руку на плечо одержимого… и прижав меч к его шее второй — Есть ли у вас что сказать, касательно моей смерти, м?
- А почему ты обращаешься к нам во множественном числе? — прежде чем Влад успел сформировать хоть какую-то мысль, Лёша успел высказаться не думая — Как ты понял что нас двое?
- По нашим разговорам! — со вздохом пояснил Влад, едва удержавшись чтобы не хлопнуть себя по лбу — Лёш, тебя действительно это волнует? У нас как-бы имеются проблемы посущественнее.
- Я вам не мешаю? — уже нормальным голосом поинтересовался эльф, крайне сухим тоном
- Ну вообще-то мешаешь, если уж говорить откровенно. — пожал плечами одержимый — Мы выполняем задание то-ли от нашего покровителя, то-ли Хаоса, то-ли напрямую от системы. Причём для тебя стараемся, если что.
- О как!.. А вот это уже интересно. — эльф даже немного отодвинул меч от их шеи — Ну давай, рассказывай: как моё убийство должно мне-же пойти на пользу.
Вместо ответа, Влад просто отравил эльфу сообщение свалившегося на них задания. На несколько секунд тот замер… А потом убрал меч в ножны, и сделав несколько шагов назад, уселся на какой-то камень с довольно… обессиленно-сдавшемся видом.
- Что-то везёт мне последнее время на нестандартные, потенциально эпичные, и главное: не пропускаемые задания. — вздохнув эльф уточнил — Напрямую указать на меня, причём после того как я потерял свой кинжал… Позволь-ка кое что узнать: это задание как-то связанно с личём Леоном?
- Мне бы хотелось удивиться твоей проницательности, но… честно говоря, по какой-то странной причине твой вопрос кажется мне совершенно закономерным и логичным. — Влад хмыкнул и пояснил — Да связанно. Напрямую. Собственно пункт про нашу смерть от несуществующего кинжала: именно Леон нас зарезал.
- Значит я шёл правильно. Но из-за кое кого пропустил свою цель. — на мгновение эльф сбился на шёпот, но тут-же взял себя в руки — Я - Фистхаил. Местный чемпион арены. Если вкратце то я преследовал следы Леона. Именно он в своё время отправил меня на арену. А на арене мне попался алтарь какого-то несуществующего бога, насильно сменивший мне класс. Вот только сменивший не полностью, что влечёт за собой кучу проблем, которые я пытаюсь разгрести. Главное что всё это тем или иным образом упирается в лича. А у вас что?
- Ну… так-то это личное… С другой стороны ты уже и так понял что нас в одном теле двое. Я, кто сейчас у руля, Владыка. Или Влад: я уже привык. Мою вторую половинку зовут Лёша. Мы такими родились, а в игру попали через реабилитационную программу в психушке. Промежуток между этими событиями можешь додумать сам. С Леоном лично мы встретились только перед смертью, а до этого работали с Дискордом. Вроде как божество, но по факту, хрен его знает. Он выдал нам классы "адепт Хаоса". И через классовую магию подсказывал что нам делать.
- То есть убить меня вам этот Дискорд сказал?
- Не совсем: с нашей магией никогда точно нельзя сказать. — слово взял Алексей — Тот из нас кто не контролирует тело, способен призвать из какой-то дыры, которую для удобства мы прозвали астралом… что угодно. От бутерброда заклинания исцеления, до удара кирпичом нам-же по голове. Мы не это не контролируем. Перед встречей с тобой Хаос нам выдал плащ-невидимку, и парализующий кинжал.
- Ну да, в такой ситуации интерпретаций немого… - эльф внезапно поднялся и с улыбкой безумца взглянул им в глаза — Вот только пользоваться-то этими вещами вас никто не заставлял…
- Эм, слушай Фист…
- Значит так. — Фистхаил дожидаться оправданий (которых не было не стал) — Задание очень характерно определило вашу дальнейшую судьбу. После смерти я потерял кинжал. Мне без разницы, вы его забрали или он просто отлетел куда-то и завалился в щель. Однако вы мне возместите эту потерю. Или у нас действительно случиться "конфликт". Это понятно?
- Более чем. — прошептал одержимый с опиской косясь на красноглазые тени
- Вот и решили. — моментально успокоившись эльф уселся обратно
- Слушай, Фистхаил. - через какое-то время заговорил Алексей — А… что ты тут собственно делаешь? Больше месяца прошло. Слабо вериться что ты всё это время нас ждал.
- Тоже самое я могу и у вас спросить. — пожал плечами эльф — У меня всё просто: я после той смерти на какое-то время вынуждено сосредоточился на реальности. Я только сейчас и вернулся. Как раз пытался сориентироваться и решить что теперь делать, как уплывал ваши препирательства.
- Знаешь… наверно ты посчитаешь что мне пора возвращаться в психушку…
- Особенно если учесть что он не знает о том как мы вышли.
- Лёш не перебивай! — возмутился Влад — Так вот: я не думаю что наша встреча является совпадением. Мы ведь после смерти от Леона тоже в реальность попали. И после этого произошло несколько… необычных, скажем так, событий. У меня имеется подозрение, что наше возвращение специально подгадывали для встречи с тобой.
Дальше Владыка с периодическими комментариями от Алексея рассказал о последнем месяце. Без особых личных подробностей, но тем не менее в достаточной степени информативно. Про "доброго доктора", про разделение и невозможность общения, про поиски возможности вернуть друг друга, и про инструкции от Дискорда. А главное: про то что на работе ему совершенно чётко указали что доступ к капсулам он получит только сегодняшнем числом.
Процесс рассказа занял какое-то время, так что одержимый решился воспользоваться магией. К счастью ничего страшного не произошло: напротив эльфа появился ещё одни камень, с довольно удобной формой, на который он недолго думая и уселся. Ну а между ними возник костёр: зелёного цвета, и практически не источающий тепло.
- Понятно… значит не я один такой псих. — по завершению рассказа, Фистхаил тяжело вздохнул — Тут такое дело: не только у вас игра начала вылезать в реальность… Но с вашей ситуацией ещё можно подобрать какое-то объяснение: мало ли что там Арон мог отчебучить. С его возможностями отправлять сообщение за заранее подготовленный компьютер проще простого. Всё остальное тоже в той или иной мере укладывается в логику… очень сильно надуманную логику, но тем не менее. А у меня же… Мой класс — проклятый. Со всеми вытекающими из такого названия последствиями: боевое безумие, зависимость от адреналина, упоение чужой и своей болью и прочие "прелести". Собственно вы видели как я сражаюсь. А ведь до встречи с Леоном я был вполне нормальным хилом. И хорошо устроившимся при этом: пусть и на побегушках, зато у очень большой шишки из Леса… Только сейчас понял как глупо прозвучало без использования эльфийского диалекта. — Фистхаил хмыкнул, но тут-же продолжил серьёзным тоном — Когда ты меня убил я выполз из капсулы чтобы погулять: слегка проветрить горящую задницу. Спустить пар так сказать. Ну и спустил. Аккурат на подловивших меня гопарей… Именно таким же образом как сделал бы это в игре.
- В смысле? — моргнул Алексей — Ты же не хочешь сказать что у тебя способности в реальности прорезались?
- Ох если бы. — грустно улыбнулся эльф — Никаких способностей: ни скорости реакции, ни телепортации, ни регенерации. И последнее особенно проблемно, поскольку ребята оказались вооружены. А у меня только боевая ярость и упоение ситуацией. Я… я ведь искренне наслаждался той ситуацией. Тем как я их калечил, ломая собственные кости от силы удара, тем как меня самого резали ножами… И тем как вырванный мною нож, погружается в затылок одного из них.
Закончив исповедоваться эльф с заинтересованной внимательностью уставился на одержимого ожидая реакции.
- Вот так спокойно признаться в убийстве постороннему человеку… - Владыка покачал головой — В другой ситуации я бы удивился, но здесь и сейчас я вполне понимаю к чему ты клонишь.
- А я нет. — вставил свой пять копеек Лёша — Не поясните, а то я себя тупым ощущаю.
- Всё просто: это не я. Моё берсеркерство: не более чем влияние нового класса. Так же как и ситуация с вашим разделением. По крайней мере: я надеюсь на это. И очень хочу исправить то что твориться в моей голове. Для этого, согласно сообщениям системы, нужно продвинуться по классовой ветке заданий. То глобальное сообщение про "Серп Забытого Бога" помните? — дождавшись кивка эльф продолжил — Ну вот его мне и нужно достать. Каким-то образом. В том храме где мне класс сменили, был алтарь с выемкой аккурат серповидной формы, а когда по миру высветилось сообщение мне система напрямую сказала идти и искать серп.
- А не слишком ли круто? - с лёгким скепсисом уточнил Влад — Чтобы вот так вот глобальное сообщение и для тебя одного?
- Во первых кто сказал что я один? — хищно ухмыльнулся эльф, от чего одержимый невольно вздрогнул — Мне просто нужно добраться до серпа первым. Во вторых: этот бог уж очень подозрительно связан с моими сородичами. По крайней мере другие эльфы "по высшему приказу" попытались меня убить ещё на подходах к тому храму. Да и после обретения класса хотели прирезать на алтаре. Ну а в третьих: кто бы говорил. У вас ситуация не менее эпичная: ходите под прямым руководством какого-то "духа хаоса", причём даже в реальном мире, а такая значимая фигура как этот призрачный лич соизволил лично явиться чтобы вас прирезать.
- Ну когда ты так выворачиваешь ситуацию спорить сложно. — пожал плечами Алексей — Но вот только с нашей перспективы особой эпичности не заметно. Пока-что мы просто болтались по канализациям и пещерам, пытаясь понять что от нас хочет рандом. И то что при этом вокруг нас крутиться могущественные типы не особо помогает. Скорее уж наоборот: на их фоне сложнее почувствовать себя значимыми.
- Я просто уточнил, как это выглядит с моей стороны.
Фистхаил пожал плечами, давая понять что не видит смысла пререкаться на эту тему. На несколько секунд повисла тяжёлая тишина: никто не знал о чем им ещё говорить, да и направление последующих действий было туманным. В тишине мысли Владыки невольно сместились а сторону оценки текущей ситуации: что-то ему не нравилось в происходящем, но вот понять что именно он никак не мог. В структуре их разговора, в обстоятельствах встречи, в отношении друг к другу.
- Кстати, немного не в тему, но мне уж очень интересно. — пока Влад размышлял слово взял Лёша — Если ты кого-то убил, то как ты всего за месяц выкрутиться сумел… или ты сейчас из тюремной капсулы сидишь?
- Выкрутился: преступников в игру ведь не пускают. — Фистхаил пожал плечами, и немного смутился, видимо не совсем желая говорить дальнейшие слова — Несложно выкрутиться, когда имеются богатые родственники с хорошими связями. Схема стандартная: много взяток, парочка звонков "друзьям", в дополнение к тому что на закрытую территорию, простые гопники уж точно бы не пробрались.
- Всем бы такую "простоту". — ворчливо прокомментировал Лёша.
На этот раз повисшая пауза не затянулась надолго: Владыка решился поделиться своими размышлениями.
- Я тут подумал… вам не кажется всё это странным? - он говорил медленно и аккуратно, формируя выводы прямо в процессе — Мы вернулись в игру после совершенно невозможных по сути своей событий в реальности, через целый месяц и совершенно случайно оказались в одном месте и в одно время. И ладно бы это: но вместо того чтобы поубивать друг друга, после предшествующих событий мы… начали общаться? Причём на весьма специфические и личные темы. Ну серьёзно: убийство и раздвоение личности? Как часто вы сообщайте о таких вещах первому встречному?
- Ты что хочешь сказать? — нахмурился эльф
- Сам ещё не до конца уверен. Почему-то мне очень сложно размышлять на эту тему. Я и говорить-то начал потому что не могу выстроить логическую цепочку просто в голове. — Влад чуть склонил голову набок — Мы все эти специфические факты друг о друге восприняли… слишком уж спокойно. Я и Лёша чуть ли не в буквальном смысле сбежали из психушки, чтобы устроиться на работу где мы выполняли анонимные команды от скорее всего персонажа из игры. С таким человеком обычно не общаются спокойно-деловым тоном. И у точно ты не захочешь сообщать ему об убийстве, и то каким способом сумел избежать наказание за него.
- Это… - Алексей попытался было что-то сказать, но замер на половине слова - …это плохо. Мы не воспринимаем ситуацию как её положено воспринимать.
- Вот-вот. — Влад кивнул — Только я боюсь дело не в ситуации. Если игре под силу вызывать вспышки ярости и блокировать часть сознания даже вне капсулы… Кто сказал что капсулы не способны на другие изменения? К-примеру: полностью изменить чью-то личность, так чтобы они послушно следовали сценарию? К примеру: сценарию по объединению друг с другом в процессе воссоздания кинжала и последующим совместным поиском лича Леона?
Вновь повисла тишина. Гнусная, липкая тишина разрывать которую на этот раз никто не пытался: им было о чём подумать.
***

        Немного от автора: Вот такой вот подарок на новый год — несколько глав разом. Ну и мои поздравления с Наступившим, естественно! Хотелось бы добавить чего-нибудь оригинального, но фантазия пока буксует, а отделываться банальщиной не хочется. И потому: я просто искренне всех поздравляю!
з.ы: Помимо подарка, эти главы послужат ещё и перестраховкой. У меня в жизни вылезла одна крайне неприятная хрень, которую я могу разрешить как за несколько дней, так и зависнуть с ней на долгие месяцы. Не буду уточнять что к чему: штука это весьма личная, но я искренне надеюсь что всё обойдётся и вы пробела в моей скорости написания не заметите. По крайней мере я буду делать всё от меня зависящие ради этого. Если же я действительно пропаду надолго... Ну... кому есть до этого дело, можете пожелать мне удачи :)

Глава 15


        Глава пятнадцатая
      

        Бездыханная передышка
      
Дома меня уже ждали. Не в том смысле что меня там поджидала засада с желанием наброситься и упокоить… хотя… тут спорный вопрос. Ибо поджидала меня Фолсидия. И она пребывала в состоянии которое можно было описать только как ярость… вот только паучиха не злилась. Всё было куда хуже: она на меня обиделась. А обиженная женщина это страшно. Даже если вы некромант, а она — ваш миньон.
И да, собственно именно последний факт и являлся причиной обиды паучихи: она была мертва. Моё безумное я видимо не пожелало растягивать наши с ней непонятные взаимоотношения ещё дальше. Вот я и довёл этот неоправданно долгий эксперимент до логического конца. И учитывая что я чувствовал, оный оказался полным успехом: Фолси пребывала на очень тонкой грани между полной несмертью и вурдалачеством. Вампир наоборот: вместо того чтобы потреблять что-то извне для поддержания собственного существования, она могла испускать из себя излишки энергии… угадайте в каком виде? И из какого места?
Точнее говоря, немёртвая арахна не совсем могла производить магическую паутину: ей требовалось это делать. Точно так-же как вампир начнёт загибаться без подходящего питания, Фолсидия начнёт слабеть если проведёт продолжительное время ничего не выплетая. Хотя в отличие от кровососов сдохнуть от такого ей не светит: я же не дурак добавлять своим миньонам подобные слабости. Но вот боевые параметры на какое-то время всё же просядут: побочный эффект близости к состоянию Жизни, тут уж ничего не поделаешь.
- Ну что, насмотрелся, Господин? — последнее слово арахна едко прошипела — Какие будут приказания? Заниматься всякой отвратительной и нудной дрянью? Или же я тебе пока не нужна и мне опять предстоит сходить с ума от безделья?
- А если я тебе прикажу сейчас спуститься со мной в тёмный подвал, лечь в компрометирующую позу, и подвергнуться продолжительному "пользованию" мною?
- Ну трахать-то меня ты в любом случае не собираешься. — пожала плечами Фолси — А к твоим любимым экспериментам я особой симпатией не пылаю. И к тому-же даже если ты и захочешь меня "попользовать", как ты выразился, то какой теперь-то смысл?
- Что неужели тебя прям настолько гложет что ты не смогла пополнить мною свою "коллекцию" при жизни? — не совсем правильно понял её эмоции
- Да если бы только это. — Фолсидия досадливо поморщилась — Мне конечно обидно и даже очень, вот только есть проблема куда хуже. Я ведь ничего не чувствую! Ни самостоятельно ни с другими!
- О, да, какая-же это трагедия! — не скрывая сарказма всплеснул я руками — Прям ужас! Мирового уровня угроза!
- Тебе смешно. — злобно покосилась на меня арахна — Считаешь что ты и сам такой-же, да? Хрен там! К отсутствию удовольствия от секса я более менее была готова: желания такого не испытывала конечно, но хотя бы заранее знала что так будет. Но я ведь даже возбуждения не испытываю! В отличие от кое-кого! Знаешь какого это, когда движение есть, а эмоций от оного даже меньше чем когда я задницу чешу? Особенно учитывая что в текущем состоянии у меня ни задница, ни что либо ещё вообще ни чешется. Это просто… противно. Ты-то хотя бы возбуждаешься, гад! Про возможность выйти из этого мира и "облегчиться" я вообще молчу. А мне теперь что делать?! Практически всю свою сознательную жизнь я в той или иной мере строила вокруг секса. И теперь всё это единовременно заменяется на чувство жалкого отвращения. — внезапно весь энтузиазм и ярость из голоса арахны полностью пропали и она продолжила говорить тихим и уставшим тоном — Поскольку я могу об этом думать и говорить, будучи твоим миньоном, это ведь значит что тебе тоже не безразлично, да? Я… я не уверенна что хочу такого существования. Леон… господин… повелитель… ты ведь мне можешь хоть как-то помочь? Исправить меня… или… отпустить, если такой возможности нет?
- Эк тебя звездануло. — присвистнул я — Аж к своей прижизненной болтливости вернулась. Вот только хрен тебе золотая рыбка: не для того я с тобой столько возился чтобы вот так взять и позволить упокоиться. Ничего: привыкнешь. Ну а если нет: то это не мои проблемы. С другой стороны, существует такая штука как магия воскрешения, если ты не в курсе. По времени ты теперь не ограничена и кто знает что будет через несколько сотен лет? Может мне захочется тебя трахнуть?
Мысленно ткнув Фолсидию мордой в собственные воспоминания о встрече с Ароном, я захихикал наблюдая как она постепенно осознаёт перспективы. Ограничений на то кого именно воскрешать на показанной Ароном руне не было.
- Впрочем в ближайшие время на такое можешь пока не рассчитывать. Пока-что сосредоточься на других не менее приятных вещах. В конце концов шить-то ты любишь не меньше. А у меня в распоряжении целая армия самых разнообразных тварей имеется. Создание брони я уже скинул на гномов, но ведь не одной же бронёй мне армию экипировать? Например какие-нибудь магические накидки для магов я откуда должен взять? Не у эльфов мне же их заказывать?!
- Да сделаю я, сделаю! — раздражённо отмахнулась арахна — Я уже этим занимаюсь, с самого момента своего перерождения!
- Знаю. — я хмыкнул — Почему ты думаешь я вообще позволил тебе вылезти из твоего логова? Хорошая работа требует награды, а что может быть лучшей наградой чем возможность поорать на начальника?
- Вот только врать-то не надо, господин! — саркастично фыркнула Фолси — Поиздеваться тебе надо мной хотелось, садисткая ты морда.
Фолси не сказать чтобы сильно ошиблась, кстати. Хотя я не столько поиздеваться хотел, сколько произвести стресс тест, выяснив разницу между живой и мёртвой арахной. Разница имелась: весьма ощутимая разница. И оная вызывала у меня чувство двоякой горечи. Фолси действительно являлась самым полноценным миньоном, со всеми вытекающими. Абсолютно послушным, не имеющим собственной воли, не способным предать или ослушаться. Буквальной частью меня. Всё что она делала, она делала только и исключительно с моего позволения.
Её собственные характер, мысли и желания не имели ровным счётом никакого значения. Или точнее сказать они полностью подстраивались под мои.
Тихонько ворча себе под нос, арахна отправилась к себе в логово. В роли последнего выступала та самая комната, в которую я её запихал дабы она не померла раньше времени. Пусть после обращения существование Фолсидии больше не зависело от того места, перебираться куда-либо ещё она не захотела. Но вот оформить своё обиталище она не преминула, благо теперь, вернув возможность производить паутину, а заодно получив разрешение таскать любые ресурсы со всей зоны моего влияния, ей было где развернуться.
Ради разнообразия, арахна не стала оформлять комнату в традиционно-красивом стиле, на подобии какой-нибудь царской спальни, или гардероба принцессы. Вместо этого она устроила там самое настоящие логово — причём это слово используется тут в качестве описания. Паутинные ковры на стенах, какие-то тончайшие нити свисающие с потолка, гамаки разной плотности, светящиеся коконы, парочка бассейнов с серебристо-красной и зелёной жижами, и всё в таком духе. Все элементы комнаты приходили в движение от малейшего ветерка: достаточно было просто резко взмахнуть рукой, чтобы началась жутковатая, и завораживающая игра теней. Паутина казалось живой, что было не так-то далеко от истины, учитывая переполняющую её ману.
Должен признать: выглядело это действительно красиво.
Вот только в комнату к себе Фолси так и не пришла: на полпути она сменила направление, начав спускаться в мои заклинательные покои. Уж очень мне хотелось исследовать её нынешнюю структуру. Поняв что именно я собираюсь с ней делать, арахна лишь выматерилась, витиевато пообещав "изнасиловаться об меня", несмотря на все неприятные ощущения: часто из принципа. Хихикнув, мысленно отправил в подвал ещё пару других "героических" миньонов своего ростера: Ю’Клаузера и Лизу.
С эльфом всё было более-менее понятно: бывший княжич являлся вполне стандартным "ривером", просто с лёгким налётом призрачности и оборотничества. Ну и ещё элемент холода ко всему этому делу довольно плотно припаяло. По отдельности всё это я мог воспроизвести и так: совершенно без каких-либо исследований. А вот сочетание меня интересовало очень сильно. В теории я тоже могу его воспроизвести: но придётся потратить немало времени на опыты, "пробу пера", да и в принципе кучу лишней возни, прежде чем получиться что-либо удобоваримое. Но какой смысл так напрягаться в попытке изобрести велосипед, если можно просто изучить уже существующего эльфа?
А вот дриада… с ней всё было весьма неоднозначно. В каком-то смысле она представляла из себя тот самый образ дерева-нежити, о котором мечтают все некроманты. Даже ближе к нему нежели мои призрачные корабли. Идеала, по крайней мере как я его представлял, к сожалению не вышло, но она была к нему настолько близка, насколько я подозревал вообще возможно.
Из её берёзы я выточил посох, который по всем правилам игры должен быть артефактом, но при этом являлся юнитом. Немёртвым существом, способным действовать полностью самостоятельно и обладающим собственным разумом — дриадой что существовала внутри него как и при жизни… только теперь она была мертва. Призрак, захвативший собственное тело.
В каком-то смысле я воссоздал теоретически невозможный принцип филактерии. Ведь посох и был таким артефактом: в нём обитала "душа" могущественного мертвеца. Но филактерия на то и остаётся только выдумкой, да ещё и крайне непрактичной, чтобы её нельзя было воплотить в реальности… ну или в виртуальности. Типичный принцип бессмертия "традиционных" личей с Лизой естественно не работал: она едина со своим артефактом. Уничтожить её — значит уничтожить посох и наоборот.
Столь спорный принцип существования не мог оставить меня равнодушным. И изучить его было моей, можно сказать, священной обязанностью. Меня настолько трясло в предвкушении, что Туна уже и не надеялась в ближайшее время вытащить меня из заклинательных покоев. Ментально высказав мне шутливый упрёк, малышка отправилась заниматься декорированием замка. И только лишь попросила меня начать с Фолсидии, дабы побыстрее выпнуть арахну к ней в распоряжение: фея что-то там особенное придумала, для чего ей нужна была паутина в больших количествах.
Видимо насмотрелась через меня на комнату самой Фолси и словила вдохновение. Ну а я что против что-ли? Пускай развлекается. Начать с арахны мне не сложно, да и не собираюсь я возиться с ними там очень долго.
***
Работал без перерыва я почти два дня. В своё оправдание скажу что эти сроки не ограничивались просто сидением в покоях: исследование той-же арахны заняло всего около трёх часов. С Ю’Клаузером и Лизой я провозился основательнее, и потому чуть дольше, но общим счётом на это дело не ушло и половины суток. Так куда пропали остальные полтора дня?
На настраивание порталов вокруг замка, конечно-же. Телепортация эта одна из тех областей магии, которая не терпит халатности. Я предпочту всё лишний десяток раз перепроверить, нежели схлопнуться в изометрический плазменный бублик или ещё что-нибудь не менее дебильно звучащее. Скажу вам честно: несколько разных порталов в одной области, это совсем не тоже самое что единый комплекс выстроенный мной в пустыне. Комплекс он ведь на то и комплекс: все его детали изначально предполагают взаимодействие друг с другом.
Настройка каждого последующего портала, проходила на порядок сложнее чем предыдущего. И росла эта сложность в какой-то невъебической прогрессии, от которой даже меня — весьма любящего, если не сказать одержимого магией типа — необходимость колдовать без перерыва начала конкретно так задалбывать. Слишком уж напряжённо, ответственно, а самое главное: однообразно. Из-за чего я, несмотря на всю сложность работы начал заметно так скучать.
А теперь представьте себе мои ощущения, когда мне, о время работы над пятым порталом — то есть как раз тогда когда я уже выбесился в край, а до окончания возни было ещё далеко — прилетает наглая претензия!
В Предателе какой-то чиновничный хрыч, начал требовать от моего представительного скелета, немедленно позвать меня для разговора. Вроде как у одного клана имелись доказательства чего-то нехорошего с моей стороны, а потому условия вступления сил Света в организовывающийся мной Союз должны быть пересмотрены и бла, бла, бла… Клан ниже среднего, но и не совсем мелкий: они даже небольшой аванпост имели в качестве собственности. До полноценного замка оному конечно-же как до луны, да и расположен он в какой-то жопе мира, но тем не менее это всё равно весьма значимый актив.
Актив который перестал существовать ещё до того как чинуша закончил свою пафосную речь.
Сейчас-то я задней мыслёю понимаю что погорячился: было бы забавно помереться пиписьками с этим мелким кланом. И посмотреть как они медленно загибаться от осознания безысходности. Но в тот момент я был слишком зол. Парочка миньонов покопалась в архивах Столицы, и нашли карту с расположением аванпоста клана. Дальше телепорт прямо туда, обоих призрачных кораблей, полностью забитых экипажем, и ещё четыреста девяносто восемь слонопотамов сопровождения.
Объяснять что стало с тамошними обитателями думаю не стоит. А вот сам аванпост… ну если грубо, то я его забрал. В буквальном смысле: погрузил на корабли и химер всё что там было. Вообще всё: включая даже фундамент от главного здания: единственного каменного строения. Все остальные дома, это просто деревянные коробки, без основания. Обычные времянки, обнесённые невысоким, плохонько сколоченным частоколом. Видимо данный клан только-только получил землю в своё распоряжение, и не успел обосноваться.
Ну а теперь уже и не обоснуется, по крайней мере в ближайшее время: оставив на месте аванпоста голую перепаханную землю, я залил ту огромной порцией маны. Благо присутствие кораблей с лихвой меня ею обеспечивало. И кажется я слегка переборщил: то что раньше было каменистыми холмами, превратилось в идеально ровную пустыню из белого песка в десяток километров радиусом. И вдобавок она ещё и Смертью фонила так, что не одна утечка радиации не сравниться.
Ну и в качестве вишенки на торте: по миру пролетело ещё одно сообщение. Правда на этот раз не глобальное, а всего лишь континентальное. Объявлялось о создании мною опасной для мирового баланса зоны, и призывались добровольцы для зачистки местности. А вот клан чей аванпост я уничтожил к добровольности не призывался: для них зачистка белой пустыни стала обязанностью, и до выполнения задания они ловили серьёзный штраф на всё что не связанно с очищением местности. Территория-то по-прежнему за ними числиться.
Мдя… психанул, называется. С другой стороны, если ребята из этого клана не дураки, то они должны зубами вцепиться в это задание, стараясь выполнить его всеми правдами и неправдами, и точно также всеми силами отваживая от пустыни посторонних "помощников". Готов на что угодно спорить: плюшки за такую работу положены офигенские, или я не знаю Мир Арона.
Вот только в разумности клана я сильно сомневаюсь: на меня-то они за каким-то хреном полезли. Скорее всего: хотели по быстрому заработать славу. Ну вот и заработали: бойся своих желаний — классика. Сообщение на полмира высветило: им ведь теперь не просто с заражением бороться надо, им в процессе ещё и не пересраться с неписями надо, и не прогнуться под более могущественных игроков.
Так-что да: клану скорее всего кранты. Ну а с другой стороны: мне-то до их судьбы какая разница? Главное что я развлёкся, спустил немного пар, и теперь могу закончить работу над порталами, в куда более хорошем настроении. Так-что на клан можно с чистой совестью лоижить болт.
А вот чинуша что попытался их использовать дабы обострить конфликт со мной, это уже совсем другой разговор… Я парализовал этого чупакабрика, дабы он никуда не сбежал пока я работаю, и выставил скелетов в дверей его кабинета. До окончания настройки порталов мне оставалось ещё примерно полдня, но ничего: от него не убудет. Насчёт жрать-пить потерпит, а штанишки если что и постирать можно…
Собственно в сроках я не ошибся: чинуше пришлось просидеть в параличе чуть больше десяти часов. Поначалу он жутко боялся, и что называется ссался в переносном смысле. На седьмом же часу абсолютного ничего, он обмочился в прямом. И скажу честно: мне его искренне стало жалко. Ну сами подумайте: совершенно один, в пустом кабинете, с мокрыми штанами, узник собственного, переставшего слушаться тела.
Как по мне: даже пара часов в таком состоянии уже более чем достойное наказание. А этому болвану пришлось так провести полдня… так и умом тронуться недолго. И главное: а за что я собственно его наказываю? Как либо нагадить мне он не мог даже теоретически, ну а наглые попытки это сделать… Так ведь он чиновник: ему по должности положено так поступать. Наоборот: надо отдать должное что он осмелился действовать против меня — мертвеца и врага всего Светлого — а не против собственного народа. В его породе такое благочестие — редкость.
Поэтому когда с порталами всё было закончено, я даже не попытался самостоятельно прыгнуть к чинуше. Вместо себя я отправил Ю’Клаузера. Эльф, пусть и мёртвый, весьма педантичен, и к тому-же на дух не переносит предательств. Их порода вообще очень любит когда окружающие пляшут под из дудку, и не пытаются рыпаться, а уж высокопоставленный ушастик типа княжича игнорировать такое не способен чисто физически. Так что я не сомневался: Ю вытянет из этого типа всю информацию, и если он действовал не самостоятельно, то и до дружков доберётся.
У меня-же наступил период отходника от работы. Система мне написала что теперь я смогу телепортировать две с половиной тысячи единиц, а количество использований в день, повысилось до восьми: соответствуя количеству телепортов. Что меня поразило, так это использование точных значений: помниться ранее при попытке посмотреть описание замкового телепорта система выдала мне абстрактную байду, и лимиты пришлось выяснять методом тыка.
Вы только не подумайте что я собираюсь заканчивать на этом: моя армия бесконечно растёт, а с ней пропорционально растут запросы на передвижение. И даже подобного многократного повышения логистики мне даже близко не достаточно: у меня война с демонами на носу… ну или в моём случае, перед носовой дыркой. Мне нужны ресурсы, рекруты, связи, разведка, и ещё целая куча всего. А потому я намерен многократно усилить уже имеющуюся связь своих персональных порталов, с горой в пустыне…
Но не сейчас. На данный момент, я слишком задолбался от пространственной магии.
***
С момента моего возвращения домой прошло несколько дней. Ю’Клаузер неожиданно завис на своём задании: сам-то чинуша раскололся практически сразу, и запел серенадой. Эльфу его даже спрашивать, не пришлось, не говоря уже про что-то более серьёзное: хватило простого обещания снять паралич. Этот тип с радостью сдал всех кого мог, а мог он на удивление многих: за ним как оказалось стояла организация.
Чисто технически раскрыть эту организацию было несложно: пройти по всем известным представителям, под заклинанием регенерации "выяснить" следующий перечень имён, и двигаться уже по нему. На всё про всё не должно уйти и получаса: миньонов в Столице у меня хватит чтобы одновременно "поговорить" с половиной города. А теперь ещё и телепортационных возможностей достаточно чтобы перекинуть "собеседников" для оставшейся.
Вот только Ю захотел разобраться с этим вопросом в одиночку, не используя других миньонов. И в кои-то веки я не видел смысла торопиться, а потому дал ему полное добро. Шестёрок из этой организации эльф вычислил практически сразу: часов за шесть. Но вот все вышестоящие довольно быстро поняли что пришёл писец, и заныкались кто куда. Вот риверу и приходилось зарываться, выковыривая их из самых глубоких щелей.
Вдобавок его бывшие сородичи откуда-то повылезали, и объявили на Ю охоту. То что он их княжич, пусть и мёртвый, особого значения для эльфов не имело… Точнее наоборот имело и весьма значительное: для них уничтожить ривера стало, как я понял, делом чести и принципа. Причём неписей среди живых ушастых было не так уж и много: не желают лишних потерь, педантичные сволочи. Предпочитают кидать на амбразуры расходники: игроков и тех кто эльфами не является.
В частности: мои старые знакомые — Дуболомы. Их состав, кстати знатно поредел по сравнению с тем что я читал ещё до того как влез в игру. А учитывая что свойств подаренной клану брони эльфы больше не скрывали, догадаться о причинах утечки кадров несложно. Хочется верить что и я приложил к этому руку, во время своей давнишней встречи с рекрутёром Дуболомов.
Но я это всё к чему: у Ю’Клаузера было своё персональное приключение, Фолси с головой ушла в работу, Лиза принялась растить на заднем дворе замка какой-то садик, в то время как я… Я совершенно внезапно понял что мне заняться толком-то и нечем. Я столько времени потратил старательно выстраивая систему миньонов которая будет работать без особого напряга для моего сознания, что когда это всё же произошло…
Откровенно говоря я растерялся. Не привык я сидеть без дела, да ещё и не под огромным давлением утекающего в никуда времени. Впрочем это была приятная растерянность. Гордая. Осознание что "вот это всё" моё детище. Моё достижение. И что моё пусть и маленькое, но королевство продолжит существовать даже если Арон не сможет починить мне голову, и я сдохну по настоящему… Это чувство стоило всех усилий.
- Леон, ты опять о всякой фигне думаешь? — пока я сидел на замковой стене, разглядывая степь, мне на плечо приземлилась Туна
- Ничего не могу с собой поделать, малыш. — подняв руку я погладил её одним пальцем — Сама знаешь: я живу на одолженном у этого железного надмозга времени. Сможет он меня спасти или нет, вопрос спорный, и никаких гарантий кроме слов Арона у нас нет. И если я всё-таки сдохну, мне бы хотелось чтобы после меня осталось наследие. Наследие которое не пропадёт, после первого же рейда. Неприступный замок нежити, который будет стоять вечно, несмотря на все усилия игроков: вполне годиться на это роль, как думаешь? А если постараться, я смогу защитить замок Граней даже от поползновений Арона, по крайней мере от честных. Если ему взбредёт в голову удалить замок "просто потому что", сделать я ничего не смогу.
Малышка не зная что в такой ситуации сказать, лишь обняла меня за шею, обдав меня волной позитивных эмоций. Посмотрев на нас глазами какого-то миньона я хмыкнул, оценив как своеобразно смотреться моя мёртвая рожа в источаемом свете крылышек феи. Зрелище было одновременно и странное и по своему красивое. Всё-же мы с Туной слишком уж необычная пара. Обычно я об этом забываю, но вот в такие моменты…
- Ой…
Поняв какая идея родилась у меня в голове, малышка вздрогнула, но не отстранилась. Впрочем что либо сделать она всё равно бы не успела… да она бы и не захотела. Не отрывая зада от стены, я активировал телепорт, перенося нас на многие километры.
***
Пустые горы полностью соответствовали своему названию: ничего интересного в них за всё время игры найдено не было. И мы с малышкой исключением из этого правила не стали: скалы, камни, расщелины и снег. Больше в горах не было совершенно ничего… С точки зрения геймплея, по крайней мере. Однако игра в кои-то веки меня не интересовала: я переместил нас сюда исключительно ради красоты окружения.
Пустые горы располагались в очень необычном месте: с одной стороны от них до горизонта простирался океан, с другой столь-же необъятная пустыня. Только представьте: яростные, бушующие, пребывающие в вечном движении солёные воды; неспешные, тягучие, постоянно меняющие форму и расположение барханы; облачный покров, находящейся прямо под ногами, столь близко, что хватит несколько шагов спуска, чтобы окунуться в него с головой; тяжёлые, недвижимые горы, несмотря на свою неподвижность полные смертельных опасностей.
Точную точку с которой вышеописанное можно увидеть всё разом, я не знал. Но нас с Туной это не особо смутило: переместившись в примерно подходящее место, мы вместе принялись летать меж горных пиков. Ни холод ни ветер нас совершенно не волновали: я труп, а на малышке висит такая защита что её не каждое божество с первого удара пробьёт. Собственно коллекционировать охранные заклинания на фее стало моим своеобразным хобби. Я ведь игрок: сдохнув я без проблем возрожусь, но процесс это не мгновенный. И пока я буду прибывать в небытие, малышке придётся остаться наедине с теми кто смог меня упокоить. Так-что щиты ей нужны куда больше чем мне.
Мысль перенестись сюда пришла мне в голову совершенно спонтанно: романтик из меня никакой. Даже после портала я не мог толком сказать зачем именно я так поступил. Я просто подумал что прогулка по горам у океана звучит романтично, и не дал себе возможности подумать о чём-нибудь ещё. И к счастью я не прогадал: Туне тут нравилось. Я это чувствовал очень отчётливо: можно сказать — фибрами своей души. И пусть я не верю в существование этой абстрактной штуки, предпочитая более маго-прагматичный взгляд на вещи, но если она всё-таки есть…
Думаю что для меня душой будет сама Туна.
Если бы мне кто-нибудь задал вопрос чем именно мы с малышкой занимались в горах, я бы не смог на него ответить. Не потому что это была сугубо личная, или сексуальная тема: такие вещи не особо-то и скрываю — наоборот пусть завидуют. Ответа на этот вопрос просто физически не существовало: занимались мы буквально ничем. Мы хаотично перемещались с места на место, делились эпизодами собственных воспоминаний, и эмоциональным отношением к ним, обсуждали всякую хрень.
Да чего уж там: мы даже не флиртовали в обычном понимании этого слова. Нам куда приятнее было потратить более десяти минут, споря по поводу окраса какого-то цветка на который мы случайно напоролись… а потому ещё пять, строя догадки о том как оный мог тут оказаться.
Под конец дня, когда солнце уже вплотную прижалось к горизонту, мы наконец-то нашли подходящую вершину с который хорошо было видно и океан и пустыню. Облачного покрова правда не было, но тут уж виновато не наше расположение, а погода: облака на небе в принципе отсутствовали. Но эту проблему я решил в два счёта: даром я что ли магию изучал? Хотя погодник из меня тот ещё, но чего не сделаешь ради любви.
Так-что закат этого дня мы встретили наблюдая одновременно три океана: водный, песочный и облачный.
И в этот момент произошло то, что заставило меня несколько пересмотреть собственные взгляды на романтику. Мы "вслух" думали о какой-то фигне, которую я даже не помню. Внезапно малышка замолчала. Когда я в недоумении посмотрел на неё, фея вывалила на меня вагон такой концентрированной нежности, что я на мгновение даже растерялся. И Туна воспользовалась этим, обозначив поцелуй на моих лишённых губ зубах. После чего со смехом распалась на кучу огоньков, втянувшись в моё тело.
Довольно быстро я почувствовал как разум малышки поутих, и она вполне себе мирно уснула. А я-же ещё долго сидел на верхушке горы, бездумно пялясь на то место где ещё недавно находилось солнце.
Всё-же есть что-то в этой вашей "романтике".
***
Спустя неделю я всё-также не занимался ничем полезным, переложив задачи на миньонов. Для этого я их и создавал в конце концов. Я просто жил… точнее существовал в своё удовольствие. В основном таская Туну в разные точки мира: то просто поглядеть на красивые или величественные виды, то в какую-нибудь кондитерскую лавку, позволяя ей обожраться до состояния шарика, а пару раз попользовал её в качестве мотиватора для толпы Светлых.
Последний вид отдыха сложно назвать романтичным, но Туне понравилось, а что ещё требовалось? Первый такой случился относительно спонтанно: во время "тура по вкусняшкам" из разных частей мира, мы переместились в Столицу. Мы успели пробыть там всего минут пятнадцать, как на меня с кулаками и слезами набросилась деваха лет двадцати, обвиняя в смерти родителей.
Недолго думая я схватил эту дурёху за руку, кольнул палец Венегом, и магически исследовал выступившую капельку крови. После чего с ухмылкой, поднял её магией в воздух, и демонстративно понёс через полгорода к кладбищу, на котором почувствовал соответствующий отклик. Там я встал возле забора, не решаясь зайти на освящённую землю. Не то чтобы для меня это было проблемой: святость ощущалась совсем слабая — кладбище располагалось на окраине, вдали от главных храмов. Так-что эффекты освящения спокойно перебивались моей естественной регенерацией. И тем не менее мне совершенно не хотелось нарушать чистоту этого места своей тушей.
Перекинув деваху через забор, я сквозь прутья просунул ей небольшой камешек, предварительно немного над ним поколдовав — для меня совсем несложно призвать духи умерших даже удалённо:
- Вот тебе возможность лично убедиться в ошибочности собственных выводов. Ну и повод научиться думать своей головой, а не использовать постороннее мнение. Сходи на могилы родителей, и сдави камешек. Можешь общаться с ними сколько угодно, а заодно и спросишь как именно они погибли. Я останусь тут: во первых это неправильно лича запускать в освящённое место, ну а во вторых чтобы ты была уверенна что я их не контролирую и отвечают они искренне.
Девка естественно попыталась было возмутиться, но я лишь демонстративно сформировал перед ней в воздухе полупрозрачную ногу, медленно развернул за шкирман, и отвесил смачный поджопник в нужном направлении. Больше выкрутасничать она не решилась. А вот окружающую толпу так просто было уже не успокоить. Собственно меня ещё не разорвали на куски в праведной ярости, только из-за страха: всё-таки я был довольно известной фигурой.
Ну и оцепившая народ инквизиция тоже внесла свою лепту, конечно-же. Правда кого именно они защищали я не был уверен, но уточнять не стал: мне это не особо интересно. А вот мой старый знакомый патрульный стоявший во главе инков некоторое любопытство таки сумел из меня выдавить.
- А ты, как я посмотрю, неплохо по жизни устроился. — хмыкнул я, подойдя к нему поближе
- Издеваешься, сволочь дохлая? — бывший патрульный, по сути первый тип которого я встретил в Столице, злобно прошипел на меня — У меня и раньше проблем было дофига, а уж теперь, когда от меня зависят действия целой организации поехавших идиотов: знаешь какая это головная боль?!
- Без понятия. — я хихикнул — Мои подчинённые самостоятельностью не отличаются, да боли я не чувствую. Но смотри на хорошую сторону: зато инквизиция — независимая организация. Теперь тебе не придётся регулярно мылить жопу перед отчётами начальству.
- Нет ты точно издеваешься! А откуда по-твоему инквизиция финансирование берёт? На одном голом фанатизме далеко не уедешь!
- Ну вот не надо этого. — покачал я головой — У тебя в распоряжении целая армия преданных, наглухо отбитых, и признаемся честно: весьма могущественных фанатиков. Хочешь сказать что кто-то может отказаться дать тебе денег?
- Я не собираюсь начинать гражданскую войну, только из-за денег! — от возмущения бывший патрульный уже практически орал — С этим и остальные чинуши справляются. Про твои выкрутасы я даже не заикаюсь! Мы ещё после твоего прошлого визита дерьмо разгребать не закончили: эта девочка не единственная такая, знаешь ли. Каждого в этой толпе в той или иной мере затронула та резня. Зачем ты обратно-то припёрся?
- Да не зачем. — пожал я плечами — Фею выгуливаю: я конечно стараюсь максимально облагородить свой дом — вон даже садиком недавно обзавёлся, совместно с дриадой — но всё же это замок некроманта. И Туне там может надоедать. Ну по крайней мере я так намеревался поступить, но теперь появилась ещё одна задача: разъяснить народу некоторые связанные со мной непонятки.
- В смысле?
- Да в прямом: буду повышать свой образ в глазах простых людей. Часть твоих фанатиков и так меня святым считает, так почему-бы обывателям не прояснить причины? — я на мгновение замолчал — Ты только не пойми меня неправильно: лично мне совершенно пофигу что про меня думают остальные. Это малышка меня попросила: не любит она когда других переполняют плохие или неправильные мысли. Эмпатия, чтоб её.
Что последовало дальше догадаться несложно: малышка красиво засветилась, (и даже призвала парочку светляков для большего впечатления) и принялась заниматься тем, чем обычно занимался я: пафосно возвещать. Насчёт пафоса я утрирую конечно: с маленькой феей это понятие не слишком хорошо сочетается. Тем не менее Туна старалась: со всей возможной искренностью в голосе и наивностью во взгляде она рассказывала про демонов и эльфов, про то как её убивали, и про причину по которой я создаю Союз.
Учитывая мой официальный статус в Предателе, культовость фей среди светлых, и кучи свидетелей и пострадавших во время недавних событий в городе, эффект её речь производила бесподобный. Когда-же вернулась девчонка набросившаяся на меня, вместе с двумя полупрозрачными фигурами за спиной, толпа чуть-ли не отправилась вершить революцию.
Мёртвые родители девки однозначно заявили что именно я их убил… в тот самый момент как демоны уже заводили их в портал. Я не успевал их спасти, как и многих других: моим миньонам приходилось одновременно подавлять прорывы в пекло, непонятную деятельность эльфов, распоясавшихся игроков надеющихся поживиться во время хаоса, и при всём этом отбиваться от городского гарнизона и отрядов инквизиции. Последние несмотря на то что меня вроде как объявили святым, делали всё возможное чтобы максимально подгадить моей нежити. И мне-же ещё приходилось следить чтобы Светлых не слишком потрепало в процессе.
Всё что я мог сделать в таких условиях: лишь не позволить демонам заполучить больше жертв.
Когда я, в дополнение к словам мёртвых и феи, упомянул что при этом ещё и был "ранен" эльфами, а потом понуро извинился перед всеми за собственную слабость… Честно говоря я так и не понял как инки смогли удержать толпу от того чтобы немедленно пойти громить правительственные здания.
Под конец спонтанного представления я забрал у девахи камешек, разрушил его, и красиво взмахнул рукой "отпуская" приведений. Ну и следом и сам растворился в воздухе.
Второй случай пользования Туной выпал через сутки: когда Ю’Клаузер таки смог переловить "заговорщиков". Я их специально выделил в кавычки, потому что их планы сопротивляться мне выглядели настолько наивно, что я даже не знал смеяться мне или плакать… Хотя что тут знать: слёз-то у меня физически быть не может, значит остаётся подходить к ситуации только с юмором…
Вот только чем больше я обдумывал ситуацию, тем меньше мне хотелось шутить.
Их было пятнадцать человек. Это не считая мелких сошек, которые даже близко не представляли целиковый план их начальства. Я оный, к слову, тоже не особо понимал, но у меня и необходимости не было: мне за глаза хватило общей идеи. Которая была предельно проста: попытаться задавить меня политически. Уничтожить образ в глазах простого народа, а после во всеуслышание объявить что я не святой, а на самом деле очень плохой и злобный некромант. С их точки зрения оный звучал вполне адекватно, но вот со стороны…
Мне плевать на мнение общественности, мне всё равно как меня называют политики, я не придаю значения вещам важным для живых. Ну вот объявят они меня врагом, ну сообщат что не желают сотрудничать с Союзом… а что дальше-то? Я их мнения изначально не спрашивал, что их заставило думать что давление общественности заставит меня изменить принятые решения?
Методы которыми заговорщики собирались лишать меня статуса святого вообще попахивали каким-то ужасом. Тот-же чинуша пытающийся вставить рандомный клан моей жертвой, был одним из самых нормальных и адекватных вариантов. Чего стоит только их попытки нанять других некромантов, чтобы те от моего имени разоряли деревни. "Для пополнения немёртвой армии Союза" или как-то так. Различные магические катастрофы, искусственно созданная нехватка еды, и прочих базовых вещей "ввиду тяжёлых обстоятельств" на этом фоне вообще казалась ипостасью доброты.
Мне очень хотелось задать им вопросы. Много вопросов. Но я не стал. Я отдал эту привилегию малышке: ей подобная информация далась куда хуже чем мне. Ну не привыкла малышка видеть как истощённых от голода детей до смерти избивают только потому что кому-то в верхах захотелось донести свою точку зрения. Я-то подобного в реальности с лихвой насмотрелся.
Все пятнадцать "заговорщиков", удерживаемые скелетами под руководством Ю’Клаузера, телепортировались в окрестности Креста. На верхушку горы откуда открывался прекрасный вид на демоническую столицу, и на луч энергии пекла бьющего в небо нескончаемым потоком. Там их уже ждали мы с Туной.
- Знайте, поначалу я хотела спросить у вас "зачем?" Зачем вы всё это делали, зачем все эти смерти и страдания, если всё что Леон пытается сделать: это помочь вам? Но весь ужас в том, что я уже знаю ответ. Такой простой, такой банальный, и такой жестокий ответ. И от этого знания мне становиться по-настоящему не по себе. Догадывайтесь что я имею ввиду?
Туна до этого печально смотрящая на луч демонической энергии, неспешно оглянулась, и попыталась посмотреть в глаза заговорщикам. На неё смотрели взгляды полные недоумения, растерянности, и даже презрения. Отводить глаза никто не стал. Как и отвечать.
- Даже не знаю на что я надеялась. — со вздохом фея опять отвернулась — Такие как вы не могут воспринимать мир по-другому. Собственное положение для вас важнее всего, а всё остальное не имеет ни тени значения. Ни жизни, ни деньги, ни судьба мира. Вот оно всё перед вами. — Туна развела руками, словно пытаясь продемонстрировать одновременно всю окружающую панораму — Демоны уже вливают в мир свою силу. Искажают и поглощают. Повсюду, даже в самом Предателе, множество культов, демонопоклонников, и просто продавшихся за обещание силы и власти. Но вы предпочитайте сражаться не с ними, а с тем кто им противостоит. Может хоть теперь ответите почему?
- Мы нация Света! — пафосно начал один хрен — Нам не нужна помощь нежити чтобы…
В этот момент один из скелетов прервал его речь, врезав под дых. Смысл продолжать, если и так всё понятно?
- Ну конечно, всё дело в том что Леон мёртв. Вот только как так получилось, что мертвец сделал для "Нации Света" больше чем вся ваша организация вместе взятая? И ему-же приходиться устранять последствия вашей "добродетели"? — Туна испустила ещё один печальный вздох — Леон ведь вполне может исполнить ваше желание и уйти. Ему совсем не нужно защищать тех кто с такой регулярностью бьёт его ножами в спину. Вот только когда демоны вновь придут под стены Предателя, что вы будите делать? Кого попросите о помощи? Приползёте к ним умоляя защитить? Организуете оборону и сами выйдете на передовую? Или всё-таки поступите как всегда: будите тыкать друг в друга пальцами, обвиняя во всех бедах? Неужели чтобы измениться вам нужно чтобы демоны ворвались в ваш дом и подвесили за кишки к потолку? Вот только боюсь даже это не поможет: вы начнёте огрызаться что у соседа кишки плотнее и ему легче виситься…
Туна с каждым словом говорила всё тише и тише, а под конец тихо прижалась к моей шее, мелко дрожа и не в силах выдавить из себя ни звука. Видя в каком она состоянии я заговорил сам:
- Вот поэтому я и ненавижу людей. Раса паразитов пожирающих сами себя. Раса героев которые вопреки всему тащат вас к величию. Раса подходящая только для подпитки других… вот только кормятся на вас те кто этого совершенно недостоин. Предатели и монстры… Мне стыдно что я был когда-то одним из вас… и я горд что до сих пор умудрился не потерять свою человечность. Ну или обрёл Туну которая способна для меня оную заменить. Давай, патрульный, зачитывай.
Последним высказыванием я обратился к отряду инквизиции, во главе с моим старым знакомым. Я их призвал сюда в самом начале этой эпопеи, дабы они лично убедились в обоснованности моих действий. И что список преступлений переданный им Ю’Клаузером не взят с потолка.
Бывший патрульный попытался было возмутиться что я к нему неправильно обратился, но я только отмахнулся. Он скрипнул зубами, но послушно начал зачитывать список. Одновременно с его словами в воздухе появилась энергетическая проекция, в полной мере демонстрирующая всё сказанное. Как "заговорщики" отдают приказы, как горят дома вместе с семьями, как передаються взятки, как в тех или иных местах малюется моё имя… Список был длинным, и иллюзий хватало.
"Заговорщики" пытались возмущаться, оправдываться, обвинять меня во лжи, но теперь их никто уже не слушал. Скелетам их даже бить не пришлось: инки воочию убедившиеся в ебанутости этих людей справлялись с этой задачей самостоятельно. А учитывая что всё происходящее тут транслировалось через такие-же иллюзии на всю Столицу, догадаться о судьбе "заговорщиков" было нетрудно.
Когда список подходил к концу, я открыл портальную арку на главную площадь Столицы, куда инквизиторы повели пленников, прямо на помост, под взгляды обычного народа. Что с ними стало в дальнейшем я принципиально не интересовался, отведя всю нежить как можно дальше.
Ну а мы с Туной и Ю, переместились домой. Настроение не слишком располагало к прогулкам и романтике. Отдых закончен: пора вновь браться за работу.
***
Немного от автора: я всё ещё живой. И даже с описываемой мной ранее проблемой удалось разобраться… в каком-то смысле: она сместилась на месяц-полтора, примерно до конца февраля. Зато возникла новая, и я даже в теории не представлял что такое может случиться.. У меня взбрыкнул основной браузер, удалив все закладки. Ну то есть вообще все. При том что пароли, история и всё остальное осталось нетронутым. Я понимаю что это не такая проблема чтобы к ней относится серьёзно, но… бля. Знайте как обидно?!
Но в общем-то не стоит обращать внимания: мне просто захотелось высказаться, вот и всё.

Глава 16


        Глава шестнадцатая
      

        Достойная команда для великих свершений
      
 Разглядывая трупы игроков, состоящих судя по всему в том-же клане который он отпинал раньше, на этом же самом месте, Фистхаил задумчиво произнёс:
- Может кто-нибудь из вас двоих ещё раз озвучить причину по который мы решили сюда спуститься?
 Одержимый поморщился: в каком-то смысле они и сами чувствовали бредовость как их текущих целей, так и причин, побудивших следовать этим целям. Но вот зачем драму создавать на пустом месте-то? В конце концов: какие у них ещё альтернативы имеются?
- Я вытащил из астрала небольшой металлический шарик с каменными болтающимися тентаклями, на котором было написано «Вам сюда». — нейтральным тоном проговорил Влад, и после небольшой паузы прибавил с едва заметной раздражённостью — И поскольку оный выглядит в точности как Страж, мы отправились зачищать городские подземелья. Опять.
- Ну да, ну да. — покивал эльф — Я помню. Просто уточнить хотел. Опять.
 Последним словом Фистхаил попытался передразнить одержимого, но вызвал только уставший вздох у гнома:
- Ушастый, ну вот что ты истеришь? Сам же согласился на зачистку. Или ты считаешь что мы можем на Леона прямо так переть? Не сработавшись, с разными уровнями, не зная кто из нас на что способен?
- Я себя знаю, и мне этого достаточно.
- Угу. То есть ты в одиночку намерен уничтожить того с кем не справились несколько армий?
- Но это же не повод видеть знаки в куске металла с кучей чл… щупалец!
- У тебя есть получше предложения? — высказался Алексей
- Нет. За то у меня есть сородичи считающие моё уничтожение делом долга, а теперь ещё и клан сумевший успешно удерживать проход в данж продолжительное время несмотря на всю конкуренцию, объявил на меня охоту. Если уж качаться, то можно было бы найти куда более гостеприимное место: подальше от Столицы.
 По большому счёту проклятый прав: в текущих реалиях пройтись по городу без приключений было практически нереально. Только по дороге к данжу на них дважды нападали эльфы, один раз какой-то псих орущий про величие демонических господ, и трижды останавливали силы правопорядка: стража и инквизиция.
 На этом фоне периодически встречающиеся отряды скелетов, являли собою островки спокойствия: вокруг них ни разу ничего не произошло… За исключением дикого желания Фистхаила их прибить, но к вспышкам ярости проклятого и одержимый и Ёргеср привыкли на удивление быстро.
- Слушай, хватит уже. — поморщился Влад — Поверь у нас тоже нет никакого желания вновь лезть месить дерьмо в темноте. Мы там достаточно времени провели: на всю жизнь хватит. Но я то ведь не ору, и даже Лёша на жизнь не жалуеться… В смысле "даже?"… Не мешай. Ведь вроде бы уже всё решили. Сходим, посмотрим что от нас рандом хочет. Если там ничего интересного, будем искать другое место для фарма. А один раз от тебя не убудет.
- "Не убудет". — передразнил Фистхаил, впрочем уже более спокойным тоном — Это вам, с детства делящим одно тело, таки финты привычны. А мне совсем не нравиться ощущать себя поехавшим маньяком… Или точнее: мне как-раз таки это нравиться! И вот это уже страшно.
 И одержимый и гном только пожали плечами: тема поднималась уже не раз. И по факту на Фистхаила никто всерьёз не раздражался — его ситуация действительно была крайне своеобразной. Да и они сами не слишком отличались: непонятные заскоки психики в той или иной мере прослеживалась и у одержимого и даже у гнома.
 Очевидным был только один факт: каким-то образом оные связанны с Леоном. Но просто так идти на лича, выяснять что к чему — глупо. Они конечно надеялись что удастся обойтись простым разговором, но при этом прекрасно понимали невозможность таких надежд. С личём придётся драться. И хорошо если только с ним, а не со всей его армией. А для похода на босса такого уровня им необходимо прокачаться.
 Так и родилась идея спуститься под Столицу, а вытащенная одержимым игрушка только лишь подкрепила оную. Так-что обвинения Фистхаила несли за собой только желание сбросить напряжение, а оспаривать их цель всерьёз он и не собирался.
 Войти в данж они решили через главный проход, хотя Алексей с Владом предлагали срез через канализацию. Но после уточнения деталей, гном с эльфом забраковали этот вариант: они предпочтут пройти лишние метры с угрозой столкнуться с игроками, нежели брести сквозь клоаку, ради сомнительного сокращения дороги. И одержимый не нашёл причин возражать.
 Единственный недостаток: негатив со стороны контролирующего вход клана. Но это уж как-нибудь они переживут: задерживаться в Столице дольше необходимого не хотелось не только эльфу.
 С первых-же шагов по подземелью стала очевидна их несостоятельность как группы. Проклятый эльф разносил всех встречных в одиночку, даже не напрягаясь. Именно разносил: по другому тут и не скажешь. Большинство монстров даже дотронуться до него не успевали. Если же кому-то и везло, то урон выходил мизерный, да и тот крайне быстро регенерировался сам по себе. Несколько раз, когда ушастый увлёкшись собирал паровоз, и его начинали было дамажить по настоящему, вокруг него вспыхивало тёмно-красное пламя или скорее аура. И на этом успех мобов полностью заканчивался: скорость с которой эльф начинал двигаться под этим баффом, переставала относиться к разряду адекватности.
 Один раз, находясь в таком состоянии, Фистхаил едва не прирезал неосторожно подошедшего слишком близко одержимого. Им хватило лишь одного взгляда на закрытые глаза ушастого, чтобы желание хоть как-то тому помогать пропало начисто.
 И ведь нельзя сказать что эльф не пытался работать в команде: несколько раз он честно исполнял роль помеси танка с дд, пока гном и одержимый пытались подключиться к сражению. Вот только эффективность прохождения падала в разы: Ёргеср с его рунным начертанием, куда лучше себя показывал в затяжных боях, чем при зачистке данжа. Ловушки, рунные камни, временное усиление снаряжения и прочие подобные вещи конечно очень помогут при убийстве боссов, но сейчас от них пользы никакой.
 Одержимый-же… с ним ничего заранее сказать было нельзя. Иногда он призывал снаряжение для ближнего боя, в который боялся ввязываться, опасаясь быть прибитым эльфом. Иногда из астрала прилетали заклинания: на усиление союзников заходили на ура, бонусы врагам, учитывая могущество Фистхаила, особо ни на что не влияли, но всё равно вызывали опасения. А вот яркая вспышка, повесила на привычного к подземельям гнома довольно продолжительный дебафф. Да и ощущения, по словам Ёргесра так-же "не блистали".
 Когда же выпал мощный арбалет, лишь чуть-чуть не дотягивающий по размерам и параметрам до баллисты, эльф с гномом единогласно решили что их союзнику магией пользоваться запрещено. А всё потому что им пришлось более получаса выкапывать ушастого из-под завала: болты у арбалета оказались взрывными.
 По итогу экспериментов вернулись к тому с чего начали: эльф шёл впереди и рубил всех, а гном с одержимым плелись следом, не зная куда себя деть. И с каждым пройденым метром их бесполезность становилось всё более отчётливой. Эксперименты-то проводили в ранней части данжа, когда монстры не слишком угрожали даже толпой. И теперь, глядя на то как Фистхаил даже не замечает разницы, самомнение его спутников медленно скатывалось на уровень плинтуса.
 Наиболее показательным стало сражение со встретившейся группой игроков. Группой из полутора десятка бессмертных, основательно окопавшихся и явно дожидавшихся именно их. Похоже клан контролирующий вход в данж, решил наказать их за прорыв. И возможности Фистхаила они без сомнения учли: несколько металлических решёток перекрывающих подступы, полдесятка стрелков, вдвое больше бойцов, уже стоящие в кругу четверо магов, и баллиста с расчётом из двух игроков.
 Как всё это тут оказалось раньше них, вопрос интересный, но в данный момент не слишком актуальный.
 Вот только Фистхаила не волновали ни укрепления, ни численное преимущество, ни закружившиеся вокруг него эффекты дебаффов, ни сходу и без лишних сантиментов прилетевшее прямо в грудь здоровенное копьё, ни прочие подобные мелочи. Заржав с энтузиазмом настоящего безумца, он в красноватой вспышке исчез, появившись уже за ограждениями, с мечом в животе одного и кинжалом в глазнице другого игрока пытающихся снова зарядить баллисту. Вокруг него взметнулся вихрь из красных кристаллических лезвий без рукоятей, а сам он покрылся красным пламенем, которое только сгустило окружающую тьму.
 От такого зрелища Алексея передёрнуло: он был готов поклясться что как минимум один из игроков был убит не эльфом, а собственной тенью, которая отращённой пастью просто откусила тому голову. А после её красные глаза, с ехидством зыркнули на одержимого и подмигнув исчезли.
 К счастью ему только показалось: Влад чётко указал, (едва слышно прошептав под нос) что "глаза" на самом деле просто брызнувшая на камень кровь, из той самой головы, которая просто валялась чуть в стороне от тела. Отрубленная мечом эльфа голова, а вовсе не исчезнувшая в чернильной пустоте.
 Однако желания пересчитывать и сопоставлять количество голов с телами, никто из них не решился.
- И как ты такое завалить-то умудрился? — шёпотом спросил Ёргеср кивнув на буйствующего эльфа
 Гному явно тоже было крайне не по себе от подобного зрелища. Ну а Влад с Лёшей были только рады сменить направление собственных мыслей.
- Да сами в шоке. Рандом помог…
- Незаметно, сзади, параличом. — перешёптывание компаньонов прервал сам обсуждаемый объект
- Сказал тот, кто сражается с закрытыми глазами. — от неожиданности, (и чего уж скрывать лёгкого испуга) Алексей умудрился выдать свою претензию полностью безэмоциональным голосом
- О как! — удивлённо всплеснул руками Фистхаил — То есть теперь я ещё и сам виноват что позволил тебе к себе подобраться?
- Ну виноват или не виноват вопрос спорный. — не остался в стороне Ёргеср — Но действительно: как так получилось? С твоими навыками, регенерацией, и невосприимчивостью к дебаффам, убить тебя сзади должно быть практически невозможно… По крайней мере не с одной лишь невидимостью в качестве преимущества.
- Как-как… - проворчал эльф — Позвоночник он мне перебил. Ты бы тоже особой прытью не отличался, когда у тебя в шее кинжал торчит. А не заметил я его, потому что меня в тот момент босс изнутри рвал. В буквальном смысле. Из-за чего и реген на ножик не среагировал: когда лёгкие по частям перемешиваются с желудком, небольшая железяка уже не кажется столь опасной.
- От нас могу добавить что та "небольшая железяка" гарантировала паралич. — пояснил Влад их точку зрения — Очень большого уровня паралич. А вот все остальные параметры… ну по сути их и не было. Оружие одного шанса. Который мы не упустили.
 Тут разговор вынужденно прервался на какое-то время: баррикада встретивших их игроков с обратной стороны по какой-то причине оказалась сплошной. И поскольку видимого способа убрать перекрывшую пещеру стальную решётку заметно не было, команде пришлось оную разламывать. Ну как команде? Отдуваться пришлось одному Ёргесру как наиболее подходящему по специальности.
 Нарисовать руну, пробормотать заговор, ударить топором, повторить. Прут за прутом препятствие истончалось… и пропорционально росло напряжение гнома. Но дело тут было не в проседании маны — руны не требовали оной много — и даже не в предчувствии опасности — гномы вообще интуицией не отличаться, да и сам Пётр Сергеевич предрассудками не страдал. Всё было куда проще: пенсионер лежавший в капсуле очень неуютно себя чувствовал на месте сражения, с кучей расчленёнки, и хлюпающими в крови башмаками.
 Не привык он к таким зрелищам.
- Обстановочка конечно та ещё. — чтобы хоть как-то сбросить напряжение гном принялся ворчать — Не мог бы ты ушастый в следующий раз убивать более аккуратно?
- Предпочитаю действовать эффективно. — пожал плечами Фистхаил — Или хочешь сказать что твои руны действуют большее нежно? Особенно разрывные.
- Ну… тут мне возразить нечего. — с неохотой признал гном — Руны действительно могут быть жестоки. И тем не менее всё это кажется уж больно… неправильным.
- А что тут неправильного, старый? Это ведь игра. Я их убил, они возродились: всё честно. И расчленёнка тут наоборот им-же и пойдёт на пользу: быстрее сдохнут, меньше боли почувствуют. — чуть помолчав эльф добавил уже более мрачным тоном — Когда их паладин (или кто он там был) втыкал мне, ползающему по полу в луже собственной крови, меч в позвоночник, я бы наоборот предпочёл более явную расчленёнку, нежели аккуратную и расчётливую точность с его стороны.
- Ом… кхм… - издав неопределённый звук, гном проглотил заготовленную фразу, и потупив глаза, полностью ушёл в работу
- А может и не предпочёл бы… - хмыкнул Фистхаил — В тот момент мой адреналиновой припадок как раз и начал проявляться наиболее явно. Если правильно помню, тогда мелочь в виде перебитого позвоночника меня не сильно заботила.
 В этот момент решётка с грохотом упала на пол пещеры, открывая проход дальше.
 Разговор это впрочем не прервало. Как и что либо ещё: то-ли сражение с игроками распугало всех мобов, то-ли (что более вероятно) клановые их просто заранее зачистили чтобы процессу "наказания" ничего не мешало. Как бы там ни было, но до пещеры босса команда больше никого не встретила. Однако общение на персональные темы довольно  быстро перешло в обсуждение тактики предстоящего боя.
 Каменный голем был довольно неприятным противником, с множеством различных трюков. Фистхаил — единственный из группы с ним сражался, однако вероятность его победы всё же была спорной: в прошлый раз, он (пусть и не по вине босса) проиграл. Теперь с поддержкой шанс победы существенно повышался, однако неизвестно как сам голем отреагирует на присутствие посторонних. Может он впадёт в ярость и многократно усилиться? Да, в прошлый раз его завалила большой отряд гномов, так что вероятность подобного не слишком высока, но кто знает эту игру?
 Следующим пунктом в обсуждении стояла природа помощи от одержимого и гнома. Влад с Алексеем могли попытаться использовать что-нибудь убойное, но арбалет с разрывными болтами уже исчез, а призыв нового отнюдь не гарантирован. Тем не менее после непродолжительного взвешивания всех последствий, группа всё же решила рискнуть, и позволить одержимому воспользоваться магией. Однако делать это парочка пообещала в стороне от основного действа: если появиться что-то опасное, то остальных зацепить не должно. А полезные вещи одержимый либо сам притащит куда нужно, либо, если это будет что-то громоздкое, эльф к этому приманит босса.
 По тому-же принципу решили использовать навыки Ёргесра. Пока ушастый отвлекает голема, гном находит подходящее место, и подготавливает там ловушку. Пётр Сергеевич воспринял идею с энтузиазмом, и пообещал целый набор, из дебаффающих, кислотных и разрывных рун. Именно в таком порядке: сначала ослабить, потом разрушить броню, и под конец, нанести сокращающий урон. Ваншота Ёргеср не обещал, но вот то что его ловушка станет переломным моментом в схватке, гарантировал.
 Фистхаилу оставалось лишь достаточно долго отвлекать босса чтобы они успели закончить подготовку.
- Угу. — криво ухмыльнулся эльф на это заявление Лёши — Всего лишь. В одиночку держать на себе здоровенного каменного монстра, на которого обычно если и не рейды собирают, то уж точно плотно сбитые и сработавшиеся группы. Сущие мелочи.
- Извини, не подумал. — покаянно склонил голову одержимый
- Да это я так: ворчу на нервах. — отмахнулся эльф — В прошлый раз я вообще в одиночку дрался. И сомнений у меня тогда было ещё меньше.
 На этом толком не начавшийся конфликт полностью себя исчерпал. А вскоре и послышался громкий и противный скрип камня о камень. Гном от этого звука едва удержался чтобы не схватиться за голову. Уже слышавший оный ранее одержимый только скривился. А вот эльф… по лицу Фистхаила расползся предвкушающий оскал, из горла вырвался утробный полу-рык полу-смешок:
- Слабаки! Смотрите как надо!
 Хриплый и надрывный голос ушастого пробрал его спутников не меньше скрипа босса, но что-либо ответить, да и в принципе отреагировать они не успели. Громко дыша Фистхаил сорвался не дожидаясь пока голем покажется из-за угла, по пути покрываясь красным пламенем, и хваливаясь безумных хохотом. А в тон вибрации его голоса тряслись окружающие проклятого тени.
 Спутники эльфа переглянулись:
- Ну, чем бы дитя не тешилось, лишь бы нас не вешало. — чуть одурело пробормотал Ёргеср
- Боюсь у него на такие комплексные вещи как повешивание терпения не хватит. — в тон ответил Влад — А вот взять за шею и крепко сжать он вполне может. Достаточно крепко чтобы оторвать голову.
 На последнем высказывании от Алексея обмен впечатлениями закончился и все занялись делом.
 Гном оглядевшись отошёл в небольшое ответвление от пещеры босса. Коридор около двух метров в ширину и где-то десять в длину, полукругом как-бы опоясывал часть арены, тем не менее всё-ещё оставаясь частью оной. По крайней мере оба выхода их него выводили обратно в место обитания голема. Идеальное место для создания ловушки: и заманить босса можно без последствий для себя, и если случиться обвал не жалко.
 Ёргеср не тратя времени достал инструмент, название которого оба разума одержимого даже представить не могли: помесь металлического когте-подобного крючка, и самого обычного долота. Где постукивая, а где выцарапывая магическую вязь, гном нежным тоном бормотал себе под нос уговоры обращаясь к рисункам. Желания в очередной раз уточнять природу странностей спутников у одержимого не возникло. Во первых: они уже успели выслушать от Ёргесра пару лекций на тему рун, а во вторых у них и собственные задачи имелись.
- Ну что? Рискнём здоровьем? — с улыбкой спросил Алексей — Призывай.
 Отвечать Влад не стал, и молча активировал способность. Астрал благословил их… комплектом химзащиты. Нет, оформлен свалившийся им под ноги кусок резины оказался вполне под средневековый стиль: набойки и раскраска явно закашивали под клёпаный доспех. А мистические рисунки только подчёркивали оный. Тем не менее это была именно химзащита: на всю спину костюма ярко зиял вполне современный рисунок, не оставляя никаких сомнений.
- Знаешь… - неуверенно пробормотал Алексей — Что-то мне немного страшно стало.
 Несмотря на мнения спутников, опасности от собственных навыков ни Влад, ни Лёша не чувствовали. Несмотря на множество не слишком удачных опытов, навык адепта хаоса их по факту ни разу не подводил. Они уже не раз убеждались что навык полностью соответствовал названию и призывал действительно то что необходимо. Однако от вида знака биологической опасности в средневековом фэнтези им всё же стало не по себе.
- Ничего страшного Лёш. Подумаешь, в случае чего помрём долгой и мучительной смертью. Не окончательно, же. Возродимся. — не удержался от подколки Влад — Ладно. Ты одевайся давай, и я вновь призываю.
- …Я чуть не брякнул что ты нас в могилу вгонишь, но ты именно это и сказал.
 Алексей тяжело вздохнул, и принялся натягивать обновку. Сделать это по сравнению с аналогами из реальности оказалось весьма легко. Конечно одержимый никогда носил ничего подобного, но один внешний вид говорил им достаточно. Игровой же образчик был весьма мешковат, да и размер не слишком соответствовал нормам, будучи куда больше стандарта. Влезть в такой несложно, даже не смотря на материал, но вот действовать или хотя бы просто передвигаться — практически нереально.
- Чтобы не выпало их астрала следом, наша задача, судя по всему состоит в том чтобы просто пережить последствия оного. — сделал вполне логичный вывод Влад — Ну что, я начинаю?
- Давай. Хуже уже не будет. — махнул рукой Лёша — Нас либо собственное колдунство прибьёт, либо ушастый, когда на себе испытает последствия оного.
 Небольшое усилие, большая порция маны ушедшей в никуда, и вот перед одержимым оказался ящик. Даже не ящик, а так: небольшая коробочка из дерева. И всё бы ничего, вот только в коробочке аккуратно обложенные соломой лежали три бутылочки. Какие-либо этикетки или другие опознавательные знаки отсутствовали, а ярко-красный цвет жидкости не давал шансов догадаться о предназначении содержимого.
 В том что это целебные эликсиры одержимый сильно сомневался: даже без предупреждения в виде костюма, тщательная упаковка в солому давала вполне достаточно подозрений об опасности скляночек. А потому идея выпить даже не рассматривалась. Как и идея метнуть такой эликсир в босса: им и прошлого броска за глаза хватило. А уж что с ними в таком случае сделает Фистхаил находящийся к боссу вплотную можно только гадать.
 Почесав голову, Алексей поднял ящик, и потащил оный к гному.
- Это чё? — относился ли вопрос к костюму или к склянкам, Лёша не понял
- Что-то что должно усилить твою ловушку. — Влад решил что склянки всё же более приоритетная тема — По идее. Но что именно они делают, мы не знаем.
 Несколько секунд Ёргеср очень внимательно вглядывался в лицо одержимого. Видимо в надежде высмотреть там совесть. Однако осознав тщетность своего изыскания, вздохнул, и взяв одну склянку, аккуратно вытащил пробку. На удивление нечего не произошло: пещера не взорвалась, ядовитый дым не попёр, и даже дебаффа никто не словил. Чуть-чуть поболтав пузырёк, словно желая убедиться что жить таки можно, гном хмыкнул, и обмакнув изъятую из сумки кисточку в красную жидкость, начал покрывать оной руны.
- Хоть бы описание какое появилось. — тем не менее не удержался от ворчания Ёргеср — Не люблю работать неизвестно с чем, с непонятно какими свойствами.
- Ничем помочь не можем: нам система тоже ничего не говорит. — развёл руками одержимый
 Вместо ответа гном витиевато выругался, увидев результат своей работы. Едва он полностью покрыл первую руну, как неизвестная жижа громко зашипела, и начала впитываться и расползаться по камню, словно чернила по бумаге. При этом она светлела, меня цвет с красного на оранжевый.
 На мгновение парочка замерла, и сжалась в ожидании неизвестных, но без сомнения неприятных последствий. Однако их не последовало: на шипении и впитывании в камень всё и закончилось. Через несколько секунд, гном настороженно приблизился к стене, и прижал к руне руку. Он вполне справедливо опасался что непонятная жижа испортила его работу.
 Какого же было удивление Ёргесра, когда от руны пришёл едва заметный отклик. Но не просьба о помощи, как он опасался, и даже не пожелание обновить рисунок. Это была жажда: руна хотела больше жидкости.
 И гном, пусть и не совсем понимая всех обстоятельств, подчинился. Обмакнув кисть в пузырёк, он нанёс ещё один слой на руну. В потом ещё один… и ещё. Раз за разом он покрывал своё творение неизвестной жижой, до тех пор пока каменная стена, как бы странно это не звучало, не пропиталась ею насквозь. Только когда камень уже физически был неспособен поглотить больше жидкости, просьбы руны о продолжении затихли.
 Но это была только одна руна, из покрывающей несколько метров коридора вязи. Ближайшее время ему было чем заняться… И заняться этим предстояло срочно: судя по звукам эльфу приходилось не сладко. А что ещё хуже: звуки приближались.
 Тихо рыкнув что-то невразумительное в сторону одержимого, Ёргеср сунул ему в руки кисточку, а сам-же принялся вычерчивать собственным пальцем. Свойства жидкости его уже не волновали: гном безбоязненно прикасался к ней голой кожей, полностью доверившись мнению рун.
 Одержимый тупил недолго: матерный выкрик от Влада, сопровождаемый ментальным пинком, буквально развернул Лёшу к другой стене пещеры. И он видя фронт работ, и слыша звуки схватки в весьма опасной близости, принялся в срочном порядке покрывать руны жижей. Сталкиваться с големом напрямую ему совершенно не хотелось.
 Они едва успели. Последние капли жидкости гном с одержимым доливали уже после того как Фистхаил громко заорал:
- Если вы не готовы, то будите мне время на реген своими жопами выигрывать!
 Убегать от босса пришлось уже под градом атак. Камнями прилетело обоим, однако выковыривать оные из себя времени не было. Они едва успели выбежать из коридора и спрятаться за углами, как раздался взрыв… хотя скорее это было похоже на громкое шипение под огромным давлением. Поднявшийся через несколько секунд крик эльфа заставил их подозревать что что-то пошло не так: под своими баффами и расовой ловкостью ушастый должен был с лёгкостью уйти от взрыва, отделавшись в крайнем случае несколькими царапинами.
 Когда же из коридора попёр оранжевый дым, гном с одержимым окончательно осознали что происходит какая-то хрень.
 Надолго осознания у гнома правда не хватило: дым вырывался с большой скоростью, и столь-же быстро оседал на любой зацепленной им поверхности. В том числе и на теле Ёргесра. Лишённый химзащиты гном, вскоре осознал почему кричал эльф, в полной мере ощутив каково это, когда с тебя слезает кожа, а осевшая на теле пыль прожигает мясо до костей.
 Пребывая в панике от увиденного, одержимый заметался из сторон в сторону, пытась понять что же ему теперь делать. Немного сориентироваться Лёше помог ментальный пендаль и окрик от Влада. А после того как его брат успокоился, внутренний голос активировал единственную доступную способность. В руку одержимого упало нечто напоминающие кислородную маску. Естественно он тут-же рванул приставить оную к лицу гнома… но не успел.
 Из оранжевого облака выбежал… скелет. Окровавленный, с кусками плоти и обрывками одежды громко матерящийся скелет. Собственно только по матам одержимый и узнал в нём эльфа. Фистхаил тем временем, не тратя время, выхватил у замершего в ступоре одержимого маску и тут-же напялил на себя. После чего бросил в ярости:
- Ну и хули встал?! С вашими бесполезными фокусами после разберёмся, а сейчас: бегите!
- Бесполезными?
 Всё ещё подтупливающий Алексей недоумённо моргнул, но прилетевший в спину каменный залп быстро вправил ему мозги. Пендаль который ему отвесил эльф позволил не ошибиться с направлением побега. Умудрённый жизнью гном уже успел отдалиться на приличное расстояние и сейчас сворачивал за угол. Глядя ему в след, одержимый призвал ещё одну маску, желая как можно скорее защитить лёгкие Ёргесра. Ведь если оранжевый осадок на коже это плохо, то как оный чувствовался изнутри он боялся даже представить.
 И никто из братьев так не осознал, что из астрала выпал именно тот предмет который они хотели.
 Видя подобный цирк Фистхаил только хмыкнул, и с обречённым весельем обернулся к выползающему из столь опасного для живых облака, совершенно целому голему. Нет, непосредственно взрыв, повреждения нанёс, причём довольно-таки приличные. И это несмотря на то, что как предполагал эльф, оный был ослаблен хаосом одержимого. Вот только голем уже успел восстановиться, хоть и не сказать что с лёгкостью: даже ослабленная ловушка гнома выиграла проклятому немало времени. Если бы не туман он бы наверняка сумел добить босса не дав тому вступить во вторую стадию.
 Но чего нет, того нет. И к тому-же он даже остался в выигрыше… в каком-то смысле.

        Открыта новая грань проклятья: вечная агония
      

        Ветка — абнормальное тело
      

        Проклятье в вас настолько велико, что оно вытесняет саму Жизнь из вашего тела. Пока ненависть в противнику достаточно сильна вы не способны умереть. Одной лишь вашей воли будет достаточно чтобы заставить тело двигаться, независимо от его состояния.
      
 Поначалу эльф даже обрадовался новому навыку, решив что словил убер-плюшку. И только потом ужасное двойное дно: нигде не было сказано что он не будет при этом получать урона. Полоса здоровья ушла в глубокий минус, и продолжала опускаться. И даже невероятная регенерация помочь не могла. Со смертью голема сдохнет и он сам.
 А может он сдохнет и куда раньше: если позволит уровню своего адреналина упасть. В каком месте у ходячего скелета находился адреналин Фистхаил не знал, да его и не волновало. У него осталось не так много органов: мозг, сердце, частично кишки, и каким-то чудом сохранившиеся лёгкие. Испытываемые ощущения не волноваться по поводу адреналина. И даже слегка облегчивший оные респиратор (хоть что-то этот хаосит сделал правильно) навряд ли станет причиной его смерти.
 Выбравшись из оранжевого облака, голем на мгновение замер, после чего видимо решил, что его задолбала затянувшийся схватка, и принялся сжимать свои конечности в уже знакомый эльфу убер-камень. Фистхаил на это только злобно оскалился: на чём интересно голем собрался использовать своё оружие? Внутри его тела теперь рвать нечего: все его внутренности давно снаружи.
 Применив свой атакующий блинк, проклятый вонзил кинжал в место где у каменной бочки по идее могла бы располагаться голова… И тут-же понял что в яркой вспышке летит спиной вперёд отброшенный взрывом. Подобной атаки он с прошлого раза не помнил, да и чувство опасности по какой-то причине не отреагировало. Подскочив на ноги, он вперил взгляд в босса, лишь для того чтобы увидеть как от его тела медленно рассыпаясь на песочек отделяется здоровенный кусок.
 Песочек неестественного слишком яркого оранжевого цвета, аккурат в том месте куда он нанёс удар. И  оранжевого налёта там уже не было.
 Нехилые расчёты, довольная улыбка, не предвещающая боссу ничего хорошего, и яростный рывок вперёд. Без блинка — способность ещё не откатилась — а потому в полной мере ощутив на себе как разрывается кость левой руки, насколько рёбер, и одно из лёгкий, но Фистхаил таки смог достать мечом босса, ударив по месту наибольшего скопления оранжевого налёта. Зная на что смотреть он успел заметить, как не такой уж и сильный, нанесённый из неудобного положения удар с лёгкостью высек крупную искру… а следом его вновь ослепила яркая вспышка.
 Фистхаил даже не стал дожидаться приземления, и сходу блинканулся обратно к боссу, громко смеясь как самый настоящий безумец.
***
- И что, тебе не больно было отыгрывать бессмертного подрывника суицидника?
- Пиздец как больно.
- А по твоему смеху так и не скажешь. Почему не остановился и продолжил атаковать?
- Шутишь? Это сколь-же больно, настолько же и весело! Боль-то пройдёт, да и в принципе штука эта известная и неинтересная. А вот близкий взрыв без каких-либо последствий: такое в жизни хрен когда испытаешь. Вы сами-то подумайте: если смотреть на взрывы уже круто, то какого тогда напрямую участвовать в них?
- Предполагаю что больно.
 Этот разговор происходил после победы над боссом, по дороге вглубь данжа. Вернувшийся после возрождения эльф, сдохший одновременно с големом, застал занимательную картину: Хаосит спрятался в прозрачном и полостью неуничтожимым шаре, который вдохновенно пинал Ёргеср.
 Хотя спрятался не совсем правильное слово: парочка натурально застряла в шаре. Когда гном, вполне заслуженно попытался огреть одержимого топором по голове, тот не придумал ничего умнее, кроме обращение к хаосу в надежде на защиту. И шар действительно защитил: Ёргеср с некоторым восхищением в голосе сообщил, что пока эльф возрождался он уже успел опробовать все возможные способы, но разрушить убежище одержимого не сумел.
 Эльф с радостью предложи свою помощь и вскоре они пинали по всей пещере шар вместе. Это оказалось куда более справедливым наказанием нежели банальное убийство. Мысль вместо убийства причинить парочке такую-же боль что они сами испытали, может быть и возникла, но озвучена не была даже в теории: несмотря на все ментальные воздействия на них капсул, опускаться до пыток, причём по довольно-таки дурацкому поводу… Нет, ни Фистхаил, ни Ёргеср ещё не настолько ссучились.
 Хотя беспомощно болтающийся в шаре одержимый на два голоса утверждал обратное. Под конец экзекуции, когда шар пропал, а мучители удовлетворили жажду справедливости, он признался что получил достижение «Стальной желудок»:
- Если верить системе наша сила воли на порядок возрастает, когда дело касается удерживания содержимого желудка внутри.
- Полезно. — кивнул на это Фистхаил — Особенно в вашем случае: стошни тебя, я бы не остановился. Уж извини, но вы более чем заслужили поболтаться в шаре в компании собственного внутреннего мира. По крайней мере я свой разглядеть успел во всех подробностях, из-за вас. И к сожалению не только содержимое желудка.
- Да мы и не спорим. — пожал одержимый плечами — Но всё равно обидно знаешь-ли. Результат-то не от нашего мнения зависел.
 Пока они разговаривали, гном выпучив глаза, соскрёбывал оранжевую пыль со стен, пола, остатков босса и даже потолка. По его словам у порошка появилось описание, и это был крайне ценный, жутко нестабильный реагент. Попытки помочь Ёргеср отмёл практически сразу: хватило одной уроненной Фистхаилом скляночки, едва не спалившей ему бороду. Так-что работал он в гордом одиночестве.
 Ну а после, когда все последствия не такой уж и эпичной битвы с боссом, были успешно пережиты, группа неспешно уходила дальше, вглубь данжа, ведомая волей хаоса, и небольшой игрушкой в виде уже не существующего в «Мире Арона» Стража.

Глава 17


        Глава семнадцатая
      

        Локальные изменения глобального масштаба
      
 Вернувшись в замок, я несколько минут шатался неприкаянным духом (то есть тем кем я собственно и являлся) пытаясь сориентироваться после последнего взрыва эмоций, как своих, так разделённых с Туной. И если у меня ввиду опыта из реального мира, издевающиеся на собственным народом чинуши вызвали только злобу на пополам с безразличием, то вот малышка перенесла встречу с "заговорщиками" куда хуже.
 Пусть малышка и провела долгое время в компании отнюдь не доброго и пушистого меня, пусть она немало общалась с моей сиделкой в реальности, она всё ещё оставалась феей. Она готова была принять зло от тех кому оно предназначено естеством, например от меня, или от тех у кого нет иного выбора: разбойников пошедших на преступление от голода, или психов не отвечающих за собственные действия. Но подобные поступки совершённые только потому что кто-то так может, без серьёзных причин, или хотя бы искренней, пусть и ложной веры в "высшую цель" или чего подобное, сильно выбивали Туну из колеи.
 Малышка нашла весьма оригинальный способ защититься от поглощающих её эмоций. Она растворилась во мне, и попыталась как можно сильнее подавить свои чувства, дабы те заменились на мои. Частично у неё получилось, уж не знаю к лучшему это или нет. С одной стороны такие изменения в личности навряд ли можно назвать хорошими, с другой стороны мои безразличе пополам со злобой всё же предпочтительнее её отчаяния и растерянности.
 Немного пометавшись, я решил считать что Туна просто уснула, и поэтому приложил все усилия чтобы взять себя в руки. Ведь следуя этой логике я вполне мог её "разбудить" излишним негативом. И в свою очередь более стабильные мысли позволили составить вполне определённый план действий на ближайшее будущее. Синхронизировать замковые порталы с комплексом в пустыне, проверить орды учеников, притащить (и соответственно сделать) им подходящие артефакты для "торговли" с ящерицами.
 После этого, идут более далёкие планы — которыми я займусь через сутки или около того. В частности: выяснить что там за история с упомянутым Рор’Шахом Патриархом вампиров. Желательно приватизировать этого типа себе в ростер: вот как-то с кровососами у меня не сложилось, и захапать их в свои миньоны не получилось. Конечно я вполне мог бы создать парочку, но не видел смысла: у них слишком много доставшихся от живых слабостей, чтобы тратить время и силы на воссоздание. А вот поймать тех кто и так в природе бегает… почему бы и нет?
 Ну а самые дальние планы, я проработал (если это можно так назвать) только в общих чертах: довести до ума авиацию — призрачные корабли и драконов. В идеале на каждый корабль должно приходиться по полдесятка ящериц. Эдакая эскадрилья сопровождения. В теории полный набор из корабля и пяти немёртвых драконов должен справляться с боевой звездой эльфов.
 Угрозы со стороны Старейшего я ни на мгновение не забывал: вполне может статься что с ушастыми я схлестнусь даже раньше чем с демонами… А может и одновременно: удар в спину эти твари предпочитают любому другому, и нападение на меня в тот момент пока я занят сражением с Инферно более чем реально. Призрачные корабли с драконами могут стать сдерживающим механизмом который позволит этого избежать.
 Игра, не игра, а альтернатива ядерному оружию, и страх взаимного уничтожения, остаётся лучшим гарантом мира…
 Как же я ненавижу живых…
 Подавляя вновь начавшие уходить не в ту степь мысли, я заставил себя переключиться и сосредоточиться на работе. Ну и дабы думалось лучше, я переместился в покои, и усевшись прямо в центр рисунка, максимально расслабил мозги. Перед тем как приступать к каким бы то ни было действиям, мне хотелось для начала более тщательно "прислушаться" к своим миньонам, и узнать что твориться в мире во всех подробностях.
 Не то чтобы я до этого был как-то изолирован от этой информации. Просто с увеличением количества порталов, число моих миньонов росло с невообразимой скоростью. Всего за несколько дней оно пробило планку в миллион, и уверенно приближалось ко второму. И это ещё не считая мелких паучков! С такими значениями уследить за каждой мелочью попросту нереально. Я всё так-же знал всё что знали миньоны — лишить этого навыка некроманта невозможно, даже если он сам того захочет — просто знания эти… рассредоточились. Примерно как память о давно прочитанной книге: общие детали я мог назвать с лёгкостью, но вот на мелочах уже приходилось сосредотачиваться.
 Впрочем, это — одна из тех "проблем", которых я бы очень хотел иметь как можно больше.
 Информации я подчерпнул на удивление немного, да и та не несла в себе никакой практической для меня пользы. Всё-же полтора миллиона немёртвых — сущая мелочь для нормального некроманта. А я всё же предпочитаю считать свои навыки куда выше "нормы". Так-что по настоящему использовать покои чтобы перейти к управлению на микроуровне мне придётся ещё очень нескоро. Сейчас я спокойно мог обходиться и без них… но зачем?
 Пожалуй самой интересной для меня инфой стало наличие в уже объединённой "Орде" (оперативно они, однако) отдельной и довольно многочисленной группы гоблинов. Интересной в том плане, что я полностью пропустил их появление. Более того: на фоновом режиме я всё-также их не чувствовал, и чтобы увидеть зелёную мелочь приходилось напрямую подключаться к чувствам ближайших миньонов.
 Уж очень это свойство гоблинов напоминало мне о навыках эльфов. Что весьма настораживало. Я конечно уже разработал кое-какие меры против невидимых для мертвецов ушастых, но полноценных и безотказных контрмер всё-ещё не имелось. Так-что в мои планы добавился новый пункт: заполучить одного-двух (десятков) зелёных для исследований.
 В голове невольно всплыла гоблинша из купален в которые меня в своё время отвёл Ю’Клаузер… Скорее всего совпадение, но уж больно странное. Да и если я правильно помню у того знания имелось очень своеобразная магическая начинка, что тоже усиливало мою паранойю: мол не всё так просто.
 Но дальше беспочвенных пока подозрений, я не собирался вести свои мысли — по крайней мере, пока. Даже моя поехавшая крыша понимала что до устранения Старейшего под сень деревьев Леса возвращаться мне противопоказанно. Я сделал себе мысленную отметку пообщаться с той гоблинше когда (если) появиться такая возможность, а так-же составил небольшой список вопросов обычным гоблинам, но на этом всё. У меня и другие дела имеются, куда более важные, а главное — более интересные.
 Пора было полноценно синхронизировать порталы с горой в пустыне.
 Процесс начался довольно буднично: вокруг каждой окружающей замок точки собралось с полсотни скелетов-магов. Я заранее объединил костяшек в круги, не поленившись ради этого дела вычертить на земле комплексный рисунок с персональной точкой для каждого. И то что семь невероятно сложных рисунков, созданных с немалыми усилиями, и с затратой дорогущих ингредиентов, включая даже драгоценные камни, перестанут существовать по окончанию ритуала меня не смутило — в магии пространства я предпочитаю побыть параноиком.
 Ресурсы дело наживное — лучше потратиться сейчас, чем потом ловить отдельные куски планеты, разлетевшиеся по звёздной системе… если там вообще останется чему разлетаться.
 Порталом во дворе замка занялись Лиза и Фолсидия. Эти две мадамы по природе совей магии весьма "оседлые" если так можно выразиться. Всё-же замковый портал я по вполне понятным причинам считал основным. Точки вокруг — не более чем дополнение, к тому же весьма уязвимое. Требовалось создать условия в которых их потеря будет не только не критичной, но и легко восстановимой. И магия паучихи с дриадой как нельзя лучше подходила для привязки эдаких покровительствованных, по отношению к другим точкам, свойств, именно к замковому порталу.
 В качестве подстраховки я приставил к ним Милу. Магия эльфийки более материальная и тяжёлая, но при этом куда более разнообразная. Напрямую в процессе поучаствовать у неё не выйдет, но вот воссоздать наиболее благоприятные для оного условия — самое то. К тому-же в случае непредвиденных моментов, ушастая попросту "придавит" своей энергетикой любые нестабильности, дав остальным приличный запас времени для решения проблемы: в такой ситуации "тяжесть" её маны буквально незаменима.
 С горой-же… к ней требовался особенный подход. Технически мне бы стоило отправиться туда лично, но после недолгих размышлений я отбросил эту затею. Для меня куда разумнее будет остаться в покоях и контролировать весь процесс целиком, нежели сосредоточиться на отдельном аспекте. Так я смогу вмешаться и подкорректировать любую деталь если что-то пойдёт не так. А вот в ином случае если пока я занимаюсь горой, на один из второстепенных порталов насрёт пролетающая мимо ворона, перебив одну из линий (в смысле нападёт игрок на маунте) то весь ритуал пойдёт по одному известному месту. А я в это время буду сидеть как дурак, ощущая все "прелести" отката, и не имея возможности что-либо предпринять.
 Поэтому на голу отправился Ю’Клаузер и целая толпа скелетов магов. И когда я говорю "толпа", я имею ввиду десятки тысяч костяшек, в самой качественном обмундировании, которое я мог себе позволить: в накидках из паутины Фолсидии. Ю, как и любой ушастый в магии разбирался не понаслышке, да ещё и роль княжича предполагала соответствующие обучение. Тем не менее от всё же был больше боец нежели маг. Но и колдовство от него требовалось второстепенной роли: ему предстояло удерживать и стабилизировать уже готовое плетение, нежели создавать новое. А с этим он справиться с лёгкостью.
 Но и это ещё не всё: поскольку на время проведения ритуала возможность телепортироваться для всех желающих отключиться, предстояла цела волна негатива и матерных визгов от привыкших к халяве игроков. Но даже это я намеревался обратить себе на пользу.
 "…заставлять тебя никто не будет. Это исключительно личный выбор для каждого. И с последствиями этого выбора тоже придётся разбираться лично. Я просто предлагаю тебе шанс, а вот на что, зависит уже полностью от тебя. Последствия совершенно непредсказуемы, но в том что они будут, можешь не сомневаться. Подобный поток высококонцентрированной некротической энергии ни для кого не пройдёт бесследно."
 Вот примерно такую речь, персонально для каждого из оказавшихся в пустыне игроков, проникновенно зачитали мои миньоны. Текст и манера подачи разнилась от случая к случаю, но общий смысл оставался неизменным: я предлагал всем желающим поучаствовать в масштабном ритуале в качестве добровольных жертв.
 Желающих нашлось немного, но вот согласились почти все. В конце концов у меня в буквальном смысле внутри сидит маленькая фея, обладающая бесподобным уровнем эмпатии. В сочетании с моими личным возможностями чувствовать все процессы организмов живых, подстроиться под подходящую манеру разговора и расположить к себе собеседника не составляло никакого труда.
 Обычно я стараюсь избегать так делать: уж слишком это смахивает на демоническое соблазнение. Предпочитаю подпортить кому-нибудь впечатление, но остаться собой. Однако сейчас это была вынужденная мера: если не успокоить игроков заверением про пафосный и масштабный квест, они вполне могут начать буянить. Сорвать ритуал навряд ли сорвут — я взял достаточно прикрытия, чтобы обеспечить Ю’Клаузеру и магам безопасность — но зачем мне лишние проблемы?
 А если прикрываться квестом, то желательно и условия для оного обеспечить. Из развития этой мысли собственно и родилась идея, прилепить побольше бессмертных к горе, да выкачать из них силы до полного истощения. Заодно будет в кого направить отдачу, если что-то пойдёт не так. Да и про возможную награду от квеста я не соврал: некроэнергия действительно серьёзно отретуширует организм участников. Ну… почти не соврал: последствия изменений предсказать вполне возможно. Вот только для этого придётся каждого игрока исследовать по отдельности: выявлять особенности магической структуры, просчитывать склонности и всё в таком духе. Ну и какой мне смысл напрягаться?
 Первыми в ритуал включились Фолси с Лизой. Но занялись они не налаживанием связей, а обеспечением системы обороны: подвергать свой замок опасности я не собирался. Обороной не от последствий при срыве ритуала — для этой цели я, как уже и упоминал, игроков приспособил — а от незваных гостей. Во время таких серьёзных изменений в ткани пространства, все предыдущие наработки естественно слетят в один миг, к чему стоило подготовиться.
 Да и усовершенствовать их не помешает. Не что чтобы мои предыдущие идеи плохи: подобное утверждение предполагало бы что я не являюсь совершенством, что естественно неправда…
 "хе-хе…" — предпочтя проигнорировать едва различимый смешок Туны я продолжил мысль
 …Просто как говорил один умный жук: идеал — это цель, которая всегда меняется. Или иными словам: нет предела совершенству… то бишь мне, гы.
 Тряхнув головой, я наблюдал как текущая по жгутам силы протянутым от замкового портала к второстепенным мана постепенно начала набирать интенсивность. По идее этих жгутов в принципе быть не должно: стационарные порталы предполагаются как единая структура в разных местах, так-что подобная связь со стороны разбирающегося мага выглядела предельно глупо. Что-то типа попытки позвонить самому себе на телефон. Вот только связь эта предназначалась не для телепортации.
 Замковый портал начал откачивать — или если называть вещи своими именами: поглощать — энергетический конструкт остальных порталов. Лишь за тем чтобы я через костяшек заново оный воссоздавал. Раз за разом, один за другим, порталы исчезали в ставшим казалось бесконечном, ненасытным зеве замковой площадки. Я едва справлялся с направлением действий скелетов: всего несколько дней назад мне пришлось создать целых семь порталов, и это стало приличного уровня испытанием для меня.
 А теперь от меня требовалось повторять десятки таких испытаний, одновременно руководя гораздо более сложным процессом.
 К счастью с комплексом в пустыне всё сложилось на порядок проще. Всё-же я в своём безумстве сумел породить настоящие произведение магического искусства, которое с лёгкостью способно выдержать и не такие издевательства. А уж с кучей прильнувших к камню придурков, добровольно берущих на себя все негативные мелочи, неизбежные в столь масштабном колдовстве, я мог позволить себе полностью расслабиться и вообще наблюдать за процессом в полглазницы.
 Но я естественно не стал так делать: я не идиот, пускать столь опасные моменты на самотёк. И только этой предосторожности я сумел засечь и едва сумел остановить серьёзнейшую проблему. Проблему, которая как это со мной обычно и бывает, грозила перерасти в катастрофу если не глобального, то уж континентального масштаба точно. А всё по причине того, что я оказался слишком силён.
 Да знаю, звучит глупо, да ещё и излишне хвастливо. Тем не менее, это действительно тот момент который едва не погубил всю затею.
 Слишком давно я не занимался по-настоящему серьёзным и масштабным колдовством. Даже недавнее сооружение семи второстепенных порталов и балансировка их между собой, не являлась для меня серьёзной проблемой. Нет, конечно было очень трудно, я сильно истощался как психически так и энергетически. Но до того предела за которым от нехватки маны начиналось бы безумие, я даже близко не приближался. И это не смотря на то, что работал я фактически в одиночку.
 Выстраивая-же текущую магическую конструкцию, я заранее отнёсся к ней со всей серьёзностью, подготовив все свои резервы. И умудрился забыть насколько те могущественны даже по отдельности. Заклинательные покои, которые я планомерно и педантично совершенствовал, с заботой и ответственностью перед которой меркли только аналогичные чувства предназначенные Туне. Венег, мой могущественный артефакт, для создания которого была принесена в жертву целая армия. Более миллиона высшей нежити, само существование которых подпитывает меня, ежесекундно. Распределение нагрузки и нитей по удержание плетения между лучшими из миньонов. Привлечение тысяч бессмертных, которые снабжали весь процесс энергией, да ещё и принимали на себя все негативные последствия. И делали всё это совершенно добровольно, что на порядки усиливало эффект.
 Каждый отдельный из этих пунктов сам по себе мог бы стать причиной для масштабной катастрофы. А уж все вместе оную фактически гарантировали. С такими условиями мой собственный уровень пятидесятый уровень уже не имел особого значения. Как сказал кто-то не помню кто: «Не так страшен некромант, как его окружение». И я являлся наглядным воплощением этой фразы.
 Подводя итог вышесказанному: я банально переборщил. Выстроенное плетение попросту не выдерживало всей той энергии что я сдуру в него закачал. О возможных последствиях можно только гадать: слишком уж масштабное вышло заклинание чтобы всё закончилось банальным взрывом. Я даже близко не представлял последствия, к которым может привести его коллапсирование. Зато знал в какую точку эти последствия придутся.
 Горе в пустыне-то пофиг: сишком уж она кондовая. Самый максимум который с ней может случиться: ближайшую неделю комплекс будет изредка телепортировать народ по частям. Второстепенными порталами в случае чего можно и пожертвовать, отведя удар в сторону. Но вот с площадкой в пределах стен такой трюк не пройдёт. Или точнее говоря: я не хочу оный проводить. Ради замкового портала всё и затевалось в конце концов. Если попытаться легко отделаться и спихнуть всё проблемы на гору, то пусть это и избавит меня от сиюминутных напрягов, по итогу выльется мне в полноценную трагедию. Я конечно могу воссоздать портальную площадку заново, но это потребует времени. Времени, за которое разрастание моей армии остановиться. Чего допускать однозначно нельзя.
 Для того чтобы избавиться от излишков энергии в слабом плетении (хотя какое оно блин слабое?) есть два выхода. Собственно само избавление: стравить куда-нибудь, дабы не мешала… с соответствующими последствиями для места стравливания, естественно. Второй способ: полностью забить на тщательно продуманный план, и прямо на месте, без какой-либо подготовки переделать плетение, усложнив на соответствующий энергетике уровень.
 Впрочем для меня как лича имелся и третий способ: поглотить ману. Такова моя природа: я могу поглощать что угодно и сколько угодно. Я — лич. Я — пиявка. Я способен присосаться к самой основе мироздания если потребуется.
 Догадывайтесь какой способ я выбрал?
 Неверно: я начал переделывать плетение. Если начну сбрасывать ману в мир, то без сомнения поражу ещё одну зону, превратив её в фонящую Смертью пустыню. А игроки ещё со строй-то толком даже не начали разбираться. Бесконтрольно плодить Смерть становясь второй Хель я не собираюсь. С поглощением всё ещё проще: энергия-то и так уже моя. Я конечно могу так поступить: на то я и лич. Но если я буду регулярно давиться маной отдаваясь свой сущности лича, то что тогда останется от Леона? Терять себя в безумии нежизни совсем не хочется. Оно конечно полезно и эффективно — вон чего я успел достичь за столь короткий срок — но что-то мне этот опыт не особо понравился.
 С тем какую часть заклинания наращивать я особо не заморачивался: семь второстепенных порталов вокруг замка. Причина банальна: это было проще всего, я ведь и так занимался их выстраиванием при помощи скелетов. Всего-то и требовалось что без подготовки в корне изменить весь процесс, многократно усложнив, не дав разорваться от резко перекаченной энергии, и желательно сделать так чтобы последствия приносили пользу. Ничего сложного.
 Моим спасительным (в каком-то смысле) кругом стал кристаллический гроб, когда-то отнятый у излишне бойкого коллеги. Не то чтобы мне в самом деле была нужна какая-нибудь значимая хрень дабы выкрутиться: просто образ артефактного ромба профильной направленности, довольно долго крутился у меня в голове. И в данный момент у меня просто появилось осознание как его использовать.
 А именно — с размаху впечатать в замковую портальную площадку.
 Как я уже упоминал, стационарные порталы работают по весьма забавному принципу: то что в находиться в одном из них, одновременно находиться сразу во всех связанных точках. Живое (или не очень) существо способно самостоятельно выбирать и какой точки выходить. Предметы могут быть изъяты по такому же принципу. Кто-то наверняка спросит: что если попытаться забрать одну вещь из разных порталов одновременно? Идея без сомнения прикольная, но к сожалению нереализуемая: абсолютной одновременности невозможно достичь даже при помощи магии — пусть на жалкую микросекунду, но время изъятия будет отличаться. Ну а если приложить к этой идее теоретические изыскания, вместо практической реализации, то и здесь ничего хорошего не случиться: затронутые порталы банально схлопнутся в один, прихватив с собой и означенное "яблоко раздора". Ну и дестабилизируя пространство на многие километры вокруг, конечно, куда-же без этого.
 И хотя я прекрасно знал сею истину, моя исследовательская душа не позволяла с ней полноценно смириться. Так-что у меня родилась "замечательная" идея: если вытащить предметы из портала невозможно, то почему бы не попытаться воздействовать на них не вытаскивая? Тем более что в моей сети порталов чётко прослеживалась зависимость семи остальных от замкового. Из-за чего, гроб втиснутый в замковую площадку вопреки всей логике считался основным, а семь остальных являлись лишь отражением!
 А теперь внимание вопрос: какая из областей магии самая затратная? Правильно — воплощение. На перевод маны из энергии в материю уходит прорва сил с жуткими потерями. Ну а поскольку энергии у меня как-раз излишек, я тупо начал заливать оную в семь образов кристаллических гробов. Воплощение вещей которые технически уже существуют, с завязкой всего процесса на порталы пожираемые другим порталом, что в свою очередь является частью ещё более масштабного ритуала…
 Забегая чуть вперёд скажу, что по окончанию эпопеи был очень удивлён целостностью планеты. Но это было потом: сейчас-же я просто увлёкся процессом, с головой погрузившись в невероятно сложную задачу, и совершенно не думал о последствиях возможной неудачи. Да и если честно: меня бы это не остановило. Я ведь и так ходячий трупешник, причём как буквально и в игре, так и фактически по жизни: чего мне терять? А если планета будет уничтожена, то вместе с ней схлопнется и прорыв и Инферно. Что как по мне: более чем справедливый размер.
 Всё по заветам Империума.
 К сожалению полноценно воплотить образы кристаллического гроба не вышло: если поначалу у меня был избыток маны, то под конец ритуала оной едва хватило. Всё-таки воплощение — слишком затратная область магии. Особенно если реализовывать оную столь жопным методом. Вместо них у меня вышли лишь условно материальные, полые кристаллики, полуметровой длинны максимум. Вдобавок второстепенные порталы всё же не выдержали и схлопнулись, но не просто так, а внутрь тех самых кристалликов.
 Стыдно признаться, но на первые пару секунд я даже расстроился: всё же неприятно когда задумка не реализуется на полную. К счастью у меня имелись мозги, которые и позволили понять, насколько случившиеся отклонение лучше изначальной задумки. Изначально я расчитывал сделать второстепенные порталы заменяемыми: если вплавить их образ в основной, то при их разрушении, достаточно было бы просто заново начертить рисунок на земле, пропустив всю эту заморочку со стабилизацией. Согласитесь: с учётом нахождения порталов за пределами замковых стен, подобная подстраховка весьма пригодиться.
 Однако вышло так, что усилением замкового портала теперь занимался не рисунок, а те самые кристаллики. Последние зависли на своих местах в полуметре над землёй, слегка покачиваясь вверх-вниз, светясь как задница бабуина, и всячески привлекая к себе внимание. И ведь с места их сдвинуть было невозможно: они прицепились к своей точке, относительно (как я предполагаю) ядра планеты. В теории конечно-же их можно было попробовать сместить, в не менее сложном и зубодробительным ритуале как тот что я только что провёл, но это бы просто убило все бонусы наравне с уничтожением.
 Видимо Арону очень не понравилось, с какой скоростью я наращиваю свои силы, и таким образом он меня занерфил: столь заметные штуки физически не способны не стать целью моих недругов. Причём и предъявить-то ему нечего: чисто технически во всём виновата моя собственная любящая эксперименты натура! Восхищаюсь его изящной наглостью!
 Как бы там ни было, кристаллики бонусы давали те-же самые что и порталы в которых их и создали: тот-же лимит и количество прыжков в день. Только теперь сюда пририсовывалось воздействие от пустынного комплекса. И какое это было воздействие! Лимит в пять тысяч единиц! Откат раз в час! И как вишенка на торте: заряды портала могли накапливаться до двадцати пяти!
 Невообразимые для меня ранее цифры… но только если кристаллики остаются нетронутыми. Без них всё вернётся к тому с чего началось: пять сотен и раз в сутки, без возможности накопления.
 К счастью их нельзя было уничтожить окончательно: недаром ведь я изначально планировал возобновляемость породивших их порталов. Структура замкового теллепорта, так-же впиталась в главный ромб, хоть и не разрушившись в процессе. Бывший гроб теперь стал отражением пространственных особенностей вокруг замка, обрёл возможность порождать новые кристаллики в случае разрушение старых… ну и засиял ещё ярче чем его мелкие воплощения, естественно: расслабляться Арон мне позволить не мог.
 Ну и материальность его так-же стала спорной величиной: работать он соглашался только высоко в небе, аккурат над главной башней. Там он, как и младшие братья, охотно зависал без дополнительных усилий с моей стороны. К счастью кое в чём гроб отличался от кристалликов: его можно было относительно легко перемещать. Конечно, работать в таком случае он тоже переставал, теряя связь с кристалликами и лимитируя телепорт до базовых значений, но даже так подобную возможность сложно переоценить. Хотя бы из-за банальной опасности постоянно держать столь критический элемент моей инфраструктуры на виду.
 По итогу я получил чего добивался: на несколько порядков усиленную возможность по телепортации. Но при этом на меня нацепили аж семь заметных и крайне уязвимых точек, уничтожение которых пусть и временно, но существенно меня ослабит. По факту: вполне типичные особенности любого игрового босса.
 И чем дольше я раздумывал над новыми обстоятельствами, тем шире расползалась лыба на моём лице.
 При должной смекалке себе на пользу можно обратить что угодно, включая даже собственные слабости. Гением я себя отнюдь не считаю, скорее уж наоборот: совершенно очевидно что у меня в голове явно не всё в порядке — и я вовсе не про рак говорю. Но именно такой идиотизм порой способен на настоящие чудеса.
 Например: вместо попытки по-настоящему защитить кристаллики, всего лишь выстроить вокруг них мощные бункеры, требующих для своего уничтожения огромных усилий.
 То что на первый взгляд звучит как настоящая бессмыслица, по факту лишь самая обычая замануха. Если Арон хочет чтобы у меня как у стандартного босса были не менее стандартные места, то я согласен. Вот только и относиться к оным в таком случае я буду тое как стандартный босс: создам слабопробиваемую защиту, на которым нападавшим придётся тратить немало сил и времени… под градом стрел и заклинаний со стен моего замка.
 Серьёзность защиты гарантировала что одиночке или небольшой группе можно даже не надеяться снести все семь бункеров разом: пока они будут один ковырять, миньоны два починить успеют. Ну а большую армию я замечу заранее, и стяну все силы в замок задолго до того как они доберутся до кристалликов.
 В добавок к этому у меня имелось ещё кое-какой план на кристаллическую сеть. Главный гроб слишком могущественный артефакт чтобы ограничивать его оной пространственной стабилизацией: в него влезет ещё немало плетений. А учитывая его расположение высоко в воздухе и то насколько ярко Светятся кристаллики… хех…
 Впрочем, это затея на будущее: не столь далёкое, но вполне возможно что несбыточное. Работать над обороной замка Граней я начну после атаки на демонов. Вполне может статься что после последней защита мне толком и не понадобиться.
***
 После ритуала пришла пора разгребания последствий, и налаживания обновлённой логистики. И если последствий конкретно для меня не было, то вот с решением кого и куда отправлять пришлось провозиться почти несколько часов. Как-то внезапно оказалось что у меня не хватает слонопотамов для переноса всех кого я хочу: столь ценный ранее лимит переноса пришлось растрачивать на обычных скелетов.
 Но это-то ещё полбеды — всё равно оный восстанавливался раз в час — а вот то что данжев для зачисток стало не хватать, практически трагедия. Мне пришлось затратить несколько тысяч лимита, просто чтобы разослать паучков по все стороны в надежде найти новые. Да и старые я разорял подчистую, окончательно выпихнув с этой роли игроков. Последние естественно остались недовольны, но я довольно быстро "предложил" (а точнее — тайно ото всех реализовал) решение: на скорую руку соорудил несколько самодельных данжей с миньонами внутри.
 Действительно на скорую руку: несколько каменных коробок, пяток нор и парочка полей с холмами аля могилы. Имея неорганичные человекоресурсы, на сооружение всего этого не ушло и получаса. Ну а дальше миньоны залезли внутрь и начали исполнять вполне типичную роль мобов: шатались туда-сюда, громко рычали, и безумно тупили. Для того чтобы пустить слух, что старые данджи станут доступны только после зачистки новых, даже напрягаться не пришлось: горстка медных монет и любой мальчишка непись об этом радостно будет орать на каждом углу.
 Идея воспринялась всеми на ура: всё же за мою нежить давали увеличенный опыт, причём намного, что в каком-то смысле компенсировало отсутствие лута. Ну а я в свою очередь получил слабенький, но стабильный поток тел бессмертных. Самое то, на фоне всплывшей нехватки химер.
 И кстати по поводу игроков: я своё слово тем кто решился помочь в работе с портальным комплексом сдержал в полной мере — их основательно потаскало потоками некротической и пространственной энергии. И последствия действительно разнились от весьма любопытных вплоть до катастрофических. Начать следует с того что около пятой части игроков тупо сдохло. (Тела я естественно забрал.) Половина от оставшихся словила различные штрафы, навроде постепенного разложения или риска при телепортации прибыть по частям. У одних временные, у других до перерождения, у парочки особо неудачливых — перманентно. Но тут не моя вина: нафига они будучи прокаченными паладинами влезли в магический эксперимент лича?
 Все остальные, за исключением пары десятков счастливчиков отделались проклятьями, которые к дебаффам добавили нехилых бонусов. Самый слабый давал полный иммунитет к некротическим заклинаниям низкого уровня, в обмен на основательно подпортившуюся внешность: язвы и струпья, усохшее тело, и вся вот эта вот "прелесть". Наиболее тяжёлые случаи порой доходили аж до полноценной смены расы: большинству досталась различная нежить, меньшей части — всякие мутанты с подпространственными навыками. А некоторым вообще помесь.
 Особняком ото всей этой братии стояли двадцать три "избранных" типа: они умудрились получить только плюсы, причём весьма существенные. Способности к некромантии, халявный блинк, возможность неограниченно телепортироваться по всему миру, и много чего ещё.
 Ребята действительно получили много чего… что тут-же сделало их целью номер два для всех остальных. Целью номер один естественно был я, но до меня ещё попробуй, доберись. Счастливчики находились в разных метах комплекса, но по мере накала страстей постепенно стягивались друг к другу… не без моей пассивной помощи. Напрямую миньоны в происходящее не вмешивались, и не пытались остановить волнения народа. Всё что я делал — оттеснял особо бойких бессметных от рун и ключевых узлов комплекса, дабы они в пылу эмоций не попытались их разнести. Не то чтобы у них был шанс, просто если я кого-нибудь убью все тут-же успокоиться и перестанут буянить. Так зачем мне лишать себя такого развлечения?
 То что любой попытавшийся испортить комплекс тут-же отправиться перерождаться, думаю очевидно без уточнений.
 Пятеро ребят из счастливчиков, решили что им проблемы не нужны, и воспользовавшись, кто новыми навыками, а кто свитками телепорта, смотались куда подальше. Ещё троих окончательно озверевшая толпа убила до того как они добрались до коллег. А вот оставшиеся полтора десятка, встав в круговую оборону, принялись вполне успешно отбиваться.
 Я наблюдал за ними минут пятнадцать, пока их всё-таки не задавили. Всё-же пятнадцать человек против целой толпы — не соперник. Но держались они более чем достойно. Когда последний из счастливчиков сдох, я отдавая должное их самоотверженности, перенёс на место разборок отряд инквизиции со своим знакомым во главе. Раззадоренные игроки даже не сразу поняли кто перед ними и попытались оказать сопротивление. Итог предположить не сложно: вот для защиты бывшего патрульного я выделить миньонов не постеснялся.
- Ну и в какую жопу ты меня загнал в очередной раз? — после упаковки последнего обиженного моими опытами, лидер инквизитория обратился к одному из моих скелетов — Что тут вообще произошло?
- Зависть, общий принцип "они не мы", и общий задор толпы. — пожал я плечами
- Понятно. Подробности можешь не сообщать. — собеседник потёр переносицу — Хотел бы  я знать что побуждает людей вести себя… так.
- Я и не собирался ничего сообщать. — не без ехидства заявил я — Ну а человеческий характер это вообще не мой профиль, скорее уж наоборот. Так-что ответы ищи у кого-нибудь ещё.
- Это был риторический вопрос. — раздражённо огрызнулся инквизитор
- Технически: не вопрос, а утверждение. — поправил я
- Щас в череп получишь.
- А смысл? Это миньон, без малейших признаков эмоций, чувств и разума. А моя собственная туша сейчас далеко отсюда: глубоко в подвалах замка Граней.
 Глава инквизиции не ответил: только поморщился и перенёсся обратно в Столицу. Ну или где у него там располагается помесь штаба церкви и допросной?.. По крайней мере я представляю себе основное гнездовье инков именно так.
 Хмыкнув, я окинул взглядом собственные владения, и поняв что немедленных дел больше не осталось, приступил к выполнению следующего пункта своего нехитрого плана: телепортировался на Дикий континент, к своим ученикам.

Глава 18


        Глава восемнадцатая
      

        Преддверье битвы
      
- Ну и что это за каменная жопа, такая? — Фистхаил не постеснялся вслух озвучить витающие в голове у всей компашки
Вопрос являлся весьма актуальным, ведь пройдя чуть вглубь пещер, они начали регулярно напарываться на странные формации торчащие из стен. Несмотря на то что состояли они без всякого сомнения из той-же породы что и окружающая пещера, формации вполне себе живенько шевелились, вздрагивали, пульсировали, и вели себя вполне по живому. На вариацию големов наросты тоже не походили: а после удара мечом Фистхаила, первое предположение относительно их происхождения полностью потеряла актуальность — из наростов текла кровь. Слишком густая, грязно-жёлтого цвета, и (как выяснено посредством недобровольной жертвы одержимого) слегка токсичная, но тем не менее всё ещё кровь.
Дальнейшее продвижение показало наросты — это не более чем зародыши. Они постепенно становились всё больше и больше, и вскоре достигли (как они надеялись) пика своей эволюции. И теперь группа стояла перед самой натуральной каменной жопой торчащей из стены. Причём красотой оная не отличалась, постоянно и крайне неестественно пульсируя, и сочась желтовато-прозрачной слизью.
Задавая свой вопрос Фистхаил демонстративно уставился на гнома. Ёргесру такой перевод стрелок не особо понравился, но крыть было нечем: его умения наиболее близко приближены к роли исследователя. Да ещё и раса обязывает хотя бы поверхностно разбираться в минералах и породах, из которых жопа собственно и состояла. Эльф хорош только в сражении, ну а одержимого просто страшно задействовать. Так что выбор у него не осталось: печально вздохнув, гном начал опасливо приближаться к наросту.
Впрочем Фистхаил держался рядом в полной готовности: то что Ёргесра использовали для исследований нового противника, не означало что он должен оставаться без защиты.
Приблизиться не удалось: издав характерный неприятный звук, нарост исторгнул из себя порцию… чего-то вроде личинок. Эдакие каменные слизни, только с башкой, приподнятой словно в удивлении. При этом личинки не проявили агрессии полностью проигнорировав подобравшуюся довольно близко к их… улью парочку. Вместо этого личинки быстро перебирая мелкими лапками, понеслись куда-то вглубь пещер.
- Смею надеяться что ответ на твой вопрос получен, и копаться в этом мне не придётся. — сделал на основе увиденного вывод Ёргеср
- Угу. Улей непонятных тварей. — кивнул Фистхаил — И таких ульев только в коридоре позади нас целая куча. А сколько впереди можно только догадываться. Кто что думает?
- Ну, агрессии эти твори не проявляют, несмотря на то что ты немало их яиц по пути размозжил. — включился в разговор Влад — При этом появились они тут неданно: когда мы возвращались и напоролись на тебя, тут даже намёка ни на что подобное не было. Такие условия наталкивают на определённые мысли: возможно тут какой квест на дружбу с новой расой запрятан?
- Или наоборот: нужно уничтожить их как можно быстрее, прежде чем эти жопные порождения станут угрозой. — эльф без малейшего сомнения выбрал агрессивный подход
- Тоже вариант. Но как по нам: в драку ввязаться можно в любой момент, а вот если упустить мирный вариант, воплотить его уже точно не получиться. — одержимый покачал головой и поднял обе руки — Мы голосуем за попытку решить ситуацию миром.
- А не жирно ли будет: два голоса на одну тушу? — скривился Фистхаил, и бросил взгляд в сторону гнома — Можешь даже не напрягаться старый: я и так знаю что ты скажешь. Двигаем без агрессии. Только когда эти каменные жуки начнут вас жрать, мне можете не жаловаться: из принципа спасать не буду.
- Если ты не будешь нас спасать, то придётся действовать мне. — на полном серьёзе сообщил одержимый
- Вот давай без угроз, ладно? — передёрнул плечами эльф — Из-за моего бездействия вас всего лишь сожрут заживо, а вот от твоего покровителя можно ожидать куда худших последствий.
- Всё зависит тебя…
***

         Некоторое время назад в совершенно другом месте.
      
***
- Вот скажи мне, что не так с этими грёбаными катакомбами?!
- Мне даже не нужно интересоваться о каких именно катакомбах идёт речь: ты уже третий раз задаёшь мне этот вопрос.
- Всего-лишь? А мне казалось я вопрошаю это по десять раз на дню. Видимо все мои остальные вопросы адресовались мирозданию, вот ты и не заметил.
В небольшом рабочем кабинете находилось трое. На кожаном кресле за столом из чёрного резного камня расположился мужчина которого можно описать как импозантного: идеально подогнанный фрак, шляпа цилиндр, из-под которой проглядывали коротенькие рожки, аккуратно подстриженная бородка, и прислонённая к столу трость задавали весьма определённый стиль. Которого мужчина старался придерживаться во всём… кроме поведения: именно он, уткнувшись лбом в стол, отчаянным тоном задавал вопрос про Столичные подземелья.
Напротив, в чуть менее величественном кресле уселся самый карикатурный варвар которого можно было только представить. Плечи чуть-ли не шире стола, спутанные и неухоженные волосы, накинутая на голый торс шкура, кое-как выкроенная для роли безрукавки, и столь крупные мышцы что в реальности ему было бы тяжело двигаться. Но как и мужчина во фраке, варвар явно не пытался соответствовать внешности: слегка прикрытые глаза, спокойный и рассудительный голос, и столь прямая спина словно он проглотил стальной прут.
Последний персонаж в комнате пока не проронивший не слова являлся девушкой, или скорее даже девочкой. Невысокая, тощая, отчаянно рыжая, с едва ли не светящимися зеленью глазами. Зелёная жилеточка со множеством кармашков, короткие шортики, сбитые колени и локти, просто кричали о характере мелкой хулиганки. Маленькие звериные ушки, коротенький чуть-чуть подпалённый хвост, и фингал под левым глазом только дополняли образ.
Девчонка с ногами залезла на табуретку в углу комнаты, и обняв колени внимательно следила за говорившими… Слишком внимательно, для создаваемого ею впечатления:
- Дим, хватит истереть и просто скажи что опять произошло. — тон с которым говорила рыжая выдавал в ней если не лидера, то уж точно кого-то близкого к оному
Мужчина во фраке кивнул и вытащив из кармана небольшую кристаллическую пластину, положил в центр стола и слегка сжал. Вверх взлетела самая настоящая голограмма, только без раздражающих мерцаний и полупрозрачности которые регулярно пихают в научную фантастику. В этом плане магия — в особенности школа иллюзии на которой специализировался Дмитрий — лидировала над технологией.
Демонстрируемая пластиной картина заставила варвара нахмуриться, а рыжую девушку наклонить голову набок. Вход в данж который после инцидента месячной давности охраняла самая настоящая элита — из-за чего расходы основательно просели — меньше чем за минуту оказался доступен любому желающему: сильнейшие бойцы клана были убиты с пренебрежительной лёгкостью… всего одним эльфом. Технически на стороне ушастого выступали ещё гном с человеком, но они в бой даже не вступали.
- А он времени даром не терял. Добиться таких успехов всего за месяц… Красивый, самоуверенный, популярный, и после чемпионства без сомнения не бедствующий… Может я не на той стороне сражаюсь?
- Фенек… - осуждающий тон, и покачивание головой заставило девушку только улыбнуться
- Ладно-ладно: куда-же я от тебя денусь?
- Оставьте свой флирт на потом, голубки: у нас проблема на носу. — впервые проявил подходящие образу эмоции варвар, едва заметно огрызнувшись
- Дум, ты же прекрасно знаешь что она моя сестра. — иллюзионист раздражённо поморщился — И тем более о её положении: какой флирт, если она даже двигаться толком не способна?!
- Вот только злодея из меня строить не надо. Или тебе напомнить как ты себя вёл, когда мы играть начинали?
- Так, мальчики, хватить. — Фенек слегка дёрнула хвостом, и каждый из собеседников почувствовал весьма болезненный… шлепок по заднице — Дим, ты аванпост предупредил?
- Первым же делом. — иллюзионист развёл руками — Но пока вы сюда добирались, это уже стало неактуально.
- Неужели он и их разнёс? — варвар вернулся к своему обычному без эмоциональному тону
- Угу. Подчистую. Сигнал пришёл буквально за пару секунд как вы прибыли. Иллюзии пока нет: наблюдатель ещё не возродился.
- Так вот почему ты так психовал? Понятно. — пробормотав это Фенек закрыла глаза и погрузившись в размышления
"Мальчики" до этого момента ёрзающие на стульях после своеобразного наказания, моментально притихли, и перейдя на шёпот стали обсуждать посторонние темы, связанные с текущим вопросом очень поверхностно. По непонятной причине никто из них не хотел нарушать мысленного уединения хвостатой девчонки.
Так продолжалось около двадцати минут, пока не возродился "наблюдатель" — особой человек, способный записывать и передавать увиденное. Секунд сорок варвар и девчонка смотрели на илюзиониста, наблюдая как над его ладонью медленно формировался ещё один кристалл. Когда процесс завершился он не стал томить зрителей и сходу активировал иллюзию.
Эмоций зрелище разноса аванпоста вызвало куда меньше чем вскрытие входа. В конце концов: укрепления создавались против того что внутри, и к нападению снаружи были не слишком хорошо подготовлены. Хотя вид эльфа продолжившего сражение после того как его тело пробило баллистой впечатлил даже обычно безэмоционального варвара.
- Ладно, ребята. Кажется я догадываюсь в чём тут дело: наш чемпион похоже вообще не в курсе что там происходит. — наконец подала голос рыжая — Но точной уверенности у меня нет: нужно разбираться на месте.
- На месте? — ожидаемо тут-же насторожился её брат
- Дим, вот только не начинай опять. — поморщившись девчонка спрыгнула со стула — Тут не реальность: нет нужды так меня опекать.
- Опекать нельзя, волноваться нельзя, ссориться нельзя, что мне вообще можно, Фень?
- Сидеть тихо, и послушно делать что тебе говорят. — улыбнулась рыжая — Придмай клану какую-нибудь эпичную речь на тему "скорого принятия в наши ряды чемпиона". Или оказания ему поддержки, если его группа решит отказаться. Чувствую скоро нам придётся прикрывать задницу этого типа, когда он там наворотит дел.
- А почему это - нам?! — удивился её брат — Он наших вырезает как котят, а мы теперь должны ему помогать? С какой стати?
- Дим, не глупи: ради бонусов конечно. Страж перестал спавниться именно после визита Фистхаила. А теперь он вернулся в компании весьма известного в определённых кругах Мастера Ёргесра, и кинжалом лишь чуть-чуть недотягивающего до божественной градации. Думаешь у нас есть право оставаться в стороне?
- А с божественной ты не хватила лишка? Не слишком ли круто, для такого ушастика?
- Ну во первых я тоже ушастая, а во вторых ты и сам видел на что оный способен: одни только парящие копии чего стоят. Про пробитие брони я вообще молчу: или ты не заметил как Фистхаил этим ножичком основательно подпортил один щит, который ты не как не мог решиться выдать. Напомнить его градацию?
- Не нужно. — Дмитрий поморщился — Я прекрасно помню: он стоит больше чем весь наш клан. А теперь его чинить придётся.
- Ну что ты нос повесил: посмотри на это с позитивный стороны! Теперь ты можешь с чистой совестью заявить что был прав!
- Кому? Ты уходишь, а Дум изначально меня поддерживал.
- Самому себе конечно! — Фенек улыбнулась и помахала ручкой — Ладно я побежала. А ты давай речью занимайся.
Последние слова девушка произнесла уже растворяясь в воздухе: лучший диверсант, и неофициальный лидер клана «Неординарные» вышел на охоту.
***

         Спустя сорок минут глубоко под Предателем.
      
***
- Ну и что теперь нам делать? — настороженно спросил Ёргеср
- Вырезать сначала одних, а потом других. — не стал отступать от своей позиции Фистхаил, и после небольшой паузы повернулся к одержимому — Вот только действовать будите вы двое.
- Почему это?! — одержимый аж отскочил от такого предложения
- А у вас уровень самый мелкий. — ехидно пояснил эльф — Так-что будет нерационально воровать у вас опыт… Ну и плюс: вас не жалко.
- Ну спасибо на добром слове. А ушную клизму тебе когда-нибудь делали? Подозреваю мы вполне способны даровать такой опыт.
- Воздержусь. — напрягся эльф — Чем дольше я с вами, тем отчётливее понимаю что ваш покровитель избрал вас не просто так. И раздвоение сознание тут не причём.
- Это всё конечно замечательно, но делать-то что будем? — прервал очередной спор Ёргеср
Весьма актуальный вопрос гнома был встречен лишь тишиной, да пожиманием плечами от Фистхаила — тот своё мнение высказал однозначно. Группа стояла возле прохода в бывшую комнату босса. Почему бывшую? Потому-что босса в оной больше не было. Вместо него в огромном зале столкнулось два моря более мелких существ… Мелких по сравнению со Стражем, конечно-же. Столкнулось, в кажущимся бесконечным противостоянии друг с другом.
Уже знакомые им каменные насекомые, яростно сражались с гуманоидными крысами. Жуки действовали по вполне ожидаемой от них тактике: пытались задавить противника числом… и не могли. По дороге сюда группа столкнулась с ещё множеством жоп-ульев: как оказалось расположение на стенах для них совсем не типично, и основная масса торчала из пола. И эта масса безостановочно порождала всё новых и новых насекомых, которые не замирая ни на мгновение после рождения тут-же отправлялись воевать. В зал врывалась уже самая настоящая лавина: каменная река, в стороне от потока которой и расположилась группа.
Вот только каменная река, встречалась с не меньшим потоком шерсти, кожи… и оружия. И хотя у большинства крысолюдей в лапах виднелись только острые палки, или в лучшем случае — рогатки, оставшихся небольших исключений хватило чтобы у гнома загорелись в предвкушении глаза, а одержимый опасливо поёжился.
Ловкие крысюки атакующие из скрыта сразу тремя клинками — по одному на лапу и третий в хвост — которые в буквальном смысле светились от покрывающего их яда. Довольно крупные особи с парными когтями или клешнями вместо кистей крутились как бешеные, и безумным смехом от каждой полученной раны напоминали Фистхаила. Отряд (возможно) алхимиков, раскидывающих стеклянные шары с зелёным и очень агрессивным дымом во все стороны — включая и в сторону союзников. Несколько расчётов удерживающих что-то вроде снайперской винтовки… стреляющей плазмой.
И наконец… пулемёт. Конечно он больше попадал по своим, нежели уничтожал жуков, но сам факт наличия подобного инструмента, вызывал желание не связываться с крысами.
- Значит будем биться со всеми по очереди? — после несколькиминутной паузы заговорил Ёргеср
- Именно это я и сказал. — подтвердил эльф
- А с кого начнём?
- Погоди ты всерьёз рассматриваешь вариант драки? — удивился Лёша — Нас же там сомнут!
- Неприятно признавать, но присоединюсь: дед, ты же вроде довольно спокойный человек? Что-то изменилось о чём на стоит знать?
- Угу. Видете вон ту крысу? Мне только что вылезло расовое задание на её уничтожение. С огромными штрафами в случае провала.
Проследив за пальцем гнома его спутники уставилась на не слишком примечательного, но всё ещё отличавшегося от других крысолюда. Плащ с капюшоном, кривая палка в полный рост, и небольшая светившаяся коробочка из стекла, свисающая с шеи. Поначалу ни одержимый, ни эльф не понимали что в этой крысе такого особенного, однако через пару секунд разглядываний над ней появилось окошко с описанием. Размытое и неполное оно со временем заполнялось информацией, пока не превратилось в это:

        Скрик Проводник Воли
      

        Уровень: 111
      

        Класс: жрец-палач
      

        Особое: Лидер набега. Скавены не остановят вторжение пока он жив.
      
- Хех, дед, а у тебя намётанный глаз. — с настороженно-удивлённым тоном хмыкнул Фистхаил — У меня теперь тоже задание появилось. Классовое. На устранение конкурента, так сказать.
- Логично, учитывая что ты про себя рассказывал. — Ёргеср кивнул и посмотрел на одержимого — А у вас?
- А ничего у нас. — Алексей пожал плечами — Система нас подсказками не балует. Только общее направление даёт и то не всегда. Но мы тоже считаем что этого Скрика стоит убить: жуки по крайней мере на нас не нападали. А вот… скавены даже своих с энтузиазмом линчуют. Вопрос только одни: как? Нам вот что-то под пулемётную очередь вставать не хочется.
- Слабаки! — гыгыкнул эльф — Как решите какую пользу можете оказать, присоединяйтесь… только не как в прошлый раз, ясно? А то простой ролью хомяка на этот раз не отделайтесь!
Наставительно ткнув мечом в грудь одержимого, эльф сорвался с места, сходу вливаясь в поток жуков… и возглавляя его. Видимо насекомые не просто так оставались нейтральными даже после уничтожения нескольких их ульев. Стоило только продемонстрировать готовность помогать, как они тут-же перестроили картину собственного боя, чтобы лучше соответствовать стилю союзников…
В случае эльфа это соответствие ограничилось лишь уступанием ему дороги, дабы тот не снёс их в порыве энтузиазма.
Фистхаил ворвался в толпу скавенов по всем канонам отбитого берсеркера: громко крича, безумно смеясь, и совершенно не заботясь о собственной защите. И реакция на него была вполне соответствующая: вопли агонии и ужаса, и отчаянная попытка удержаться как можно дальше от несущего смерть кровавого вихря в который обратился эльф. Но куда могли деваться несчастные крысы, если сзади и с боков их давили свои-же, а жалкие счастливчики сумевшие прорваться сквозь Фистхаила и остаться в живых (но не в полном комплекте) тут-же уничтожались жуками, крайне грамотно прикрывающими ушастого.
К чести крысюков сориентировались они весьма быстро: не прошло и нескольких секунд, как всего мгновение назад паникующие скавены, наоборот рванули вперёд, бесстрашно тыкая эльфа своими кривыми клинками. Особого результата это правда не приносило, и раны заживали ещё до того как оружие успевали из них вытащить: таким образом Фистхаил умудрился "отжать" пару десятков клинков. Но надолго они в его теле не задержались: регенерация попросту "выпихнула" из организма всё лишние.
Понятно что основной целью скавены ставили не нанесение урона, а попытку замедлить и задержать эльфа: его фактически закапывали под телами. В это-же самое время группа алхимиков подбиралась ближе, не скрываясь заготавливая своё оружие. План был предельно прост и понятен, и в теории весьма эффективен, но тем не менее дал значительную осечку. Во первых: жуки не дремали — чем больше вокруг ушастого скапливалось трупов, тем меньше они сражались, сосредотачивая усилия на расчистке пространства. Тела естественно утаскивались назад к ульям, с очевидными целями.
А во вторых, в тот момент когда в сторону Фистхаила отправился первый залп химической дряни, он банально телепортировался в сторону. Едва слышный искажённый звук лопнувшего пузыря, и огромная куча крысолюдов корчатся в отраве собственного производства. Ну а эльф находившийся чуть в стороне продолжает свою бойню как ни в чём не бывало. Каменным жукам творение алхимиков хоть и не доставляет удовольствия, тем не менее повреждений оно им наносит куда меньше чем состоящим из обычной плоти скавенам.
После пары телепортаций, державшийся линии фронта Фистхаил внезапно сменил направление и оторвавшись от жуков принялся буквально прорубаться в сторону Скрика. Тот факт что это привлекло к нему основное внимание всех скавенов способных на дальний бой, его не особенно смутило. В конце концов: пулемёт и снайперские расчёты и до этого не пытались его игнорировать.
Пока Фистхаил занимался своим любимым делом, Ёргеср немного поразмышляв, тоже нашёл себе подходящую нишу в сражении. Не заходя в зал, он приблизился вплотную к потоку жуков, и начал прямо на месте разворачивать небольшую походную мастерскую. Небольшая она была, впрочем только по мнению самого гнома, привыкшего создавать шедевры в комфортных условиях. Стол, чья поверхность была по особенному расчерчена и покрыта рунами, несколько необычный самогонный аппарат, и металлическое полено с чуть сплюснутой крышкой, в роли наковальни. Довершала картину каменная табуреточка инкрустированная несколькими самоцветами.
Засев за свою шайтан-машину, Ёргеср выудил из кармана парочку склянок с оранжевой смесью которую соскребал со стен в прошлой пещере. Без малейшего сомнения засыпав их содержимое в самогонный аппарат, он прибавил к готовящейся смеси несколько ингредиентов уже из своих запасов. Несколько раз проверив процесс и убедившись что всё идёт как он и планировал, гном свесился со стола, и ухватив из потока первого попавшегося жука положил его на стол, и слегка прихлопнул ладонью сверху. И что удивительно, жук послушно замер, ожидая… чего-то.
Выудив из сумки долото и небольшой молоточек, гном начал прямо на шкуре насекомого выбивать рунную вязь. Реакции на подобную экзекуцию всё так-же не последовало. Да что там реакции — жук полностью замер и кажется впал в транс. По крайней мере впечатление того что ему больно он явно не производил. Но даже если он и испытывал боль, страдать ему пришлось недолго: Ёргеср уложился в каких-то полторы минуты.
Приподняв жука, и внимательно оглядев его спину, гном довольно кивнул, удовлетворённый своей работой. После чего перекинул жертву под алхимическую машину, и повернул невзрачный вентиль. На жука начала накрапывать чуть светящаяся жижа, заполняя выточенную в его спине вязь. Сам насекомый эмоционально проявлял всё такой же пофигизм, в то время как его тело стремительно меняло цвет, становясь тёмно-оранжевым, на грани красного.
Когда эта трансформация пришла к завершению, гном перекрыл вентиль, и перенёс подопытного на кузницу. Впрочем всего секунд на пять: аккурат чтобы пришлёпить ему на спину металлическую пластину, прикрыв ею рунную вязь. Лишь когда в его тело вошли несколько коротеньких гвоздей, насекомый проявил активность, попытавшись сбежать. И Ёргеср не стал его останавливать. Проводив взглядом свою жертву, он хмыкнул и выловил из потока нового жука.
Работа Ёргесра проявлялась по-разному: практически каждый обработанный жук приносил в сражение что-то своё. Какие-то просто взрывались, распыляя разъедающие плоть оранжевые облака. Какие-то получали солидные плюсы к параметрам, становясь опасными бойцами. Парочка обратилось в носителей болезни на основе оранжевой дряни: впрыскивающийся при укусе яд, разъедал плоть отнюдь не так быстро, но мог передаваться от скавена к скавену, через открытые раны.
Было и ещё несколько вариантов, но только эти показали наибольшие перспективы. Причём каменный рой моментально подстраивался к изменениям в своих рядах: взрывающиеся жуки не жалея себя врывались в наибольшие скопления крыс, бойцы держались на передовой, прикрывая собой отравителей, которые вместо попытки добить тех кого укусили, наоборот пытались оставить их в живых.
- Ну что, пришла наша очередь? — глядя на успехи товарищей, Алексей передёрнул плечами то-ли от страха, то-ли от осознания собственной бесполезности
- Не боись. В крайнем случае — возродимся.
Не дожидаясь ответа, Влад активировал "призыв необходимого". На этот раз астрал порадовал их повязкой на глаза. Простая чёрная полоска ткани, без каких либо опознавательных знаков. Однако рухнувшая практически в ноль мана доказывала что вещь эта весьма значимая.
- "Сквозь пелену". — прочитал название Влад — Проклятая вещь, полностью блокирующая как зрение, так и слух. Да в добавок значительно снижающая скорость реакции… У тебя. Для меня всё наоборот: восприятие окружения взлетит на порядок, и в качестве бонуса — возможность отдавать тебе команды… мысленно.
- Предлагаешь мне сражаться вслепую, под твоим руководством? — скептически хмыкнул Лёша — Какой в этом смысл если у меня реакция упадёт? Я просто не успею выполнить то что ты мне скажешь.
- Вроде как моя мысленная речь должна отличаться от окружения, и воспринимать её ты будешь с моей скоростью…
- Что-то я не слышу в твоём голосе уверенности.
Несмотря на собственные слова, Алексей надел повязку погрузившись во тьму. Мрачную, обволакивающую темноту, лишённую не просто звуков, но даже ощущения пространства. Даже ощущения верха и низа значительно притупились, и определить их Лёша мог только по собственному телу: где ноги там и низ.
Дальше пришёл приказ:
"Вытяни и чуть согни правую руку. Сожми пальцы." — в его кисти оказалось судя по балансу древко чего-то длинного — "Приблизь правую руку к животу, и перехвати алебарду чуть выше левой. Иди вперёд."
Голос Влада, такой родной и знакомый теперь звучал иначе. Уловить разницу он не мог при всём желании, но это и не требовалось: над приказами нельзя думать. Иначе можно их нарушить. А нарушение приказа несёт за собой страдание. Несёт за собой Смерть.
Одержимый влился в поток жуков невероятно легко: обманчиво топорные, даже скорее механические движения, обладали невероятной точностью. Ни один шаг, ни одно движение, ни один вдох не был лишним. Всего несколько мгновений, и неуклюже переставляющий ноги человек уже оказался на линии фронта.
Первый же взмах алебарды оборвал жизни двоих скавенов и обрёк на смерть третьего: чуть загнутое лезвие зацепилось за кость руки попытавшего парировать его крысолюда, и одержимый не прерывая движения выдернул его, закинув себе за спину. Аккурат в толпу жаждущих пищи жуков.
В отличие от Фистхаила который быстро оторвался от насекомых-союзников, одержимый наоборот старался им помогать. Отвлекая на себя внимание он встал на острие клина, который врубался в ряды скавенов. Он не торопился, предпочитая занять надёжную позицию, нежели прорваться как можно дальше вперёд.
Однако несмотря на грамотность, осторожность и даже некоторую тормознутость в стратегическом аспекте его действий, непосредственно сражение оказалось полной противоположностью. Казалось даже поехавший головой проклятый эльф-берсеркер действовал с большей логикой. В одно мгновение одержимый махал алебардой, а в следующее уже стоит уткнувшись в него лбом в молитвенной позе, а с потолка в окружающих скавенов бьют лучи света.
Стили сражения менялись с невообразимой скоростью: одержимый побывал в роли закованного в сплошной доспех танка с двумя щитами, лучника стреляющего с задних рядов, жреца массово исцеляющего и воскрешающего жуков, пироманта испускающего потоки огня с каждой из рук… Можно было бы подумать что это зависело от ситуации на поле боя, но это не так: адепт Хаоса не следовал логике. Перемены происходили совершенно случайным образом, порой даже ему во вред.
И пусть они касались исключительно экипировки и магических воздействий, в этот самый миг, одержимый как никогда напоминал своего покровителя.
Первым до Скрика ожидаемо добрался Фистхаил: никто попросту не мог соперничать с его телепортацией. Сделал он это эффектно и в своём стиле: оказавшись сразу с кинжалом в груди крысолюда, эльф мечом раздвинул тому рёбра, и попытался зубами вырвать сердце. К сожалению Скрик не даром руководил рейдом сородичей: прежде чем эльф успел сомкнуть челюсти, крыс умудрился успеть сориентироваться, преодолеть боль, воткнуть ему в затылок иглу, и отпрыгнуть в сторону.
Эльф среагировал моментально, и дёрнулся было следом за противником, но был остановлен возникшим прямо на нём ошейником. Из светящегося белого металла, железка соединялась с цепью уходящей прямо в пол, и сходу порвать её у проклятого не вышло. Кровавый кинжал оказался более подходящим для такой задачи, и перепилил раздражающую железку за пару секунд… но за это время появилось ещё пяток цепей, сковавших Фистхаила за конечности и торс. А Скрик и не думал останавливаться, призывая всё больше и больше белых железяк.
Эльф не остался полностью беспомощным: на его теле хватало проклятий, чтобы простое присутствие рядом приносило страдание врагам. Одного кровавых кронов кинжала хватало чтобы скавены не особо пытались нападать на обездвиженного врага. Однако за пределы собственной безопасности возможности проклятого выйти не смогли: весь потенциал он тратил на попытки сбросить цепи, и на атаку его уже не хватало.
Крыс победно заорав что-то невразумительное, сорвал с шеи куб, поднял вверх резко засветившуюся реликвию, и крепко сжал. Недостаточно чтобы сломать, но появившиеся трещины указывали на осознанность этого. Из трещин артефакта повалил белёсый туман, начавший формировать расплывчатую гуманоидную фигуру. Несколько секунд та висела неподвижно, после чего, повинуясь выкрику скавена, сформировала в руках кинжал и меч, и рванула к эльфу в процессе всё сильнее уплотняясь. В следующий миг Фистхаилу пришлось уворачиваться от удара собственной копии.
Зрелище того как укутанный тенями, и покрытый чёрно-красным пламенем эльф сражался со своей более светлой копией, впечатляло. Понять кто из парочки является "добром" было довольно затруднительно: бешено дёргаясь в попытках вырваться из хватки цепей, и безумно смеясь, Фистхаил больше походил на демона нежели эльфа. Лужи крови, вихрь красных кинжалов, и со страхом отскакивающие от него скавены только усилили сходство.
Скрик видимо тоже так подумал, а потому ещё раз сжал свой артефакт, создав ещё три копии проклятого. Данное действие не прошло для него бесследно: стеклянная коробочка практически полностью потухла, а сам крыс осунулся, иссох, и всем весом навалился на посох тяжело дыша. Фистхаилу впрочем тоже досталось: количество ран ушастого стало множиться слишком быстро, и реген уже не справлялся. Сам он впрочем не проявлял ни малейших признаков волнения: то-ли был уверен что светлые копии закончатся раньше чем его здоровье, то-ли попросту не обращал внимания на такие мелочи как собственная жизнь.
В их битве на истощение, поставить точку вполне могла третья сторона: с помощью одержимого, и гнома жуки вполне успешно начали теснить крысолюдов, и подход помощи к Фистхаилу являлся лишь вопросом времени. Но вот только помощи ему не понадобилось: в какой-то момент смех ушастого на пару секунд сменил тональность. Тени вокруг взметнулись, словно бы обретя плотность, и рванув к ушастому, стремительно впитались в его тело… попутно разрубив все цепи. Всего один миг свободы, прежде чем новые железки успели его сковать, но этого хватило чтобы он успел воспользоваться разблокированной способностью к телепорту.
Расстояния навыка не хватило чтобы достать самого Скрика, но Фистхаил сумел подобраться достаточно близко, отрубив голову скавену из его свиты. До лидера рейда эльфу оставалось каких-то пару метров, и преодолел он их невероятно быстро, практически моментально, но отнюдь не легко: цепи не желали отпускать свою жертву, и несмотря на всю скорость ушастого усевали за него цепляться. За возможность ударить по Скрику, Фистхаил расплатился несколькими кусками собственного тела, оставшимися на пытавшихся его задержать цепях.
Но несмотря на все жертвы, удар оказался практически бесполезным… но не по вине эльфа.
В тот самый момент как клинок Фистхаила должен был раскроить голову крысу, в пол между ними ударилась небольшая скляночка, с прозрачно-синей жидкостью. Расколовшись она исторгла из себя волну силы, отбросивший их друг от друга. Но даже так эльф успел зацепить противника, отрубив тому руку с артефактом, и оставив огромный порез на груди.
Происхождение столь нежелаемого подарочка недолго оставалось загадкой: чуть в стороне от места сражения воздух пошёл рябью сформировавшись в небольшую рыжую фигуру с лисьими ушками и хвостом. Новоявленная особа не стала терять время на пояснения и тут-же заорала на Фистхаила:
- Этого крыса нельзя убивать. Иначе вместо рейда произойдёт полноценное вторжение. Понимаю что мои слова ничего не значат, но так нужно.
На такое заявление может последовать самая разная реакция: например скавены даже не пытаясь разобраться кто есть кто, сразу-же набросились на девчонку. И ей ничего не оставалось, кроме как раз за разом повторяя свои слова, начать отступать под защиту эльфа. Будь на месте ушастого кто-нибудь ещё, возможно ситуация и разрешилась бы иначе, но с Фистхаилом находящимся в боевом кураже, результат мог быть только один.
Что необычно: эльф не прикончил её сразу-же… попросту не смог. После того как Скрик потерял руку державшую артефакт, белые цепи перестали появляться, да и копии начали стремительно терять чёткость. Но недостаточно стремительно: оставшегося времени им хватило чтобы всем разом навалится на не успевшего прийти в себя после взрыва Фистхаила, и пронзить его восемью клинками разом. Только после этого клоны окончательно исчезли… оставив своё оружие торчать из тела ушастого.
Подобные раны проклятого не убили, однако лишили подвижности не хуже цепей. Видимо сказывалось то что их с клонами породил один источник. Поэтому когда к нему приблизилась рыжая, эльф лишь только агрессивно дёрнулся, но не более.
- Я не враг, хорошо? — попыталась урезонить Фистхаила девушка — Это действительно было необходимо сделать. Короче, сейчас помогу, а потом поговорим.
Метнув ещё несколько разрывных склянок, и парочку дымовых, чтобы хоть как-то прикрыться от стрелков, рыжая принялась что-то закапывать на раны эльфа, отчего клинки в его теле принялись темнеть.
- Понимаю что это прозвучит как бред — я собственно сама только что узнала — но со смертью Скрика тут образуется полноценный прорыв…
Договорить девушка не успела. Клинки исчезали слишком медленно, а ушастый терпеть больше явно не мог. Улыбка Фистхаила, и раньше казавшаяся пределом возможностей человеческого лица, начала ещё больше растягиваться. За эти пределы. Под отчётливо слышимый даже в пылу битвы треск рвущихся тканей, нижняя челюсть эльфа опустилась до центра его груди.
Рванув вперёд, оставив в процессе большую половину своего тела на клинках… Фистхаил откусил девушке лицо. Вместе с частью черепа.
На какой-то миг весь зал замер: казалось само мироздание в шоке от выходки эльфа.
Однако в следующую секунду события понеслись вскачь пуще прежнего. Крику боли рыжей, вторил агрессивный вопль "ТВАРЬ!" который издал человек, вышедший из раскрывшегося в центре зала портала. Следом за ним оттуда вышло ещё сотни полторы человек, сходу бросившиеся на крыс. Но было очевидно что их цель — Фистхаил, а скавены просто стояли на пути.
А следом от кровотечения сдох Скрик, оказавшийся далеко не столь выносливым как можно было ожидать от жреца и лидера рейда. Его тело ярко засветилось, и выстрелило во все стороны лучами света. Живые существа оказавшиеся на их пути моментально сгорали. А когда те встречались с неживой материей, на её поверхности образовывались яркие кляксы… портальные кляксы. Из каждой нескончаемым потоком повалили скавены.
В доли секунды на стенах, поле и даже потолке оказались сотни порталов. И их количество продолжало увеличиваться.

Глава 19


        Глава девятнадцатая
      

        Обучение оттенкам энергии
      
 Для прошедшего времени, ученики сумели добиться невероятно многого. Объединение двух орд было не просто практически завершено, но они даже успели приступить к нескольким совместным проектам. Не к портальному комплексу, конечно: всё же речь про живых идёт. А для них это слишком большая задача чтобы начать оную вот так, без продолжительной подготовки.
 Рор’Шах с Красномордом выбрали беспроигрышную тактику, при помощи которой можно было заставить игроков делать практически всё что угодно: раздачу плюшек. Объединение, по их общественным заявлениям, являлась целью по достижении которой и выдадут основные барыши. А вот чтобы этого объединения добиться, требовалось выполнить "определённые задачи". Трактовать последние, понятное дело, можно как угодно, чем ученики и пользовались, без малейшего зазрения совести… Впрочем это ведь мои ученики: откуда у них совесть?
 Основной задачей являлось создание цепи порталов, по всем десяти степям. Процесс в среднем выглядел так: Хан приказывал своим доставить орков к нужному месту и охранять, пока те возводят предварительную площадку. Потом туда переноситься шаманы, общими усилиями доводят портал до ума, а следом возводят вокруг более-менее самодостаточный аванпост.
 В зависимости от обстоятельств детали могли разниться. Например к аванпосту в плодородной части степей перебросили на порядок больше подчинённых чем обычно: там планировался ещё один город, на сей раз аграрного направления. Ну а к первому, возведённому ещё при мне городу вообще отправилась почти треть будущей единой орды. Дроу ожидаемо начали проявлять нездоровую активность, так что орки стремились защитить родных.
 Если с неписями всё понятно, то вот игрокам выдали особое разрешение-задание, отмутузить ушастых девах на их-же территории. С обещанием награды за каждую пару ушей, что они притащат назад, и уточнением что всё добытое в процессе будет в полной мере принадлежать им самим.
 Не думаю что бессмертных ждёт особый успех, кстати: всё же воевать с дровами слишком муторно. Скрытность, атаки в спину, любовь причинять боль, и всё прочие к этому прилагающееся, делало их очень неприятными противниками. Так-что далеко большинство игроков вряд ли продвинуться (отдельных на всю голову отбитых индивидов в расчёт я не беру) но как минимум от орочьих границ мадамов отвадят, а большего и не нужно.
 На Дикий континент я перенёсся ненадолго. Собственно мне даже не обязательно было телепортироваться лично: ведь моими основными задачами было забрать наконец-то дракона, о котором я благополучно забыл, а вместе с ним прихватить парочку гоблинов. Навык мелких скрываться от взгляда нежити очень мог пригодиться в противостоянии аналогичной способности эльфов, ну а дракон меня уже больше недели дожидается: Рор’Шах послушно выполнил моё распоряжение, очистив кости от всего лишнего. Мне даже немного стыдно что до сих пор не воспользовался его трудами. Мне ведь ничего не стоило забрать ящера после возвращения в игру.
 С другой стороны: о драконьем трупе я вспомнил уже после того как перенёсся домой. Возвращаться обратно сразу-же, означает потерять образ перед учеником, а подобного я допустить не могу: пусть считают что у меня куча неотложных дел.
 Обе вышеперечисленные задачи уж точно не требовали моего личного присутствия. По сути, пока что на всём Диком континенте имелось лишь три существа достойных лицезреть меня лично… Ну или точнее тех, кому я согласен оказать подобную честь. Это мои ученики, что понятно, и Патриарх вампиров. Почему-бы мне не послать к последнему армию, элитный отряд, или какого-нибудь "героического юнита", вроде того-же Ю’Клаузера? Ответ прост… не хочу.
 Если чуть более подробно: чем дольше я о нём думаю, тем больше понимаю что Патриарх тип неординарный. Не то чтобы это требовало особого размышления, но тем не менее: я его сравнивал с собой. Лично мне бы совсем не понравилось припрись в мой замок какой-нибудь ноунейм с заданием уничтожить меня во имя того кто его послал. Ради какой-нибудь фигни, вроде передачи сообщений, объявлений войны, и прочего, присылайте кого угодно, я и слова не скажу. Но поскольку к Патриарху я отправляюсь с целью поглощения его воли, явиться не лично, будет попросту… неуважением.
 Так-что к кровосисе я попрусь сам. Хотя бы ради пафоса "Столкновения двух титанов несмерти". Но это после. Сейчас же, на повестке дня гоблины. А точнее отловля нескольких для тщательного исследования. Всё-равно нужно дождаться пока миньоны упакуют и отправят в замок драконий скелет.
 Кстати сходу воровать коротышек я не стал, проявив не свойственное мне благоразумие. Хотелось бы сказать милосердие, но это точно не про не меня. К моему, пусть и не слишком сильному, удивлению, у гоблинов стоял условный матриархат. Именно "условный", и помимо этого ещё и вынужденный. Во первых: гоблинш было банально меньше чем гоблинов. Намного меньше: где-то одна к пятидесяти-восьмидесяти (точно я не считал).
 Во вторых: их женщины (самки?) оказались весьма способнее в магическом плане. И умнее. Не то чтобы мужики (самцы) у них тупые, какими их принято считать, просто гоблины рождались пачками по пять-десять штук. И мамани, на чьи плечи ложилась забота обо всём выводке, невольно обучались организаторским навыкам. Для них это скорее вопрос выживания… Причём в прямом смысле: после множества поколений, умение управлять другими гоблинами у самок оказалось заложено в буквальном смысле на генетическом уровне.
 Но меня понятное дело заинтересовало не это, а их магия. Практически все гоблинши оказались заточены на призыв. Но не всяких боевых чупокабриков, что обычно принято ассоциировать с этой школой (хотя и такие возможности присутствовали, естественно), а куда более прозаичных вещей. Одежды, различных инструментов, всяких ковыряльников дабы не охотиться с пустыми руками, и прочей незначительной, но весьма полезной для племени белиберды.
 Понаблюдав ещё какое-то время за коротышками, я наконец наметил себе наиболее подходящие цели для исследований. Довольно симпатичные тройняшки, стоящие фактически во главе всех гоблинов будущей Орды. Учитывая что для гоблинов с их соотношением полов, само слово "сестра" являлось чем-то чужеродным, тройняшки автоматически попадали в категорию эдаких мессий, и надежды всей расы. Да что там говорить: к их словам орки прислушивались, и даже недавно присоединившиеся кентавры относились, если не с почтением, то с уважением точно.
 Но меня такие мелочи не волновали: основным приоритетом для меня стали способности тройняшек. Они действительно превосходили остальных гоблинш в магическом потенциале… при работе совместно. Каким-то образом вставая в стандартный магический круг, взаимное усиление тройняшек превосходило обычное на несколько порядков. А вот по отдельности они не слишком отличались от сородичей.
- Значиться так, девочки. — заявил я, внаглую припёршись прямо в дом к гоблиншам — Видите там миньоны дракона тащат? Собирайте нужные для магичества манатки, и дуйте следом за ними.
- Так, с чего это вдруг…
- С того что я так сказал. — перебил я — Не сомневайтесь: выбора в вас нет никакого.
- …мы девочки? — с невозмутимым видом закончила одна из гоблинш — Мы, Леон, постарше тебя будем. Лет на десять минимум, а скорее всего куда больше. Так-что будь добр, проявляй побольше уважения к старшим, и впредь не перебивай. Да и так врываться к девушкам в дом совсем не стоит.
- Кхм. Прошу прощения уважаемые. — я показательно смутился и направился наружу, чуть задержавшись в дверях — Врываться к девушкам действительно не стоит. Но те кто старше меня лет на десять, таковыми уже не являются. Разве взрослых женщин должны волновать подобные мелочи?
-  Знаешь, Леон. — вторая из сестёр раздражённо цыкнула — Подобные высказывания, как бы не хуже всего того что ты для нас запланировал.
- Так даже лучше. — чуть подумав высказался я — Если эти слова окажутся самым плохим что я с вами сделаю, то вам наоборот только радоваться стоит.
- Хех, ладно, принимается. — третья хмыкнула, довольно улыбнувшись — Ну а теперь: кыш отсюда. Нам действительно нужно несколько минут на сборы.
 Пожав плечами я послушно выбрался на улицу, и отправился в сторону своих учеников. Надо отметить, что эта парочка довольно быстро спелась, найдя общий язык. Камнем их общего преткновения ожидаемо стала магия. В конце концов: они ведь являлись моими учениками.
 Как я им и завещал, ученики активно обменивались знаниями, запершись в специально оборудованном домике на отшибе. Но не полностью: наиболее сильные секреты оба предпочли оставить при себе. Что как по мне, полностью оправдано: ведь по факту доверять можно только себе, и своим миньонам. Так-что поправлять их, и пытаться как-либо воздействовать на взаимоотношения я не собирался. Даже наоборот: неполные знания, рано или поздно побудят каждого самостоятельно заняться исследованиями в малознакомой области.
 Застал я их как-раз по окончании весьма занимательного эксперимента: созданию помеси элементаля Тьмы, и голема из кровавых кристаллов. Именно помеси: големов одержимых тенями у них в загашнике нашлось уже чуть меньше десятка. Им-же хотелось конкретно единого существа: с безвольностью и послушностью голема, но с изощрённым и чуждым разумом тени. Понятия не имею нахрена им это, но спрашивать я даже не подумал: в таких вопросах предпочитаю придерживаться принципов небезызвестного Кейва Джонсона.
 Дабы не мешать, ну и заодно с целью разнообразить собственный кругозор, я остановился на входе в дом и тихонько замер наблюдая за экспериментом. Благо на его завершение ушло всего пара минут… неудачное завершение — ученики получили очередного одержимого голема.
 Впрочем я уверен: одна-две попытки и они получат именно того чего хотят. Правда на эти попытки уйдёт несколько дней: всё же они живые и имеют тенденцию уставать. А силы им понадобятся: не столько для эксперимента, сколько на сражение с результатом. Ибо несмотря на их прогнозы, подчиняться такая тварь совершено точно не захочет. Но указывать на ошибки я уж точно не собираюсь: сами разберутся если выживут… Хотя, выживание совсем не обязательно: Рор’Шах и после смерти спокойно работать сможет, а Красноморд вообще игрок.
 Немного посокрушавшись по поводу неудачи и отправив голема к остальным, тёмный шаман повернулся ко мне:
- Учитель, если позволите… зачем вам Сёстры?
- Ну а сам-то ты как думаешь? — пожал я плечами — Или ты до сих пор не догадался посмотреть на них через глаза миньонов?
- Имеешь ввиду то что нежить порой не может их почувствовать? — влез в разговор Красноморд
- Именно. Причём это не только к скелетикам относиться. На меня это тоже действует.
- О как…
 Оба ученика замерли переваривая сказанное. У орка в удивлении раскрылись глаза (что даже мне было трудно заметить, за источаемой оными дымкой) а инсект задумчиво склонил голову набок. Не нужно быть менталистом чтобы прочитать их мысли: удивление моей откровенности, и недоумение собственной глупости. А вскоре им пришлось подавлять тщательно замаскированное сожаление: теперь ученики уже и сами хотели тщательно исследовать гоблинш.
- Не парьтесь. — рассмеялся я — Я не собираюсь забирать их на совсем. И даже убивать навряд ли стану: мне требуется только понять природу маскировки от неживых и подобрать методы противодействия. Да и то лишь потому, что точно такой же маскировкой облают некоторые эльфы. Как закончу, верну вам ваших тройняшек. Вы только их до Смерти не заизучайте как это произойдёт, ладно? Я таких занимательных особ конечно же подниму в случае чего, но как по мне живые тройняшки всё-таки куда симпатичнее мёртвых.
- Ну, не такие уж мы и садисты… - смутился Красноморд
- Ой, кому ты лепишь! — всплеснул я руками — Мой ученик и без здравой доли садизма?! Такой-же бред,  как и твоё утверждение, что ты играешь только ради заработка.
- Почему это бред? — моргнул инсект — Я…
- Вот давай обойдёмся без споров на эту тему, хорошо? Раньше может быть твой целью и были деньги, но это уже давно изменилось. Попробуй проанализировать собственные действие за последние несколько месяцев. — с ухмылкой я посмотрел на Красноморда, после чего махнул рукой — В любом случае я тут не за этим. Помниться в прошлый раз я кое-кому про драконов обещал рассказать. Рор’Шах должен был поделиться основой, так что начинать с самого начала не придётся. Но для перед тем как я начну…
 Сняв с плеча сумку я её перевернул начал вываливать прямо на пол камни. Технически их можно было бы назвать рунными: я повторил работу своих невольных союзников из Подгорника. Впрочем качество хромало знатно, и даже использованные верху чары не особо помогали. Зато камней было много. Очень много.
 По мере того как куча росла, расширялись и глаза моих учеников. Их можно понять, не каждый день увидишь как щупленький лич таскает за плечами несколько тонн магических кирпичей. Причём, полностью бесполезных кирпичей, с их точки зрения. Ведь по своей сути это были самые банальные насосы. Они просто засасывали окружающую энергетику, профильтровывали, и выпускали обратно. Природа энергетики при этом практически не менялась: я специально сделал так, чтобы фильтрация была максимально ослабленной. Чем меньше нагрузка на кирпич, тем дольше оный продержится.
- Итак, разговор может затянуться надолго, а потому приготовитесь. Я специально тогда отложил разговор о драконах, потому что он затронет довольно много важных вещей, включая фундаментальную природу магии. Ну и в ваших собственных проектах эта тема явно лишней не будет.
 Наблюдая за тем как миньоны выносят наружу всё продолжающие сыпаться из сумки кирпичи, я неопределённо махнул рукой намекая на потуги моих учеников с кроваво-тёмным големом.
- Учитель, я в тебе не сомневаюсь, но всё-таки…  драконы готовые на всё ради любого артефакта, основы магии, и наша работа… объединять всё это кажется уже несколько слишком, нет? — Красноморд недоверчиво склонил голову набок
- Так. Похоже мне пора разочаровываться. — в шутки пригрозил я — Либо Рор’Шах хреновый рассказчик, либо ты хреновый слушатель.  Я никогда не говорил что ящеры готовы на всё и за любой артефакт. Используя качественные работы их действительно можно вынудить пойти на Смерть. Но и только: драконы уж очень гордые и есть границы которые они не перейдут даже за самые лучшие артефакты мира. Но мне их гордость и не нужна: Смерти более чем достаточно.
- Лучше после этого объяснения не стало. —  протянул Красноморд, задумчиво гладя на кучу кирпичей — Пожалуйста, просветите нас, о великий Леон! Снизойдите на нас в своей великой мудрости.
- Не паясничай. А то ведь "снизойти" можно по-разному. И я вполне способен обеспечить тебе самое худшее значение этого слова.
- Понял, заткнулся.
 После моих слов Красноморд едва заметно побледнел, даром что игрок. И ведь он прекрасно понял что я говорил в шутку. И всё равно напрягся… что-же я такого с ним делал, пока находился в неадеквате?.. Пожалуй лучше не спрашивать, а то весь образ растеряю. С другой стороны: как растеряю, так и наберу — милосердием я никогда не страдал. Другое дело что мне откровенно пофиг что он там про меня думает: он готов учиться и исполнять приказы, остальное уже не важно.
- Начну я с отдалённой темы: с основ магической генерации. В мире до жопы магов, артефактов, магических творений, призванных тварей, и хрен знает кого ещё. Да взять хотя бы меня и мою нежить! Всё вышеописанное требует для своего существования ману, в той или иной форме. Часть способны воспроизводить её самостоятельно, но большинство зависимы от внешних источников. К примеру ты Роршах, как большинство стихийников черпаешь силы из элемента Тьмы, а Красноморд дополняет свою магию сторонними компонентами в виде крови или эмоций.
 А теперь внимание вопрос: с таким огромным количеством энергетических проглотов в мире, почему магический фон планеты не только не уменьшается, но и продолжает расти?
- А разве в этом не сам мир помогает? — моргнул инсект, недоумённо переглянувшись с орком
- Угу, сразу видно: игрок. — покачал я головой — Знаешь, послушай совета от своего учителя: бери пример с Рор’Шаха. Порой лучше промолчать и сойти за умного, чем брякнуть наобум, и подтвердить собственную глупость. Это я знаю что ты не дурак, а другие могут неправильно понять… Не то чтобы мне есть дело до твоей репутации, но ты ведь на меня можешь тень бросить. Глупые ученики — не то чем я могу гордиться. А гордость немаловажный аспект Пафоса!.. Конечно я всегда могу развести пафос на ровном месте, но зачем лишний раз напрягаться? Естественно своя репутация меня тоже не волнует, пока это не влияет на пафос, но…
- Леон, не отвлекайся. — ненадолго вылетев из кармана Туна пнула меня в плечо, и тут-же вернулась обратно
- …ну ладно, учитель, унизил ты меня по полной, а теперь пояснишь, что имел ввиду? — после непродолжительной паузы, Красноморд предпринял попытку направить мои мысли в нужное русло
- Ну а что тут пояснять. — пожал плечами — Сама идея что "мир способен бесконечно обеспечивать нас всем необходимым" пришла в мир из реальности бессмертных. Это там вы эксплуатируете планету, наплевав на последствия. Здесь подобное не проканает… да и у вас, насколько я понял, с этим делом всё очень плохо. Все эти "Ноосферы", "души планет", "Лей линии", и прочие красивые слова: просто бред придуманный теми кто похоже не отдаёт себе отчёт в своих собственных действиях. Планета: это просто кусок камня, болтающийся посреди огромного ничто. Вот откуда, по-твоему, энергия может взяться в камне?
- Эм… - игрок ткнул пальцем в кучу притащенных мною кирпичей
- Во первых я создал эти кирпичи, а планеты, как бы некоторым не хотелось, в большинстве своём, вполне естественные образования.
- В большинстве? — инсект напрягся, но я предпочёл его вопрос проигнорировать
- Во вторых: эти камни ману не генерируют, а только фильтруют, отдавая ровно столько-же сколько и взяли. Не больше и не меньше. Кончено со временем, процесс пойдёт на спад, и они будут отдавать всё меньше и меньше, пока лет через двести не разваляться под давлением поглощённой энергии. Но это уже детали для текущего разговора не слишком важные.
 Я собственно к чему всё это: новая мана в мир прибывает вместе с сотворёнными заклинаниями. Вот смотрите.
 Тряхнув рукой, я зажёг над ладонью слабенький огнешар. Немного покрутив я демонстративно неспешно метнул его в Рор’Шаха. Орк даже не дёрнулся: снаряд полностью поглотила одна из теней его свиты.
- Только что в мире прибавилось энергии, причём совершенно разных оттенков разом: некротической и тёмной, от нашей с шаманом природы, и огненной с духовной, если учитывать структуру заклинаний. Часть из выпущенной энергии мы сгенерировали самостоятельно. Совершенно незначительную, мизерную часть, и тем не менее общее количество маны в мире стало больше. Та-же энергия которую мы до этого поглотили, преобразилась в те самые оттенки. Подобная "циркуляция" мане необходима, по причинам которые я объясню чуть позже.
 Так вот: ответ на заданный мной вопрос прост. Новую ману в мире генерируют те самые проглоты что её поглощают. Неважно как много энергии поглотит маг или артефакт: обратно он отдаст всегда больше. При составлении заклинаний, или при собственной Смерти: так или иные, рано или поздно, мана вернётся обратно в мир. Иными словами: маги ничто иное как живые (или не очень) батарейки для других магов.
- Звучит, как-то… не очень. — повёл плечом инсект — Но я так и не понял причём тут драконы и эта гора камней.
- К этому и подвожу. Мана структура довольно своеобразная: в основном потому что не является структурой как таковой. Любой маг знает что она неоднородна, со множеством оттенков, концентрацией, даже формой. Тем не менее она всё равно остаётся маной: полностью взаимозаменяемой, и способной свободно преобразовываться во что угодно… Почти свободно.
 Разнообразие оттенков маны: один из столпов удерживающих целостность этого мира. Чем больше однородной маны собрано в одном месте, тем менее податливой она становиться. И это может привести к очень плохим последствиям. Самый простой пример: магия Жизни. Если сконцентрировать достаточно много этой энергии в одном месте, можно создать зону в которой даже самые страшные раны заживают сами по себе.
 Это только хорошо звучит, особенно для всяких друидов, но ведь воздействие не прекратиться когда раны на теле закончатся. Деление клеток продолжиться, только уже не подвергаясь контролю. Начнут расти опухоли, как внутри, так и снаружи. Разные тела примутся приживаться друг к другу, создавая сошедших с ума от дикой боли монстров. Каждая клетка начнёт эволюционировать, обращаясь в отдельный организм, который будет стремиться расти и поглощать, собственных соседей ещё недавно являвшихся частью единой с ней системы…
- М-мы поняли, Учитель. Не нужно подробностей. — орк вздрогнул и словно бы заново осмотрел окружавшую его ауру Тьмы
- Правильно мыслишь ученик: Жизнь лишь один из оттенков магии, причём один из самых безобидных. Во что превратиться мир, если в нём останется только сила какой-нибудь из стихий, лучше даже не представлять. Но тебе волноваться не стоит: уж извини, но не того ты полёта птица, чтобы в одиночку представлять грозу для мироздания. Собственно пока ты не используешь для своих заклинаний только Тьму, оной ты никогда не станешь… по крайней мере: не за счёт концентрации маны. А вот осознанно попытаться разрушить планету, будет вполне тебе по силам через пару десятков лет.
 Короче, продолжай разноображивать свой арсенал, и не зацикливайся на одной лишь Тьме: не забывай что в первую очередь ты шаман. И только потом Тёмный шаман.
- Я запомню это, Учитель.
- Ну и возвращаясь к драконам: их организмы таким обозом устроены, что возможность разнообразить специализацию у них попросту отсутствует. Родившись определённого цвета, ящер не может пользоваться магией любой другой природы. Более того: их организм накладывает совершенно уникальный отпечаток на испускаемую ману. Драконы, за счёт того что им приходиться по сути "питаться" энергией, концентрируют оную внутри себя. Из-за этого энергетический фон места в котором поселился ящер, невероятно заманчив для мага соответствующей специализации, а их органы представляют собой настоящую кладезь ингредиентов.
 Если вкратце: существование ящеров очень полезно для мироздания: разнообразие цветов и качество маны практически гарантирует что мир в котором есть драконы, не пойдёт в разнос от переизбытка одного конкретного оттенка энергии.
 А теперь внимание: самая главная ирония драконов! Эти могущественные чешуйчатые монстры не способны регенерировать ману самостоятельно! Вообще. Никак. И как будто этого им было мало: драконы не могут питаться энергией других драконов. Точнее: чисто технически такое действие возможно, но для них оно является альтернативой попытки пожрать из выгребной ямы. А на такое они не пойдёт даже под пытками и страхом Смерти.
- Так вы за этим принесли зачарованные камни, Учитель? — Рор’Шах быстро осознал щепетильность вопроса, и сделал вполне логичные выводы — А драконы не обидятся что мы… эксплуатируем их слабости?
- Могут, но не настолько чтобы организовывать сюда масштабный карательный рейд. Максимум двое-трое прилетят, да и то с целью показательной порки, а не тотального геноцида. — "успокоил" я ученика — Ну и попытки отобрать эти кирпичи силой конечно-же будут. Но с этим орда вполне справиться. Ну а если ящерицы совсем в дурь пойдут, и всё будет очень плохо, у вас иметься моё особое разрешение лично вступить в бой.
- Разрешение? — нахмурился инсект — Учитель, значит ли это что в нормальной ситуации нам сражаться нельзя?
- Конечно нет. — пожал я плечами — Точнее запрещать-то я ничего вам не запрещаю, действуйте так как считайте нужным. Просто помните: вы лидеры. Лидеры огромной толпы дикарей, с радостью готовых расквасить морду ближнему своему, просто потому что им скучно. И единственное что удерживает пародию на дисциплину у ваших подчинённых: это авторитет и неоспоримая сила предводителей. Если вы считайте что сможете лучше контролировать орду, лично ввязываясь во все мелкие стычки, останавливать я вас не собираюсь.
- Кажется я понимаю. — задумчиво кивнул Красноморд — Лидер должен появляться в самый последний "Мы все умрём!" момент, с показательной лёгкостью взять её под контроль, попутно дав по морде тем, кто "всё запорол".
- Именно. — кивнул я, уважительно посмотрев на ученика — И неважно что показательная лёгкость, на самом деле скрывает попытку не сдохнуть от напряжения, а получившие по морде на самом деле ни в чём не виноваты. Ты судя по всему говоришь из личного опыта?
- Конечно учитель. Как иначе я по-твоему мог стать Пустынным Ханом? — пожал он плечами — Я правда обошёлся без радикальных выкрутасов вроде надрываний, и наказания невиновных, но и просто так игроков подчиняться не заставить: это ведь не неписи.
- Ну, тут я к сожалению должен возразить. — невольно вспомнился мне один такой "лидер" — Подчинить игрока вполне возможно. Не просто так конечно, но некоторые вполне готовы потерять себя и продаться Инферно. Ради власти и мести люди готовы на очень многое.
- Э… Ты это к чему?
- Да так. — отмахнулся я — Мысли вслух. Можете считать их предзнаменованием. На того с кем вскоре придётся сражаться, и против кого я собственно и затеял всю эту возню с мировым союзам. Но пока не парьтесь, а займитесь драконами: это всяко будет проще.
- Проще? — переспросил удивлённый инсект — Мда, умеешь ты утешить, учитель.
 На этой ноте разговор собственно закончился. У абсолютной власти есть немало преимуществ, и возможность послать всех нафиг, занявшись своими делами, ничего при этом не объясняя, лично для меня стоит далеко не на последнем месте в этом списке. Ученики может и рады бы продолжить разговор — одна моя лекция обеспечила их материалом для изучения и теориями для экспериментов, на ближайшие пару недель, как минимум — но кто же им такое позволит?
 В общем, я приказал ученикам пристроить притащенные мной камни к делу, и начать потихоньку подбивать клинья к драконам. Ну и отдельно пояснил что экономить с магическим кирпичами не стоит: благо делал я их пачками по несколько десятков, и на каждую уходило всего минут десять, не больше. Так-что в случае необходимости я могу обеспечить практически неограниченное количество камней. Те несколько тонн что я притащил сейчас, были не более чем моим способом отвлечься от дел: в свою спонтанную неделю отдыха я ими занимался когда становилось скучно. Например если Туна спала.
 Отдав распоряжения, я отправился домой. Но не прямым телепортом, а ради разнообразия решив возозваться местной точкой, построенной усилиями учеников Рор’Шаха. Ну и заодно лично осмотреться в основном месте обитания орды: смотреть глазами миньонов конечно хорошо, но от их взгляда как оказалось слишком многие умеют укрываться. Я от миньонов в этом плане, правда, недалеко ушёл — собственно вообще никуда: как-никак они не более чем продолжение меня самого — но если рассматривать это в качестве своеобразного пафосного жеста, то почему бы и нет?
 Скрытность гоблинов перебивалась туго: требовалось точно знать что именно ты ищешь. И соответственно терялся весь смысл попытки пробиться через маскировку: зачем искать то, о чём ты и так знаешь? Тем не менее я старательно пучил свои и миньонов глазницы, в надежде подметить какую-нибудь мелочь. Что угодно что позволит распознать секрет невидимости перед мертвецами.
 И результат, как ни странно имелся. Не такой которого мне бы хотелось, но тем не менее разочарованным я не остался… разве что самую малость. Я смог разглядеть в некоторых образцах техники Орды… гремлинов. Да-да, именно тех самых мелких тварей, на чьей мастерской стоит мой замок. Невидимыми эти мелкие заразы для меня не являлись, а потому я не слишком ими и интересовался. Да прикольные, да сидят в технике, всячески на оную воздействия, но на этом всё. Не обратил на них внимания раньше я лишь по причине того что их всего полтора десятка на всю Орду, да и из своих механизмов они не вылазят.
***
- Ну что, девушки, готовы?
- Ты нам скажи к чему, а уже потом мы ответим.
 В моих покоях, в самом сердце замка, в наиболее важной и уязвимой точке для любого мага, находились посторонние. Тройняшки гоблинши уселись треугольником (оригинально, правда?) опасливо косясь по сторонам, и даже не скрывая своего страха. Их можно понять: покои мага не только него наиболее уязвимое место, но и одновременно место в котором он наиболее могущественен. Ну а поскольку я расположился точно в центре между тремя красавицами, а у стен торчал почётных караул скелетов в парадном снаряжении… От страха тройняшки не писались только потому что у них всё сжалось… ну или они просто понимали что я с ними сделаю если они мне пол испачкают.
 На самом деле я не собирался им причинять никакого вреда: именно целые и живые гоблины умеют накладывать на своих маскировку, а изменение условий эксперимента, практически гарантирует его провал. И покои нужны только для того чтобы разнообразить и усилить параметры моей чувствительности. Мне требовалось прочувствовать весь процесс укрытия от взгляда мёртвых, от начала до конца, каждую мелочь, каждую незначительна деталь. Прочувствовать, запомнить, скопировать, и обратить вспять.
 А для этого гоблинши мне нужны были в идеальном состоянии. Так-что заклинательные покои некроманта, на самом деле являлись для них самым безопасным местом в мире. Здесь я способен защитить их даже от гнева божеств… недолго, и лишь от самых слабых, но тем не менее мне это действительно по силам.
 Но ведь самим гоблиншам об этом знать вовсе не обязательно, верно? Пущай поволнуются.
- Значит так, девушки. — повторно поддразнил я, намекая на наш предыдущий разговор — Ничего сверхъестественного я от вас требовать не собираюсь… по крайней мере, вначале. Сейчас-же от вас требуется только то, чем вы обычно и так занимаетесь. То-бишь: призыв.
- И… что мы должны призвать?
- Да без разницы. — отмахнулся я — Хоть розовый летающий член в крапинку призовите. Главное чтобы для вас лично этот призыв был лёгким и естественным.
- Да уж. — покачала головой одна из гоблинш — Твоя фантазия вполне соответствует созданному тобой образу.
 Я не стал уточнять что именно эта мелкая кракозяба имела ввиду, а она сама вместе с сёстрами уже приступила к ритуалу.
 Первые несколько секунд ничего особенного не происходило: гоблинши просто налаживали связь друг с другом, вступая в резонанс. Процесс совершенно ничем не отличался от стандартного создания круга, но тем не менее я внимательно его отслеживал: невидимость эльфов слишком серьёзная проблема чтобы позволить себе игнорировать даже незначительные мелочи.
 Наверно именно из-за своей сосредоточенности на магическом плане реальности, я едва не пропустил небольшую сценку произошедшую в материальном. Гоблинша сидевшая слева (и чуть сзади) от меня, едва слышно хихикнула, а её эмоции наполнились ехидством. Сёстры ответили ей разочарованием, и надеждой что "она решит отказаться от своей идеи". Левая желаний сестёр не оправдала, хотя прекрасно их и чувствовала, благодаря единению в круг. Правая и Передняя ещё несколько секунд повозмущались, после чего с дружным вздохом смирились.
 Пару секунд я раздумывал что их небольшая перепалка могла значить, но вскоре все посторонние мысли моментально выветрились из моей головы.
 Представите себе мой шок и восхищение когда все подозрения оправдались: призыв гоблинш действительно оказался связан со стихией Жизни! А значит эльфы научились своей магии сокрытия именно от гоблинов. Почему я решил что эльфы учились у гоблинов, а не наоборот? Всё просто: то что сейчас демонстрировали тройняшки, хоть и являлось Жизнью, от умений тех-же друидов отличалось как нефтяное месторождение отличается от кучи бумаги. Технически ведь, и то и то относиться к горючим материалам.
 Магия гоблинов затрагивала куда более глубинный и спорный аспект Жизни: Хаос. Сокрытие от мертвецов происходило для них в качестве побочного эффекта: Хаос Жизни, и Порядок Смерти находиться на разных плоскостях друг от друга. Природа Хаоса слишком чуждая для неживых. Не в хорошем смысле, как магия друидов, и не в плохом, как энергетика демонов, а просто иная. Именно поэтому всё чего коснулся Хаос для нас невидимо: инстинкты мертвецов попросту отказываются воспринимать эти вещи в полной мере.
Пока я пребывал в кратковременной прострации, пытаясь переварить свалившуюся мне на голову информацию, на мою голову в свою очередь свалилось ещё кое-что: член.
 Я серьёзно. Эти отбитые и судя по всему лишённые инстинкта самосохранения дуры, действительно призвали именно то что я заказывал. Розовый в крапинку член с крылышками. Более того: оный являлся живым существом, и активно пытался что-то проделать с моей макушкой. То-ли использовать её как трамплин и взлететь, то-ли откусить кусок, то-ли ещё что. Я так и не успел разобраться, ибо сия членоподобная тварюшка оказалась нежизнеспособна: и пару секунд побарахтавшись благополучно издохла. Дальнейший осмотр показал что на роль убийцы можно зачислить саму атмосферу. Давление, состав воздуха, микроорганизмы: член прибыл из реальности где всё это в корне отличалось. Ну и концентрация некроэнергии от заклинательных покоев некроманта тоже не слишком помогла.
- Ну и нафига? — уточнил я демонстративно помахав членом перед носом Левой
- Потому-что забавно получилось. — пожала та плечами
- Ну… тут мне возразить нечего. — признал я почесав макушку — Сам бы так сделал, будь я на твоём месте.
 Инорельную тварь я передал одному из скелетов: позже исследую… и подниму, конечно-же. Не уверен какая польза может быть от этого в качестве миньона, но хай будет. Но прямо сейчас у меня иная задача: разобраться с непринятием мёртвыми Хаоса. Что именно буду делать я ещё не придумал, но прогресс уже сдвинулся с мёртвой точки: теперь я по крайней мере знал чем именно является способность эльфов становиться для меня невидимыми. Огромная разница с тем что было всего несколько минут назад.
- В общем так, зелёненькие мои. — обвёл я взглядом сестёр — Планы чутка меняться. Совсем чуть-чуть. Начиная с текущего момента, вы будите призывать без остановки пока не отрубитесь от усталости. После чего я вас разбужу, и вы продолжите призывать. Всё ясно?
- А можно не надо? — высказала общее мнение Левая
- Нельзя. У меня новые данные, и для их подтверждения мне нужно очень и очень много информации. Однако есть для вас и хорошие новости: мне по прежнему нет дела до деталей призыва. Как и что призывать выбирайте сами: можете облегчать себе работу любыми способами. И требовать от меня всё необходимое. Или даже не совсем необходимое, но чего очень хочется. Я обеспечу всем что скажите, но после этого колдовать будете без остановок. Ни малейшей паузы на отдохнуть, пожрать, посрать и всё подобное. Всё ясно?
- Нет. — честно высказалась Передняя — Но нам и этой информации более чем достаточно.
- Ну и отлично.
***
Я действительно замучил гоблинш до полусмерти. Какая-то часть меня конечно хотела оставаться добряком действующим нежно и аккуратно, но инстинкты самосохранения похоронили её быстро и надёжно. Вопрос противостояния эльфам стоял как никогда остро: я и так уже дохрена времени повёл в безумии благодаря ушастым. И повторять этот опыт, несмотря на всю пользу которую оный мне принёс, совершенно не желаю.
 Да, по сути единственным ответственным за то происшествие можно назвать Старейшего, а он невидимостью не пользовался. Но во первых: то что он ею не пользовался ещё не значит что он не знает как. А подлость ушастых как известно легко перевешивает их гордость. Уверен если я буду представлять проблему, старый хрен не побрезгует лично ко мне подкрасться и настучать по кумполу. Конечно за пределами своего Леса он будет значительно ослаблен, но мне-то какая разница если я его банально не увижу?
 К тому-же не стоит забывать о боевых звёздах: это очень, очень серьёзные противники. За примером далеко ходить не надо: достаточно посмотреть на ту-же Милу. Вечно унижаемая, лишённая подобающей подготовки, и скорее всего слабейшая из них, после Смерти стала одним из лучших моих миньонов. К счастью сейчас качества и количества моей армии вполне хватит чтобы противостоять нескольким десяткам звёзд: я их массой задавлю если придётся… но только если смогу увидеть.
 Неважно насколько могущественную армию я подниму, она будет бесполезна если не на кого её натравлять. Кончено щиты на Замке Граней никуда не делись, и на своей территории я, пусть и с трудом, но засеку даже хаотичных невидимок. Вот только войну не выиграть сидя в обороне.
 И ведь это только эльфы: про моего основного врага — демонов — я пока даже не вспоминал. А эти твари никогда не гнушались эффективными методами, и искажённая Жизнь в их энергетике так-же присутствует. Я даже не сомневаюсь что в бою они воспользуются навыками ушастых… которые в свою очередь получили их от гоблинов.
 Я к чему собственно развёл всё это словоблудие: это что-то вроде оправдания перед совестью, за издевательства над тройняшками. Для меня это вопрос выживания… с поправкой на то что я уже мёртв, конечно-же.
 В покоях мы просидели около тридцати часов. Как и предупреждал: я не дал им и секунды отдыха за всё это время. Вопросы с едой и сном решались простым ментально-физическим внушением. Ну или методом попа-боль если по человечески. Туалет и попытки бунтовать легко устранялись миньонами. Скелеты не брезгливы и им всё равно, убирать дерьмо с пола или убивать призванную крокозябру проявляющую излишнюю агрессивность.
 Я бы продолжил и дальше работать, но для тройняшек это было-бы уже смертельно. В конце концов, гоблины не люди и выносливости у них поменьше. Человека я бы смог мурыжить дня три, не меньше. И уж точно не стоит сравнивать их с Рор’Шахом: моя память о том времени может и с пробелами, но я точно помню как ученик держался практически наравне со мной… Ну или точнее: у меня появлялись иные задачи до того как ученик сдыхал, но это уже детали.
 К счастью для них, страдания гоблинш небыли напрасны: я таки сумел добиться положительного результата. Почему это являеться счастьем для них, а не для меня? Потому-что результат положителен лишь частично, но тем не менее он был, что достаточная причина для меня ненадолго отстать от несчастных. Впрочем: обо всём по порядку.
 Подавление восприятия Хаоса у нежити, как уже и было сказано проявляется инстинктивно. И как бы мне не хотелось обратного, это вовсе не значит что у разумных немёртвых к Хаосу иммунитет: он ведь и на меня прекрасно действует, а я игрок, к тому-же пока ещё смею надеяться живой в реальности. Противостоять воздействию Хаоса, всё равно что пытаться избавиться от врождённой привычки, при этом не имея возможности эту привычку замечать.
 Я по разному подходил к этому вопросу, постоянно упираясь в одну и ту-же дилемму: чтобы начать видеть затронутые Хаосом объекты, миньонам нужно вначале о них знать. А знать о том, что для их восприятия не существует — невозможно. Поэтому я решил проблему радикально: полностью исключил из уравнения нежить. Зачем миньонам вести заранее проигрышную войну самим с собой, растрачивая впустую свои и мои силы, когда вместо них тем-же самым может заниматься самое простецкое поисковое заклинание?
 Чтобы наложить на всех своих миньонов крохотное плетение, у меня ушло всего несколько минут: и то лишь на восстановление энергии. А передача соответствующего импульса через связь некромант-миньон времени вообще не требует.
 Куда сложнее было это самое плетение составить. Собственно именно им я и занимался более полутора суток совместно с гоблиншами. И то до идеала так и не довёл. Плетение работало так: если возле миньонов оказалось что-то со следами Хаоса, то примерная область в которой оно находилось помечалось как зона для повышенного внимания. Обычные скелетики с этой информацией ничего сделать не смогут, но в моей армии хватало и разумной нежити. И они, даже не присутствуя на месте лично, вполне способны разобраться с проблемой. Зная что и где искать, пробиться сквозь свои инстинкты проблем не составит.
 Вот только плетение не было завершено: как бы я ни старался, оно работало при самом удачном раскладе в половине случаев… а если быть честным с собой то в одном из трёх. Причин этому было несколько, но в первую очередь: моя паранойя. Я слишком плотно вплёл поисковое заклинание в структуру миньонов, да и создавалось оно из некроэнергии. По итогу на него в каком-то смысле действовали те-же ограничения, что и на обычную нежить. Не полностью конечно: заклинание и ходячий мертвец всё-таки разные вещи, но достаточно чтобы создавать ощутимые проблемы.
 Тем не менее я не собирался ничего менять: ведь если вплести чары недостаточно "глубоко" то станет только хуже. Говоря языком системы: из врождённого свойства оные станут приобретённым сторонним усилением. А это означает что любое относительно серьёзное рассеивание вновь ослепит миньона. Конечно, мне как и упоминалось, ничего не стоит чары восстановить, но ситуации бывают разные. Я предпочту перестраховаться, и гарантированно иметь полуслепых миньонов, чем шанс на полностью.
 Впрочем, даже такая, работающая через раз и крайне неточно защита от возможностей эльфов является огромным достижением. В конце концов: совсем недавно у меня не было и такой мелочи. Учитывая что Хаосом, насколько я успел заметить, владеют лишь немногие ушастые, я отнюдь не в таком плохом положении как может показаться. К тому-же их невидимость — единственное что эльфы могут мне противопоставить на данном этапе… не считая личного вмешательства Старейшего, конечно-же.
 Но естественно я не собираюсь останавливаться на текущем уровне, и намерен довести внимательность миньонов, а заодно и свою до идеала. Просто потому что я не люблю ощущать свою слабость. И невозможность увидеть некоторых особо хитрожопых ушастых неслабо так раздражает.
 Но это всё чуть позже. Сейчас мне лучше отвлечься, и заняться чем-нибудь более расслабляющим… Например составлением невероятно сложного и требовательного заклинания. Или иными словами: поднять дракона.
 Драконы существа весьма своеобразные: те их особенности про которые я рассказывал ученикам, создают проблемы и после Смерти. И потому, процесс создания нежити из ящеров требует крайне специфического подхода. Ничего такого с чем бы я не мог справиться, конечно — я в нежить каменных гусениц обращал, что мне какие-то ящерицы. Но повозиться тем не менее придётся.
 И начать пожалуй стоит с самой очевидной проблемы: драконий скелет тупо не влезет в мои покои. Но тут решение очевидно: обработать по отдельности каждую кость, а потом собрать сей конструктор снаружи. Причём я не собирался размениваться на мелочи: драконам предстоит занять роль моей элиты, и сопровождать призрачные корабли. Каждый из них по отдельности должен быть способен противостоять эльфийской звезде: собственно именно на ушастых я и ориентировался, продумывая особенности костяных ящеров.
 Наложить часть плетения на кость, дело секундное, и мне даже покои для этого требуются исключительно в роли подстраховки. Тем не менее, вместо десяти-пятнадцати секунд я затрачивал минут по сорок: помимо накладывания чар, я лично, при помощи Венега вырезал на костях гномьи руны. В три слоя.
 Слои рун, техника которую я давно подсмотрел у парочки своих коллег со стороны Хель. Когда слова или целые фразы пишутся такое образом чтобы складываться в более крупные руны. А те в свою очередь тоже могут создавать более объёмные вариации. В теории так продолжать можно до бесконечности. У моих коллег например, слоёв было, если мне память не изменяет, не меньше пяти. Но если у них всю работу делала система, то мне приходилось на каждой буковкой корпеть лично.
 С одной стороны такую работу можно назвать нудной, с другой-же: однообразием тут даже и не пахло. Каждая кость предназначалась для своей цели, для каждой требовалось начертить свою собственную уникальную вязь. И ведь нельзя забывать о связи рун между собой: если в процессе поднятия ящера они вдруг войдут в резонанс, мало мне не покажется.
 В общем, несмотря на природу работы, мне она действительно помогла расслабиться, да и в принципе сильно увлекла. И несмотря на кучу потраченного времени ни сколечко не надоела. А времени ушло действительно дофига: вы знаете, сколько в теле дракона костей? Вот и я не знаю: настолько увлёкся процессом, что на подобные без сомнения важные для некроманта вещи попросту не обращал внимания.
 Забегая чуть вперёд, упомяну что когда мне это стало интересно, я просто посмотрел на уже поднятую тушу, что не заняло и доли секунды. Оказалось что в драконе тысяча сто тринадцать костей. По крайней мере: конкретно в этом.
 Возвращаясь к настоящему: я закладывал в дракона огромное множество самых разных возможностей и особенностей. Начиная от защиты и поглощения магии, и заканчивая намётками к божественности. Последнее, хоть и звучит круто, достигалась на самом деле довольно просто: я превратил ящеров во что-то вроде передвижных алтарей самим себе. Чем больше разумных их видит, восхищается и боится, тем более могущественными они становятся.
 Но своим главным достижением я считаю снятие привязки к одной стихии. Прижизненное ограничение драконов — в данном конкретном случае: молния — оказалось слишком уж… прилипчивым. Настолько что могущественный ящер вполне мог закончить в роли подобной мелкому скелету-магу, и пуляться только одним-двумя пусть и очень мощными, но сильно ограниченными заклинаниями.
 Чтобы избавиться от этого ограничения, мне пришлось заменить его иным: значительно урезать ящеру возможность создавать плетения. Всё что ему теперь оставалось это плеваться потоками чистой энергии, лишь чуть-чуть оную "закручивая" при необходимости. Зато природа этой энергии могла быть совершенно любой: хоть молния, хоть огонь, хоть кислота, хоть чистый некроз.
 Уж не знаю почему, но этот процесс чем-то напомнил процесс переустановки винды. Я полностью снёс всю старую систему с ящера, создав на её месте самую базовую, можно сказать даже примитивную альтернативу. Но именно из-за этой примитивности и открывается целая куча новых возможностей. Так-же как на новый комп можно закачать всё необходимое, так и поднятый дракон со временем вновь сможет полноценно колдовать.
 Правда я не могу сказать точные сроки: слишком уж сложная должна по итогу выйти структура, чтобы вот так с нуля выдавать даже примерные предположения. Но и смысла особо торопиться с этим я не вижу: дракон и так получался невероятно могущественным монстром. Однако если понадобиться, он у меня моментально научиться творить самые сложные заклинания. Некромант я или кто?

Глава 20


        Глава двадцатая
      

        У каждого своя война
      
Клан «Неординарные» за последние несколько месяцев очень высоко взлетел, благодаря удаче, и качественной работе его "мозгового" отделения. Очень вовремя подсуетившись они смогли надолго вырвать лидерство в противостоянии за контроль над Столичными подземельями. Поначалу прочие кланы Предателя чуть-ли не объединились на почве общей ненависти к наглым выскочкам: на Неординарных давили столь жёстко что некоторые члены даже стали покидать клан.
Но потом один за другим их противники начали выходить из гонки за лидерство: война дело затратное, и без стабильного притока средств, которыми обеспечивали Неординарных подземелья, далеко не все могли оную поддерживать. К тому-же за время войны у всех успели образоваться и сторонние проблемы: похищенная казна, диверсия в Гилдхолле, уничтожение важнейших артефактов, убийство лидеров в самый ответственный момент, а в одном случае даже божественное проклятье, вызванное тем что на алтарь Светлой (!) богини кто-то додумался возложить козлиный череп с нанизанными на рога детскими сердцами.
Проблемы у противников Неординарных проявлялись в разное время, да и сами по себе друг на друга совершенно небыли похожи. Поэтому никто даже не подумал связать их между собой… А те кто подумал вскоре обрели кучу проблем уже на персональном уровне, им стало резко не до выяснения подробностей.
Ну а визит маленькой рыжей девчонки, с куцым лисьим хвостиком и слегка драными ушами, со всем этим не связал вообще никто.
Фенек в жизни родилась с очень неприятным генетическим отклонением… даже с несколькими. Слишком хрупкие кости, и слишком большой рост. Из за этого ей даже просто шевелить руками было больно да и опасно, из-за риска получить перелом. Ну а попытка встать с кровати вообще была противопоказанна. И дело даже не в рисках: какие риски если перелом позвоночника под собственным весом был гарантирован? В чём она убедилась ещё в детстве, парализовав себе всю нижнюю половину тела.
Когда же в игре ей выдали в персонажи маленькую тощую девочку, она посчитала это издевательством. Постоянное лежание на одном месте не слишком способствует хорошей фигуре неважно насколько сбалансированное питание… А Фенек в балансировании оного уже очень давно не видела смысла. Так-что собственную талию она увидела впервые за долгие годы.
Впрочем она довольно быстро успокоилась, начав получать ни с чем не сравнимое удовольствие от своего нового положения. Изначально заданный образ маленькой озорной лисички — а слово "фенек" стояло не только в графе имени, но и в качестве расы — пришёлся ей весьма по вкусу. И она принялась играть. Не пытаться развиваться, не выполнять квесты, а именно получать удовольствие, отыгрывая… саму себя.
И вскоре взятый изначально класс вора эволюционировал в уникального "тихушника". Без какого либо эпичного задания, без прохода данжей, без привлечения множество верных союзников. Фенек "просто" пробралась в храм бога ночи и украла одну из реликвий. Причём даже не зная что оная делает: ей просто показалось забавным украсть у того кто покровительствует ворам. А следующей ночью ей приснился сон: короткий и очень познавательный. Разговоры с богами вообще редко бывают другими.
Утром реликвия пропала, а сама Фенек обзавелась новым классом… и целым ворохом проклятий, избавление от которых и стало её основной целью. Сразу после помощи брату с его кланом конечно-же. Болван, поначалу истеривший над её образом ещё больше чем она, и даже пытавшийся бегать по судам, едва не просрал собственное начинание, ввязавшись в противостояние явно не по его уровню. Пришлось вытаскивать его задницу… из задницы.
Из Неординарных о её настоящем статусе был вкурсе только Дум — старый друг, знавший о ней и её положении в реальности практически с самого детства. Для остальных она была не более чем мелкой хулиганкой, пробившийся в клан только за счёт сочетания наглости, милоты, и слабости лидера. И потому для всех стало огромным сюрпризом, почему клан бросился спасать эту хулиганку.
Нет: сам факт мести за члена клана более чем оправдан и понятен, но вот нездоровый энтузиазм лидера и количество задействованных ресурсов — а именно вообще всего что Неординарные могли себе позволить — сильно выбивал обычных членов из колеи. Но так продолжалось лишь до тех пор пока они не увидели кто является целью нападения. О чемпионе Фистхаиле уже дважды опозорившим клан, ходило немало разговоров: шутка-ли всего один эльф смог положить всю их элиту? Дважды. Такое прощать нельзя.
Ну а то что он умудрился влезть в глобальный ивент о котором только что объявила система, только подогревал общий энтузиазм. Некоторые уже заранее начали строить предположения и подсчитывать возможные награды. В конце концов, не может-же "Нападение скавенов на Столицу Света" оставить тех кто помог оное отразить без плюшек? Теперь осталось лишь сделать это… ну и попутно наказать зарвавшегося эльфа, конечно-же.
Примерно такие мысли видела Фенек в глазах большинства соклановцев… Ну как видела?.. Глаз у неё из-за откушенного лица не осталось: приходилось узнавать об общем настроении из клановой переписки. Одна из крайне редких в игровом мире способностей её брата: возможность включать выбранных им игроков в общий чат. Благодаря этому Дима и сумел организовать клан в столь короткие сроки: в отличие от большинства других аналогов, способность полудемона не имела никаких ограничений.
Коммуникационные возможности Неординарных на порядок превосходили все прочие кланы… и позволяли свободно шпионить за подчинёнными: раса Димы накладывала на все его навыки эдакий контролирующий аспект. Из-за которого полудемон, сама Фенек, и их друг Дум могли наблюдать даже те разговоры, которые скрывались под "приватом".
И сейчас Фенек наблюдала как клан начал потихоньку выходить из под контроля: кое-кто, с кем потом предстоит отдельный разговор, распространил мнение что награды выдаются не по общему, а по индивидуальном принципу. Чем больше будет лично убито скавенов тем больше будет итоговая награда. И вот уже хилы и баферы один за одним начинают отвлекаться от своих прямых обязанностей, чтобы запустить одно-другое боевое заклинание.
Про её спасение большинство соклановцев довольно быстро забыли… Чему Фенек, несмотря на непередаваемые ощущения от откушенного лица, была крайне рада. А всё из-за небольшой системки которую видела только она:

        Сорвана третья печать: наследие Стража рушиться.
      

           Эта надпись появилась перед ней, в момент смерти крысы-жреца. Потому-что тот являлся вовсе не "лидером набега", а жертвой. Одним из тринадцати скрепов что удерживали скавенов под землёй не позволяя тем перейти к полноценному вторжению. Сами скавены по какой-то причине не могли его устранить, и потому отправили на поверхность в составе небольшого отряда. Небольшого по скавенским меркам, конечно-же.
Первая печать сорвалась при уничтожении Стража. Как была уничтожена вторая Фенек не знала, но это явно произошло не под Столицей: тихушник достаточно времени потратила на исследование ближайших туннелей скавенов, и как минимум следы такого бы точно заметила. Третья сорвалась сейчас. А остальные…
Остальные уже на подходе.
***
Фистхаил отчаянно рвался добить мелкое недоразумение, столь неудачно и раздражающе подвернувшееся под руку. Вот только раны сильно его замедляли: повреждения оказались слишком серьёзными даже для его проклятого тела. Даже он не мог заставить шевелиться кости лишённые мышц. Конечно, эльф стремительно восстанавливался: вокруг более чем хватало подпитки для его регенерации. До даже так ему требовался хотя бы минимум времени. А его не было: рыжая мелочь оказалась невероятно шустрой, и вёрткой: она и без лица вполне успешно умудрилась уйти в отрыв, не забывая удерживать между собой и проклятым как минимум несколько рядов крыс.
Так-что Фистхаил довольно быстро забил на мелкую тварь, переключив своё внимание на множество других не менее мелких и тоже тварей. Тварей которые не оставлял попыток его убить ни на мгновение… Да у него и помимо крыс имелись проблемы, причём куда более серьёзные:

        Получено новое проклятье: мысль Поглотителя
      

        Вселенная многогранна, и порой в ней встречаются вещи которые не должны соприкасаться с разумом обычных существ. Вот только вас уже давно нельзя назвать «обычным». Ваше проклятье вошло в резонанс с силами про которые бояться думать даже боги. Вас нашла тень отголоска мысли Поглотителя: того кто тоже был проклят, того кто не существует, того кто стёрт со страниц мироздания. Но его проклятье всё-ещё существует. И теперь вы несёте в себе его отголосок.
      

        
          Больше не будет страха, больше не будет боли, больше не будет волнений и страданий. Но Голод… Голод не утихнет уже никогда.
        
      
Данная системка основательно отличалась от всего что раньше видел Фистхаил. И хотя общий стиль подачи информации оставался прежним, содержание заставляло… Откровенно говоря, ужаснуться. Особенно приписочка в конце: слишком уж оная напоминала обращение от кого-то. Плюс обещание изменений в характере, тоже отнюдь не радовали: эльф на собственном опыте убедился как последние могут легко перетекать в реальность.
К несчастью позволить себе размышления Фистхаил не мог: яростная битва к такому совершенно не располагала. А потому дочитывать системки пришлось в полглаза, без возможности по-настоящему осознать их содержимое:

        Открыта новая грань проклятья: поглощение
      

        Ветка — мысль Поглотителя
      

        В тщетной попытке заглушить бесконечный голод, вы можете попытаться откусить часть тела противника. Шанс успеха повышается при применении к раненому противнику, и понижается при ваших собственных ранениях. Так-же эффект оказывает разница в размерах. И хотя вы не сможете утолить голод, а лишь на одно краткое мгновение притупить его, откушенные части врагов существенно повысят вашу регенерацию. Усиляющие воздействие изменяется в зависимости от целостности и важности откушенной части. К примеру: полностью откушенная человеческая голова, ускорит восстановление на 1000%. (Данный эффект является усилением, и не восстанавливает здоровье сам по себе)
      
Из прочитанного Фистхаил сумел понять только то, что к его уже имеющемуся оружию прибавились зубы. Ну а с оценкой эффективности обновлённой регенерации долго возиться не пришлось: крысы с особым энтузиазмом "помогли" ему в этом деле.
Даже находясь в состоянии боевой ярости эльф невольно восхитился зрелищем как из его тела "выпихивается" пробивший то насквозь снаряд баллисты. В него уже стреляли из почти такой-же совсем недавно, но тогда он избавился от лишней детали попросту телепортировавшись в сторону. Теперь-же здоровый и тяжеленный стальной прут, попросту заменился нарастающим мясом.
А ещё этот прут вывалился из него одновременно и спереди и сзади, словно бы внутри Фистхаила что-то пережало оный пополам… или расплавило: уж очень необычно выглядели концы снаряда. Да и скавены слишком уж активно реагировали когда он кусал: хватались за места укуса, выли от боли, и напрочь забывали про бой. Так-то эльф старался не придавать подобному значения, убивая отвлёкшихся противников как можно быстрее. Но в какой-то момент любопытство всё-таки взяло над верх, и он плюнул, осознанно целясь в лицо одной из крыс.
Вид того как вначале мясо, а следом даже и кости обращаются в чуть зеленоватую, и испускающую явно не безобидные испарения жижу настолько впечатлил эльфа, что он даже ненадолго выпал из ярости. И система, словно бы чувствуя его смятение, тут-же поспешила дать пояснение, перекрыв обзор новой системкой:

        Открыта новая грань проклятья: кислота внутри
      

        Ветка — мысль Поглотителя
      

        Обычной съедобной пищи даже близко не хватит чтобы притупить ваш голод. Проклятье стёрло грань столь нелепого ограничения: отныне для вас съедобно всё. Все жидкости в вашем теле обрели кислотный статус разной степени силы, а прочие ткани получили сопротивление к их воздействию. Вы обладайте полным иммунитетам к отравлению и кислоте любого уровня, вплоть до, и включая божественный. Иммунитет так-же распространяется на болезни, и все около кислотные воздействия (токсичность, коррозия) низких и средних уровней. Ко всему что выше идёт сопротивление.
      
И вновь Фистхаилу не дали сделать глубокий анализ прочитанного (да он в общем-то и не собирался): какой-то совсем не умный крыс решил что будет хорошей идеей эльфа укусить… Этому скавену можно сказать даже повезло: он превратился в лужу всего за несколько секунд. А вот тем кто был рядом пришлось пострадать подольше: их бывший сородич начал испаряться… и эффект этого пара подозрительно сильно напоминал оранжевый туман, которым совсем недавно "угостил" проклятого хаосит. Несмотря на разницу в цвете — испарения крови эльфа сияли чёрно-красным — его сила расщепления живой плоти не уступала.
Мозг Фистхаила напичканный как эффектами способностей/проклятий, так и собственным адреналином, воспринял зрелище заживо растворяющихся в кислотным облаке скавенов с дикой радостью. Эльфу увиденное приносило огромное удовольствие… к счастью речь шла не об агонии крысюков, а всего-лишь о собственном превосходстве. Ощущение вседозволенности, понимание что противники ничего не смогут ему сделать, абсолютное, тотальное величие собственных боевых возможностей… Фистхаилу это нравилось. Очень нравилось.
Но помимо этого в его душе стало проявляться новое чувство… и это был даже не обещанный Голод. Хотя последний тоже чувствовался, но пока слишком слабо чтобы обращать на него внимание в бою. О том во что может разрастись подарок Поглотителя в дальнейшем, эльф старался не думать.
Жажда быть поверженным — вот что гложило Фистхаила. Не проигрыш, вовсе нет: именно достаточно сильный противник, который окажется ему не по зубам. Тот, кто станет настоящим испытанием для его возможностей. Тот кого придётся превосходить… Тот кто станет достойной пищей…
Оглядев окружающих его скавенов эльф презрительно скривился: ему даже драться с ними было противно. Большинство из них ему не смогут угрожать, даже если застанут во сне. Фистхаил лишь изъявил тень желания, как из под его кожи вырвались десятки кристаллических кинжалов, завертевшись вокруг в смертоносном вихре. Полоска здоровья опустилась практически до нуля, но его это не волновало от слова совсем. С каждым убитым крысом он лечился, а смертей вокруг хватало. Причём смертей не от кровавых кинжалов: его собственные раны испускали убивающие всё живое туман.
Фистхаил просто шёл вперёд, медленно и неотвратимо, неся за собой ауру Смерти. Туман вокруг не только убивал всё живое вокруг, но и мешал атаковать издалека. Физические снаряды банально растворялись в нём, практически никогда не долетая до эльфа. Те-же что смогли каким-то чудом пробиться черед заслон чёрно-красной кислоты, сбивались кристаллами. Они-же принимали на себя любые боевые заклинания: единственное что могло хоть как-то навредить Фистхаилу — ведь контроль на него практически не действовал. Обычно кинжалы при этом разрушались, но проклятый без малейшего сомнения жертвовал здоровьем для создания новых: полученные при этом раны, лишь усиливали концентрацию тумана.
Так он и шёл, неся Страх и Смерть, преследуя только ему понятную цель: в дали, под залом, проклятый чувствовал троицу других, гораздо более сильных скавенов.
Он чувствовал добычу.

        Открыта новая грань проклятья: изуверские инстинкты
      

        Ветка — мрачный хищник
      

        Бесконечный голод, совершенная ярость, незатухающая жажда Силы. Само существование тех кто может представлять для вас угрозу является оскорблением. Они должны быть добычей: они будут поглощены. Оказавшись в новой зоне/области/географической точке, вы инстинктивно чувствуйте тех, кто там является сильнейшим, и можете указать их примерное местонахождение. Помеченная таким образом добыча, даёт вам незначительный бонус к защите против всех противников одного с ней типа (гуманоид, зверь, нежить и т.д.) до тех пор пока не будет уничтожена.
      
***
Глядя на творящийся вокруг беспредел, одержимый с некоторой долей восхищения опасливо хихикнул. То во что превратился Фистхаил, окончательно потерявший эльфийский облик пугало даже жреца воплощения одной из первостихий:
- Пиздец, какой-то. — пробормотал Алексей, метая призванную гранату с розовым газом… куда-то не глядя
- Ну почему это собственно? — пожал их плечами Влад, наблюдая как его брат отбивается от скавенов звенящей колокольчиками помесью кирки и алебарды — Обычный такой Хаос. Общее сообщение-призыв о прорыве крыс из подземелий, условно разумные каменные насекомые помогающие сдержать этот прорыв, эльф превратившийся во стихийное бедствие, девочка-невидимка из какого-то клана попытавшаяся его вразумить, её клан пришедший на помощь при срыве сей попытки, и сражающийся против всех. Ничего необычного.
- Ну-да, ну-да. — Лёша кивнул, пинком запульнув призванного бесёнка в сторону попытавшегося подобраться к нему кланового бойца — А знаешь что страшно? — бесёнок сдох моментально, но его кровь оказалась невероятно клейкой, а дальше человека забили крысы — После всего что с нами происходит в последнее время, я даже склонен тебе поверить.
- Слушай, Лёш. У меня тут кое-какая мысль образовалась… - заклинание вывернуло ближайшего скавена на изнанку и тот моментально развернувшись принялся метать собственные взрывающиеся органы в бывших товарищей
- Влад, можешь не пугать меня? Договаривай уже. — Алексей принял какое-то кислотное заклинание на хрюкнувшую от удовольствия свиную голову исполняющую роль щита
- Да что тут говорить? На все наши потуги мана особо не тратиться. — находящийся неподалёку скавенский портал послушно магии одержимого сменил цвет на ярко-жёлтый, отрастил десяток тентаклей, которые затянули обратно только что выскочивших из него крыс — Предлагаю пойти во все тяжкие: мы адепты Хаоса, или диванные феи, в конце-то концов?!
- Знаешь, вспоминая некоторые оговорки Дискорда, я не уверен что упоминать фей хорошая идея. — заметил Лёша, вколачивая свиной головой скавенов в землю словно молотком — Как-бы нам за такое от Леона не прилетело…
- Не переводи тему. — отмахнулся Влад, магически выкапывая крыс обратно, отчего те начинали хрюкать и впадали в состояние берсеркера, сражаясь в основном между собой, но иногда отвешивая и окружающим — Что скажешь? Мне пользоваться магией на полную?
- Знаешь что? — схватив возникшую перед ним коробку с зельями, Лёша выпил парочку, и принялся кидаться остальными — Действуй. Я уж как-нибудь потерплю.
- С радостью! — Влад аж зашипел от удовольствия — Да начнётся Хаос!
Одержимый едва удержался чтобы не согнуться от неприятного ощущения сосущей пустоты в груди: резкий отток маны едва не стоил им жизни. Тем не менее Плаг`Апорта сумел удержать контроль, и продолжить бой словно бы ничего не случилось. А в следующую секунду окружающим резко стало не до эксплуатации его слабостей: Владыка открыл новую способность:

        Зов Хаоса.
      

         Мана: вся.
      

         Зона поражения: любая вокруг вас
      

         Время действия: произвольное
      

         Эффект: …
      
***
Ёргеср тяжело вздохнул, и осуждающе покачал головой. Ну вот и зачем спрашивается потребовалось этим двоим заходить с козырей? Или они считают что системное сообщение прогремевшее на всю Столицу привлечёт недостаточно внимания? Раз уж один клан прибыл заранее, то остальные уж точно не заставят себя ждать. В том что спасение девочки не более чем повод, старый электрик не сомневался: попытки прорваться к ней это чётко показывают. Работают не более чем десяток человек, пока остальные сооружают полноценную оборону.
Оборону которую его товарищи регулярно пробуют на зуб.
И ведь не скажешь им ничего: один на фоне творящегося беспредела окончательно поехал крышей, и явно не совсем понимает что творит. Ну а второй… или вторые… в общем, одержимый и без того был поехавший.
Фистхаил двигался сквозь толпу скавенов даже не сражаясь, оставляя после себя только… нет не трупы: тела растворялись в его ауре без остатка. Сама земля — или в данном случае, камень — там где он прошёлся обращалась в чёрную словно бы выжженную пустошь. Передвигаться по которой было отнюдь не просто: по крайней мере преследовавшие эльфа игроки, стоило им вступить на поражённую территорию, довольно быстро — хоть и судя по крикам болезненно — скопытись… Чтобы тут-же возродиться в окружении оставшихся в стороне товарищей. А ведь подобные возможности обходиться очень и очень недёшево.
На то что творил одержимый, Ёргеср старался вообще не смотреть. Тот и в начале-то боя действовал практически без тени адекватности, но тогда все изменения касались только его самого. Сейчас эта самая тень растворилась без следа: казалась сама реальность искажается вокруг хаосита, отбросив последние следы логики. Гному хватило взглянуть всего на одно событие из десятков, если не сотен окружающих одержимого, чтобы потерять всякое желание хоть как-то следить за действиями товарища. Причём исключительно из опасения за собственную психику.
Меч хаосита в жёлтой вспышке ожил, громко и… сексуально застонал, после чего змейкой нырнул в ближайшую лужу крови, которая для него оказалась куда глубже чем на самом деле. В дальнейшем неадекватная железяка выныривала из разных луж расчленяя всех кто оказался рядом, не делая разницы между скавенами, жуками или людьми, и не переставая при этом сладострастно завывать. Одаржимый при этом завёл руки за спину, выудив прямо из воздуха новое вооружение… раньше принадлежавшее скавену на другом от него конце зала: там произошёл очень характерный выброс жёлтого тумана, да и рукоять короткого клинка до сих пор удерживал оторванный хвост. Хвост на который хаосит прикрепил точно таким-же способом "добытые" кристаллические кинжалы Фистхаила… А потом он взялся за лезвие как за рукоять, и принялся размахивать хвостом на манер кнута.
Как бы гному этого не хотелось, тихонечко крафтить в стороне от боевых действий он больше не мог себе позволить. Если их только-только сформированное подобие на команду не хочет заполучить во враги половину властьимущих в Столице, ему придётся выступить голосом разума и наладить диалог с прибывшим кланом… Хотя бы попытаться: для очистки совести.
С тяжёлым вздохом Ёргеср начал потихоньку сворачивать полевую мастерскую, попутно активируя цепочку рун на своей жилетке. Сумка с подпространственными свойствами из которой он её сделал, обошлась гному ну очень дорого. Про усилия которые потребовались для создания защитной вязи рун, даже говорить не стоит. Но ничего из этого небыло напрасно: возможность создать неприкосновенный, и недоступный ни для кого ещё запас "особых игрушек" на чёрный день, пришлась как нельзя кстати.
Ведь если текущие события нельзя назвать "чёрным днём", то что можно?
В первую очередь Ёргеср достал карикатурно большой молот, практически с себя размером. Однако игровые условности и вязь рун облегчающая оружие для носителя, и утяжеляющая для всех остальных, позволяла и не такие вольности. Гном мог спокойно использовать эту бандуру как щит, хотя в нормальных условиях не смог бы даже поднять. И это не говоря про основные свойства молота, который между прочем являлся боевым.
Так-то Ёргеср не планировал пользоваться им, и делал исключительно на заказ. Но клиент заявил что выбил более подходящее орудие из какого-то босса, а потому творение матера ему уже не нужно. При этом даже не взглянул на описание работы гнома. Но Ёргеср не стал указывать на эту ошибку и астрономическую разницу в качестве: неустойку клиент заплатил причинную и без возражений.
Сделав пару пробных взмахов, привыкая к несоответствующему внешнему виду весу, гном с хеканьем обрушил молот на ближайшую стену: ему потребуется материал. А именно: четыре кучи камня. Одна побольше и три поменьше. Причём "поменьше" тут означает — в два его роста. Естественно Ёргеср предпочёл бы чтобы вместо обычного камня небрежно выколупнутого из ближайшей стены, у него в распоряжении имелись металлические блоки, (желательно по качеству не хуже кобальта) инкрустированные драгоценными камнями (а ещё лучше — выплавленные с кристаллической пылью внутри). Но выбора у него нет: придётся довольствоваться тем что есть. И гном надеялся что для переговоров этого хватит.
На добычу нужного количества материала ушло лишь чуть больше пяти минут: взаимодействие расовых особенностей, со свойствами великолепного инструмента порой творят чудеса. Разложив камни в правильных пропорциях, Ёргеср изъял вторую и последнюю часть своего неприкосновенного запаса: четыре мешочка с наборами рун. Аккуратно, даже бережно развязав их, гном прикрепил содержимое к камням, и с довольной улыбкой мастера принялся смотреть как его творения обретают жизнь.
Прямо перед ним, в рекордные сроки формировалось четыре голема. Невероятно могущественных голема, каждый из которых смог бы пройти текущее подземелье, уничтожив всех своих "коллег" не получив даже царапины. Три стихийных: вода, лёд и магма, а так-же один "обычный". Вот только последний, как по размерам, так и по параметрам, стоил трёх остальных вместе взятых. Впрочем, личная сила каждой каменюки несколько теряла в важности, на фоне их общей возможности взаимодействовать друг с другом.
Големы Ёргесра являлись полноценной командой, дополняющей слабые стороны друг друга, и улучшающей сильные.
Мысленно смахнув умилительную слезу, знакомую каждому творцу при взгляде на собственное творение, и попутно опечаленно повздыхав, подсчитывая все дефекты которое он бы мог исправить, гном наконец посчитал себе готовым к "переговорам". Удовлетворённо вздохнув, он под прикрытием големов выдвинулся в сторону клановых, попутно предвкушающе покачивая молотом. Конечно Ёргеср не любил конфликтов, но за свою длинную жизнь повидал их немало, а вот веру в человеческое благоразумие основательно подрастерял. Он очень надеялся разрешить ситуацию мирно, и именно поэтому вовсю готовился к сражению.
Его приближение заметили заранее: невозможно пропустить четыре здоровенные каменные фигуры, три из которых буквально светятся от переполняющей их магии стихий. Как Ёргеср и предполагал, ему даже слова сказать не дали сходу проявив агрессию: пятеро человек — явно сработанная команда — отделилась от общей группы, и двинувшись навстречу, издалека начав обрабатывать големов магией. Но у гнома имелся на это ответ: уж слишком такая тактика очевидна, чтобы не подготовить на неё подходящее противодействие.
Скакнув вперёд, с совершенно несвойственной его расе скоростью (спасибо запрятанным в башмаках пружинам) Ёргеср в полёте вскинул молот над головой, начав произносить фразу-активатор:
- Кромо-нако-ТИ!
С последним слогом засветившийся золотом молот обрушился на землю, испустив вокруг столь-же золотистую волну силы. Не слишком обширную — всего на пару метров радиусом — и наносящую минимальный урон. Тем не менее эта способность являлась одной из самых сильных и значимых в арсенале Ёргесра. А всё из-за гарантированного, проходящего сквозь практически любую защиту, трёх-секундного стана всех попавших в зону действия. В условиях боя три секунды могут быть целой вечностью: за это время даже с самым могущественным противником можно сделать практически что угодно.
Ёргеср приземлившийся в самом центре враждебной группы и имеющий в распоряжении четырёх очень сильных големов, потратил это время чтобы… демонстративно закинуть молот на плечо, поднять руки в мирном жесте и чётко произнести:
- Ну зачем так сразу агрессивно-то? Я, вообще-то поговорить шёл. Поговорить мирно, и желательно без делёжки непонятно чего.
***
Полу-сатир с примесью демонической крови, мастер иллюзионист, лидер клана "Неординарные", Дмитрий в реальности и Динъяк в игре, едва сдерживался от того чтобы не начать стучаться головой о собственную шпагу. Останавливало его только то, что шпага не обладала подходящей для такого действия поверхностью. Спасение сестрёнки с самого начала пошло не так… а теперь Фенек, вместо спасения себя сообщала что спасать придётся на самом деле клан… и всю Столицу заодно.
И начать стоит с остановки откусившей ей лицо твари… мирной остановки.
Как оказалось сообщение про нападение на Предатель кучи крыс, и их бесконечный поток — не более чем начало. Иллюзионист в растерянности рассматривал пересланные сестрой системки, про сорванные печати, предвещание полноценного прорыва, и весь прочий бред, и не мог понять как ему на всё это реагировать. Уж слишком ненормально оно звучало… С другой-же стороны: нормальные вещи в этих подземельях перестали происходить уже очень давно.
К счастью кое-какие хорошие новости всё же были: гном из группы Фистхаила запросил переговоров. Очень оригинально "запросил": выйдя к клану в сопровождении четырёх големов, чьи уровни не мог различить даже сам Динъяк. Конечно в клане и помимо него были оценщики, но тем не менее именно он и его сестра были в таких задачах лучшими. И раз его навыка на пробитие маскировки големов не хватило, остаётся надеяться только на Фенека. Однако сестра ещё не успела выбраться из окружения.
Не зная способностей големов, вести разговор с позиции силы будет глупо… но и слабость показывать само собой недопустимо. Придётся действовать по весьма неудобной в разговоре с гномами тактике: нейтральный разговор ни о чём. Иллюзионист, регулярно зачитывающий речи всему клану, и постоянно общающийся с чиновниками и аристократами Предателя, владел таким навыком превосходно… и всё равно не был уверен что сможет потянуть достаточно времени: уж слишком гномы по своей природе прямолинейные — что игроки, что неписи.
- Вы тут по какой-то определённой причине, в которой мы бы могли помочь, или ради мести, и мирно с вами мы уже не разойдёмся?
Что и требовалось доказать: не дав ему даже слово вставить, гном сходу, одним коротким предложением, чётко продемонстрировал все свои намерения. Которые несмотря на миролюбивый тон, прозвучали на грани угрозы: лишь большой опыт не дал Динъяку покоситься на оставшихся в стороне големов. Слишком уж легко гном согласился с запретом на приближение их к иллюзионисту. Создавалось чёткое ощущение что расстояние для каменюк совершенно не являлось проблемой.
- Для начала всё же представлюсь: Динъяк или-же Дмитрий. — нейтрально начал он — Отвечая на ваш вопрос: мирно разойтись будет возможно, но… с трудом. Уж точно не с чемпионом арены. Если у вас конечно не найдётся способа его успокоить?
- Ёргеср. — гном ограничился игровым ником, и проигнорировал последний вопрос — А что так?
- Даже если опустить то, что Фистхаил дважды нападал на мой клан, эпизод с откусыванием лица, и то что я лично заживо растворился в оставшегося после него на земле дряни, он своим походом может значительно помешать клану выполнить текущее задание. Мои разведчики… в частности та чьё лицо он откусил… указали что некоторым из скавенов умирать совершенно нельзя. Одного из которые он уже убил, и теперь явно направляется к остальным.
Поскольку Фенек настаивала на мирном решении проблемы и даже на попытке завербовать этих троих, Динъяк посчитал что частью информации всё же стоит поделиться.
- Вот как? — Ёргеср ненадолго задумался, или скорее отвлёкся на выскочившее системное сообщение, после чего спросил — Возможно способ поговорить с Фистхаилом и будет. Но хотелось бы знать: как конкретно звучат условия этого задания?
- Угу, нам вот тоже интересно. Прям очень интересно. Что-то ты недоговариваешь рогатый.
Прямо из воздуха раздалось несколько предложений одним голосом, но с разной интонацией. Следом пол неподалёку покрылся множеством мелких трещин и из него, словно из могилы, вылез третий член этой странной группы — человек с непонятной магией. Пока Динъяк готовил защитную магию, закономерно ожидая нападения, камешки из потрескавшегося пола сточились друг об друга в виде черепов, отрастили ножки, и сбежались в одну кучу... в форме трона. На который человек и уселся.
- Ты ничего не забыл? Что? Базовую вежливость например? — совершенно не стесняясь человек поспорил с самим собой, после чего вновь обратился к иллюзионисту — Ах да, точно. Мы Плаг`Апорта и Владыка. Ну или Лёша и Влад, соответственно. И да: нас тут двое. — человек пальцем постучал по своему виску — Влад колдует и с системой работает, ну а я шевелиться могу. Хотя технически это я тут Владыка и тело по праву принадлежит мне, но да: пока-что я на вторых ролях. Угу: когда мы меняемся последствия слишком уж серьёзными оказываются.
- Дядь, у тебя с головкой бо-бо, да? — с такой фразой, и заинтересованно потыкав психа в бок, к фарсу именуемому переговорами присоединилась таки успевшая вернуться Фенек
- Девочка ты в порядке?
Глядя как гном с помесью опаски и заботы начал разговор с его сестрой, Динъяк прикрыл глаза, рассматривая переданное ею сообщение. Ничего нового он к сожалению не узнал: даже тихушкик обладающая не одной специализированной способностью не смогла понять примерную силу големов. Да что там големов: она даже про психа ничего сказать не смогла. Что могло означать только одно: они опасны. Очень опасны.
В принципе этого стоило ожидать: Фистхаил в одиночку справлялся с целыми элитными отрядами «Неординарных», да и сейчас, находясь в кольце врагов демонстрировал возможности больше подходящие каким-нибудь сюжетным неписям из разряда божественных аватаров. Глупо рассчитывать что члены его группы будут намного слабее.
Сестра как и всегда оказалась права: типов с такими возможностями действительно стоит всеми силами попытаться завербовать… Как минимум потому что ссора с ними повлечёт за собой немало убытков.
- …только можно один вопрос? — Динъяка из размышлений вывел голос гнома — Кем вы всё-таки друг-другу приходитесь? Вы женаты?
Иллюзионист едва удержался чтобы не вздрогнуть: с чего Ёргеср мог составить такое предположение? Вроде бы ни он ни Фенек даже намёков ни на что подобное не делали? Неужели у гнома имеются какие-то навыки к прозрению? А может ему человек подсказал? С магией последнего ничего заранее сказать нельзя. Или всё-таки они сами прокололись на чём-то?
- А с чего ты решил что они знакомы в реальности? — удивлённо уставился человек на гнома — Думаю он просто воспользовался собственным жизненным опытом. Так ведь?
- Вот, вот. — кивнул Ёргеср — Я воспитал вначале свою дочку, а потом уже и её дочку. И они будучи весьма общительными, приводили домой немало подружек. Уж поверьте: я знаю как должны себя молодые девочки, и ты явно не соответствуешь этом образу, хоть и очень пытаешься.
- Дяденька? — не выходя из образа, Фенек с ехидной улыбкой произнесла — Это всё-таки личная тема, и мы не собираемся обсуждать её с посторонними. Так-что не пойти бы тебе, дяденька с такими вопросами знаешь куда?
- Я-то как раз прекрасно знаю, моя дорогая, но ты всё-таки попробуй меня удивить.
- Давайте всё-таки не будем отвлекаться и вернёмся к основной теме, хорошо? — наконец-то взял переговоры в свои руки Динъяк — Ёргеср, тебе обязательно знать наши взаимоотношения?
- Вообще-то мне всё равно: просто к слову пришлось. — гном покачал головой — И я согласен, давайте переходить к делу. Значит вы хотите остановить вторжение и для этого нужно… сохранить жизнь нескольким определённым крысам?
- Они хранители неких печатей. — принялась объяснять Фенек — Я не смогла выяснить многое, но сами скавены их убить почему-то не могут, как не могут и по настоящему выбраться на поверхность пока они живы. Основой этих печатей являлся местный босс: Страж. После его смерти он возрождался, но видимо не достаточно надолго. Как результат: сорвано уже три печати из тринадцати. Процесс срыва третий вы лицезрели сами. Скрытое задание, насколько я поняла, заключается в том чтобы восстановить печати и запереть крыс обратно. Сейчас системки перешлю…
Динъяк неодобрительно покосился на сестру, недовольный таким разбазариванием весьма важной информации, но та лишь отмахнулась. Фенек с некой затаённой надеждой уставилась на совершенно посторонних типов, хотя большинство их собственных соклановцев были не в курсе происходящего. И чем дольше согруповцы Фистхаила вчитывались в переданную Фенеком информацию, тем больше мрачнел иллюзионист. Происходящее ему совсем не нравилось. Сразу по нескольким причинам… но самой главной была интуиция.
Не дожидаясь ответа, Динъяк заранее отдал команду в чат клана, готовиться к перехвату "гостей". Он прямо душой чувствовал возмущение сестры прекрасно всё видящей, но на данный момент её возмущение иллюзиониста не волновало. Два потенциально враждебных, и уж точно достаточно могущественных игрока находиться в самом центе их укреплений, в то время как ненавистный Фистхаил продвигается всё дальше вглубь толпы скавенов.
И как оказалось интуиция его не подвила:
- Не знаю как ты... — человек ткнул пальцем у гнома — …но лично мы против. У нас тут третий голос в голове появился. Угу Дискорд лично снизойти соизволил. Вот только задания нам он никакого не дал. Не совсем: кое что он всё-таки приказал. Ну да: наш хаотичный покровитель приказал "развлекайтесь", чтобы это не значило. А что может быть большим весельем чем бой против всех? Лёш, ты становишься слишком кровожадным, я начинаю волноваться. Да не парься, я просто наш прошлый "вояж" распробовал. Ну хоть так…
- Простите, молодые люди, но вынужден согласиться. — Ёргеср в извиняющимся жесте развёл руками — Эти крысы, оказывается, кровные враги моего народа. Нельзя сражаться с теми до кого не добраться. А потому я не могу позволить вам их запреть: личное расовое задание.
За спинами обозначивших свою позицию, но всё ещё не проявляющих агрессии "переговорщиков" держа секиру в каждой руке, возник Дум:
- В таком случае советую не сопротивляться и позволить надеть на себя ограничители. Вы в окружении и шансов что-либо сделать у вас нет.
- С последним утверждением я бы поспорил, но не вижу смысла. — Гном покосился назад, и ничуть не впечатлившись видом варвара, хмыкнул — Вам не нас опасаться нужно.

        ***
      

        Локальное сообщение: сорвана четвёрт…
      

        ***
      

        Региональное сообщение: сор…
      

        ***
      

        Внимание глобальное сообщение: Сорвана шестая печать. Раса скавенов готовиться к возвращению в этот мир.
      

        
          Да потеряет надежду тот, кто укроется под твердью земли.
        
      

Глава 21


        Глава двадцать первая
      

        Неизбежность
      
Следующим пунктом в моём списке шли вампиры, а точнее их Патриарх, кем бы он ни был. Согласно Рор’Шаху главный кровосися обитал далеко на востоке, в так называемой цивилизованной части Дикого континента. То бишь на максимальном отдалении от основного: большинству игроков чтобы дотуда добраться требуется не только через океан перебраться, но ещё и через половину Дикого пешкодралом пройтись. Неудивительно что про него в инете инфы нету.
Конечно далеко не все игроки стартовали на главном континенте, некторые и на Диком спавнились, но это скорее исключение из правила. И эти исключения информацией в большинстве своём делиться не торопились. Как и выделяться: объединяя орков я например ни одного не заметил, при том что они совершенно точно должны быть. Ну не может в целой расе, занимающей приличную часть континента не найтись ни одного бессмертного.
Но они, как я уже и говорил, не только не выделялись, но даже в инете про творящиеся тут события ничего не выкладывали. По крайней мере, я во время отходника после безумия, ничего от них найти не смог.
Я всё это к чему: игроков словивших вампиризм, а то и начавших за кровососов, хватало. А Патриарх, как я понимаю, является если не повелителем, то прародителем всех вампиров в мире. В той или иной мере, хотя бы на уровне упоминаний в описаниях способностей, но знать о нём игроки-вампиры должны. А значит какие-либо намёки должны были и общий доступ просочиться. Даже с самыми жёсткими ограничениями, вроде удаления персонажа при раскрытии тайны, нашлись бы те кто решился на немыслимое. Заткнуть игроков можно в игре, но не в интернете.
Вот только этой информации там всё равно нету. И я даже не берусь предположить что это может означать. Слишком много вариантов, ни один из который наверняка не окажется верным. Но предполагать мне и не нужно: я вскоре сам всё узнаю. Из первых рук, так сказать.
Так называемая "цивилизованная" часть Дикого, это по сути небольшой пятачок земли, по большей части заполненный холмами и совсем немого лесом. И единственное место где тут смогли пристроиться люди. Да, они на Диком, несмотря на все обстоятельства, всё-таки имеются. Понятия не имею почему они решили что селиться тут хорошая идея, но что есть, то есть.
Моей целью выступала некрупная деревушка на отшибе людской территории. Учитывая что "отшибом" по мнению большинства является весь континент, это тот ещё показатель. Показатель чего именно я не уверен, но тем не менее. Возможно любви Патриарха к одиночеству… Что кстати, объяснило бы отсутствие информации о нём: если такое существо решит скрыться от мира, обнаружить его действительно будет совсем не просто.
Сие предположение, к слову, смогло добиться немыслимого: заставить меня усомниться в собственных решениях. Нет: не в самом факте визита, а методе оного.
Видите-ли я решил прибыть к Патриарху, как и подобает одному могущественному существу навещать другого. При полном параде, заявив о себе сильно заранее: окружённый облаком тёмно-фиолетовой энергии, громыхающим во все стороны молниями, верхом на драконе, и в сопровождении небольшого, но красиво укомплектованного отряда немёртвых всадников. Уж чего-чего, а тел всякой животины у меня хватало, в том числе и лошадей. Посадить на них скелетов много мозгов ненужно, а броню для копытных я в наглую скоммуниздил у светлых — у них в арсеналах откуда-то вполне подходящие мне вариации нашлись. Чёрные, шипастые, и всё как положено.
Труднее всего было сопоставлять скорость полёта костяного ящера, и несущегося по земле отряда. Но подобные "трудности" я уж как-нибудь потерплю.
Моё сомнение возникло из-за отчуждённости обиталища Патриарха: даже деревушка на семь домов, в которой он по идее питался, от холма с его замком находилось на приличном отдалении. Если этот кровосися так любит уединение, то мой излишне пафосный визит вежливости вполне может вызвать обратную реакцию, и весьма его обидеть.
Продлилась нерешительность всего несколько мгновений: практически сразу я вспомнил что являюсь совершенным существом не способным совершать ошибки, и чьё мнение является единственным абсолютно верным. Все кто считает иначе: априори не правы, ведь они — не я. Они не совершенны, и их…
«Переигрываешь.» - бесцеремонно влезла в мои мысли Туна — «А какие по-твоему, я должна соблюдать церемонии?»
«Честно? Понятия не имею.» — пожал я плечами — «Постарайся придумать что-нибудь весёлое.»
«Хе-хе, ну ла-адно.» - зловеще протянула малышка — «У меня уже есть парочка идей на примете. Воспользуюсь ими я чуть попозже: когда ты меньше всего будешь ожидать, в качестве сюрприза. Только чур не подсматривать.»
«Ох чувствую пожалею я о своих словах.» - вздохнул я — «Но отказаться от них не собираюсь: по вышеописанной причине собственного совершенства.»
«А знаешь, Леон?» - внезапно чуть более серьёзно заговорила фея — «Один недостаток у тебя всё-таки иметься. Какой именно, догадайся сам. Скажу лишь что упоминать его будет не совсем прилично.»
- …Я воспитал извращенку. - проведя нехитрые расчёты высказался я вслух — Впрочем тут я с тобой согласен. Но как и обещал: с ним я разберусь в ближайшее время.
- Угу. Перебьёшь демонов, и станешь по-настоящему совершенным. — Туна потёрлась щекой о мою скулу
- Кхм. — не совсем понимая что на это говорить, я лишь обдал малышку эмоциями удовольствия и любви, после чего сменил тему — Кстати по поводу совершенства: возвращаясь к тому с чего мы начали, я не переигрываю. Что такое переигрывание ты и сама можешь по моим мыслям прочесть.
- …Только не нужно ничего из этого по-настоящему делать, хорошо? — после небольшой паузы неуверенно попросила Туна — За тобой вполне достаточно могущественных созданий гоняется.
- Знаю, малышка, знаю. — вздохнул я — Потому обещаю действовать более-менее нейтрально.
Эх, а сколько красивых идей пропадает! Ну да ладно: Туна права. Если я реализую тут всё что задумал, Патриарх наверняка попытается меня сразу-же прибить, даже не спрашивая кто я за хрен такой.
Впрочем, нейтральными дальнейшие события были исключительно в моём понятии: это-ж всё-таки я.
Во первых: когда дракон добрался до замка Патриарха, я направил его сделать парочку кругов почёта. Предварительно убедившись что никакой противовоздушной системы обороны там не имеется. Точнее небольшая мелочёвка таки была, в виде (вот неожиданность!) стайки летучих мышей, но они благоразумно спрятались в замке ещё когда я был на подлёте.
Следующему за мной энергетическому облаку, я слегка снизил концентрацию. В результате чего оно начало расползаться, и вливаться в уже имеющиеся тут тучи. Которые, кстати тоже не являлись естественными: видимо главный вампир всё же не слишком любит солнечный свет. Мне это оказалось только на руку: удалось слить два магических плетения в достойном пафосе. Молнии всех оттенков красного и синего, потусторонний гром не вызывающий эха, и огромный просвет над самым замком в виде октагона вписанного в квадрат. Короче: всё как полагается.
Пока я занимался всем этим, отряд всадников внизу, вплотную приблизился к подножию холма с замком. Лошади встали на дыбы, скелеты вскинули оружие вверх, ритмично застучали части доспехов. После этого миньоны выстроились в неживой коридор, и подняли над собой знамёна, которые они достали казалось бы из воздуха. На самом деле знамёна я сохранил при помощи простенького пространственного трюка. Действительно простенького: подпространство даже являлось одноразовым, и схлопнулось едва знамёна оказались снаружи.
Куда прикольней были сами знамя: вот как вы думайте — что я на них изобразил? Ответ: ничего оригинального и гениального. Почему-то когда дело касается изобразительного искусства, мой мозг просто перестаёт работать. Так-что на ткани моего любимого тёмно-фиолетового цвета, красовался мой любимый восьмиугольник в квадрате… и мордашка моей любимой феи в центре оного. А почему, собственно и нет? Что может символизировать меня лучше, чем этот рисунок?
Как только миньоны приняли позицию, костяной ящер завершил последний круг и с громким рёвом приземлился в самом начале "дороги почёта". Спустился с него я при помощи левитации: с моей ловкостью попытка спрыгнуть гарантировала встречу лица с землёй. Между скелетов я тоже "прошёл" при помощи левитации: в десятке сантиметров над землёй, чуть выставив вперёд левую руку, немного согнув локти и развернув ладони вверх. В сочетании со светящимися фиолетовым глазами, колыхающимися полами накидки, и удерживаемым в руках призрачным огнём я выглядел просто писец как круто. Пафос во плоти.*
***
*Примечание автора: на момент написания я основательно так подсел на Скайрим… в очередной раз. А точнее: на два мода к нему. «Undeath — Classical Lichdom» и «Practical Necromancy». Второй тут ни при чём — я его просто к слову упомянул — а вот из первого я и выудил описанный тут образ. Можете посмотреть скриншоты на сайте с модом, но я бы рекомендовал видео (или банально поиграть) потому-что картинки просто не способны передать того пафоса который источает игровой лич. Просто поверьте на слово: оно того стоит.
***
Первым препятствием на моём пути оказались ворота замковой стены. Препятствие это было весьма относительное: они хоть и были закрыты, но мне хватило лишь мизерного мысленного усилия, чтобы натянуть удерживающие в верхнем положении решётку цепи. Про сами створки и говорить не стоит: я даже не замедлился.
Тем не менее ворота явно мне показали что гость я в замке нежелательный. Но при этом являюсь именно гостем, вот что удивительно. В противном случае мне бы не дали подобраться так близко, уже давно начав атаковать.
Во внутреннем дворе ожидаемо оказалось пусто. Так-что я воспользовался случаем, и промаршировал туда своим эскортом. Скелеты красиво и синхронно выстраивались вокруг меня, продолжая удерживать знамёна высоко в воздухе. Как только последний из миньонов перешёл черту, ворота начали медленно и с жутким скрипом за ними закрываться, отсекая возможных зрителей из деревни, от того что может происходить внутри. И тот факт что находящиеся в идеальном состоянии и регулярно смазываемые створки физически не могли скрипеть меня не остановил: обычная акустическая иллюзия может исправить и не такие "проблемы".
К слову, вынужден отметить: в деревне меня особо не боялись. Конечно местные старались совсем уж явно не высовываться, и в основном сидели по домам, да и на костяного дракона смотрели с заметной опаской, но прям особого страха я не заметил. Во мне банально не видели угрозы. В их восприятии я был весьма и весьма опасным, но не конкретно для них. И ведь они правы: уж чего-чего, в убивать деревенских просто потому что могу, я не собирался.
В тот момент как закрылись ворота, зашевелился дракон. Взмыв в воздух, он совершил ещё один круг почёта, во время которого громко заревел, и приземлился на самую высокую замковую крышу. Там костяной ящер замер бездыханной статуей, направив свой взор в сторону деревни: не мог же я оставить их совсем без зрелищ, верно?
Собственно на этом мой план минимум заканчивался: я рассчитывал что Патриарх уже выйдет бить мне морду. Лично или при помощи слуг уже не столь важно. Тем не менее во дворе меня никто не встречал. Замок словно бы вымер, и я сейчас вовсе не про нежизнь говорю. И это при том что я отчётливо чувствовал наличие в оном немалое количество обитателей. В основном, конечно-же мёртвых, хотя и несколько живых там тоже каким-то боком затесались.
Впрочем, я так-же чувствовал что большая часть мёртвых обитателей сразу за створками замка: вроде как спрятавшись в "засаде". И я и Патриарх понимали что неожиданностью такая засада даже не пахнет: собственно низших зомбаков, и слабейших вурдалаков можно было именно что учуять. Однако я само собой поддержал игру и пролевитировал к воротам, резко их распахнув.
Ожидаемо гнилушки Патриарха не обратили на меня ни малейшего внимания: миньоны должны сражаться с миньонами. Обогнув меня справа и слева, зомби и вурдалаки вампира во весь опор понеслись на скелетов. В кои-то веки меня — некроманта — превосходили числом. Правда превосходство было у другой нежити, в то время как на моей стороне выступало качество, так что технически всё в порядке.
Собственно качеством выступали не только оснащение зачарованными руническими артефактами, и более высокие уровни, но и моё собственное умение некромантии. Мои скелетики всё-ещё оставались высшими, в то время как гнилушки Патриарха, это просто свежеподнятые куклы, и настолько никчёмные вурдалаки что даже полноценный вампиризм в себе выносить не смогли. Вурдалаки в его "армии" кажется были слабее даже самой первой версии моей собственной крысы.
После непродолжительного осмотра, разворачивающейся за моей спиной баталии, я пришёл к весьма интересному выводу: миньоны Патриарха происходили из обычных крестьян, тела которых он держал у себя в подвалах. Предполагаю, что их к нему банально привозят сами крестьяне: эдакая альтернатива кладбищам в этой и парочке соседних деревушек. Зачем? Понятия не имею, но и выяснять не собираюсь: у каждого свои тараканы.
Осмотрев помещение в котором оказался, я задумчиво хмыкнул, и прекратил левитацию, ощущая как мои ноги утопают в просто шикарном в своём качестве ковре. Он был настолько хорош, что я даже захотел снять обувь, дабы не пачкать сие произведение искусства. Но к сожалению в этом не было нужды: ковёр испачкали до меня миньоны самого Патриарха. Их грязные ноги, лишь изредка прикрытые каким-то подобием обуви, не слишком сочетались с качественной шерстью.
Понимаю что слишком сильно задерживаюсь на по факту бессмысленном вопросе, но блин: неужели этот кровосос не мог приказать гнилушкам свернуть ковёр и бросить в сторону, прежде чем нападать на меня? Или он всерьёз считает что я бы не дал ему такой возможности отказавшись подождать?
То что я являюсь любителем минимализма, и во всех поголовно играх предпочитаю использовать как можно меньше декора, вовсе не мешает мне ценить другую "сторону баррикад". А замок Патриарха явно был из тех зданий, где предпочитают красоту и уют всему остальному. Разве что о практичности вампир старался особо не забывать.
Здесь действительно было красиво, как бывает красиво в домах тех, кто не стеснён в средствах и свободном времени. Но при этом подобрано всё было крайне умело и гармонично. Цветы в кадках, лианы оплетающие резные колонны, свет бьющий из витражей (и это несмотря на тучи снаружи) отражающийся от полированных стен, мозаика на потолке, и множество чего ещё. Всём этим занимался тот, кто без сомнения знает цену красоте…
И судя по эмоциям Туны: малышка хотела создать в моём собственном замке нечто подобное. Не знаю сам Патриарх тут постарался или кто их его слуг, но теперь у меня появилась новая цель: затащить этого дизайнера уже к себе домой.
«Но этим мы потом займёмся.» - быстро осадила меня малышка — «После победы над демонами, ясно? А пока не отвлекайся: ты тут по делу.»
Кивнув на замечание феи — я действительно подзадержался: мои скелеты успели положить уже больше четверти гнилушек Патриарха — я направился дальше. Куда, спрашивайте? Ну, почувствовать существо на подобии Патриарха для меня даже близко не являться проблемой: он расположился где-то на нижних этажах, как можно дальше от остальных обитателей замка. Те ошивались наверху, видимо опасаясь быть задетыми перекрёстным огнём во время нашего с вампиром "разговора".
Так-что дорогу я нашёл с лёгкостью: просто двигался в сторону Патриарха, держась подальше от обычных существ. Ну и огромная натоптанная гнилушками "тропинка" тоже помогала. Содрогаюсь от мысли как слуги вампира собираются это вычищать, но в качества ориентира следы были идеальны.
Так-что лестницу вниз я обнаружил меньше чем через минуту. А так-же вешалку возле этой лестницы. Почему моё внимание привлекла вешалка? Потому-что на ней висели ярко-красная шляпа с просто гигантскими полями, чем-то напоминающая мою, не менее ярко-красный плащ… и круглые очки оранжевого цвета. Я знал этот эквип: и вовсе не потому что он на удивление походил на мой собственный. (Серьёзно, я только сейчас понял насколько близка их схожесть) И с одной стороны это знакомство пугало, а с другой… ну и кому ещё быть самым главным вампиром, как не Дракуле?
Причём именно Дракуле: эквипом на вешалке не пользовались уже очень и очень давно, а значит боя с альтер-эго патриарха можно не опасаться… Возможно это даже хуже. Но не отступать же из-за этого верно?
Кровосос ждал меня именно в том месте и положении в котором я предполагал с момента обнаружения вешалки. Сидя на троне, с бокалом крови, в центре огромного пустого зала. Арена построенная и предназначенная специально для боя могущественных существ. Полностью изолированная от окружающего мира, при помощи зачарованного (магией крови, вот неожиданность, верно?) камня: наружу отсюда вырваться смогут только самые могущественные из заклинаний — на уровне апокалиптичных. Да и те будут значительно ослаблены.
- Надеюсь в бою ты себя покажешь столь-же эффективным как и при проведении всего этого фарса.
- Во первых: этот фарс, называется пафос. — я настовительно поднял палец правой руки вверх — И последнее что ты хочешь делать: это недооценивать оный. А во вторых: я догадывался куда иду, и проигрывать не намерен.
- Знаешь сколько раз я это слышал? — вампир лениво хлебнул и бокала совершенно не впечатлённый моими словами — Ко мне регулярно захаживают убийцы, и все как один, поголовно уверенны в собственном успехе. Хотя высказываний про пафос, вынужден признать, я ещё не слышал. Обычно все предпочитают действовать, а не разговаривать.
- Ну вот видишь. — пожал я плечами — Даже в такой мелочи я сумел тебя удивить. А то-ли ещё будет.
- Сомневаюсь. Среди моих убийц встречались и куда более… пафосные.
«А вот в этом я буду винить тебя, Тун.» - не удержался я — «Ты зачем сказала мне сдерживаться?»
Вместо ответа, малышка окатила меня эмоциями нетерпения и лёгкого раздражения. Так-то она права: сейчас не подходящей момент для такого разговора. Но… блин, всё равно обидно. Меня, призрачного лича Леона, кто-то сумел переплюнуть в пафосе. Непозволительная наглость.
- Ну, так-то я старался сдерживаться. — невольно принялся я оправдываться — Проявлял уважение к твоему желанию обитать в глуши. С удовольствием могу всё переиграть, продемонстрировать гораздо более красивое зрелище.
- Я не говорил что подобное лицедейство приносит мне удовольствие. — чуть покачав головой, Патриарх аккуратно поставил бокал на табуреточку рядом с троном, он впервые с начала разговора посмотрел на меня — Хватит разглагольствовать: давай уже начинать. Я уже очень давно полноценно не развлекался. Особенно с некромантом. Надеюсь это будет весело.
- Начинать, так начинать. — пожал я плечами
И не разменивая слов с делом, спустил с поводка заранее заготовленное заклинание, заставившее Дракулу самому себе вскрыть горло.
На самом деле, моё заклинание являлось предельно простым, но очень мощным: короткий приказ обратить следующую атаку на себя. Ничего другого на вампира его уровня попросту бы не подействовало: традиционно вампиры считаются устойчивыми к магии разума. Уж не знаю откуда это пошло: они не более стойкие чем обычные люди. Ну может чуть больше за счёт практики в магии, но и только. Возможно этот миф возник при сравнении их с остальной нежитью: обычно немёртвые к менталу предельно уязвимы. Да и какая может быть устойчивость у того кто не обладает разумом?
Тем не менее древний кровосос, за счёт жизненного опыта, магических навыков и уверенности в собственных силах, так просто магии разума бы не поддался. Но я и не воздействовал на его разум. Я отдал приказ как некромант приказывает нежити. Ну а Дракула такой наглости попросту не ожидал: он слишком привык видеть от своих гостей физические или магические атаки. Порой огромный жизненный опыт может быть и слабостью: если его обладателя удивить, его куда сильнее выбивает из колеи.
Впрочем распоротое до позвоночника горло — мелочь, которую Патриарх вполне ожидаемо даже не заметил. Не обращая внимания на держащуюся на одном лишь лоскуте кожи голову, вампир "провалился" в пол прямо сквозь трон. А в следующую секунду в целом виде возник за моей спиной, и за доли мгновения порубил меня на десяток маленьких Леонов.
Но что более важно: войдя в раж, он не задумываясь пошёл на поводу у тысячелетней привычки попытался выпить мою кровь, попавшую ему на лицо. Чёрную, поганую кровь сильного некроманта. Для вампира кровь: источник Жизни. А я — мёртв.
Разница в параметрах, а соответственно на порядки превосходящая мою скорость реакции, позволила Дракуле в полной мере осознать свою ошибку. И даже попытаться как-то обезопаситься: он отпрыгнул сотни на полторы метров, и соорудил вокруг себя кровавый кокон непонятного назначения. Но это не сильно ему помогло: он защищался от угрозы извне, в то время как я уже был внутри него…
«Как-то пошленько прозвучало…»
«Тун?!» - опешил я — «Малышь, не отвлекай, пожалуйста. Сейчас не время для… этого.»
«Молчу, молчу.»
Кокон Патриарха превратился в смертельную ловушку, и принялся высасывать силы из собственного создателя. Под силой, я само собой имею ввиду кровь: что ещё может быть у вампира? Правда побочным эффектом было то, что из тела Дракулы кокон также изъял и мою собственную кровь, спасая от дальнейшего воздействия. Но меня это не сильно волновало: через пару моментов Патриарх бы и сам от неё избавился, а так я смог нанести дополнительный урон…
…И поставить его на колени. Буквально. Когда кровавый кокон раскрылся, Дракула стоял на коленях, сложив руки в молебном жесте в моём направлении. Чтобы добиться этого потребовалось немалое усилие, но должен же я был показать ему кто тут главный?
Оскорблённый вампир даже не попытался подняться (молодец, знает своё место) и с ходу принялся мстить: меня вновь разорвало на куски. На этот раз каменной шрапнелью, снаряды которой вырывались прямо из стен, пола и потолка. Мда, вот тебе и "защищённое от магического воздействия поверхность". С другой стороны: глупо было рассчитывать что магу в его собственном доме не будут "помогать стены". Во всех смыслах.
Восстанавливаться становилось всё сложнее и сложнее, а в третий раз обратить атаку Дракулы против него самого уже не выйдет: он отнюдь не дурак плясать на одних и тех-же граблях. Обращаться в призрака чтобы избежать физических атак, я пока не хотел: если я начну задействовать свои козыри, он сделает тоже самое. Базовый этикет боя. А я всё-таки предпочту сражаться с ослабленным Дракулой, пусть и ценой дополнительных оплеух.
Впрочем, моей целью стояло отнюдь не его убийство (тем более что он уже труп) а победа над ним. Что существенная такая разница: какое значение имеет количество полученных мною зуботычин, если по итогу Патриарх станет моим? Так-что я спокойно принимал атаки, попутно сплетая самый мощный поводок, который только мог себе представить. По идее, если такой набросить на Дракулу, то хоть он и не сможет мне сопротивляться, энергии контроль будет жрать невообразимо много. И в теории я даже смогу обеспечить необходимое количество оной, если воспользуюсь Сердцами на призрачных кораблях. Но нужды в этом не будет.
Я — некромант. Я не становлюсь слабее, приобретая нового подчинённого. И если миньон мой, он останется моим в любой ситуации. Даже если поводок на Дракуле продержится всего долю мгновения, он продолжит мне подчиниться, как подчиняется любая другая нежить.
Мой противник прекрасно это понимал, а потому не собирался давать мне ни единого шанса: помимо каменной шрапнели в меня начали прилетать магические снаряды в виде полупрозрачных лезвий. Именно магические, а не кровавые: я даже опешил в первые несколько секунд. Причём откуда именно они берутся, я так и не понял: параметров не хватило. Зато теперь точно понятно что призраком становиться нет нужды: не поможет.
В дополнение к снарядам на меня налетело с десяток полупрозрачных гуманоидных фигур: эдакая помесь между приведениями и големами крови. И засчёт големовской половины взять их под контроль не представлялось возможным… Точнее, нет: не так. Я естественно мог их контролировать как и любую другую нежить, но на это требовалось несколько секунд подготовки, чего в бою я позволить себе не мог. Так-что приходилось терпеть.
И в качестве изюминки на торте, Патриарх вновь включился в процесс моего избиения лично. Его когти засветились от закаченной в них маны, а сам кровосос стал фонить просто огромной порцией энергии Света. Я глядя на это только поморщился от раздражения. Есть у вампиров такая необычная особенность: склонность к священной магии. Парадоксально, но это факт: будучи нежитью кровососы могут шпарить Светом не хуже некоторых священников.
Естественно до уровня истинных праведников им не добраться никогда, но на мою тушку хватит.
Дракула проживший хрен знает сколько тысячелетий, просто обязан был научиться пользоваться Светом на максимально доступным для кровососов уровне. И именно это я сейчас от него чувствовал: магическая энергия, Свет, личное могущество… Этого вполне могло хватить чтобы отправить меня на перерождение. Как минимум безумие мне было гарантированно. Ему всего-то и требовалось что нанести мне критические повреждение своими коготками: бошку отрезать, сердце вырезать или что-то в таком духе.
Именно это Патриарх и намеревался сделать: одна рука схватила меня за горло, вторая пробила грудь сжав сердце и… Дракула замер, не решаясь даже дышать. А всё потому что я завершил поводка, и даже частично навесил оный на вампира. Мне оставалось лишь оный "затянуть" и свобода воли Дракулы останется в прошлом. Вот только я тоже не торопился действовать: даже мысленное усилие от меня будет медленнее когтей вампира: слишком уж у нас разные параметры.
Несколько секунд мы оценивали ситуацию в которой оказались. Патовую ситуацию: если я попытаюсь затянуть поводок, Дракула успеет вырвать мне сердце. Он попытается меня упокоить, я на последнем издыхании подведу его под присягу. Мдя: дилемма, однако.
Мы стояли, пялясь друг на друга, наверно минуты полторы, не меньше. Целая вечность в текущих обстоятельствах. Но отступать никто не планировал: древний вампир, и могущественный некромант — ну вот кто из нас даже в теории согласиться признать собственную слабость? Мы продолжали стоять с упрямым упоением продолжая выискивать слабость друг в друге: один неосторожный жест, лишний вдох, поспешная мысль. Всё что угодно, даже самая незначительная мелочь, в данный момент может стать залогом победы.
Поэтому когда от входа в зал раздался мелодичный женский голос мы чуть оба одновременно не проиграли, вполне синхронно вздрогнув от неожиданности:
- Ой, мальчики, вы ведь тут надолго, как я понимаю? Я тогда маленькую от вас заберу, ладно? Я же всё-таки должна как хозяйка показать замок гостям. Ты ведь не против?
- Нет конечно! — раздалось у меня из груди, и малышка изъялась наружу — Леон, не волнуйся, я погуляю немного: а то скучно за вашими баданиями наблюдать. Меня Туна зовут.
- А меня Виса. Тебе надо было сразу ко мне лететь, Туна. А то ты не знала чем всё это закончиться!
- Знала конечно, но всё-таки я надеялась что у Леона хоть немного больше мыслей в голове.
- Ой, ну ты как маленькая! Ну какие могут быть мысли у двух могущественных мальчиков? Для них силой помериться, практически вопрос выживания: не могут они иначе…
Голоса удалялись, и постепенно я полностью перестал слышать принижающей нас с вампиром диалог. А знайте что самое обидное? Сказанное было полностью правдой: я не решился даже повернуть голову, чтобы посмотреть на эту непонятную Вису, предпочитая продолжить следить за Дракулой. Кровосос тоже остался в роли "могущественного мальчика". Мдя. И что теперь?
- И… что теперь? — повторил я свой вопрос вслух
Видимо за счёт единения с малышкой, но мне было несколько проще сделать первый шаг к… примирению? Признанию ничьей? Попытке переговоров? Не знаю как это назвать, главное чтобы оно вызволило нас и патового состояния: я чуть-чуть ослабил накинутый на Дракулу поводок. Недостаточно чтобы перестать быть полонённой угрозой, но достаточно чтобы обозначить собственные намерения: теперь я совершенно точно не успею подчинить его до собственного упокоения.
Патриарх несколько мгновений рассматривал меня, но всё-таки согласился на перемирие, убрав руку с моего горла… и продолжив сжимать сердце. Я тоже удерживал поводок в напряжении, чуть вновь не заведя нас в ловушку собственного упрямства. Осознав это, я мысленно плюнул и махнув рукой на последствия полностью развеял заклинание, высказавшись вслух:
- Встретились как-то два барана на узкой дорожке и как начали писками меряться… а обе овцами оказались.
Дракула удивлённо приподнял брови, слегка сбитый с толку моим заявлением, но через секунду взял себя в руки и выпустил из оной моё сердце. Посмотрев на испачканную конечность, он поморщился, как-то по особенному выдохнул, и покрывающая её кровь вскипела и с лёгким шипением испарилась. Удовлетворённо кивнув, вампир развернулся ко мне спиной, подошёл к креслу, величавственно на оное опустился, поднял бокал и… в наглую мне заявил:
- Это была одна из самых скучных битв за последние несколько лет. Скучнее было бы только со смертным сражаться.
- Ну вот тут я не могу согласиться: живые хоть в большинстве своём и слабы, но порой способны такую хрень отчебучить, что не одно бессмертие не поможет.
Дракула занял единственное кресло в зале, и предлагать мне хотя бы жалкую табуреточку явно не собирался. Я впрочем не возражал: слегка взлетев над полом, я уселся прямо в воздухе — протянул ноги, откинулся и заложил руки за голову. Следом, подлетев поближе к вампиру, я развернулся чуть набок (тыкать ногами ему в лицо было бы слишком даже для меня) и заявил с той-же наглостью что и он:
- Чисто технически победа за мной, кстати. Я из игроков, так что накинутый поводок позволил бы заявить свои права на власть даже после упокоения.
Дракула внимательно окинул меня взглядом… после чего пожал плечами и ничего не говоря отхлебнул из бокала. Я чуть не хрюкнул от возмущения: оскорбить меня сильнее чем свести мои слова до уровня детского бубнежа… И ведь не сделать ему ничего: мой порыв как-нибудь мелко подгадить только подтвердит его правоту. Пока я боролся с желанием начать дышать, вампир заговорил:
- Так зачем ты здесь? Для чего нужно было всё это?
Ответил я не сразу: пришлось потратить несколько секунд чтобы взять себя в руки… И выкинуть из головы образ того как костяной дракон "производит" иллюзию огромной костяной-же какахи на крыше его замка… Кхем: возможно в чём-то кровосос всё-таки прав. По крайней мере: ничего умнее я придумать так и не смог.
- Ну а сам-то как думаешь? — наконец успокоившись, я произнёс пожив плечами — Зачем по-твоему некромант моего уровня мог заявиться к главному вампиру и пытаться накинуть на него поводок?
- Армию создаёшь?
- Не совсем: армия как таковая у меня уже есть. Сильная, экипированная, и пополняемая новыми рекрутами ежесекундно. К тебе я припёрся больше из любопытства и лени: лично создавать кровососов довольно муторно, а острой необходимости в них нет. Ну а слухи о вампирском Патриархе не могли меня не заинтересовать: с поводком на тебе можно легко решить эту проблему. И работать нет нужды, и пополнение выйдет немалое.
- В своё время я немало усилий потратил, заглушая эти "слухи". — поморщился Дракула — Терпеть не могу слово "Патриарх". Это во первых. Во вторых: придётся тебя разочаровать. Подчинив меня, армии у тебя не выйдет. Остальные вампиры это мои потомки… в прямом смысле: сыновья, внуки и так далее. Рабов крови на данный момент у меня нет.
- Понятно. — разочарованно цыкнул я — А та девчонка что украла мою фею, я так понимаю является матерью недавнего поколения?
Вампир кивнул, подтверждая очевидное. Ну а я и не сомневаясь в ответе, лишь раздражённо уставился в потолок. Ошибочка. Серьёзная такая ошибочка. Прям таки Смертельная. Биологические сыновья/внуки Дракулы и относиться к нему будут как к родителю. Может и не совсем как со смертными, но например на очевидную Смерть по его приказу вряд ли пойдут. Могут конечно найтись отбитые в качестве исключения, но никакого принуждения к действию о них не будет… за исключением собственной отбитости, естественно.
- Кстати, та девчонка… - я запнулся, уже успев позабыть имя оной
- Виса.
- Да точно. Расскажешь откуда ты её вытащил? Я чувствую что она не простая смертная, но почему-то не могу понять в чём прикол. Или это личная тема?
Дракула с любопытством и даже некоторой растерянностью покосился на меня, задумчиво покачивая бокалом. В его личную жизнь я влез по нескольким причинам: уже озвученная необычность Висы, желание отвлечься от собственной промашки, ну и строя предположение относительно характера кровососа. Точнее сравнивая последний с собой: лично я всегда готов поболтать с заинтересованным существом про фею.
- Вису я вытащил из её матери. А её мать из её бабушки. И так на протяжении множества поколений. — наконец ответил вампир нейтральным тоном — При этом они умирали. Роды мальчиков всегда проходит быстро и без проблем. И они всегда наследуют моё проклятье. Девочки всегда смертные… и всегда забирают жизнь своей матери.
- Вот как… ну не мне — любителю фей — судить. Как говориться инцест — дело семейное.
- Я тебе щас кадык вырву. — спокойно произнёс Дракула
- Неа: побрезгуешь вновь руку пачкать. — отмахнулся я… и добавил гораздо более серьёзным тоном — Не уверен, проклятье это, генетика или ещё какая гадость, но если хочешь я могу попытаться оную исправить?
Вампир покачал головой, хоть при этом и не скрывал своего сожаления. Я настаивать не стал: регулярные смерти своих дочерей и возлюбленных, постоянный, никогда не утихающий страх, что однажды родиться та кто не способен вынашивать детей и её род прервётся… Мне было его жалко, но причину отказа я понимал: лучше не трогать то, что работало на протяжении многих поколений, чем один раз рискнуть и всё испортить.
Вампирское бессмертие гарантирует отсутствие генетических проблем подобной "любви сквозь поколения": если клетки делятся идеально, то какие могут быть мутации? Морально-этическая же сторона вопроса… Ну кровососущего монстра, просуществовавшего хрен знает сколько поколений, и собственными клыками отправившего на тот свет сотни тысяч (если не больше) существ, такие вещи навряд ли будут волновать. Ну а моё личное мнение тут значение не имеет: не моё это дело.
- Не буду спрашивать за чем тебе армия: я слишком древний чтобы участвовать во всей этой возне. Сыновья тоже навряд-ли согласятся, а вот их собственные потомки… Думаю служба некроманту подобной тебе силы, пойдёт им на пользу.
- А он пойдут на эту службу? — скептически изогнул бровь я (понятия не имею как оно отображалось на моей костяной моське)
- Если пойдут, значит им точно нужны были уроки!
Улыбнувшись пока не совсем понятной мне шутке, Дракула резко поднялся с кресла и широким шагом направился в сторону выхода из зала. Заинтересованно хмыкнул я не приземляясь "поплыл" следом. Что либо спрашивать я не спешил: по себе знаю что он не ответит. Я бы например точно не захотел портить сюрприз. А в том что сюрприз будет, я не сомневался. Причём сюрприз крайне для меня неприятный: уж очень характерный коктейль эмоций исходил от вампира — ехидство пополам с предвкушением, сдобренные солидной порцией желания подгадить.
Пока кровосос вёл меня через, на удивление запутанные коридоры замка, я в полглазницы следил за Туной. Точнее следил-то я её состоянием я постоянно, но вот на конкретных действиях и обстановке сосредоточился только сейчас… чтобы через пару мгновений постараться как можно тщательнее закрыться обратно и забыть увиденное. Утрирую, естественно. Но всё равно: влезать в женские споры о тряпках и планировании домашнего дизайна — черевато для психики. А она у меня и так больная.
Всё что я успел заметить — обещание друг к другу приходить в гости… Только этого мне не хватало. Хотя подозреваю что обещание это было скорее данью традиции: ни у меня такого желания нет, ни Дракула подобного панибратства не одобрит.
Через пару десятков секунд вампир вывел меня к балкончику над внутреннем двором замка: идеальное место чтобы делать объявления. Деловито осмотрев следы баталии наших миньонов — закончившейся победой моих скелетов — Дракула взмахом руки заставил вылившуюся из гнилушек кровь, разобрать "выжевших" костяшек и раскидать их составляющие в весьма… Ну, вынужден признать красивых и даже в каком-то смысле артистичных фигурах. Глядя на которое я даже заподозрил что дизайном замка занималась вовсе не Виса.
Поймав выразительный зырк от кровососа, я отбросил свои мысли и пожав плечами театрально щёлкнул пальцами. Дракон посыпался с крыши костяным дождём. Продолжая артистичность происходящего, я заставил ящера выколупать "по дороге" несколько крупных кирпичей, оставить в стенах глубокие борозды, разбить парочку витражей… Короче продемонстрировать во всей красе следы "неравной борьбы". Я уже догадывался что задумал Дракула, а потому не очень удивился когда он глядя на мою самодеятельность поморщился, но ничего не сказал.
Когда от главного кровососа мира во все стороны этого самого мира ушёл сложный и довольно таки мощный ментальный сигнал, я только отступил с балкончика внутрь замка, пристроился в тени ближайшей занавески, и постарался прикинутся ветошью. Не то чтобы я всерьёз рассчитывал что кто-то решиться заглянуть внутрь, но в таких мелочах лучше один раз без усилий перестраховаться, чем потом с жутким напрягом разгребать возможные последствия.
Ну а потом во внутреннем дворе замка стали появляться вампиры. Очень и очень сильные вампиры: высшие. Прямые наследники — сыновья и внуки Дракулы. Они узрели следы битвы. Они узрели расцарапанный драконом замок. Они ощутили следы моей магии тянущиеся из подвала. И они догадались что им скажет родитель…
Говорил Дракула красиво и эпично. Но к сожалению — коротко. По сути всё что он сказал: это объявил на меня Охоту, за нанесённое оскорбление. Именно так: Охоту с большой буквы. Вот может же в пафос если захочет, а? И пофиг что этот пафос не более чем натягивание совы на глобус: все присутствующие прекрасно поняли что Охота — обычный и бессмысленный фарс. Ну какой высший вампир не сможет отличить рассыпавшегося скелета от упокоенного?
Тем не менее дети Дракулы с умудрённым видом покивали, пообещали принести ему мою кровь в бокале из моего черепа, и преспокойненько разошлись восвояси. Большинство из них. Пара клыкастиков безо всякого стеснения пропёрлась прямо в замок. Что в принципе логично: почему-бы детям не навестить своего отца (или кем он там им приходиться?) раз уж появился такой повод?
Я-же воспринял это как хороший повод уйти самому: вряд ли вампиры попытаются на меня выпендриваться, но всё равно повода попадаться им на глаза я не видел. Хотя бы из соображений вежливости: они знают что Охота является фарсом, и прекрасно чувствуют моё присутствие, а я знаю что они знают и чувствуют. Но это-же не повод нарушать базовый этикет.
Тем-более что вампиры оказались довольно таки оперативными ребятами: не прошло и десятка секунд, а под стенами замка Граней уже вылез небольшой отряд кровососов, со вполне определёнными намерениями… Но не совсем с мозгами. На моей территории они будучи нежитью почувствовали себя преисполненными силой: всё-же некротической энергии вокруг моего дома хватало с лихвой. Моей собственной энергии, которую они с жадностью впитывали, одурманенные приносимым ею удовольствием.
Всё-же у вурдалаков, даже таких качественных как вампиры, осталось слишком много от Жизни: слишком уж у них явно проступают подобные слабости. Вон даже Дракула в бою не устоял, хлебнув моей кровушки. И даже не смотря на то что он сориентировался моментально, ему всё равно это дорого стоило. А эти ребятки, судя по всему не разменявшие и одной жизни, даже не поняли во что вляпались. Молодые и неопытные, опьянённые новообретённой силой и бессмертием, желающие выделиться и доказать сородичам… что-то.
Мои миньоны даже не пытались их остановить: кровосиси вошли в мой замок как к себе домой… Который оным теперь и являлся. Вампиры теперь мои — полностью. Пусть они и не обладали могуществом равным Дракуле они всё ещё оставались вампирами, да и остались мне буквально на халяву: сами пришли, сами подчинились, мне даже усилий применять не пришлось.
- Вот об этом я и говорил. — прокомментировал глупость своих потомков Дракула — Служба некроманту пойдёт им на пользу.
Признаюсь честно: в первое мгновение я удивился, не поняв откуда он мог знать что произошло: это ведь его пра-сколько-то-там-правнуки, а не поднятые проклятьем вампиризма гнилушки. По идее у него не должно быть с ними связи. Но потом, включив таки голову я всё же вспомнил с кем говорю: у существа подобного Дракуле возможностей очень и очень много. И вряд ли он бы оставил своих потомков без хотя бы поверхностного присмотра: прямой связи может и не быть, но какая-нибудь косвенная, на уровне "живы-разумны-конечности на месте" без сомнения имеется.
Так-что своей фразой кровосос так-же мягко намекнул что будет за мной следить.
Кивнув ему, я поднял рассыпанных скелетов, и убедившись что его дети скрылись в замке а потому напрямую меня видеть не будут, вышел на балкон и неспешно принялся леветировать к костяному дракону… Но через пару мгновений остановился и обернувшись произнёс:
- Да, кстати. Я не прощаюсь, Дракула. Как-нибудь ещё увидимся.
Последовал долгий период молчания: кровосос сверлил меня тяжёлым задумчивым взглядом секунд двадцать. Я-же лишь уважительно хмыкнул: ведь у меня при визите Хель собственных мыслей не осталось в принципе. Наконец вампир выдавил из себя:
- Да, Повелитель.
Я ухмыльнулся и продолжил свой полёт. Такой итог был очевиден заранее. В конце концов я — некромант. А Дракула — нежить. Иного и быть не могло.
Ну что-же. Кажется всё. Погладив вернувшуюся Туну, я осмотрел всю доступную мне территорию, мысленно подводя итоги. Все планы завершены, все долги розданы, армия собрана и экипирована, а Цель видна чётко как никогда. Дожидаюсь строительства кораблей и…
- Да начнётся война.
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        Эпилог
      
 Сижу себе тихо на болоте, как можно дальше от всех громких событий, не читаю сообщений, ни с кем не общаюсь. И всё равно чем больше времени проходит, тем больше игроков приперается на моё болото… Шрека я хоть и не люблю, но иронию осознаю в полной мере: что они тут блин забыли?! Тут ведь кроме дрянного железа, сгнившей древесины, и перебродивших ядовитых ягод с не менее ядовитыми грибами и нету ничего. И тем не менее сюда ходят чуть-ли ни целыми рейдами. Регулярно.
 А у меня между прочем, голова болит после вчерашней браги… что-то я туда не того намешала… ну или эльф принёс пирожки хреновые.
 Вот и сейчас я высунула морду из воды, наблюдая за тройкой чуваков, беззастенчиво пробирающихся по моему дому. По поводу скрытности я не особо парилась: со всеми моими навыками и способностями, заметить меня по покрытой тиной макушке, и мутным глазам практически нереально… Должно было быть, но кто-то из них оказался весьма глазастым:
- Сдохни, тварь болотная!
 Проследив как он в порыве энтузиазма чуть не ушёл под воду сойдя с безопасной тропинки, я уже сама занырнула на глубину. Мне нет нужды видеть, чтобы знать что происходит на болоте. Я тут уже достаточно времени обитаю чтобы выучить наизусть каждую тропку… Как минимум потому, что я сама их и создала: как бы иначе мне ушастый сосед вкусняшки таскал?
 Пока плыла дальше вдоль единственного доступного для "гостей" маршрута, слушала приглушенные крики этого типа. Угрозы, оскорбления, попытки ткнуть чем-то боевым в воду. Всё это я уже видела не раз… Куда больше чем хотелось бы, на самом деле: мне и одного раза было много. А ведь поначалу я даже пыталась таких крикунов топить, пока не получила пару раз железкой в глаз и не поумнела. Казалось бы: что может быть проще чем затянуть на дно тех, кто по сути сам бросается в мутные воды и, соответственно, мои объятья? Вот только мои способности совершенно не подходят для скоротечных боёв с несколькими противниками разом. Одного, даже превосходящего меня врага я потоплю без особых проблем. Двум более слабым я не смогу сделать уже практически ничего.
 Так-что всё что мне требовалось сейчас: доплыть до нужного места, и замереть, дожидаясь нужного момента. Главное не уснуть в процессе: очень уж приятно вода холодит раскалывающуюся башку. Да и в принципе я какая-то слишком уж сонная после вчерашнего… точно что-то не то намешала.
 Я всё-таки не удержалась: игроки слишком уж долго возились в попытке меня отыскать. Собственно я наверно даже упустила бы их, если бы среди игроков не затесался гном. Сложно спать когда прямо у тебя над головой, бухают тяжёлые кованные сапоги. А ещё тяжелее сохранить здравость рассудка, когда эти звуки накладываются на похмелье. И это ещё одна причина почему я едва не упустила игроков: хотела подождать следующего, но только в самый последний момент поняла что гном идёт последним.
 К счастью, проблемой моя тормознутость не обернулась: ловятся гномы хорошо. А вот топнут плохо.
 Живучие, тяжёлые, грубые и железками махают до самого последнего момента: топить гномов уж очень неудобно. А я и так слишком уставшая… По крайней мере я точно знаю что помощь ему не придёт: я давно выверила очень удобное место для отлова чужаков. Тропинка делает крутой поворот, укрытый кустами, и корягой корнем поваленного рядом дерева. Слишком высоко расположенной корягой чтобы легко её перешагнуть, но слишком низко, чтобы считать её полноценным препятствием и пытаться избавиться.
 А ещё "надёжная и безопасная" тропинка, в этом месте очень легко уходит вниз, стоит лишь дёрнуть за парочку стеблей под водой. Если нацелиться на того кто идёт последним, остальные никогда не найдут где именно он исчез.
 Всё что мне требовалось: удерживать эту металлическую тумбочку от попыток всплыть, всё остальное сделает само болото. Густая жижа забивающаяся в глаза и лёгкие, как старые, так и свежие водоросли оплетающие конечности куда надёжнее любых цепей, ил и перегной залепляющей сочленения доспехов… Это болото: мой дом. И оно умеет за себя постоять.
 Но даже так: борьба с гномом невероятно меня утомила. Слишком уж он живуч, слишком уж я устала, слишком уж болит голова после браги. Мне надо либо выпить, либо проспаться… вот только до заначки слишком далеко плыть.
 Значит — спать.
***
Немного от автора: Хорошо что я (несмотря на не самые благоприятные обстоятельства) смог таки закончить эту книгу к лету. Те кто читает меня не первый год знают, что в период конца весны/начала лета, мне становиться довольно таки хреново. Обойдусь без подробностей - уже не раз описывал всё это раньше - просто имейте в виду: следующую книгу я начну писать только через несколько месяцев. Именно начну: а вот когда я буду оную выкладывать... ну... когда-нибудь точно буду.
И да. предвосхищая множество вопросов: следующая книга будет финальной в цикле.

OEBPS/images/img00001.jpg





